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บทคัดยอ 

 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะการทํางานเปนทีมของ

นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา EEG221 ระบบดิจิตอลและการออกแบบวงจรตรรกที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบเกม การวิจัยเร่ืองนี้ผูวิจัยไดเลือกการวิเคราะหขอมูล เปนแบบ t-test ประชากร
ที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา EEG221 ระบบดิจิตอลและการออกแบบวงจรตรรก  โดยศึกษาจากกลุม
ตัวอยาง 2 กลุม คือ กลุมที่ 1  ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบเกม (ภาคปกติ)  เรียกวา “กลุมทดลอง” จํานวน 
59 คนและ กลุมที่ 2 ไมไดใชกิจกรรมการเรียนรูแบบเกม (ภาคค่ํา) เรียกวา “กลุมควบคุม” จํานวน 50 คน 
ในการเก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบทดสอบความรูความสามารถ แบบบันทึกการสังเกต และในการ
วิเคราะหขอมูล โดยใชคาสถิติพื้นฐาน และการทดสอบสมมติฐาน พบวา 1)  นักศึกษาที่เรียนรูแบบเกมมี
ผลการเรียนไมต่ํากวาระดับ 2  2) นักศึกษากลุมที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบเกมมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและทักษะการทํางานเปนทีมของ “กลุมทดลอง” สงผลใหผูเรียนไดมีความรับผิดชอบมากขึ้น มี
ความกระตือรือรน มีความสามัคคี รับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน กลาที่จะแสดงออกถึงความถูกตอง มีความ
เขาใจสามารถวิเคราะหและแกปญหาในบทเรียนไดดีขึ้น และ 3) นักศึกษามีทักษะการทํางานเปนทีมได
ดีขึ้นจากการสํารวจพฤติกรรมในการทํางานเปนทีม สังเกตไดวานักศึกษาใน “กลุมทดลอง” สวนมากมี
ความสามัคคี มีความกระตือรือรนในการเรียนตลอดเวลา มีความสนใจในการเรียนไมเบื่อหนาย เพราะมี
กิจกรรมที่สนุกสนานเราความสนใจ มีการใหรางวัล อีกทั้งเปนวิธีการที่เหมาะสมสําหรับผูเรียนที่เรียน
ออนใหสามารถกลาแสดงออก 
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ABSTRACT 
  
 The data was collected by using a questionnaire and an observation form. The data was 
analyzed by using fundamental statistics. The hypothesis testing show; 1) The students who studied 
with game group learning activities, their GPAs were not lower than 2.00.  2) The students in the 
sample had achievement and teamwork skills. For the students from the Try-out group Game group 
learning activities effected the students to have more responsibilities, more enthusiastic, more unity 
listen to other opinions. They were dare to act out appropriately. They could understand, analyze and 
solve learning lessons well and  3) The students own better teamwork skills from the teamwork 
observation form, the students from the Try-out group were alerted energetic during the class. They 
were interested in studying. They were not bored. These resulted from game group learning activities.  
Game group learning activities were also suitable for the weak students to show off. 
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