
ปญหาของมือใหม (นักศึกษา) กับคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ 
 
 

อาจารยรังษีเทพ  สวัสดิสิงห 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

 

เมื่อหลายปที่แลว  เคยมีคนคนหนึ่งกลาวกับผมวา  “จินตนาการสําคัญกวาความรู” และจนกระทั่งบัดนี้ 

เคาก็ยังเชื่อแบบนั้นอยู แตผมไมไดคิดแบบนั้น  ผมคิดวามันควรจะตองควบคูกันไป หลายคนคิด หรือฝนได 

แตในขณะเดียวกัน ก็ตองใชประสพการณความรูหรือ ความอดทนทําใหสําเร็จ ซึ่งการที่จะทําอะไรใหเปนผล 

สําเร็จนั้น อาจจะตองหยิบยืมมือ หรืออาวุธจากผูอื่น   หลายสิ่งที่เราสามารถจินตนาการ และวาดเปนภาพ หรือ 

เขียนออกมาได  ในขณะที่หลายอยางทําไมได   

 

หากจะพูดถึงงานสถาปตยกรรม  ก็คงจะเปนหลักการเดียวกันกับการทําโมเดล 3 มิติ ทางคอมพิวเตอร 

(Computer Simulation)  เราเริ่มตนจากการคิดและจินตนการ และวาดภาพเสก็ตซ ในกระดาษ และจึงเริ่มใช 

คอมพิวเตอรชวยสรางหุนจําลองขึ้นมา  ในขณะที่หลาย ๆ ทานซึ่งชํานาญการใช software อยูแลว ก็อาจจะลง 

มือทํากับเครื่องคอมพิวเตอรไดเลยซึ่งเปนเรื่องที่เปนไปไมไดสําหรับคนที่ไมคุนเคยกับคอมพิวเตอร   

 

จากกระดาษสูจอ (Monitor) เร่ิมตนจากจุดพิกัด (Coordinate) แกน x และ y  และแนนอนครับ 

ส่ิงสําคัญที่ ทําใหเรารับรูถึงมิติที่สามไดก็คือ แกน z  หลายทานอาจคิดวาฟง ๆ ดูแลวไมนาจะมีอะไรวุนวาย 

กับแกนเพียง แคสาม แกน  แตจริง ๆ แลวมันมีอะไรมากกวานั้นที่เราอาจนึกไมถึงครับ 

 

Software ที่ถูกใชอยางแพรหลายในวงการสถาปตยกรรม เห็นจะไมพน AutoCAD, 3d VIZ, Form Z, 

SketchUp หรือ Lightwave  และอื่น ๆ ที่ไมไดกลาวถึงในที่นี้ หลายทานก็คงพอจะนึกภาพออกไปในมุมมองที่ 

ตางกันวาโปรแกรมคอมพิวเตอรดังกลาวชวยในการออกแบบสถาปตยกรรมไดอยางไร  

 

ในความคิดของผูเขียนแลว  การออกแบบสถาปตยกรรมโดยแทจริงคือการออกแบบหรือสรางสรรค 

พื้นที่วางใหเกิดประโยชนไมวาจะในรูปแบบใดก็ตาม อาจจะเปนการผูกเชือกกับเสาเพื่อตั้งใหหางกันเปนระยะ ๆ 

เพื่อจัดคิวซื้อตั๋วหนาโรงภาพยนต หรือ การออกแบบโครงสรางคอนกรีตขนาดใหญ  เพื่อรองรับหลังคาอาคาร 

อิมแพคเมืองทองธานี แลวเราจะใชโปรแกรมใด ๆ ชวยละครับ ถาเปนเพียงการกั้นเชือก  คงไมตองใชอะไร 

นอกจากเชือก กับเสาเล็ก ๆ ที่พอจะตั้งได แลวกล็องกั้นกันตรงนั้นเลย ถูกใชไหมครับ แตถาเปนอาคารใหญ ๆ 

อาจจะมีบางสิ่งบางอยางที่เรามองไมเห็น หรือยากแกการจินตนาการซอนอยูมากมาย  แคบันไดแตละตัวจะตั้ง 

อยูตรงไหนบางก็ปวดหัวแลว  จังหวะนี้แหละครับที่เราอาจจะตองใชเครื่องมืออะไรสักอยาง หรือหลาย ๆ 

อยางเพื่อชวยใหเราเห็นภาพไดงายขึ้น  ส่ิงหนึ่งจากหลาย ๆ ส่ิงที่พวกเราคิดถึงในตอนนี้ก็คงจะเปนการใช 

คอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ “ที่วาง (Space)” หรือชวยในการแสดงแบบ 

 



ผูเขียนไดเคยคุยกับเพื่อน ๆ อาจารย และ สถาปนิกดวยกัน  หลาย ๆ ทานคิดวาสถาปตยกรรม 

ไมจําเปนตองเปน อาคาร (Building) ในขณะที่สถาปนิกสวนใหญคิดในทางตรงขาม  นั่นก็คือสถาปตยกรรม 

ตองเปนอาคาร  ดวยความคิดที่แตกตางนี่แหละครับทําใหเกิดขบวนการคิด (Design Process)ที่ตางกันออกไป 

ดังภาพที่ 1.1, 1.2,1.3 และ1.4 ผลงานของนาย ฉลองรัตน รักชาติเจริญ  และภาพที่ 1.5 ผลงานของนางสาว 

พัชรพร  ทวมผาสุข  นักศึกษาชั้นปที่ 1 คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม  ซึ่งสราง “ที่วาง” 

ขึ้นจากภาพหนึ่งภาพโดยใชคาพิกัดขอมูลตาง ๆ เทาตีความไดจากภาพดังกลาว  และสรางเปนหุนจําลอง 3 

มิติขึ้นมา (เนื่องจากเวลาจํากัดและขึ้นรูปทรงไดงายกวาการแทนคาพิกัดในคอมพิวเตอร)   

 

  
 

  
 

ผลงานของ นายฉลองรัตน รักชาติเจริญ 

 

 
 

ผลงานของ นางสาวพัชรพร  ทวมผาสุข 

 

จะเห็นวาดวยพิกัดตาง ๆ นักศึกษาก็สามารถกําหนดที่วาง (Space Creation) ขึ้นมาได 

แตที่วางดังกลาวไมใชอาคาร เพราะขบวนการคิดมิไดคิดจากพื้นฐานองคประกอบการใชสอยพื้นที่  และไมได 

คํานึงวาจะมีคนเขาไปทํากิจกรรมใด ๆ  แตถาเราสังเกตดี ๆ แลว ที่วางหรือรูปรางหรือรูปทรงดังกลาว ที่เกิดขึ้น 



จะไมสามารถเขียนเปนแบบสองมิติ (แกน x และ y)ไดงายนัก หรือถาเขียนออกมาไดก็ยากที่จะส่ือ 

ใหเขาใจถึงรูปทรง (ถาเราไมเห็นภาพ 3 มิติมากอน) แกนที่สามจึงเขามามีบทบาทตรงนี้ครับ 

 

นี่เปนสาเหตุหนึ่งซึ่งเปนที่มาของคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบครับ  แตส่ิงที่ทุกทานคงจะไมลืมก็คือ 

การใชโปรแกรมใด ๆ ชวยทํารูปทรงดังกลาว   ซึ่งตองมีพื้นฐานที่ดีและคุนเคยกับโปรแกรมเปนอยางมาก  

ถาเปนมือใหมละก็ลืมไดเลยครับ  จริง ๆ ที่กลาวมาขางตนถือเปนบทนําละกันครับเพราะจริง ๆ แลว เนื้อเร่ือง 

คงจะเริ่มตรงนี้ครับ  จากประสบการณของผูเขียนแลวยังไมเคยเห็นโปรแกรมใด ๆ สราง “ที่วาง” หรือ “Space” 

ไดอยางงาย ๆ  เลย  จะมีใกลเคียงก็คือ NURBS เพราะโปรแกรมตาง ๆ จะมีรูปทรงเรขาคณิตสําเร็จรูป 

(Geometry Object)   ซึ่งวัตถุดังกลาวจะเปนวัตถุทึบตัน การสราง “ที่วาง” ในโปรแกรมนั้น ๆ ก็คือตองนํา 

วัตถุทึบตันมาลอมกันใหเกิดเปน “ที่วาง”  ครั้นจะนําวัตถุดังกลาวมาเจาะรูเพื่อใหมีที่วางดานใน  ไอเจาวัตถุที่ถูก 

เจาะรูก็ยังถูกคํานวณคาตาง ๆ เปนวัตถุทึบตันอยูนั่นเอง  ดวยสาเหตุนี้การใชคาพิกัด (Coordinate x, y, z) 

จึงเขามามีบทบาทในการชวยสรางที่วางในรูปทรงตาง ๆ  และดวยความที่ “ที่วาง” เปนนามธรรมซึ่งเปนรูปธรรม 

ไดในหลายสถานการณ  การสรางหรือคํานวณ “ที่วาง” จึงเปนส่ิงที่คอมพิวเตอรมิอาจแตะตองหรือทําไมได   

 

บอยครั้งที่เสก็ตซงานอยูพลาง ๆ แลวดูเบี้ยว ๆ บูดดวยความที่วาดไมเกง  ใชคอมพิวเตอรชวยดีกวา 

ปรากฏวาอาการยิ่งหนักเขาไปใหญ  ไมเปนรูปรางอยางที่คิดเลย  เพราะพยายามเลือกสรางวัตถุที่ใกลเคียง 

แลวปรับคา Vertex ตาง ๆ  ทําอยางไรตอดีครับ  หลายทานก็เลิกไปซะเฉย ๆ เปล่ียนรูปทรงเปนรูปทรงอื่น ๆ 

ที่งาย ๆ แตดูดีบาง  จินตนาการถูกหยุดยั้งไปหมดครับดวยความที่เราไมชํานาญในโปรแกรมตาง ๆ 

แตการที่จะใชโปรแกรมไดดังใจนึก (นึกอยากปนอะไรก็ปนได)  แลวละก็  คงตองมีเวลาฝกฝนกันเปนหลายเดือน 

ทีเดียวละครับ  ภาพที่ 2.1 และ 2.2 เปนผลงานการประกวดแบบอาคารของบริษัทสีแหงหนึ่งของประเทศไทย 

เมื่อประมาณสามหรือส่ีปที่แลวโดยสถาปนิกผีมือดีทานหนึ่ง, คุณศุภชัย  เฉลิมรัตนานนท, มีไอเดียบันเจิด 

เกี่ยวกับการหยดสี ก็เลยใหเพื่อนชวยทําอาคารรูปหยดสีดังกลาวให  อยางวาครับ ปนกันอยูหลายวันก็ยัง 

ไมไดดังใจเพราะคนปนไมมีความชํานาญเกี่ยวกับการใชคาพิกัดที่สถาปนิกกําหนดไว  แตพอมาเจอมือดีเทานั้น 

แหละครับ งานก็เสร็จภายในไมกี่ชั่วโมง  ไดเปนอาคารรูปหยดสีตามแนวความคิดของสถาปนิกจนได  

ผมก็เลยมาคิดเอาเองวาถาสถาปนิกไมเจอคนที่มีความสามารถ  เคาจะทําอยางไรตอไป อาจจะตองเปลี่ยนเปน 

ภาพเสก็ตซ หรือ  เปล่ียนแนวความคิดไปเลย 

 

  
 

ผลงานการประกวดแบบอาคารของบริษัทสีแหงหนึ่งของประเทศไทย 

 



พูดงาย ๆ ก็คือ  ความซับซอนของ Software ทําใหจินตนาการหดหาย  มือใหมหลาย ๆ ทานที่ไมได 

สนใจในคอมพิวเตอรจริงจังจึงมักจะปฏิเสธการใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบไปโดยปริยาย  

 

แลวคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบลักษณะใดไดอีกนอกเหนือจากที่กลาวมา  ภาพที่ 3.1 และ 3.2 

เปนภาพจําลองโครงสรางสถานีเติมน้ํามันรถไฟบางซื่อ  ผูเขียนสรางขึ้นมาเพื่อศึกษางานโครงสรางและขนาด 

ของเหล็ก เพื่อเปรียบเทียบกับโครงสรางในรูปแบบอื่น ๆ ที่เคยมีมา  

 

  
 

ภาพจําลองโครงสรางสถานีเติมน้ํามันรถไฟบางซื่อ 

 

การกะขนาด หรือสัดสวนในงานคอมพิวเตอร  เราสามารถมั่นใจไดในความเที่ยงตรง ไมมีผิดเพี้ยน 

อาจมีการใชมุมมองชวยบาง  แตผูเขียนรับรองวาไมผิดเสกล หรืออัตราสวนแนนอนดังตัวอยางภาพที่ 4.1 และ 

4.2 เปนงานตกแตงฉากรายการทีวีซึ่งใชคอมพิวเตอรชวยในการกะสัดสวนความกวาง ยาว และ สูง 

วาองคประกอบโดยรวมแลวจะมีสวนใดหลุดจอทีวี หรือ ใหญโตจนดูขมพิธีกรบางรึเปลา   

 

  
 

งานตกแตงฉากรายการทีวี 

 

ปญหาอยูที่วา พอทําไปทํามา ลูกคาและผูตกแตงก็อยากดูภาพเหมือนจริงขึ้นมา ก็เลยตองมานั่ง 

เดือดรอนกับการจัดแสงอีกละครับ  เครื่องคอมพิวเตอรจะตองใชเวลามากขึ้นในการคํานวณคาตาง ๆ และหนวย 

ความจําคอนขางสูงเพื่อคํานวณแสงหรือหลอดไฟที่เราใสเขาไปเพื่อชวยใหภาพเหมือนจริงมากขึ้น เครื่องจะ 

คํานวณแสงตาง ๆ ทั้งแสงหลัก แสงสะทอน  หรือแสงตกกระทบ ตามเหตุการณจริงกันทีเดียวละครับ    

นี่ก็เปนอีกสาเหตุหนึ่งที่ผูเขียนคิดวามือใหมคงจะตองคุยเคยกับคุณสมบัติตาง ๆ ของโปรแกรมใด ๆ ก็แลวแต 

ที่จัดฟงกชั่นการใชงานประเภทนี้ไวให 

 



ขอวกกลับมาที่เร่ืองประหยัดพลังงานกับการออกแบบอาคาร สาเหตุที่ยกเรื่องนี้ขึ้นมา เพราะผูเขียน 

สังเกตจากนักศึกษาที่ทํางานอยูดวยกัน  มิไดใชฟงกชั่นนี้ใหเปนประโยชนเลยแมวาจะเปนฟงกชั่นที่คอนขางงาย  

หรืออาจเปนเพราะวายังไมมีความรูเกี่ยวกับการหมุนรอบตัวเองของโลก หรือ รอบดวงอาทิตย  หลาย ๆ 

โปรแกรมสามารถกําหนดวันเดือนป สถานที่ตั้ง เพื่อที่จะดูปฏิกิริยาระหวางแสงอาทิตยกับงานสถาปตยกรรม  

เพื่อหลีกเลี่ยงการสองของแสงแดดเขาไปในอาคาร ซึ่งจะทําใหอุณหภูมิภายในอาคารสูงขึ้น เปนที่มาของ 

การติดเครื่องปรับอากาศ  ภาพที่ 5.1 และ 5.2  แสดงภาพจําลองของโรงงานแหงหนึ่งในจังหวัดนครปฐม 

 

  
 

ภาพจําลองของโรงงานแหงหนึ่งในจังหวัดนครปฐม 

 

จะสังเกตไดวาการทดสอบแสงนั้นเปนเรื่องที่คอนขางสําคัญแตไมไดถูกนํามาใชเทาที่ควร  การนําแสง 

มาใช กลับเปนเพราะวาทําใหงานดูสวยงามขึ้น 

 

ปญหาทางดานกายภาพอื่น ๆ  ก็อาจเปนที่วาการขาดศักยภาพในการใชคอมพิวเตอรพื้นฐานทั่วไป 

นั่นเอง  คําวา “นามสกุล” หรือ “Format” นั้น  เปนเรื่องที่เขาใจไดยากมากสําหรับมือใหมทั่วไป  อีกทั้งเครื่องบาง 

เครื่องก็ถูกซอนformat ไว  มองเห็นแตไอคอนเปนสัญลักษณตาง ๆ แลวจะทราบไดอยางไรละครับวา 

ทําไมมันถึงเปดไมได  ทําไมโปรแกรม FormZ ถึงเปดงานที่มีนามสกุล  “.max” ไมได มันก็นาจะโชว 

เปนรูปภาพนี่นา เปดแลวเปดอีก เครื่องก็ฟองคําตาง ๆ มาทุกที เปดไมไดก็ไมเปดละกัน อยางนี้เปนตน 

 

การใชงานของเวอรชั่นที่แตกตางก็เปนอีกสาเหตุหนึ่งที่ทําใหมือใหมเสียเวลาไดเหมือนกัน  บอยครั้งที่ 

จะไปนําเสนองานกับลูกคา ปรากฏวาเปดงานไมได  เพราะเราใชเวอรชั่นที่ต่ํากวาเคา  ก็งงกันไป  ดีไมดีก็พลาด 

งานนั้นไปเลย  

 

ขนาดของไฟลก็มีสวนสําคัญทีเดียวนะครับ  โปรแกรมกราฟค หรือ สามมิติหลาย ๆ ตัวมักจะผลิตงาน 

ที่มีขนาดใหญเสมอหากไมระวังก็คงตองเกิดเหตุการณยกเคส กันละครับ  ครั้งหนึ่ง (หลาย ๆ ครั้ง) ผูเขียนเคย 

ส่ังงานกับนักศึกษาวาใหสงเปน แผน CD บอกไปเถอะครับ บอกแลวบอกอีก  พอถึงวันสงงานโทรศัพทจะมา 

เสมอ ๆ วาไฟลใหญไป เอางานมาสงไมได  อยากจะบอกวาสมน้ําหนาก็ทําไมลง เพราะรูวาพวกเคาตั้งใจทํากัน 

จริง ๆ เพียงเพราะประสิทธิภาพในการฟงของแตละบุคคลอาจไมเทากัน  จึงไมไดยิน (หรือไมไดสนใจ) 

หัวขอเกี่ยวกับการควบคุมขนาดของไฟล  จึงตองออกปากไปวา “ยกมาทั้งเครื่องละกัน”  พอเคาวิ่งมาสง 

ดวยหนาตาและรางกายที่เหงื่อโซม พรอม CPU ตัวใหญ แลวก็ดาไมลง  นอน มันก็คงไมไดนอน  ก็คงตองตรวจ 

ใหมันไป  หักคะแนนนิดหนอย 



แตหากจะพิจารณาอยางถวนถี่  เราจะรูสึกวา ในเวลาที่เรงรีบ หรือเวลาสําคัญ  คอมพิวเตอรมักจะมี 

ปญหาเสมอไมวาจะเกิดจากการคลิกเร็วเกินไป (มือไวกวาสมอง), ประสิทธิภาพของเครื่องไมดีพอ, ไวรัสเขา 

เครื่องกะทันหัน, เสียบกับเครื่องฉายโปรเจคเตอรแลวภาพไมออก, การลบขอมูล Backup  ลวนแลวแต 

เปนปญหาที่เกิดจากการไมคุยเคยกับวิวัฒนาการที่ทันสมัยทั้งส้ิน  ปญหาเหลานี้ทําใหมือใหมทั่วไปมีความรูสึก 

ที่ตางกันไป  บางก็เข็ด  ไมเอาอีกแลว  บางก็จําไวเปนประสบการณ  ก็คงตองคอยดูกันไปครับ  แตผมเชื่อวาเด็ก 

สมัยใหมคุนเคยกับคอมพิวเตอรมากขึ้น หลานผม ป.4 สามารถใชโปรแกรม 3Ds MAX สรางรูปทรงอยางงาย ๆ 

ขึ้นได ถามวาไปรูมาจากไหน, เคาตอบวาครูที่โรงเรียนสอน... เลนเอาผูเขียนงงเหมือนกันครับ  

 

ฉบับนี้ฝากไวเทานี้กอนละกันครับอาจเปนเรื่องงาย ๆ ที่ถูกมองขามไปแตก็เปนเรื่องสําคัญที่มือใหม 

จะตองเพิ่มพูนประสบการณหรือ “ชั่วโมงบิน” จนถึงระยะเวลาหนึ่งแลว เมื่อเราคุนเคยกับอะไรซักอยางมาก ๆ 

ความมั่นใจก็จะเกิดขึ้น  แลวเราจะรูสึกวาคอมพิวเตอรมันคือองคประกอบในชีวิตประจําวันของเรา  

 


