
 

 

บทที่ 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ในปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีสวนสําคัญในชีวิตประจําวันของคนในสังคม การ
ติดตอส่ือสารกับเครือขายคอมพิวเตอรของตางประเทศผานทางอินเทอรเน็ตทําไดสะดวกรวดเร็ว 
ทําใหมีผูอาศัยชองทางการติดตอส่ือสารดังกลาวเพ่ือทําธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกม
คอมพิวเตอรในหลากหลายรูปแบบและหลายชองทาง เชน การใหบริการเกมออนไลนผานทาง
โครงขายอินเตอรเน็ต การเปดสถานบริการเพื่อการเลนเกมออนไลนหรือเกมคอมพิวเตอร รวมท้ัง
การจําหนายหรือใหเชาวัสดุเกม อยางไรก็ตาม เนื้อหาของเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรท่ีมีการ
ใหบริการในทางธุรกิจในปจจุบัน อาจกลาวไดวามีเนื้อหาท้ังในเชิงสรางสรรคเปนประโยชนตอ
สังคมไทย และหรือมีเนื้อหาท่ีมีผลกระทบในทางลบตอศีลธรรมและวัฒนธรรมอันดีงามของ
สังคมไทย เกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรจึงมีผลตอการปลูกจิตสํานึกและพฤติกรรมของผูเลน 
โดยเฉพาะผูเลนท่ีเปนเยาวชนของชาติ หากเน้ือหาของเกมเปนไปในทางท่ีสรางสรรคก็จะชวยใหผู
เลนไดรับการพัฒนาทั้งทางดานอารมณและสติปญญาทําใหเปนคนท่ีมีคุณภาพในสังคมแตหาก
เนื้อหาของเกมมีแตความรุนแรงและมีลักษณะทําลายศีลธรรมและวัฒนธรรมอันดีงามของ
สังคมไทยแลว ผูเลนก็จะซึมซับเอาส่ิงตาง ๆ เหลานั้นโดยท่ีตนไมรูตัวและสรางเปนพฤติกรรม
ประจําตัวข้ึนซ่ึงจะไมกอใหเกิดผลดีตอสังคมโดยรวม ดังนั้นจึงสมควรท่ีจะตองมีการกํากับและ
ควบคุมการทําธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรโดยกําหนดใหมีองคกรหรือ
หนวยงานเพื่อทําหนาท่ีในการกํากับดูแลและกําหนดมาตรการตาง ๆ ท่ีเหมาะสมสําหรับการ
ประกอบธุรกิจท่ีเกี่ยวของกับการใหบริการเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร รวมท้ังกําหนด
มาตรการอ่ืนท่ีจําเปนตอการปกปองผูใชบริการที่เปนเยาวชน รวมตลอดจนการกําหนดหนาท่ีความ
ความรับผิดชอบของผูใหบริการเกมออนไลนและหรือเกมคอมพิวเตอรท่ีพึงมีตอสังคม ไมวาการ
ใหบริการดังกลาวจะมีผลประโยชนตอบแทนหรือไมก็ตาม 
 ในแงมุมของเร่ืองเศรษฐกิจประโยชนของเกมคอมพิวเตอรในสถานการณปจจุบันนี้สงผล
ไปถึงความร่ํารวยทางเศรษฐกิจของประเทศชาติ ซ่ึงเม่ือรัฐใดบรรลุถึงความสําเร็จท่ีจะสรางวงจร
ธุรกิจเกมคอมพิวเตอรท่ีเปนของตนได รัฐนั้นก็ยอมไดรับผลตอบแทนเปนตลาดแรงงานท่ี
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เกิดข้ึนภายในประเทศ เงินรายไดเขาสูประเทศ รวมไปถึงการหมุนตัวของธุรกิจท่ีเกี่ยวเนื่องโดยมี
ธุรกิจดังตอไปนี้ 
 1. ธุรกิจผลิตตัวเกมคอมพิวเตอร ในวันท่ีเกมคอมพิวเตอรไดเขาสูความนิยมอยางไมตอง
ปฏิเสธไดองคธุรกิจจํานวนมากเกิดข้ึนเพื่อคิดสรางสรรคโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อแสวงกําไรโดย
การใหสิทธิท่ีจะใชประโยชนเกมนั้นผูท่ียอมรับจายคาตอบแทนในการใชสิทธิ พฤติกรรมทางธุรกิจ
ในลักษณะนี้จะทําภายใตสัญญาทางธุรกิจท่ีมักเรียกวา “Licensing agreement” ตัวอยางขององค
ธุรกิจดังกลาว ก็คือ Gravity corporation Ltd. ซ่ึงต้ังตามกฎหมายเกาหลีและเขาไปประกอบธุรกิจให
ใชสิทธิในเกมอันเปนลิขสิทธ์ิในเกมอันเปนลิขสิทธ์ิของตนในหลายประเทศ อาทิ ญ่ีปุน ไตหวัน 
และไทย บริษัทนี้เปนเจาของ Raknarok ซ่ึงเปนเกมคอมพิวเตอรท่ีสงผลกระทบตอเด็กในประเทศ
ไทยใน พ.ศ.2545-2546 เปนอยางมาก 
 2. ธุรกิจใหบริการและดูแลระบบออนไลน ในลักษณะของการใหบริการเกมคอมพิวเตอร 
ออนไลน จะตองมีองคธุรกิจข้ึนมาดูแลใหบริการแกผูเลนเกมซ่ึงเปนลูกคา ตัวอยางขององคการ
ธุรกิจดังกลาว ก็คือ Asia soft international company limited 
 3. ธุรกิจใหบริการ server อันเปนท่ีต้ังของเกมออนไลน โดยลักษณะของเกมคอมพิวเตอร 
ออนไลน ก็จะตองมีเครือขายอินเทอรเน็ตระหวางผูใหบริการเกมและผูเลนเกม องคกรธุรกิจท่ีขาด
ไมได ก็คือ องคกรธุรกิจดานการใหบริการเขาสูอินเทอรเน็ตสําหรับท้ังสองฝาย ซ่ึงตัวอยางของ
องคกรธุรกิจดานนี้ท่ีเกี่ยวของกับเกมคอมพิวเตอร ก็คือ Asia infoner co., ltd. 
 4. ธุรกิจเผยแพรขอมูลขาวสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร ตัวอยางเชน ในปจจุบัน ปรากฏมี 
การทําวารสารหรือนิตยสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรโดยเฉพาะเจาะจง เพื่อใหความรูและขาวสาร
เพิ่มเติมแกผูเลนเกมคอมพิวเตอร องคกรธุรกิจส่ิงพิมพก็ไดเขามาเช่ือมตอธุรกิจเกมคอมพิวเตอร 
โดยมีการผลิตวารสารหรือนิตยสารเพื่อสนองตอบความตองการของผูเลนเกมคอมพิวเตอร ตัวอยาง
ขององคกรธุรกิจดังกลาวในประเทศไทย ก็คือ บริษัท ฟวเจอรวิว จํากัด 
 5. ธุรกิจจัดจําหนายเกมคอมพิวเตอร ในลักษณะเดียวกับสินคาและบริการทุกประเภท ก็ 
จะตององคกรธุรกิจท่ีรับผิดชอบในการบริหารการขาย ดูแลตลาดการคา ตัวอยางขององคกรธุรกิจท่ี
ทําหนาท่ีจัดการตลาดเกมคอมพิวเตอรในประเทศไทย ก็คือ บริษัท บี เอ็ม มีเดีย (ไทยแลนด) จํากัด 
 6. ธุรกิจคาปลีกเกมคอมพิวเตอร นอกจากนั้น การคาสินคาหรือบริการยอมตองการผูคา 
ปลีก เพื่อลงเจาะตลาดในแตละชุมชน ในธุรกิจอันเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรก็เชนกัน ตัวอยางของ
องคกรธุรกิจดังกลาวในประเทศไทย ก็คือ Zest entertainment 
 7. ธุรกิจอินเทอรเน็ตคาเฟ (Internet caf & eacute:) ซ่ึงใหบริการเกมคอมพิวเตอร โดยท่ี 
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เกมคอมพิวเตอรเปนธุรกิจท่ีเร่ิมตนจากตัวบริการซ่ึงเปนทรัพยสินทางปญญา ผูเปนเจาของสิทธิ
ยอมจะมีกําลังตอรองทางเศรษฐกิจท่ีมากไปกวาผูประกอบการ Internet café & Evacuate; กลยุทธ
ทางธุรกิจท่ีฝายหลังทําได ก็คือ การรวมตัวกันเพื่อใหกําลังตอรองเศรษฐกิจของตนแข็งแกรงข้ึน ซ่ึง
การรวมตัวกันขององคกรธุรกิจขนาดกลางหรือขนาดยอมนี้อาจทําใหรูปของนิติบุคคลหรือไมก็ได 
ตัวอยางของการรวมตัวของผูประกอบการ Internet café & evacuate: ในประเทศไทย ก็คือ 
สมาพันธผูประกอบการรานอินเตอรเน็ตหรือ ชมรมผูประกอบการรานอินเตอรเน็ตแหงประเทศ
ไทย ในชวงท่ีประเทศไทยพยายามจะจัดการเกมคอมพิวเตอร องคกรท้ังสองก็ทําหนาท่ีเปนตัวแทน
ผูประกอบการ Internet café & evacuate: ในการเจรจากับบริษัทเจาของลิขสิทธ์ิในเกมคอมพิวเตอร
และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ซ่ึงเปนสวนราชการท่ีดูแลในเร่ืองนี้ 
 ในปจจุบันนี้ประเทศไทยไดมีแนวทางในการยกรางกฎหมายท่ีเกี่ยวของในปจจุบัน
โดยเฉพาะปญหาและอุปสรรคท่ีเกิดจากการนําหลักการและแนวทางปฏิบัติท่ีบัญญัติอยูใน
พระราชบัญญัติควบคุมกิจการเทปและวัสดุโทรทัศน พ.ศ.2530 มาศึกษาวิเคราะหเพื่อใช
ประกอบการยกรางกฎหมายควบคุมการประกอบธุรกิจกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร 
อยางไรก็ตาม รางกฎหมายฉบับท่ีนําเสนอนี้จะบัญญัติแตเฉพาะประเด็นสําคัญ เชน กฎหมาย ฉบับ
นี้จะไมใชบังคับกับใคร  การกําหนดใหการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกม
คอมพิวเตอร เปนกิจการท่ีจะตองขอรับการอนุญาต  การควบคุมการนําวัสดุ เกมเขามาใน
ราชอาณาจักร อํานาจหนาท่ีขององคกรกํากับดูแลซ่ึงกําหนดใหอยูในรูปแบบของคณะกรรมการ คือ 
คณะกรรมการกํากับดูแลการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร แตในสวน
ของรายละเอียดท่ีเปนมาตรการในการกํากับดูแลท่ีอาจจะตองมีการปรับเปล่ียนตามความเหมาะสม
ในแตละชวงเวลา จะใหเปนอํานาจของคณะกรรมการดังกลาวท่ีจะไปกําหนด และประกาศใชบังคับ
ในภายหลังตามท่ีเห็นสมควร เชน การกําหนดประเภทเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร รวมท้ัง
วัสดุเกม ท่ีจะตองอยูในความควบคุม การจัดลําดับประเภทเกม รวมทั้งหลักเกณฑในการพิจารณา 
การกําหนดชวงเวลาในการใหบริการเปนตน 
 การศึกษาปญหาในทางกฎหมายเก่ียวกับการควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกม
คอมพิวเตอรในปจจุบัน พบวายังมีปญหาท่ีจะตองทําการศึกษาเพื่อหาแนวทางการแกไข ดังตอไปนี้ 
 1. ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 2. ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพของมนุษยในการแสวงหาความสุข 
 3. ปญหาเกี่ยวกับการควบคุมดูแลผูประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 4. ปญหาเกี่ยวกับบทลงโทษ 
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 จากสภาพปญหาดังท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยไดคนควาตอแลวพบวางานวิจัยของผูอ่ืนท่ี
เกี่ยวของนั้น มักจะเปนงานวิจัยท่ีมุงความสนใจไปท่ีพฤติกรรมการเลนเกมและผลกระทบท่ีไดรับ
หลังจากการเลนเกมออนไลน ทําใหผูวิจัยใหความสําคัญกับ ปญหาในทางกฎหมายเก่ียวกับการ
ควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร โดยผูวิจัยตองการจะทราบถึงปญหาเกี่ยวกับสิทธิ
และเสรีภาพในการประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพของมนุษย
ในการแสวงหาความสุข รวมถึงมาตรการในการควบคุมดูแลผูประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร
และบทลงโทษ รวมถึงอาจนําไปสูการพัฒนามาตรการในการควบคุมและดูแลและมีบทลงโทษท่ี
ชัดเจนในอนาคตตอไป 

วัตถุประสงคของการศึกษา 

 1. เพื่อศึกษาความสําคัญของปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิต
เกมคอมพิวเตอร 
 2. เพื่อศึกษา ประวัติความเปนมา ความหมาย และแนวความคิด ทฤษฎีทางกฎหมายท่ี
เกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 3. เพื่อศึกษามาตรการทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการควบคุมและดูแลการประกอบธุรกิจและ
การผลิตเกมคอมพิวเตอรของกฎหมายตางประเทศและกฎหมายของประเทศไทย 
 4. เพื่อศึกษาและวิเคราะหปญหาทางกฎหมายที่เกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิต
เกมคอมพิวเตอร 
 5. เพื่อศึกษาและคนควาหาแนวทางท่ีเหมาะสมเพ่ือเปนแนวทางในการแกไขปญหา และ
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 

สมมติฐานของการศึกษา 

 การประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในปจจุบันนี้ยังไมมีกฎหมายท่ีเกี่ยวกับธุรกิจเกม
คอมพิวเตอรโดยตรง จึงทําใหเกิดปญหาตาง ๆ มากมาย และกฎระเบียบหรือมาตรการตาง ๆ ท่ีมีอยู
ในปจจุบันนี้ก็ไมมีความเขมงวดรัดกุมพอไมสามารถนํามาบังคับใชไดในทุกกรณีเนื่องจากผู
ประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรบางราย มิไดปฏิบัติตามกฎขอบังคับหรือเง่ือนไขของการ
ประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร สงผลใหการบังคับใชกฎระเบียบหรือมาตรการตาง ๆ ไมเกิด
ประสิทธิภาพเพียงพอและการจัดระเบียบธุรกิจการผลิตเกมคอมพิวเตอรนั้นยังคงเปนมาตรการหน่ึง
ของทางภาครัฐท่ีมุงเนนในเร่ืองการจัดระเบียบผูประกอบการธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร ดังนั้นจึง
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สมควรอยางยิ่งท่ีจะตองมีการปรับปรุง เปล่ียนแปลง และแกไข เพื่อใหกฎระเบียบ หรือมาตรการ
ตาง ๆ ดังท่ีกลาวมาแลวนั้นมีผลบังคับใชท่ีชัดเจนและสามารถตราพระราชบัญญัติกฎหมายท่ี
เกี่ยวของกับธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรไดโดยตรง และสามารถนําไปใชบังคับกับผูประกอบธุรกิจ
เกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรได 

ขอบเขตของการศึกษา 

 วิทยานิพนธฉบับนี้มุงเนนเฉพาะเร่ืองปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับกับการควบคุมดูแล
ธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรและวิจัยถึงมาตรการทางกฎหมายในการจัดระเบียบผูประกอบธุรกิจ
เกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดิทัศน พ.ศ.2551 พระราชบัญญัติทะเบียน
พาณิชย พ.ศ.2499 รวมทั้งตัวบทกฎหมายหรือกฎระเบียบตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของตลอดจนกฎหมาย
ตางประเทศท่ีเกี่ยวของ 

วิธีดําเนินการศึกษา 

 การดําเนินการศึกษาวิทยานิพนธฉบับนี้ ดําเนินการวิจัยวิทยานิพนธโดยใชวิธีการวิจัย
เอกสาร (Documentary research) โดยคนควาจากเอกสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศ รวมท้ัง
ขอมูลตาง ๆ อันเกี่ยวของกับการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร ตลอดจนตํารากฎหมาย 
บทความทางวิชาการ ในสาขานิติศาสตรและสาขาอ่ืนท่ีเกี่ยวของ คนควาในหองสมุดของทาง
มหาวิทยาลัย และของทางสถาบันตาง ๆ รวมท้ังขอมูลท่ีไดจากการคนควาทางอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ 
ท่ีปรากฏอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อนํามาวิเคราะหและนํามาแกไขปญหาทางกฎหมายตอไป 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1. ทําใหทราบถึง ความสําคัญของปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการควบคุมดูแลธุรกิจและ
การผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 2. ทําใหทราบถึง ประวัติความเปนมา ความหมาย และแนวความคิดทฤษฎีทางกฎหมายท่ี 
เกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 3. ทําใหทราบถึงมาตรการทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการควบคุมและดูแลการประกอบธุรกิจ 
และการผลิตเกมคอมพิวเตอรของประเทศไทยและกฎหมายของตางประเทศ 
 4. ทําใหทราบถึงปญหาทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิตเกม
คอมพิวเตอร 
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 5. ทําใหทราบถึงแนวทางการแกไขปญหาและขอเสนอแนะทางกฎหมายเก่ียวกับการ
ควบคุมดูแลการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 

นิยามศัพท 

 ธุรกิจบริการ หมายถึง ธุรกิจการบริการ เปนธุรกิจท่ีเกี่ยวกับการบริการในรูปแบบตาง  ๆ 
เพื่อตอบสนองความตองการของผูบริโภค เชน ความสะดวก สบาย ความปลอดภัย ความบันเทิง  
โดยคิดคาบริการเปนคาตอบแทน เชน ธุรกิจการทองเท่ียว ธุรกิจการโรงแรม ธุรกิจการขนสง ธุรกิจ
รานอาหาร โรงพยาบาล รานซอมเคร่ืองใชไฟฟา คลินิกรักษาโรค เปนตน 
 ผูประกอบการ หมายถึง บุคคลท่ีต้ังธุรกิจใหม โดยเผชิญความเส่ียงและความไมแนนอน
ทางธุรกิจ เพื่อหาผลกําไร และการเติบโตจากโอกาสในการประกอบการและรวบรวมทรัพยากรที่
จําเปน สําหรับลงทุนในกิจกรรมคนหาความตองการของตลาด และเปดกิจการใหมเพื่อตอบสนอง
ความตองการ 
 เกม หมายถึง กิจกรรมทางพลศึกษาแขนงหนึ่ง ท่ีวาดวยการเลนท่ีไมมีกฎกติกา
สลับซับซอนมากนัก และเปนการเลนท่ีสงเสริมใหมีการพัฒนาทักษะการเคล่ือนไหวข้ันมูลฐาน 
เพื่อพัฒนาไปสูทักษะกีฬาประเภทอ่ืน ๆ 
 เกมออนไลน หมายถึง เกมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่งในธุรกิจ Edutainment ซ่ึงผสมผสาน
ศาสตรของการเรียนรูและความบันเทิงเขาดวยกันแตยังคงไวซ่ึงจุดประสงคใหญคือเพื่อการเรียนรู
ของผูเลน ผูผลิตจะออกแบบและพัฒนาใหเกมสามารถเลนผานระบบ Internet และใหบริการแกผู
เลนโดยทําการติดต้ังเกมไวท่ี Server ของผูผลิต หรือ Game publisher ผูเลนมักจะจายคาธรรมเนียม
รายเดือนในการเลนและเช่ือมตอ Internet account ของผูเลนกับ Server เพื่อเลนเกมดังกลาว 
  รานวีดิทัศน หมายถึง สถานท่ีท่ีจัดใหมีเคร่ืองมือหรืออุปกรณ ตลอดจนส่ิงอํานวยความ
สะดวกในการฉาย เลน หรือดูวีดิทัศน 
 สิทธิ (Right) หมายถึง อํานาจท่ีกฎหมายรับรองใหแกบุคลในอันท่ีจะกระทําการเกี่ยวของ
กับทรัพยสินหรือบุคคลอ่ืน เชน สิทธิทางหนี้ กรรมสิทธ์ิ ฯลฯ เปนตนวา อํานาจท่ีกฎหมายรับรอง
ใหแกบุคคลคนหน่ึง ในอันท่ีจะเรียกรองใหผูอ่ืนอีกคนหนึ่ง หรือหลายคนกระทําการบางอยางบาง
ประการใหเกิดประโยชนแกตน หรือใหละเวนการกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง 
 เสรีภาพ (Liberty) หมายถึง ภาวะของมนุษยท่ีไมอยูภายใตการครอบงําของผูอ่ืน ภาวะท่ี
ปราศจากการถูกหนวงเหนี่ยวขัดขวาง บุคคลใดบุคคลหน่ึงยอมมีเสรีภาพอยูตราบเทาท่ีเขาไมถูก
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บังคับใหกระทําในส่ิงท่ีเขาไมประสงคจะทํา หรือไมถูกหนวงเหนี่ยวขัดขวางไมใหกระทําในส่ิงท่ี
เขาประสงคจะทํา  
 ผูผลิต (Producer) หมายถึง ผูทําหนาท่ีรวบรวมปจจัยการผลิตประเภทตาง ๆ ท่ีสําคัญ
ไดแก ท่ีดิน แรงงาน ทุน วัตถุดิบฯลฯ เขาสูกระบวนการผลิต เพื่อเปล่ียนปจจัยตาง ๆ ท่ีวาใหเปน
บริการและสินคาตาง ๆ ตามวิธีการผลิตท่ีตนเองมีอยู 
 เทคโนโลยี (Technology) หมายถึง การประยุกตเอาความรูทางดานวิทยาศาสตร มาใชให
เกิดประโยชน และเปนหัวใจของการสรางมูลคาเพิ่มใหกับสินคาและผลิตภัณฑเชน การนําทรายซ่ึง
เปนสารประกอบของซิลิกอนท่ีมีราคาตํ่า มาสกัดเอาสารซิลิกอนใหบริสุทธ์ิ และเจือสารบางอยาง
ใหเกิดเปนส่ิงท่ีเรียกวาสารกึ่งตัวนํา นํามาผลิตเปนทรานซิสเตอรและไอซี ซ่ึงไอซีนี้เปนอุปกรณที่
รวมวงจรอิเล็กทรอนิกสจํานวนมากไวดวยกัน ใชทําชิพ ซ่ึงเปนสวนสําคัญของคอมพิวเตอร ทําใหมี
ราคาสูงเทคโนโลยีจึงเปนหนทางท่ีจะชวยพัฒนาใหสินคาและบริการตาง ๆมีมูลคาเพิ่มข้ึน 

 


