
 

 

บทที่ 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ในปจจุบันคอมพิวเตอรไดเขามามีสวนสําคัญในชีวิตประจําวันของคนในสังคม การ
ติดตอส่ือสารกับเครือขายคอมพิวเตอรของตางประเทศผานทางอินเทอรเน็ตทําไดสะดวกรวดเร็ว 
ทําใหมีผูอาศัยชองทางการติดตอส่ือสารดังกลาวเพ่ือทําธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกม
คอมพิวเตอรในหลากหลายรูปแบบและหลายชองทาง เชน การใหบริการเกมออนไลนผานทาง
โครงขายอินเตอรเน็ต การเปดสถานบริการเพื่อการเลนเกมออนไลนหรือเกมคอมพิวเตอร รวมท้ัง
การจําหนายหรือใหเชาวัสดุเกม อยางไรก็ตาม เนื้อหาของเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรท่ีมีการ
ใหบริการในทางธุรกิจในปจจุบัน อาจกลาวไดวามีเนื้อหาท้ังในเชิงสรางสรรคเปนประโยชนตอ
สังคมไทย และหรือมีเนื้อหาท่ีมีผลกระทบในทางลบตอศีลธรรมและวัฒนธรรมอันดีงามของ
สังคมไทย เกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรจึงมีผลตอการปลูกจิตสํานึกและพฤติกรรมของผูเลน 
โดยเฉพาะผูเลนท่ีเปนเยาวชนของชาติ หากเน้ือหาของเกมเปนไปในทางท่ีสรางสรรคก็จะชวยใหผู
เลนไดรับการพัฒนาทั้งทางดานอารมณและสติปญญาทําใหเปนคนท่ีมีคุณภาพในสังคมแตหาก
เนื้อหาของเกมมีแตความรุนแรงและมีลักษณะทําลายศีลธรรมและวัฒนธรรมอันดีงามของ
สังคมไทยแลว ผูเลนก็จะซึมซับเอาส่ิงตาง ๆ เหลานั้นโดยท่ีตนไมรูตัวและสรางเปนพฤติกรรม
ประจําตัวข้ึนซ่ึงจะไมกอใหเกิดผลดีตอสังคมโดยรวม ดังนั้นจึงสมควรท่ีจะตองมีการกํากับและ
ควบคุมการทําธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอรโดยกําหนดใหมีองคกรหรือ
หนวยงานเพื่อทําหนาท่ีในการกํากับดูแลและกําหนดมาตรการตาง ๆ ท่ีเหมาะสมสําหรับการ
ประกอบธุรกิจท่ีเกี่ยวของกับการใหบริการเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร รวมท้ังกําหนด
มาตรการอ่ืนท่ีจําเปนตอการปกปองผูใชบริการที่เปนเยาวชน รวมตลอดจนการกําหนดหนาท่ีความ
ความรับผิดชอบของผูใหบริการเกมออนไลนและหรือเกมคอมพิวเตอรท่ีพึงมีตอสังคม ไมวาการ
ใหบริการดังกลาวจะมีผลประโยชนตอบแทนหรือไมก็ตาม 
 ในแงมุมของเร่ืองเศรษฐกิจประโยชนของเกมคอมพิวเตอรในสถานการณปจจุบันนี้สงผล
ไปถึงความร่ํารวยทางเศรษฐกิจของประเทศชาติ ซ่ึงเม่ือรัฐใดบรรลุถึงความสําเร็จท่ีจะสรางวงจร
ธุรกิจเกมคอมพิวเตอรท่ีเปนของตนได รัฐนั้นก็ยอมไดรับผลตอบแทนเปนตลาดแรงงานท่ี
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เกิดข้ึนภายในประเทศ เงินรายไดเขาสูประเทศ รวมไปถึงการหมุนตัวของธุรกิจท่ีเกี่ยวเนื่องโดยมี
ธุรกิจดังตอไปนี้ 
 1. ธุรกิจผลิตตัวเกมคอมพิวเตอร ในวันท่ีเกมคอมพิวเตอรไดเขาสูความนิยมอยางไมตอง
ปฏิเสธไดองคธุรกิจจํานวนมากเกิดข้ึนเพื่อคิดสรางสรรคโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อแสวงกําไรโดย
การใหสิทธิท่ีจะใชประโยชนเกมนั้นผูท่ียอมรับจายคาตอบแทนในการใชสิทธิ พฤติกรรมทางธุรกิจ
ในลักษณะนี้จะทําภายใตสัญญาทางธุรกิจท่ีมักเรียกวา “Licensing agreement” ตัวอยางขององค
ธุรกิจดังกลาว ก็คือ Gravity corporation Ltd. ซ่ึงต้ังตามกฎหมายเกาหลีและเขาไปประกอบธุรกิจให
ใชสิทธิในเกมอันเปนลิขสิทธ์ิในเกมอันเปนลิขสิทธ์ิของตนในหลายประเทศ อาทิ ญ่ีปุน ไตหวัน 
และไทย บริษัทนี้เปนเจาของ Raknarok ซ่ึงเปนเกมคอมพิวเตอรท่ีสงผลกระทบตอเด็กในประเทศ
ไทยใน พ.ศ.2545-2546 เปนอยางมาก 
 2. ธุรกิจใหบริการและดูแลระบบออนไลน ในลักษณะของการใหบริการเกมคอมพิวเตอร 
ออนไลน จะตองมีองคธุรกิจข้ึนมาดูแลใหบริการแกผูเลนเกมซ่ึงเปนลูกคา ตัวอยางขององคการ
ธุรกิจดังกลาว ก็คือ Asia soft international company limited 
 3. ธุรกิจใหบริการ server อันเปนท่ีต้ังของเกมออนไลน โดยลักษณะของเกมคอมพิวเตอร 
ออนไลน ก็จะตองมีเครือขายอินเทอรเน็ตระหวางผูใหบริการเกมและผูเลนเกม องคกรธุรกิจท่ีขาด
ไมได ก็คือ องคกรธุรกิจดานการใหบริการเขาสูอินเทอรเน็ตสําหรับท้ังสองฝาย ซ่ึงตัวอยางของ
องคกรธุรกิจดานนี้ท่ีเกี่ยวของกับเกมคอมพิวเตอร ก็คือ Asia infoner co., ltd. 
 4. ธุรกิจเผยแพรขอมูลขาวสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร ตัวอยางเชน ในปจจุบัน ปรากฏมี 
การทําวารสารหรือนิตยสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรโดยเฉพาะเจาะจง เพื่อใหความรูและขาวสาร
เพิ่มเติมแกผูเลนเกมคอมพิวเตอร องคกรธุรกิจส่ิงพิมพก็ไดเขามาเช่ือมตอธุรกิจเกมคอมพิวเตอร 
โดยมีการผลิตวารสารหรือนิตยสารเพื่อสนองตอบความตองการของผูเลนเกมคอมพิวเตอร ตัวอยาง
ขององคกรธุรกิจดังกลาวในประเทศไทย ก็คือ บริษัท ฟวเจอรวิว จํากัด 
 5. ธุรกิจจัดจําหนายเกมคอมพิวเตอร ในลักษณะเดียวกับสินคาและบริการทุกประเภท ก็ 
จะตององคกรธุรกิจท่ีรับผิดชอบในการบริหารการขาย ดูแลตลาดการคา ตัวอยางขององคกรธุรกิจท่ี
ทําหนาท่ีจัดการตลาดเกมคอมพิวเตอรในประเทศไทย ก็คือ บริษัท บี เอ็ม มีเดีย (ไทยแลนด) จํากัด 
 6. ธุรกิจคาปลีกเกมคอมพิวเตอร นอกจากนั้น การคาสินคาหรือบริการยอมตองการผูคา 
ปลีก เพื่อลงเจาะตลาดในแตละชุมชน ในธุรกิจอันเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรก็เชนกัน ตัวอยางของ
องคกรธุรกิจดังกลาวในประเทศไทย ก็คือ Zest entertainment 
 7. ธุรกิจอินเทอรเน็ตคาเฟ (Internet caf & eacute:) ซ่ึงใหบริการเกมคอมพิวเตอร โดยท่ี 
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เกมคอมพิวเตอรเปนธุรกิจท่ีเร่ิมตนจากตัวบริการซ่ึงเปนทรัพยสินทางปญญา ผูเปนเจาของสิทธิ
ยอมจะมีกําลังตอรองทางเศรษฐกิจท่ีมากไปกวาผูประกอบการ Internet café & Evacuate; กลยุทธ
ทางธุรกิจท่ีฝายหลังทําได ก็คือ การรวมตัวกันเพื่อใหกําลังตอรองเศรษฐกิจของตนแข็งแกรงข้ึน ซ่ึง
การรวมตัวกันขององคกรธุรกิจขนาดกลางหรือขนาดยอมนี้อาจทําใหรูปของนิติบุคคลหรือไมก็ได 
ตัวอยางของการรวมตัวของผูประกอบการ Internet café & evacuate: ในประเทศไทย ก็คือ 
สมาพันธผูประกอบการรานอินเตอรเน็ตหรือ ชมรมผูประกอบการรานอินเตอรเน็ตแหงประเทศ
ไทย ในชวงท่ีประเทศไทยพยายามจะจัดการเกมคอมพิวเตอร องคกรท้ังสองก็ทําหนาท่ีเปนตัวแทน
ผูประกอบการ Internet café & evacuate: ในการเจรจากับบริษัทเจาของลิขสิทธ์ิในเกมคอมพิวเตอร
และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ซ่ึงเปนสวนราชการท่ีดูแลในเร่ืองนี้ 
 ในปจจุบันนี้ประเทศไทยไดมีแนวทางในการยกรางกฎหมายท่ีเกี่ยวของในปจจุบัน
โดยเฉพาะปญหาและอุปสรรคท่ีเกิดจากการนําหลักการและแนวทางปฏิบัติท่ีบัญญัติอยูใน
พระราชบัญญัติควบคุมกิจการเทปและวัสดุโทรทัศน พ.ศ.2530 มาศึกษาวิเคราะหเพื่อใช
ประกอบการยกรางกฎหมายควบคุมการประกอบธุรกิจกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร 
อยางไรก็ตาม รางกฎหมายฉบับท่ีนําเสนอนี้จะบัญญัติแตเฉพาะประเด็นสําคัญ เชน กฎหมาย ฉบับ
นี้จะไมใชบังคับกับใคร  การกําหนดใหการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกม
คอมพิวเตอร เปนกิจการท่ีจะตองขอรับการอนุญาต  การควบคุมการนําวัสดุ เกมเขามาใน
ราชอาณาจักร อํานาจหนาท่ีขององคกรกํากับดูแลซ่ึงกําหนดใหอยูในรูปแบบของคณะกรรมการ คือ 
คณะกรรมการกํากับดูแลการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร แตในสวน
ของรายละเอียดท่ีเปนมาตรการในการกํากับดูแลท่ีอาจจะตองมีการปรับเปล่ียนตามความเหมาะสม
ในแตละชวงเวลา จะใหเปนอํานาจของคณะกรรมการดังกลาวท่ีจะไปกําหนด และประกาศใชบังคับ
ในภายหลังตามท่ีเห็นสมควร เชน การกําหนดประเภทเกมออนไลนและเกมคอมพิวเตอร รวมท้ัง
วัสดุเกม ท่ีจะตองอยูในความควบคุม การจัดลําดับประเภทเกม รวมทั้งหลักเกณฑในการพิจารณา 
การกําหนดชวงเวลาในการใหบริการเปนตน 
 การศึกษาปญหาในทางกฎหมายเก่ียวกับการควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกม
คอมพิวเตอรในปจจุบัน พบวายังมีปญหาท่ีจะตองทําการศึกษาเพื่อหาแนวทางการแกไข ดังตอไปนี้ 
 1. ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 2. ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพของมนุษยในการแสวงหาความสุข 
 3. ปญหาเกี่ยวกับการควบคุมดูแลผูประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 4. ปญหาเกี่ยวกับบทลงโทษ 
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 จากสภาพปญหาดังท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยไดคนควาตอแลวพบวางานวิจัยของผูอ่ืนท่ี
เกี่ยวของนั้น มักจะเปนงานวิจัยท่ีมุงความสนใจไปท่ีพฤติกรรมการเลนเกมและผลกระทบท่ีไดรับ
หลังจากการเลนเกมออนไลน ทําใหผูวิจัยใหความสําคัญกับ ปญหาในทางกฎหมายเก่ียวกับการ
ควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร โดยผูวิจัยตองการจะทราบถึงปญหาเกี่ยวกับสิทธิ
และเสรีภาพในการประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร ปญหาเกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพของมนุษย
ในการแสวงหาความสุข รวมถึงมาตรการในการควบคุมดูแลผูประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร
และบทลงโทษ รวมถึงอาจนําไปสูการพัฒนามาตรการในการควบคุมและดูแลและมีบทลงโทษท่ี
ชัดเจนในอนาคตตอไป 

วัตถุประสงคของการศึกษา 

 1. เพื่อศึกษาความสําคัญของปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิต
เกมคอมพิวเตอร 
 2. เพื่อศึกษา ประวัติความเปนมา ความหมาย และแนวความคิด ทฤษฎีทางกฎหมายท่ี
เกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 3. เพื่อศึกษามาตรการทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการควบคุมและดูแลการประกอบธุรกิจและ
การผลิตเกมคอมพิวเตอรของกฎหมายตางประเทศและกฎหมายของประเทศไทย 
 4. เพื่อศึกษาและวิเคราะหปญหาทางกฎหมายที่เกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิต
เกมคอมพิวเตอร 
 5. เพื่อศึกษาและคนควาหาแนวทางท่ีเหมาะสมเพ่ือเปนแนวทางในการแกไขปญหา และ
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 

สมมติฐานของการศึกษา 

 การประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในปจจุบันนี้ยังไมมีกฎหมายท่ีเกี่ยวกับธุรกิจเกม
คอมพิวเตอรโดยตรง จึงทําใหเกิดปญหาตาง ๆ มากมาย และกฎระเบียบหรือมาตรการตาง ๆ ท่ีมีอยู
ในปจจุบันนี้ก็ไมมีความเขมงวดรัดกุมพอไมสามารถนํามาบังคับใชไดในทุกกรณีเนื่องจากผู
ประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรบางราย มิไดปฏิบัติตามกฎขอบังคับหรือเง่ือนไขของการ
ประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร สงผลใหการบังคับใชกฎระเบียบหรือมาตรการตาง ๆ ไมเกิด
ประสิทธิภาพเพียงพอและการจัดระเบียบธุรกิจการผลิตเกมคอมพิวเตอรนั้นยังคงเปนมาตรการหน่ึง
ของทางภาครัฐท่ีมุงเนนในเร่ืองการจัดระเบียบผูประกอบการธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร ดังนั้นจึง
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สมควรอยางยิ่งท่ีจะตองมีการปรับปรุง เปล่ียนแปลง และแกไข เพื่อใหกฎระเบียบ หรือมาตรการ
ตาง ๆ ดังท่ีกลาวมาแลวนั้นมีผลบังคับใชท่ีชัดเจนและสามารถตราพระราชบัญญัติกฎหมายท่ี
เกี่ยวของกับธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรไดโดยตรง และสามารถนําไปใชบังคับกับผูประกอบธุรกิจ
เกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรได 

ขอบเขตของการศึกษา 

 วิทยานิพนธฉบับนี้มุงเนนเฉพาะเร่ืองปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับกับการควบคุมดูแล
ธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอรและวิจัยถึงมาตรการทางกฎหมายในการจัดระเบียบผูประกอบธุรกิจ
เกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร พระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดิทัศน พ.ศ.2551 พระราชบัญญัติทะเบียน
พาณิชย พ.ศ.2499 รวมทั้งตัวบทกฎหมายหรือกฎระเบียบตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของตลอดจนกฎหมาย
ตางประเทศท่ีเกี่ยวของ 

วิธีดําเนินการศึกษา 

 การดําเนินการศึกษาวิทยานิพนธฉบับนี้ ดําเนินการวิจัยวิทยานิพนธโดยใชวิธีการวิจัย
เอกสาร (Documentary research) โดยคนควาจากเอกสารท้ังภาษาไทยและภาษาตางประเทศ รวมท้ัง
ขอมูลตาง ๆ อันเกี่ยวของกับการประกอบธุรกิจเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร ตลอดจนตํารากฎหมาย 
บทความทางวิชาการ ในสาขานิติศาสตรและสาขาอ่ืนท่ีเกี่ยวของ คนควาในหองสมุดของทาง
มหาวิทยาลัย และของทางสถาบันตาง ๆ รวมท้ังขอมูลท่ีไดจากการคนควาทางอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ 
ท่ีปรากฏอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อนํามาวิเคราะหและนํามาแกไขปญหาทางกฎหมายตอไป 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1. ทําใหทราบถึง ความสําคัญของปญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการควบคุมดูแลธุรกิจและ
การผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 2. ทําใหทราบถึง ประวัติความเปนมา ความหมาย และแนวความคิดทฤษฎีทางกฎหมายท่ี 
เกี่ยวกับสิทธิและเสรีภาพในการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 3. ทําใหทราบถึงมาตรการทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการควบคุมและดูแลการประกอบธุรกิจ 
และการผลิตเกมคอมพิวเตอรของประเทศไทยและกฎหมายของตางประเทศ 
 4. ทําใหทราบถึงปญหาทางกฎหมายท่ีเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจและการผลิตเกม
คอมพิวเตอร 
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 5. ทําใหทราบถึงแนวทางการแกไขปญหาและขอเสนอแนะทางกฎหมายเก่ียวกับการ
ควบคุมดูแลการประกอบธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 

นิยามศัพท 

 ธุรกิจบริการ หมายถึง ธุรกิจการบริการ เปนธุรกิจท่ีเกี่ยวกับการบริการในรูปแบบตาง  ๆ 
เพื่อตอบสนองความตองการของผูบริโภค เชน ความสะดวก สบาย ความปลอดภัย ความบันเทิง  
โดยคิดคาบริการเปนคาตอบแทน เชน ธุรกิจการทองเท่ียว ธุรกิจการโรงแรม ธุรกิจการขนสง ธุรกิจ
รานอาหาร โรงพยาบาล รานซอมเคร่ืองใชไฟฟา คลินิกรักษาโรค เปนตน 
 ผูประกอบการ หมายถึง บุคคลท่ีต้ังธุรกิจใหม โดยเผชิญความเส่ียงและความไมแนนอน
ทางธุรกิจ เพื่อหาผลกําไร และการเติบโตจากโอกาสในการประกอบการและรวบรวมทรัพยากรที่
จําเปน สําหรับลงทุนในกิจกรรมคนหาความตองการของตลาด และเปดกิจการใหมเพื่อตอบสนอง
ความตองการ 
 เกม หมายถึง กิจกรรมทางพลศึกษาแขนงหนึ่ง ท่ีวาดวยการเลนท่ีไมมีกฎกติกา
สลับซับซอนมากนัก และเปนการเลนท่ีสงเสริมใหมีการพัฒนาทักษะการเคล่ือนไหวข้ันมูลฐาน 
เพื่อพัฒนาไปสูทักษะกีฬาประเภทอ่ืน ๆ 
 เกมออนไลน หมายถึง เกมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่งในธุรกิจ Edutainment ซ่ึงผสมผสาน
ศาสตรของการเรียนรูและความบันเทิงเขาดวยกันแตยังคงไวซ่ึงจุดประสงคใหญคือเพื่อการเรียนรู
ของผูเลน ผูผลิตจะออกแบบและพัฒนาใหเกมสามารถเลนผานระบบ Internet และใหบริการแกผู
เลนโดยทําการติดต้ังเกมไวท่ี Server ของผูผลิต หรือ Game publisher ผูเลนมักจะจายคาธรรมเนียม
รายเดือนในการเลนและเช่ือมตอ Internet account ของผูเลนกับ Server เพื่อเลนเกมดังกลาว 
  รานวีดิทัศน หมายถึง สถานท่ีท่ีจัดใหมีเคร่ืองมือหรืออุปกรณ ตลอดจนส่ิงอํานวยความ
สะดวกในการฉาย เลน หรือดูวีดิทัศน 
 สิทธิ (Right) หมายถึง อํานาจท่ีกฎหมายรับรองใหแกบุคลในอันท่ีจะกระทําการเกี่ยวของ
กับทรัพยสินหรือบุคคลอ่ืน เชน สิทธิทางหนี้ กรรมสิทธ์ิ ฯลฯ เปนตนวา อํานาจท่ีกฎหมายรับรอง
ใหแกบุคคลคนหน่ึง ในอันท่ีจะเรียกรองใหผูอ่ืนอีกคนหนึ่ง หรือหลายคนกระทําการบางอยางบาง
ประการใหเกิดประโยชนแกตน หรือใหละเวนการกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง 
 เสรีภาพ (Liberty) หมายถึง ภาวะของมนุษยท่ีไมอยูภายใตการครอบงําของผูอ่ืน ภาวะท่ี
ปราศจากการถูกหนวงเหนี่ยวขัดขวาง บุคคลใดบุคคลหน่ึงยอมมีเสรีภาพอยูตราบเทาท่ีเขาไมถูก
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บังคับใหกระทําในส่ิงท่ีเขาไมประสงคจะทํา หรือไมถูกหนวงเหนี่ยวขัดขวางไมใหกระทําในส่ิงท่ี
เขาประสงคจะทํา  
 ผูผลิต (Producer) หมายถึง ผูทําหนาท่ีรวบรวมปจจัยการผลิตประเภทตาง ๆ ท่ีสําคัญ
ไดแก ท่ีดิน แรงงาน ทุน วัตถุดิบฯลฯ เขาสูกระบวนการผลิต เพื่อเปล่ียนปจจัยตาง ๆ ท่ีวาใหเปน
บริการและสินคาตาง ๆ ตามวิธีการผลิตท่ีตนเองมีอยู 
 เทคโนโลยี (Technology) หมายถึง การประยุกตเอาความรูทางดานวิทยาศาสตร มาใชให
เกิดประโยชน และเปนหัวใจของการสรางมูลคาเพิ่มใหกับสินคาและผลิตภัณฑเชน การนําทรายซ่ึง
เปนสารประกอบของซิลิกอนท่ีมีราคาตํ่า มาสกัดเอาสารซิลิกอนใหบริสุทธ์ิ และเจือสารบางอยาง
ใหเกิดเปนส่ิงท่ีเรียกวาสารกึ่งตัวนํา นํามาผลิตเปนทรานซิสเตอรและไอซี ซ่ึงไอซีนี้เปนอุปกรณที่
รวมวงจรอิเล็กทรอนิกสจํานวนมากไวดวยกัน ใชทําชิพ ซ่ึงเปนสวนสําคัญของคอมพิวเตอร ทําใหมี
ราคาสูงเทคโนโลยีจึงเปนหนทางท่ีจะชวยพัฒนาใหสินคาและบริการตาง ๆมีมูลคาเพิ่มข้ึน 

 


