
 

 

บทที่ 3 
มาตรการทางกฎหมายในการควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอร 

ของไทยและตางประเทศ 
 
 เกม (อังกฤษ: Game) หรือ การละเลน เปน ลักษณะของกิจกรรมของมนุษยเพื่อประโยชน
อยางใดอยางหน่ึง เชน เพื่อความสนุกสนานบันเทิง เพื่อฝกทักษะ และเพื่อการเรียนรู เปนตน 
บางคร้ังก็สอดแทรกความรูไวดวย เกมจะมีคุณลักษณะ และจํานวนผูเลนท่ีแตกตางกันออกไป ตาม
จุดประสงคของเกม สวนใหญจะเปนการแขงขันระหวางผูเลนสองคน หรือสองฝาย (หรือคนกับ
เคร่ืองจักร) เปนการแขงกัน ลงเอยโดยมีผลแพ-ชนะ หรือฝายใดเหนือกวาอีกฝาย (ตางจากคําวา 
“กีฬา” ท่ีเปนการแขงกับตัวเอง) การกระทําส่ิงหนึ่งส่ิงใดท่ีผิดกฎกติกาของเกมหนึ่ง ๆ เรียกวา การ
โกง ในอดีตกาล มนุษยเลนเกมเพื่อความบันเทิง หรือเพื่อตัดสินบางส่ิงบางอยาง เกมนั้นมีหลาย
ประเภท เชน เปายิ้งฉุบ หมากกระดาน เกมวางแผน เกมเส่ียงโชค ความรูหลายแขนงนํามาใชใน
การศึกษาเกี่ยวกับเกม เชน ความนาจะเปน สถิติ และทฤษฎีเกม 
 เกมเปนกิจกรรมของมนุษยต้ังแตอดีตถึงปจจุบัน Royal Game of Ur, Senet และ Mancala 
เปนเกมท่ีไดช่ือวาเกาแกท่ีสุดในประวัติศาสตรมนุษย  
 ความหมายของเกมในภาษาไทยใชในหลากหลายทางเชนทางดานกีฬาอยาง เอเชียนเกมส 
หรือ ซีเกมส ซ่ึงความหมายโดยท่ัวไปอาจกลาวถึงวิดีโอเกมหรือคอมพิวเตอรเกม 
 รูปแบบการปรากฏตัวของเกมคอมพิวเตอรในสังคมไทย เกมคอมพิวเตอรท่ีปรากฏตัวใน
สังคมไทยมีดวยกัน 6 รูปแบบ (Platform) กลาวคือ 
 1. เกมออนไลน (Online game) คือเกมท่ีเลนผานระบบอินเทอรเน็ตโดยมีการเลนผาน
ระบบเซิรฟเวอร (Sever) ของผูใหบริการ ซ่ึงมีผูเลนมากกวาหนึ่งท่ีเลนพรอมกันและมีปฏิสัมพันธ 
(Interactive) กันในเกมออนไลน ตลาดเกมออนไลนในประเทศไทยกําลังขยายตัวอยางรวดเร็ว โดย
เฉล่ียการเติบโตของเกมออนไลนท่ีไดเขามาในประเทศไทยประมาณต้ังแตป 2544-2549 พบวามี
การอัตราการขยายตัวเฉล่ีย รอยละ 25 โดยมีเกมออนไลนท่ีเปดใหบริการในประเทศไทยจนถึง 
2549 ประมาณ 55 เกม และในปจจุบันมีเกมออนไลนท่ีใหบริการทั้งหมด 41 เกม 
 2. เกมมือถือ (Mobile game) คือ เกมที่สามารถเลนไดบนโทรศัพทเคล่ือนท่ี ในป 2552 มี
จํานวนผูใชโทรศัพทเคล่ือนท่ีกวา 42 ลานคน โดยเกมบนโทรศัพทมือถือจัดอยูในประเภทการ
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ใหบริการเสริมท่ีเรียกวา VAS (Value added service) ซ่ึงมีบริการที่เปนรูปแบบเสียงและไมมีเสียง 
ในปจจุบันประเทศไทยมีศักยภาพในการผลิตเกมบนโทรศัพทมือถืออยางมาก 
 3. เกมพีซี (PC Offline game) คือ เกมที่ตองติดต้ังซอฟแวรของเกมลงบนเคร่ือง
คอมพิวเตอรโดยรูปแบบของซอฟแวรมีท้ังท่ีเปนแผน CD, DVD หรือการดาวนโหลดจาก
อินเตอรเน็ตโดยสามารถเลนไดคนเดียวจนถึงจํานวนหลายคน การเลนเกมพี่ซีไดรับความนิยม
หลังจากเกมออนไลนเขามาในประเทศไทย 
 4. เกมคอนโซล (Console game) คืออุปกรณไฟฟาท่ีมีไวเพื่อใชเลมเกมโดยเฉพาะและ
สามารถตอกับจอแสดงภาพและอุปกรณการเลนอ่ืนๆเพ่ือทําใหสามารถเลนเกมได โดยในปจจุบัน
เคร่ืองเลนเกมคอนโซลที่เปนท่ีนิยมและมีจําหนายในประเทศไทยมี 4 แบบ คือ เคร่ือง Play station 
2, PlayStation 3, Xbox360 และ Nintendawii โดยแผนเกมคอนโซลมีจําหนายอยูในตลาดประมาณ 
6 ลานแผนตอป 
 5. เกมแฮนเฮลล ( Handheld) คือ อุปกรณไฟฟา หรือ เคร่ืองเลนวิดีโอเกมชนิดพกพา ท่ี
ตัวเคร่ืองมีจอแสดงภาพประกอบอยูดวยแลวพรอมท้ังหนวยความจํา เพื่อใหสามารถบรรจุเกมลง
เคร่ืองและพรอมในการเลนเกมไดอยางสะดวก 
 6. เกมอาเขต (Arcade Game) คือเคร่ืองเลนเกมหรือตูเกมประเภทหยอดเหรียญ อาทิ 
สลอทแมชีน โดยสามารถจําแนกไดเปน 2 กลุมใหญๆกลาวคือ เคร่ืองเลนเกมอาเขตท่ีผลิตโดยมี
ระบบอิเกทรอนิกสเปนพื้นฐานและเคร่ืองเลนเกมท่ีมีผลิตโดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอรเปนพื้นฐาน เชน 
เคร่ืองเลนเกมเสริมทักษะเด็ก เคร่ืองเลนเกมตูสัมผัส (Touch screen) โดยเกมท่ีไดรับความนิยมอยาง
มาก เชน เกมเศรษฐี เกมจับผิดภาพ 

บุคคลและหนวยงานท่ีเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกมคอมพิวเตอร 

  เพื่อทําใหเกิดการจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะการบังคับใชในทางปฏิบัติ ดังนั้น จึง
มีความจําเปนอยางยิ่งในการจําแนกบุคคลท่ีเกี่ยวของกับเกมคอมพิวเตอร 
 ในการจําแนก “บุคคล” ท่ีเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกมคอมพิวเตอร เพื่อนําไปสูการ
พัฒนาระบบและกลไกในการทํางานของการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร ท้ังใน
กลุมผูผลิต ผูนําเขา ผูประกอบการเกี่ยวเนื่อง ซ่ึงจะทําใหเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดระดับความ
เหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร ซ่ึงการจําแนกบุคคลท่ีเกี่ยวของนี้สามารถจําแนกไดเปน 4 กลุม 
กลาวคือ 
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 กลุมท่ี 1 กลุมผูประกอบการหรือ ภาคเอกชนท่ีเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกมคอมพิวเตอร 
จําแนกไดเปน  
 1. เอกชนท่ีเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรโดยตรง 
  - บริษัทท่ีพัฒนา และ ผลิตเกมคอมพิวเตอร  
  - บริษัทท่ีนําเขาเกมคอมพิวเตอรจากตางประเทศ 
 2. เอกชนท่ีเกี่ยวของกับระบบการเช่ือมตอ 
  - เอกชนท่ีใหบริการการเช่ือมตออินเทอรเน็ต (ISP) 
  - เอกชนท่ีใหบริการดานการส่ือสารโทรคมนาคมในการเช่ือมตอ เชน บริษัท ทีโอที 
จํากัด (มหาชน) บริษัท การส่ือสารแหงประเทศไทย จํากัด  
 3. เอกชนในธุรกิจเกี่ยวเนื่อง 
  - ผูประกอบการธุรกิจเคร่ืองคอมพิวเตอร 
  - ผูประกอบการจัดจําหนายเคร่ืองเลนเกมคอมพิวเตอร 
  - ผูประกอบการรานเกมคาเฟ 
  - ผูประกอบการส่ือส่ิงพิมพท่ีเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร 
  - ผูประกอบการที่จัดเก็บคาลิขสิทธ์ิ 
 4. เอกชนท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาดานเกมโดยเฉพาะ เชน สมาคมอุตสาหกรรม
ซอฟทแวรไทย  
 กลุมท่ี 2 ภาคนโยบายท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถแบงออกได
เปน 5 ดานกลาวคือ (1) ดานการอนุญาตการประกอบการ (2) ดานการตรวจ (3) ดานการสงเสริม (4) 
ดานการติดตามตรวจสอบ (5) ดานการคุมครอง เชน กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟทแวร
แหงชาติ หรือ SIPA กระทรวงศึกษาธิการ  
 กลุมท่ี 3 ภาควิชาการที่เกี่ยวของกับการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร เชน คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ม.รังสิต เปนตน 
 กลุมท่ี 4 ภาคประชาชน เชน มูลนิธิเครือขายครอบครัว เครือขายครอบครัวอาสาเฝาระวัง
ส่ือ 
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หนวยงานท่ีรับผิดชอบดูแลการประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร  

 การประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร มีหนวยงานท่ีรับผิดชอบหลายหนวยงานดวยกันโดย
แตละหนวยงานมีอํานาจหนาท่ี ท่ีแตกตางกันออกไป ซ่ึงผูศึกษาจะกลาวถึงหนวยงานท่ีรับผิดชอบ
ตอธุรกิจเกมคอมพิวเตอร โดยมีหนวยงานดังตอไปนี้ (วิศิษฐศักดิ์  ไทยทอง, 2542, หนา 88) 
 1. สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ เนื่องดวยปจจุบันมีการเปล่ียนแปลง
หนวยงานที่รับผิดชอบเกี่ยวกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรจากเดิมคือกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร หรือกระทรวงไอซีที มาเปนสํานักงานพิจารณาภาพยนตรและวีดีทัศน สังกัด
สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ ซ่ึงสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติเปน
หนวยงานภายใตกระทรวงวัฒนธรรม ดังนั้นกระทรวงวัฒนธรรมจึงเปนกระทรวงท่ีมีความ
เกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรโดยตรง โดยท่ีกระทรวงวัฒนธรรมมีหนาท่ีเกี่ยวกับศิลปะ 
ศาสนา และวัฒนธรรม และราชการอ่ืนตามท่ีกฎหมายกําหนด ซ่ึงสํานักงานคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแหงชาติมีอํานาจหนาท่ีตามกฎหมาย ดังนี้ 
  1) สํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ มีภารกิจเกี่ยวกับการสงเสริม
บํารุงรักษา วัฒนธรรมไทย โดยการศึกษา คนควา วิจัย ฟนฟู เผยแพร และสงเสริมหนวยงานของรัฐ 
เอกชน และประชาชน ท่ีดําเนินงานดานวัฒนธรรม รวมท้ังดําเนินการเกี่ยวกับการประสานงาน และ
แลกเปล่ียนดานวัฒนธรรม โดยใหมีอํานาจหนาท่ีดังตอไปนี้ 
  - ดําเนินการตามกฎหมายวาดวยสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ 
  - ศึกษา วิจัย และเผยแพรองคความรูทางวัฒนธรรม 
  - พัฒนา สงเสริม คุณภาพทางวัฒนธรรมของชาติ 
  - เปนศูนยกลางในการศึกษารวบรวมวางแผนเผยแพรและใหบริการสารสนเทศ และ
กิจกรรมทางวัฒนธรรม 
  - สงเสริมกระบวนการถายทอดและเรียนรูคุณคาทางวัฒนธรรม 
  - สนับสนุน สงเสริม และประสานการดําเนินงานวัฒนธรรม 
  - จัดทําโครงการและแผนปฏิบัติงานสงเสริม พัฒนา ปองกัน และแกไขปญหาทาง
วัฒนธรรม 
  - ระดมทรัพยากรเพื่อสงเสริมการดําเนินงานวัฒนธรรม 
  - ปฏิบัติงานอ่ืนใดตามท่ีกฎหมายกําหนดใหเปนอํานาจหนาท่ีของสํานักงาน หรือ 
ตามท่ีกระทรวงหรือคณะรัฐมนตรีมอบหมาย 
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  ใหสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ ทําหนาท่ีเปนสํานักเลขานุการของ
คณะกรรมการพิจารณาภาพยนตรและวีดิทัศน โดยรับผิดชอบงานธุรการ งานประชุมการศึกษา
ขอมูล และกิจการตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับงานของคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตรและวีดิทัศน ซ่ึงมี
ดังตอไปนี้ 
  1) ตรวจพิจารณาและกําหนดประเภทภาพยนตรท่ีจะนําออกฉาย ใหเชา แลกเปล่ียน 
หรือจําหนายในราชาอาณาจักร 
  2) อนุญาตการนําวีดิทัศนออกฉาย ใหเชาแลกเปล่ียนหรือจําหนายในราชอาณาจักร 
  3) อนุญาตการนําส่ือโฆษณาออกโฆษณาหรือประชาสัมพันธในราชอาณาจักร 
  4) อนุญาตการสงภาพยนตรหรือวีดิทัศนออกไปนอกราชอาณาจักร 
  5) ปฏิบัติการอ่ืนตามท่ีกฎหมายกําหนดใหเปนอํานาจหนาท่ีของคณะกรรมการ
พิจารณาภาพยนตรและวีดีทัศนหรือตามท่ีรัฐมนตรีหรือคณะกรรมการมอบหมาย (กระทรวง
วัฒนธรรม, ออนไลน, 2551) 
  การประกอบกิจการเกมคอมพิวเตอร หรือตามกฎหมายเรียกวา รานประกอบกิจการ
วีดิทัศน หากทําเปนธุรกิจ หรือไดรับผลประโยชนตอบแทนแลวจะตองไดรับใบอนุญาตจากนาย
ทะเบียน จึงจะสามารถดําเนินกิจการได และการประกอบกิจการเกมคอมพิวเตอร หรือรานวีดิทัศน
จะตองกระทําในวัน เวลา และเง่ือนไขท่ีกําหนดในกฎกระทรวง เพื่อประโยชนในการคุมครองเด็ก
และเยาวชน แตหากธุรกิจเกมคอมพิวเตอรไดอยูในสถานบริการอยูแลว จึงไมตองมาขอใบอนุญาต
ซํ้าซอน เนื่องจากธุรกิจดังกลาวตองขออนุญาตประกอบกิจการ และอยูในความควบคุมตาม
กฎหมายวาดวยสถานบริการอยูแลว 
  การประกอบกิจการวีดิทัศน ตามพระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดิทัศน พ.ศ.2551 ท่ี
อยูในความควบคุมของสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ ประกอบดวย 
  1) รานวีดิทัศน ซ่ึงไดแก รานเกม คาราโอเกะ และวีดิทัศนอ่ืนตามท่ีกําหนดใน
กฎกระทรวง จะตองไดรับอนุญาตการประกอบกิจการจากนายทะเบียน 
  2) รานใหเชา แลกเปล่ียน หรือ จําหนายวีดิทัศน กลาวคือ ผูประกอบกิจการตองไดรับ
ใบอนุญาตจากนายทะเบียน และวีดิทัศนท่ีจะใหเชา แลกเปล่ียน หรือจําหนายตองไดรับการตรวจ
พิจารณาจากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตรและวีดิทัศนกอนเผยแพร 
  3) การรับสงวีดิทัศนออกไปนอกราชาอาณาจักร กลาวคือ วีดิทัศนท่ีสรางข้ึนในราชา
อาณาจักร จะตองไดรับอนุญาตจากคณะกรรมการการพิจารณาภาพยนตรและวีดิทัศน สวนกรณีวีดิ
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ทัศนท่ีจะสงออกไปนอกราชอาณาจักร จะตองไดรับอนุญาตจากคณะกรรมการการพิจารณา
ภาพยนตรและวีดิทัศนเสียกอน 
  4) ระบบการตรวจและพิจารณาวีดิทัศน กลาวคือ ในการสรางวีดิทัศนท่ีนําออกมาฉาย
เปนการท่ัวไป ใหเชา แลกเปล่ียน หรือจําหนายวีดิทัศนในราชาอาณาจักร รวมถึงวีดิทัศนท่ีสรางข้ึน
เปนการสวนตัว และวีดิทัศนอ่ืนตามท่ีกําหนดในกฎกระทรวง ท่ีนําออกฉายเปนการท่ัวไป ใหเชา 
แลกเปล่ียน หรือจําหนายวีดิทัศนในราชาอาณาจักร ตองผานการตรวจพิจารณา และไดรับอนุญาต
จากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตรและวีดิทัศน เพื่อทําการตรวจพิจารณาวีดิทัศนท่ีไมเปนการ
บอนทําลาย ขัดตอความสงบเรียบรอยหรือศีลธรรมอันดี หรืออาจกระทบกระเทือนตอความมั่นคง 
และเกียรติภูมิของประเทศไทย 
  วีดิทัศนตามพระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดิทัศน พ.ศ.2551 มี 2 ลักษณะท่ีสํานักงาน
คณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติควบคุมอยูคือ 
  1) วีดิ ทัศน ท่ีตองผานการตรวจพิจารณา  เปนวีดิ ทัศน ท่ีจะนําออกฉายให เชา 
แลกเปล่ียน หรือจําหนายวีดิทัศนในราชาอาณาจักร 
  2) วีดิทัศนท่ีไมตองผานการพิจารณา เปนวีดิทัศนท่ีสรางข้ึนเปนการสวนตัว วีดิทัศนท่ี
สวนราชการ รัฐวิสาหกิจ องคกรมหาชน หรือหนวยงานของรัฐท่ีสรางข้ึนเพื่อเผยแพรหรือสงเสริม
การดําเนินงานของหนวยงาน และวีดิทัศนอ่ืนตามท่ีกําหนดในกฎกระทรวง 
 2. กรมพัฒนาธุรกิจการคา กรมพัฒนาธุรกิจการคา เปนหนวยงานภายใตกระทรวงพาณิชย 
ซ่ึงกระทรวงพาณิชย มีอํานาจหนาท่ีเกี่ยวกับการคา ธุรกิจบริการ ทรัพยสินทางปญญา และราชการ
อ่ืนตามท่ีมีกฎหมายกําหนดใหเปนอํานาจหนาท่ีของกระทรวงพาณิชย ดังนั้นกรมพัฒนาธุรกิจ
การคา จึงเปนองคกรท่ีเกี่ยวเนื่องกับกระทรวงพาณิชยโดยตรง เนื่องจากการพัฒนาธุรกิจการคา เปน
หนวยงานที่ใหบริการในการจดทะเบียนประกอบกิจการ กํากับดูแลบริการขอมูลทางธุรกิจ และ
พัฒนาผูประกอบธุรกิจใหมีความเข็มแข็งในการประกอบธุรกิจ 
 3. กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (ไอซีที) กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร มีหนาท่ีในการจัดการปญหาอันเกี่ยวกับอินเทอรเน็ต ดังนั้นการ
ประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร โดยอาศัยการเช่ือมตอเครือขายอินเตอรเน็ตจึงมีความเกี่ยวของกับ
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโดยตรง เพราะหากมีผูใชบริการเกมคอมพิวเตอร
ไดเช่ือมตออินเตอรเน็ตแลวกระทําโดยผิดกฎหมาย หรือกระทําผิดตามกฎหมายการกระทําผิด
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร ในสวนของการโพสตรูปภาพ หรือขอมูลตาง ๆ ไปในทางท่ีลามกอนาจาร 
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กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มีอํานาจในการจัดการดังนั้นกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร จึงเปนหนวยงานท่ีเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรดวย 
 4. เจาหนาท่ีตํารวจ ในสวนของกองบังคับการปราบปรามการกระทําผิดตอเด็กเยาวชน
และสตรี (ปดส.) 
 เจาหนาท่ีตํารวจ ในสวนของกองบังคับการปราบปรามการกระทําผิดตอเด็กเยาวชนและ
สตรี (ปดส.) เปนหนวยงานท่ีมีความเกี่ยวของของการใหการคุมครอง ปองกัน เด็ก เยาวชน สตรี 
และแรงงาน จากการละเมิดสิทธิมนุษยชนข้ันพื้นฐาน โดยมีหนาท่ี คือ การบําบัดทุกขบํารุงสุขรับ
เร่ืองราวรองทุกขจากประชาชน เพื่อทําใหสังคมดําเนินไปตามกฎหมาย กฎระเบียบ หรือกฎกติกาที่
ถูกตอง ดังนั้นเม่ือธุรกิจเกมคอมพิวเตอรไดมีปจจัยในการเจริญเติบโตของธุรกิจ คือจํานวนผูเขาใช
บริการอันเปนเด็กและเยาวชนแลว ทําให กองบังคับการปราบปรามการกระทําผิดตอเด็กเยาวชน
และสตรี (ปดส.) เขามามีบทบาทในการคุมครองเด็ก ในกรณีเกิดความเสียหายอันมีผลเสีย
เนื่องมาจากธุรกิจเกมคอมพิวเตอร และการประกอบธุรกิจรานเกมออนไลน (วันทนีย ภูมิภัทราคม, 
2537, หนา 44) 
 5. สํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) 
 สํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) เปนหนวยงานพิเศษ เปน
หนวยงานของรัฐท่ีไมใชราชการหรือรัฐวิสาหกิจ ภายใตการกํากับดูแลของนายกรัฐมนตรี โดย
จัดต้ังข้ึนตามพระราชบัญญัติกองทุนการสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพเม่ือ พ.ศ.2544 โดยมี
เจตนาใหมีกองทุนเพื่อทําหนาท่ีสงเสริมสนับสนุนใหประชาชนมีพฤติกรรมสรางเสริมสุขภาพ และ
ลด ละ เลิกพฤติกรรมเส่ียง ตอการทําลายสุขภาพ อันจะมีผลนําไปสูใหประชาชนมีสุขภาพรางกาย
แข็งแรงและมีคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน ซ่ึงสํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) มี
ความเกี่ยวของในเร่ืองของการใหความรวมมือในการดําเนินงานตามโครงการศูนยปฏิบัติการสาย
ดวนรานเกมและอินเตอรเน็ต เนื่องจากสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติไดทําบันทึก
ขอตกลงวาดวยความรวมมือในการดําเนินงานตามโครงการศูนยปฏิบัติการสายดวนรานเกมและ
อินเทอรเน็ตกับสํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ หรือ สสส. โดยมีจุดมุงหมาย
และเจตนารมณรวมกันท่ีจะแกไขปญหารานเกมออนไลนท่ีเปดใหบริการอยูท่ัวประเทศในปจจุบัน 
 6. สํานักงานคุมครองผูบริโภค สํานักงานคุมครองผูบริโภค เปนหนวยงานของภาครัฐ ท่ี
พระราชบัญญัติคุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 บัญญัติข้ึนมาเพื่อใหมีองคกรของภาครัฐในการให
ความคุมครองแกผูบริโภค รวมท้ังไดบัญญัติใหมีการจัดต้ังหนวยงานเพื่อปฏิบัติงาน และให
ผูบริโภคที่ถูกละเมิดสิทธิใชบริการ ซ่ึงไดแก สํานักงานคณะกรรมการคุมครองผูบริโภค โดยให
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สังกัดอยูในสํานักเลขาธิการนายกรัฐมนตรี เพื่อความสะดวกในการปฏิบัติตามนโยบายของรัฐบาล 
และเพื่อความสะดวกในการประสานงานกับหนวยงานอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการคุมครองผูบริโภค 
ซ่ึงสํานักงานคุมครองผูบริโภค มีความเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในเร่ือง สิทธิของผูบริโภค 
เนื่องจากผูท่ีเขามาใชบริการ ถือไดวาเปนผูบริโภค กลาวคือเปนผูไดรับบริการจากผูประกอบธุรกิจ 
เพราะธุรกิจเกมคอมพิวเตอรเปนธุรกิจท่ีเกี่ยวของกับการบริการ ดังนั้นผูทีเขามาใชบริการ จึงมีสิทธิ
ท่ีจะไดรับความปลอดภัยจากการใชสินคาหรือบริการจากผูประกอบธุรกิจนั้น โดยสิทธิท่ีไดรับการ
คุมครองดังกลาวเปนสิทธิท่ีรัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทยใหสิทธิไว กลาวคือสิทธิของบุคคล
ซ่ึงเปนผูบริโภคยอมไดรับความคุมครอง 
 7. การกอต้ังธุรกิจ การขออนุญาต และมาตรการในการควบคุม 
  1. การกอต้ังธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร 
  ในการที่จะประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรนั้นจะตองปฏิบัติตามกฎหมายและ
กฎระเบียบตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ 
   1.1 เลือกสถานที่ ท่ีตองการประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร โดยสถานท่ีประกอบ
กิจการธุรกิจเกมคอมพิวเตอร ตองมีลักษณะดังนี้ (กระทรวงวัฒนธรรม, ออนไลน, 2551) 
    1) เปนอาคารม่ันคงถาวร หรือต้ังอยูในอาคารที่ม่ันคงถาวร 
    2) ทําเลที่ต้ังปลอดภัย และสามารถมองเห็นจากดานนอกบริเวณท่ีใหบริการได
อยางชัดเจน กรณีมีพื้นท่ีท่ีใหบริการมากกวาหนึ่งช้ัน ใหติดกลองโทรทัศนวงจรปด และตองมี
บันไดหนี้ไฟหรืออุปกรณดับเพลิง 
    3) ภายในจะตองมีความเหมาะสมของ แสงสวาง เสียงรบกวน และควันตาง ๆ 
ใหอยูภายใตการดูแลท่ีมีมาตรฐาน 
     3.1) มีอากาศถายเทสะดวก 
     3.2) อุปกรณคอมพิวเตอรท่ีใหบริการ หนาจอจะตองเปนแบบรังสีนอย 
หรือมีกระจกกรองรังสี ถามีลําโพงใหใชลําโพงท่ีสามารถควบคุมเสียง หรือมีหูฟง 
     3.3) มีพื้นท่ีสําหรับผูขอใชบริการที่เพียงพอ และมีทางเดินท่ีสะดวก 
     3.4) มีระบบปองกันไฟฟาลัดวงจร 
     3.5) มีหองน้ําสําหรับใหบริการ 
     3.6) ภายในสถานท่ีท่ีประกอบกิจการจะตองสะอาด ไมอับ และไมมีกล่ิน
รบกวน 
     3.7) มีปายแสดงประเภทและราคา 
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  2. ไปจดทะเบียนพาณิชยท่ีจะประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร 
  3. เม่ือไดใบทะเบียนพาณิชยแลว จึงไปขอใบอนุญาตเสียภาษีเงินได ท่ีสรรพากร
ประจําเขตท่ีเปดธุรกิจเกมคอมพิวเตอร เพื่อทําการเสียภาษีใหถูกตองตามกฎหมาย 
  4. เม่ือไดเอกสาร คือ ทะเบียนพาณิชย และบัตรเสียภาษีเงินไดแลวใหไปขออนุญาตท่ี
สถานีตํารวจในเขตท่ีเราจะเปด 
  5. จากน้ันจะมีเจาหนาท่ีจากเขต หรืออําเภอ สาธารณสุข ผูนําชุมชน และเจาหนาท่ี
ตํารวจมาตรวจ เพื่อออกใบอนุญาต 
  6. เม่ือไดเอกสารครบแลว ก็ตองซ้ือลิขสิทธ์ิโปรแกรมใหถูกตองตามกฎหมาย 
 8. การขออนุญาตประกอบธุรกิจผลิตเกมคอมพิวเตอร 
 การท่ีจะประกอบธุรกิจประเภทใดแลว จะตองทําการพิจารณาวา ธุรกิจท่ีตนจะทํากิจการ
นั้น เปนธุรกิจท่ีตองจดทะเบียนพาณิชยหรือไม การประกอบธุรกิจภายในประเทศไทยมีกฎหมายท่ี
ใชควบคุมการประกอบธุรกิจ ซ่ึงการประกอบธุรกิจประเภทกิจการเจาของคนเดียวนั้น กิจการบาง
ประเภทก็ถือเปนพาณิชยกิจตามมาตรา 6 แหงพระราชบัญญัติทะเบียนพาณิชย พ.ศ.2499 ซ่ึงจะถูก
ควบคุมโดยพระราชบัญญัติดังกลาว (พระราชบัญญัติทะเบียนพาณิชย, 2549, หนา 1) 

1. พาณิชยกิจท่ีถูกควบคุม โดยพระราชบัญญัติทะเบียนพาณิชย พ.ศ.2499 มี 11 
ประเภท คือ 
   1) การซ้ือ การขาย การขายทอดตลาด การแลกเปล่ียน 
   2) การใหเชา การใหเชาซ้ือ 
   3) การเปนนายหนาหรือตัวแทนคาตาง 
   4) การขนสง 
   5) การหัตถกรรม การอุตสาหกรรม 
   6) การรับจางทําของ 
   7) การใหกูยืมเงิน การรับจํานํา การรับจํานอง 
   8) การคลังสินคา 
   9) การแลกเปล่ียนหรือซ้ือขายเงินตราตางประเทศ การซ้ือหรือขายตั๋วเงิน การ
ธนาคาร การเครดิตฟองซิเอร การโพยกวน 
   10) การรับประกันภัย 
   11) กิจการอ่ืน ๆ ซ่ึงกําหนดโดยพระราชกฤษฎีกา 
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  พาณิชยกิจท่ีถูกควบคุมท้ัง 11 ประเภท ผูประกอบพาณิชยกิจดังกลาวจะตองเปน
บุคคลธรรมดาท่ีเปนเจาของกิจการคนเดียว และไดประกอบพาณิชยกิจท่ีถูกควบคุมเปนอาชีพปกติ 
กลาวคือ พาณิชยกิจนั้นตองประกอบอาชีพปกติท่ีทําเปนอาจิณและมีรายไดเล้ียงตนเองและ
ครอบครัวมาโดยตลอดเปนปกติ ผูประกอบพาณิชยกิจท่ีตองไปจดทะเบียนพาณิชยนั้นตองประกอบ
พาณิชยกิจท่ีถูกควบคุมเปนอาชีพปกติเทานั้น 
  ตอมาไดมีประกาศของกระทรวงพาณิชยฉบับท่ี 10 พ.ศ.2551 กําหนดกิจการท่ีเปน
พาณิชยกิจใหผูประกอบพาณิชยกิจจะตองจดทะเบียนพาณิชยโดยกําหนดใหผูประกอบพาณิชยกิจ
ไมวาจะเปนบุคคลธรรมดา หรือหางหุนสวนสามัญ หางหุนสวนจดทะเบียน หางหุนสวนจํากัด 
บริษัทจํากัด ตามประมวลกฎหมายแพงและพาณิชย หรือบริษัทมหาชนจํากัด ตามกฎหมายวาดวย
บริษัทมหาชนจํากัด ทุกทองท่ีท่ัวราชาอาณาจักร ตองจดทะเบียนพาณิชย โดยพาณิชยกิจท่ีกระทรวง
พาณิชยประกาศใหผูประกอบพาณิชยกิจตองทําการจดทะเบียนพาณิชย มีดังตอไปนี้คือ 
  1) การขาย หรือใหเชา แผนซีดี แถบบันทึก วีดิทัศน แผนวีดิทัศน ดีวีดี หรือแผนวีดิ
ทัศน ระบบดิจิทัล เฉพาะท่ีเกี่ยวกับการบันเทิง 
  2) การขายอัญมณี หรือเคร่ืองประดับซ่ึงประดับดวยอัญมณี 
  3) การซ้ือขายสินคาหรือบริการ โดยวิธีการใชส่ืออิเล็กทรอนิกส ผานระบบเคร่ือง 
ขายอินเตอรเน็ต 
  4) การบริการอินเทอรเน็ต 
  5) การใหเชาพื้นท่ีของเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย 
  6) การบริการเปนตลาดกลางในการซ้ือขายสินคาหรือบริการ  โดยวิธีใช ส่ือ
อิเล็กทรอนิกสผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
  7) การผลิต รับจางผลิต แผนซีดี แถบบันทึก วีดิทัศน แผนวีดิทัศน ดีวีดี หรือแผนวีดิ
ทัศนระบบดิจิทัล เฉพาะท่ีเกี่ยวกับการบันเทิง 
  8) การใหบริการเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อใชอินเทอรเน็ต 
  9) การใหบริการฟงเพลง และรองเพลงโดยคาราโอเกะ 
  10) การใหบริการเคร่ืองเลนเกม 
  11) โรงงานแปรสภาพ แกะสลัก และการทําหัตถกรรมจากงาชาง การคาปลีก การคา
สงงาชาง และผลิตภัณฑจากงาชาง 
  จากการที่กระทรวงพาณิชยประกาศกําหนดกิจการท่ีเปนพาณิชยกิจซ่ึงไดแก การ
ใหบริการเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อใชอินเทอรเน็ต และการใหบริการเคร่ืองเลนเกม จึงเปนเหตุใหการ
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ประกอบธุรกิจประเภทเกมคอมพิวเตอร ซ่ึงเปนกิจการท่ีใหบริการเคร่ืองคอมพิวเตอรเพื่อใช
อินเทอรเน็ต และใหบริการเคร่ืองเลนเกม เปนพาณิชยกิจท่ีจะตองทําการจดทะเบียนพาณิชย เพื่อให
ทราบหลักฐานการประกอบพาณิชยกิจของกิจการนั้น ไมวาผูประกอบพาณิชยกิจดังกลาวจะ
ประกอบกิจาการในรูปแบบใด หากไดประกอบกิจการในราชอาณาจักรแลวก็จะตองจดทะเบียน
พาณิชยแตในทางปฏิบัติแลวยังคงมีผูประกอบการอีกเปนจํานวนมากท่ีไมทําการใหถูกตองตามท่ี
กฎหมายกําหนด สงผลใหเกิดปญหาเกี่ยวกับการควบคุมผูประกอบธุรกิจ ซ่ึงหากผูประกอบธุรกิจ
เกมคอมพิวเตอรไมทําการจดทะเบียนพาณิชยตามท่ีกฎหมายกําหนดแลวจะทําใหการเขาไป
ตรวจสอบ หรือการเขาไปควบคุมนั้นเปนเร่ืองยาก เพราะฉะน้ันทางผูประกอบธุรกิจ กระทําการโดย
ถูกตองตามกฎหมายก็จะทําใหปญหาเกี่ยวกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในสวนของการควบคุมผู
ประกอบธุรกิจเบาบางลงได (สมคิด บางโม, 2547, หนา 29) 

การขอใบอนุญาตประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร 

 ตามพระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดีทัศน พ.ศ.2551 หมายถึงรานวีดิทัศน กลาวคือ ราน
เกมตาง ๆ รวมไปถึงรานเกมท่ีใหบริการอินเทอรเน็ตดวย หากรานวีดิทัศนหรือรานเกมคอมพิวเตอร
นั้น ไดประกอบกิจการโดยไดรับผลประโยชน หรือมีคาตอบแทนจะตองไดรับใบอนุญาตจากนาย
ทะเบียน เนื่องจากรานวีดิทัศนหรือรานเกมคอมพิวเตอรเปนกิจการที่กฎหมายควบคุมอยู และถา
รานวีดิทัศนหรือรานเกมคอมพิวเตอรดังกลาว มิไดอยูในสถานบริการ ซ่ึงไดขอใบอนุญาตตาม
กฎหมายวาดวยสถานบริการของกระทรวงมหาดไทยแลว ผูประกอบกิจการท่ีประสงคจะขอ
อนญุาตจัดต้ัง หรือประกอบกิจการรานวีดิทัศนหรือรานเกมคอมพิวเตอรนั้น ตองขออนุญาต โดยให
ยื่นคําขอรับใบอนุญาตตอนายทะเบียน พรอมดวยหลักฐานและเอกสารดังตอไปนี้ 
 1. กรณีบุคคลธรรมดา ใหยื่นคําขอรับใบอนุญาตพรอมดวยหลักฐานและเอกสาร
ดังตอไปนี้ 
  1) สําเนาบัตรประจําตัวประชาชนหรือใบสําคัญประจําตัวคนตางดาว 
  2) สําเนาทะเบียนบาน 
  3) สําเนาใบทะเบียนพาณิชย 
  4) รูปถายจํานวน 2 รูป 
  5) แผนท่ีพอสังเขปท่ีแสดงบริเวณท่ีต้ังของรานวีดิทัศน 
 2. กรณีนิติบุคคลใหยื่นคําขอรับใบอนุญาตพรอมดวยหลักฐานและเอกสารดังตอไปนี้ 
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  1) สําเนาหนังสือรับรองหรือหลักฐานการเปนนิติบุคคลซ่ึงแสดงรายการเกี่ยวกับ ช่ือ 
วัตถุประสงค ท่ีต้ังสํานักงาน และผูรับผิดชอบในการลงนามผูกพันนิติบุคคลท่ีเปนปจจุบัน 
  2) สําเนาบัตรประจําตัวประชาชนหรือใบสําคัญประจําตัวคนตางดาวของกรรมการ
ผูจัดการ หรือผูซ่ึงรับผิดชอบในการดําเนินการของนิติบุคคล 
  3) สําเนาทะเบียนบานของกรรมการผูจัดการ หรือผูซ่ึงรับผิดชอบในการดําเนินการ
ของนิติบุคคล 
  4) สําเนาใบทะเบียนพาณิชย 
  5) รูปถายจํานวน 2 รูป ของกรรมการผูจัดการ หรือผูซ่ึงรับผิดชอบในการดําเนินการ
ของนิติบุคคล 
  6) แผนท่ีพอสังเขปท่ีแสดงบริเวณท่ีต้ังของรานวีดิทัศน 
 3. การยื่นคําขอรับใบอนุญาตประกอบกิจการรานวีดิทัศนใหอ่ืน ณ สถานท่ีดังตอไปนี้
จังหวัดกรุงเทพมหานคร ใหยื่นตอสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหงชาติ สวนในเขตจังหวัด
อ่ืนใหยื่นตอสํานักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมจังหวัดท่ีสถานประกอบการนั้นตังอยู 
 4. กรณีท่ีมีการขอใบอนุญาตประกอบกิจการรานวีดิทัศน หลายแหงใหออกใบอนุญาต
หนึ่งฉบับสําหรับรานวีดิทัศนแตละแหง 
 โดยผูท่ีมาขออนุญาตทําการเปดรานวีดิทัศน จะตองมีคุณสมบัติ ตามท่ีระบุไวในมาตร 39 
แหงพระราชบัญญัติภาพยนตรและวีดิทัศน พ.ศ.2551 เชน ตองมีอายุ 20 ปบริบูรณ ไมมีความ
ประพฤติเส่ือมเสีย ไมเคยตองโทษจําคุกในความผิดเกี่ยวกับเพศตามประมวลกฎหมายอาญา เปนตน 
และผูรับใบอนุญาตตองแสดงใบอนุญาตไวในท่ีเปดเผย และถาเกิดใบอนุญาตสูญหายหรือถูก
ทําลายในสาระสําคัญ ก็ตองมาแจงนายทะเบียน สําหรับใบอนุญาตของรานวีดิทัศนดังกลาวนั้น ผูลง
นามในใบอนุญาต คือ นายทะเบียน ซ่ึงถาในเขตกรุงเทพมหานคร คือ เลขาธิการคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแหงชาติ โดยอยูในฐานะนายทะเบียนกลาง สวนตางจังหวัดคือ นายทะเบียนประจํา
จังหวัด ซ่ึงปจจุบันก็คือ ผูวาราชการจังหวัด หรือผูไดรับมอบหมาย และใบอนุญาตท่ีใหเปดรานวีดิ
ทัศนหรือรานเกมคอมพิวเตอร มีอายุ 5 ป นับแตวันท่ีออก หากใบอนุญาตหมดอายุ ก็ใหผูไดรับ
อนุญาตมายื่นขอตออายุไดตามเง่ือนไขท่ีกําหนด (สุทธิพล นิราพาธ, 2547, หนา 98) 
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มาตรการในการลงโทษ 

 ผูประกอบกิจการตองกระทําการตามท่ีกฎหมายกําหนด หากผูประกอบการไมปฏิบัติตาม
ก็จะตองมีความผิด และมีโทษตามกฎหมาย ซ่ึงผูศึกษาจะกลาวถึงโทษตาง ๆ จากการท่ีผูประกอบ
ธุรกิจเกมคอมพิวเตอร ไมปฏิบัติตามกฎหมาย โดยมีโทษตาง ๆ ดังนี้ 
 1. บทกําหนดโทษ 
 สําหรับผูท่ีประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอร ท่ีไมปฏิบัติตามกฎหมาย ในเร่ืองของทะเบียน
พาณิชย มีดังนี้ 
  1) ผูใดประกอบพาณิชยกิจ โดยไมจดทะเบียน แสดงรายการเท็จ ไมยอมใหถอยคําไม
ยอมใหพนักงานเจาหนาท่ีเขาไปตรวจสอบในสํานักงาน มีความผิดตองระวางโทษปรับไมเกิน 
2,000 บาท กรณีไมจดทะเบียนอันเปนความผิด ตอเนื่อง ปรับอีกวันละ ไมเกิน 100 บาท จนกวาจะ
ไดปฏิบัติใหเปนไปตามกฎหมาย 
  2) ถาใบทะเบียนพาณิชยสูญหายแลวผูประกอบกิจการไมยื่นคํารอง ขอใบรับแทน
หรือไมแสดงใบทะเบียนพาณิชยไวท่ีสํานักงาน ท่ีเห็นไดงาย ไมจัดทําปายช่ือ มีความผิดปรับไมเกิน 
200 บาท และถาเปนความผิดตอเนื่อง ปรับอีกวันละ 20 บาท จนกวาจะไดปฏิบัติใหถูกตอง 
  3) ผูประกอบพาณิชยกิจ ซ่ึงกระทําการฉอโกงประชาชน เจตนาทุจริต หรือกระทําการ
ทุจริตอ่ืนใดอยางรายแรง ในการประกอบกิจการ จะถูกถอนใบทะเบียนพาณิชย เม่ือถูกส่ังถอนใบ
ทะเบียนพาณิชยแลว จะประกอบกิจการตอไปไมได เวนแตรัฐมนตรีวาการกระทรวงพาณิชยจะส่ัง
ใหรับจดทะเบียนพาณิชยใหม 
  4) ผูประกอบพาณิชยกิจท่ีถูกส่ังถอนใบทะเบียนพาณิชยแลว ยังฝาฝนประกอบ
พาณิชยกิจตอไป มีความผิดตองระวางโทษปรับไมเกินหนึ่งหม่ืนบาท หรือจําคุกไมเกินหนึ่งปหรือ
ท้ังปรับท้ังจํา 
 2. โทษทางปกครอง หมายถึง โทษที่กฎหมายกําหนดใหฝายปกครองลงโทษแกผูกระทํา
การอันเปนการฝาฝนกฎหมาย กฎ ระเบียบ ขอบังคับ และคําส่ังทางปกครอง โดยมีวัตถุประสงค
เพื่อใหบริการสาธารณะสามารถดําเนินการตอไปได โทษทางปกครองจึงมีลักษณะสําคัญ 3 
ประการ ดังนี้ 
  1) กฎหมายใหอํานาจแกฝายปกครองท่ีจะมีคําส่ังลงโทษผูกระทําการอันเปนการฝา
ฝนกฎหมาย กฎ ระเบียบ ขอบังคับ และคําส่ังทางปกครองอยางชัดเจง ซ่ึงฝายปกครองนี้นอกจาก
หมายถึงหนวยงานของรัฐแลว ยังหมายรวมถึงองคกรเอกชนท่ีไดรับมอบหมายใหใชอํานาจมหาชน
ในการจัดทําบริการสาธารณะดวย 
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  2) ฝายปกครองมีอํานาจส่ังลงโทษไดเองโดยไมตองฟองศาล 
  3) การลงโทษทางปกครองมีวัตถุประสงคเพื่อใหบริการสาธารณะท่ีฝายปกครองดูแล
รับผิดชอบสามารถดําเนินการตอไปได 
  โทษทางปกครองมีความเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในเร่ือง การประกอบ
กิจการ ใบอนุญาตประกอบกิจการ และการปฏิบัติตามคําส่ังของนายทะเบียน ซ่ึงนายทะเบียนก็
เปรียบเสมือนเจาพนักงานทางปกครอง หากผูประกอบการธุรกิจเกมคอมพิวเตอรกระทําการใดโดย
ฝาฝนหรือละเมิดขอกําหนดหรือเง่ือนไขของกฎหมาย ผูประกอบการนั้นจะมีความผิดตามกฎหมาย
และจะตองระวางโทษตามท่ีกฎหมายกําหนด โดยการฝาฝนหรือละเมิดขอกําหนดหรือเง่ือนไขของ
กฎหมายในสวนท่ีมีความเกี่ยวของกับโทษทางปกครอง มีโทษดังตอไปนี้ 
  1) ผูประกอบการรานวีดิทัศนไมแสดงใบอนุญาตไวในท่ีเปดเผยและเห็นไดงาย ณ 
สถานประกอบกิจการ ตองระวางโทษ ปรับไมเกิน สองหม่ืนบาท ตอวัน ตลอดเวลาท่ีฝาฝนอยู โดย
นายทะเบียน เปนผูมีอํานาจส่ังระงับ การกระทําท่ีฝาฝน และใหแกไขปรับปรุง หรือปฏิบัติให
ถูกตองในระยะเวลาที่กําหนด หากไมปฏิบัติตามจึงกําหนดโทษปรับ แตไมเกินสองหม่ืนบาทตอวัน 
  2) ผูประกอบรานวีดิทัศน ทําการเปดใหบริการนอกวัน เวลา และฝาฝนเง่ือนไขที่
กําหนดในกฎกระทรวง ตองระวางโทษ พักใชใบอนุญาตไมเกินคร้ังละ เกาสิบวัน หากปรากฏวามี
การฝาฝนอีก ใหเพิกถอนในอนุญาต โดยนายทะเบียนเปนผูมีอํานาจส่ังดําเนินการดังกลาว 
  3) หากผูท่ีไดรับใบอนุญาตไมปฏิบัติตามคําส่ังของนายทะเบียน ใหนายทะเบียน
พิจารณากําหนดคาปรับทางปกครอง ไมเกินสองหม่ืนบาทตอวัน ตลอดระยะเวลาที่ทําการฝาฝน 
  4) เม่ือพบภายหลังวา ผูท่ีไดรับใบอนุญาต เปนผูมีลักษณะตองหาม หรือเปนผูขาด
คุณสมบัติ ใหนายทะเบียนมีอํานาจเพิกถอนใบอนุญาตได 
  5) ในกรณีท่ีผูกระทําความผิดเปนนิติบุคคล  ใหกรรมการ  ผูจัดการ  หรือผู ซ่ึง
รับผิดชอบในการดําเนินการ เปนผูรับโทษปรับทางปกครอง 
 โทษทางปกครองน้ี ผูมีอํานาจเปรียบเทียบปรับ คือ นายทะเบียน หรือผูท่ีนายทะเบียน
มอบหมาย 
 3. โทษอาญา หมายถึง มาตรการที่กฎหมายกําหนดไวสําหรับลงโทษแกผูกระทําความผิด
อาญาตามประมวลกฎหมายอาญา ซ่ึงมีอยู 5 ประการไดแก การประหารชีวิต การจําคุก การกักขัง 
การปรับ และการริบทรัพยสิน โดยมีหลักสําคัญคือ การกระทํานั้นตองมีกฎหมายกําหนดไวชัดแจง
และโทษท่ีลง ตองเปนโทษท่ีกฎหมายกําหนดไว และตองไมมีผลยอนหลัง 
 โทษทางอาญา มีความเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอรในเร่ืองของการ ไมปฏิบัติตามท่ี 
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พนักงานเจาหนาท่ีกําหนด ซ่ึงหากผูประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรกระทําการใดโดยฝาฝนหรือ
ละเมิดขอกําหนดหรือเง่ือนไขของกฎหมาย ผูประกอบการนั้นจะมีความผิดตามกฎหมาย และ
จะตองระวางโทษตามท่ีกฎหมายกําหนด โดยการฝาฝนหรือละเมิดขอกําหนดหรือเง่ือนไขของ
กฎหมายในสวนท่ีมีความเกี่ยวของกับโทษทางอาญา มีโทษดังตอไปนี้ 
 1) ผูใดฉายใหเชา แลกเปล่ียน หรือจําหนายวีดิทัศนโดยไมผานการตรวจพิจารณาและ
ไมไดรับอนุญาต ตองระวางโทษ ปรับต้ังแต สองหม่ืนบาท ถึงหนึ่งแสนบาท 
 2) ผูใดประกอบกิจการรานวีดิทัศน โดยทําเปนธุรกิจ หรือไดรับประโยชนตอบแทนโดย 
ไมไดรับอนุญาต ตองระวางโทษ ปรับต้ังแต หนึ่งแสนบาท ถึง หาแสนบาท และปรับอีกไมเกินวัน
ละ หนึ่งหม่ืนบาท ตลอดระยะเวลาที่ฝาฝนอยู 
 3) ผูใด ขัดขวางไมปฏิบัติตามคําส่ังพนักงานเจาหนาท่ี ท่ีปฏิบัติหนาท่ีตองระวางโทษ
จําคุก ไมเกินหกเดือน หรือปรับไมเกินหาหม่ืนบาท หรือท้ังปรับท้ังจํา 

การจัดเรตต้ิงเกมคอมพิวเตอร 

 1. หลักการพื้นฐานในการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร 
  1.1 ความจําเปนจากความหลากหลายของเกม จากขอมูลพื้นฐานดานลักษณะของการ
ปรากฏตัวของเกมคอมพิวเตอร ท้ัง 6 ลักษณะ กลาวคือ เกมออนไลน (Online game) เกมมือถือ 
(Mobile game) เกมพีซี (PC offline game) เกมคอนโซล  (Console game) เกมแฮนเฮลล (Handheld) 
เกมอาเขต (Arcade game) ประกอบลักษณะของเกมคอมพิวเตอรท้ัง 6 รูปแบบ กลาวคือ เกมแอ็กช่ัน 
(Action game) เกมเลนตามบทบาท และ เกมผจญภัย (Role-Playing game (RPG) & Adventure 
game) เกมการจําลอง (Simulation game) เกมกีฬา (Sport game) เกมแนววางแผนการรบ (Strategy 
game) เกมผอนคลาย (Casual game) ตลอดจนเน้ือหาของเกมท่ีมีจํานวนมากมาย โดยเกมอาจสงผล
ตอการเรียนรูของผูเลน โดยเฉพาะกลุมเปาหมายท่ีเปนเด็ก และเยาวชนท่ีเปนผูบริโภค  
 แนวคิดพื้นฐานของการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร ก็คือใหเปน
เคร่ืองมือท่ีสําคัญ ในการใหคําแนะนําสําหรับผูชม โดยเฉพาะพอแมหรือผูปกครอง ในการเลือก
รับชมส่ือภาพยนตรท่ีเหมาะสมกับวัยผูชม โดยเฉพาะผูชมท่ีเปนเด็กและเยาวชนในครอบครัว โดยมี
หลักการในการจัดระดับความเหมาะสมของรายการ ดังนี้  
  1. เปนแนวทางและสรางแรงจูงใจในการสรางสรรคภาพยนตรท่ีสงเสริมการศึกษา
และการเรียนรูใหกับผูชม  
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  2. สงเสริมและพัฒนาระบบการกํากับดูแลตนเอง (Self regulation) ของอุตสาหกรรม
ภาพยนตร 
  3. รักษาไวซ่ึงสิทธิเสรีภาพในการแสดงออกและการไดรับขอมูลขาวสาร  
  4. คํานึงถึงประโยชนสุข ความปลอดภัยและพัฒนาการดานรางกาย จิตใจ อารมณและ
ศักดิ์ศรีของเด็กและเยาวชน 
  5. สรางมาตรฐานในการตรวจสอบเนื้อหาและเฝาระวังส่ือ บนหลักเกณฑและความ
เขาใจเดียวกัน  
 2. การจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในประเทศตาง ๆ 
  2.1 ชวงอายุของการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร  
    ในการศึกษาเพื่อเปรียบเทียบแนวทางในการจัดระดับความเหมาะสมของภาพยนตร
ในประเทศตาง ๆ ทางโครงการไดเขาไปศึกษาใน 5 ประเทศ จาก 5 ทวีป กลาวคือ องคกร ประเทศ
สหรัฐอเมริกา 
  โดยท่ัวไปแลว การจัดระดับความเหมาะสมของภาพยนตรในกลุมประเทศกรณีศึกษา 
วางอยูบนหลักการเร่ืองของการจําแนกเนื้อหาตามชวงอายุของผูชมเปนหลัก ซ่ึงมีการจําแนกชวง
อายุท่ีแตกตางกันไมมากนัก ดังนี้ 
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ตารางท่ี 1 การจัดระดั 

 

ภาพท่ี 2 การจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในประเทศตาง ๆ 
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ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบองคกรผูรับผิดชอบ 

องคกร รายละเอียด สัญลักษณ 
The Entertainment 
Software Association 
Rating Board 
(ESRB) 

- ออกแบบเพ่ือจัดระดับความเหมาะสมสําหรับวีดีโอ
เกม เกมคอมพิวเตอร เพ่ือเปนทางเลือกในการตัดสินใจ
เลือกซื้อวีดีโอเกม  
- ESRB Rating ประกอบดวย 2 สวน คือ 
1. สัญลักษณสําหรับจัดอายุผูเลนแบงเปน 6 ชวงอายุ 
จะมีการจัดพิมพใหเห็นชัดเจนหนากลอง 
2. สวนที่สองคือสัญลักษณ ซึ่งจัดตามเน้ือหาหรือความ
รุนแรง จะเปนขอความแสดงไวดานหลังของกลอง 

ec = Early Childhood 
E = Everyone 
E10+ = Everyone 10+ 
T = Teen 
M = Mature 17+ 
AO = Adults Only 18+ 
RP = Rating Pending 
K-A = Kids to Adults 

Office of Film and 
Literature 
Classification (OFLC) 
(ออสเตรเลีย/
นิวซีแลนด) 

- เปนกฎหมายที่เกิดขึ้นจากการรวมมือของภาครัฐและ
ประชาชน เพ่ือจําแนกความเหมาะสมของภาพยนตร 
งานเขียน และเกมคอมพิวเตอร ซึ่งในกฎหมายดังกลาว
ไดจําแนกประเภทออกเปน 2 สวน คือ 
1. เรื่องชวงอายุของผูเลน 
2. เรื่องเน้ือหาของเกม โดยใหเกณฑตอไปน้ี เน้ือหา / 
ความรุนแรง / เพศ / ภาษา / ยาเสพติด / ภาพเปลือย 

G , PG , M , MA15+, 
R18+, X18+ 

Pan Euroupean Game 
Information (PEGI) 

- กอต้ังในทวีปยุโรป เมื่อป 2003 เพ่ือชวยผูปกครองใน
การตัดสินใจในการเลือกซื้อเกมใหกับบุตรหลาน แบง
ออกเปน 2 ระบบ คือ 
1. Age caterories หรือแสดงความเหมาะสมของอายุผู
เลน 
2. Contene types แสดงเน้ือหาที่พบในเกมน้ัน ๆ  

3+, 4+, 6+, 7+, 12, 16, 
18+ 

Computer 
Entertainment Rating 
Organization (CERO) 

- เปนองคกรจัดระดับความเหมาะสมของเกม
คอมพิวเตอรเพ่ือการบันเทิงของญี่ปุนซึ่งลาสุดทาง 
CERO ไดแกไขระบบการจัดระดับความเหมาะสมของ 
เกมคอมพิวเตอรใหมโดยเริ่มใชในวันที่ 1 มีนาคม 
2006 โดยจะแบงระดับความเหมาะสมออกเปน 4 
ระดับ จาก A ถึง D พรอมดวยเรท Z สําหรับเกมที่จะ
ขายใหกับผูเลนที่มีอายุ 

A, B, C, D, Z 
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  2.2 แนวคิดเกี่ยวกับรายละเอียดของระดับความเหมาะสมในการจัดระดับความ
เหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร จากการสํารวจระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในประเทศ
สหรัฐอเมริกา (จาก ESRB) ประเทศเกาหลี กลุมประเทศยุโรป (PEGI) ประเทศญ่ีปุน (CERO) 
สามารถพิจารณารายละเอียดของระดับความรุนแรงแตละเกณฑโดยพิจารณาจากชวงระดับอายุของ
ผูเลนไดดังนี้ 

ตารางท่ี 2 ระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในประเทศสหรัฐอเมริกาและแคนาดา (ESRB) 

Game Rating Sex Language Violence 
EC: Early Childhood เหมาะสําหรับเด็ก
ต้ังแต 3 ปขึ้นไป 

0 0 1 

E: Everyone เหมาะสําหรับเด็กต้ังแต 6 ป 0 1 1 
E10: Everyone 10+ เหมาะสําหรับเด็กอายุ 
10 ปขึ้นไป 

1 1 1 

T: Teen เหมาะสําหรับเด็ก 13 ขึ้นไป 1 2 2 
M: Mature เหมาะสําหรับผูที่อายุ 17 ปขึ้น
ไป 

2 2 3 

AO: Adults Only เหมาะสําหรับผูที่มีอายุ 
18 ปขึ้นไป 

3 3 3 

ตารางท่ี 3 จําแนกระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในกลุมประเทศยุโรป (PEGI) 

Game Rating S L V 
3+/4+ 0 0 0 
6+/7+ 0 0 0 
11+/12+ 1 1 1 
15+/16+ 2 2 2 
18+ 3 3 3 
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ตารางท่ี 4  การจําแนกระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรแบบออนไลน โดยทางบริษัท 
 ไมโครซอฟท ประเทศไทย 

Game Rating S L V 
All 0 0 1 
12+ 1 2 2 
15+ 2 2 2 

ตารางท่ี  5  การจําแนกระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรแบบออนไลนประเทศญ่ีปุน  
  (CERO)  

Game Rating S L V 
A (ทุกวัย) 0 0 1 
B (12 ป) 1 2 2 
C (15 ป) 1 2 2 
D (17 ป) 2 2 3 
Z (18 ป) 3 3 3 

 
  2.3 ขอเสนอระบบการพิจารณาระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในประเทศ
ไทย 
  การสรางเคร่ืองมือใหกับพอแม ผูปกครองในการเลือกเกมใหกับลูก การสงเสริมให
เกิดเกมเชิงสรางสรรคใหมีจํานวนและรูปแบบท่ีมากข้ึน ตลอดจน การเตรียมการจัดการปญหาเร่ือง
พฤติกรรมในการเลนเกมในกลุมของเกมออนไลน 
  การจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรจะประกอบดวย 3 ระบบ กลาวคือ  
  (1) ระบบการประเมินคุณภาพเนื้อหา ซ่ึงเปนมาตรการเชิงสงเสริมเพื่อใหเกิดส่ือท่ีมี
คุณภาพและสรางสรรคเอ้ือตอการพัฒนาเด็ก เยาวชนและครอบครัว  
  (2) ระบบการจําแนกเน้ือหาตามชวงอายุซ่ึงเปนมาตรการเชิงควบคุมเพื่อปกปองเด็ก 
เยาวชนและครอบครัวจากการนําเสนอของส่ือท่ีไมเหมาะสม เพื่อสรางภูมิคุมกันใหกับสังคมใน
เร่ืองการเสพส่ือใหเหมาะสมสอดคลองกับวุฒิภาวะและวิจารณญาณของเด็ก เยาวชนและครอบครัว
ในสังคมไทย และ  
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  (3) ระบบการประเมินคุณคาดานสังคมในการเลนเกม ซ่ึงเปนระบบกํากับดูแลและ
สงเสริมใหเกิดมาตรการเชิงสรางสรรคในการพัฒนาทักษะ จริยธรรม และ การมีสวนรวมของเด็ก 
เยาวชน ครอบครัว ในสังคมของเกมคอมพิวเตอร 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.2.5 เกณฑในการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในสังคมไทย  
   1. ระบบการประเมินคุณภาพของเกมคอมพิวเตอร  

 
ภาพท่ี 3 ระบบการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร 

 
 (4) เกณฑในการพิจารณา ระบบการประเมินคุณภาพเน้ือหาของเกมคอมพิวเตอร 
ประกอบดวยเกณฑในการพิจารณา 6 กลุม ดังนี้  
 กลุมท่ี 1 สงเสริมการคิดอยางเปนระบบ คิดอยางเปนเหตุเปนผล รวมถึงการสงเสริมให
เกิดการสรางจินตนาการอยางสรางสรรค 
 กลุมท่ี2 สงเสริมความรูในศาสตรสาขาตาง ๆ ใหสามารถเรียนรูตลอดจนประยุกต 
นําไปใชประโยชนในชีวิตประจําวัน 
 กลุมท่ี 3 สงเสริมการพัฒนาดานคุณธรรม และจริยธรรม  
 กลุมท่ี 4 สงเสริมทักษะในการใชชีวิตของคนแตละชวงวัยอยางถูกตองเหมาะสม 
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 กลุมท่ี 5 เนื้อหาท่ีสงเสริมใหเกิดการเรียนรู ยอมรับ เขาใจ และผสานความแตกตางและ
ความหลากหลายในสังคม ท้ังในเร่ืองของสังคม วัฒนธรรม เช้ือชาติ สัญชาติ ภาษา สถานะทาง
สังคม เพศและวัย ศาสนา เปนตน 
 กลุมท่ี 6 สงเสริมความรัก ความเขาใจ รวมถึง สัมพันธภาพของคนในครอบครัว  
 ระดับของคุณภาพเนื้อหา ในการประเมินคุณภาพเนื้อหาของระบบการประเมินคุณภาพ
เนื้อหา เพื่อท่ีจะพิจารณาวา เนื้อหานั้นไดสงเสริมการเรียนรูท่ีเอ้ือตอการพัฒนาเด็ก และเยาวชน 
อยางสรางสรรคและสอดคลองกับคุณลักษณะท่ีพึงประสงคของคนในสังคมไทย หรือไม ประการ
ใด โดยในการพิจารณาดังกลาว สามารถแบงคุณภาพเนื้อหาไดเปน 4 ระดับ กลาวคือ 
 ระดับท่ี 0 หมายถึง เนื้อหาของเกม มีการสงเสริมการเรียนรูในระดับนอย หรือไมได
สงเสริมการเรียนรูในเร่ืองใด ๆ เลย  
 ระดับท่ี 1 หมายถึง เนื้อหารายการมีการสงเสริมการเรียนรูในระดับปานกลาง กลาวคือ 
เปนการสงเสริมใหเกิดการเรียนรูในระดับการสรางความเขาใจ 
 ระดบัท่ี 2 หมายถึง เนื้อหารายการมีการสงเสริมการเรียนรูในระดับมาก กลาวคือ เปนการ
สงเสริมใหเกิดการเรียนรูในระดับท่ีสรางความตระหนัก และ สามารถทําใหเกิดการปฏิบัติตามอยาง
สรางสรรคท้ังในการแกไขปญหาและในการริเร่ิมสรางสรรค 
 ระดับท่ี 3 หมายถึง เนื้อหารายการมีการสงเสริมการเรียนรูในระดับมากท่ีสุด กลาวคือ 
เปนการสงเสริมใหเกิดการเรียนรูในระดับท่ีเปนการสรางแรงบันดาลใจ เกิดการเปล่ียนแปลงตอ
ตนเองและผูอ่ืนในวงกวาง 
 2.4 ระบบการจําแนกเนื้อหาตามชวงอายุของผูเลนเกมคอมพิวเตอร  
  1. เกณฑในการพิจารณา ระบบการจําแนกเนื้อหาตามชวงอายุ พิจารณาจากเนื้อหาท่ี 
ปรากฏจากผูพัฒนาเกมในการพิจารณา 4 กลุม ดังนี้ 
  กลุมท่ี 1 ดานพฤติกรรมและความรุนแรง ประกอบดวย 5 ประเด็น กลาวคือ 
   - การทําใหตกใจกลัว นาสะพรึงกลัว โดยไมเกี่ยวของกับการใชความรุนแรง 
   - การทําราย เชน การทํารายตนเอง ผูอ่ืน ส่ิงของ การใชอาวุธ การดัดแปลงอาวุธ 
   - การกระทําท่ีผิดกฎหมายแตไมใชความรุนแรง เชน ยาเสพติด การพนัน 
   - การแสดงพื้นท่ีหรือเหตุการณท่ีอันตรายรายแรง 
   - การนําเสนอที่กอหรือชักนําใหเกิดการอคติ การเลือกปฏิบัติอันนํามาซ่ึงการ
ตอตานหรือ ลวงละเมิดบุคคลหรือกลุมบุคคล รวมถึง การสงเสริม การสรางทัศนคติ ความเชื่อ การ
ชักจูงใจใหเกิดการลวงละเมิดหรือการตอตาน การดูหม่ินเหยียดหยาม การลดทอนหรือการละเมิด
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ศักดิ์ศรี ความเปนมนุษย ละเมิดสิทธิมนุษยชน ตลอดจนการสงเสริมหรือชักจูงใหเกิดการตอตาน ดู
หม่ิน สรางทัศนคติเชิงลบ การลอเลียนใหเกิดความอาย กลายเปน “ตัวตลกในสังคม” ท่ีมีผลตอตัว
บุคคล กลุมบุคคล ท้ังในประเด็นของเช้ือชาติ สัญชาติ ชาติพันธุ เพศ รสนิยมทางเพศ ชนช้ัน สถานะ 
สภาพทางเศรษฐกิจ อายุ ศาสนา สีผิว โรคหรือภาวะสุขภาพความพิการท้ังทางรายกาย จิตใจและ
สติปญญา (อัจฉรีสา ชุมมานนท, 2548, หนา 23) 
  กลุมท่ี 2 เลือด เปนการพิจารณาจากประเด็นหลัก 2 ประเด็น 
   - สีของเลือด 
   - บริเวณของรางกายท่ีเลือดไหล 
  กลุมท่ี 3 ดานเพศ พิจารณาจากภาพ เสียงและเนื้อหา ท่ีอาจทําใหเกิดการเรียนรูท่ีไม
เหมาะสม ใน 3 ประเด็น กลาวคือ 
   (1) การแตงกายของตัวละครในเกม การแตงกายท่ีแสดงสัดสวนชัดเจน การแตงการโป
เปลือย  
   (2) สัมพันธภาพทางเพศของตัวละคร และเนื้อเร่ืองในเกม เชน การกอด การจูบ การมี
เพศสัมพันธ  
   (3) วัฒนธรรมท่ีเกี่ยวของกับเร่ืองเพศ การสรางทัศนคติทางลบเกี่ยวกับเนื้อหาทาง
เพศในประเด็นตาง ๆ เชน การเหยียดเพศ  
  กลุมท่ี 4 ดานภาษา เปนการพิจารณาท่ีภาษาท่ีผูพัฒนาเกมสรางข้ึนในเกม ไมรวมถึง การ 
ใชระบบสนทนาออนไลนท่ีผูเลนสามารถพูดคุยผานเกม ประกอบดวย 3 ประเด็น 
   (1) การใชภาษาหยาบคาย กาวราว  
   (2) การสนทนาหรือใชคําพูดเกี่ยวกับเนื้อหาทางเพศท่ีลอแหลมหรือไมเหมาะสม  
   (3) การใชภาษาท่ีผิดหลักไวยากรณ ภาษาแสลง 2 ระดับของการจําแนกเน้ือหาตาม
ชวงอายุ 
  ในการจําแนกเนื้อหาตามชวงอายุ เปนการพิจารณาวา เนื้อหานั้นสงผลกระทบตอการ
เรียนรูท่ีไมเหมาะสมตอผูชมอยางใด เพื่อท่ีจะจําแนกเน้ือหาวาเหมาะสมสําหรับผูชมในวัยใดใน
ระบบนี้เองสามารถแบงระดับของการจําแนกเนื้อหาไดเปน 5 ระดับ กลาวคือ 
  - ระดับ 3+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับผูเลนท่ีเปนเด็ก
ในชวงปฐมวัย อายุระหวาง 3 ป – 5 ป โดยใชสัญลักษณ 3+ และ ป 
  - ระดับ 6+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับผูเลนท่ีเปนเด็กเล็ก
ในชวงอายุ 6-12 ป โดยใชสัญลักษณ 6+ และ ด  
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  - ระดับ ท่ัวไป หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับผูเลนในทุกชวง
อายุ โดยใชสัญลักษณ ท 
  - ระดับ 13+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับเยาวชนที่มีอายุ
มากกวา 13 ป หากผูเลนเปนเด็กท่ีอายุตํ่าวา 13 ป ตองมีผูใหญใหคําแนะนําในการเลนเกม โดยใช
สัญลักษณ 13+ และ น 
  - ระดับ 15+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับเยาวชนที่มีอายุ
มากกวา 15 ป หากผูเลนเปนเด็กท่ีอายุตํ่าวา 15 ป ตองมีผูใหญใหคําแนะนําในการเลนเกม โดยใช
สัญลักษณ 15+ และ น 
  - ระดับ 18+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับเยาวชนที่มีอายุ
มากกวา 18 ป หากผูเลนเปนเด็กท่ีอายุตํ่าวา 18 ป ตองมีผูใหญใหคําแนะนําในการเลนเกม โดยใช
สัญลักษณ 18+ และ น 
  - ระดับ 20+ หมายถึง เนื้อหาของเกมคอมพิวเตอรเหมาะสมสําหรับผูใหญ (อายุ
มากกวา 20 ป ข้ึนไป) หามผูเลนอายุนอยกวา 20 ปเลน โดยใชสัญลักษณ และ ฉ 

ตารางท่ี 6 ระดับการจําแนกเนื้อหาตามชวงอายุ 

อายุ 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 18+ 20+ 

ระดับ 3+ (ป) 6+ (ด) 13+ (น 13) 15+ (น 15) 18+ (น18) 
ฉ 

ตารางท่ี 7 การจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอรในแตละระดับ (อยูในระหวางการยก 
 รางคูมือในการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร) 

 

ระดับอายุ พฤติกรรม เลือด เพศ ภาษา 
3+ ไมมี (0) ไมมี (0) ไมมี (0) ไมมี (0) 
6+ นอย (1)  ไมมี (0) ไมมี (0) ไมมี (0) 
ท นอย (1) นอย (1) นอย (1) นอย (1) 

13+ กลาง (2) นอย (2) นอย (1) นอย (1) 
15+ กลาง (2) กลาง (2) กลาง (2) กลาง (2) 
18+ มาก (3) มาก (3) กลาง (2) กลาง (2) 
20+ มาก (3) มาก (3) มาก (3) มาก (3) 
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 ระบบการประเมินจากคุณคาดานสังคมในการเลนเกมคอมพิวเตอร พิจารณาจากคุณคาทาง
สังคมในเกมของผูเลนเกม ระบบการดูแลบริหารจัดการสังคมในเกม รวมไปถึง การสรางคุณคาทางสังคม
นอกเกมใหกับผูเลนเกม โดยแบงเปน 2 กลุม 
 กลุมท่ี 1 สังคมในเกม เปนการพิจารณาจากการดูแล บริหารจัดการ โดยชุมชนท่ีอยูในเกมกลุม
ท่ี 2 สังคมนอกเกม เปนการพิจารณาจากการสรางกิจกรรมเชิงสรางสรรคในสังคมจริง (Real world)  

  
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 4  แนวทางในการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร 
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 ผลของการจัดระดับความเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร 
 การจัดระดับความเหมาะสมของส่ือ เกิดประโยชนตอสังคม ในทิศทาง กลาวคือ 
 ทิศทางท่ี 1 เปนเกณฑในการเลือกส่ือท่ีสรางสรรคใหกับพอแม ผูปกครอง สามารถนําผล
ของการจัดระดับความเหมาะสมไปเคร่ืองมือสําหรับเลือกส่ือใหกับครอบครัว  
 ทิศทางท่ี 2 สามารถใชเปนเครื่องมือในการปกปองส่ือไมสรางสรรคใหกับเด็ก เยาวชน
และครอบครัว ผลของการจัดระดับความเหมาะสมของส่ือสามารถนําไปใชในการปกปองคนใน
ครอบครัวจากส่ือท่ีไมสรางสรรคท่ีไมเหมาะสม 
 ทิศทางท่ี 3 เปนเคร่ืองมือหรือแนวทางในการกํากับดูแลสังคมในการเลนเกมของผูเลน
เกม การบริหารจัดการสังคมในเกม และนอกเกมเพ่ือนําไปสูการสรางกิจกรรมท่ีสรางสรรคใหกับผู
เลนเกม  
 2.5 หลักเกณฑในการประเมินการติดคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต  
 จากยังไมไดมีการจัดการติดคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตไวในกลุมของความผิดปกติทางจิต 
จึงยังไมมีเกณฑการประเมินท่ีเปนมาตรฐาน แตมีผูสรางแบบประเมินไว เชน Young, Greenfield 
เปนตน ในท่ีนี้ขอใชแบบประเมินการติดอินเตอรเน็ตดวยตนเอง (Internet addiction self-Appraisal) 
ของ Greenfield ซ่ึงเปนคําถามแนวทางในการประเมินวาบุคคลใดอาจจะมีปญหาการใชอินเตอรเน็ต
ในทางที่ผิด แบบวัดนี้สรางข้ึนเพื่อการศึกษาเทานั้น ยังไมใชเกณฑการประเมินมาตรฐาน ถาผูทํา
ตอบวาใช 5 ขอ หรือมากกวา บุคคลนั้นอาจมีปญหาน้ี ซ่ึงควรปรึกษานักจิตวิทยา หรือบุคลากรทาง
สุขภาพจิต มีความรูสึกวาไมสามารถควบคุมตนเองไดเม่ือมีการใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต เชน มี
ความรูสึกเคลิบเคล้ิม ลืมตัว เม่ือไมไดใช คอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต จะมีความคิดหมกมุนเกี่ยวกับ
การใช เชน คิดเกี่ยวกับการมีประสบการณท่ีผอนคลายเม่ือใช วางแผนท่ีจะใชคร้ังตอไป คิดเกี่ยวกับ
ส่ิงท่ีจะไดจากการใชคอมพิวเตอร  มีการใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตเพิ่มมากข้ึน เพื่อใหเกิดความ
พึงพอใจเทากับประสบการณท่ีเคยเกิดคร้ังกอน ไมสามารถควบคุมการใช การเลิกใชได มีความรูสึก
กระสับกระสาย กระวานกระวาย เม่ือพยายามท่ีจะลดเวลา เลิก หรือหยุดใช ใชคอมพิวเตอร 
อินเตอรเน็ตเปนเสมือนแนวทางในการหลีกหนี้ปญหา หรือบรรเทา อารมณท่ีไมดี เชน ความรูสึก
ส้ินหวัง ขาดคนชวยเหลือความรูสึกผิด วิตกกังวล ซึมเศรา หลังจากท่ีไดสัญญากับตนเองวาจะไมให
เวลากับคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตมากเกินไป แตก็ยังพบวาตนเองยังทําพฤติกรรมเชนนั้นอีกในวัน
ถัดไป ปดบังสมาชิกในครอบครัว ผูรักษา และบุคคลอื่น ๆ โดยการโกหกเกี่ยวกับเวลาที่ใชจริงกับ
คอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต  
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  1. กระทําส่ิงท่ีไมถูกตองหรือผิดกฎหมายเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอร 
  2. การสูญเสียความเจริญกาวหนาทางดานการงาน การเรียน และชีวิตสวนตัว เพราะ
การใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต 
  3. คนหาเคร่ืองมือในการกระตุนใหเกิดอารมณทางเพศ เพื่อท่ีจะทําใหบรรลุผลเชนเคย 
ในกรณีท่ีพูดคุยกับคูสนทนาในหองสนทนาเร่ืองเพศ (Cybersex) จนเกิดการติดเปนนิสัย 
  ถาตอบวาใช 5 ขอ หรือมากกวาใน 10 ขอคําถามท่ีกลาวมาใหถามตนเองในคําถามงาย 
ๆ ขางลางนี้ 
  1. ใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต เปนเคร่ืองมือในการเปล่ียนแปลงอารมณ หรือสภาพ
จิตใจในชีวิตประจําวัน เปนประจําใช หรือไม 
  2. พบวาการใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตมีผลกระทบกับชีวิตประจําวันในทุก ดาน 
และทุกรูปแบบใชหรือไม 
  คําถามท้ัง 2 ขอ เปนคําถามท่ีสําคัญ ซ่ึงจากการตอบคําถามขางตนอาจจะบงช้ีวา
พฤติกรรมติดหรือมีความคิดแบบย้ําคิด อันอาจเปนผลสะทอนใหเห็นวา ชีวิตไดรับความ
กระทบกระเทือนจากการใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต และสมควรท่ีจะไดรับการชวยเหลือ 
 2.6 คําจํากัดความของการติดคอมพิวเตอร / อินเตอรเน็ต (Compute / Internet addiction) 
 คําวา “Addiction” หรือการติด เร่ิมใชคร้ังแรกกับการดื่มสุราหรือใชสารตาง ๆ 
Babington, Christensen และ Patsdaughter ไดกลาววาพฤติกรรมโดยท่ัว ๆ ไป เชน การใชยา การ
ดื่มสุรา การรับประทานอาหาร การออกกําลังกาย การเลนการพนัน การสูบบุหร่ี การชอบปง การมี
เพศสัมพันธ หรือแมกระท่ังการใชคอมพิวเตอร หรืออินเตอรเน็ตอาจเปนเร่ืองท่ีปกติ หรือผิดปกติก็
ได ถาเปนพฤติกรรมท่ีปกติจะเปนกิจกรรมท่ีแสดงออกอยางเหมาะสม สรางสรรค แตเม่ือใดเปน
การกระทําท่ีมากเกินไปจนไมสามารถเลิกทําไดไมสามารถท่ีจะควบคุมไมใหทํามีความรูสึกคับของ
ใจกระวนกระวายใจเม่ือไมไดกระทําพฤติกรรมนั่นและมีผลกอใหเกิดการรบกวนอยางรุนแรงใน
หนาท่ีตาง ๆ ไมวาจะเปนการเรียน การงาน และชีวิตครอบครัวพฤติกรรมดังกลาวจะถือวาเปน
พฤติกรรมย้ําทํา หรือการติดท้ังส้ิน 
 เนื่องจากยังไมไดมีการจัดประเภทของการติดคอมพิวเตอร หรืออินเตอรเน็ตไวในความ
ผิดปกติทางจิตและยังเปนประเด็นท่ีเปนขอถกเถียงกันอยู จึงมีผูเช่ียวชาญทางดานจิตเวชหลายทาน
ไดกําหนดคําท่ีใชเรียก อาการติดคอมพิวเตอร ไวตาง ๆ กันดังนี้ 
 Internet addiction disorder (IAD) pathological internet use disorder netaholics 
webaholics cyberspace addiction/cyber addiction / Cyberaholic/ nethead/ geek 
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 Young ไดจัดการติดคอมพิวเตอร/ อินเตอรเน็ตรวมไวกับการใชสารเสพติด (Substance 
abuse) Orzack จัดอยูในกลุม Impulsive control disorder ท่ีคลายกับการกินท่ีผิดปกติ  
 2.7 จุดเร่ิมตนของการติดเกมคอมพิวเตอร เนื่องจากการเลนเกมจนติดเกมของเด็กและ
เยาวชน เพิ่งเปนท่ีรับรูของผูใหญเม่ือไมนานมานี้เอง จึงยังไมมีเกณฑวินิจฉัยมาตรฐาน เรารูกันแค
วา  พฤติกรรมการติดเกมคอมพิวเตอรในเด็ก  ก็คลายกับผูปวยติดสารเสพติด  (Substance 
dependence) และผูปวยติดการพนัน (Pathological gambling)  
 อาการท่ีวาก็คือ มีความรูสึกเพลิดเพลินใจในเวลาท่ีไดเลนเกม มีความพึงพอใจเม่ือไดรับ
ชัยชนะในการเลนเกม แตตองการเอาชนะเพิ่มข้ึนอีกจึงรูสึกพึงพอใจเทาเดิม มักใชเวลาเลนเกมนาน
จนกวาจะบรรลุเปาหมายท่ีตองการ เม่ือบรรลุเปาหมายแลวก็จะมีความตองการเลนในระดับท่ีสูงข้ึน
ไปอีก จึงมีความตองการใชเวลาในการเลนเกมมากข้ึนเร่ือยๆรูสึกหงุดหงิดกระวนกระวายหรือมี
อาการทางกายจากความเครียดเม่ือถูกขัดขวางการเลนเกม  
 นอกจากนี้ ยังมีความตองการเลนเกมมากข้ึนในเวลาที่รูสึกเครียดและเลนเกมเพื่อหลบ
เล่ียงการเผชิญปญหา มีความคิดหมกมุนกับเกมคอมพิวเตอรอยางมาก คือหมกมุนคิดเกี่ยวกับการ
เลนเกมท่ีผานมา และคิดวางแผนเพื่อเอาชนะการเลนเกมคร้ังตอไป และมีความตองการเลนเกม
ตลอดเวลา (Craving) จนมีผลกระทบตอตนเองหลายดาน เชน การเรียน การทํางาน สุขภาพ 
ความสัมพันธในครอบครัว และสังคม เปนตน มีพฤติกรรมการเลนเกมท่ีไมสามารถควบคุมได มัก
ใชเวลาเลนเกมมากกวาท่ีต้ังใจไว มีความพยายามจะลดหรือเลิกเลนเกม แตไมสามารถควบคุม
ตนเองใหหยุดเลนไดท้ังๆท่ีทราบดีวามีผลกระทบตอตนเองอยางมาก เด็กและวัยรุนท่ีติดเกมจะ
หมกมุนกับการเลนเกมมากจนละเลยหนาท่ีความรับผิดชอบดานการเรียน การทํางานบาน ผลการ
เรียนลดลง ยอมอดอาหารและอดนอนจนมีผลกระทบตอสุขภาพ ยอมเลิกกิจกรรมอื่นท่ีเคย
สนุกสนาน และมีปญหาพฤติกรรมหลายอยางตามมา เชน โกหก ขโมย กาวราว หนีเรียน หนีออก
จากบาน และการพนัน เปนตน ซ่ึงมีรายงานผูเลนเกมคอมพิวเตอรบางคนเลนเกมติดตอกันเปน
เวลานานโดยไมยอมนอน และสนใจกินอาหารและด่ืมน้ํานอยมาก จนเสียชีวิตท้ังในประเทศไทย
และตางประเทศ นอกจากนี้ยังเคยมีรายงานขาววัยรุนหมกมุนเลนเกมคอมพิวเตอรมากและอดนอน
จนมีอาการโรคจิต และบางคนฆาตัวตายเลียนแบบเนื้อหาในเกมท่ีเลน แตกรณีดังกลาวไมมีขอมูล
วาวัยรุนเหลานี้มีอาการโรคจิตหรือโรค การติดเกม ก็เหมือนคนติดเหลา ถาอยากรูวา คุณแคติดเกม
เหมือนกับการแคชอบดื่มเหลากับเพื่อนฝูง หรือวาตอนนี้คุณเปนโรคติดเกม ในอาการที่แทบจะเรียก
ไดวา ติดเหลาเร้ือรังแลวเขาแลว ลองสํารวจตัวเองตามความเปนจริงวามีอาการตามนี้หรือเปลา  
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  1. Tolerance คือ แตเดิม เลนเกมแคสิบนาที ก็สนุกสบายพอใจ ตอมาสิบนาทีผานไปก็
เฉย ๆ ตองเลนนานกวาเดิม เปน หนึ่งช่ัวโมง เปนหาช่ัวโมง เปนสิบช่ัวโมง ถึงจะรูสึกสนุกหรือพึง
พอใจเหมือนแตกอน เหมือน ๆ กับเคยกินเหลาขนาดเดิมแลวเร่ิมไมไดความรูสึกพอใจเหมือนเดิม 
เชน เดิม 1 แกวก็เฮฮา ตอมา 1 กั๊ก ก็ยังเฉย ๆ แลวก็ตองคอยเพิ่มมากข้ึนเร่ือย ๆ 
  2. Withdrawal คือ พอหยุดเลนเกมแลวจะหงุดหงิด กระสับกระสาย พาล ตองหาทาง
เลนใหได (เคยมีบางรายถึงขนาดทํารายพอแม เพื่อใหไดเลนเกม ท้ัง ๆ ท่ีเปนเด็กท่ีไมมีปญหาใด ๆ 
มากอน) เหมือนกับอาการถอนหลังหยุดเหลา ท่ีทําใหมีอาการ มือส่ัน กระวนกระวาย นอนไมหลับ 
  3.ใชเวลาสวนใหญในแตละวัน ใหความสําคัญกับ เกม มีความคิดหมกมุนกับเกมอยาง
มาก เชน หลับตาก็เห็นแต Raknarok ลืมตาก็มองบานมองโรงเรียนเปน Sim city คิดวนเวียน
วางแผนเพ่ือเอาชนะการเลนเกมคร้ังตอไป ในเวลาเรียนหรือเวลาทํางาน 
  4. ตองใชเวลาในการเลนมากไปกวาท่ีต้ังใจไว คุมเวลาไมเคยได 
  5. ความสามารถในการเรียนหรือทํางาน สัมพันธภาพกับคนรอบขาง แยลง เชน 
ละเลยหนาท่ีความรับผิดชอบ การงานแยลง ผลการเรียนลดลง, ยอมอดขาวอดน้ําอดนอน, ทะเลาะ
กับแฟนกับแมบอยข้ึนในเร่ืองของเกม เก็บตัวจากสังคม 
  6. แมจะมีปญหาเกิดข้ึนตามมาแตก็ยังคงเลนตอไป เหมือนไมเกิดอะไรขึ้น เชน เร่ิม
เสียสายตา เกรดเร่ิมตก งานเร่ิมแย แตก็ยังคงยืนยันท่ีจะเลนเกมตอไป เหมือนกับคนท่ีกินเหลาจน
เปนโรคตับแข็ง แตก็ยังกินเหลาตอไป 

  7. พยายามทุกวิถีทางเพื่อใหไดเลน เชน โกหกแม โกหกแฟนเพื่อใหไดเลน หรือ ทํา
ผิดกฎสังคม อยาง ขโมยเงินหรือโดดเรียนไดเพื่อเลนเกม 
  หากมีอาการตามท่ีวามานี้ แลวยังแถมดวยคําพูดวา “โธ อยากเลิกเม่ือไหรก็เลิกได แค
ตอนนี้ยังไมอยากเลิกเทานั้นแหละ” ขอใหรูไววาคําพูดแบบนี้ เปนคําพูดของ คนติดสารเสพติดสวน
ใหญ ท่ีไมรูตัววาตัวเองติดแลว และ ในท่ีสุด ไมเคยเลิกสําเร็จ ไมเช่ือลองหยุดเลนเกม แบบหักดิบ 
ประมาณหน่ึงสัปดาห ถาไมทุรนทุรายตามอาการดังกลาว ถือวา ยังหางไกลกับโรคติดเกม แตถาหัก
ดิบแลวมีปญหา แนะนําวา ควรรีบปรึกษาคนใกลตัวหรือพบแพทย อยาปลอยท้ิงไวเพราะถือวาเปน
เร่ืองเล็ก 
 2.8 ผลกระทบตอสุขภาพจากการติดคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต 
 ผลกระทบทางกาย 

  - มีปญหาในเร่ืองของระบบประสาทและกลามเนื้อ (Neuromuscular problems) มือ 
ขอมือ กลามเนื้อบริเวณ คอ ไหล หลัง ขาตึง 
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  - มีอาการ Carpal tunnel syndrome จากการบีบรัดของเสนประสาท Median บริเวณ
ขอมือ ท่ีเกิดจากการใชนิ้วมือท่ีผิดและการเคล่ือนไหวซํ้า ๆ จากการใชคอมพิวเตอร ทําใหเกิดอาการ
ชาบริเวณนิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอย 
  - มีการรับรูประสาทสัมผัสเปล่ียนไป เชน ชาและปวดบริเวณนิ้วหัวแมมือ นิ้วกอย 
นิ้วกลาง และมีกลามเนื้อออนแรง 
  - การรับประทานอาหารที่ผิดปกติ อาจไมรับประทานอาหาร เนื่องจากมีการหมกมุน
กับการใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต หรือรับประทานอาหารมากเกินไป จากการรับประทานขนมขบ
เค้ียวระหวางการใชผูใชสวนใหญจะขาดการออกกําลังกาย และมีน้ําหนักท่ีเพิ่มมากข้ึน 
  - ผูปวยท่ีโรคเร้ือรังท่ีตองไดรับยาหรือการจัดการเร่ืองอาหาร จะทําใหโรคท่ีเปนอยูมี
ความรุนแรงเพิ่มมากข้ึน เชน ผูปวยโรคเบาหวานจะเพิกเฉยตอการดูแลเร่ืองระดับน้ําตาลในเลือด 
 ผลกระทบทางดานจิตใจ อารมณสังคม 
  - ผูใชจะมีความสุขและรูสึกดีเม่ืออยูกับคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต ไมสามารถจะหยุด
ใชได 
  - เพิกเฉย ละท้ิงครอบครัว และเพื่อนฝูง มีปญหาในการสรางสัมพันธภาพกับผูอ่ืนมี
ความกระหายอยากท่ีจะใชเวลาอยูกับคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตเปนเวลานาน ๆ 
  - มีความกระหายอยากท่ีจะใชเวลาอยูกับคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตเปนเวลานาน ๆ  
  - ปญหาการใชคอมพิวเตอรในครอบครัว ท่ีทํางาน โรงเรียน เกี่ยวกับการใชหรือการ
หาขอมูลทางอินเตอรเน็ต 
  - โกหกนายจาง ครอบครัว โรงเรียน เกี่ยวกับเวลาท่ีใชคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต 
  - ปญหาเร่ืองเศรษฐกิจ มีหนี้สินท่ีเพิ่มมากข้ึนจากการใชจายท่ีเพิ่มข้ึน 
  - พฤติกรรมแยกตัว มีความรูสึกวางเปลาซึมเศรา และหงุดหงิดใจเม่ือไมไดใช 
  - ไมสามารถควบคุมพฤติกรรมของตนเองได ยากท่ีจะเลิกเลนไดเม่ือเร่ิมใชแลว  
  - ปฏิเสธวาไมมีปญหาเกิดข้ึน 
  - ในกรณีเด็กท่ีติดคอมพิวเตอร จะไมมีความอดทน กาวราว สมองทึบความผิดปกติ
ทางจิตท่ีพบรวมกับการติดคอมพวิเตอร อินเตอรเน็ต 
  - รายงานวาผูท่ีมารับบริการจํานวนมากเนื่องจากการใชคอมพิวเตอรท่ีมากเกินไป จะ 
พบวามีความผิดปกติในเร่ืองตาง ๆ ดังนี้รวมดวย 
  - มีความวิตกกังวลและมีความผิดปกติทางดานอารมณ 
  - กลัวการเขาสังคม (Social phobia) 



 

 

74 

  - สมาธิส้ัน (Attention deficit disorder hyperactivity disorder) 
  - นอนไมหลับ (Insomnia) 
  - การเลนการพนันท่ีผิดปกติ (Pathological gambling) 
  - ภาวะเบ่ียงเบนทางเพศ หรือกามวิปริต (Paraphilias) 
 2.9 การตรวจสอบ 
  1. การสรางเกณฑในการช้ีวัดระดับความรุนแรงของเนื้อหาเกม (Rating) ปญหาท่ี
สําคัญประการแรกก็คือ เกมท่ีดีเปนอยางไร เกมที่ไมดีเปนอยางไร เกมอยางไรเหมาะสมกับวัย และ
อายุของผูเลนเกม เปนคําถามท่ีมีความสําคัญท่ีจะตองไดรับการตอบอยางจริงจัง เพื่อทําใหการตอบ
คําถามดังกลาวเปนไปอยางมีประสิทธิภาพแนวคิดอันเปนพื้นฐานของความรูเกี่ยวกับระดับความมี
คุณภาพของเนื้อหาของเกมท่ีเหมาะสมกับเด็ก เยาวชน และความเหมาะสมสําหรับสังคมไทยเปน
อยางไร ยังคงไมมีความชัดเจน ประกอบกับเกณฑในการชี้วัดระดับคุณภาพของเนื้อหาท่ีมีอยูเปน
เพียงการนําเขามาซ่ึงความรูท่ีไดรับการพัฒนามาจากตางประเทศ ซ่ึงอยูในทิศทางท่ีเปนเพียงการ
กําหนดความรุนแรงเชิงเนื้อหาท่ีเหมาะสมสําหรับเพศ อายุ ของผูบริโภค โดยท่ีไมไดลงไปพิจารณา
ถึง เนื้อหาของเกมท่ีเหมาะสมกับมนุษยในแตละชวงอายุ และแตละวัย  
  ดังนั้นเพื่อตอบโจทยท่ีวา เกมท่ีดีเปนอยางไร เกมท่ีไมดีเปนอยางไร จําเปนท่ีจะตอง
พัฒนาแนวคิดท่ีวาดวย เกณฑในการช้ีวัดระดับคุณภาพของเนื้อหาของเกมท่ีมีความเหมาะสมและ
สอดคลองกับสภาพของสังคมไทย และในขณะเดียวกัน เกณฑในการชี้วัดระดับคุณภาพของเนื้อหา
ดังกลาวการสรางประมวลจริยธรรม (Code of conduct) ในกลุมผูประกอบการภาคธุรกิจ ไมอาจ
ปฏิเสธไดวา กลไกท่ีสําคัญในการจัดการปญหาเกมคอมพิวเตอร ก็คือ ผูประกอบการเกม
คอมพิวเตอร ซ่ึงจากธุรกิจเกมคอมพิวเตอรทําใหเกิดการประกอบการโดยตรงและการประกอบการ
ท่ีเกี่ยวเนื่อง อยางนอย 7 กลุมธุรกิจ (1) ธุรกิจใหบริการและดูแลระบบออนไลน (2) ธุรกิจใหบริการ 
Server อันเปนท่ีต้ังของเกมออนไลน (3) ธุรกิจเผยแพรขอมูลขาวสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร 
ตัวอยาง เชน ในปจจุบันมีการทําวารสารหรือนิตยสารเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรโดยเฉพาะเจาะจง 
นอกจากนั้นในทุกหนังสือพิมพรายวัน จะมีคอลัมนเกี่ยวเกมคอมพิวเตอร อาทิ เดลินิวส ผูจัดการ (4) 
ธุรกิจจัดจําหนายเกมคอมพิวเตอร (5) ธุรกิจคาปลีกเกมคอมพิวเตอร (6) ธุรกิจอินเทอรเน็ตคาเฟ 
(Internet café) ซ่ึงใหบริการเกมคอมพิวเตอร และ (7) ธุรกิจคุมครองการละเมิดทรัพยสินทางปญญา
อันเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร ดังนั้นเพื่อใหมาตรการในการจัดการถูกจัดทําข้ึนและไดรับการรับรอง
อยางจริงจังในกลุมภาคธุรกิจการผลักดันใหเกิดการรวมตัวกันของภาคธุรกิจและจัดทําขอปฏิบัติ
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รวมกันระหวางภาคธุรกิจโดยวางอยูบนพื้นฐานของ “ความรับผิดชอบตอสังคม” จะทําใหกลไกใน
การจัดการในกลุมภาคธุรกิจไมวาจะเปนธุรกิจโดยตรงหรือธุรกิจเกี่ยวเนื่อง เปนไปไดอยางแทจริง 
  2. เรงการจดทะเบียนรานอินเทอรเน็ตคาเฟ และรานเกมคาเฟ (Registration) และการ
กําหนดใหเจาพนักงานผูตรวจประกอบดวยสัดสวนของภาควิชาการ ภาคธุรกิจและภาคประชาชน 
นอกจากการสนับสนุนใหเกิดการสรางประมวลจริยธรรมในกลุมภาคธุรกิจเกมคอมพิวเตอร และ
ประมวลจริยธรรมระหวางกลุมภาคธุรกิจเกมคอมพิวเตอรแลว มาตรการในการจัดการปญหาท่ี
แหลงของการบริโภคเกมของมนุษยในสังคมไทยก็เปนอีกขอตอหนึ่งท่ีมีความสําคัญในปจจุบัน 
ถึงแมการขออนุญาตประกอบการ รานอินเทอรเน็ตคาเฟ และรานเกม (ออนไลน) คาเฟ ซ่ึงตองจด
ทะเบียนกับกระทรวงพาณิชยนั้น แตในทางขอเท็จจริง การขออนุญาตประกอบการดังกลาวไมได
เอ้ือตอการกํากับดูแลในเชิงเนื้อหาของการประกอบการ เพราะกฎหมายฉบับดังกลาวเปนไปเพ่ือ
วัตถุประสงคดานการพาณิชยและระบบทะเบียนทางการคาเทานั้น ในขณะท่ี การขออนุญาตในการ
ประกอบกิจการอินเทอรเน็ตคาเฟ และรานเกม(ออนไลน) คาเฟ นั้นไมไดอยูในบังคับของ 
พระราชบัญญัติควบคุมกิจการเทปและวัสดุโทรทัศน พ.ศ.2530 ทําใหการตรวจตราหรือการกํากับ
ดูแลคุณภาพของรานอินเทอรเน็ตคาเฟและรานเกมคาเฟ ไมสามารถกระทําได ดังนั้น เพื่อการ
จัดการปญหาท่ีแหลงของการเขาถึงเกมของผูบริโภคเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ จําเปนตองอาศัย
กลไกจากภาครัฐในการเขาไปสรางระเบียบในการประกอบการรานอินเทอรเน็ตคาเฟ และรานเกม
คาเฟ ในรูปแบบการขออนุญาตในการประกอบการที่สามารถเขาไปตรวจสอบคุณภาพของการ
ประกอบการธุรกิจอินเทอรเน็ตคาเฟ และรานเกมคาเฟได นอกจากนั้นแลวเพื่อสนับสนุนกลไกใน
การจัดการโดยภาคธุรกิจเกมคอมพิวเตอร การใหเจาหนาท่ีในการตรวจตรา โดยอาศัยอํานาจ ตาม 
พระราชบัญญัติฉบับนี้ ประกอบดวยองคกรหรือตัวแทนจากภาคธุรกิจดานอินเทอรเน็ตคาเฟ เปน
แนวคิดท่ีจะชวยสนับสนุนใหเกิดพลังของประมวลจริยธรรมในกลุมผูประกอบการไดเปนอยางดี 
  3. การเพิ่มประสิทธิภาพในการปราบปรามเกมท่ีมีเนื้อหาขัดตอกฎหมายตามแหลง
ขายสินคา ปญหาเกมคอมพิวเตอรท่ีสังคมไทยกําลังเผชิญอยูนั้น นอกจากปญหาดานการบริโภค
เวลาแลว ปญหาเร่ืองเนื้อหาของเกมที่ไมเหมาะสมกับสังคมไทย โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในกลุมเกมท่ีมี
เนื้อหาเกี่ยวกับเร่ืองเพศท่ีไมเหมาะสม เชน การลวนลามทางเพศ การขมขืน การถ้ํามอง หรือเกมท่ีมี
เนื้อหาของการสงเสริมการกระทําการอันผิดกฎหมาย เชน เกมในลักษณะชิงทรัพย ลักทรัพย ปลน
ทรัพย ลวนแตเปนเกมท่ีสงผลกระทบเชิงลบตอพฤติกรรมของผูเลนเกม 
  ในขณะเดียวกัน เกมตางๆเหลานี้ถูกวางขายในตลาดหรือศูนยการคาท่ีเด็ก เยาวชน
และมนุษยในสังคมไทยสามารถหาซ้ือไดอยางงายดาย เปนสาเหตุท่ีสําคัญท่ีทําใหเกมคอมพิวเตอรท่ี
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มีเนื้อหาไมเหมาะสมระบาดแพรหลายในสังคม ซ่ึงปญหาดังกลาวนี้สวนหนึ่งนั้นเกิดจาก
กระบวนการในการบังคับใชกฎหมายในดานการปราบปราม จับกุมผูขายสินคาตามแหลงขายใน
บริเวณตางๆท่ียังไมมีประสิทธิภาพ 
  4. มาตรการในการพิสูจนยืนยันตัวบุคคลในเกม ปรากฏขอเท็จจริงเกี่ยวกับการบริโภค
เวลาของผูท่ีลงทะเบียนและเขามาเลนเกม ในเกมคอมพิวเตอรท้ังแบบออนไลนและแบบออฟไลนท่ี
ไดกลายเปนปญหาท่ีสําคัญของมนุษยในฐานะผูบริโภคเกมคอมพิวเตอร ประกอบกับ ปญหาการไม
สามารถยืนยันตัวบุคคลผูเลนเกมคอมพิวเตอรในระบบเกมออนไลน ไดกลายเปนปญหาที่มีความ
สืบเนื่องกันในเร่ืองของการพิสูจนยืนยันตัวบุคคลที่เขามาเลนเกมคอมพิวเตอร ในอันท่ีจะสราง
ระบบการควบคุมปริมาณการใชเวลาและการคนหาตัวผูเลนเกมท่ีมีการกระทําท่ีละเมิดตอกฎหมาย 
หลังจากท่ีมีมาตรการในการลงทะเบียนโดยการใชหมายเลขบัตรประชาชนของผูท่ีจะสมัครเลนเกม
และเช่ือมตอไปยังฐานขอมูลของสํานักทะเบียนราษฎร กระทรวงมหาดไทย เพื่อใชเปนขอมูลของผู
เลนเกม ซ่ึงถูกริเร่ิมข้ึนโดยกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร พบวาชองวางของการ
จัดทํามาตรการปรากฏใน 2 ลักษณะกลาวคือ 
  ลักษณะท่ี 1 เกิดกระบวนการสวมสิทธิหมายเลขบัตรประชาชนของผูอ่ืนโดยกลุมผู
เลนเกมและผูประกอบธุรกิจใหบริการหมายเลขบัตรประชาชนของผูอ่ืน 
  ลักษณะท่ี 2 เกิดการกระทําในลักษณะท่ีนําไปสูความผิดกฎหมาย เชน การหม่ิน
ประมาทผานเกม เปนตน ซ่ึงมีสาเหตุจากการไมสามารถพิสูจนยืนยันตัวบุคคลท่ีแทจริงได และหาก
มีการกระทําความผิดเกิดข้ึน เม่ือมีการสืบคนไปยังผูเลนเกมปรากฏวามีการสวมสิทธิของเจาของ
หมายเลขบัตรประชาชนอ่ืน ทําใหไมอาจดําเนินการอยางใดกับผูกระทําท่ีแทจริงได 
  ซ่ึงปญหาท้ังสองประการน้ี เกิดข้ึนอันเนื่องมาจาก กระบวนการในการพิสูจนตัวตนท่ี
แทจริงของเจาของหมายเลขบัตรประชาชน ในกระบวนการจดทะเบียนเพื่อเขาสูเกมในคร้ังแรก 
(Register) นั้น เปนเพียงการจดแจงตัวตนของผูเลนเกมท่ีไมมีกระบวนการในการตรวจสอบไปยัง
เจาของหมายเลขบัตรท่ีแทจริงประกอบกับ การไมมีการรายงานผลการจดแจงดังกลาวไปยังเจาของ
หมายเลขบัตรท่ีแทจริงทําใหผูเลนเกมท่ีสวมสิทธิอาศัยชองทางดังกลาวละเมิดตอการกํากับดูแลดาน
ระยะเวลาในการเลนเกม และพฤติกรรมท่ีไมเหมาะสมในเกมได 
 2.10 อํานาจหนาท่ีของหนวยงานท่ีเกี่ยวของกับธุรกิจเกมคอมพิวเตอร 
 อํานาจหนาท่ีท่ีจําเปนสําหรับเจาหนาท่ีของภาครัฐในการปราบปรามอาชญากรรม
คอมพิวเตอร เปนอํานาจหนาท่ีท่ีมีบัญญัติไวในกฎหมายตางประเทศ รวมถึงในรางพระราชบัญญัติ
วาดวยอาชญากรรมคอมพิวเตอร พ.ศ.2550 ท่ี NECTEC ยกรางข้ึนก็มีบัญญัติไวเชนเดียวกัน โดย
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อํานาจหนาท่ีท่ีสําคัญท่ีคือ อํานาจในการส่ังใหถอดรหัส (decryption) และอํานาจในการเรียกขอมูล
จราจรทางคอมพิวเตอร (Traffic data)  
  1. อํานาจในการส่ังใหถอดรหัสอาชญากรคอมพิวเตอรเปนส่ิงท่ีซับซอนมาก เม่ือทํา
ผิดก็มีการปกปดพยานหลักฐานท่ีจะสาวมาถึงตนรวมถึงขอมูลตาง ๆ ท่ีอาจใชเปนพยานหลักฐาน ก็
อาจถูกเขารหัส (Encryption) เอาไว แมเจาหนาท่ีจะขอหมายศาลไปยึดขอมูลคอมพิวเตอรหรือ
ระบบคอมพิวเตอรมาได แตหากมีการเขารหัสไวก็เปลาประโยชนไว ดังนั้นจึงตองมีกฎหมายให
อํานาจเจาพนักงานในการส่ังใหผูเกี่ยวของทําการถอดรหัสครับ การที่มีกฎหมายกําหนดไวนี้จะเปน
การคุมครองความรับผิดทางกฎหมายของเจาหนาท่ีรวมถึงผูท่ีทําการถอดรหัสซ่ึงอาจไมใชเจาของ
ขอมูลดวยครับ 
  2. อํานาจในการเรียกขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอร การปองกันและปราบปราม
อาชญากรรมคอมพิวเตอรของเจาพนักงานนั้น หากไม ไดรับความรวมมือจากผูใหบริการ
อินเทอรเน็ต หรือผูควบคุมดูแลเครือขายอินเทอรเน็ตก็แทบจะเปนไปไมไดเลยท่ีจะสืบหาตัวตน 
(Identity) ของผูกระทําความผิด เจาหนาท่ีของรัฐจะตองตรวจสอบขอมูลกับผูควบคุมระบบใหไดวา
ใครเปนผูใชอินเทอรเน็ตในชวงนั้น ณ สถานท่ีนั้น และมีการ Access ไปยังเว็บไซตใดบาง รวมถึง
ขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีจําเปนขอมูลเหลานี้โดยหลัก ISPs เขาคงไมอยากเปดเผยหรอกครับ เพราะเปน
ความลับของผูใชบริการไปเปดเผยเดี๋ยวถูกฟองได ดังนั้นจึงมีความจําเปนตองมีกฎหมายเขียนไวให
ชัดเจนวาเจาหนาท่ีสามารถเรียกเอาขอมูลเหลานี้ (ซ่ึงกฎหมายเรียกวา “ขอมูลจราจรทาง
คอมพวิเตอร”) จาก ISPs ได 
  อํานาจหนาท่ีของกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
  1. จัดทําแผนแมบทและแผนปฏิบัติการเทคโนโลยีสารสนเทศของกระทรวง  
  2. การดําเนินการพัฒนาและบริหารจัดการในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สนับสนุน
การปฏิบัติงานของหนวยงานในสังกัดกระทรวง  
  3. พัฒนาระบบงานคอมพิวเตอรและเครือขาย ใหคําปรึกษาแนะนําหรือ ฝกอบรมการ
ใชคอมพิวเตอรและการใชโปรแกรม  
  4. เปนศูนยประสานงานเครือขายขอมูลสารสนเทศของกระทรวง  
  5. เปนศูนยประมวลผลขอมูลกลางของหนวยงานและขอมูลดัชนีช้ีแนะการบริการ 
ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีภายในประเทศ  
  6. สนับสนุนทางเทคนิควิชาการเกี่ยวกับการประมวลผลและส่ือสารขอมูลตลอดจน 
การบริการเผยแพรขอมูลขาวสารของหนวยงาน  
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  7. ปฏิบัติงานรวมกันหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหนวยงานอ่ืนท่ีเกี่ยวของหรือท่ี 
ไดรับมอบหมาย 
 พระราชบัญญัติปรับปรุงกระทรวงทบวงกรม พ.ศ.2545 หมวด 10 กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร  
 มาตรา 24 กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มีอํานาจหนาท่ี เกี่ยวกับการ
วางแผน สงเสริม พัฒนา และดําเนินกิจการเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ ส่ือสาร การ
อุตุนิยมวิทยา และการสถิติ และราชการอ่ืนตามท่ีมีกฎหมายกําหนดใหเปนอํานาจ หนาท่ีของ
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารหรือสวนราชการท่ีสังกัดกระทรวง เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร  
 มาตรา 25 กระทรวงเทคโนโลยีสารเทศและการส่ือสาร มีสวนราชการ ดัง ตอไปนี้ 
  (1) สํานักงานรัฐมนตรี  
  (2) สํานักงานปลัดกระทรวง  
  (3) กรมไปรษณียโทรเลข  
  (4) กรมอุตุนิยมวิทยา  
  (5) สํานักงานสถิติแหงชาติ  
 อํานาจหนาท่ีของศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร มีอํานาจหนาท่ี ดังตอไปนี้ 
  1. จัดทําแผนแมบทและแผนปฏิบัติการเทคโนโลยีสารสนเทศของกระทรวง  
  2. การพัฒนาและบริหารจัดการเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สนับสนุนการ
ปฏิบัติงานของหนวยงานในสังกัดกระทรวง  
  3. พัฒนาระบบงานคอมพิวเตอรและเครือขาย ใหคําปรึกษาแนะนําหรือฝกอบรมการ
ใชคอมพิวเตอรและการใชโปรแกรม  
  4. ศูนยประสานงานเครือขายขอมูลสารสนเทศของกระทรวง  
  5. ศูนยประมวลผลขอมูลกลางของหนวยงานและขอมูลดัชนีช้ีแนะการบริการ ดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีภายในประเทศ  
  6. สนับสนุนทางเทคนิควิชาการเกี่ยวกับการประมวลผลและส่ือสารขอมูลตลอดจน 
การบริการเผยแพรขอมูลขาวสารของหนวยงาน  
  7. ปฏิบัติงานรวมกันหรือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหนวยงานอ่ืนท่ีเกี่ยวของหรือท่ี 
ไดรับมอบหมาย 
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  อํานาจหนาท่ีของกระทรวงวัฒนธรรมเก่ียวกับธุรกิจคอมพิวเตอร 
  ตามท่ีคณะรัฐมนตรีไดลงมติเม่ือวันท่ี 18 ตุลาคม พ.ศ.2548 เห็นชอบในการจัดต้ัง
คณะกรรมการส่ือสรางสรรคสังคมไทยข้ึนโดยมีอํานาจหนาท่ี กําหนดแนวทางและมาตรการเพื่อ
ยกระดับสงเสริมส่ือสรางสรรคสังคมไทย ประสานเรงรัด กํากับ ดูแลติดตามและประเมินผลการ
ดําเนินงาน เรงรัดหนวยงานตาง ๆ ในการแกไขปญหาสังคม รวมท้ังประสานความรวมมือ
หนวยงานและองคกรท่ีเกี่ยวของใหสามารถดําเนินงานไดอยางมีประสิทธิภาพ และบรรลุผลอยาง
เปนรูปธรรม ในการประชุมของคณะรัฐมนตรีเพื่อติดตามความกาวหนาในการดําเนินงานของ
คณะกรรมการแหงชาติ วาดวยการสงเสริมส่ือสรางสรรคสังคมไทยเม่ือวันท่ี 27 ธันวาคม พ.ศ.2548 
ไดมอบหมายใหกระทรวงวัฒนธรรมจัดต้ัง คณะกรรมการจัดระดับความเหมาะสมของส่ือ (Rating) 
เพื่อจัดระดับความเหมาะสมของส่ือแตละประเภท (Rating) ใหเกิดผลเปนรูปธรรมโดยเร็ว 
 กระทรวงวัฒนธรรมไดประชุมรวมกับนักวิชาการและจัดเวทีเสวนาทางวิชาการ รวมกับ
ภาคสวนตาง ๆ ท้ังภาคประชาชน ภาควิชาชีพส่ือมวลชน ภาคธุรกิจ ในการแสวงหาแนวคิดท่ีเปนท่ี
ยอมรับและสามารถใชบังคับไดจริงในทางปฏิบัติเกี่ยวกับระบบการประเมินคุณภาพเนื้อหาส่ือ โดย
ไดจัดต้ังคณะกรรมการเพื่อจัดระดับความเหมาะสมของเส่ือ (Rating) ในส่ือแตละประเภทจํานวน 5 
คณะ และไดมีการดําเนินการเพื่อแสวงหาองคความรูเกี่ยวกับระบบการประเมินคุณภาพเน้ือหาใน
ส่ือแตละประเภท โดยไดจัดทําเร่ืองของบประมาณในการดําเนินการเร่ืองดังกลาวตอคณะรัฐมนตรี 
ซ่ึงคณะรัฐมนตรีไดมีมติ เม่ือวันท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2549 เห็นชอบอนุมัติงบกลางฯ ของกระทรวง
วัฒนธรรม สําหรับดําเนินงานโครงการจัดระดับความเหมาะสมของส่ือ (Rating) เพื่อใชในการ
พัฒนาระบบการประเมินคุณภาพเนื้อหาของส่ือใหเกิดผลเปนรูปธรรมและสามารถใชบังคับไดจริง
ในทางปฏิบัติ 
 กระทรวงวัฒนธรรมมีนโยบายดูแลการเลนเกมท่ีไมเหมาะสม เพื่อสรางเปนภูมิคุมกันใน
การบริโภคส่ือเกมท่ีถูกตองใหท้ังเด็กและผูปกครอง จึงเห็นควรสนับสนุนเกมดีท่ีเสริมสรางทักษะ 
โดยจะสนับสนุนการจัดนิทรรศการเกมดี ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในมหกรรมเด็กเลนเกมครั้งท่ี 3 หรือ 
ไทยแลนดเกมโชว 2009 ในโอกาสนี้จึงรวมกับผูจัดงานเพ่ือลงนามการประกาศเจตนารมณความ
รวมมือระหวางภาครัฐและเอกชนภายใตแนวคิดการมีสวนรวมความรับผิดชอบตอสังคม 
 รางกฎกระทรวงวาดวยการอนุญาตและการประกอบกิจการรานวีดิทัศน (รานเกม ราน
อินเตอรเน็ต) ไดผานการเห็นชอบจากท่ีประชุมคณะรัฐมนตรีแลวเม่ือวันท่ี 28 กรกฎาคม2552 โดย
เปนกฎหมายสําหรับออกใบอนุญาต การตอใบอนุญาต และการกําหนดเง่ือนไขประกอบกิจการราน
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เกม รานวีดิทัศน และรานคาราโอเกะ รวมท้ังควบคุมและกําหนดระยะเวลาในการเลนเกม การใช
บริการรานเกม รานอินเตอรเน็ตของเด็ก ดังนี้  
 1. เด็กอายุตํ่ากวา 15 ป เขาใชบริการวันจันทรถึงวันศุกร ไดต้ังแตเวลา 14.00-20.00 น. 
และต้ังแตเวลา 10.00-20.00 น. ในวันหยุดราชการ หรือในระหวางปดภาคการศึกษาตามระยะเวลาที่
นายทะเบียนกลางประกาศกําหนด 
 2. เด็กอายุต้ังแต 15 ปข้ึนไป แตไมเกิน 18 ป เขาใชบริการวันจันทรถึงวันศุกร ไดต้ังแต
เวลา 14.00-22.00 น. และต้ังแตเวลา 10.00-22.00 น. ในวันหยุดราชการ หรือในระหวางปดภาค
การศึกษาตามระยะเวลาท่ีนายทะเบียนกลางประกาศกําหนด 

มาตรการทางกฎหมายในการควบคุมดูแลธุรกิจและการผลิตเกมคอมพิวเตอรใน
ตางประเทศ 

 การประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรไดรับกระแสความนิยมท้ังในประเทศไทยและ
ตางประเทศเปนจํานวนมากโดยแตละประเทศตางก็มีมาตรการทางกฎหมายในการควบคุมและดูแล
ในการประกอบธุรกิจเกมคอมพิวเตอรท่ีแตกตางกันออกไปโดยท่ีผูศึกษาสามารถสรุปมาตรการของ
ประเทศตาง ๆ พอสังเขปได ดังตอไปนี้ 
 1. ประเทศสหรัฐอเมริกา 
 นโยบาย กฎหมาย กฎระเบียบ และหนวยงานท่ีเกี่ยวของ หนวยงานภาคเอกชนเปน
หนวยงานท่ีมีบทบาทในการสนับสนุนอุตสาหกรรมเกมของสหรัฐฯ อยางมาก โดยหนวยงานท่ี
สําคัญมีดังตอไปนี้ 
 Entertainment software association (ESA) เปนองคกรภายในสหรัฐฯ ทําหนาท่ีใหการ
สนับสนุนธุรกิจ และบริษัทท่ีเกี่ยวของกับการจัดจําหนายเกมที่เลนบนเคร่ืองคอนโซล และพีซี 
รวมถึงอินเทอรเน็ต โดยสมาชิกของ ESA มีสวนแบงในตลาดชอฟตแวรเพื่อการบันเทิงถึงรอยละ 
90 ในสหรัฐฯ ป 2006 และมีการสงออกมากวาพันลานเหรียญสหรัฐฯ นอกจากน้ี ESA ยังมีหนาท่ี
ปกปองการละเมิดลิขสิทธ์ิซอฟตแวร และทําการวิจัยผูบริโภค และธุรกิจ รวมถึงทําหนาท่ีรวมกับ
รัฐบาลในการปองกันปญหาทรัพยสินทางปญญา นอกจากนี้ ESA ยังเปนผูจัดงาน E3 ซ่ึงเปนงาน
ทางดานธุรกิจเกมระดับโลก 
 Interactive entertainment merchant’s association (IEMA) เปนองคกรทางการคาใน
สหรัฐฯ โดยใหการสนับสนุนธุรกิจทางดานการคาปลีก และการขาย Interactive entertainment 
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software รวมถึง วีดิโอ และพีซีเกม โดยสมาชิกของ IEMA มีสวนแบงเกือบถึงรอยละ 90 ของธุรกิจ 
Interactive entertainment ในอเมริกาเหนือ 
 Video software dealers association (VSDA) เปนองคกรระดับนานาชาติท่ีไมแสวงหาผล
กําไร โดย VSDA มีสมาชิกกวา 1,200 บริษัทในสหรัฐฯ, แคนนาดา และทวีปอ่ืน ๆ ท่ัวโลก โดยมี
สมาชิกเปนเจาของรานคาปลีกมากกวา 10,000 แหงในสหรัฐฯ โดยใหบริการขาย และใหเชาวัสดุวีดี
ทัศนตาง ๆ รวมถึงเกมคอนโซล 
 นโยบายและมาตรการท่ีเกี่ยวของ  
 การกํากับดูแลสหรัฐอเมริกามีคณะกรรมการท่ีควบคุมการจัดระดับเกม คือ ESRB 
(Entertainment Software Rating Board) โดยมีระดับของเกมเปนดังนี้ 
  
 
 
 

ภาพท่ี 5 Early Childhood เปนเกมท่ีเหมาะสําหรับเด็กอายุ 3 ปข้ึนไป 
 

    
  
 
ภาพท่ี 6 Everyone เปนเกมท่ีเหมาะสําหรับเด็กอายุ 6 ปข้ึนไป โดยอาจมีเนื้อหาท่ีมีความรุนแรง

เล็กนอย 
 

  
 
 

ภาพท่ี 7 Everyone 10+ เปนเกมท่ีเหมาะสําหรับเด็กอายุ 10 ปข้ึนไป โดยอาจมีเนื้อหาท่ีมีความ
รุนแรง ท่ีเด็กในวัยนี้สามารถดูได 
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ภาพท่ี 8 Teen เปนเกมท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กอายุ 13 ปข้ึนไป โดยอาจมีเนื้อหาท่ีรุนแรง มีการใช

ภาษาท่ีหยาบคายในระดับหนึ่งและมีฉากที่แสดงใหเหน็เลือดดวย 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9 Mature เปนเกมท่ีเหมาะสําหรับผูมีอายุ 17 ปข้ึนไป โดยเนื้อหามีความรุนแรง มีการใชภาษา
ท่ีหยาบคายในระดับหนึ่ง มีภาพท่ีแสดงใหเห็นเลือด และมีเนื้อหาทางเพศ 

 
 
 

 
ภาพท่ี 10 Adults only เปนเกมท่ีเหมาะสําหรับผูท่ีมีอายุ 18 ปข้ึนไป โดยอาจมีภาพความรุนแรง และ

ภาพท่ีส่ือทางเพศ รวมถึงภาพโปเปลือย 
 
 
 
 
ภาพท่ี 11 Rating Pending เปนเกมท่ียงัไมไดถูกจัดวาอยูในกลุมใด โดยสวนใหญจะเปน

เคร่ืองหมายสําหรับเกมท่ีอยูระหวางการทําโฆษณากอนออกขาย 
 
 

 
 



 

 

83 

 เกมท่ีไดรับความนิยมในสหรัฐฯ สวนใหญอยูในระดับ E หรือเปนเกมสําหรับทุกเพศทุก
วัย ถึงรอยละ 49 รองลงมาไดแก เกมสําหรับวัยรุน หรือระดับ T  
 บทสรุปสถานภาพอุตสาหกรรม  จุดแข็งของอุตสาหกรรมมีบริษัทผูผลิตเครื่องเลนเกม
รายใหญของโลก ไดแก Microsoft และตลาดเกมในสหรัฐฯ คอนขางใหญ และมีผูประกอบการ
จํานวนมาก แสดงใหเห็นถึงความเข็งแข็งของอุตสาหกรรม เปนผูนําทางดานเทคโนโลยีท่ีใชการ
ผลิตเกม (ฮารดแวร, ซอฟตแวร) และ Digital content อ่ืน ๆ โดยมีบริษัทผลิตซอฟตแวรช้ันนําอยาง 
Microsoft เขามามีบทบาทในการผลิตเคร่ืองคอนโซล และซอฟตแวรเกมเปนปจจัยหนึ่งท่ีทําให
เทคโนโลยีการผลิตเกมมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง มีแนวโนมของการเจริญเติบโตเกมออนไลน
สูงข้ึน เนื่องจากมีการใชอินเตอรเน็ตความเร็วสูงจํานวนมาก แตคอนโซลเกมยังเปนเคร่ืองเลนท่ีมี
ความสําคัญ และมีสวนแบงตลาดสูงท่ีสุดอยู เกมท่ีพัฒนาโดยใช Licensed character จะประสบ
ความสําเร็จในสหรัฐฯ สูงกวา Character ท่ีพัฒนาข้ึนเอง โดยสวนใหญทํา License จากเกมกีฬาข้ัน
นําในประเทศ เชน NBA, NFL เปนตน และยังมีการทํา License กับภาพยนตร หรือการตูนแอนิ
เมช่ันท่ีประสบความสําเร็จ 
 อุปสรรคสําหรับผูพัฒนาภายในประเทศ ตลาดเกมออนไลนมีการแขงขันจากประเทศ
แถบเอเชียคอนขางสูง โดยเฉพาะจากเกาหลีซ่ึงเปนประเทศท่ีมีความสามารถในการผลิตเกม
ออนไลนสูง และเร่ิมเพิ่มสวนแบงจากตลาดของสหรัฐฯ มากข้ึน เคร่ืองเลนเกมมีราคาสูง ซ่ึงเปน
ปญหาหนึ่งของเคร่ืองเลนรุนใหม ๆ ท่ีมักจะมีราคาสูง สงผลใหยอดขายซอฟตแวรเกมชะลอตัว 
ผูพัฒนาเกมบน Console platform ตองเสียคา License เพื่อการใช Software development kits ซ่ึง
เปนตนท่ีสําคัญ เพื่อใหสามารถผลิตเกมสําหรับเลนบน platform นั้น ๆ ได คาแรง และตนทุนการ
ผลิตสูง ซ่ึงเปนอุปสรรคสําคัญท่ีทําใหแมแตผูผลิตในประเทศเองยังตองออกไปตั้งบริษัท หรือทํา
การรวมทุนในตางประเทศท่ีมีตนทุนดานแรงงานท่ีตํ่ากวา 
 2. สาธารณรัฐเกาหลี 
 สาธารณรัฐเกาหลี เปนประเทศท่ีมีการปกครองในระบอบประชาธิปไตย เชนเดียวกัน
ประเทศไทย ถือไดวาเปนประเทศที่มีระบบกฎหมายแบบ Civil law คือ ไดจัดทํากฎหมายเปนลาย
ลักษณอักษร ในรูปของประมวลกฎหมายตาง ๆ (Codification) อันเปนการรวบรวมกฎหมายใน
เรื่องเดียวกันเขาไปไวดวยกัน มีการจัดทําเปนหมวดหมู และมีการบังคับใชท่ีอางอิงกันได นับวาเปน
ระบบกฎหมายท่ีสามารถบังคับใชไดสะดวก ประชาชนสามารถทราบไดวากฎหมายเปนอยางไร 
เพราะไดมีการบัญญัติไวเปนลายลักษณโดยชัดแจง รูไดวามีสิทธิและหนาท่ีเปนประการใดและจะ
ดําเนินการอยางใดจึงจะเปนการชอบดวยกฎหมาย นอกจากนี้ไดมีการจัดระบบศาลใหทันสมัย เพื่อ
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สามารถอํานวยความเท่ียงธรรมในการพิจารณา พิพากษาคดีท่ีเกิดข้ึน ผูพิพากษามีอิสระในการ
พิจารณาพิพากษาอรรถคดี 
 ในปจจุบันประเทศเกาหลีได มีประชากรสวนหน่ึงท่ีเลนเกมคอมพิวเตอรแลวเสพเกมจน
ติด ซ่ึงสาเหตุหลัก ๆ ก็มาจากการท่ีธุรกิจรานเกมคอมพิวเตอรไดมีการเปดอยางเสรี เพราะทาง
ภาครัฐของประเทศเกาหลีใต มีท้ังมาตรการท่ีควบคุม และมีมาตรการที่สนับสนุนรานเกม
คอมพิวเตอรไปในทิศทางเดียวกัน เนื่องจาประเทศเกาหลีใตมองเห็นถึงสวนเสียของการเลนเกม
คอมพิวเตอร และมองถึงสวนดีในการเลนเกมคอมพิวเตอรวาเปนยุคของอุตสาหกรรมไอทีดวย โดย
ประเทศเกาหลีใตมีมาตรการทางกฎหมายในการควบคุม และมาตรการในการสนับสนุนธุรกิจราน
เกมคอมพิวเตอร พอสรุปไดดังนี้ 
 ทางภาครัฐมีการสรางศูนยคลินิกเพื่อทําการรักษาและบําบัดเด็กท่ีติดเกมคอมพิวเตอรโดย
ท่ีทางภาครัฐมีการขอความรวมมือกับบริษัทผูผลิตเกม ใหมีการสรางคําแนะนําเปนแบรนดเนอร
ออนไลน ติดไวตามส่ือสําหรับการเลนเกมคอมพิวเตอรตาง ๆ เพื่อเปนการเตือนสติของผูเลนเกม
และแนะนําวิธีการเลนเกมอยางถูกตองทางภาครัฐเห็นวา เกมคอมพิวเตอรจะเปนแรงจูงใจท่ีสําคัญ 
ท่ีผลักดันใหอุตสาหกรรมไอที พัฒนาไปอยางรวดเร็ว ภาครัฐจึงเปนผูลงทุนใหเกิดเครือขาย
อินเทอรเน็ตความเร็วสูงท่ัวประเทศเพ่ือจะผลักดันใหผูประกอบธุรกิจรานเกมคอมพิวเตอร สามารถ
พัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ เกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอรไดโดยเฉพาะการกระตุนการใชบริการ
อินเทอรเน็ตความเร็วสูง และมีการเอ้ือประโยชนใหนักพัฒนา สามารถสรางเกมคอมพิวเตอรไดมาก
ข้ึน ทางภาครัฐไดมีการสรางกฎเพ่ือสงเสริมการเติบโตของอุตสาหกรรมไอที และไดมีนโยบาย
สนับสนุนอุตสาหกรรมเกมคอมพิวเตอรอยางจริงจัง เชน พัฒนาบุคลากรใหเปนนักพัฒนาเกมระดับ
อาชีพ มีการเปดมหาวิทยาลัยไซเบอร ซ่ึงเปนสถาบันท่ีเปดสอนดานการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร
โดยตรง ซ่ึงสงผลใหประเทศเกาหลีใตมีอัตราการเติบโตดานไอทีเร็วท่ีสุดในโลก กฎหมายเกี่ยวกับ
เกมคอมพิวเตอรของประเทศเกาหลีใต อนุญาตใหมีการซ้ือขายไอเท็มในเกมคอมพิวเตอรไดอยาง
ถูกตองกฎหมาย โดยมีการอนุญาตใหกระทําการดังกลาวมาแลวกวาสองป และยังมีการเปดเว็บไซต
ท่ีเปนตลาดกลางซ้ือขายไอเท็มในเกมคอมพิวเตอรตาง ๆ ดวย ทางภาครัฐมีการจัดเรตต้ิงของเกม
คอมพิวเตอรท่ีนําเขามาในประเทศในแตละประเภทดวย และมีการติดต้ังซอฟแวรท่ีผูปกครอง
สามารถกําหนดช่ัวโมงในการเลนเกมคอมพิวเตอรใหกับบุตรได ทางภาครัฐมีการกําหนดใหผูเลน
เกมคอมพิวเตอรตองลงทะเบียนการใชงาน คือตองมีรหัสประจําตัวประชาชนเกาหลี หรือเรียกวา 
KSSN เพื่อใหสามารถควบคุมและนําเสนอเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเลนเกมคอมพิวเตอร หากมีการ
ลักลอบใชรหัสประจําตัวประชาชนเกาหลี หรือ KSSN ของผูอ่ืน จะมีความผิดตามกฎหมายของ
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เกาหลีใต โดยมีบทลงโทษใหจําคุกไมเกินสามป ปรับไมเกินสิบลานวอน หรือประมาณส่ีแสนบาท
ไทย เหตุผลท่ีเลือกประเทศเกาหลีมาศึกษาเปรียบเทียบ เนื่องจากประเทศเกาหลีถือเปนแหลงท่ีผลิต
เกมคอมพิวเตอรมากท่ีสุด อีกท้ังประเทศเกาหลียังมีการปกครองในระบอบประชาธิปไตยและมีการ
จัดทํากฎหมายในรูปของ Civil law เชนเดียวกับประเทศไทย และประเทศเกาหลียังข้ึนช่ือวาเปน
แหลงอุตสาหกรรมไอทีอีกดวย โดยประชากรของประเทศเกาหลีสวนหน่ึงก็มีปญหาจากการเลน
เกมคอมพิวเตอร กลาวคือมีการเลนเกมคอมพิวเตอรแลวติดเกมซ่ึงอาจกอใหเกิดปญหาทางสังคมอ่ืน 
ๆ ตามมา ทําใหภาครัฐของประเทศเกาหลีไดตระหนักถึงปญหาที่เกิดข้ึนจึงไดมีการออกมาตรการ
กฎหมายตาง ๆ เขามาความคุมธุรกิจเกี่ยวกับเกมคอมพิวเตอร แตปจจัยสําคัญท่ี สุดท่ีทําใหเกมใน
เกาหลีเปนท่ีนิยม คือ การสนับสนุนจากภาครัฐซ่ึงมีนโยบายอยางชัดเจน โดยท่ีเกมท่ีผลิตออกมา
ตองมีสวนประกอบสําคัญ 4 สวน คือ เกมตองสงเสริมคุณคาวัฒนธรรมของสังคม สามารถสงขายสู
ตลาดโลกได มีกระบวนการทํางานอยางเปนระบบ และตองสามารถสรางประโยชนใหกับระบบอ่ืน 
ๆ ท่ีเกี่ยวของกับอุตสาหกรรมเกมได โดยภารกิจท่ีสําคัญของภาครัฐ คือ ชวยหาตลาดเพ่ือขยายการ
สงออกใหเพิ่มข้ึน การเผยแพรความรู การเทรนน่ิงบุคลากรดานเกม การควบคุมไมไหมีการเลนท่ี
ผิดกฎหมาย และสงเสริมภาพลักษณท่ีดีใหกับวงการเกม เปนตน 
 3. ประเทศญ่ีปุน 
 นโยบาย กฎหมาย กฎระเบียบ และหนวยงานท่ีเกี่ยวของ องคการที่เกี่ยวของ 
 หนวยงานภาครัฐ 
  (ก) Ministry of economy, Trade and industry 
  Ministry of economy, Trade and industry (METI) ไดจัดทําแผนยุทธศาสตรในการ
พัฒนาอุตสาหกรรมเกมของประเทศญ่ีปุนในอนาคต โดยยุทธศาสตรดังกลาวประกอบไปดวย 2 
วิสัยทัศน คือ การทําใหอุตสาหกรรมเกมของประเทศญ่ีปุนเปนผูนําในตลาดโลก และทําให
อุตสาหกรรมเกมของประเทศญ่ีปุนไดรับการสนับสนุนจากสังคม และบุคคลอยางแพรหลาย 
  สําหรับกลยุทธในการพัฒนาอุตสาหกรรมเกมท่ีกระทรวงเศรษฐกิจการคา และ
อุตสาหกรรมไดจัดทําข้ึนนั้นประกอบไปดวย 3 กลยุทธ คือ 1) กลยุทธในการพัฒนา (Development 
strategy) 2) กลยุทธทางธุรกิจ (Business strategy) และ 3) กลยุทธในการส่ือสาร (Communication s 
strategy) 
  หนวยงานภาคเอกชน 
  (ก) Computer entertainment suppliers association 
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  Computer entertainment suppliers association (CESA) จัดต้ังข้ึนเพื่อคนควาวิจัย 
สนับสนุนและประชาสัมพันธอุตสาหกรรม Computer entertainment (PC Games และบริการท่ี
เกี่ยวของ) ของประเทศญ่ีปุน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเปนสวนหน่ึงในการสงเสริมใหอุตสาหกรรม 
Computer entertainment ของประเทศมีความเขมแข็ง 
  (ข) Computer entertainment rating organization 
  Computer entertainment rating organization (CERO) เปนองคกรท่ีทําหนาท่ีใน 
การจัดเรตต้ิง Video games และ Computer software ในประเทศญ่ีปุน เพื่อจัดระดับของเกมให
เหมาะสมกับผูเลนในแตละชวงวัย CERO จัดต้ังข้ึนในเดือนกรกฎาคม 2002 ซ่ึงแตเดิม CERO เปน
สวนหนึ่งของ Computer entertainment suppliers’ association (CESA) ตอมาไดแยกอํานาจหนาท่ี 
และจัดต้ังองคกรข้ึนอยางเปนทางการในป 2003 โดยเปนองคกรท่ีไมแสวงหาผลกําไร 
  (ค) Content overseas distribution association 
  Content overseas distribution association (CODA) เปน Private organization ซ่ึง
ประกอบไปดวย Japanese content providers และ Copyright-Related organizations (22 บริษัท และ 
20 องคกรในเดือน มีนาคม 2007) CODA กอต้ังข้ึน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อขจัดปญหาการละเมิด
ลิขสิทธ์ิ และประชาสัมพันธ Content ของประเทศญ่ีปุนผานทางชองทางจัดจําหนายตาง ๆ 
โดยเฉพาะในภูมิภาคเอเชีย 
 หนวยงานภาคเอกชนอ่ืน ๆ ท่ีใหการสนับสนุนอุตสาหกรรมเกมของประเทศญ่ีปุนมี ดังนี้ 
 นโยบายและมาตรการท่ีเกี่ยวของ 
 การกํากับดูแล ประเทศญ่ีปุนมีการจัดเรตต้ิงใหกับเกม โดยเรตต้ิงท่ีจัดข้ึนนั้นจะมีการ
ปรับปรุง เปล่ียนแปลงเพ่ือใหสอดคลองกับยุคสมัย และเนื้อหาของเกมอยูตลอดเวลา โดยหนวยงาน
ท่ีมีหนาท่ีในการจัดเรตต้ิงเกมนั้นคือ Computer entertainment rating organization (CERO) ซ่ึงเม่ือ
วันท่ี 1 มีนาคม 2006 CERO ไดมีการจัดระบบการใหเรตต้ิงใหม โดยสัญลักษณท่ีใชเปนตัวอักษรท่ี
ดูทันสมัย และสามารถส่ือความหมายของเกมในแตละประเภทได ซ่ึงมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 8 การเปรียบเทียบนโยบายและมาตรการของการจัดเรตต้ิงเกม 

สัญลักษณ ความหมาย 
เทียบเทากับ 

ESRB PEGI Eirin 
A ทุกชวงอายุ วัยเด็กตอนตน 

ทุกชวงอายุ ต้ังแต 
10 ปขึ้นไป 

ต้ังแต 3 ปขึ้นไป G 

B ต้ังแต 12 ปขึ้นไป วัยรุน ต้ังแต 12 ปขึ้นไป PG-12 
C ต้ังแต 15 ปขึ้นไป - - ต้ังแต 16 ปขึ้นไป (16+) 
D ต้ังแต 17 ปขึ้นไป ผูใหญ - R-15 
Z ต้ังแต 18 ปขึ้นไปเทาน้ัน ผูใหญเทาน้ัน ต้ังแต 18 ปขึ้นไป R-18 

หมายเหตุ  ESRB: The United States and Canadian computer and video game rating system 
  PEGI: The European computer and video game rating system 
  Eirin: The Japanese film rating system 

 สัญลักษณท่ีใชในการจัดเรตต้ิงดังกลาวจะแสดงอยูดานบนของกลองเกม โดยเคร่ืองหมาย
เหลานี้เปนสัญลักษณท่ีแสดงถึงความเหมาะสมของอายุผูเลน โดยพิจารณาจากเนื้อหาของเกมเปน
หลัก เรต Z และ D นั้นกําหนดอายุของผูเลนไมแตกตางกัน แตส่ิงท่ีตางกันของท้ัง 2 เรต คือ เรต Z 
เปนเกมท่ีไดรับการควบคุมและออกโดยรัฐบาล นอกจากสัญลักษณท่ีใชในการจัดเรตต้ิงเกม
ดังกลาวขางตนแลว CERO ยังไดกําหนดสัญลักษณเพื่อใชอธิบายเนื้อหาของเกมอีกดวย โดย
สัญลักษณดังกลาวจะปรากฏวาอยูบริเวณดานหลังของกลองเกม ยกเวนเกมท่ีกําหนดเรตของผูเลน
วาอยูในทุกชวงอายุท่ีจะไมสัญลักษณแสดงเนื้อหาของเกมปรากฏอยู CERO ไดแบงประเภทของ
เนื้อหาเกมออกเปนประเภทตาง ๆ ดังนี้ มีเนื้อหาความรัก (Love) มีเนื้อหาเกี่ยวกับเร่ืองเพศ (Sexual), 
มีเนื้อหาเกี่ยวกับการใชความรุนแรง (Violence) มีเนื้อหาท่ีนากลัว (Horror), มีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
พนัน (Gambling) มีเนื้อหาเกี่ยวกับอาชญากรรม (Crime) มีเนื้อหาเกี่ยวกบัการดื่มแอลกอฮอลล และ
บุหร่ี (Use of alcohol or tobacco) มีเนื้อหาเกี่ยวกับการใชยาเสพติด (Use of drugs) และมีเนื้อหา
เกี่ยวกับภาษาและอ้ืน ๆ (Language or other) 
 การประชาสัมพันธ และสงเสริมอุตสาหกรรม นอกจากญ่ีปุนจะมีการกํากับดูแลเนื้อหา
ของเกมใหเหมาะสมกับผูเลน โดยการจัดเรตต้ิงของเกมแลวหนวยงานของญ่ีปุนยังมีหนาท่ีในการ
ดูแล และประชาสัมพันธอุตสาหกรรมของตนใหเปนท่ีรูจักไปทั่วโลก อีกท้ังยังมีการแลกเปล่ียน
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ความรูโดยการจัดงาน Exhibition ซ่ึงหนวยงานที่มีหนาท่ีดังกลาวคือ Computer entertainment 
suppliers association (CESA) ซ่ึงมีกิจกรรมท่ีสนับสนุนและสงเสริมอุตสาหกรรมเกมดังนี้ 
 ทําการวิจัย เกี่ ยวกับกิจกรรม  และอ่ืน  ๆ  ท่ี เกี่ ยวของกับอุตสาหกรรม  Computer 
entertainment การจัดกิจกรรมเพื่อสนับสนุนและประชาสัมพันธอุตสาหกรรม Computer 
entertainment ใหเปนท่ีรูจักเปนองคกรในการจัดงาน Exhibitions ฝกอบรม ประชุม และศึกษา
รวมกันเกี่ยวกับอุตสาหกรรม Computer entertainment แลกเปล่ียน และทํางานรวมกับองคกร
ภายในประเทศ และตางประเทศท่ีเกี่ยวกับอุตสาหกรรม Computer entertainment 
 นอกจากนี้ CESA ยังไดแตต้ังคณะกรรมการข้ึนเพื่อสนับสนุน และสงเสริมการจัด
กิจกรรมเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคขององคกรในดานตาง ๆ ดังนี้ Events committee, Technical 
committee, Human resource committee, Intellectual property committee, Research and relations 
committee, Distribution committee, Ethics committee และ Online community committee  
 การแกไขปญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิ Content overseas distribution association (CODA) 
ไดสราง CJ Mark ข้ึนในเดือนมีนาคม 2005 เพื่อให content provider สนับสนุน และปองกันการ
ละเมิดทรัพยสินทางปญญา 
 CJ Mark เปนเคร่ืองหมายการคาท่ีชวยในการปกปองลิขสิทธ์ิ content ของประเทศญ่ีปุน 
ซ่ึงไดแก ภาพยนตร เพลง แอนิเมช่ัน รายการโทรทัศน วีดิโอเกม หนังสือและของเลน ซ่ึง
เคร่ืองหมายทางการคานี้จะมีการลงทะเบียนไวในหลาย ๆ ประเทศท่ีประเทศญ่ีปุนไดนําสินคา
เหลานั้นออกวางจําหนายอยางเปนทางการ และจะมีการประทับตราสมาชิกของ CODA ลงบน
สินคาดังกลาวดวย 
 บทสรุปสถานภาพอุตสาหกรรม มีบริษัทช้ันนําท่ีเปนเจาของท้ัง Hardware และ software 
เชน Sony Nintendo และ Sega ดังนั้นจึงถือไดวาญ่ีปุนเปนผูนําในการกําหนดแนวโนม ทิศทางของ
เกม และเทคโนโลยีท่ีใชในการผลิต นอกจากนี้ผูประกอบการท่ีจะพัฒนาเกมบน Platform ของ
บริษัทขางตนตองไดรับอนุญาตใหเปน Official developer ซ่ึงตองเสียคา License เพื่อท่ีจะได 
Software developer kisses (SDK) มาพัฒนาเกมตอไป บริษัทเกมช้ันนําในญ่ีปุนสามารถกําหนดคา 
license (โดยเฉพาะเกมออนไลน) ใหกับภูมิภาคหรือประเทศตาง ๆ ในราคาท่ีแตกตางกัน ข้ึนอยูกับ
จํานวน Subscriber’s หรือลูกคาประเภทอ่ืน ๆ แนวโนมตลาดของ Console และ PC Game เร่ิมลดลง 
แตความนิยมในเกมออนไลนมีมากข้ึนตามลําดับ เจาของบริษัท Hardware ในประเทศญ่ีปุนจึงได
เร่ิมขยายโครงสรางบริษัทดวยการรวมทุนกับ Software developer หรือ Publisher ซ่ึงเปนผูผลิต 
หรือจําหนายซอฟตแวรเกมท่ีไดรับความนิยม โดยมักจะมีแนวโนมรวมทุนกับบริษัทผูผลิต หรือ
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จําหนายเกมออนไลน และโมบายเกมมากข้ึน Software developer ของประเทศญ่ีปุนเร่ิมสนใจรวม
ทุน และเปดบริษัทในประเทศจีน เพื่อพัฒนาฐานการผลิตในอนาคต 
 อุปสรรคทางการคาสําหรับผูประกอบการตางประเทศ ตลาด Software game คอนขาง
เปด จึงไมเปนอุปสรรคตอผูพัฒนาซอฟตแวรเกม ในขณะท่ีการเขาสูตลาด Hardware (Console, 
Portable) ของผูประกอบการรายใหมเปนไปไดยากมาก 
 4. ประเทศไทย 
 นโยบาย กฎหมาย กฎระเบียบ และหนวยงานท่ีเกี่ยวของ  
  3.1 พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอรพ.ศ.2550 (มาตรา 
3 มาตรา 13 มาตรา 14 และ มาตรา 15) โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
  มาตรา 3 ในพระราชบัญญัตินี้  
  “ระบบคอมพิวเตอร” หมายความวา อุปกรณหรือชุดอุปกรณท่ีเช่ือมการทํางานเขา
ดวยกัน โดยไดมีการกําหนดชุดคําส่ังและแนวทางปฏิบัติงานใหอุปกรณหรือชุดอุปกรณทําหนาท่ี
ประมวลผลขอมูลโดยอัตโนมัติ  
  “ขอมูลคอมพิวเตอร” หมายความวา ขอมูล ขอความ หรือชุดคําส่ัง บรรดาท่ีอยูใน
ระบบคอมพิวเตอรในสภาพท่ีระบบคอมพิวเตอรอาจประมวลผลได  
  “ขอมูลจราจรทางคอมพิวเตอร” หมายความวา ขอมูลเกี่ยวกับการติดตอส่ือสารของ
ระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงแสดงถึงแหลงกําเนิด ตนทาง ปลายทาง เสนทาง เวลา วันท่ี ปริมาณ 
ระยะเวลา ชนิดของบริการ หรืออ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการติดตอส่ือสารของระบบคอมพิวเตอรนั้น  
  “ผูใหบริการ” หมายความวา  
  (1) ผูซ่ึงใหบริการแกบุคคลทั่วไปในการเขาสูอินเทอรเน็ต หรือใหสามารถติดตอถึง
กันโดยประการอ่ืน ท้ังนี้โดยผานทางระบบคอมพิวเตอร ไมวาจะเปนการใหบริการในนามของ
ตนเองหรือในนามหรือเพื่อประโยชนของบุคคลอ่ืน 
  (2) ผูซ่ึงใหบริการเก็บรักษาขอมูลคอมพิวเตอรเพื่อประโยชนของบุคคลตาม (1)  
  “ผูใชบริการ” หมายความวา ผูใชบริการของผูใหบริการไมวาตองเสียคาใชบริการ
หรือไมก็ตาม 
  มาตรา 13 ผูใดจําหนายหรือเผยแพร ชุดคําส่ังท่ีจัดทําข้ึนเพื่อใชเปนเคร่ืองมือในการ
กระทําความผิดตามมาตรา 5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 8 มาตรา 9 หรือมาตรา 10 ตองระวางโทษ
จําคุกไมเกินหนึ่งป หรือปรับไมเกินสองหม่ืนบาท หรือท้ังจําทั้งปรับ 
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  มาตรา 14 ผูใดกระทําความผิดท่ีระบุไวดังตอไปนี้ ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหาป 
หรือปรับไมเกินหนึ่งแสนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
   (1) นําเขาสูระบบคอมพิวเตอรซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอรปลอมไมวาท้ังหมดหรือ
บางสวน หรือขอมูลคอมพิวเตอรอันเปนเท็จ โดยประการที่นาจะเกิดความเสียหายแกผูอ่ืนหรือ
ประชาชน  
   (2) นําเขาสูระบบคอมพิวเตอร ซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอรอันเปนเท็จ โดยประการท่ี
นาจะใหเกิดความเสียหายตอความม่ันคงของประเทศหรือกอใหเกิดความต่ืนตระหนกกับประชาชน  
   (3) นําเขาสูระบบคอมพิวเตอรซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอรใด ๆ อันเปนความผิดเกี่ยวกับ
ความม่ันคงแหงราชอาณาจักรหรือความผิดเกี่ยวกับการกอการรายตามประมวลกฎหมายอาญา  
   (4) นําเขาสูระบบคอมพิวเตอรซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอรใด ๆ ท่ีมีลักษณะอันลามก 
และขอมูลคอมพิวเตอรนั้นประชาชนท่ัวไปอาจเขาถึงได  
   (5) เผยแพรหรือสงตอซ่ึงขอมูลคอมพิวเตอรโดยรูอยูแลววาเปนขอมูลคอมพิวเตอร 
ตาม (1) (2) (3) หรือ (4)  
  มาตรา 15 ผูใหบริการผูใดจงใจสนับสนุนหรือยินยอมใหมีการกระทําความผิดตาม
มาตรา 14 ในระบบคอมพิวเตอรท่ีอยูในความควบคุมของตน ตองระวางโทษเชนเดียวกับผูกระทํา
ความผิดตามมาตรา 14 
  3.2 พระราชบัญญัติภาพยนตและวิดีทัศน พ.ศ.2551 (สวนท่ี 4 บทลงโทษ และ หมวด 
7 มาตรา 75 ถึง มาตรา 85)  
  สวนท่ี 4 บทลงโทษ เกี่ยวกับความผิดตามพระราชบัญญัติการควบคุมกิจการเทปและ
วัสดุโทรทัศน มีดังนี้ 
   (1) ความผิดฐานประกอบกิจการใหเชา แลกเปล่ียน หรือจําหนายหรือวัสดุ
โทรทัศน โทรทัศนโดยมิไดรับอนุญาต (มาตรา 6 วรรคหน่ึง และมาตรา 34) 
   (2) ความผิดฐานนําเทปหรือวัสดุโทรทัศน ท่ีมิไดผานการตรวจพิจารณามาฉาย
หรือใหบริการในสถานท่ีใหบริการเทปหรือวัสดุโทรทัศน (มาตรา 20 วรรคหน่ึง 11, 14, 34) 
   (3) ความผิดฐานนําหรือส่ังเขามาในราชอาณาจักร ซ่ึงเทปหรือวัสดุโทรทัศนท่ี
รัฐมนตรีประกาศหามนําเขา (มาตรา 31 วรรคหน่ึง, 34) 
   (4) ความผิดฐานประกอบกิจการ ใหเชา แลกเปล่ียน หรือจําหนายดวยประการใด 
ๆ ซ่ึงเทปหรือวัสดุโทรทัศน ภายหลักถูกเพิกถอนใบอนุญาต (มาตรา 6, 27, 34) 
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   (5) ความผิดฐานมีเทปหรือวัสดุโทรทัศน ท่ีมิไดผานการตรวจพิจารณาและให
ความเห็นชอบไวในสถานประกอบกิจการใหเชา ฯลฯ (มาตรา 6, 11, 15, 3(1)) 
   (6) ความผิดฐานมีเทปหรือวัสดุโทรทัศน ท่ีมีการแกไขดัดแปลงเพ่ิมเติมใหผิดไป
จากท่ีไดตรวจพิจารณาแลว ไวในสถานท่ีประกอบกิจการของตน (มาตรา 3, 35(1)) 
   (7) ความผิดฐานมีเทปหรือวัสดุโทรทัศน ซ่ึงมิไดมีการแสดงตรา หมายเลขรหัส 
และรายละเอียด ตามกฎกระทรวง ไวในครอบครอง (มาตรา 6, 10, 36) 
   (8) ความผิดฐานไมปฏิบัติตามเง่ือนไขท่ีอยูในใบอนุญาต (มาตรา 6, 8 วรรคสาม, 
37) 
   (9) ความผิดฐานไมปฏิบัติตามเง่ือนไขท่ีเจาพนักงานผูตรวจกําหนด(มาตรา 6, 17, 
37) 
   (10) ความผิดฐานฉายหรือใหบริการเทปหรือวัสดุโทรทัศนโดยมิไดรับอนุญาต
(มาตรา 20 วรรคสอง, 38) 
   (11) ความผิดฐานประกาศหรือโฆษณาฉาย หรือใหบริการเทปหรือวัสดุโทรทัศน
โดยไมระบุหมายเลขรหัสกํากับ(มาตรา 21, 38) 
   (12) ความผิดฐานขัดขวางหรือไมอํานวยความสะดวกแกพนักงานเจาหนาท่ี 
(มาตรา 14, 39) 
  มาตรา 34 ผูใดฝาฝนมาตรา 6 มาตรา 20 วรรคหนึ่ง หรือมาตรา 31 ตองระวางโทษ
จําคุกไมเกินหนึ่งป หรือปรับไมเกินสองหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ และในกรณีท่ีผูไดรับอนุญาต
ถูกเพิกถอนใบอนุญาตตามมาตรา 27 หากผูถูกเพิกถอนใบอนุญาตดําเนินการตอไปหลังจากท่ีถูก
เพิกถอนใบอนุญาตแลวตองระวางโทษปรับเปนรายวันอีกวันละไมเกินหนึ่งพันบาท 
  มาตรา 35 ผูไดรับใบอนุญาตตามมาตรา 6 ผูใด 
   (1) มีเทปหรือวัสดุโทรทัศน ซ่ึงมิไดผานการตรวจพิจารณาและใหความเห็นชอบ
โดยเจาพนักงานผูตรวจตามมาตรา 11 หรือมาตรา 14 หรือมิไดมีผูรับรองสําเนาตามมาตรา 17 หรือ 
   (2) มีเทปหรือวัสดุโทรทัศนท่ีมีการแกไขดัดแปลงหรือเพิ่มใหผิดไปจากท่ีไดผาน
การตรวจพิจารณาและใหความเห็นชอบโดยเจาพนักงานผูตรวจไวในสถานท่ีประกอบกิจการของ
ตน ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหนึ่งปปรับไมเกินสองหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  เพื่อประโยชนตาม (1) ใหถือวาบรรดาเทปหรือวัสดุโทรทัศนซ่ึงมีอยูในสถานท่ี
ใกลเคียงกับสถานท่ีประกอบกิจการของผูไดรับใบอนุญาต หรือมีพฤติการณใหเห็นไดวาผูไดรับ
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ใบอนุญาตไดใชหรือสามารถใชเพื่อประโยชนในการประกอบกิจการของตน เปนเทปหรือวัสดุ
โทรทัศนท่ีผูไดรับอนุญาตท่ีมีอยูในสถานท่ีประกอบกิจการของตน 
  มาตรา 36 ผูไดรับใบอนุญาตตามมาตรา 6 ผูใดมีไวในครอบครองซ่ึงเทปหรือวัสดุ
โทรทัศนซ่ึงมิไดมีการแสดงตรา หมายเลขรหัส และรายละเอียดตามท่ีกําหนดในกฎกระทรวงตาม
มาตรา 10 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหกเดือนหรือปรับไมเกินหนึ่งหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 37 ผูไดรับอนุญาตผูใดไมปฏิบัติตามเง่ือนไขท่ีกําหนดใบอนุญาตตามมาตรา 8 
วรรคสามหรือไมปฏิบัติตามเง่ือนไขท่ีเจาพนักงานผูตรวจกําหนดตามมาตรา 17 ตองระวางโทษ
จําคุกไมเกินหกเดือน หรือปรับไมเกินหนึ่งหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 38 เจาของหรือผูจัดการสถานท่ีใหบริการเทปหรือวัสดุโทรทัศนผูใดฝาฝน
มาตรา 20 วรรคสอง หรือมาตรา 21 ตองระวางโทษ จําคุกไมเกินสามเดือน หรือปรับไมเกินหาพัน
บาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 39 ผูใดขัดขวางหรือไมใหความสะดวกแกนายทะเบียนเจาพนักงานผูตรวจ
หรือพนักงานเจาหนาท่ีซ่ึงปฏิบัติการตามมาตรา 24 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินสามเดือน หรือปรับ
ไมเกินหาพันบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 40 ผูไดรับอนุญาตผูใดไมปฏิบัติตามมาตรา 22 ตองระวางโทษจําคุกไมเกิน
หนึ่งเดือน หรือปรับไมเกินสองแสนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 41 ผูใดฝาฝนมาตรา 30 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหนึ่งป หรือปรับไมเกินหา
หม่ืนบาทหรือท้ังจําท้ังปรับ 
  หมวด 7 บทกําหนดโทษ  
  สวนท่ี 2 โทษอาญา 
  มาตรา 75 ผูใดฝาฝนมาตรา 20 วรรคหนึ่ง ตองระวางโทษปรับต้ังแตหนึ่งแสนบาทถึง
หนึ่งลานบาท 
  มาตรา 76 ผูใดฝาฝนมาตรา 21 ตองระวางโทษปรับไมเกินหาแสนบาท 
  มาตรา 77 ผูใดฝาฝนมาตรา 23 วรรคหนึ่ง หรือนําภาพยนตรตามมาตรา 26 (7) ออก
เผยแพร ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหนึ่งป หรือปรับไมเกินหนึ่งแสนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 78 ผูใดฝาฝนมาตรา 25 วรรคหนึ่ง มาตรา 28 วรรคสอง มาตรา 34 วรรคหนึ่ง 
หรือมาตรา 49 วรรคหน่ึง ตองระวางโทษปรับต้ังแตสองแสนบาทถึงหนึ่งลานบาท 
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  มาตรา 79 ผูใดฝาฝนมาตรา 37 วรรคหนึ่ง มาตรา 38 วรรคหนึ่ง หรือประกอบกิจการ
ดังกลาวในระหวางถูกพักใชหรือถูกเพิกถอนใบอนุญาต ตองระวางโทษปรับต้ังแตสองแสนบาทถึง
หนึ่งลานบาท และปรับอีกไมเกินวันละหนึ่งหม่ืนบาทตลอดระยะเวลาท่ีฝาฝนอยู 
  มาตรา 80 ผูรับใบอนุญาตผูใดฝาฝนมาตรา 43 มาตรา 44 วรรคสอง มาตรา 45 หรือ
มาตรา 58 ตองระวางโทษปรับต้ังแตสองหม่ืนบาทถึงหนึ่งแสนบาท 
  มาตรา 81 ผูใดฝาฝนมาตรา 46 หรือมาตรา 47 วรรคหน่ึง ตองระวางโทษปรับต้ังแต
สองหม่ืนบาทถึงหนึ่งแสนบาท 
  มาตรา 82 ผูใดฝาฝนมาตรา 53 วรรคหนึ่ง มาตรา 54 วรรคหนึ่ง หรือประกอบกิจการ
ดังกลาวระหวางถูกพักใชหรือถูกเพิกถอนใบอนุญาต ตองระวางโทษปรับต้ังแตหนึ่งแสนบาทถึงหา
แสนบาท และปรับอีกไมเกินวันละหนึ่งหม่ืนบาทตลอดระยะเวลาท่ีฝาฝนอยู 
  มาตรา 83 ผูใดขัดขวางหรือไมปฏิบัติตามคําส่ังของนายทะเบียนหรือพนักงาน
เจาหนาท่ีในการปฏิบัติหนาท่ีตามมาตรา 61 ตองระวางโทษจําคุกไมเกินหกเดือน หรือปรับไมเกิน
หาหม่ืนบาทหรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 84 บรรดาความผิดตามสวนนี้ ใหคณะกรรมการมีอํานาจเปรียบเทียบได และ
ในการนี้คณะกรรมการมีอํานาจมอบหมายใหคณะอนุกรรมการหรือพนักงานเจาหนาท่ีดําเนินการ
เปรียบเทียบได โดยจะกําหนดหลักเกณฑในการเปรียบเทียบหรือเง่ือนไขประการใดใหแกผูไดรับ
มอบหมายตามท่ีเห็นสมควรดวยก็ได ภายใตบังคับของบทบัญญัติตามวรรคหนึ่ง ในการสอบสวน
ถาพนักงานสอบสวนพบวาบุคคลใดกระทําความผิดตามพระราชบัญญัตินี้ และบุคคลนั้นยินยอมให
เปรียบเทียบใหพนักงานสอบสวนสงเร่ืองมายังคณะกรรมการหรือผูซ่ึงคณะกรรมการมอบหมายให
มีอํานาจเปรียบเทียบตามวรรคหน่ึงภายในเจ็ดวันนับแตวันท่ีผูนั้นแสดงความยินยอมใหเปรียบเทียบ 
เม่ือผูกระทําความผิดไดเสียคาปรับตามท่ีไดเปรียบเทียบแลว ใหถือวาคดีเลิกกันตามประมวล
กฎหมายวิธีพิจารณาความอาญา 
  มาตรา 85 ใหนําความในมาตรา 74 มาใชบังคับแตกรณีท่ีนิติบุคคลตองรับโทษอาญา
ตามสวนนี้โดยอนุโลม 
  3.3 พระราชบัญญัติ การผลิตผลิตภัณฑซีดี พ.ศ.2548 (มาตรา 1 ถึง มาตรา 15) 
  มาตรา 1 พระราชบัญญัตินี้เรียกวา “พระราชบัญญัติการผลิตผลิตภัณฑซีดี พ.ศ.2548” 
  มาตรา 2 พระราชบัญญัตินี้ใหใชบังคับเม่ือพนกําหนดเกาสิบวันนับแตวันประกาศใน
ราชกิจจานุเบกษา เปนตน 
  มาตรา 3 ในพระราชบัญญัตินี้ 
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  “ผลิตภัณฑซีดี” หมายความวา แผนบันทึกขอมูลท่ีใชสําหรับบันทึกขอมูลโดยวิธีการ
ใด ๆ ท่ีสามารถจะถายทอดออกเปนขอมูล ภาพ เสียง หรือท้ังภาพและเสียงไดในลักษณะ
ตอเนื่องกันไปและใหหมายความรวมถึงผลิตภัณฑท่ีกําหนดโดยกฎกระทรวง 
  “การผลิต” หมายความวา การทําอยางใดอยางหนึ่งเพื่อใหมีข้ึนซ่ึงผลิตภัณฑซีดี 
  “เจาของลิขสิทธ์ิ” หมายความวา เจาของลิขสิทธ์ิตามกฎหมายวาดวยลิขสิทธ์ิและให
หมายความรวมถึงผูโอนลิขสิทธ์ิ หรือผูไดรับอนุญาตใหทําการผลิตงานอันมีลิขสิทธ์ิ 
  “เคร่ืองจักร” หมายความวา เคร่ืองจักรท่ีใชในการผลิต และใหหมายความรวมถึง
อุปกรณของเคร่ืองจักรตามท่ีกําหนดโดยกฎกระทรวง 
  “เคร่ืองหมายรองรับงานตนแบบ” หมายความวา เคร่ืองหมายและรหัสท่ีอธิบดีออกให
เพื่อแสดงใหทราบถึงงานท่ีผลิตข้ึนอันมีลิขสิทธ์ิ 
  “สถานท่ีผลิต” หมายความวา อาคาร สถานท่ี หรือยานพาหนะท่ีมีเคร่ืองจักรติดต้ังอยู  
  “พนักงานเจ าหนา ท่ี” หมายความว า  ผู ซ่ึ ง รัฐมนตรีแต ต้ังใหปฏิบัติการตาม
พระราชบัญญัตินี้ 
  “อธิบดี” หมายความวา อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญา 
  “รัฐมนตรี” หมายความวา รัฐมนตรีรักษาการตามพระราชบัญญัตินี้ 
  มาตรา 4 ใหรัฐมนตรีวาการกระทรวงพาณิชยรักษาการตามพระราชบัญญัตินี้ และให
มีอํานาจแตงต้ังพนักงานเจาหนาท่ี ออกกฎกระทรวง และประกาศเพอปฏิบัติตามพระราชบัญญัตินี้ 
  กฎกระทรวงและประกาศน้ัน เม่ือไดประกาศในราชกิจจานุเบกษาแลว ใหใชบังคับได 
  หมวด 1 การผลิต 
  มาตรา 5 ผูใดจะทําการผลิต เม่ือจะเร่ิมทําการผลิต ใหแจงตอพนักงานเจาหนาท่ีกอน
เร่ิมทําการผลิต 
  เจาของลิขสิทธ์ิใดจะทําการผลิตหรือวาจางทําการผลิต ใหแจงตอพนักงานเจาหนาท่ี
กอนเร่ิมทําการผลิตหรือวาจางทําการผลิตทุกคร้ัง เวนแตการทําการผลิตหรือจางทําการผลิต เพื่อใช
ในการศึกษา  เพื่อประโยชนในทางราชการ  เพื่อการสาธารณประโยชน  หรือการอนุรักษ
ศิลปวัฒนธรรมของชาติ ท้ังนี้ ตามท่ีรัฐมนตรีประกาศกําหนด 
  เม่ือพนักงานเจาหนาท่ีไดรับแจงตามวรรคหน่ึง หรือวรรคสอง ใหพนักงานเจาหนาท่ี
ออกใบรับแจงเพื่อเปนหลักฐานการแจงใหแกผูแจงในวันท่ีไดรับแจง 
  แบบการแจง รายการท่ีตองแจง วิธีการแจง และแบบใบรับแจง ใหเปนไปตามท่ีอธิบดี
ประกาศกําหนด 
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  มาตรา 6 แบบการแจงสําหรับผูทําการผลิตอยางนองตองมีรายการดังตอไปนี้ 
   (1) ช่ือและท่ีอยูของผูทําการผลิต 
   (2) ช่ือและท่ีต้ังสถานท่ีผลิต 
   (3) รายละเอียดเกี่ยวกับเคร่ืองจักร 
   (4) รายการอ่ืนตามท่ีอธิบดีประกาศกําหนด 
  แบบการแจงสําหรับเจาของลิขสิทธ์ิอยางนองตองมีรายการดังตอไปนี้ 
   (1) ช่ือและท่ีอยูของเจาของลิขสิทธ์ิ 
   (2) ช่ือและท่ีต้ังสถานท่ีผลิต 
   (3) รายละเอียดเกี่ยวกับงานท่ีจะทําการผลิตหรือวาจางทําการผลิต 
   (4) รายการอ่ืนตามท่ีอธิบดีประกาศกําหนด 
  การเปล่ียนแปลงรายการตามวรรคหนึ่งและวรรคสอง ใหเปนไปตามหลักเกณฑและ
วิธีการที่อธิบดีประกาศกําหนด 
  มาตรา 7 ในกรณีท่ีผูทําการผลิตมีสถานท่ีผลิตมากกวาหนึ่งแหง ใหผูทําการผลิตแจง
การผลิตตามมาตรา 5 วรรคหน่ึง สําหรับสถานท่ีผลิตทุกแหง 
  การยายสถานท่ีผลิตตามระบุในใบรับแจงตองแจงตอพนักงานเจาหนาท่ีกอนวันท่ียาย
สถานท่ีผลิต 
  การแจงตามวรรคสอง ใหเปนไปตามหลักเกณฑ และวิธีการที่อธิบดีประกาศกําหนด 
  มาตรา 8 ใหอธิบดีกําหนดเคร่ืองหมายรับรองการผลิตสําหรับผูทําการผลิตและ
เคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบสําหรับเจาของลิขสิทธ์ิเพื่อแสดงบนผลิตภัณฑซีดีท่ีทําการผลิตโดย
ผูทําการผลิตไดแจงตามมาตรา 5 
  ลักษณะ การทํา และวิธีการแสดงเคร่ืองหมายรับรองการผลิตและเคร่ืองหมายรับรอง
งานตนแบบใหเปนไปตามเกณฑและวิธีการที่อธิบดีประกาศกําหนด 
  มาตรา 9 เม่ือไดรับแจงการทําการผลิตตามมาตรา 5 วรรคหน่ึง ถูกตองครบถวนแลว 
ใหอธิบดีออกเคร่ืองหมายรับรองการผลิตใหแกผูทําการผลิตโดยเร็วเพื่อใชแสดงบนผลิตภัณฑซีดี 
และใหทําการผลิตไดนับแตวันท่ีไดรับเคร่ืองหมายรับรองการผลิต 
  เม่ือไดแจงการทําการผลิตหรือวาจางทําการผลิตตามมาตรา 5 วรรคสอง ถูกตอง
ครบถวนแลวใหอธิบดีออกเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบใหแกเจาของลิขสิทธ์ิโดยเร็วเพื่อใช
แสดงบนผลิตภัณฑซีดี และใหเจาของลิขสิทธ์ิทําการผลิตหรือวาจางทําการผลิตไดนับแตวันท่ีไดรับ
เคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบ 
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  การออกเคร่ืองหมายรับรองการผลิตและเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบใหเปนไป
ตามหลักเกณฑ วิธีการ และเง่ือนไขท่ีอธิบดีประกาศกําหนด 
  มาตรา 10 ผูทําการผลิตมีหนาท่ีตองดําเนินการดังตอไปนี้ 
   (1) แสดงใบรับแจงการผลิตได ณ ท่ีเปดเผยในสถานท่ีผลิตตามท่ีระบุไวในใบรับ
แจง 
   (2) จัดทําบัญชีแสดงจํานวน ปริมาณการผลิต การขาย การจําหนาย และการมีไวใน
การครอบครองซ่ึงผลิตภัณฑซีดีท่ีทําการผลิตใหมีขอความ รายการ และระยะเวลาท่ีตองลงรายการ
ในบัญชีตามแบบท่ีอธิบดีประกาศกําหนด 
  มาตรา 11 ผูทําการผลิตมีหนาท่ีตองทําและแสดงเครื่องหมายรองรับการผลิตและ
แสดงเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบมาตรา 8 วรรคสอง 
  มาตรา 12 เจาของลิขสิทธ์ิมีหนาท่ีตองทําเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบตามมาตรา 8 
วรรคสอง 
  มาตรา 13 หามผูใดใชเคร่ืองหมายรับรองการผลิต เวนแตเปนผูทําการผลิตท่ีไดแจง
การผลิตตามมาตรา 5 วรรคหน่ึง และไดรับเคร่ืองหมายรับรองการผลิตตามมาตรา 9 วรรคหน่ึง 
  หามผูใดใชเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบ เวนแตเปนเจาของลิขสิทธ์ิท่ีไดแจงการ
ผลิตหรือวาจางทําการผลิตตามมาตรา 5 วรรคสอง และไดรับเคร่ืองหมายรับรองงานตนแบบตาม
มาตรา 9 วรรคสอง หรือเปนผูทําการผลิตท่ีรับจางทําการผลิตจากเจาของลิขสิทธ์ิท่ีไดแจงการผลิต
หรือวาจางทําการผลิตตามมาตรา 5 วรรคสอง และไดรับเครื่องหมายรับรองตนแบบตามมาตรา 9 
วรรคสอง 
  มาตรา 14 ในกรณีท่ีผูทําการผลิตเลิกกิจการ หรือไมสามารถทําการผลิตตอไปไดไมวา
กรณีใด ใหผูประสงคจะทําการผลิตตอไปแจงตอพนักงานเจาหนาท่ีตามมาตรา 5 ภายในสามสิบวัน
นับแตวันท่ีผูทําการผลิตเลิกกิจการ หรือไมสามารถทําการผลิตตอไปได 
  ในระหวางระยะเวลาตามวรรคหน่ึง ใหถือวาผูทําการผลิตเปนผูแจงตามมาตรา 5 
  มาตรา 15 หามผูใดปลอม หรือเลียนแบบเคร่ืองหมายรับรองการผลิต หรือเคร่ืองหมาย
รับรองงานตนแบบเพื่อใหผูอ่ืนหลงเช่ือวาเปนเคร่ืองหมายรับรองเชนวานั้น 
  3.4 พระราชบัญญัติ ความรับผิดตอความเสียหายท่ีเกิดข้ึนจากสินคาท่ีไมปลอดภัย 
พ.ศ.2551 (มาตรา 1 ถึง มาตรา 16) 
  มาตรา 1 พระราชบัญญัตินี้เรียกวา “พระราชบัญญัติ ความรับผิดตอความเสียหายท่ี
เกิดข้ึนจากสินคาไมปลอดภัย พ.ศ.2551” 
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  มาตรา 2 พระราชบัญญัตินี้ใหใชบังคับเม่ือพนกําหนดหน่ึงปนับแตวันประกาศในราช
กิจจานุเบกษาเปนตนไป 
  มาตรา 3 ในกรณีท่ีกฎหมายใดบัญญัติเร่ืองความรับผิดตอความเสียหายท่ีเกิดข้ึนจาก
สินคาไมปลอดภัยไวโดยเฉพาะ ซ่ึงใหความคุมครองผูเสียหายมากกวาท่ีกําหนดในพระราชบัญญัติ
นี้ใหบังคับตามกฎหมายนั้น 
  มาตรา 4 ในพระราชบัญญัตินี้ 
  “สินคา” หมายความวา สังหาริมทรัพยทุกชนิดท่ีผลิตหรือนําเขาเพื่อขาย รวมท้ังผลิผล
เกษตรกรรม และใหหมายความรวมถึงกระแสไฟฟา ยกเวนสินคาตามท่ีกําหนดในกฎกระทรวง 
  “ผลิตผลเกษตรกรรม” หมายความวา ผลิตผลอันเกิดจากเกษตรกรรมตาง ๆ เชน การ
ทํานา ทําไร ทําสวน เล้ียงสัตว เล้ียงสัตวน้ํา เล้ียงไหม เล้ียงคร่ัง เพาะเห็ด แตไมรวมถึงผลิตผลท่ีเกิด
จากธรรมชาติ 
  “ผลิต” หมายความวา ทํา ผสม ปรุง แตง ประกอบ ประดิษฐ แปรสภาพ เปล่ียนรูป 
ดัดแปลง คัดเลือก แบงบรรจุ แชเยือกเย็น หรือฉายรังสี รวมถึงการกระทําใด ๆ ท่ีมีลักษณะทํานอง
เดียวกัน 
  “ผูเสียหาย” หมายความวา ผูไดรับความเสียหายอันเกิดจากสินคาท่ีไมปลอดภัย 
  “ความเสียหาย” หมายความวา ความเสียหายท่ีเกิดจากสินคาท่ีไมปลอดภัยไมวาจะ
เปนความเสียหายตอชีวิต รางกาย สุขภาพอนามัย จิตใจ หรือทรัพยสิน ท้ังนี้ไมรวมถึงความเสียหาย
ตอตัวสินคาท่ีไมปลอดภัยนั้น 
  “ความเสียหายตอจิตใจ” หมายความวา ความเจ็ดปวด ความทุกขทรมาน ความ
หวาดกลัว ความวิตกกังวล ความเศราโศกเสียใจ ความอับอาย หรือความเสียหายตอจิตใจอยางอ่ืนท่ี
มีลักษณะทํานองเดียวกัน 
  “สินคาท่ีไมปลอดภัย” หมายความวา สินคาท่ีกอหรืออาจกอใหเกิดความเสียหายข้ึน
ได ไมวาจะเปนเพราะเหตุจากความบกพรองในการผลิตหรือการออกแบบ หรือไมไดกําหนดวิธีเก็บ
รักษา คําเตือน หรือขอมูลเกี่ยวกับสินคา หรือกําหนดไวแตไมถูกตองหรือไมชัดเจนสมควร ท้ังนี้ 
โดยคํานึงถึงสภาพของสินคา รวมท้ังลักษณะการใชงานและการเก็บรักษาตามปกติธรรมดาของ
สินคาอันพึงคาดหมายได 
  “ขาย” หมายความวา จําหนาย จาย แจก หรือแลกเปล่ียนเพื่อประโยชนทางการคาและ
ใหหมายความรวมถึงใหเชา ใหเชาซ้ือ จัดหา ตลอดจนเสนอ ชักชวน หรือนําออกแสดงเพื่อการ
ดังกลาว 
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  “นําเขา” หมายความวา นําหรือส่ังสินคาเขามาในราชอาณาจักรเพ่ือขาย 
  “ผูประกอบการ” หมายความวา  
   (1) ผูผลิต หรือผูวาจางใหผลิต 
   (2) ผูนําเขา 
   (3) ผูขายสินคาท่ีไมสามารถระบุตัวผูผลิต ผูวาจางใหผลิต หรือผูนําเขาได 
   (4) ผูซ่ึงใชช่ือ ช่ือทางการคา เคร่ืองหมายการคา เคร่ืองหมาย ขอความหรือแสดง
ดวยวิธีใด ๆ อันมีลักษณะท่ีจะทําใหเกิดความเขาใจไดวาเปนผูผลิต ผูวาจางใหผลิตหรือผูนําเขา 
  มาตรา 5 ผูประกอบการทุกคนตองรวมกันรับผิดตอผูเสียหายในความเสียหายท่ีเกิด
จากสินคาท่ีไมปลอดภัย และสินคานั้นไดมีการขายใหแกผูบริโภคแลว ไมวาความเสียหายนั้นจะเกิด
จาการกระทําโดยจงใจหรือประมาทเลินเลอของผูประกอบการหรือไมก็ตาม 
  มาตรา 6 เพื่อใหผูประกอบการตองรับผิดชอบตามมาตรา 5 ผูเสียหายหรือผูมีสิทธิฟอง
คดีแทนตามมาตรา 10 ตองพิสูจนวาผูเสียหายไดรับความเสียหายจากสินคาของผูประกอบการและ
การใชหรือการเก็บรักษาสินคานั้นเปนไปตามปกติธรรมดา แตไมตองพิสูจนวาความเสียหายจาก
การกระทําของผูประกอบการผูใด 
  มาตรา 7 ผูประกอบการไมตองรับผิดตอความเสียหายอันเกิดจากสินคาท่ีไมปลอดภัย
หากพิสูจนไดวา 
   (1) สินคานั้นมิไดเปนสินคาท่ีไมปลอดภัย 
   (2) ผูเสียหายไดรูอยูแลววาสินคานั้นเปนสินคาท่ีไมปลอดภัย หรือ 
   (3) ความเสียหายเกิดข้ึนจากการใชหรือการเก็บรักษาสินคาไมถูกตองตามวิธีการ
เก็บรักษา คําเตือน หรือขอมูลเกี่ยวกับสินคาท่ีผูประกอบการไดกําหนดไวอยางถูกตองและชัดเจน
ตามสมควรแลว 
  มาตรา 8 ผูผลิตตามคําส่ังของผูวาจางใหผลิตไมตองรับผิดหากพิสูจนไดวาความไม
ปลอดภัยของสินคาเกิดจากการออกแบบของผูวาจางใหผลิตหรือจากการปฏิบัติตามคําส่ังของผู
วาจางใหผลิตท้ังผูผลิตไมไดคาดเห็นและไมควรจะไดคาดเห็นถึงความไมปลอดภัย 
  ผูผลิตสวนประกอบของสินคาไมตองรับผิดหากพิสูจนไดวา ความไมปลอดภัยของ
สินคาเกิดจากการออกแบบหรือการประกอบการกําหนดวิธีใช วิธีเก็บรักษา คําเตือน หรือการใช
ขอมูลเกี่ยวกับสินคาของผูผลิตสินคานั้น 
  มาตรา 9 ขอตกลงระหวางผูบริโภคกับผูประกอบการท่ีไดทําไวลวงหนากอนเกิด
ความเสียหายและประกาศหรือคําแจงความของผูประกอบการเพื่อยกเวนหรือจํากัดความรับผิดของ
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ผูประกอบการตอความเสียหายอันเกิดจากสินคาท่ีไมปลอดภัย จะนํามาอางเปนขอยกเวนหรือจํากัด
ความรับผิดไมได 
  เพื่อประโยชนแหงมาตรานี้ ผูบริโภคมีความหมายเชนเดียวกับนิยามคําวา “ผูบริโภค” 
ตามกฎหมายวาดวยการคุมครองผูบริโภค 
  มาตรา 10 ใหคณะกรรมการคุมครองผูบริโภค สมาคม และมูลนิธิซ่ึงคณะกรรมการ
คุมครองผูบริโภคใหการรับรองตามกฎหมายวาดวยการคุมครองผูบริโภค มีอํานาจฟองคดีเรียก
คาเสียหายแทนผูเสียหายได โดยใหนําบทบัญญัติเกี่ยวกับการฟองและดําเนินคดีแทนตามกฎหมาย
ดังกลาวมาใชบังคับโดยอนุโลม 
  การฟองและดําเนินคดีแทนผูเสียหายตามวรรคหน่ึง ใหไดรับยกเวนคาฤชาธรรมเนียม
ท้ังปวงแตไมรวมถึงความรับผิดในคาฤชาธรรมเนียมในช้ันท่ีสุด 
  มาตรา 11 นอกจากคาสินไหมทดแทนเพ่ือละเมิดตามท่ีกําหนดไวในประมวล
กฎหมายแพงและพาณิชย ศาลมีอํานาจกําหนดคาสินไหมทดแทนเพ่ือความเสียหายตามหลักเกณฑ
ดังตอไปนี้ดวย 
  (1) คาเสียหายสําหรับความเสียหายตอจิตใจอันเปนผลเนื่องจากความเสียหายตอ
รางกายสุขภาพ หรืออนามัยของผูเสียหาย และหากผูเสียหายถึงแกความตาย สามี ภริยา บุพการี 
หรือผูสืบสันดานของบุคคลนั้นชอบท่ีจะไดรับคาเสียหายสําหรับความเสียหายตอจิตใจ 
  (2) หากขอเท็จจริงปรากฏวาผูประกอบการไดผลิต นําเขา หรือขายสินคาโดยรูอยูแลว
วาสินคานั้นเปนสินคาท่ีไมปลอดภัยหรือมิไดรูเพราะความประมาทเลินเลออยางรายแรง หรือเม่ือรู
วาสินคาไมปลอดภัยหลังจากการผลิต นําเขา หรือขายสินคานั้นแลวไมดําเนินการใด ๆ ตามสมควร
เพื่อปองกันไมใหเกิดความเสียหาย ใหศาลมีอํานาจส่ังใหผูประกอบการจายคาสินไหมทดแทนเพื่อ
การลงโทษเพ่ิมข้ึนจากจํานวนคาสินไหมทดแทนท่ีแทจริงท่ีศาลกําหนดไดตามท่ีศาลเห็นสมควร แต
ไมเกินสองเทาของคาสินไหมทดแทนท่ีแทจริงนั้น ท้ังนี้ โดยคํานึงถึงพฤติการณตาง ๆ เชน ความ
รายแรงของความเสียหายท่ีผูเสียหายไดรับ การท่ีผูประกอบการรูถึงความไมปลอดภัยของสินคา 
ระยะเวลาที่ผูประกอบการปกปดความไมปลอดภัยของสินคา การดําเนินการของผูประกอบการเม่ือ
ทราบวาสินคานั้นเปนสินคาท่ีไมปลอดภัย ผลประโยชนท่ีผูประกอบการไดรับ สถานะทางการเงิน
ของผูประกอบการที่ผูประกอบการไดบรรเทาความเสียหายท่ีเกิดข้ึน ตลอดจนการท่ีผูเสียหายมีสวน
ในการกอใหเกิดความเสียหายดวย 
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  มาตรา 12 สิทธิเรียกรองคาเสียหายอันเกิดจากสินคาไมปลอดภัยตามพระราชบัญญัตินี้
เปนอันขาดอายุความเม่ือพนสามปนับแตวันท่ีผูเสียหายรูถึงความเสียหายและรูตัวผูประกอบการท่ี
ตองรับผิด หรือเม่ือพนสิบปนับแตวันท่ีมีการขายสินคานั้น 
  ในกรณีท่ีความเสียหายเกิดข้ึนตอชีวิต รางกาย สุขภาพ หรืออนามัย โดยผลของสารท่ี
สะสมอยูในรางกายของผูเสียหายหรือเปนกรณีท่ีตองใชเวลาในการแสดงอาการ ผูเสียหายหรือผูมี
สิทธิฟองคดีแทนตามมาตรา 10 ตองใชสิทธิเรียกรองภายในสามปนับแตวันท่ีรูถึงความเสียหายและ
รูตัวผูประกอบการที่ตองรับผิด แตไมเกินสิบปนับแตวันท่ีรูถึงความเสียหาย 
  มาตรา 13 ถามีการเจรจาเก่ียวกับคาเสียหายท่ีพึงจายระหวางผูประกอบการและ
ผูเสียหายหรือผูมีสิทธิฟองคดีแทนตามมาตรา 10 ใหอายุความสะดุดหยุดอยูไมนับในระหวางนั้น
จนกวาฝายใดฝายหนึ่งไดบอกเลิกการเจรจา 
  มาตรา 14 บทบัญญัติแหงพระราชบัญญัตินี้ไมเปนการตัดสิทธิของผูเสียหายท่ีจะเรียก
คาเสียหายโดยอาศัยสิทธิตามกฎหมายอ่ืน 
  มาตรา 15 สินคาใดท่ีไดขายแกผูบริโภคกอนวันนี้พระราชบัญญัตินี้มีผลใชบังคับไม
อยูภายใตบังคับของพระราชบัญญัตินี้ 
  มาตรา 16 ใหนายกรัฐมนตรีรักษาการตามพระราชบัญญัตินี้ และใหมีอํานาจออก
กฎกระทรวงเพื่อปฏิบัติตามพระราชบัญญัตินี้ 
  กฎกระทรวงนั้น เม่ือประกาศในราชกิจจานุเบกษาแลวใหใชบังคับได 
  3.5 พระราชบัญญัติคุมครองผูบริโภค (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2541 (มาตรา 1 ถึง มาตรา 22) 
  มาตรา 1 พระราชบัญญัตินี้เรียกวา “พระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค (ฉบับท่ี 2) 
พ.ศ.2541” 
  มาตรา 2 พระราชบัญญัตินี้ใหใชบังคับต้ังแตวันถัดจากวันประกาศในราชกิจจา
นุเบกษาเปนตนไป เวนแตบทบัญญัติมาตรา 8 จะใหใชบังคับเม่ือใดใหตราเปนพระราชกฤษฎีกา 
  มาตรา 3 ใหยกเลิกบทนิยามคําวา “ผูบริโภค” ในมาตรา 3 แหงพระราชบัญญัติ 
คุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 และใหใชความตอไปนี้แทน 
  “ผูบริโภค” หมายความวา ผูซ้ือหรือผูไดรับบริการจากผูประกอบธุรกิจ หรือผูซ่ึง
ไดรับการเสนอหรือการชักชวนจากผูประกอบธุรกิจเพื่อใหซ้ือสินคาหรือรับบริการ และหมายความ
รวมถึงผูใชสินคาหรือผูไดรับบริการจากผูประกอบธุรกิจโดยชอบแมมิไดเปนผูเสียคาตอบแทนก็
ตาม” 
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  มาตรา 4 ใหเพิ่มบทนิยามคําวา “สัญญา” ระหวางบทนิยามคําวา “ฉลาก” และคําวา 
“คณะกรรมการ” ในมาตรา 3 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 ดังตอไปนี้ 
  “สัญญา” หมายความวา ความตกลงกันระหวางผูบริโภคและผูประกอบธุรกิจเพื่อซ้ือ
และขายสินคาหรือใหและรับบริการ 
  มาตรา 5 ใหเพิ่มความตอไปนี้เปน (3 ทวิ) ของมาตรา 4 แหงพระราชบัญญัติ คุมครอง
ผูบริโภค พ.ศ.2522 “(3 ทวิ)” สิทธิท่ีจะไดรับความเปนธรรมในการทําสัญญา” 
  มาตรา 6 ใหยกเลิกความในมาตรา 9 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 
และใหใชความตอไปนี้แทน 
  “มาตรา 9 ใหมีคณะกรรมการหนึ่งเรียกวา “คณะกรรมการคุมครองผูบริโภค” 
ประกอบดวย นายกรัฐมนตรี เปนประธานกรรมการ เลขาธิการนายกรัฐมนตรี ปลัดสํานัก
นายกรัฐมนตรี ปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ ปลัดกระทรวงพาณิชย ปลัดกระทรวงมหาดไทย 
ปลัดกระทรวงอุตสาหกรรม ปลัดกระทรวงคมนาคม เลขาธิการคณะกรรมการอาหารและยา และ
ผูทรงคุณวุฒิอีกไมเกินแปดคนซ่ึงคณะรัฐมนตรีแตงต้ังเปนคณะกรรมการ และเลขาธิการ
คณะกรรมการคุมครองผูบริโภค เปนกรรมการและเลขานุการ 
  มาตรา  7  ให เพิ่มความตอไปนี้ เปน  (3 )  ในวรรคหน่ึงของมาตรา  14  แหง
พระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 “(3) คณะกรรมการวาดวยสัญญา” 
  มาตรา 8 ใหยกเลิกความในมาตรา 19 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.
2522 และใหใชความตอไปนี้แทน “มาตรา 19 ใหจัดต้ังคณะกรรมการคุมครองผูบริโภคข้ึนในสํานัก
นายกรัฐมนตรี ใหมีเลขาธิการคณะกรรมการคุมครองผูบริโภคมีอํานาจหนาท่ีควบคุมดูแล
โดยท่ัวไปและรับผิดชอบในการปฏิบัติราชการของสํานักงานคณะกรรมการคุมครองผูบริโภค และ
จะใหมีรองเลขาธิการและผูชวยเลขาธิการเปนผูชวยปฏิบัติราชการดวยก็ได” 
  มาตรา 9 ใหยกเลิกความในมาตรา 21 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.
2522และใหใชความตอไปน้ีแทน “มาตรา 21 ในกรณีท่ีกฎหมายวาดวยการใดไดบัญญัติเร่ืองใดไว
โดยเฉพาะตัวแลวใหบังคับตามบทบัญญัติแหงกฎหมายวาดวยการนั้น และใหนําบทบัญญัติใน
หมวดนี้ไปใชบังคับไดเทาท่ีไมซํ้าหรือขัดกับบทบัญญัติดังกลาว เวนแต 
  (1) ในกรณีท่ีมีความจําเปนเพื่อประโยชนแกผูบริโภคเปนสวนรวม หากปรากฏวา
เจาหนาท่ีผูมีอํานาจตามกฎหมายดังกลาวยังมิไดมีการดําเนินการหรือดําเนินการยังไมครบข้ันตอน
ตามกฎหมายวาดวยการนั้น และมิไดออกคําส่ังเกี่ยวกับการคุมครองผูบริโภคตามกฎหมายดังกลาว
ภายในเกาสิบวันนับแตวันท่ีไดรับหนังสือแจงจากคณะกรรมการเฉพาะเร่ืองหรือคณะกรรมการ ให
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คณะกรรมการเฉพาะเร่ืองหรือคณะกรรมการเสนอเร่ืองใหนายรัฐมนตรีพิจารณาออกคําส่ังตาม
ความในหมวดนี้ได 
  (2) ในกรณีตาม (1) ถามีความจําเปนเรงดวนอันเปนมิอาจปลอยใหเนิ่นชาตอไปไดให
คณะกรรมการเฉพาะเร่ืองหรือคณะกรรมการเสนอเร่ืองใหนายรัฐมนตรีพิจารณาออกคําส่ังตาม
ความในหมวดนี้ไดโดยไมตองมีหนังสือแจงหรือรอใหครบกําหนดเกาสิบวันตามเง่ือนไขใน (1)  
  ในกรณีท่ีกฎหมายดังกลาวมิไดมีบทบัญญัติใหอํานาจแกเจาหนาท่ีผูมีอํานาจตาม
กฎหมายออกคําส่ังเกี่ยวกับการคุมครองผูบริโภคตามท่ีบัญญัติในหมวดนี้ ใหคณะกรรมการเฉพาะ
เร่ืองมีอํานาจออกคําส่ังตามความในหมวดน้ี เวนแตในกรณีท่ีกฎหมายดังกลาวมีเจาหนาท่ีผูมีอํานาจ
ตามกฎหมายอยูแลวคณะกรรมการอาจมอบอํานาจใหเจาหนาท่ีผูมีอํานาจตามกฎหมายวาดวยการ
นั้น ๆ ใชอํานาจตามพระราชบัญญัตินี้แทนคณะกรรมการเฉพาะเร่ืองได 
  การมอบอํานาจใหเจาหนาท่ีผูมีอํานาจตามกฎหมายวาดวยการนั้น ๆ ตามวรรคสอง 
ใหประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
  มาตรา 10 ใหยกเลิกความในมาตรา 30 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.
2522 และใหใชความตอไปนี้แทน  
  มาตรา 30 ใหสินคาท่ีผลิตเพื่อขายโดยโรงงานตามกฎหมายวาดวยโรงงาน และสินคา
ท่ีนําเขามาในราชอาณาจักรเพื่อขายเปนสินคาท่ีควบคุมฉลากความในวรรคหน่ึงไมใชบังคับกับ
สินคาท่ีคณะกรรมการวาดวยฉลากกําหนดโดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
  ในกรณีท่ีปรากฏวามีสินคาท่ีอาจกอใหเกิดอันตรายแกสุขภาพ รางกาย หรือจิตใจ 
เนื่องในการใชสินคาหรือโดยสภาพของสินคานั้น หรือมีสินคาท่ีประชาชนท่ัวไปใชเปนประจํา ซ่ึง
การกําหนดฉลากของสินคานั้นจะเปนประโยชนแกผูบริโภคในการที่จะทราบขอเท็จจริงใน
สาระสําคัญเกี่ยวกับสินคานั้นแตสินคาดังกลาวไมเปนสินคาท่ีควบคุมฉลากตามวรรคหน่ึง ให
คณะกรรมการวาดวยฉลากมีอํานาจกําหนดใหสินคานั้นเปนสินคาท่ีควบคุมฉลากไดโดยประกาศ
ในราชกิจจานุเบกษา 
  มาตรา 11 ใหยกเลิกความในมาตรา 31 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.
2522 และใหใชความตอไปนี้แทน  
  มาตรา 31 ฉลากของสินคาท่ีควบคุมฉลาก จะตองมีลักษณะ ดังตอไปนี้ 
   (1) ใชขอความท่ีตรงตอความจริงและไมมีขอความท่ีอาจกอใหเกิดความเขาใจผิด
ในสาระสําคัญเกี่ยวกับสินคา 
   (2) ตองระบุขอความดังตอไปนี้ 
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   (ก) ช่ือหรือเคร่ืองหมายการคาของผูผลิตหรือผูนําเขาเพื่อขาย แลวแตกรณี 
   (ข) สถานท่ีผลิตหรือสถานท่ีประกอบธุรกิจนําเขา แลวแตกรณี 
   (ค) ระบุขอความท่ีแสดงใหเขาใจไดวาสินคานั้นคืออะไร ในกรณีท่ีเปนสินคา
นําเขาใหระบุช่ือประเทศท่ีผลิตดวย 
  (3) ตองระบุขอความอันจําเปน ไดแก ราคา ปริมาณ วิธีใช ขอแนะนํา คําเตือน วัน 
เดือน ป ท่ีหมดอายุในกรณีเปนสินคาท่ีหมดอายุได หรือกรณีอ่ืน เพื่อคุมครองสิทธิของผูบริโภค 
ท้ังนี้ ตามหลักเกณฑและเง่ือนไขท่ีคณะกรรมการวาดวยฉลากกําหนดโดยประกาศในราชกิจจา
นุเบกษา 
  ใหผูประกอบธุรกิจซ่ึงเปนผูผลิตเพื่อขายหรือผูส่ังหรือผูนําเขามาในราชอาณาจักร เพื่อ
ขายสินคาท่ีควบคุมฉลาก แลวแตกรณี เปนผูจัดทําฉลากกอนขายและฉลากนั้นตองมีขอความ
ดังกลาว ในวรรคหน่ึง ในการนี้ ขอความตามวรรคหนึ่ง (2) และ(3) ตองจัดทําตามหลักเกณฑและ
วิธีการที่คณะกรรมการวาดวยฉลากกําหนด โดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
  มาตรา 12 ใหเพิ่มความตอไปนี้เปนสวนท่ี 2 ทวิ การคุมครองผูบริโภคดานสัญญา 
มาตรา 35 ทวิ มาตรา 35 ตรี มาตรา 35 จัตวา มาตรา 35 เบญจ มาตรา 35 ฉ มาตรา 35 สัตต มาตรา 
35 อัฎฐ และมาตรา 35 นว ในหมวด 2 แหงพระราชบัญญัติ คุมครองผูบริโภค พ.ศ.2522 
  3.5 พระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ.2537 (มาตรา 4 และ หวดที่ 1 สวนท่ี 3 การคุมครอง
ลิขสิทธ์ิ หมวด 8 บทกําหนดโทษ) 
  หมวด 1 ลิขสิทธ์ิ สวนท่ี 3 การคุมครองลิขสิทธ์ิ 
  มาตรา 4 ในพระราชบัญญัตินี้ 
  “ผูสรางสรรค” หมายความวา ผูทําหรือผูกอใหเกิดงานสรางสรรคอยางใดอยางหน่ึงท่ี
เปนงานสรางสรรคไดทําข้ึน 
  “ลิขสิทธ์ิ” หมายความวา สิทธิแตผูเดียวท่ีจะทําการใด ๆ ตามพระราชบัญญัตินี้
เกี่ยวกับงานท่ีผูสรางสรรคไดทําข้ึน 
  “วรรณกรรม” หมายความวา งานนิพนธท่ีทําข้ึนทุกชนิด เชน หนังสือ จุลสาร ส่ิงเขียน 
ส่ิงพิมพ ปาฐกถา เทศนา คําปราศรัย สุนทรพจน และใหหมายความรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร
ดวย 
  “โปรแกรมคอมพิวเตอร” หมายความวา คําส่ัง ชุดคําส่ัง หรือส่ิงอ่ืนใดที่นําไปใชกับ
เคร่ืองคอมพิวเตอร เพื่อใหเคร่ืองคอมพิวเตอรทํางานหรือเพื่อใหไดรับผลอยางหนึ่งอยางใด ท้ังนี้ ไม
วาจะเปนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรในลักษณะใด 
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  “นาฏกรรม” หมายความวา งานเกี่ยวกับการรํา การเตน การทําทา หรือการแสดงท่ี
ประกอบข้ึนเปนเร่ืองราว และใหหมายความรวมถึงการแสดงโดยวิธีใบดวย 
  “ศิลปกรรม” หมายความวา งานอันมีลักษณะอยางหน่ึงอยางใดหรือหลายอยาง
ดังตอไปนี้ 
  (1) งานจิตกรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงท่ีประกอบดวยเสน แสง สี หรือส่ิงอ่ืน 
อยางใดอยาหนึ่งหรือหลายอยางรวมกัน ลงบนวัสดุอยางเดียวหรือหลายอยาง 
  (2) งานปะติมากรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงหนึ่งท่ีเกี่ยวกับปริมาตรท่ีสัมผัส
และจับตองได 
  (3) งานภาพพิมพ ไดแก งานสรางสรรคภายดวยกรรมวิธีการพิมพ และหมายความ
รวมถึงแมพิมพหรือแบบพิมพท่ีใชในการพิมพดวย 
  (4) งานสถาปตยกรรม ไดแก งานออกแบบอาคารหรือส่ิงปลูกสราง งานออกแบบ
ตกแตงภายในหรือภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง หรือการสรางสรรค
หุนจําลองของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง 
  (5) งานภาพถาย ไดแก งานสรางสรรคภาพท่ีเกิดจากการใชเคร่ืองมือบันทึกภาพโดย
ใหแสงผานเลนซไปยังฟลมหรือกระจก และสรางดวยน้ํายาซ่ึงมีสูตรเฉพาะ หรือดวยกรรมวิธีใด ๆ 
อันทําใหเกิดภาพข้ึน หรือการบันทึกภาพโดยเคร่ืองมือหรือวิธีการอยางอ่ืน 
  (6) งานภาพประกอบ แผนท่ี โครงสราง ภาพราง หรืองานสรางสรรครูปทรงสามมิติ
อันเกี่ยวกับภูมิศาสตร ภูมิประเทศ หรือวิทยาศาสตร 
  (7) งานศิลปประยุกต ไดแก งานท่ีนําเอางานตาม (1) ถึง (6) อยางใดอยางหน่ึงหรือ
หลายอยางรวมกันไปใชประโยชนอยางอ่ืน นอกเหนือจากการช่ืนชมในคุณคาของตัวงานดังกลาว
นั้น เชน นําไปใชสอยนําไปตกแตงวัสดุหรือส่ิงของอันเปนเคร่ืองใชหรือนําไปใชเพื่อประโยชนทาง
การคา 
  ท้ังนี้ ไมวางานตาม (1) ถึง (7) จะมีคุณคาทางศิลปะหรือไม และใหหมายความรวมถึง
ภาพถายและแผนผังของงานดังกลาวดวย 
  “ดนตรีกรรม” หมายความวา งานเกี่ยวกับเพลงที่แตงข้ึนเพื่อบรรเลงหรือขับรองไมวา
จะมีทํานองและคํารองหรือมีทํานองอยางเดียว และใหหมายความรวมถึงโนตเพลงหรือแผนภูมิ
เพลงท่ีไดแยกและเรียบเรียงเสียงประสานแลว 
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  “โสตทัศนวัสดุ” หมายความวา งานอันประกอบดวยลําดับของภาพโดยบันทึกลงใน
วัสดุไมวาจะมีลักษณะอยางใด อันสามารถที่จะนํามาเลนซํ้าไดอีก โดยใชเคร่ืองมือท่ีจําเปนสําหรับ
การใชวัสดุนั้น และใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบงานนั้นดวย ถามี 
  “ภาพยนตร” หมายความวา โสตทัศนวัสดุอันประกอบดวยลําดับของภาพ ซ่ึงสามารถ
นําออกฉายตอเนื่องไดอยางภาพยนตรหรือสามารถบันทึกลงบนวัสดุอ่ืน เพื่อนําออกฉายตอเนื่องได
อยางภาพยนตร และใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตรนั้นดวย ถามี 
  “ส่ิงบันทึกเสียง” หมายความวา งานอันประกอบดวยลําดับของเสียงดนตรี เสียงการ
แสดง หรือเสียงอ่ืนใด โดยบันทึกลงในวัสดุไมวาจะมีลักษณะใด ๆ อันสามารถที่จะนํามาเลนซํ้าได
อีกโดยใชเคร่ืองมือท่ีจําเปนสําหรับการใชวัสดุนั้น แตท้ังนี้มิใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบ
ภาพยนตรหรือเสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอยางอ่ืน 
  “นักแสดง” หมายความวา ผูแสดง นักดนตรี นักรอง นักเตน นักรํา และผูซ่ึงแสดง
ทาทาง รองกลาว พากย แสดงตามบทหรือในลักษณะอ่ืนใด 
  “งานแพรเสียงแพรภาพ” หมายความวา งานท่ีนําออกสูสาธารณชนโดยการแพรเสียง
ทางวิทยุกระจายเสียง การแพรเสียงและหรือภาพทางวิทยุโทรทัศน หรือโดยวิธีอยางอ่ืนอัน
คลายคลึงกัน 
  “ทําซํ้า” หมายความรวมถึง คัดลอกไมวาโดยวิธีใด ๆ เลียนแบบ ทําสําเนา ทําแมพิมพ 
บันทึกเสียง บันทึกภาพ หรือบันทึกเสียงและภาพ จากตนฉบับ จากสําเนา หรือจากการโฆษณาใน
สวนอันเปนสาระสําคัญ ท้ังนี้ ไมวาท้ังหมดหรือบางสวน สําหรับในสวนท่ีเกี่ยวกับโปรแกรม
คอมพิวเตอรใหหมายความถึงคัดลอกหรือทําสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรจากส่ือบันทึกใด ไมวา
ดวยวิธีใด ๆ ในสวนอันเปนสาระสําคัญ โดยไมมีลักษณะเปนการจัดทํางานข้ึนใหม ท้ังนี้ ไมวา
ท้ังหมดหรือบางสวน 
  “ดัดแปลง” หมายความวา ทําซํ้าโดยเปล่ียนรูปใหม ปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม หรือ
จําลองงานตนฉบับในสวนอันเปนสาระสําคัญโดยไมมีลักษณะเปนการจัดทํางานข้ึนใหม ท้ังนี้ ไม
วาท้ังหมดหรือบางสวน 
  (1) ในสวนท่ีเกี่ยวกับวรรณกรรม ใหหมายความรวมถึง แปลวรรณกรรม เปล่ียนรูป
วรรณกรรมหรือรวบรวมวรรณกรรมโดยคัดเลือกและจัดลําดับใหม 
  (2) ในสวนท่ีเกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร ใหหมายความรวมถึง ทําซํ้าโดยเปล่ียน
รูปใหมปรับปรุง แกไขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอรในสวนอันเปนสาระสําคัญ โดยไมมีลักษณะ
เปนการจัดทําข้ึนใหม 
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  (3) ในสวนท่ีเกี่ยวกับนาฏกรรม ใหหมายความรวมถึง เปล่ียนงานที่มิใชนาฏกรรมให
เปนนาฏกรรม หรือเปล่ียนนาฏกรรมใหเปนงานท่ีมิใชนาฏกรรม ท้ังนี้ ไมวาในภาษาเดิมหรือตาง
ภาษากัน 
  (4) ในสวนท่ีเกี่ยวกับศิลปกรรม ใหหมายความรวมถึง เปล่ียนงานท่ีเปนรูปสองมิติ
หรือสามมิติใหเปนรูปสามมิติหรือสองมิติ หรือทําหุนจําลองจากงานตนฉบับ 
  (5) ในสวนท่ีเกี่ยวกับดนตรีกรรม ใหหมายความรวมถึง จัดลําดับเรียบเรียงเสียง
ประสานหรือเปล่ียนคํารองหรือทํานองใหม 
  “เผยแพรตอสาธารณชน” หมายความวา ทําใหปรากฏตอสาธารณชน โดยการแสดง 
การบรรยาย การสวด การบรรเลง การทําใหปรากฏดวยเสียงและหรือภาพ การกอสราง การจําหนาย 
หรือโดยวิธีอ่ืนใดซ่ึงงานท่ีไดจัดทําข้ึน 
  “การโฆษณา” หมายความวา การทําสําเนาจําลองของงานไมวาในรูปหรือลักษณะ
อยางใดท่ีทําข้ึนโดยความยินยอมของผูสรางสรรคออกจําหนาย โดยสําเนาจําลองนั้นมีปรากฏตอ
สาธารณชนเปนจํานวนมากพอสมควรตามสภาพของงานน้ัน แตท้ังนี้ไมหมายความรวมถึง การ
แสดงหรือการทําใหปรากฏซ่ึงนาฏกรรม ดนตรีกรรม หรือภาพยนตร การบรรยายหรือการปาฐกถา 
ซ่ึงวรรณกรรม การแพรเสียงแพรภาพเกี่ยวกับงานใด การนําศิลปกรรมออกแสดงและการกอสราง
งานสถาปตยกรรม 
  “พนักงานเจาหนา ท่ี” หมายความวา  ผู ซ่ึง รัฐมนตรีแตง ต้ังใหปฏิบัติการตาม
พระราชบัญญัตินี้ 
  “อธิบดี” หมายความวา อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญา และใหหมายความรวมถึงผูซ่ึง
อธิบดีกรมทรัพยสินทางปญญามอบหมายดวย 
  “คณะกรรมการ” หมายความวา คณะกรรมการลิขสิทธ์ิ 
  “รัฐมนตรี” หมายความวา รัฐมนตรีผูรักษาการตามพระราชบัญญัตินี้ 
  มาตรา 5 ใหรัฐมนตรีวาการกระทรวงพาณิชยรักษาการตามพระราชบัญญัตินี้ และให
มีอํานาจแตงต้ังพนักงานเจาหนาท่ี กับออกกฎกระทรวงเพื่อปฏิบัติการตามพระราชบัญญัตินี้ 
  กฎกระทรวงนั้น เม่ือไดประกาศในราชกิจจานุเบกษาแลวใหใชบังคับไดสวนท่ี 3 การ
คุมครองลิขสิทธ์ิ 
  มาตรา 15 ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 เจาของลิขสิทธ์ิยอมมีสิทธิ
แตผูเดียวดังตอไปนี้ 
  (1) ทําซํ้าหรือดัดแปลง 
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  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 
  (3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร 
และส่ิงบันทึกเสียง 
  (4) ใหประโยชนอันเกิดจากลิขสิทธ์ิแกผูอ่ืน 
  (5) อนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธิตาม (1) (2) หรือ (3) โดยจะกําหนดเง่ือนไขอยางใดหรือไม
ก็ไดแตเง่ือนไขดังกลาวจะกําหนดในลักษณะท่ีเปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรมไมได 
  การพิจารณาวาเง่ือนไขตามวรรคหนึ่ง (5) จะเปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปน
ธรรมหรือไมใหเปนไปตามหลักเกณฑ วิธีการและเง่ือนไขท่ีกําหนดในกฎกระทรวง 
  มาตรา 16 ในกรณีท่ีเจาของลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ไดอนุญาตใหผูใดใชสิทธิ
ตามมาตรา 15 (5) ยอมไมตัดสิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิท่ีจะอนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธินั้นไดดวย เวนแต
ในหนังสืออนุญาตไดระบุเปนขอหามไว 
  มาตรา 17 ลิขสิทธ์ินั้นยอมโอนใหแกกันได 
  เจาของลิขสิทธ์ิอาจโอนลิขสิทธ์ิของตนท้ังหมดหรือแตบางสวนใหแกบุคคลอ่ืนได 
และจะโอนใหโดยมีกําหนดเวลาหรือตลอดอายุแหงการคุมครองสิทธ์ิก็ได 
  การโอนลิขสิทธ์ิตามวรรคสองซ่ึงมิใชทางมรดกตองทําเปนหนังสือลงลายมือช่ือผู
โอนและผูรับโอนถาไมไดกําหนดระยะเวลาไวในสัญญาโอน ใหถือวาเปนการโอนท่ีมีกําหนด
ระยะเวลาสิบป 
  มาตรา 18 ผูสรางสรรคงานอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้มีสิทธิท่ีจะแสดงวาตน
เปนผูสรางสรรคงานดังกลาว และมีสิทธิท่ีจะหามมิใหผูรับโอนสิทธ์ิหรือบุคคลอื่นใดบิดเบือน ตัด
ทอน ดัดแปลงหรือทําโดยประการอ่ืนใดแกงานนั้นจนเกิดความเสียหายตอช่ือเสียง หรือเกียรติคุณ
ของผูสรางสรรค และเม่ือผูสรางสรรคถึงแกความตายทายาทของผูสรางสรรคมีสิทธิท่ีจะฟองรอง
บังคับตามสิทธิดังกลาวไดตลอดอายุแหงการคุมครองสิทธ์ิ ท้ังนี้ เวนแตจะไดตกลงกันไวเปนอยาง
อ่ืนเปนลายลักษณอักษร 
  สวนท่ี 4 การละเมิดลิขสิทธ์ิ 
  มาตรา 27 การกระทําอยางใดอยางหนึ่งแกงานอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ โดย
ไมไดรับอนุญาตตามมาตรา 15 (5) ใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดกระทําดังตอไปนี้ 
  (1) ทําซํ้าหรือดัดแปลง 
  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 
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  มาตรา 28 การกระทําอยางใดอยางหนึ่งแกโสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร หรือส่ิง
บันทึกเสียงอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้โดยไมไดรับอนุญาตตามมาตรา 15 (5) ท้ังนี้ ไมวาใน
สวนท่ีเปนเสียงและหรือภาพใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดกระทําดังตอไปนี้ 
  (1) ทําซํ้าหรือดัดแปลง 
  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 
  (3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานดังกลาว 
  มาตรา 29 การกระทําอยางใดอยางหน่ึงแกงานแพรเสียงแพรภาพอันมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบัญญัตินี้โดยไดรับอนุญาตตามมาตรา 15 (5) ใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดกระทํา
ดังตอไปนี้ 
  (1) จัดทําโสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร ส่ิงบันทึกเสียง หรืองานแพรเสียงแพรภาพ ท้ังนี้ 
ไมวา ท้ังหมดหรือบางสวน 
  (2) แพรเสียงแพรภาพซํ้า ท้ังนี้ ไมวาท้ังหมดหรือบางสวน 
  (3) จัดใหประชาชนฟงและหรือชทมงานแพรเสียงแพรภาพ โดยเรียกเก็บเงินหรือ
ผลประโยชนอยางอ่ืนในทางการคา 
  มาตรา 30 การกระทําอยางใดอยางหน่ึงแกโปรแกรมคอมพิวเตอรอันมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบัญญัตินี้โดยไมไดอนุญาตตามมาตรา 15 (5) ใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดกระทํา
ดังตอไปนี้ 
  (1) ทําซํ้าหรือดัดแปลง 
  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 
  (3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานดังกลาว 
  มาตรา 31 ผูใดรูอยูแลวหรือมีเหตุอันควรรูวางานใดไดทําข้ึนโดยละเมิดลิขสิทธ์ิของ
ผูอ่ืน กระทําอยางใดอยางหนึ่งแกงานน้ันเพื่อหากําไร ใหถือวาผูนั้นกระทําการละเมินลิขสิทธ์ิ ถาได
กระทําดังตอไปนี้ 
  (1) ขาย มีไวเพื่อขาย เสนอขาย ใหเชา เสนอใหเชา ใหเชาซ้ือ หรือเสนอใหเชาซ้ือ 
  (2) เผยแพรตอสาธารณชน 
  (3) แจกจายในลักษณะท่ีอาจกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของลิขสิทธ์ิ 
  (4) นําหรือส่ังเขามาในราชอาณาจักร 
  สวนท่ี 6 ขอยกเวนการละเมินลิขสิทธ์ิ 
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  มาตรา 32 การกระทําแกงานอันมีลิขสิทธ์ิของบุคคลอื่นตามพระราชบัญญัตินี้ หากไม
ขัดตอการแสวงหาประโยชนจากงานอันมีลิขสิทธ์ิตามปกติของเจาของลิขสิทธ์ิและไม
กระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบดวยกฎหมายของเจาของลิขสิทธ์ิเกินสมควร มิใหถือวาเปนการ
ละเมิดลิขสิทธ์ิ 
  ภายใตบังคับบทบัญญัติในวรรคหน่ึง การกระทําอยางใดอยางหน่ึงแกงานอันมี
ลิขสิทธ์ิตามวรรคหน่ึง มิใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดกระทําดังตอไปนี้ 
  (1) วิจัยหรือศึกษางานนั้น อันมิใชการกระทําเพื่อหากําไร 
  (2) ใชเพื่อประโยชนของตนเอง หรือเพื่อประโยชนของตนเองและบุคคลอ่ืนใน
ครอบครัวหรือญาติสนิท 
  (3) ติชม วิจารณ หรือแนะนําผลงานโดยมีการรับรูถึงความเปนเขาของลิขสิทธ์ิในงาน
นั้น 
  (4) เสนอรายงานขาวทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรูถึงความเปนเจาของลิขสิทธ์ิใน
งานนั้น 
  (5) ทําซํ้า ดัดแปลง นําออกแสดง หรือทําใหปรากฏ เพื่อประโยชนในการพิจารณาของ
ศาลหรือเจาพนักงานซ่ึงมีอํานาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดังกลาว 
  (6) ทําซํ้า ดัดแปลง นําออกแสดง หรือทําใหปรากฏ เพื่อประโยชนในการสอนของตน
อันมิใชการกระทําเพื่อหากําไร 
  (7) ทําซํ้า ดัดแปลงบางสวนของงาน หรือตัดทอนหรือทําบทสรุปโดยผูสอนหรือ
สถาบันศึกษาเพื่อแจกจายหรือจําหนายแกผูเรียนในช้ันเรียนหรือในสถาบันศึกษา ท้ังนี้ ตองไมเปน
การกระทําเพื่อหากําไร 
  (8) นํางานนั้นมาใชเปนสวนหนึ่งในการถามและตอบในการสอบ 
  มาตรา 33 การกลาว คัด ลอก เลียน หรืออางอิงงานบางตอนตามสมควรจากงานอันมี
ลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ โดยมีการรับรูถึงความเปนเจาของลิขสิทธ์ิในงานนั้น มิใหถือวาเปน
การละเมิดลิขสิทธ์ิ ถาไดปฏิบัติตามมาตรา 32 วรรคหน่ึง 
  มาตรา  34 การทํา ซํ้าโดยบรรณารักษของหองสมุดซ่ึงงานอันมีลิขสิทธ์ิตาม
พระราชบัญญัตินี้ มิใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิหากการทําซํ้านั้นมิไดมีวัตถุประสงคเพื่อหา
กําไร และไดปฏิบัติตามมาตรา 32 วรรค หนึ่งในกรณีดังตอไปนี้ 
  (1) การทําซํ้าเพื่อใชในหองสมุดหรือใหแกหองสมุดอ่ืน 
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  (2) การทําซํ้างานบางตอนตามสมควรใหแกบุคคลอื่นเพื่อประโยชนในการวิจัยหรือ
การศึกษา 
  มาตรา 35 การกระทําแกโปรแกรมคอมพิวเตอรอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ มิ
ใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ หากไมมีวัตถุประสงคเพื่อหากําไร และไดปฏิบัติตามมาตรา 32 
วรรคหน่ึง ในกรณีดังตอไปนี้ 
  (1) วิจัยหรือศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น 
  (2) ใชเพื่อประโยชนของเจาของสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น 
  (3) ติชม วิจารณ หรือแนะนําผลงานโดยมีการรับรูถึงความเปนเจาของลิขสิทธ์ิใน
โปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น 
  (4) เสนอรายงานขาวทางส่ือสารมวลชนโดยมีการรับรูถึงความเปนเจาของลิขสิทธ์ิใน
โปรแกรมคอมพิวเตอรนั้น 
  (5) ทําสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรในจํานวนท่ีสมควรโดยบุคคลผูซ่ึงไดซ้ือหรือ
ไดรับโปรแกรมนั้นมาจากบุคคลอ่ืนโดยถูกตอง เพื่อเก็บไวใชประโยชนในการบํารุงรักษาหรือ
ปองกันการสูญหาย 
  (6) ทําซํ้า ดัดแปลง นําออกแสดง หรือทําใหปรากฏเพื่อประโยชนในการพิจารณาของ
ศาลหรือเจาพนักงานซ่ึงมีอํานาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดังกลาว 
  (7) นําโปรแกรมคอมพิวเตอรนั้นมาใชเปนสวนหนึ่งในการถามและตอบในการสอบ 
  (8) ดัดแปลงโปรแกรมคอมพิวเตอรในกรณีท่ีจําเปนแกการใช 
  (9) จัดทําสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อเก็บรักษาไวสําหรับการอางอิง หรือคนควา
เพื่อประโยชนของสาธารณชน 
  หมวด 8 บทกําหนดโทษ 
  มาตรา 69 ผูใดกระทําการละเมิดลิขสิทธ์ิหรือสิทธิของนักแสดงตามมาตรา 27 มาตรา 
28 มาตรา 29 มาตรา 30 หรือมาตรา 52 ตองระวางโทษปรับต้ังแตสองหม่ืนบาทถึงสองแสนบาท 
  ถาการกระทําความผิดตามวรรคหนึ่งเปนการกระทําเพื่อการคา ผูกระทําตองระวาง
โทษจําคุกต้ังแตหกเดือนถึงส่ีป หรือปรับต้ังแตหนึ่งแสนบาทถึงแปดแสนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 70 ผูใดกระทําการละเมิดลิขสิทธ์ิตามมาตรา 31 ตองระวางโทษปรับต้ังแตหนึ่ง
หม่ืนบาทถึงหนึ่งแสนบาท 
  ถาการกระทําความผิดตามวรรคหนึ่งเปนการกระทําเพื่อการคา ผูกระทําตองระวาง
โทษจําคุกต้ังแตสามเดือนถึงสองป หรือปรับต้ังแตหาหม่ืนบาทถึงส่ีแสบบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
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  มาตรา 71 ผูใดไมมาใหถอยคําหรือไมสงเอกสารหรือวัตถุใด ๆ ตามท่ีคณะกรรมการ
หรือคณะอนุกรรมการส่ังตามมาตรา 60 วรรคสาม ตองระวางโทษจําคุกไมเกินสามเดือน หรือปรับ
ไมเกินหาหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 72 ผูใดขัดขวางหรือไมอํานวยความสะดวกแกพนักงานเจาหนาท่ีซ่ึงปฏิบัติ
หนาท่ีตามมาตรา 67 หรือฝาฝนหรือไมปฏิบัติตามคําส่ังของพนักงานเจาหนาท่ีซ่ึงส่ังตามมาตรา 67 
ตองระวางโทษจําคุกไมเกินสามเดือน หรือปรับไมเกินหาหม่ืนบาท หรือท้ังจําท้ังปรับ 
  มาตรา 73 ผูใดกระทําความผิดตองระวางโทษตามพระราชบัญญัตินี้ เม่ือพนโทษแลว
ยังไมครบกําหนดหาป กระทําความผิดตอพระราชบัญญัตินี้อีก ตองระวางโทษเปนสองเทาของโทษ
ท่ีกําหนดไวสําหรับความผิดนั้น 
  มาตรา 74 ในกรณีท่ีนิติบุคคลกระทําความผิดตามพระราชบัญญัตินี้ ใหถือวากรรมการ
หรือผูจัดการทุกคนของนิติบุคคลนั้นเปนผูรวมกระทําผิดกับนิติบุคคลนั้น เวนแตจะพิสูจนไดวาการ
กระทําของนิติบุคคลนั้นไดกระทําโดยตนมิไดรูเห็นหรือยินยอมดวย 
  มาตรา 75 บรรดาสิ่งท่ีไดทําข้ึนหรือนําเขาในราชอาณาจักรอันเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิ
หรือสิทธิของนักแสดงตามพระราชบัญญัตินี้ และยังเปนกรรมสิทธ์ิของผูกระทําความผิดตามมาตรา 
69 หรือมาตรา 70 ใหตกเปนของเจาของลิขสิทธ์ิหรือสิทธิของนักแสดง สวนส่ิงท่ีไดใชในการ
กระทําความผิดใหริบเสียท้ังส้ิน 
  มาตรา 76 คาปรับท่ีใชชําระตามคําพิพากษา ใหจายแกเจาของลิขสิทธ์ิหรือสิทธิของ
นักแสดงเปนจํานวนกึ่งหนึ่ง แตท้ังนี้ไมเปนการกระทบกระเทือนถึงสิทธิของเจาของสิทธิของ
นักแสดงที่จะฟองเรียกคาเสียหายในทางแพงสําหรับสวนท่ีเกินจํานวนเงินคาปรับท่ีเจาของลิขสิทธ์ิ
หรือสิทธิของนักแสดงไดรับแลวนั้น 
  มาตรา 77 ความผิดตามมาตรา 69 วรรคหน่ึง และมาตรา 70 วรรคหนึ่ง ใหอธิบดีมี
อํานาจเปรียบเทียบปรับได 
  3.6 รัฐธรรมนูญแหงราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2550 
  หมวด 3 สิทธิและเสรีภาพของชนชาวไทย (มาตรา 26 ถึง มาตรา 30 และมาตรา 50) 
  มาตรา 26 การใชอํานาจโดยองคกรของรัฐทุกองคกร ตองคํานึง ถึงศักดิ์ศรีความเปน
มนุษย สิทธิ และเสรีภาพตามบทบัญญัติแหง รัฐธรรมนูญนี้ 
  มาตรา 27 สิทธิและเสรีภาพท่ีรัฐธรรมนูญนี้รับรองไวโดยชัดแจง โดยปริยาย หรือโดย
คําวินิจฉัยของศาลรัฐธรรมนูญ ยอมไดรับความ คุมครอง และผูกพันรัฐสภา คณะรัฐมนตรีศาล และ
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องคกรอ่ืน ของ รัฐโดยตรงในการตรากฎหมาย การใชบังคับกฎหมายและการตีความ กฎหมายท้ัง
ปวง 
 มาตรา 28 บุคคลยอมอางศักดิ์ศรีความเปนมนุษยหรือใชสิทธิและ เสรีภาพของตนได
เทาท่ีไมละเมิดสิทธิและเสรีภาพของบุคคลอ่ืน ไมเปน ปฏิปกษตอรัฐธรรมนูญ หรือไมขัดตอ
ศีลธรรมอันดีของประชาชน 
 บุคคลซ่ึงถูกละเมิดสิทธิหรือเสรีภาพท่ีรัฐธรรมนูญนี้รับรองไว สามารถ ยกบทบัญญัติ
แหงรัฐธรรมนูญนี้เพื่อใชสิทธิทางศาลหรือยกข้ึนเปนขอ ตอสูคดีใน ศาลได 
 มาตรา 29 การจํากัดสิทธิและเสรีภาพของบุคคลท่ีรัฐธรรมนูญ รับรองไวจะกระทํามิได
เวนแตโดยอาศัยอํานาจตามบทบัญญัติแหง กฎหมายเฉพาะเพ่ือการท่ีรัฐธรรมนูญนี้กําหนดไวและ
เทาท่ีจําเปน เทานั้นและจะกระทบกระเทือนสาระสําคัญแหงสิทธิและเสรีภาพนั้น มิได 
 กฎหมายตามวรรคหนึ่งตองมีผลใชบังคับเปนการท่ัวไปและ ไมมุงหมายใหใชบังคับแก
กรณีใดกรณีหนึ่งหรือแกบุคคลใดบุคคล หนึ่งเปนการเจาะจง ท้ังตองระบุบัญญัติแหงรัฐธรรมนูญท่ี
ใหอํานาจ ในการตรากฎหมายน้ันดวย 
 บทบัญญัติวรรคหน่ึงและวรรคสองใหนํามาใชบังคับกับกฎหรือ ขอบังคับท่ีออกโดย
อาศัยอํานาจตามบทบัญญัติแหงกฎหมายดวย โดยอนุโลม 
 มาตรา 30 บุคคลยอมเสมอกันในกฎหมายและไดรับความคุมครอง ตามกฎหมายเทาเทียม
กันชายและหญิงมีสิทธิเทาเทียมกัน 
 การเลือกปฏิบัติโดยไมเปนธรรมตอบุคคลเพราะเหตุแหงความ แตกตางในเร่ืองถ่ินกําเนิด
เช้ือชาติ ภาษา เพศ อายุ สภาพทางกาย หรือสุขภาพ สถานะของบุคคล ฐานะทางเศรษฐกิจหรือ
สังคมความ เช่ือทางศาสนา การศึกษาอบรม หรือความคิดเห็นทางการเมือง อันไมขัดตอบทบัญญัติ
แหงรัฐธรรมนูญจะกระทํามิได 
 มาตรการที่รัฐกําหนดข้ึนเพื่อขจัดอุปสรรคหรือสงเสริมใหบุคคล สามารถใชสิทธิและ
เสรีภาพไดเชนเดียวกับบุคคลอ่ืน ยอมไมถือวา เปนการเลือกปฏิบัติโดยไมเปนธรรมตามวรรคสาม 
 มาตรา 50 บุคคลยอมมีเสรีภาพในการประกอบกิจการหรือ ประกอบอาชีพและการ
แขงขันโดยเสรีอยางเปนธรรม 
 การจํากัดเสรีภาพตามวรรคหนึ่งจะกระทํามิได เวนแตโดยอาศัย อํานาจตามบทบัญญัติ
แหงกฎหมายเฉพาะเพื่อประโยชนในการรักษา ความม่ันคงของรัฐหรือเศรษฐกิจของประเทศ การ
คุมครองประชาชน ในดานสาธารณูปโภค การรักษาความสงบเรียบรอยหรือศีลธรรม อันดีของ
ประชาชน การจัดระเบียบการประกอบอาชีพ การคุมครอง ผูบริโภค การผังเมือง การรักษา
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ทรัพยากรธรรมชาติหรือส่ิงแวดลอม สวัสดิภาพของประชาชน หรือเพื่อปองกันการผูกขาด หรือ
ขจัดความ ไมเปนธรรมในการแขงขัน 

มาตรการลงโทษผูประกอบธุรกิจผลิตเกมของประเทศไทย 

 รางพระราชบัญญัติวาดวยอาชญากรรมทางคอมพิวเตอรมีการแบงออกเปน 3 หมวด 
ไดแก  
 1. ความผิดท่ีเกี่ยวของกับการรักษาความลับ ความครบถวนของคอมพิวเตอรและการ
ทํางานของขอมูลคอมพิวเตอร และระบบคอมพิวเตอร 
 2. ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 
 3. อํานาจหนาท่ีเจาพนักงาน  
 การเขาถึงคอมพิวเตอรโดยมิชอบ การลักลอบดักขอมูลโดยมิชอบ เชน การใชวิธี Session 
hijacking, Sniffing หรือ Man-In-The-Middle-Attack และ การกอกวนระบบคอมพิวเตอรโดยวิธี 
Dos (Denial of services) ถือเปนความผิดท่ีตองถูกดําเนินคดี  
 สําหรับความผิดท่ีเกี่ยวกับคอมพิวเตอรไดแก การใชอุปกรณในทางมิชอบ การปลอม
แปลงขอมูลคอมพิวเตอร การเผยแพรส่ือลามกอนาจาร และการฉอโกงขอมูลคอมพิวเตอร  
  เราจะเห็นวาความผิดตาง ๆ ท่ีเหลาแฮกเกอรใชในการจูโจมระบบถูกระบุไวในมาตราตาง 
ๆ ในพระราชบัญญัติไวเรียบรอยแลวจะเหลือแตเร่ืองของอํานาจหนาท่ีของเจาพนักงานสอบสวนวา
ควรจะมีความสามารถในการคนโดยไมมีหมายหรือไม เจาพนักงานสอบสวนควรมีอํานาจสามารถ
ส่ังใหเก็บขอมูลจราจรคอมพิวเตอรท้ังในแบบท่ีเปน Log File และ แบบ Real-Time  
 กลาวโดยสรุปคือ การอบรมความรูข้ันสูงทางดาน Information Security เปนเร่ืองจําเปน
สําหรับพนักงานสอบสวนตลอดจนผูท่ีเกี่ยวของในกระบวนการยุติธรรมจนถึงข้ันศาล หนวยงาน
ภาครัฐควรใหความสําคัญเร่ืองการฝกอบรมบุคลากรดังกลาวในเรื่อง Computer Forensics และ 
Investigations ใหพรอมรับกับกฎหมายอาชญากรรมคอมพิวเตอรท่ีกําลังจะถูกนํามาใชในประเทศ
ไทยเพื่อปราบเหลาอาชญากรคอมพิวเตอรท่ีนับวันจะเพิ่มมากข้ึน และรูปแบบคดีก็ทวีความซับซอน
มากข้ึนเชนกัน  
 ความเขาใจ และ ความรูจริงดาน Computer Forensics และ Investigations จะทําใหผูท่ี
เกี่ยวของในกระบวนการยุติธรรมสามารถนํากฎหมายมาบังคับใชไดอยางมีประสิทธิภาพในท่ีสุด  
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ตารางท่ี 9 สรุปฐานความผิดและโทษท้ังหมด ตามรางพระราชบัญญัติการกระทําความผิดทาง 
 คอมพิวเตอร (รางรัฐบาล) 

สรุปฐานความผิดและโทษท้ังหมด  
ตามรางพระราชบัญญัติการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร (รางรัฐบาล) 

มาตรา ฐานความผิด โทษจําคุกฯ สูงสุด โทษปรับสูงสุด (บาท) 

5 เขาถึงคอมพิวเตอรโดยมิชอบ 1 เดือน 1,000 บาท 

6 ลวงรูมาตรการปองกัน 6 เดือน 10,000 บาท 

7 เขาถึงขอมูลคอมพิวเตอรโดยมิชอบ 1 ป 20,000 บาท 

8 การดักขอมูลคอมพิวเตอร 2 ป 60,000 บาท 

9 การรบกวนขอมูลคอมพิวเตอร 5 ป 100,000 บาท 

10 การรบกวนขอมูลคอมพิวเตอร 5 ป 100,000 บาท 

11 การกระทําตอความม่ันคง   

 - กอความเสียหายแกขอมูลฯ 1 ป-10 ป 2 หมื่นบาท-2 แสนบาท 

 - กระทบตอความม่ันคง 3 ป-15 ป 6 หมื่นบาท- 3 แสนบาท 

 - อันตรายแกรางกายหรือชีวิต ประหารชีวิต/ จําคุกตลอด
ชีวิต/ 10 ป-20 ป 

 

12 การจําหนาย/เผยแพรชุดคําสั่ง 1 ป 2 หมื่นบาท 

13 การเผยแพรเน้ือหาอันไมเหมาะสม 2 ป – 5 ป 4 หมื่นบาท-หน่ึงแสนบาท 

14 ความรับผิดของผูใหบริการ 2 ป – 5 ป 4 หมื่นบาท-หน่ึงแสนบาท 

15 การตัดตอภาพผูอื่น 3 ป 6 แสนบาท 

 
 กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคตของประเทศไทย  

 ปจจุบันประเทศตางๆทั่วโลกตางก็มีการตื่นตัวตอการพัฒนากฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศ เชน ในป ค.ศ.1997 ประเทศญ่ีปุนไดประกาศนโยบาย “Toward the age of digital 
economy” สหรัฐอเมริกาประกาศนโยบาย “A framework for global electric commerce” และ
สหภาพยุโรปประกาศนโยบาย “A European initiative in electronic commerce” เปนตน 
 นอกจากนั้นองคการระหวางประเทศ เชน องคการการคาโลก (WTO) และสหประชาชาติ 
(United Nation) ก็ใหความสนใจจัดใหมีการประชุมเจรจาจัดทํานโยบายและรูปแบบของกฎหมาย
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เกี่ยวกับการพานิชยอิเล็คทรอนิกสไว ดังนั้น จึงมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีประเทศไทยจะตองมีการ
จัดทํากฎหมายดังกลาว เพื่อใหเปนโครงสรางพื้นฐานตอไป 
 กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศจึงเกิดข้ึนเนื่องจากความจําเปนของสังคม (Social 
Necessity) และเพื่อใหสังคมมีความเปนปกแผน (Solidality) ศูนยเทคโนโลยีอิเล็คทรอนิกสและ
คอมพิวเตอรแหงชาติ (NECTEC) ในฐานะสํานักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยี
สารสนเทศแหงชาติ ตระหนักในปญหาของประเทศชาติและความสําคัญของกฎหมายดังกลาว จึง
ไดจัดทําโครงการพัฒนา กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ ในฐานะท่ีเปนโครงสรางพื้นฐานทาง
กฎหมาย (Legal infrastructure) โดยมีกฎหมายท่ีเกี่ยวของ ดังนี้ 
 1. กฎหมายคุมครองขอมูลสวนบุคคล (Data protection law) เพื่อคุมครองสิทธิในความ
เปนสวนตัวจากการนําขอมูลของบุคคลไปใชในทางมิชอบ 
 2. กฎหมายอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร Computer relate crime) เพื่อคุมครองสังคมจาก
ความผิดท่ีเกี่ยวกับขอมูลขาวสารอันถือเปนทรัพยท่ีไมมีรูปราง (Intangible object) 
 3. กฎหมายพาณิชยอิเล็คทรอนิกส (Electronic commerce) เพื่อคุมครองการทําธุรกรรม
ทางอินเตอรเน็ต 
 4. กฎหมายการแลกเปล่ียนขอมูลทางอิเล็คทรอนิกส (Electronic data interchange: EDI) 
เพื่อท่ีจะเอ้ือใหมีการทํานิติกรรมสัญญาทางอิเล็กทรอนิกสได 
 5. กฎหมายลายมือช่ืออิเล็คทรอนิกส (Electronic signature law) เพื่อสรางความม่ันใจ
ใหแกคูกรณีในอันท่ีจะตองพึ่งพาเทคโนโลยีเพื่อการลงลายมือช่ือ 
 6. กฎหมายการโอนเงินทางอิเล็คทรอนิกส (Electronic funds transfer) เพื่อคุมครอง
ผูบริโภคและสรางหลักประกันท่ีม่ันคง 
 7. กฎหมายโทรคมนาคม (Telecommunication law) เพื่อวางกลไกในการเปดเสรีใหมีการ
แขงขันท่ีเปนธรรมและมีประมิทธิภาพ ท้ังสรางหลักประกันใหประชาชนสามารถเขาถึงบริการ
โทรคมนาคมไดอยางท่ัวถึง (Universal service) 
 8. กฎหมายระหวางประเทศ องคการระหวางประเทศและการคาระหวางประเทศท่ี
เกี่ยวเนื่องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 9. กฎหมายท่ีเกี่ยวเนื่องกับอินเตอรเนต 
 10. กฎหมายพัฒนาเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร 
 ปจจุบันไดมีกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศออกมาประกาศใชแลว 1 ฉบับคือ 
พระราชบัญญัติธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส พ.ศ.2545 ซ่ึงไดรวมเอากฎหมายพานิชยอิเล็กทรอนิกส
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และกฎหมายลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกสเขาไวดวยกัน โดยกฎหมายดังกลาวและมีผลใชบังคับเม่ือ
วันท่ี 3 เมษายน 2545 ท่ีผานมา ท้ังนี้กฎหมายดังกลาวจะเอ้ือประโยชนอยางมากท้ังตอตัวผูกระทํา
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกสและแกเจาหนาท่ีท่ีเกี่ยวของในกระบวนการยุติธรรม เพราะกฎหมาย
ดังกลาวไดระบุเร่ืองการรับฟงพยานหลักฐานท่ีอยูในรูปของส่ืออิเล็กทรอนิกสเขาไวดวย (เดิมปรับ
ใชจากประมวลกฎหมายวิธีพิจารณาความแพง) ประเด็นสําคัญในการสรางความเชื่อม่ันของผูใช
เทคโนโลยีสารสนเทศก็คือ การพัฒนากฎหมายเพ่ือรองรับความกาวหนาของเทคโนโลยี ซ่ึงรัฐมี
ความจําเปนท่ีจะตองศึกษาถึงเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใหเขาใจในเบ้ืองตน และศึกษาถึงธรรม
เนียมประเพณีและสังคมการพาณิชยของไทย รวมทั้งปญหาตางๆท่ีมีอยูในปจจุบันท่ีเปนอุปสรรค
ตอการพัฒนากฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศไทย สภาพปญหาในปจจุบันคือกฎหมาย
ไทยไมเพียงพอท่ีจะใหความคุมครองทางอิเล็กทรอนิกส ทําใหนักธุรกิจและนักลงทุนไมม่ันใจใน
การทําการคาทางอิเล็กทรอนิกส เพราะเหตุความไมมีประสิทธิภาพของระบบและโครงสราง ความ
ไมม่ันใจจากการถูกรบกวนและแทรกแซงจากบุคคลภายนอกผูไมหวังดี รวมถึงความหวาดกลัวตอ
การละเมิดทรัพยสินทางปญญาซ่ึงมีมากในประเทศของเรา ประกอบกับผูใชงานยังมีความกังขาใน
ขอกฎหมายเกี่ยวกับความสมบูรณของนิติกรรมท่ีเกิดจากการพาณิชยอิเล็กทรอนิกสวาจะมีผลผูกพนั
เพียงใด ท้ังจะมีการยอมรับการสืบพยานในศาลไดมากนอยเพียงใด ดังนั้น กฎหมายเทคโนโลยี
สารสนเทศจึงมีความจําเปนอยางยิ่งตอระบบการทําธุรกรรมในประเทศไทยท้ังในปจจุบันและใน
อนาคต 


