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เมื่ อ จะกล า วถึ ง กา รออกแบบในงานสถาป ตยกร รมนั้ น ในสมั ยก อนนั้ น  เ ร าจะ เห็ น ว า 

สถาปนิกกับโตะเขียนแบบเปนส่ิงขาดออกจากกันไมได เลยในการออกแบบ   งานออกแบบทั้งหลาย 

จะถูกบรรยายผานทางลายเสนของดินสอหรือ ปากกาเขียนแบบ เวลาแกแบบกันทีเปนเรื่องที่ปวดหัว 

ไมน อยในสมัยก อน  เพราะอาจจะถึ งข น เขี ยน ใหมกั น เลยทั้ ง แผน  ถ า โครงการมีความซับซ อน 

ที่ไมมากนักก็คอยยังชั่วหนอย แตถาโครงการที่มีขนาดใหญระบบตางๆมีความซับซอน ในทั้งรูปทรงของ 

อาคารละงานระบบ ทั้งสถาปนิกและวิศวกรของโครงการคงจะตองปวดหัวแนนอนครับ 

  

แต ในปจ จุบันคอมพิว เตอร ได เข ามามีบทบาทในทุกๆแขนงไมว าจะเปน  ในดานการเงิน 

วงการบันเทิงหรือแมกระทั่งงานสถาปตยกรรม คอมพิวเตอรไดมีสวนเขามาเปล่ียนแปลงวิถีการทํางาน 

ในลักษณะตางๆอย างมาก  เ ราคงจะพอสรุปได ว าคอมพิว เตอร ในยุคแรกๆ  ที่ เ ข ามามีส วนช วย 

ในดานเวลาและความแมนยําของแบบกอสราง โปรแกรมที่รูจักกันดีคือ Auto CAD ของ Autodesk, Inc. 

เปนที่นิยมมากในการเขียนแบบไมวาจะเปนงานดานสถาปตยกรรม หรือ วิศวกรรม ปจจุบันอยูที่เวอรชั่น  Auto 

CAD 2006 ทําใหการทํางานตางๆที่กลาวไวขางตนไดเปล่ียนไป ไมตองเสียเวลาเขียนใหมหรือแกไขทั้งชุดแลว 

คอมพิวเตอรสามารถทําให เราแกไขเพียงบางจุดที่ตองตองการแกไขเทานั้น  นี่คือการเปลี่ยนแปลง 

ในดานของเวลาการทํางาน และอีกอยางที่คอมพิวเตอรเขามามีสวนในการเปลี่ยนแปลงในยุคนี้คือความแมนยํา 

คงไมตองเทียบอะไรมาก ระหวางเสนดินสอและปากาเขียนแบบที่มีมือคนบังคับ กับ เสนสายของ Plotter 

ที่มีการประมวลผลมาจากคอมพิวเตอรวาส่ิงไหนจะแมนยํากวากัน  

 

ที่ กล า วมานั้ นคอมพิ ว เตอร มีส วนช วยในการ เขี ยนแบบ  แตคอมพิ ว เตอร มิ ได ทํ าหน าที่ 

แคชวยพนักงานเขียนแบบ  (Draftsman) แคนั้น คอมพิวเตอรยังชวยสถาปนิกในการออกแบบ 

งานสถาปตยกรรมอีกดวย จากรูปทรงอาคารในปจจุบันที่มีความซับซอนและลื่นไหลของที่วางและรูปทรง 

(Liquid Form) เชน Extreme High School in the City Hall Square (รูป 1, 2, 3, 4, 5, และ6) 

เปนผลงานออกแบบโรงเรียนสอนเกี่ยวกับกีฬาสมัยใหมที่เรียกวา Extreme Games ซึ่งประกอบไปดวย 

สเก็ตบอรดผาดโผน  จักรยานผาดโผน  และกีฬาปนเขา  อยูที่ เมืองบอสตัน  ประเทศสหรัฐอเมริกา 

ห รื อ จ ะ เ ป น แ น ว ค ว า ม คิ ด ที่ มี ก ร ะ บ ว น ก า ร คิ ด ที่ ซั บ ซ อ น แ ล ะ ยุ ง ย า ก ใ น ก า ร ทํ า ง า น ด ว ย มื อ 

เพราะฉะนั้นคอมพิวเตอรจึงมีสวนชวยในการออกแบบ ดังคํากลาวของ Eric Clough ผูกอตั้ง 212 BOX, 

บริษัทสถาปนิกแหงหนึ่ง ในเมืองนิวยอรค กลาววา “Nowadays, building in digital space and animating it 

is the only way you can direct your dreams.”  

 



 
 

 

  
 

 

 

 
 

ด ว ยความแม น ยํ า และมี ป ร ะ สิท ธิ ภ าพ ในกา รป ระมวลผลของคอมพิ ว เ ตอ ร ส ามา รถ 

ถ า ยทอดงานออกแบบของสถาปนิ ก ไ ด ต ามจิ นตนากา รที่ ไ ร ข อบ เ ขตของกา รทํ า ง าน ในอดี ต 

ผลงานของสถาปนิกบางคนกวาจะเปนจริงได ก็ใชเวลาถึงสามสิบกวาป งานออกแบบ Kunsthaus Graz (รูป 7, 

8, 9, และ10)   

 

 
 

 

  
 



พิพิธภัณฑศิลปะรวมสมัยในเมือง Graz ในออสเตเรีย ออกแบบโดย Peter Cook 

ถือเปนงานออกแบบและสรางจริงชิ้นแรกของเขานับตั้งแตการกอตั้งกลุมสถาปนิก หัวกาวหนาอยาง Archigram 

ในชวงทศวรรษ 1970 ดวยความเชื่อม่ันวางานสถาปตยกรรมที่ดีควรสรางชีวิตชีวาใหกับชุมชน 

แต งานสถาปตยกรรมบนความคิดของ เขา  มีความเปนอุดมคติ  และล้ํ ายุ ค เกิ นกว า เทคโนโลยี 

และนวัตกรรมการกอสร างในยุคนั้ นจะทํ า ให เกิดขึ้ น ได  แตทุกวันนี้ ผลงานชิ้ นนี้  แสดงให เห็นว า 

ค อ ม พิ ว เ ต อ ร มี ส ว น ช ว ย ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ เ ขี ย น แ บ บ  ผิ ว ข อ ง อ า ค า ร ติ ด ตั้ ง ว ง แ ห ว น 

แบบพิเศษคลายหลอดนีออนเรียงตัวกันตอเนื่องและมีภาพเคลื่อนไหวอยูในวงแหวนแบบพิเศษนั้นตลอดเวลา 

เปนอีกส่ิงหนึ่งที่คอมพิวเตอรมีสวนชวยบังคับรูปแบบของภาพเคลื่อนที่ในผิวอาคารนี้ Peter Cook 

ไดแสดงใหเห็นวาแนวความคิดของเขาสามสิบปกอนบวกกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยสรางผลงานที่เมื่ออดีต 

สรางไมได และที่ลืมไมไดที่จะพูดถึงผลงานของเขา คือ Frank Gehry เปนสถาปนิกที่มีลักษณะผลงานที่โดดเดน 

ในเรื่องของรูปทรงอาคารที่ล่ืนไหล และผิวอาคารที่ลักษณะโลหะดาน เชน พิพิทธภัณฑ Guggenheim Museum 

Bilbao (รูป 11, 12, 13, และ14)  

 

 
 

 

  
 

 

ในเมือง Bilbao ประเทศสเปน หรือจะเปน Walt Disney Concert Hall (รูป 15, 16, และ17) ใน Los 

Angeles ประเทศสหรัฐอเมริกา จากผลงานตางๆ ที่ไดเลาใหฟงนั้นเปนเพียงสวนหนึ่งที่จะเห็นไดวา 

เ มื่ อ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร เ ข า ม า มี บ ท บ า ท ใ น ว ง ก า ร ส ถ า ป ต ย ก ร ร ม แ ล ว  ส่ิ ง ห นึ่ ง ที่ 

ผลงานตางๆก็จะมีการพัฒนาตามไปดวยเชนกัน ดังคํากลาวของ Peter Korian ประธานบริษัท IOmedia 

บริษัทนี้เปนบริษัทที่ผลิตผลงาน Digital renderings และ Architectural animations ที่มีชื่อเสียงมาก 

ในประเทศสหรัฐอเมริกา กลาววา “If Frank Lloyd Wright or Le Corbusier were around today, they’d be 

doing what we’re doing,”  

 



 
 

  
 

เพราะฉะนั้นไมวาจะเปนยุคที่มีคอมพิวเตอรหรือไมก็ตาม งานออกแบบสถาปตยกรรม (Architectural 

Design) งานออกแบบอุตสาหกรรม (Industrial Design) การออกแบบภายใน (Interior Design) 

หรือแมจะเปนงานออกแบบดิจิตัล (Digital Design) จะเปนงานออกแบบที่ดีหรืองานออกแบบที่มีสํานึก (Self 

Conscious Design) ไดนั้นจะตองเปนงานออกแบบที่สนองตอผูใชสอยและมีประโยชนตอสังคมโดยรวมดวย 

 
รูปผลงานการออกแบบวิทยานิพนธ  สาขาสถาปตยกรรมศาสตร 
ของนักศึกษาคณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

 

 

  
 

ผลงานของนาย ณัฐกร พิมพจันทร 

โครงการ  “Under Express Way Youth Centre” 

ใชโปรแกรม Form-Z  ในการทํางาน 



 

  
 

ผลงานของนาย นิรุตย ลือศักดิ์ศิริวัฒนา 

โครงการ  “Insect Museum” 

ใชโปรแกรม Form-Z  ในการทํางาน 

 

 

 
 

 

  
 

ผลงานของนาย ธนายุทธ นาคเมือง 

โครงการ  “Museum of Photography Technology” 

ใชโปรแกรม Form-Z ในการทํางาน 


