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  การศึกษาน้ีเป็นการศึกษาเก่ียวกบั การทดลองการน าโปรแกรมประยกุตใ์ชบ้น
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีแอนดรอยด ์มาประยกุตใ์ชเ้พื่อช่วยอ านวยความสะดวกในการส่ือสาร และ การ
ควบคุมงานก่อสร้างผา่นทาง อินเทอร์เน็ต : กรณีศึกษาบริษทั อ .ชาวสวน คอนสตรัคชัน่ จ  ากดั   เพื่อ
เปรียบเทียบก่อนและหลงัจากการน าโปรแกรมประยกุต ์มาใชเ้พื่อหาแนวทางใหม่ ในการลดค่าใชจ่้าย  
ลดเวลา และท าใหก้ารบริหารงานก่อสร้างท าไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน โดยผูศึ้กษาเลือกท่ี จะ
เปิดให้ทางผูป้ฎิบติังาน ผูศึ้กษาไดท้  าการทดลองใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งในดา้นต่าง ๆคือ  กรรมการผูจ้ดัการ , 
วศิวกร, สถาปนิกและโฟร์แมน  ท าการทดลองใชง้านเพื่อเลือกเพียง 1 Application ท่ีไดค้ะแนนสูงสุด
ไปท าการทดลองตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว้  โดยมี เกณฑก์ารใหค้ะแนน   โดยผูใ้ชง้านตอ้งสร้าง
ขอ้มูลและก าหนดค่าต่างๆข้ึนมาเองในค่าน ้าหนกั (Weight) โดยการก าหนดค่าน ้าหนกัของเกณฑก์าร
วเิคราะห์  เพื่อใหใ้ชง้านง่ายไม่สลบัซบัซอ้น  เหมาะกบัผูร่้วมงานส่วนอ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งได ้    
 การศึกษาน้ียงัไดมี้การเปรียบเทียบกบั  โปรแกรมประยกุตบ์นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีแอนดรอยด ์ซ่ึง
หลกัการท างานและวธีิการใชง้านของตวัซอฟตแ์วร์ดงักล่าวใ กลเ้คียงกนัและ  เพื่อน าขอ้มูลท่ี
ท าการศึกษาไปเป็นฐานขอ้มูลในการบริหารจดัการ จากการศึกษาทดลองพบวา่จากการเปรียบเทียบ
หวัขอ้ดงัต่อไปน้ีคือ     1. ความเหมาะสมดา้นราคา  2. COORDINATION 3. ความสะดวกในการใชง้าน
ของบุคลากรในองคก์ร  โดยมีท่ีมาจากความนิยมของผูใ้ช ้การดาวน์ โหลดใน App Store    การเลือกใช ้
Application ท่ีใชใ้นดา้นการส่ือสารและใชใ้นการประสานงาน   1. Teamviwer 2. Remote System 
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Moniter และ 3. Join me viewer พบวา่ Teamviwer เหมาะสมและ  มีประสิทธิภาพดีกวา่   การเลือกใช ้
Application ท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสารและติดตามกา รท างานของผูค้วบคุมงาน 1.Tango 2.Line 3.Skype 
พบวา่Skypeมีความ เหมาะสมและ มีประสิทธิภาพดีกวา่  และการเลือกใช ้Application ท่ีใชค้วบคุมและ
ติดตามความกา้วหนา้ของงานก่อสร้าง โดยใชก้ลอ้ง IP Camera และเคร่ืองบนัทึก AVTECH  H.264  4 
Channel DVR ซ่ึงเคร่ืองบนัทึกขอ้มูลซ่ึงตอ้งใช้Application เฉพาะรุ่นจึงจะสามารถอ่านไฟลจ์ากเคร่ือง
บนัทึกไดคื้อ  Application ท่ีช่ือวา่ Eagle Eyes  ดงันั้นในหวัขอ้น้ีจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้  Eagle Eyes ใน
การศึกษาทดลอง  จึงไม่ไดมี้การเปรียบเทียบเพื่อวเิคราะห์หา Application ท่ีมีความเหมาสมกบั
การศึกษาทดลองน้ี 
 จาดการทดลองคร้ังน้ีสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการการบริหารจดัการโครงการนั้ นโดย
สามารถลดปัญหาหนา้งานได ้ลดค่าใชจ่้าย  ลดเวลา และท าใหก้ารบริหารงานก่อสร้างท าไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน   ช่วยใหท้ั้งผูท้  าการศึกษา  และผูท่ี้สนใจสามารถน าความรู้เหล่ าน้ีไปใช้ในการ
บริหารโครงการไดจ้ริง และเกิดประโยชน์ในสายงานการบริหารงานก่อสร้าง  โดย สามารถเปรียบเทียบ
ผลก่อนและหลงัท าการศึกษาดงัน้ี  1 ไซด ์/1 เดือน  ลดจ านวนการเขา้ไซด ์ 8 คร้ัง / เดือน ลดเวลา 16 
ชัว่โมงในการเดินทาง   ลดค่าใชจ่้าย 4000 บาท  ต่อ 1 ไซด ์ลดCost ไดเ้ท่ากบั 33.34% ซ่ึงในการท างาน
จริงจะท าพร้อมกนั 4  ไซด ์ ลดจ านวนการเขา้ไซด ์32 คร้ัง  ลดเวลา 64 ชัว่โมง  ลดเวลา 64 ชัว่โมง ใน 1 
เดือน   ซ่ึงเป็นการเพิ่มแนวทางใหม่ โดยการเลือกใชต้อ้งค านึงถึงความรู้ความเขา้ใจของผูใ้ชด้ว้ย 
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ABSTRACT 

 
This paper is a study about how to apply android mobile phone and internet to facilitate 

communication in construction management.  Case study focus on the project efficiency of 
Ao.Chawsuan Construction Company Limited before and after applied the program; in order to 
reduce both time and investment cost. 

The study have these following people engaged; Managing Director, engineer, architect and 
foreman, to the usage of the programs in order to evaluate the best and most efficient application 
according to the purpose of the study. Scoring criteria are made by users who created input, weight 
and specified the variables by themselves. However, all specifications must be as simple as possible 
so that it can be easily applied to all participants.   

This study also compares other programs; which have the same utilities and tenets, on 
android mobile phone in order to collect the data and use them in management. The comparison of 
these subjects, which are; price suitability, coordination, and convenience of the user in the company 
(base on popularity), are applications that make both communication and coordination easier. As a 
result, Teamviwer is the most appropriate and most efficient for this study.  
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The most popular selected applications regarding to communication and performance review 
are: [i]Tango 2; [ii]Line 3; and Skype. Consequently, the most effective application is the Skype.  
Supervising the construction site requires IP Camera and AVTECH H.264 Channel DVR recorder, 
which specifically need the application called Eagle Eyes. But it is so costly, thus this study is not 
able to compare the application which should suite to this project.   

The results from this study can really be applied to increase efficiency in construction 
management. It can minimizes a lot of problems, cost, and time. Additionally, the study of one 
construction site in the period of one month, indicates that it can minimize 8 site visitations by 
mitigating 16 hours of travelling and saving, 4000 bath per one site, which is 33.34 % of the cost. 
While in the real situation, there will be 4 construction sites at the same time. Hence, this solution can 
reduce 32 construction site visitations and, 64 hours of traveling in a month which is a very useful 
alternative.  However, utility depends on technological knowledge of the user.  
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ท างานและชีวติประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ขอขอบ คุณบิดามารดาและครอบครัวท่ีใหโ้อกาสท่ีดีในการศึกษาตลอดจนการใหก้าร
สนบัสนุนในทุกๆดา้น ซ่ึงท าใหก้ารศึกษาในคร้ังน้ีเป็นไปอยา่งบรรลุเป้าหมาย 
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