
บทที่ 3 
 

ระเบียบวธีิด าเนินการศึกษา 
 

 

 ในบทน้ีแสดงเน้ือหาก่อนการศึกษา  อนัประกอบดว้ยเน้ือหาอนัไดแ้ก่ 

 ภาพรวมของวธีิการศึกษา 
 การเก็บรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินการศึกษา    
 การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ท่ีน ามาศึกษาทดลอง 
 การเลือกใช ้Application ท่ีน ามาศึกษาทดลอง 
 ขั้นตอนการด าเนินการศึกษาทดลอง   
 วธีิการน าเสนอและแสดงผลของการศึกษา   

               โดยเง่ือนไขต่างๆท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลน้ีข้ึนอยูก่บัขอบเขตของขอ้มูลท่ีสามารถจดัหาและวธีิการ
วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีเหมาะสม  และใหส้อดคลอ้งไปตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว ้

  

 3.1  ภาพรวมของวธิีการศึกษา 

               การศึกษาน้ีจะท าการทดลองน า เทคโนโลยมีาใชใ้นการติดต่อส่ือสาร และควบคุมงาน
ก่อสร้างและบริหารงานก่อสร้างของบริษทั อ.ชาวสวน คอนสตรัคชัน่ จ  ากดั  โดยการน าโปรแกรม
มาประยกุตใ์ชบ้นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เพื่อช่วยอ านวยความสะดวกในการ ติดต่อส่ือสารในเร่ืองต่างๆ
ดงัต่อไปน้ี 

- เพื่อลดค่าใชจ่้ายในการเดินทาง 
- เพื่อควบคุมไดห้ลายโครงการในเวลาเดียวกนั 
- เพื่อการพฒันาองคก์รใหท้นัสมยัต่อเทคโนโลยสีมยัใหม่ 

 
 

 

 



  17  
 

3.2  การเกบ็รวบรวมข้อมูล       
 

ภาพประกอบที ่3.1  แสดงขั้นตอนการเก็บขอ้มูล 

 

 
 
 

  

 

 

 
 

 

- เก็บขอ้มูล  ลกัษณะวธีิการจดัท าและ
ศึกษาปัญหาท่ีเกิดข้ึน 

- ส ารวจเทคโนโลย ีท่ีสามารถน ามา
ประยกุตใ์ชก้บัการศึกษา 

- แนวทางการเลือกซอฟตแ์วร์ส าหรับใช้
ในการศึกษาทดลอง 

- ขั้นตอนการศึกษาและท าการทดลอง 

แหล่งขอ้มูล 

- การส ารวจเชิงเอกสาร 

- สอบถามจากบุคคลท่ีมี  
ความรู้ 

- การคน้หาผา่นอินเทอร์เน็ต 

แหล่งขอ้มูล 

- โครงการท่ีด าเนินการศึกษา 

- กรณีศึกษาอ่ืนๆ 

- ขอ้มูลวจิยั 

- ความสามารถของเทคโนโลยซีอฟตแ์วร์
ท่ีน ามาทดลอง 

- วเิคราะห์ประโยชน์ ขอ้จ ากดัและ
แนวทางขอ้เสนอแนะ 

วเิคราะห์ผลลพัธ์ของการน าเอาซอฟตแ์วร์ท่ีเลือกน ามาประยกุตใ์ช้ช่วยอ านวยความสะดวกในการในการ
ติดต่อส่ือสารและควบคุมงานก่อสร้าง 

สรุปผลการศึกษา 

แสนอแนวทางการน าไปใช ้
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3.3  แนวทางการเลอืกใช้ซอฟต์แวร์ทีน่ ามาศึกษาทดลอง 

แนวทางการเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ บนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ส าหรับใชใ้นการศึกษา ทดลอง น้ี  
พิจารณาจากปัจจยั ต่างๆท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว้  โดยก าหนดปัจจยัในการเป รียบเทียบ
ดงัต่อไปน้ี 

- ความเหมาะสมดา้นราคา 

- COORDINATION 

- ความสะดวกในการใชง้านของบุคลากรในองคก์ร 

ซ่ึงจากขอ้มูลและการส ารวจเบ้ืองตน้พบวา่ปัจจุบนัมีเพียง 2 ซอฟตแ์วร์ท่ีไดรั้บความนิยมอยา่ง
แพร่หลาย ( ประกายรัตน ์สุวรรณ,2555,ไม่ปรากฏหนา้) คือ ระบบปฏิบติัการ iOS และ Androidจึง
น ามาเปรียบเทียบเพื่อเลือกเพียง 1 ระบบปฏิบติัการมาใชใ้นการศึกษาทดลอง โดยใชเ้กณฑก์าร
เปรียบเทียบตามหวัขอ้ท่ีระบุไวข้า้งตน้(เจษฎา ธิบดีมี,2554 ,ไม่ปรากฎหนา้) 

  3.3.1 เกณฑ์การวเิคราะห์แบ่งออกเป็น 2 ส่วน  

1. ค่าน ้าหนกั (Weight) โดยการก าหนดค่าน ้าหนกัของเกณฑก์ารวเิคราะห์ดงัต่อไปน้ี 

    -   ความเหมาะสมดา้นราคา                               เท่ากบั   2 

-  COORDINATION      เท่ากบั   2 

-  ความสะดวกในการใชง้านของบุคลากรในองคก์ร  เท่ากบั   3 

2. วเิคราะห์แต่ละปัจจยั โดยมีค่าน ้าหนกัดงัต่อไปน้ี    
 -   ดอ้ยกวา่                                                                             เท่ากบั  3 
 -   ดีกวา่                                                                                   เท่ากบั  5 

               โดยการคิดคะแนน  จะน าเอาคะแนนท่ีแต่ละขอ้ได ้ น าไปคูณกบัค่าน ้าหนกัท่ีได ้
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           3.3.2  ตารางการวเิคราะห์เปรียบเทยีบ 

ตารางที ่ 3.1   เปรียบเทียบการท างานของทั้ง  2 โปรแกรม 

  

           จากตารางการวเิคราะห์การเปรียบเทียบพบวา่ซอฟตแ์วร์ระบบปฏิบติัการ Android มีความ
เหมาะสมท่ีจะน ามาท าการศึกษาทดลองน้ี 

 

3.4 การเลอืกใช้ Application ทีน่ ามาศึกษาทดลอง 
 ในการศึกษาทดลองน้ีทางผูศึ้กษาทดลองไดน้ าเอา Application 3 ประเภทน ามาท าการศึกษา
ทดลองเพื่อใหเ้ป็นไปตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้โดยไดจ้  าแนกประเภทของ Application ได้
ดงัต่อไปน้ี 

- Application ท่ีใชใ้นดา้นการส่ือสารและใชใ้นการประสานงานของแต่ละฝ่าย  

- Application ท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสารและติดตามการท างานของผูค้วบคุมงาน 

- Application ท่ีใชค้วบคุมและติดตามความกา้วหนา้ของงานก่อสร้าง 

         3.4.1  การเลอืกใช้ Application ทีใ่ช้ในด้านการส่ือสารและใช้ในการประสานงาน  

 เพื่อแกปั้ญหาในส่วน ของการประสานงานของทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้ง ในเร่ือง การเขา้ถึง เอกสาร
ต่างๆรวมถึง แบบรูปรายการ อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้ง  เพื่อใหเ้กิดความสะดวกรวดเร็วในการท างาน ทาง ผู ้
ศึกษาไดเ้ลือก Application ท่ีสามารถน ามาท าการศึกษาทดลอง   3  Application  โดยใหพ้นกังาน 

CRITERIA WEIGHT ANDROID iOS 

ความเหมาะสมดา้นราคา                             2 5 3 

COORDINATION 2 5 3 

ความสะดวกในการใชง้านของบุคลากรในองคก์ร 3 5 3 

TOTAL  35 21 
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เสนอมา  3 Application  เพื่อเลือกมาทดลองใช ้ดงัน้ี  โดยมีท่ีมาจากความนิยมของผูใ้ช ้การดาวน์
โหลดใน App Store 

ตารางที ่3.2  ความนิยมของ  Application  จากการดาวน์โหลดใน App Store 

 

 จาก Application  ทั้ง 3 ท่ีไดเ้ลือกมาในเบ้ือง ตน้ ทางผูศึ้กษาไดท้  าการทดลองใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้ง
ในดา้นานต่างๆคือ  กรรมการผูจ้ดัการ , วศิวกร, สถาปนิกและโฟร์แมน  ท าการทดลองใชง้านเพื่อ
เลือกเพียง 1 Application ท่ีไดค้ะแนนสูงสุด ไปท าการทดลองตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว้  โดยมี
เกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัต่อไปน้ี 

-  การใชง้านดี                               เท่ากบั   5 
                              -  การใชง้านอยูใ่นระดบัปานกลาง    เท่ากบั   3 

-  การใชง้านไม่ดี                              เท่ากบั   1 
ตารางที ่3.3  แสดงผลการเปรียบเทียบจากการทดลองใชเ้บ้ืองตน้ทั้ง  Application 
 

ผูท้ดลองใชแ้อพพิเคชัน่ Teamviwer Remote System Moniter Join me 
viewer 

กรรมการผูจ้ดัการ 5 3 1 
วศิวกร 5 1 3 

ผูอ้อกแบบ 5 3 1 
โฟร์แมน 5 3 1 
รวม 20 10 6 

 

     3.4.2  การเลอืกใช้ Application ทีใ่ช้ในการติดต่อส่ือสารและติดตามการท างานของผู้ควบคุมงาน 

Application ความนิยม (ดาว) ค่าใชจ่้าย 
Teamviwer 4.7 ดาวน์โหลดฟรี 
Remote System Moniter 4.6 ดาวน์โหลดฟรี 
Join me viewer 4.1 ดาวน์โหลดฟรี 
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 เพื่อแก้ ปัญหา เร่ืองการติดต่อส่ือสาระหวา่งผูค้วบงานกบัฝ่ายอ่ืนๆท่ีไม่ไดอ้ยูพ่ื้นท่ีหนา้งาน  
เพื่อแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนหนา้งานและ เพื่อลดปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการติดต่อส่ือสารท่ีผดิพลาด ในส่วน
น้ีทางผูศึ้กษาไดเ้ลือก Application ท่ีสามารถน ามาท าการศึกษาทดลอง   3  Application  โดยให้
พนกังาน เสนอมา  3 Application  เพื่อเลือกมาทดลองใช ้ดงัน้ี  โดยมีท่ีมาจากความนิยมของผูใ้ช ้
การดาวน์โหลดใน App Store 

ตารางที ่3.4 ความนิยมของ  Application  จากการดาวน์โหลดใน App Store 

 

 จาก Application  ทั้ง 3 ท่ีไดเ้ลือกมาในเบ้ืองตน้ ทางผูศึ้กษาไดท้  าการ ทดลองใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้ง
ในดา้นต่างๆคือ กรรมการผูจ้ดัการ , วศิวกร, สถาปนิกและโฟร์แมน ท าการทดลองใชง้านเพื่อเลือก
เพียง 1 Application ท่ีไดค้ะแนนสูงสุดไปท าการทดลองตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว้  โดยมีเกณฑ์
การใหค้ะแนนดงัต่อไปน้ี 

 -   การใชง้านดี                               เท่ากบั   5 

-  การใชง้านอยูใ่นระดบัปานกลาง   เท่ากบั   3 

-  การใชง้านไม่ดี                              เท่ากบั   1 

ตารางที ่3.5 แสดงผลการเปรียบเทียบจากการทดลองใชเ้บ้ืองตน้ทั้ง  Application 
 

ผูท้ดลองใชแ้อพพิเคชัน่ Tango Line Skype 
กรรมการผูจ้ดัการ 1 3 5 

วศิวกร 1 5 3 
ผูอ้อกแบบ 1 3 5 
โฟร์แมน 1 3 5 
รวม 4 14 18 

Application ความนิยม (ดาว) ค่าใชจ่้าย 
Tango 4.4 ดาวน์โหลดฟรี 
Line 4.2 ดาวน์โหลดฟรี 
Skype 4.0 ดาวน์โหลดฟรี 
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                3.4.3  การเลอืกใช้ Application ทีใ่ช้ควบคุมและติดตามความก้าวหน้าของงานก่อสร้าง 

 การควบคุมและติดตามความกา้วหนา้ของงานก่อสร้าง ผูท้  าการศึกษาไดเ้ลือกใชก้ลอ้ง 

IP Camera และเคร่ืองบนัทึก AVTECH  H.264  4 Channel DVR ซ่ึงเคร่ืองบนัทึกขอ้มูลซ่ึงตอ้งใช้

Application เฉพาะรุ่นจึงจะสามารถอ่านไฟลจ์ากเคร่ืองบนัทึกไดคื้อ  Application ท่ีช่ือวา่ Eagle 

Eyes  ดงันั้นในหวัขอ้น้ีจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้  Eagle Eyes ในการศึกษาทดลอง  จึงไม่ไดมี้การ

เปรียบเทียบเพื่อวเิคราะห์หา Application ท่ีมีความเหมาสมกบัการศึกษาทดลองน้ี 

 

3.5  ขั้นตอนการด าเนินการศึกษาทดลอง   

 

 

 

ภาพประกอบที ่3.2    แสดงขั้นตอนการศึกษาทดลอง 
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3.6  วธิีการน าเสนอและแสดงผลของการศึกษา 

การแสดงผลจะแสดงในรูปแบบการวเิคราะห์ขอ้ดีของในแต่ละ Application ท่ีได้
ท  าการศึกษาทดลอง รวมถึงการแสดงการเปรียบเทียบของค่าใชจ่้าย และเวลาท่ีใชไ้ปในขณะท างาน
ของผูท่ี้ศึกษา ก่อนและหลงัการศึกษาทดลอง  ในระยะเวลา 1 เดือนท่ีไดท้  าการทดลองน าไปปฏิบติั
จริง  เพื่อใหเ้ห็นวา่ผลท่ีไดเ้ป็นไปตามสมมุติฐานท่ีตั้งไวห้รือไม่  โดยการเปรียบเทียบดงักล่าวจะ
แสดงผลในรูปแบบตารางดงัต่อไปน้ี 

 

ตารางที ่3.6   แบบแสดงผลการเปรียบเทียบจากการทดลองน าไปปฏิบติั 

 

 

 

 
  

 
 

 

 

ตารางเปรียบเทียบ/ 1 ไซด ์/1 เดือน จ านวนคร้ังท่ีเขา้ไซด ์ เวลา/ ชัว่โมง ค่าใชจ่้าย 

ก่อนท าการศึกษา    

หลงัท าการศึกษา    

สรุป    


