
บทที ่2 
ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 

2.1  ความรู้ทัว่ไปเกีย่วกบัอาคารชุด 
 
 พระราชบญัญติั อาคารชุด พ.ศ. 2522 ตามมาตรา 4 ในพระราชบญัญติัน้ีว่าดว้ย อาคารท่ี
บุคคลสามารถแยกการถือกรรมสิทธ์ิออกไดเ้ป็นส่วนๆ โดยแต่ละส่วนประกอบดว้ยกรรมสิทธ์ิใน
ทรัพยส่์วนบุคคลและกรรมสิทธ์ิร่วมในทรัพยส่์วนกลาง โดยใหค้วามหมายไวด้งัน้ี 
 อาคารชุด หมายความว่า อาคารท่ีบุคคลสามารถแยกการถือกรรมสิทธ์ิออกได ้เป็นส่วนๆ 
โดยแต่ละส่วนประกอบดว้ยกรรมสิทธ์ิในทรัพยส่์วนบุคคลและกรรมสิทธ์ิร่วมในทรัพยส่์วนกลาง 
 ทรัพยส่์วนบุคคล หมายความว่า หอ้งชุด และหมายความรวมถึงส่ิงปลูกสร้าง หรือท่ีดินท่ี
จดัไวใ้หเ้ป็นของเจา้ของหอ้งชุดแต่ละราย 
 หอ้งชุด หมายความวา่ ส่วนของอาคารชุดท่ีแยกการถือกรรมสิทธ์ิออกไดเ้ป็นส่วน เฉพาะ
ของแต่ละบุคคล 
 ทรัพยส่์วนกลาง หมายความวา่ ส่วนของอาคารชุดท่ีมิใช่หอ้งชุด ท่ีดินท่ีตั้งอาคาร ชุด และ
ท่ีดินหรือทรัพยสิ์นอ่ืนท่ีมีไวเ้พื่อใชห้รือเพื่อประโยชน์ร่วมกนัสาํหรับเจา้ของร่วม 
 หนงัสือกรรมสิทธ์ิหอ้งชุด หมายความว่า หนงัสือสาํคญัแสดงกรรมสิทธ์ิในทรัพย ์ ส่วน
บุคคล และกรรมสิทธ์ิร่วมในทรัพยส่์วนกลาง 
 เจา้ของร่วม หมายความวา่ เจา้ของหอ้งชุดในอาคารชุดแต่ละอาคารชุด 

ปกติอาคารแต่ละหลงัจะไม่สามารถแบ่งแยกการถือกรรมสิทธ์ิออกเป็นส่วนๆ กล่าวคือ 
บุคคลเด่ียว หรือหลายคนอาจจะถือกรรมสิทธ์ิร่วมกนัในอาคารหลงัเดียวกนันั้น ไดใ้นลกัษณะของ
การถือกรรมสิทธ์ิร่วมกนัตามกฎหมายแพ่ง และพาณิชยว์่าดว้ยกรรมสิทธ์ิรวม ซ่ึงมีความยุ่งยาก
เก่ียวกบัการจดัการทรัพยสิ์นหรือกรรมสิทธ์ิรวม เช่นการดูแลรักษาซ่อมแซมการจดัจาํหน่าย การใช้
สิทธ์ิในทรัพยสิ์น ซ่ึงเป็นเร่ืองซับซ้อน และไม่สะดวก ก่อให้เกิดความขดัแยง้ในระหว่างผูเ้ป็น
เจา้ของกรรมสิทธ์ิรวมดว้ยกนั แต่เฉพาะอาคารชุดตาม พ.ร.บ. ฉบบัน้ีไดบ้ญัญติัใหบุ้คคลแต่ละคน
สามารถแยกการถือกรรมสิทธ์ิในอาคารหลงัเดียวกนัออกเป็นส่วนๆ ไดใ้นลกัษณะส่วนของใครก็
ของคนนั้น อาคารชุดตามความหมายของ พ.ร.บ. ฉบบัน้ี 
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สาระสาํคญัของการเป็นอาคารชุดตามความหมายของกฎหมายดงักล่าวอีกประการหน่ึง
คือ ตอ้งมีการจดทะเบียนเป็นอาคารชุดตามกฎหมายดว้ย กล่าวโดยสรุปลกัษณะของอาคารชุด
จะตอ้งประกอบดว้ยหลกั 3 ประการดงัน้ี 

(1)  เป็นอาคารท่ีสามารถแบ่งแยกการถือกรรมสิทธ์ิในอาคารนั้นออกเป็นส่วนๆ ได ้
(2)  กรรมสิทธ์ิแต่ละส่วนนั้นตอ้งประกอบดว้ยกรรมสิทธ์ิในทรัพยส่์วน และกรรมสิทธ์ิ

ร่วมในทรัพยส่์วนกลาง 
(3)  ตอ้งมีการจดทะเบียนเป็นอาคารชุด เช่น อาคารหลงัหน่ึงเป็นตึกสูง 20 ชั้น แต่ละชั้น

แบ่งเป็นหอ้งชุดชั้นละ 10 หอ้งชุด แต่ละหอ้งชุดมีหอ้งนอน หอ้งนํ้ าหอ้งรับแขก หอ้งครัว  และใน
อาคารนั้นมีห้องรับแขกส่วนกลาง หอ้งนํ้ ากลาง มีลิฟต ์บนัได ระเบียง แต่ละชั้นและนอกอาคารมี
สนามหญา้ท่ีจอดรถ อาคารน้ีก็สามารถจดทะเบียนเป็นอาคารชุดได ้  เพราะสามารถแยกการถือ
กรรมสิทธ์ิอาคารแห่งน้ีออกเป็นส่วนๆ ได ้ คือแต่ละคนเป็นเจา้ของห้องชุดหน่ึงๆ ได ้และมี
กรรมสิทธ์ิร่วมในทรัพยส่์วนกลางดว้ยคือสนามหญา้ ลานจอดรถ ห้องรับแขกกลาง ห้องนํ้ ากลาง
ลิฟต ์บนัได ระเบียง 
 

2.2  ความรู้พืน้ฐานมาตรฐานการตดิตั้งทางไฟฟ้าสําหรับประเทศไทย พ.ศ.2556 [2] 
 
 สมาคมวิศวกรรมสถานแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถมัภ ์ ( ว.ส.ท. ) ไดก้าํหนด
มาตรฐานการติดตั้งทางไฟฟ้าสาํหรับประเทศไทย เพื่อให้วิศวกรไฟฟ้าหรือผูอ้อกแบบติดตั้งและ
บาํรุงรักษาใชเ้ป็นแนวทางในการปฏิบติังาน 
 โดยมาตรฐานฉบบัน้ีกาํหนดหลกัเกณฑใ์นการออกแบบระบบไฟฟ้าและการติดตั้ง วสัดุ 
รวมถึงวิธีการเดินสายตลอดจนการใชง้านและติดตั้งอุปกรณ์ไฟฟ้า และเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าทัว่ไป 
วิศวกรผูอ้อกแบบระบบไฟฟ้า ตอ้งใชม้าตรฐานฉบบัน้ีในการปฏิบติังาน 
 ในส่วนของอาคารชุดตามมาตรฐานดงักล่าว ไดก้าํหนดเกณฑใ์นการออกแบบและติดตั้ง
ระบบไฟฟ้าไวด้งัน้ี 
 2.2.1  การคาํนวณโหลด 
 เน่ืองจากอาคารชุดส่วนมากเป็นอาคารสูงซ่ึงตอ้งการระบบไฟฟ้าท่ีมาตรฐานสูง ดงันั้น
ทางการไฟฟ้าฯ จึงมีกฎเกณฑ ์ขอ้กาํหนดของระบบไฟฟ้าสาํหรับอาคารชุดโดยเฉพาะ การออกแบบ
ระบบไฟฟ้าในอาคารชุดโดยยดึตามมาตรฐานการติดตั้งทางไฟฟ้าสาํหรับประเทศไทย ของ ว.ส.ท. 
เป็นเกณฑ ์การคาํนวณโหลดของอาคารชุด แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 
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 (1)  โหลดส่วนกลาง หมายถึง โหลดสาํหรับส่วนรวมท่ีใชร่้วมกนัเช่น ระบบทาํความเยน็ 
หรือ ปรับอากาศส่วนกลาง หอ้งสาํนกังานอาคารชุด แสงสว่างทางเดิน ระบบลิฟต ์ระบบสุขาภิบาล 
ระบบอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง การคาํนวณโหลดส่วนกลางน้ี ทาํไดจ้ากการรวมโหลดของอุปกรณ์ไฟฟ้า
ต่างๆ ซ่ึงอาจใชดี้มานดแ์ฟกเตอร์ ตามวิธีการคาํนวณตามมาตรฐาน ว.ส.ท. กาํหนด 
 (2)  โหลดหอ้งชุด หมายถึง โหลดท่ีใชส้าํหรับหอ้งแต่ละหอ้งแยกกนั ขนาดความตอ้งการ
ไฟฟ้าของหอ้งชุด ใหค้าํนวณจากขนาดพ้ืนท่ีในห้องชุด ไม่รวมพ้ืนท่ีเฉลียงและหา้มใชดี้มานดแ์ฟก
เตอร์ แบ่งออกเป็น หอ้งชุดประเภทอยูอ่าศยั หอ้งชุดประเภทสาํนกังานหรือร้านคา้ทัว่ไป หอ้งชุดท่ี
ใชไ้ฟฟ้ามากเป็นพิเศษ ห้องชุดประเภทอุตสาหกรรม โดยมีสูตรคาํนวณโหลดของห้องชุด แสดง
ตามตารางท่ี 2.1 ถึง 2.3 
 
ตารางท่ี 2.1 สูตรการคาํนวณโหลดของหอ้งชุด 

ประเภทหอ้งชุด 
พื้นท่ีหอ้งชุด 

(ตร.ม.) 

สูตรการคาํนวณ (VA) 
ไม่มีระบบทาํความเย็น
จากส่วนกลาง 

มีระบบทาํความเยน็จาก
ส่วนกลาง 

1. หอ้งชุดประเภทอยูอ่าศยั 

ไม่เกิน 55 L = (90 x A) + 1500 L = (20 x A) + 1500 

ไม่เกิน 180 L = (90 x A) + 3000 L = (20 x A) + 3000 

เกิน 180 L = (90 x A) + 6000 L = (20 x A) + 6000 

2. หอ้งชุดประเภทสาํนกังาน
หรือร้านทัว่ไป 

ทุกขนาด L = 155 x A L = 85 x A 

3. ห้องชุดท่ีใชไ้ฟฟ้ามากเป็น
พิเศษ 

ทุกขนาด ตามสภาพท่ีใชจ้ริง แสดงรายการคาํนวณ 
 

4. หอ้งชุดประเภทอุตสาหกรรม ทุกขนาด L = 220 × A 
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ตารางท่ี 2.2 ค่าโคอินซิเดนซ์แฟกเตอร์ สาํหรับหอ้งชุดประเภทอยูอ่าศยั 

ลาํดบัหอ้งชุด โคอินซิเดนซ์แฟกเตอร์ 

1-10 0.9 
11-20 0.8 
21-30 0.7 
31-40 0.6 

41 ข้ึนไป 0.5 
 
ตารางท่ี 2.3 ค่าโคอินซิเดนซ์แฟกเตอร์ สาํหรับห้องชุดประเภทสาํนักงานหรือร้านคา้ทัว่ไปและ
ประเภทอุตสาหกรรม 

ลาํดบัหอ้งชุด โคอินซิเดนซ์แฟกเตอร์ 

1-10 0.9 
11 ข้ึนไป 0.85 

  
 ในการออกแบบระบบไฟฟ้าจะตอ้งมีการประมาณโหลดทั้งหมดของอาคารท่ีออกแบบ
เพื่อทราบถึงขนาดของโหลดทั้งหมด เพื่อเป็นแนวทางในการเลือกระบบแรงดนัไฟฟ้าและอุปกรณ์
ป้องกนั รวมทั้งขนาดของหมอ้แปลงไฟฟ้าโหลดไฟฟ้าแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
 (1)  โหลดแสงสวา่ง (Lighting Load) เป็นโหลดทางดา้นแสงสวา่งจากดวงโคม 
 (2)  โหลดไฟฟ้ากาํลงั (Power Load) เป็นโหลดท่ีใชง้านทางดา้นไฟฟ้ากาํลงัอนัไดแ้ก่
เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าทัว่ไป เคร่ืองปรับอากาศ ลิฟต ์ระบบสุขาภิบาล เป็นตน้ 
 ซ่ึงในการประมาณโหลดมี 2 วิธีดงัน้ี 
 (1)  การประมาณโหลดท่ีไม่มีขอ้มูลของบริภณัฑไ์ฟฟ้าแต่มีขอ้มูลของพื้นท่ีใชง้าน 
สาํหรับกรณีน้ีสามารถทาํการประมาณโหลด โดยจะทาํการประมาณโหลดตามชนิดของโหลดท่ีใช้
เป็นส่วนใหญ่ไดแ้ก่โหลดไฟฟ้าแสงสวา่ง โหลดไฟฟ้าเตา้รับและโหลดไฟฟ้าเคร่ืองปรับอากาศ 
 (2)  การประมาณโหลดในกรณีท่ีมีขอ้มูลของบริภณัฑไ์ฟฟ้า และขอ้มูลของพื้นท่ีใชง้าน 
การประมาณโหลดในกรณีน้ี เน่ืองจากมีขอ้มูลท่ีมากข้ึน ทาํใหผู้อ้อกแบบสามารถประมาณโหลดได้
ละเอียดมากข้ึน โดยทาํการรวมโหลดของอุปกรณ์ทั้งหมดท่ีทราบขอ้มูล แลว้จึงพิจารณาพื้นท่ีใช้
งานเพ่ือประมาณโหลดท่ีเหลืออยู ่(สาํหรับโหลดท่ีไม่มีขอ้มูล) 
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 การคาํนวณค่าโหลดไฟฟ้าในหน่วย โวลท-์แอมป์ (VA) ซ่ึงเป็นค่ากาํลงัไฟฟ้าปรากฏ  
(Apparent power)  และเม่ือรวมค่าโหลดทั้งหมด แลว้สามารถเลือกใชข้นาดของหมอ้แปลงไดท้ั้งน้ี 
และการกาํหนดอุปกรณ์ป้องกนักส็ามารถคาํนวณไดง่้ายและชดัเจนค่าของกาํลงัไฟฟ้า มี 3 ค่า คือ 
 S = VI หน่วย โวลท.์แอมป์ (VA) 
 P = VI cos θ หน่วย (W) วตัต ์
 Q = VI sin θ หน่วย (VAR) วาล ์
 สามเหล่ียมกาํลงัไฟฟ้า ความสมัพนัธ์ของค่ากาํลงัไฟฟ้าทั้ง 3 ค่าสามารถนาํมาเขียนรูป 
สามเหล่ียมกาํลงัไฟฟ้า แสดงตามภาพท่ี 2.1 

 
ภาพท่ี 2.1 สามเหล่ียมกาํลงั 
 
 นอกจากน้ีโหลดไฟฟ้ายงัสามารถแบ่งเป็น 2 ชนิดคือ 
 (1)  โหลดต่อเน่ืองไดแ้ก่ โหลดทางไฟฟ้าท่ีจะตอ้งใชง้านอย่างต่อเน่ืองสมํ่าเสมออยู่
ตลอดเวลา เช่น โหลดแสงสวา่ง โหลดบนัไดเล่ือน เป็นตน้ 
 (2)  โหลดไม่ต่อเน่ืองไดแ้ก่ โหลดท่ีมีลกัษณะการทาํงานเป็นคร้ังคราว เป็นคาบเวลาเช่น 
เคร่ืองทาํนํ้าอุ่น เคร่ืองปรับอากาศ (ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัลกัษณะการใชง้านของอุปกรณ์ไฟฟ้าหากมีการใช้
งานอยูต่ลอดเวลากถื็อวา่เป็นโหลดต่อเน่ืองไดเ้ช่นเดียวกนั) 
 ในการแยกชนิดของโหลดจะส่งผลในการคาํนวณออกแบบ และการกาํหนดขนาดสาย
วงจรยอ่ย สายป้อนและอุปกรณ์ป้องกนั 

 
2.2.2  การจ่ายไฟของอาคารชุด 
การไฟฟ้าฯ ซ่ึงเป็นหน่วยงานบริการสาธารณูปโภคของรัฐจะตอ้งบริการไฟฟ้าใหแ้ก่ผูใ้ช้

ไฟฟ้าโดยตรง รูปแบบการจ่ายไฟฟ้าสาํหรับอาคารชุด โดยมีแผนผงั แสดงตามภาพท่ี 2.2 
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ภาพท่ี 2.2 แผนผงัการจ่ายไฟของอาคารชุด 



12 
 

2.3  ความรู้พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมด้วยวชิวล เบสิก (Visual Basic) [3] 
 
 2.3.1  ภาษาคอมพิวเตอร์วิชวล เบสิก (Visual Basic) 
 ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละภาษาจะมีรูปแบบหรือโครงสร้างทางภาษาเป็นของตนเอง ซ่ึง
อาจจะแตกต่างกนับา้งในแต่ละภาษา โครงสร้างทางภาษาจะเป็นตวัควบคุมใหโ้ปรแกรมทาํงานตาม
ขอ้กาํหนดท่ีเราตอ้งการ ในการพฒันาแอพพลิเคชนั (Application) โดยใชภ้าษาแต่ละภาษา ผูเ้ขียน
โปรแกรมจะตอ้งทาํความเขา้ใจโครงสร้างของภาษาท่ีจะใชก่้อน 
 เพื่อใหก้ารเขียนโปรแกรมไม่มีขอ้ผดิพลาด การศึกษาภาษาวิชวล เบสิก จะตอ้งทาํความ
เขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบและขอ้กาํหนดพื้นฐานต่างๆ ของภาษา ไม่ว่าจะเป็นตวัแปรเง่ือนไขและ
รูปแบบต่างๆ เป็นตน้ โปรแกรมวิชวล เบสิก (Visual Basic)  ในการสร้างโปรแกรมใชง้าน เป็น
ลกัษณะของการติดต่อกบัผูใ้ชด้ว้ยกราฟิกหรือรูปภาพ (Graphical User Interface - GUI) โดยใช้
ฟอร์ม (Form) สาํหรับจดัวางตวัควบคุมต่างๆ (Control) และเขียนคาํสั่งหรือโปรแกรม (Code) เก็บ
ไวท่ี้ตวัควบคุมแต่ละตวัเพื่อใหท้าํงานตามลกัษณะการกระทาํหรือเหตุการณ์ (Event) ท่ีเกิดข้ึนกบัตวั
ควบคุมนั้นหนา้เร่ิมตน้ (Start Page) ของโปรแกรม ทาํใหผู้เ้ขียนสามารถสร้างโปรแกรมไดส้ะดวก
และศึกษารายละเอียดเพิ่มเติมไดง่้าย 
 ความตอ้งการของระบบ (System Requirements) สามารถติดตั้ งใช้งานกับระบบ
คอมพิวเตอร์ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการอย่างใดอย่างหน่ึง เช่น ไมโครซอฟท์ วินโดว ์7 (Microsoft 
Windows 7) โดยใชไ้ดท้ั้งระบบ 32 บิต และ 64 บิต เคร่ืองคอมพิวเตอร์มีคุณสมบติัดงัน้ี 
 (1)  ตวัประมวลผลท่ีมีความเร็วอยา่งนอ้ย 1.6 GHz (หรือสูงกวา่) 
 (2)  หน่วยความจาํ (RAM) อยา่งนอ้ย 1 GB (32 บิต) หรือ 2 GB (64 บิต) 
 (3)  พื้นท่ีวา่งของฮาร์ดดิสก ์อยา่งนอ้ย 3 GB  
 การดาวน์โหลดและการติดตั้งโปรแกรม สามารถดาวน์โหลดไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 
ไดท่ี้ http://www.microsoft.com/visualstudio/en-us/products/2010-editions/visual-basic-express 
 2.3.2  การสร้างโปรแกรม 
 การสร้างโปรแกรมใช้งาน เป็นการเขียน โปรแกรมเชิงวตัถุ (Object-Oriented 
Programming) โดยสร้างโครงงาน (Project) ซ่ึงประกอบดว้ยฟอร์ม (Form) สาํหรับจดัวางวตัถุ 
(Object) ชนิดต่างๆ ซ่ึงเรียกวา่ตวัควบคุม (Control) ท่ีเป็นแบบรูป (Graphic) เพื่อใหผู้ใ้ชโ้ปรแกรม
มองเห็นง่ายและสามารถเลือกกระทาํกบัตวัควบคุมตวัใดตวัหน่ึงได ้
 การเขียนคาํสั่งหรือโปรแกรม (Code) เก็บไวท่ี้ตวั ควบคุมแต่ละตวัเพื่อให้ตวัควบคุม
ทาํงานตามลกัษณะการกระทาํหรือเหตุการณ์ (Event) ท่ีเกิดข้ึนกบัตวัควบคุมนั้น เช่น ตวัควบคุม
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แบบปุ่ม (Button) การกระทาํหรือเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนกบัปุ่ม Button1 อาจเป็นการคลิกท่ีปุ่ม 
ดงันั้นจึงตอ้งเขียนโปรแกรมเก็บไวท่ี้ปุ่มให้มีความหมายว่า ถา้คลิกปุ่มน้ีแลว้จะให้ทาํอะไรต่อไป 
แสดงตามภาพท่ี 2.3 
 

 
ภาพท่ี 2.3 ฟอร์มและปุ่มของโปรแกรม 
  
 2.3.3  พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 
 (1)  ตวัแปร หมายถึง ตาํแหน่งในหน่วยความจาํท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลขณะโปรแกรมทาํงาน ซ่ึง
ขอ้มูลท่ีเก็บไวใ้นตวัแปรอาจเป็นขอ้มูลท่ีรับมาจากผูใ้ช ้ขอ้มูลท่ีอ่านมาจากไฟล ์ค่าท่ีเป็นผลลพัธ์
ของการคาํนวณหรืออ่ืนๆ การประกาศตวัแปร Dim ช่ือตวัแปร As ชนิดขอ้มูล การกาํหนดค่าใหก้บั
ตวัแปร ช่ือตวัแปร = ค่าท่ีกาํหนด 
 (2)  กฎในการตั้งช่ือตวัแปร การตั้งช่ือสามารถใชต้วัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัเลข รวมถึง
เคร่ืองหมายขีดล่าง ( _ ) ในการตั้งตวัแปร แต่มีขอ้แมว้่าช่ือตอ้งไม่ตรงกบัคาํตั้งห้าม และอกัษรตวั
แรกของช่ือไม่เป็นตวัเลข 
 (3)  การแยก Statement ดว้ยเคร่ืองหมาย Colon (:) เป็นการกาํหนดจุดส้ินสุด Statement 
ในกรณีเขียนไวใ้นบรรทดัเดียวกนั 
 (4)  การแยก Statement ไวค้นละบรรทดัดว้ยเคร่ืองหมาย Underscore ( _ ) 
  (5)  ถา้ Statement มีความยากเกินไปและไม่สะดวกท่ีจะเขียนก็สามารถใชเ้คร่ืองหมาย 
Underscore ( _ ) ในการแยกได ้
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 (6)  คาํอธิบายโคด๊ (Code) กาํหนดใชเ้คร่ืองหมาย Single Quote (‘) วางไว ้ณ จุดท่ีตอ้งการ
แทรกคาํอธิบาย จากนั้นเขียนคาํอธิบายต่อทา้ย 
 (7)  การรันและหยดุรัน การรัน (RUN) สามารถทาํไดโ้ดยการกดแป้นพิมพ ์F5 หรือการ
หยดุรัน สามารถทาํไดโ้ดยการกดแป้นพิมพ ์Shift + F5  หรือ 
 (8)  การแสดงขอ้ความดว้ย MessageBox.Show ( ) การแสดงขอ้ความ เป็นการแจง้เตือน
ขอ้มูลบา้งอยา่งแก่ผูใ้ชง้าน เช่นแสดงผลขอ้มูล หรือคาํเตือน 
 (9)  การเขียนโปรแกรมเพื่อตอบสนองต่ออีเวนต ์อีเวนต ์คือ เหตุการณ์บางอยา่งท่ีเกิด
ข้ึนกบัออบเจ็กต์ เช่น การโหลด การกระทาํท่ีเก่ียวกบัเมาส์ คียบ์อร์ด การเปล่ียนแปลงขอ้มูลใน
รูปแบบต่างๆ การใช ้IntelliSense เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยเหลือในการเขียนโปรแกรมการตรวจสอบ
ขอ้ผดิพลาด การเขียนโปรแกรมหากมีขอ้ผดิพลาดโปรแกรมจะแจง้เตือน 
 (10)  ชนิดขอ้มูลแบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม ชนิดขอ้มูลแบบเลขจาํนวนเตม็ ไดแ้ก่ Byte, SByte, 
Short, UShort, Interger, Uinterger , Long, Ulong ชนิดขอ้มูล SByte, Short, Interger, Long เป็น
ชนิดขอ้มูลแบบคิดเคร่ืองหมาย(Signed) หมายถึง สามารถเก็บไดท้ั้งค่าบวก ค่าลบ และค่าศูนย ์ชนิด
ขอ้มูล Byte, UShort, UInterger, ULong เป็นชนิดขอ้มูลแบบไม่คิดเคร่ืองหมาย ซ่ึงไดเ้ฉพาะค่าบวก
และศูนยเ์ท่านั้น ชนิดขอ้มูลแบบเลขทศนิยมไดแ้ก่ Single, Double, Decimal โดย Single กบั Double 
ใชเ้ก็บตวัเลขทศนิยมแบบ Foating-point ในขณะท่ี Decimal ใชเ้ก็บเลขทศนิยมแบบ Fixed-point 
ชนิดขอ้มูลแบบตวัอกัษรและขอ้ความไดแ้ก่ Char และ String โดย Char ใชเ้ก็บตวัอกัษร 1 ตวัใน
ระบบ Unicode ส่วน String ใชเ้กบ็ขอ้ความ ชนิดขอ้มูลแบบอ่ืนๆ ไดแ้ก่ Boolean, Date และ Object 
 (11)  โอเปอเรเตอร์ คือ สญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการประมวลผลทางคณิตศาสตร์หรือทางตรรกะ 
สามารถแบ่งได ้แสดงตามตารางท่ี 2.4 ถึง 2.7 
 
ตารางท่ี 2.4 โอเปอเรเตอร์สาํหรับการคาํนวณ 

สญัลกัษณ์ ความหมาย 
+ บวก 
- ลบ 
* คูณ 
/ หาร 
^ ยกกาํลงั เช่น 2^3 
\ หารแบบเอาเฉพาะจาํนวนเตม็ตดัเศษท้ิง เช่น 10\3=3 

Mod หารแบบเอาเฉพาะเศษ เช่น 10 Mod 3 = 1 
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ตารางท่ี 2.5 โอเปอเรเตอร์สาํหรับการกาํหนดค่า 
สญัลกัษณ์ ความหมาย 

= เท่ากบั 
+= บวกค่าเดิมดว้ย 
-= ลบค่าเดิมดว้ย 
* = คูณค่าเดิมดว้ย 
/= หารค่าเดิมดว้ย 
\= หารค่าเดิมดว้ย 
^= ยกกาํลงัดว้ย 
&= ใชก้บัชนิดขอ้มูลสตริง เพื่อนาํสตริงท่ีระบุไม่ต่อทา้ยสตริงเดิม 

 
ตารางท่ี 2.6 โอเปอเรเตอร์สาํหรับการเปรียบเทียบ 

สญัลกัษณ์ ความหมาย 
= เท่ากบั 

<> ไม่เท่ากบั 
> < มากวา่, นอ้ยกวา่ 
>= มากวา่หรือเท่ากบั 
=< นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 

 
ตารางท่ี 2.7 โอเปอเรเตอร์ทางตรรกะ 

สญัลกัษณ์ ความหมาย 
And ถา้ทั้งสองเง่ือนไขเป็นจริงทั้งคู่ ผลท่ีไดเ้ป็นจริง  
Or ถา้ทั้งสองเง่ือนไขเป็นเทจ็ทั้งคู่ ผลท่ีไดเ้ป็นเทจ็  
Xor ถา้เง่ือนไขเหมือนกนั เป็นเทจ็ ต่างกนัเป็นจริง 
Not จะเป็นค่าตรงกนัขา้มกบัเง่ือนไขทั้งหมด 

OrElse ถา้เง่ือนไขแรกเป็นจริง จะไม่ตรวจสอบเง่ือนไขต่อไป ผลท่ีไดเ้ป็นจริง 
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(12)  การรับขอ้มูล เป็นการให้ผูใ้ชส้ามารถกาํหนดขอ้มูลลงไปเองตามตอ้งการ จะใช้
ฟังกช์นั InputBox() ในการรับขอ้มูลจากผูใ้ช ้เพื่อนาํไปประมวลผล 
 (13)  การแสดงขอ้ความเป็นการแจง้ขอ้มูลใหแ้ก่ผูใ้ช ้เช่น ผลลพัธ์ หรือ คาํเตือน ซ่ึงมีรูป
แบบอยา่งง่าย 
 2.3.4  โครงสร้างคาํสัง่ควบคุมการทาํงานของโปรแกรม 
 (1)  การตรวจสอบเง่ือนไขดว้ย If (โครงสร้างแบบเลือกทาํ) คาํสั่ง If จะเป็นการ
ตรวจสอบเง่ือนไขท่ีอยูต่่อจาก If ว่าเป็น จริง หรือ เทจ็ ถา้เง่ือนไขเป็นจริง (True) จะทาํตามคาํสั่งท่ี
อยูต่่อจาก Then… ถึง End If แต่ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็ (False) จะไม่ทาํตามคาํสั่งท่ีอยูร่ะหว่าง Then ถึง 
End If 
 (2)  คาํสั่ง If…Then…Else เป็นคาํสั่งในการตรวจสอบเง่ือนไขท่ีอยูต่่อจาก If ว่าเป็นจริง
หรือเทจ็ ถา้เง่ือนไขเป็นจริงจะทาํตามคาํสั่งท่ีอยูห่ลงัคาํสั่ง Then แต่ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็จะทาํตาม
คาํสัง่ท่ีอยูห่ลงัคาํสัง่ Else 
 (3)  การใชค้าํสั่ง If ซอ้นกนั (Nest If) ในกรณีท่ีตอ้งการตรวจสอบเง่ือนไขหลาย ๆ 
เง่ือนไข จาํเป็นตอ้งใชค้าํสัง่ If ซอ้นกนัหลายชั้น 
 (4)  การใชค้าํสั่ง If…ElseIf ใชส้าํหรับการตรวจสอบเง่ือนไขในกรณีท่ีมีหลาย ๆ เง่ือนไข 
ทาํใหส้ะดวกต่อการใชง้าน 
 (5)  การใชค้าํสัง่ IIf คาํสัง่ IIf เป็นฟังกช์นัในการตรวจสอบเง่ือนไข ถา้เง่ือนไขเป็นจริงให้
ทาํอะไร ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็ ใหท้าํอะไร 
 (6)  การตรวจสอบเง่ือนไขโดยใชค้าํสั่ง Select…Case เป็นการตรวจสอบเง่ือนไขหลาย
เง่ือนไข คลา้ยกบั ElseIf แต่การใชง้านจะสะดวกกว่า ในกรณีท่ีตรงกบัเง่ือนไขใด ก็จะทาํตามคาํสั่ง
ท่ีอยูใ่น Case ท่ีตรงกบัเง่ือนไขนั้น 
 2.3.5  คาํสัง่วนรอบการทาํงาน 
 (1)  การวนรอบโดยใชค้าํสัง่ For เป็นคาํสัง่ในการทาํงานแบบวนรอบหรือลูป (Loop) จาก
ค่าเร่ิมตน้จนถึงค่าสุดทา้ยของตวัท่ีใชน้บั การนบัจะเป็นการนบัแบบเพ่ิมค่าหรือลดค่าก็ได ้ การ
วนรอบโดยชํ้าคาํสัง่ For จะทราบจาํนวนรอบในการทาํงานชดัเจน 
 (2)  การวนรอบโดยใชค้าํสัง่ For ซอ้นกนั (Nest For) คาํสัง่วนรอบโดยใช ้For สามารถใช้
ลูป For ซอ้นกนัก่ีชั้นกไ็ด ้คลา้ยกบั Nest If 
 (3)  การวนรอบโดยใชค้าํสั่ง While แตกต่างจากการวนรอบโดยใชค้าํสั่ง For คือ การ
วนรอบโดยใชค้าํสั่ง For จะทราบจาํนวนรอบท่ีชดัเจนว่าวนก่ีรอบ แต่การวนรอบโดยใชค้าํสั่ง 
While ใชส้าํหรับเม่ือไม่ทราบจาํนวนรอบท่ีชดัเจน จาํเป็นจะตอ้งใชเ้ง่ือนไขในการตรวจสอบการ
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วนรอบการวนรอบโดยใช ้Loop While จะทาํการตรวจสอบเง่ือนไขก่อนเขา้ทาํงานในรอบ ในกรณี
ท่ีเง่ือนไขเป็นจริงจะสามารถวนรอบได ้แต่ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็จะไม่สามารถวนรอบได ้หรือถา้มีการ
วนรอบอยูแ่ลว้จะจบจากการวนรอบ 
 (4)  การวนรอบโดยใชค้าํสั่ง Do…Loop While และ Do…Loop Until การวนรอบโดยใช้
คาํสั่ง ทั้ง 2 รูปแบบจะเป็น “การตรวจสอบเง่ือนไขขาออก” หรือ ตรวจสอบเง่ือนไขท่ีทา้ยลูป โดย
จะมีการทาํงานตามคาํสั่งท่ีอยู่ในลูปอยา่งนอ้ย 1 คร้ังเสมอ ดงันั้นรูปแบบจึงเหมาะท่ีตอ้งมีการ
กระทาํบางอย่างไปก่อนในคร้ังแรก แลว้ค่อยตรวจสอบเง่ือนไขภายหลงั ขอ้แตกต่างระหว่าง 
Do…Loop While และ Do…Loop Until คือ Do…Loop While จะวนรอบ ตราบใดท่ีเง่ือนไขยงัเป็น
จริง ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็จะจบการวนรอบ Do…Loop Until จะวนรอบ ตราบใดท่ีเง่ือนไขยงัเป็นเทจ็ 
ถา้เง่ือนไขเป็นจริงจะจบการวนรอบ 
 (5)  การวนรอบโดยใชค้าํสั่ง Do While…Loop และ Do Until…Loop การวนรอบโดยใช้
คาํสั่งทั้ง 2 รูปแบบจะเป็น “การตรวจสอบเง่ือนไขขาเขา้” หรือ การตรวจสอบเง่ือนไขท่ีตน้ลูป การ
ทาํงานจะคลา้ยกบัการวนรอบโดยใชค้าํสั่ง Do…Loop While และDo…Loop Until ในเร่ืองการ
ตรวจสอบเง่ือนไข แต่จะต่างกนัตรงเป็นการตรวจสอบเง่ือนไขขาเขา้ หรือ ขาออกเท่านั้น 


