
 
 

 
 

บทที ่1 

บทน า 

1.1 ความส าคญัของปัญหา 

ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ไดมี้ความส าคญัทั้งในดา้นการเรียนการสอนและถูกใชเ้ป็นเคร่ืองมือช่วย
ในการค านวณทางด้านวิศวกรรมท่ีจ าเป็นอย่างสูง โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสายงานวิศวกรรมท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบ การวิเคราะห์กลไกการเคล่ือนท่ีของช้ินงาน รูปร่างรูปทรง ตลอดจนการ
ค านวณหาความแข็งแรงของช้ินงานท่ีออกแบบข้ึน และการเขียนแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ ซ่ึง
กระบวนการดงักล่าวลว้นใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัของวิศวกรทั้งส้ินเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ 
เป็นเคร่ืองจกัรท่ีนิยมใชง้านในระดบัอุตสาหกรรมอยา่งกวา้งขวาง เน่ืองจากเป็นการข้ึนรูปช้ินงาน
เหมือนจริงท่ีถูกออกแบบดว้ยคอมพิวเตอร์ไดท้นัที ช่วยให้วิศวกรสามารถศึกษารูปร่างรูปทรงเพื่อ
ประกอบการวิเคราะห์ช้ินงานในดา้นต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งแม่นย  ายิ่งข้ึน ช่วยลดขั้นตอนการสร้าง
ช้ินงานตน้แบบท่ีมีความยุ่งยาก มีตน้ทุนสูงและช่วยประหยดัเวลาได้เป็นอย่างดีและในปัจจุบนั
ประเทศไทยไดมี้การผลิตเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ ออกมาใชแ้ลว้  

ดงันั้นในโครงงานน้ีจึงขอน าเสนอการออกแบบและคน้ควา้โครงสร้างของเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ 
เพื่อใหน้กัศึกษาออกแบบช้ินงานตน้แบบและเพื่อใหรุ่้นนอ้งท่ีสนใจน าไปพฒันาต่อไป 

 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงงาน 

1. เพื่อใหรู้้ถึงโครงสร้างและหลกัการท างานของเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ 
2. เพื่อช่วยใหเ้ราสร้างช้ินงานตน้แบบในเวลาอนัรวดเร็ว 
3. เพื่อท่ีจะใชโ้ปรแกรมในการพิมพ ์3 มิติได ้
4. เพื่อวเิคราะห์และฝึกฝนการแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนจากการท าโครงงาน 
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1.3 ขอบเขตของโครงงาน 

1. สร้างช้ินงาน 3 มิติ ขนาด 18 x 18 x 16 เซนติเมตร 
2. ใชร้ะบบสายพานในการเล่ือนต าแหน่งแนวแกน X, Y, Z ส่วนแกน X, Y เคล่ือนท่ีอยูบ่น

แท่งลิเนียร์สไลด ์(Linear Slide) ท าใหมี้ความแม่นย  า 
3. ใชส้เตป็ป้ิงมอเตอร์ไบโพล่าความละเอียด 1.8 องศา/สเตป็ จ านวน 5 ตวั 
4. มีพดัลมหวัฉีดส าหรับลดอุณหภูมิของช้ินงาน ช่วยใหก้ารพิมพใ์นแนวตั้งมีคุณภาพดี 
5. การรับไฟล์ของเคร่ืองพิมพ ์ท าได ้2 ทางคือ ผ่านการเช่ือมต่อผา่นพอร์ต USB และใช้

ไฟลจ์าก SD การ์ด (เป็นไฟลร์หสั G-Code ท่ีบรรจุลงใน SD การ์ด) 
 

1.4 ประโยชน์ของโครงงาน 

1. ท าใหรู้้จกัการแกไ้ขปัญหาต่างๆ 
2. ท าใหรู้้จกัการท างานร่วมกนัเป็นหมู่คณะ 
3. ท าใหรู้้จกัหนา้ท่ีและมีความรับผดิชอบมากข้ึน 
4. ท าใหรู้้หลกัการท างานต่าง ๆ ของเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ  
5. ท าใหเ้กิดการพฒันาความคิดและรู้จกัรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

 

1.5. โครงสร้างของเคร่ืองพมิพ์ 3 มติิ ประกอบด้วย  

1. ไมโครคอนโทรลเลอร์ AVR เบอร์ Mega 2560 ประมวลผลและควบคุมการท างาน 

2. เซ็นเซอร์ ท าหนา้ท่ีตรวจจบัอุณหภูมิท่ีหวัฉีดและแผน่ความร้อน 

3. ลิมิตสวติช์ ท าหนา้ท่ีตรวจจบัต าแหน่งค่าเร่ิมตน้ปลายแกน X, Y, Z 
4. USB & SD การ์ด ท าหนา้ท่ีเช่ือมต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ ผา่นช่อง

สาย USB และช่องเสียบ SD การ์ด ใชเ้ก็บขอ้มูลเพื่อสั่งงานไดท้นัที 
5. จอแสดงผลแบบ LCD ใชแ้สดงสถานะของเคร่ืองและสั่งงาน  
6. พดัลม ท าหนา้ท่ีระบายความร้อนของหวัฉีด 
7. แผ่นความร้อนมีการถ่ายเทความร้อนได้ดีเพราะมาจากแผ่นขดลวดความร้อนท่ีติดอยู่

ดา้นหลงัของแผน่ความร้อน 
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8. บอร์ดขบัเคล่ือนมอเตอร์ ท าหน้าท่ีเพื่อควบคุมให้สเต็ปป้ิงมอเตอร์หมุนตามสเต็ปท่ี
ตอ้งการ 

9. สเตป็ป้ิงมอเตอร์ ท าหนา้ท่ีขบัเคล่ือนตามแนวแกน X, Y, Z และมีสเต็ปป้ิงมอเตอร์อีกตวั
ท าหนา้ท่ีเพื่อฉีดใหเ้ส้นพลาสติกผา่นเขา้ไปยงัหวัฉีด 

10. หวัฉีด ท าหน้าท่ีหลอมเส้นพลาสติกให้กลายเป็นของเหลวแลว้ฉีดออกมาเป็นเส้นผา่น
หวัฉีด 

 

 
 
ภาพท่ี 1.1 โครงสร้างของเคร่ืองพิมพ ์3 มิติ 


