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ภาคผนวก  ก 
การใช้งาน NI ELVIS 

(NI Educational Laboratory Virtual Instrumentation Suite) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



67 

การใชง้านอุปกรณ์ NI ELVIS จะแบ่งเป็น 2 ส่วนดว้ยกนั คือ 
 

1. การปรับจากตวัอุปกรณ์  NI ELVIS หรือเรียกว่า การปรับแบบ Manual 
 

 
 
ภาพท่ี ก 1 แสดงต าแหน่งแผงควบคุมการใชง้านอุปกรณ์ NI ELVIS 
 
1. LED แสดงสถานะเปิด-ปิด ของอุปกรณ์ NI ELVIS 
2. สวิตซ์เปิด-ปิด การใชง้านบอร์ดต่อวงจรบนอุปกรณ์ NI ELVIS 
3. สวิตซ์ในการติดต่อส่ือสารระหวา่งเคร่ืองกบัโปรแกรม 
4. ปุ่มปรับแรงดนัของอุปกรณ์ NI ELVIS 
5. ปุ่มปรับการใชง้านวงจรก าเนิดสญัญาณบนอุปกรณ์ NI ELVIS 
6. คอนเนคเตอร์อินพตุ ดิจิตอลมลัติมิเตอร์ 
7. คอนเนคเตอร์อินพตุ ออสซิโลสโคป 
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ภาพท่ี ก 2 การเช่ือมต่อดา้นหลงัของอุปกรณ์ NI ELVIS 
 

1. สวิตซ์เปิด-ปิดการท างานของอุปกรณ์ NI ELVIS 
2. ขั้วต่อพาวเวอร์ซพัพลายAC-DC 
3. พอร์ตเช่ือมต่ออุปกรณ์ DAQ 68-Pin 
4. บอร์ดต่อวงจร 
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ภาพท่ี ก 3 ต าแหน่งการใชง้านของบอร์ดต่อวงจรอุปกรณ์ NI ELVIS 
 
1. ช่องส าหรับการต่อใชง้านการรับสญัญาณอนาลอ็ค, ช่องส าหรับต่อใชง้านออส 
2. ซิโลสโคป, ช่องส าหรับการต่อใชง้านฟังชัน่ของโปรแกรม 
3. ช่องส าหรับการต่อรับค่าสเตตสั/สัง่งานเปิดปิด ดิจิตอลอินพตุ-ดิจิตอลเอาตพ์ตุ 
4. LED แสดงสถานะการทดลอง 
5. พอร์ตต่ออนุกรม หรือ คอมพอร์ต D-SUB  DB 9 Pin 
6. ช่องส าหรับต่อใชง้านการนบั/การก าหนดเวลา, ช่องส าหรับเลือกใชง้าน อินพตุ-เอาตพ์ตุ ของ 
LED กบั D-SUB, ช่องส าหรับต่อใชง้านแรงดนั 5 VDC 
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7. ช่องส าหรับใช้งานมลัติมิเตอร์, ช่องส าหรับต่อใช้งานฟังก์ชั่นเจนเนอร์เรเตอร์, ช่องส าหรับ
เลือกใชง้าน อินพุต-เอาตพ์ุต บานานา กบั BNC, ช่องส าหรับต่อใชง้านการปรับแรงดนัให้กบั
อุปกรณ์ +15, -15, +5 VDC 
8. LED แสดงสถานะการต่อใชง้าน +15, -15, +5 VDC 
9. พอร์ตเช่ือมต่อสายสญัญาณขั้วต่อแบบ  BNC 
10. พอร์ตเช่ือมต่อสายสญัญาณขั้วต่อแบบแจค็บานานา  
  



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก  ข 
การปรับตัวโปรแกรม NI Traditional ของชุดทดลอง  NI  
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1. เปิดโปรแกรม NI Traditional คลิกท่ี ICON  
2. จะปรากฏหนา้ต่าง ELVIS – Instrument Launcher  ข้ึนมา ให ้Click OK  

 

 
 

ภาพท่ี ข1.1 หนา้ต่าง ELVIS – Instrument Launcher ท่ียงัไม่ Config กบัโปรแกรม 
 

3. จากนั้นคลิกท่ี  Configure  จะปรากฏหนา้ต่าง NI ELVIS – Configure Hardware ข้ึนมา ให ้Click 
OK 

 

 
 

ภาพท่ี ข1.2 หนา้ต่าง NI ELVIS – Configure Hardware ท่ียงัไม่ Config กบัโปรแกรม 
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4. จากนั้น คลิกท่ี Check รอสักครู่ โปรแกรมจะ Check Device Status โปรแกรมกบัอุปกรณ์  NI 
ELVIS ว่าเช่ือมต่อกนัหรือไม่ เม่ือเช่ือต่อเสร็จแลว้จะข้ึน  Communication established successfully 
และ Click OK  

 

 
 

ภาพท่ี ข1.3 หนา้ต่าง NI ELVIS – Configure Hardware ท่ี Config กบัโปรแกรม 
 

5. จากนั้นหนา้ต่าง ELVIS – Instrument Launcher  จะข้ึนให้เลือกฟ่ังชัน่ต่างๆ ท่ีสามารถใชไ้ด ้
ดงัต่อไปน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี ข1.4 หนา้ต่าง ELVIS – Instrument Launcher ท่ี Config กบัโปรแกรม 
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5.1 Digital Mutimeter  
 

 
 

ภาพท่ี ข1.5 หนา้ต่าง Digital Mutimeter  
 

5.2 Oscilloscope 
 

 
 
ภาพท่ี ข1.6 หนา้ต่าง Oscilloscope 
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5.2.1 Function Generator 
       สามารถเลือกกนัปรับค่าไดท้ั้งแบบ Auto และ Manual 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.7 หนา้ต่าง Function Generator  แบบ Auto 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.8 หนา้ต่าง Function Generator  แบบ Manual 
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5.2.2 Variable Power Supplies 
       สามารถเลือกกนัปรับค่าไดท้ั้งแบบ Auto และ Manual 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.9 หนา้ต่าง Variable Power Supplies แบบ Auto 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.10 หนา้ต่าง Variable Power Supplies แบบ Manual 
 

5.2.3 Bode Analyzer 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.11 หนา้ต่าง Bode Analyzer 
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5.2.4 Dynamic Signal Analyzer 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.12 หนา้ต่าง Bode Analyzer 
 

5.2.5 Arbitrary Waveform Generator 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.13 หนา้ต่าง Arbitrary Waveform Generator 
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5.2.6 Digital Bus Reader 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.14 หนา้ต่าง Digital Bus Reader 
 
5.2.7 Digital Bus Writer  
 

 
 

ภาพท่ี ข1.15 หนา้ต่าง Digital Bus Writer 
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5.2.8 Impedance Analyzer 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.16 หนา้ต่าง Impedance Analyzer 
 

5.2.9 Two-Wire Current-Voltage Analyzer 
 

 
 

ภาพท่ี ข1.17 หนา้ต่าง Two-Wire Current_Voltage Analyzer 
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5.2.10 Three-Wire Current_Voltage Analyzer  
 

 
 
ภาพท่ี ข1.18 หนา้ต่าง Three-Wire Current-Voltage Analyzer 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก  ค 
การใช้งาน โปรแกรม NI Multisimเบือ้งต้น 
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ตวัอยา่งการใชง้านโปรแกรม NI Multisim แสดงดว้ยการทดลองต่อวงจรเพื่อการแสดงผลลพัธ์
ของวงจร ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 
1. สร้างวงจรจ าลองบนโปรแกรม NI Multisim 
2. เปิดโปรแกรม NI Multisim คลิกท่ี ICON  
3. จะปรากฏหนา้ต่าง Multisim ข้ึนมา 

 

 
 

ภาพท่ี ค1.1 หนา้ต่างโปรแกรม NI Multisim 
 

4. วาดวงจรแอมปลิจูดมอดูเลเตอร์ โดยมีค่าพารามิเตอร์ดงัตารางท่ี 1 ลงในโปรแกรม NI Multisim 
 

100kΩ 

100kΩ 

22uF

68kΩ 

200kΩ 

2N3904

10kΩ 

10kΩ 

FUNCTION
GENERATOR

LOCAL
OSCILLATOR

1500pf

3300pF 68mH

+12V

J01

J02

2N3904

J03

 
 

ภาพท่ี ค1.2 วงจรจ าลอง 
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ตารางท่ี ค1 รายการส่วนรายช่ืออุปกรณ์วงจรแอมปลิจูดมอดูเลเตอร์ 
Group Family ช่ืออุปกรณ์ 

Sources POWER_SOURCES 
GROUND 
VCC 12V 

Basic 
RESISTORS 100 kΩ 2 ตวั, 200 kΩ, 68 kΩ, 10 kΩ 2 ตวั 
CAPACITOR 22 uF, 1500 pF, 3300 pF 
INDUCTOR 50 mH 

Transistors All families 2N3904 
 
5. คลิกท่ีปุ่ม                                                                                          เพื่อเขา้ไปเลือกอุปกรณ์     จะ
พบหนา้ต่าง Select a Component Pick Devices  
6. เลือกอุปกรณ์ หรือพิมพช่ื์ออุปกรณ์ลงในช่อง Component  และอุปกรณ์กจ็ะแสดงข้ึนมา  
7. คลิกปุ่ม OK   

 

 
 

ภาพท่ี ค1.3 หนา้ต่าง Select a Component Pick Devices 
 

8. คลิกเมาส์หน่ึงคร้ังบนพื้นท่ีท างาน เพื่อวางอุปกรณ์ลงไปในต าแหน่งท่ีตอ้งการ วางอุปกรณ์ทุก
ตวัลงไป แลว้จดัเรียงตามท่ีตอ้งการ ดงัภาพท่ี ค1.4 
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ภาพท่ี ค1.4 การวางอุปกรณ์ต่างๆ บนพื้นท่ีท างาน 
 

9. น าเมาส์มาช้ีท่ีขาท่ีอุปกรณ์จะเห็นวา่ มีจุดวงกลมสีด าเลก็ๆ เกิดข้ึน ใหค้ลิกลงไปหน่ึงคร้ัง เพื่อท า
การเช่ือมต่อลากสายสญัญาณมาเช่ือมต่อยงัอีกขาหน่ึง กจ็ะปรากฏจุดวงกลมสีแดงเลก็ๆ ข้ึนมา ให้
คลิกลงไปหน่ึงคร้ัง จะปรากฎเสน้สีแดง กจ็ะท าใหข้าอุปกรณ์ทั้งสองเช่ือมต่อถึงกนัโดยสมบูรณ์  
จากนั้นท าการเช่ือมต่อสายสญัญาณ และก าหนดค่าอุปกรณ์ใหค้รบตามวงจร กจ็ะไดด้งัภาพท่ี ค1.5 

 

 
 

ภาพท่ี ค1.5 การเช่ือมต่อสายสญัญาณ 
 

10. เม่ือลากสายสญัญาณเสร็จแลว้ ใหค้ลิกท่ีปุ่ม Function Generator   และ Oscilloscope     
ทางดา้นขวา และเช่ือมต่อสายสญัญาณ ดงัภาพท่ี ค1.6 
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ภาพท่ี ค1.6 การเช่ือมต่อสายสญัญาณ Function Generator  และ Oscilloscope  
 

11. คลิกท่ีปุ่ม Run   เพื่อ Run Program 
12. คลิกท่ี Function Generator  เพื่อปรับค่าต่างๆ ตามตอ้งการ 
13. คลิกท่ี Oscilloscope จะปรากฎสัญญาณ ดงัภาพท่ี ค1.7 

 

         
 

 
 

ภาพท่ี ค1.7 สญัญาณต่างๆ ท่ี Oscilloscope 
 
14. จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม STOP   เพื่อหยดุ Program 

15. คลิกท่ีปุ่ม  เพื่อบนัทึกเกบ็ไฟลต์ามตอ้งการ   



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก  ง 
การใช้งานโปรแกรม LabVIEW เบือ้งต้น 
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       LabVIEW เป็นโปรแกรมท่ีใช ้ เพื่อสร้างโปรแกรมส าหรับการเก็บขอ้มูล , การเช่ือมต่อกบั
อุปกรณ์หรือเคร่ืองมือวดัต่างๆ และการควบคุมระบบต่างๆ LabVIEW จะใชภ้าษากราฟฟิกในการ
สร้างโปรแกรม ซ่ึงแตกต่างจากโปรแกรมอ่ืนๆ ท่ีใชต้วัอกัษรเพื่อสร้างโปรแกรม เช่น C/C++ , 
Visual C++ , Visual Basic , etc. 
       โปรแกรม LabVIEW มีฟังกช์นั (Functions) และเคร่ืองมือ (Tools) ดงัภาพท่ี 1 เพื่อช่วยใหผู้ใ้ช้
สามารถน ามาสร้างโปรแกรมส าหรับงานประยกุตต่์างๆ  เช่น loops , case statements , arrays , 
string , file I/O , data acquisition , instrument control , analysis tools เป็นตน้ โปรแกรม LabVIEW 
โดยปกติจะเรียกว่า Virtual Instrument (VI) ซ่ึงประกอบดว้ย 2 ส่วนคือ Front Panel และ Block 
Diagram โดยแต่ละส่วนจะใชส้ าหรับวตัถุประสงคท่ี์แตกต่างกนั 
 
1. Front Panel 
 

 
 

ภาพท่ี ง1.1 ภาพท่ี 1 Front Panel  
 
       Front Panel เป็นส่วนท่ีใชส้ าหรับเช่ือมต่อกบัผูใ้ชง้านใชส้ าหรับใส่ค่า (input) และแสดงผล 
(output) ของตวัโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมา โดยส่วน input จะถูกเรียกว่า control และส่วน output จะ
เรียกว่า  indicator  ตวั control และ  indicator ท่ีถูกน ามาใชใ้น Front Panel ซ่ึงจะมีจุดต่อเช่ือม
ปรากฎอยูท่ี่  Block Diagram ดว้ย  เม่ือโปรแกรมเร่ิมท างานตวั control ท่ี Front Panel จะท าการส่ง
ขอ้มูลผา่นไปยงั Block Diagram และตวั output  ก็จะส่งค่าจาก Block Diagram กลบัมาแสดงผลท่ี  
Front Panel  ผา่นตวั indicator ท่ีก าหนดไว ้ขอ้มูลท่ีใชใ้นตวั control และ indicator มีอยูด่ว้ยกนั
หลายรูปแบบ เช่น ตวัเลข (Numerics), เง่ือนไข (Booleans) และตวัอกัษร (Strings) 
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1.1 Numerics 
       มีอยูด่ว้ยกนัหลายรูปแบบ เช่น ตวัเลขดิจิตอล, เกจ, หรือสเกลแบบต่างๆ ซ่ึงฟังกช์นัสามารถเขา้
ไดจ้ากไอคอน Numerics  ดงัภาพท่ี ง1.2 

 

  
 
ภาพท่ี ง1.2 ตวัอยา่งฟังกช์นั Control และ Indicator แบบ Numerics ใน Front Panel 

 
1.2 Booleans 
       เป็นเง่ือนไขมี 2 สถานะคือ on/off หรือ True/False รูปแบบของ Boolean จะเป็น ปุ่มสี , ปุ่มกด
หยุด หรือปุ่มเล่ือนเปิดหรือปิด ซ่ึงฟังก์ชนัสามารถเขา้ไดจ้ากไอคอน  Boolean            
ดงัภาพท่ี ง1.3 

 

  
 

ภาพท่ี ง1.3 ตวัอยา่งฟังกช์นั Control และ Indicator แบบ Boolean ใน Front Panel 
 

Numerics Control 

Numerics Indicator 

Boolean Control 

Boolean Indicator 
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1.3 String 
       เป็นตวัอกัษรท่ีใชส้ าหรับป้อนค่า , แสดงผล หรือจดัเกบ็ไวใ้นรูปของไฟล ์ซ่ึงฟังกช์นัสามารถ
เขา้ไดจ้ากไอคอน String                ดงัภาพท่ี ง1.4   

 

 
 
ภาพท่ี ง1.4 ตวัอยา่งฟังกช์นั Control และ Indicator แบบ Strings ใน Front Panel 
 
1.4 Charts/Graphs 
       เป็น indicator ท่ีใชแ้สดงขอ้มูลเทียบกบัเวลาซ่ึงมีทั้งแบบ 2 มิติ  และ 3 มิติ  ซ่ึงฟังกช์นัสามารถ
เขา้ไดจ้ากไอคอน Graphs                 ดงัภาพท่ี ง1.5  

 

 
 
ภาพท่ี ง1.5 ตวัอยา่งฟังกช์นั Charts/Graphs แบบต่างๆ ใน Front Panel   

String Control 

String Indicator 
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2. Block Diagram 
 

 
 

ภาพท่ี ง1.6 Block Diagram 
 

       Block Diagram เป็นส่วนท่ีเก็บ Source Code ของโปรแกรม LabVIEW ซ่ึงตวัโปรแกรมใน 
LabVIEW จะเรียกว่า VI  ตวั Code ในโปรแกรม LabVIEW เป็นกราฟฟิกท่ีเรียกกนัว่า G 
(Graphical) programming หลกัการของโปรแกรมจะเช่ือมต่อตวัจุดเช่ือมต่างๆ เขา้ดว้ยกนั แทนท่ีจะ
เขียนโดยใชค้  าสัง่ต่างๆ ดงัท่ีใชท้ัว่ไปในโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น C/C++ , Visual C++ ซ่ึงอาจจะกล่าวได้
ว่า LabVIEW ใชห้ลกัการเดียวกนักบัการเขียน flow chart ตวัอยา่งของ Numerics , Booleans , 
Strings และCharts/Graphs ใน Block Diagram มีรูปแบบแตกต่างกนัดงัภาพท่ี ง1.7 
 

 
 

ภาพท่ี ง1.7 ตวัอยา่งฟังกช์นั Numerics, Booleans, Strings และ Charts/Graphs ใน Block Diagram 

Numerics Indicator 
 

Numerics Control 

Booleans Control 

Booleans Indicator 
 

Strings Indicator 
 

Strings Control 
Charts/Graphs 
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       โปรแกรม LabVIEW มีฟังกช์ัน่ต่างๆ ท่ีใชช่้วยในการพฒันาโปรแกรมท่ีมีความซ ้ าซอ้น เช่น ตวั 
operation (+ , - , * . / , ^ เป็นตน้) ค่าคงท่ี (π , e , ln2 , log10 เป็นตน้) ฟังกช์นัมาตรฐานต่างๆ (sin , 
cos , tan , atan เป็นตน้)  Loop & Case Structures (while loop , for loop , case เป็นตน้) และฟังกช์นั            
File input/output (File I/O) ฟังกช์นัต่างๆ ท่ีกล่าวถึงจะปรากฎอยูใ่น  Block diagram เท่านั้น 

  
2.1 Operation 
       เป็นฟังกช์นัท่ีใชช่้วยเพื่อสร้างสมการหรือค าสั่งในโปรแกรม LabVIEW ตามวตัถุประสงคท่ี์
ก าหนดไว ้ซ่ึงฟังกช์นัสามารถเขา้ไดจ้ากไอคอน Numeric           ดงัภาพท่ี ง1.8 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.8 ตวัอยา่งฟังกช์นั Operation ต่างๆ ใน Block Diagram 
 
2.2 Loop & Case Structures 
       เป็นฟังกช์นัพื้นฐานส าหรับการเขียนโปรแกรม ซ่ึงมีไวช่้วยส าหรับการเขียนโปรแกรมท่ีตอ้งมี
ขั้นตอนการท างานซ ้ าหลายๆ คร้ัง โดยรูปแบบของฟังกช์นัข้ึนอยูก่บัลกัษณะของกระบวนการ เช่น 
While Loop กระบวนการจะท าซ ้ าจนกระทัง่บรรลุตามเง่ือนไขท่ีก าหนดไว ้ เป็น ForLoop ตวั
โปรแกรมจะกระท าซ ้ าตามจ านวนคร้ังท่ีก าหนด และในกรณีของ Case Structure ตวัโปรแกรมจะ
กระท าเม่ือค่าเร่ิมตน้ตรงตาม ขอ้ก าหนดของเง่ือนไขนั้นๆ ซ่ึงฟังก์ชนัสามารถเขา้ไดจ้ากไอคอน 
Structures  ดงัภาพท่ี ง1.9 
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ภาพท่ี ง1.9 ตวัอยา่งฟังกช์นั Loop & Case Structures ใน Block Diagram 
 
2.3 File Input/Output (I/O) 
       เป็นฟังกช์นั ทีสามารถน ามาใชเ้พื่อจดัเก็บขอ้มูลในรูปของไฟล ์ทั้งแบบ Binary และ ASCII 
(text) Format โดยสามารถน ามาวิเคราะห์ และจดัท ารายงานหรือกราฟในภายหลงัได ้ ฟังกช์นั File 
I/O ประกอบดว้ยฟังกช์นัอ่าน (Read) ขอ้มูลจากไฟล ์  และจดัเก็บ (Write) ขอ้มูลในรูปของไฟล ์
ส่วนวิธีการใชฟั้งกช์นัข้ึนอยูก่บัชนิดของขอ้มูล (String , Array , Integer , Cluster เป็นตน้) และ 
format ของไฟล ์ (binary หรือ ASCII) ท่ี     ตอ้งการอ่านหรือจดัเก็บ ซ่ึงฟังกช์นัสามารถเขา้ไดจ้าก
ไอคอน File I/O          และ Waveform              ดงัภาพท่ี ง1.10 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.10 ตวัอยา่งฟังกช์นั File I/O ใน Block Diagram 

File I/O สําหรับข อมูลแบบต างๆ 

File I/O สําหรับข อมูลแบบ 
Waveform 
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3. ตัวอย่างการเขยีนโปรแกรม LabVIEW 
 
การเขียนโปรแกรม LabVIEW นั้นข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการใชง้านซ่ึง Front Panel และ 

Block Diagram จะถูกใชร่้วมกนัเพื่อเขียนโปรแกรมโดย Front Panel จะใชเ้พื่อแสดงผล และติดต่อ
กบัผูใ้ช ้ส่วน Block Diagram จะใชเ้พือ่เขียนและแสดงเส้นทางเดินของขอ้มูลรวมทั้งเป็นตวัก าหนด
ค่าตวัแปรเร่ิมตน้หรือตวัแปรควบคุมต่างๆ ท่ีจ  าเป็นตอ้งใชใ้นโปรแกรม  

ตวัอยา่งการใชง้านโปรแกรม LabVIEW เบ้ืองตน้ แสดงดว้ยการทดลองฟังกช์นัเพื่อการแสดง
ผลลพัธ์ของฟังกช์นั ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

  
3.1 เปิดโปรแกรม LabVIEW 8.5 คลิกท่ี ICON  
3.2 จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่าง Getting Started ข้ึนมา  ใหค้ลิกท่ี Blank VI 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.11 หนา้ต่างโปรแกรม LabVIEW 8.5 
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3.3 จากนั้นจะปรากฎหนา้ต่าง Front Panel และ Block Diagram  
 

 
 
ภาพท่ี ง1.12 หนา้ต่าง Front Panel และ Block Diagram ของโปรแกรม LabVIEW 8.5 

 
3.4 จากนั้นคลิกขวาท่ีหนา้ต่าง Front Panel จะปรากฎหนา้ต่าง Tool Bar Controls จากนั้นใหค้ลิก
ขวาท่ีไอคอน Numeric           จะปรากฎหนา้ต่าง Tool Bar Controls  ข้ึนมาอีก จากนั้นใหค้ลิกซา้ย
คา้งไวท่ี้ไอคอน Numerics Control              , Numerics Indicator               และลากไปวางไวท่ี้หนา้ 
Front Panel จากนั้นเปล่ียนช่ือท่ีจะใชแ้สดงโดยการดบัเบ้ิลคลิกท่ีช่ือของฟังกช์นั ดงัภาพท่ี ง1.13 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.13 แสดงการเรียกฟังกช์นั ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมบวกเลข ใน Front Panel 
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3.5 จากนั้นใหด้บัเบ้ิลคลิกท่ีตวัฟังกช์นั ตวัใดตวัหน่ึง แลว้โปรแกรมจะเดง้ไปท่ีหนา้ต่างของ Block 
Diagram  ดงัภาพท่ี 14 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.14 แสดงฟังกช์นั ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมบวกเลข ใน Block Diagram 
 

3.6 จากนั้นคลิกขวาท่ีหนา้ต่าง Block Diagram  จะปรากฎหนา้ต่าง Tool Bar Funtion จากนั้นให้
คลิกขวาท่ีไอคอน Numeric          จะปรากฎหนา้ต่าง Tool Bar Numeric ข้ึนมา แลว้คลิกซา้ยคา้งไว้
ท่ีไอคอน Add          และลากไปวางไวท่ี้หนา้ Block Diagram และลองใชเ้มาส์ช้ีท่ีตวัฟังกช์นั                
จะเห็นวา่มีจุดโหนดแสดงข้ึนมา ดงัภาพท่ี ง1.15 

 

 
 

ภาพท่ี ง1.15 แสดงฟังกช์นั ท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมบวกเลข ใน Block Diagram 
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3.7 จากนั้นคลิกซา้ยท่ีจุดโหนดต่างๆ เพื่อเช่ือมต่อฟังกช์นัเขา้ดว้ยกนั ดงัภาพท่ี ง1.16 
 

 
 

ภาพท่ี ง1.16 แสดงการเช่ือมต่อจุดโหนด ของฟังกช์นัเขา้ดว้ยกนัใชใ้นการเขียนโปรแกรมบวกเลข  
 ใน Block Diagram 

 
3.8 เม่ือท าการเช่ือมต่อจุดต่างๆ เสร็จเรียบร้อย ใหค้ลิกท่ี             เพื่อท าการรันโปรแกรม 
3.9 จากนั้ นลองท าการปรับลูกศรข้ึนลงท่ีฟังก์ชัน สังเกตท่ีผลลัพธ์ว่าเป็นไปตามท่ีได้เขียน
โปรแกรมหรือไม่ ดงัภาพท่ี ง1.17 

 

 
 
ภาพท่ี ง1.17 ตวัอยา่งโปรแกรมบวกเลข 
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