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บทที่ 5 
 

วเิคราะห์และสรุปผล 
 

จากการท่ีไดท้ดลองค านวณออกแบบหมอ้แปลงไฟฟ้าดว้ยมือ โดยน าค่าท่ีไดม้าเปรียบเทียบ
กบัค่าท่ีโปรแกรมออกแบบค านวณได้ดงัหัวขอ้ท่ี 4.1 พบว่าโปรแกรมสามารถค านวณไดถู้กตอ้ง
และเป็นไปตามทฤษฏีการออกแบบ จากนั้นได้ท าการพนัหมอ้แปลงตัวอย่างโดยใช้ข้อมูลการ
ออกแบบจากโปรแกรม  แลว้น าหมอ้แปลงท่ีพนัข้ึนมานั้นมาท าการทดสอบหาวงจรสมมูลของ  
หมอ้แปลงตวัอยา่งน้ีดงัหวัขอ้ท่ี 4.2.1 และ 4.2.2 ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.2 และ 4.3 เมื่อพิจารณาท่ีก  าลงั
งาน  ท่ีเกิดข้ึนขณะท าการทดลองเปิดวงจร Poc ซ่ึงเป็นก าลงังานสูญเสียในแกนเหล็กและขดลดฝ่ัง
ปฐมภูมิของหมอ้แปลงตวัอย่างน้ีมีค่าประมาณ 64.38 W เทียบกับค่าก  าลงังานสูญเสียทั้งหมด          
ท่ีโปรแกรมค านวณได ้P∑ คือ 50.7W พบว่ามีความใกลเ้คียงกนั คิดเป็นเปอร์เซ็นความแตกต่าง
เท่ากับ 26.98%  จากนั้นได้น าหมอ้แปลงตัวอย่างมาทดสอบวดัแรงดนัขณะไม่มีโหลดดงัหัวข้อ      
ท่ี 4.2.3 ไดผ้ลดงัตารางท่ี 4.4 พบว่า แรงดนัทางดา้นทุติยภูมิมีค่ามากกว่าแรงดนัทางดา้นปฐมภูมิ   
คิดเป็นเปอร์เซ็นความแตกต่างเท่ากบั 5.9% ซ่ึงมีค่าใกลเ้คียงกบัค่า โวลต์เตจเรกกูเรชัน่ท่ีออกแบบ
ไว ้คือ 5%  จากนั้นไดน้ าหมอ้แปลงตวัอย่างมาทดลองจ่ายโหลดความต้านทานแบบปรับค่าได ้     
ดังหัวข้อท่ี 4.2.4 ได้ผลการทดลองดังตารางท่ี 4.5 จะเห็นได้ว่าหมอ้แปลงตัวอย่างนั้นจะมี
ประสิทธิภาพสูงข้ึนและแรงดนัทางด้านทุติยภูมิจะเขา้ใกลค่้าออกแบบเม่ือหมอ้แปลงจ่ายโหลด   
เขา้ใกลค่้าพิกดั จากผลการทดลองท่ีไดก้ล่าวมานั้น สามารถสรุปได้ว่าโปรแกรมออกแบบหมอ้
แปลงไฟฟ้าท างานได้ถูกต้อง สามารถลดความยุ่งยากและเวลาท่ีใช้ในการออกแบบ สามารถ
น าไปใชใ้นการออกแบบไดจ้ริง ปัญหาขอ้ขดัขอ้งท่ีพบในการออกแบบสร้างหมอ้แปลงไฟฟ้านั้น มี
ค่าตวัแปรหลายตวัท่ีไม่สามารถควบคุมได ้เช่น คุณภาพของวสัดุท่ีใชใ้นการพนัหมอ้แปลง ทกัษะ
การพนัของแต่ละบุคคล ตลอดจนแหล่งจ าหน่ายแกนหรืออุปกรณ์อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งในการพนัหมอ้
แปลง ซ่ึงตัวแปรเหล่าน้ีมีผลท าให้ค่าท่ีออกแบบ และค่าท่ีวดัได้จริงจากหมอ้แปลงตัวอย่างมีค่า
คลาดเคล่ือนไปจากค่าท่ีออกแบบไว ้
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