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บทคดัย่อ (Abstract) 
 

โครงงานน้ีเป็นการนําเสนอการประยุกต์นําค่าความเร่งจากเซ็นเซอร์วดัความเร่งท่ีมีอยู่
ภายในโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีประเภทสมาร์ทโฟน มาช่วยในการตรวจสอบการหกลม้ของผูสู้งอาย ุโดย
ทาํการทดลองออกแบบการเคล่ือนไหวในรูปแบบต่างๆ และตาํแหน่งการติดตั้งท่ีแตกต่างกนั จากนั้น
นาํค่าความเร่งในแต่ละแกนท่ีเกิดข้ึนจากการเคล่ือนไหวหรือพฤติกรรมต่างๆจากการทดลอง อาทิ 
การยืน การเดินปกติ การนัง่ การนอนหงาย และการยืนลม้ มาวิเคราะห์ตามวิธีทางคณิตศาสตร์และ
สถิติ จากนั้นนําผลท่ีได้จากการวิเคราะห์มาทาํการออกแบบ สร้างและพฒันาแอพพลิเคชั่นบน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์โดยเบ้ืองตน้ไดพ้ิจารณานาํค่าเฉล่ียของความเร่งในแนวแกน X ท่ีอยู่
ในช่วง 3 – 6 m/s2 แนวแกน Y ท่ีอยูใ่นช่วง (-6) – (-3) m/s2 และแนวแกน Z ท่ีอยูใ่นช่วง 6 – 9 m/s2 
มากาํหนดเพ่ือให้ทราบถึงพฤติกรรมการหกลม้ท่ีเกิดข้ึน และกาํหนดให้มีการแจง้เตือนในลกัษณะ
ขอ้ความสั้น ไปยงัเลขหมายโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีท่ีกาํหนดไว ้หรือทาํการแจง้เตือนผ่านสัญญาณเสียง
ตามรูปแบบท่ีผูใ้ชง้านกาํหนด 
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โครงงานเล่มน้ีสาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ทางผูจ้ดัทาํขอกราบขอบพระคุณ อาจารยเ์พชร นนัทิ
วฒันา อาจารยท่ี์ปรึกษาโครงงาน และ ผศ.ดร.ปรีชา กอเจริญ ท่ีไดใ้หค้าํปรึกษา คาํแนะนาํ และขอ้มูล
ทางวิชาการ ในการปฏิบติัโครงงานน้ี แก่ผูจ้ดัทาํมาโดยตลอด หากโครงงานน้ีมีขอ้บกพร่องประการ
ใด คณะผูจ้ดัทาํตอ้งขออภยัมา ณ ท่ีน้ีดว้ย 
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