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บทคัดย่อ 

องค์ความรู้ล้านนาเกิดจากการที่ค าว่าล้านนามันได้เลือนหายไปกับกาลเวลาไปเรื่อย ๆ 
ตามกระแสโลกาภิวัตน์ท่ีเข้ามาพร้อมกับวัฒนธรรมใหม่ ๆ ที่เริ่มเข้ามาแทนที่ล้านนาซึ่งเร็วจนไม่
สามารถที่จะหยุดได้สังเกตจากสังคมในปัจจุบันที่มีการพัฒนาอย่างรวดเร็วมาก จนลืมค าว่า
ล้านนาไปซึ่งเป็นรากเหง้าของคนล้านนาซึ่งเป็นสิ่งที่บรรพบุรุษได้สร้างขึ้นมาเพื่อให้ด ารงชีวิต
และการอยู่ร่วมกันของสังคมบนพื้นฐานที่ก าหนดขึ้นมาตาม ความเชื่อ ของแต่ล่ะสังคมเพื่อให้
เกิดการอยู่ร่วมกันโดยอาศัยศูนย์กลางของแต่ล่ะสังคมเป็นตัวก าหนดในการด ารงชีวิตและสิ่ง
ปลุกสร้างต่าง ๆ ที่แสดงให้เป็นถึงค าว่าล้านนา ซึ่งค าว่าล้านนานั้นเป็นเป็นค าที่สั้น ๆ แต่
ความหมายของค าว่าล้านนานั้นมีมากกว่านั้น ไม่ใช่แค่ผืนแผ่นดินที่มีนานับล้าน ๆ ไร่ หรือ
ธรรมชาติที่อุดสมบูรณ์เท่านั้น ซึ่งล้านนานั้น แสดงให้เห็นถึงอาณาจักรที่มีความยิ่งใหญ่ใน
บริเวณพื้นท่ีภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย ซึ่งประกอบด้วยบ้านเมืองส าคัญ เช่น เชียงใหม่ 
ล าพูน ล าปาง เชียงราย เชียงแสน พระเยา น่าน ฯลฯ ซึ่งในอดีตเคยมีถึง 57 เมืองด้วยกัน นั้น
แสดงถึงความยิ่งใหญ่ของอาณาจักรล้านนา ค าว่าล้านนาถูกก่อตั้งขึ้นมาบนพื้นฐานของความ
เชื่อ แล้วจึงเกิด วัฒนธรรม ประเพณี ศิลปะพื้นบ้าน ภาษา เกิดสิ่งปลุกสร้างทั้งสถาปัตยกรรม
หรืองานศิลปะ และท าให้เกิดโครงสร้างเมืองและเกิดชุมชนขึ้นมาแล้วเกิดโครงสร้างที่แพร่ขยาย
ในพื้นที่ราบและพื้นท่ีด้านบนด้วย 

โดยสังคมในปัจจุบันมีการน าวัฒนธรรมใหม่เข้ามามากเกินไปจนลืมค าว่าล้านนาแก่น
ของล้านนาไปโดยการใช้องค์ความรู้ล้านนามาเป็นกระบวนการทดลองเพื่อให้เกิดสิ่งใหม่ขึ้นมา
โดยเกิดจากระบวนการความคิดของล้านนาทั้งหมด ผลการศึกษาออกแบบโดยใช้องค์ความรู้
ล้านนา ได้น าเสนอประเด็นที่น่าสนใจคือการสร้างสิ่งปลุกสร้างอาคารสูงซึ่งเป็นสิ่งที่ก่อให้เกิด
การบดบังพื้นที่และการน าสถาปัตยกรรมต่างถิ่นมาใช้ในการออกแบบโดยไม่ค านึงถึงรูปแบบ
ความเป็นล้านนา และการแสดงให้เห็นถึงความสามารถขององค์ความรู้ล้านนาที่จะสื่อและ
สะท้อนความเป็นล้านนาออกมา 

ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นที่จะต้องท าให้เกิดสถาปัตยกรรมที่มาจากองค์ความรู้ล้านนา ท า
ให้เป็นสถานที่ที่มีคุณค่า เป็นสถานที่รวบรวมความเป็นล้านนาไว้เพื่อให้ลูกหลานคนเมือง
ล้านนาได้สืบสานเอกลักษณ์และหลายทอดให้คนรุ่นหลังหรือผ็คนต่างถิ่นต่างเมืองได้รับรู้ถึงวิถี
ชีวิตของคนล้านนา 
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กิตติกรรมประกาศ 

ความส าเร็จของการศึกษาวิทยานิพนธ์ในครั้งนี้ ข้าพเจ้าได้รับการสนับสนุนและความ
ช่วยเหลือในการด าเนินงานวิทยานิพนธ์ ทั้งในส่วนภาคการศึกษาข้อมูลและภาคออกแบบจาก
บุคคลและหน่วยงานต่างๆที่เกี่ยวข้อง ซึ่งข้าพเจ้าขอขอบคุณในความเมตตากรุณา ความ
เสียสละที่มีต่อข้าพเจ้าตลอดเวลาในการศึกษาออกแบบวิทยานิพนธ์ทางสถาปัตยกรรม จน
ส าเร็จลุล่วง เป็นผลงานวิทยานิพนธ์การออกแบบทางสถาปัตยกรรมที่สมบูรณ์ได้แก่ 

บิดามารดา และครอบครัว 
อาจารย์ ณฤทัย เรียงเครือ  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ จรรยา ผลประเสริฐ  คณะกรรมการผู้ให้ค าแนะน าและประเมินผล 
อาจารย์ พรรณษิษฐ์ ต่อสุวรรณ  คณะกรรมการผู้ให้ค าแนะน าแลประเมินผล 
นางสาว จิราพัชร ทับทอง  ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นางสาว ธันย์ชนก แก่นการ  ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นางสาว สุดารัตน์ เพชรทอง  ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นาย พิสิฐพล โพธิศิริรุจนากร  ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นาย จิรายุ แสงอาทิตย์   ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นาย สุวิทย์ น้อยประเสริฐ  ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นาย ธนิก เศรษฐ์ศิริ   ส าหรับการตัดโมเดลในครั้งนี้ 
นักศึกษาคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม รุ่น 19-24 บางส่วน 
ขอขอบคุณ ความเชื่อทั้งหลาย ส าหรับความลี้ลับที่ได้ทิ้งไว้ให้คิดส าหรับโครงการนี้ 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
1.1 ควำมมุงหมำย ( Thesis Statement ) 
 การศึกษาเกี่ยวกับองค์ความรู้ล้านนานั้น เพื่อต้องการสะท้อนถึงความเป็นล้านนาในการ
ขับเคลือนให้มีลมหายใจต่อ ทั้งในด้านสังคมและวิถีชีวิตสิ่งปลุกสร้างที่จะเกิดขึ้นในอนาคตเพื่อให้
รู้ถึงแก่นของค าว่าล้านนา เพื่อน าไปปรับใช้กับวิถีชีวิต และค าว่าล้านนาจะท าให้เกิดสิ่งใหม่
ขึ้นมาที่ดีกว่าเดิมเพื่อพัฒนาทุกด้านด้วยวัฒนธรรมเดิม 
1.2 วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 
 ศึกษากระบวนการความคิดที่เกิดจากความเชื่อของแต่ละสังคมที่ท าให้เกิดการนวมตัว
เป็นอณาจักรล้านนาที่มีความเป็นหนึ่งเดียวในทุกด้านเพื่อให้เกิดการอยู่ร่วม และก่อให้เกิดสิ่ง
ปลุกสร้างและเมืองชุมชนขึ้นมา 
 1.2.1 ศึกษาถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่ท าให้เกิดความ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตามกระแสโลกาภิวัตน์ท่ีเข้ามาแทนที่วัฒนธรรมเดิม และการลืมค าว่า
ล้านนาที่เป็นเอกลักษณ์ของคนล้านนาอย่างแท้จริงไป 
 1.2.2 การศึกษาถึงจุดที่จะท าให้เกิดพื้นที่ใหม่ที่รวมแก่นของล้านนาให้เกิดขี้นเพื่อ
สะท้อนค าว่าล้านนาออกมาเพื่อให้เห็นถึงความเป็นมาของประวัติศาสตร์และการเปลี่ยนแปลงไป
อย่างรวดเร็ว ด้วยโครงการตึกสูงที่จะรวดรวมความเป็นล้านนาไว้ที่เดียวทั้งวิธีการคิดและวิถี
ชีวิต เนื่องจากตึกสูงที่เกิดขึ้นรวดเร็วอย่างมากในปัจจุบันและเป็นสิ่งที่ท าให้เสียงคัดค้าน
มากมายเกิดขึ้นโดยการไม่ค านึงถึงค าว่าล้านนา และการส้รางตึกสูงที่เกิดขึ้นจากองค์ความรู้
ล้านนาทั้งหมดที่จะท าให้เสียงที่คัดค้านกับมาเป็นเสียงสนับสนุนเพิ่มมากขึ้นและเป็นเอกลักษณ์
และเป็นศูนย์กลางแห่งใหม่ท่ีจะเกิดขึ้น 
1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 
 1.3.1 การศึกษาข้อมูล ความเชื่อ วิถีชีวิต สิ่งปลูกสร้างสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น วัฒนธรรม
ประเพณี ภูมิสถาปัญญาท้องถิ่นและภาษา เพื่อน าไปใช้ในกระบวนการออกแบบของโครงการ 
และโครงการย่อยท่ีจะเกิดขึ้นในกระบวนการออกแบบ 
 1.3.2 ศึกษาแนวทางความเป็นไปได้ของกลุ่มพื้นที่ที่จะเกิดขึ้นใหม่ เพื่อสะท้อนและ
เชื่อมโยงพื้นที่ต่าง ๆ เข้าด้วยกันและสะท้อนให้เห็นถึงภาพลักษณ์ทั้งในอดีตปัจจุบันและอนาคต
ที่จะเกิดขึ้น เพื่อให้รับรู้ถึงคุณค่าของค าว่าล้านนาอย่างแท้จิรง 
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1.4 วิธีกำรศึกษำโครงกำร 
 1.4.1 การศึกษาข้อมูลและทฤษฎีเกี่ยวกับล้านนาทุกด้าน เพื่อใช่ในกระบวนการ
ออกแบบเพื่อให้เกิดตึกสูงขึน้มา 
 1.4.2 การศึกษาข้อมูลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับล้านนาเพื่อเป็นแนวทางการพัฒนา
แนวความคิดในกระบวนการออกแบบ 
 1.4.3 การส ารวจและเก็บข้อมูลเชิงพื้นที่ด้านวัฒนธรรม วิถีชีวิต สังคม เศรษฐกิจ 
ศิลปวัฒนธรรม ทางประวัติศาสตร์ของย่านในแต่ล่ะย่านที่มีความสัมพันกันทั้งย่านพื้นท่ีที่
สามารถสร้างอาคารสูงได้ และย่านทางประวัติศาสตร์ท่ีเป็นจุดเร่มต้นหรือพื้นท่ีที่ก่อให้เกิดการ
ก่อตั้งจุดศูนย์กลางของอณาจักรล้านนา เพื่อเป็นแนวทางกระบวนการออกแบบ 
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บทที่ 2 

แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.1 ข้อมูลต่างๆที่เกี่ยวของกับองค์ความรู้ล้านนา 

 2.1.1 องค์ความรู้ล้านนาคืออะไร ? 
จุดเริ่มต้นของอณาจักรล้านนาเกิดขึ้นเม่ืองพระเจ้ามังรายทรงสร้างเมืองเชียงใหม่เม่ือ

พ.ศ 1839 หลังจากที่ได้รวบรวมบ้านเมืองต่าง ๆ  ทั้งแคว้นโยนกและหริภุญชัยไว้ได้เป็นปึกแผ่น 
และทรงประทับอยู่ที่เมืองเชียงใหม่ซึ่งมีชัยภูมิที่ดีกว่าในทุก ๆ ด้าน หลังจากท่านได้เชิญพระ
สหาย อย่าง พ่อขุนรามค าแหงมหาราช และพญาง าเมือง  ซึ่งหมายความว่า เมืองเชียงใหม่ได้
กลายเป็นศูนย์กลางของอณาจักรล้านนา วึ่งนับตั้งแต่นั้นเป็นต้นมา ซึ่งประกอบด้วยกลุ่มบ้าเมือง
ส าคัญ ๆ ที่ตั้งอยู่ในบร้เวณที่ราบลุ่มแม่น้ าสายส าคัญต่าง ๆ คือ เชียงใหม่ ( เป็นศูนย์กลางขอ
งอณาจักรล้านนา ) ล าพูน ล าปาง เชียงราย เชียงแสน พะเยา แพร่ น่าน ฯลฯ รวมทั้งเมืองต่างๆ 
ซึ่งในอดีตแคว้นอณาจักรล้านนานี้มีหลักฐานปรากฏในเอกสารทางประวัติศาสตร์บางฉบับได้
กล่าวไว้ว่า ดินแดนล้านนาประกอบด้วย 57 เมืองด้วยกัน นั้นแสดงถึงความเจริญรุ่งเรืองแบบสุด
ขีด ด้วยแนวความคิดของพระเจ้ามังรายที่ต้องการรวบรวมวัฒนธรรมหลายชาติพันธุ์ให้เป็นหนึ่ง
เดียว โดยการยึกเอาความเป็นศูนย์กลางของแต่ละวัฒนธรรมมารวมไว้ด้วยกันเพื่อให้เกิดความ
ปรองดอง ท าให้เกิดวัฒนธรรมเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง เช่น รูปแบบการวางผังโครงสร้างของ
เมืองและชุมชน บนพื้นฐานของความเชื่อที่สืบต่อกันมา ภาษา ประเพณี รูปแบบศิลปกรรม 
สถาปัตยกรรม ดนตรี การละเล่น  

2.1.2 รูปแบบการวางผังโครงสร้างของเมืองและชุมชน บนพื้นฐานของความเชื่อ
ที่สืบต่อกันมา 

 
ภาพที่ 2.1 รูปแบบผังเมืองเชียงแสน 

      ที่มา http://lek-prapai.org/ImageUpload 
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ภาพที่ 2.2 รูปแบบผังเมืองหริภุญชัย 

   ที่มา https://f.ptcdn.info/227/011/000/ 

  
 

 
ภาพที่ 2.3 รูปแบบผังเมืองล าปาง 

          ที่มา http://www.laksanathai.com/book2 
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ภาพที่ 2.4 รูปแบบผังเมืองพะเยา 

      ที่มา http://www.thaiheritage.net/nation/oldcity 

  

 
ภาพที่ 2.5 รูปแบบผังเมืองแพร่ 

           ที่มา http://www.laksanathai.com/book2/Images 
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ภาพที่ 2.6 รูปแบบผังเมืองเวียงกุมกาม 

    ที่มา http://kanchanapisek.or.th/kp8 

 

 
ภาพที่ 2.7 รูปแบบผังเมืองสุโขทัย 

               ที่มา http://www.bloggang.com/data/net-mania/picture 
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ภาพท่ี 2.8 รูปแบบผังเมืองเชยีงใหม ่
 ท่ีมา http://chubby.exteen.com/20081202/entry 
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ภาพที่ 2.9 รูปแบบผังเมืองเชียงใหม่ 

            ที่มา https://sites.google.com/site/mryanatip 

 2.1.3 คติการสร้างเมืองเชียงใหม่สมัยพญามังราย 
 เมื่อพญามังรายสถาปนาเมืองเชียงใหม่ในปี พ.ศ. 1839 สันนิษฐานว่าได้ใช้องค์ความรู้
ทางดาราศาสตร์ผสานร่วมกับโหราห์ศาสตร์ระบบทักษาอันประกอบด้วยดาวเคราะห์ส าคัญ  9 
ดวง ได้แก่ พระอาทิตย์ พระจันทร์ พระอังคาร พระพุธ พระพฤหัส พระศุกร์ พระเสาร์ พระราหู
และพระเกตุในกระบวนการออกแบบ โดยให้ความหมายเชิงสัญลักษณ์พื้นที่เวียงรูปจัตุรัส 
ล้อมรอบด้วยคูน้ า สื่อถึงภาพจ าลองอาณาเขตจักรวาลและยันต์อันศักดิ์สิทธิ์ ส่วนพื้นที่เวียงรูปวง
โค้งเป็นส่วนหนึ่งของรูปหอยสังข์สัญลักษณ์ความเป็นสิริมงคลและความอุดมสมบูรณ์ตาม
กระบวนการออกแบบที่แสดงการเคลื่อนตัวลักษณะทักษิณาวัตรของนพเคราะห์ตามระบบ
โหราห์ศาสตร์ทักษา เขตการใช้สอยภายในเมืองได้ก าหนดให้ประกอบด้วย 3 เขต (ตรีบูร) 
สอดคล้องตามแผนภาพวัสดุปุรุษมณฑล อันมีพื้นที่ว่างกลางเมืองเปรียบเป็นที่สถิตของพรหม
ปริมณฑลถัดมาเปรียบเป็นเขตของเทวดาและมนุษย์ตามล าดับ 

 พงศาวดารและต านานพื้นเมือง ผลการศึกษาได้ให้แบบจ าลองบางส่วนแสดงถึง “เมือง” 
ในอดุมคติของกลุ่มชนล้านนามีเชียงใหม่เป็นศูนย์กลาง อาทิ เมืองควรมีประโยชน์และประสิทธ
ภาพที่จะเอื้ออ านวยต่อความสมบูรณ์ของผลิตผลทางเกษตรกรรม มีสิ่งศักดิ์สิทธิ์คุ้มครอง มี
ทรัพยากรม่ันคง และสามารถปกป้องการรุกรานของศัครู  โรคภัย รวมถึงสิ่งที่ไม่เป็นมงคลทั้ง
มวลได้แลได้เปรียบเทียบลักษณะทางกายภาพเมืองเชียงใหม่กับผังเมืองโบราณแบบเรขาคณิต
ที่มีการสร้างมาก่อนคือ เมืองพิมายและสุโขทัย โดยเน้นให้เห็นว่าสุโขทัยมีอิทธิพลต่อการ
ก่อสร้างเมืองเชียงใหม่เป็นอย่างมาก มหาทักษาของวัดชัยศรีภูมิ สรัสวดี อ๋องสกุล พบว่ามีการ
สร้างวัดส าคัญในทิศทั้งเก้าของเมืองเชียงใหม่ ที่สอดคล้องกับระบบโหราศาตร์แบบทักษาซึ้งวัด
ทั้งหมดนั้นมีการสร้างขึ้นราวพุธศตรรรษที 20-21 
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 สังคมไทยบริเวณลุ่มน้ ากก ก่อนการรับพุทธศาสนาในพุทธศตรรษที่ 19 มีในชุมชน
บริเวณที่ราบลุ่มทางภาคเหนือ ซึ่งรับอิทธพุทธศาสนาจากอินเดียแถบใต้แม่น้ ากฤษณา-โคทาวรี 
ได้ส่งผลให้มีพฒนธรรมทวารวดีตั้งแต่ราวพุทธศตรรษที่ 8-10 ต่อมาวัฒนธรรมทวาราวดีจาก
ละโว้ขยายตัวและก่อตั้งให้เกิดความเจริญทางพรพุทธศาสนาหินยานในวัฒนธรรมหริภุญไชย
แถบที่ราบเชียงใหม่-ล าพูนตั้งแต่ราวพุทธศตวรรษที่ 14 และส่งผลต่อพัฒนาการทางสังคมให้
เกิดชุมชนขนาดใหญ่ ลักษณะสังคมเมืองแทนสังคมระดับหมู่บ้าน เกิดการตั้งสถาบันกษัตริย์ที่มี
รูปแบบและระเบียบโครงสร้างซักซ้อน มีองค์กรทางพุทธศาสนาซึ้งท าให้วิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรม
ของชุมชนผูกพันแนบเนื่องกับพุทธศาสนาไปพร้อมกัน ในการสร้างเวียงหริภุญไชย จาก
ภาพถ่ายทางอากาศพบว่า มีลักษณะกายภาพรูปวงโค้งไม่สม่ าเสมอตามจามเทวีวงศ์กล่าวไว้ว่า 
“ฤษีวาสุเทพและสุกกทันตฤาใช้หอยสังข์หงายขึ้นในภูมิที่จะสร้างเวียง แล้วแผ่ออกไป จึงมี
สัณฐานเป็นสังขปัตรอย่างนั้น 

 เวียงที่มีลักษณะกายภาพคล้ายกันนี้ ยังปรากฏที่เวียงเขลางค์นคร เวียงพะเยาและเวียง
แพร่ ซึ้งสร้างขึ้นในเวลาใกล้เคียงกันด้วย รูปลักษณะหอยสังข์จากการวิเคราะห์ของผู้วิจัย
สันนิษฐานว่า คงมีความเกี่ยวกับองค์ความรู้ทางโหราศาตร์ทักษาที่รับอิทธิพลจากวัฒนธรรม
อินเดียผ่านทางพม่าหรือวัฒนธรรมทวารสดีทางภาคกลาง 

 2.1.4 โหราศาสตร์ทักษาในวัฒนธรรมล้านนา 
ชุมชนก่อนประวัติศาสตร์ภาคหนือได้มีการพัฒนาการชุมชนป็นสังคมเกษตรกรรมที่คงมี

การสั่งสมและเรียนรู้ดวงดาว-ฤดูกาลมาแล้วไม่น้อยกว่า 3,500 ปีมาแล้ว 

 2.1.5 คติการสร้างเมืองเชียงใหม่สมัยพญามังราย 
คือการสร้างเวียงเชียงใหม่เป็นศูนย์กลางที่รวมเมืองต่าง ๆ ที่ราบเชียงแสนและที่ราบ

เชียงแสนและที่ราบล าพูลไว้ด้วยกันในทุกมิติ ทั้งความเป็นศูนย์กลางทางกายภาพพื้นที่ ด้าน
การปกครอง เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม คติการสร้างเวียงของพญามังรายจึงผสานไว้ด้วย
ความเชื่อท้องถิ่นของ กลุ่มชนส าคัญจากทั้งสองที่ราบให้กลมกลืนเป็นอันหน่ึงอันเดียวกัน 

พิธีกรรมและขั้นตอนการสร้างเวียงเชียงใหม่จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น
ล้านนานั้น ยังไม่สามารถเรียงล าดับกันได้อย่างชัดเจน แต่มีการพิจรณาจากคัมภีร์ตันตระสมุจจ
ยะ ซึ่งเป็นคู่มือการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมที่แพร่หลายในอินเดียใต้ และคงเป็นศาสตร์ที่
แพร่หลายในหมู่พราหมณ์ราชส านักของเมืองที่รับวัฒนธรรมอินเดียวด้วย คัมภีร์ได้กล่าวถึงสิ่ง
ส าคัญของการสร้างสิ่งก่อสร้างใดนั้น จะเริ่มจากการท าเครื่องหมายที่ปลายสุดของเงาที่ถ่ายจาก
เสาที่กระทบแสงอาทิตย์ก่อนเสมอ 
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 การเอียงตัว 5 องศา ของแผนผังเวียงท าให้การก าหนดต าแหน่งประตูเวียง และต้อง
สร้างรูปสามเหลี่ยมมุมฉากภายในกรอบรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส การสร้างรูปสามเหลี่ยมลัษณะนี่มีรา
กฎใช้โดยคณิตศาตร์ เม่ือลากเส้นโยงต่อรูปสามเหลี่ยมจะได้ต าแหน่งประตูเวียงบนเส้นรอบรูป
ทางทิศเหนือ ตะวันออก และตะวันตก ส่วนทางทิศใหต้ 2 ประตู จะอยู่ในต าแหน่งจุดที่2 และ  
ของตารางจัตุรัส 88 ส่วนที่ยาวด้านละ 1,600 เมตร  ประตูเวียงที่เยื้องกันดังกล่าว เมื่อลากเส้น
โยงจากศูนย์กลางประตูด้านหนึ่งสู่ด้านหนึ่งสู่เส้นรอบรูปด้านในทิศตรงกันข้าม และลากเส้น
เชื่อมจุดทั้งสองจะได้แกนทิศเหนือ - ทิศใต้ และตะวันออก  ตะวันตกที่แท้จริงทางภูมิศาสตร์
เกิดขึ้นคติตรงข้ามนี้คงสัมพันธ์กับหลักทางโหราศาสตร์ซึ่งอาเกี่ยวเนื่องกับยันต์จารึกบนหลัก
ศิลาประจ าประตูเวียง 

 

 

ภาพที่ 2.10 รูปแบบการย่อขยาย ที่ยังคงลักษณะเดิมจากรูปแบบเรขาคณิตสี่เหลี่ยมจัตุรสัที่ได้จากโหราศาสตร์ 

 

 
ภาพที่ 2.11 รูปแบบกระบวนการออกแบบเวียง 
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ภาพที่ 2.12 ภาพสมบรูณ์เวียงเชียงใหม่โดย โหราศาสตร์ทักษา ทั้งสี่เหลี่ยมจัตุรัส และวางวงโค้งล้อมเวียง 
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2.1.6 รูปแบบศิลปกรรม 

 
ภาพที่ 2.13 ย่านชุมชนช่างล้านนา 

    ที่มา https://www.google.co.th/maps 
 

 

   ชุมชนช่างล้านนาในอดีต ( ผลิตภัณฑ์ ) 

   1. พวกแต้ม ( คัวตอง ) 

   2. ช่างฆ้อง  ( ฆ่อง - ล้อเกวยีน ) 

   3. ช่างหล่อ ( พระพุทธรูป ) 

   4. วัวลาย ( เครื่องเงิน ) 

   5. ศรีสุพรรณ ( เครื่องเงิน ) 

   6. นันทาราม ( เครื่องเขิน ) 

   7. บ้านฮ่อม ( กระดาษ ) 

   8. ช้องม้อย ( ตีมีด ) 
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  ชุมชนช่างล้านนาในตัวเมืองที่ยังคงเหลืออยู่ในปัจจุบัน 

  1. ย่านชุมชนพวกแต้ม ( ตัวตอง ) 

 
 ภาพที่ 2.14 ศูนย์การเรียนรูชุ้มชนพวกแต้ม 

            ที่มา http://www.cm-mots.com/travel/view/1363754905.html 
 

  2. วัวลาย – ศรีสุพรรณ – นันทาราม ( เครื่งเงิน,เครื่องเขิน ) 

 
ภาพที่ 2.15 การฝึกฝีมือในการตอ้งเงินเพื่อให้เกิดรวดลาย 

     ที่มา http://www.cm-mots.com/travel/view/1363754905.html 
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ภาพที่ 2.16 การต้องเงินเพื่อให้เกิดลวดลายที่สวยงาม 

           ที่มา http://www.cm-mots.com/travel/view/1363754905.html 

   สรุปได้ว่าโลหะเงินแปลรูปได้ง่ายและมีความมันเงาและสามารถน ามาขัดขึ้นรูปได้ง่าย
ซึ่งมีคุณสมบัตินี้ช่วยเพิ่มคุณค่าให้กับผลิตภัณฑ์ด่นศิลปกรรมต่าง ๆ มีความเหนียวสูงและ
ความสามารถในการข้ึนรูปได้ดี มีความหน่าแน่นสูง 

 2.1.7 ชุมชนช่างล้านนา ( ผลิตภัณฑ์ ) นอกพื้นที่ตัวเมือง 

ล าดับ 
รายการ 

ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สามารถสะทอ้นถึงเอกลักษณ์ความเป็นล้านนา 

1 ท าร่ม ( บ้านบ่อสร้าง ) 

2 แกะสลัก ( บ้านถวาย ) 

3 กระดาษสา ( บ้านต้นปลา สันก าแพง ) 

4 เคร่ืองปั้นดินเผา ( บ้านบ้านเหมอืงกุง ) 

  

  1. ชุมชนบ้านถวาย ( งานไม้และแกะสลัก ) 

 
ภาพที่ 2.17 การแกะสลักไม้ด้วยฝีมือสล่าหมู่บ้านถวาย 

          ที่มา http://www.biogang.net/blog/blog_detail.php?uid=40873&id=793 
 



15 

 

 
ภาพที่ 2.18 การแกะสลักไม้ด้วยฝีมือสล่าหมู่บ้านถวาย 

          ที่มา http://www.biogang.net/blog/blog_detail.php?uid=40873&id=793 
 
 

 
ภาพที่ 2.19 การเข้า Join  ที่ช่างสล่ามีความสามรถและช านาญการในการต่อไม้ 

   ที่มา http://s3.amazonaws.com/handshedx/types-of-wood-joints-pdf.html 

   
  2. ชุมชนบ้านบ่อสร้าง ( ท าร่ม ) 

 
ภาพที่ 2.20 รูปภาพในอดีตที่สือ่ถึงการใช่ร่มในตั้งแตอ่ดีต 

     ที่มา http://www.lannacorner.cmu.ac.th/lanna2014 
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ภาพที่ 2.21 กลไกลของร่มที่สล่าใชฝ้มีือในการท าทั้งหมดตามกระบวนการ 

        ที่มา http://www.holidaythai.com/thailand 

 

 
ภาพที่ 2.22 ระบบกลไกลของร่ม 

             ที่มา http://www.holidaythai.com/thailand 
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  3. บ้านต้นปลา สันก าแพง ( กระดาษสา ) 

 
ภาพที่ 2.23 ขั้นตอนการท ากระดาษสา 

        ที่มา http://www.rusi-sitta.com/webboard/viewtopic/8 
 

 
ภาพที่ 2.24 ขั้นตอนการท ากระดาษสา 

        ที่มา http://www.manager.co.th/Science/ViewNews.aspx? 

 

 
ภาพที่ 2.25 ขั้นตอนการทดลองกระดาษทนไฟ 

    ที่มา http://www.manager.co.th/Science/ViewNews.aspx? 
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 จากผลทดสอบการทนไฟของกระดาษสาจะเห็นได้ว่ากระดาษสาปกติจะเกิดการลุกไหม้
เร็วกว่าในขณะกระดาษสาทนไฟจะไม่สามารถลามหรือติดไฟได้ และมีผิวสัมผัสเหมือนกระดาษ
สาท่ัวไปอีกด้วย 

 4. ชุมชนบ้านเหมืองกุง ( เครื่องปั้นดินเผา) 
ภูมิปัญญาล้านนาช่างฝีมือที่มีวัฒนธรรมที่มีการผสมผสานจากกลุ่มชาติพันธุ์ที่หลากหลายมา
ตั้งแต่อดีตและแฝ่งไปด้วยเอกลักษณ์ความเป็นล้านนาทั้งรูปแบบการขึ้นด้วยมือ การใช้อุปกรณ์
ในการท าอย่างล้านนารวมทั้งการสร้างสรรค์การใช้สิ่งที่อยู่รอบตัวมาใช้ 
 รวมทั้ง เชียงใหม่ เป็นพื้นที่ที่มีดินเหนียวทที่ดีที่สุดในภาคเหนือด้วยจึงเหมาะแก่การที่
จะท างานฝีมือเกี่ยวกับพวกงานเครื่องปั่นดินเผาด้วย จึงท าให้มีการถ่ายทอดงานฝีมือแบบ
ล้านนาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันด้วย 

      

 
ภาพที่ 2.26 เตาเผาเครื่องป่ันดินเผา 

   ที่มา https://muangkung.wordpress.com/about/ 
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 2.1.8 การละเล่นพื้นบ้านล้านนา และ ดนตรีพื้นบ้าน 

 
ภาพที่ 2.27 วิธีการเล่นราวกระทบไม ้

 ที่มา https://www.gotoknow.org/posts/286921 
 

 การละเล่นพื้นบ้านล้านนาเป็นประเพณีนิยมในท้องถิ่นและเล่นกันใน ระหว่างผู้คน เพื่อ
ความสนุกสนานรื่นเริงตามฤดูกาล การแสดงต้องเป็นไปอย่างมีวัฒนธรรม มีความเรียบร้อย ใช้
ถ้อยค าสุภาพ แต่งกายสุภาพถูกต้องตามความนิยมและวัฒนธรรม เหมาะสมกับสภาพ
ท้องถิ่น สถานที่ก็ต้องจัดให้เหมาะสมกับโอกาสที่จะแสดง ซึ่งการละเล่นพื้นเมือง จะไม่เป็น
อาชีพหรือเพื่อหารายได้ จะมีดนตรีหรือการขับร้อง หรือการฟ้อนร าประกอบก็ได้ 

 
ภาพที่ 2.28 การละเล่นดนตรีพื้นบ้าน ซอพื้นเมือง 

          ที่มา http://www.openbase.in.th/node/7934 
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ภาพที่ 2.29 การละเล่นดนตรีพื้นบ้าน ซอพื้นเมือง 

                ที่มา http://www.openbase.in.th/node/7934 

 การละเล่นพื้นเมือง แบ่งเป็น ๒ ประเภท คือ การแสดงพื้นเมือง และ เพลงพื้นเมืองการ
แสดงพื้นเมือง หมายถึง การละเล่นท่ีมีการแสดง การร่ายร า มีเพลงดนตรีประกอบ ที่ได้วางเป็น
แบบแผนและนิยมเล่นหรือถ่ายทอดสืบต่อกันมาจนแพร่หลายการแสดงพื้นเมืองอาจเกิดจากการ
บูชาบวงสรวงสิ่งศักดิ์สิทธิ์และขอให้สิ่งที่ตนนับถือประทานสิ่งที่ตนปรารถนาหรือขจัดปัดเป่าสิ่งที่
ไม่ปรารถนา  นอกจากนี้ ก็เป็นการแสดงเพื่อความบันเทิงร่ืนเริง 
 เพลงพื้นเมืองหมายถึง  เพลงที่ชาวบ้านในท้องถิ่นน้ัน ๆ ประดิษฐ์แบบแผนการร้อเพลง 
ไปตามความนิยมและส าเนียงภาษาพูดในท้องถิ่นของตน นิยมร้องเล่นกันในเทศกาลหรืองานที่มี
การชุมนุมรื่นเริง เช่น ตรุษ สงกรานต์ ขึ้นปีใหม่ ทอดกฐิน ทอดผ้าป่า และในการลงแขกเกี่ยข้าว
นวดข้าวเป็นการเล่นที่สืบต่อกันมา 
        เนื้อความของเพลงพื้นเมืองที่นิยมร้องกันมักจะเป็นการเกี้ยวพาราสีระหว่างชายหญิปะทะ
คารมกันในด้านส านวนโวหารสิ่งส าคัญของการร้องคือการด้นกลอนสดร้องแก้กันด้วยปฏิภาณ
ไหวพริบ ท าให้เกิดความสนุกสนานทั้งสองฝ่า 
 การละเล่นพื้นเมืองภาคเหนือ 
 ในภาคเหนือ ภูมิประเทศเป็นป่าเขา ต้นน้ าล าธาร อุดมด้วยทรัพยากรธรรมชาติ การท า
มาหากินสะดวกสบายชาวเหนือจึงมีนิสัยอ่อนโยนยิ้มแย้มแจ่มใสมีน้ าใจไมตรีการแสดงพื้นเมือง
จึงมีลีลาอ่อนช้อยงดงามและอ่อนหวาน 
 การแสดงพื้นเมืองภาคเหนือเรียกกันว่าฟ้อนมีผู้แสดงเป็นชุดเป็นหมู่ร่ายร าท่าเหมือนกัน 
แต่งกายเหมือนกันมีการแปรแถวแปรขบวนต่างๆ ลักษณะของการแสดงพื้นเมืองได้แก่  
 1.ลีลาการเคลื่อนไหวเป็นไปตามเอกลักษณ์ของแต่ละภาค 
 2.ครื่องแต่งกาย  เป็นลักษณะพื้นเมืองของภาคนั้นๆ 
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 3.เครื่องดนตรี  เป็นของท้องถิ่น ได้แก่ ปี่แน กลองตะโล้ดโป๊ด ฉาบใหญ่ ฆ้องโหม่ง        
    ฆ้องหุ่ย 
  4. เพลงบรรเลงและเพลงร้อง เป็นท านองและส าเนียงท้องถิ่น 
 การแสดงพื้นเมืองภาคเหนือ ได้แก่ ฟ้อนเทียน ฟ้อนเล็บหรือฟ้อนเมือง ฟ้อนลาว
แพน ฟ้อนรัก ฟ้อนเงี้ยว ฟ้อนดวงเดือน ฟ้อนดวงดอกไม้ ฟ้อนดวงเดือน ฟ้อนมาลัย ฟ้อน
ไต ฟ้อนดาบ ฟ้อนโยคีถวายไฟ ระบ าชาวเขา  ร ากลองสะบัดไช เพลงพื้นเมืองภาคเหนือ เช่น 
เพลงซอ เพลงชาวเหนือ เพลงดวงดอกไม้ 
 การเคลื่อนท่ี 
 การเคลื่อนที่มักจะเกิดความแตกต่างกันออกไปตามพฤติกรรมของการเล่นและแรง
กระตุ้นจากสิ่งแวดล้อมที่มีอยู่แล้วหรือบริบทเช่นกการเคลื่อนที่ช้าเพราะเริ่มฝึกทักษะการประ
ครองตัวและการเคลื่อนที่มักจะใช้ที่ว่างด้านข้างเพื่อเพิ่มการโยกตัวของร่างกายส าหรับทรงตัว
ของร่างกายและคนที่มีทักษะแล้วจะเคลื่อนที่รวดเร็วและคล่อตัวมากกว่าและเน้นการเคลื่อนที่
แบบผาดโผนโดยธรรมชาติแล้วมักจะเคลื่อนที่หรือเคลื่อนต าแหน่งนั้น ๆ เช่นการบิดตัว การ
หมุนตัว อยากรู้อยากเห็น เป็นต้น 
 ประเภทของการเคลื่อนท่ี 
 การเคลื่อนท่ีที่อยู่กับที่หรือการเคลื่อนท่ีในต าแหน่งนั้น ๆ เช่นการบิดตัว การหมุนตัว 
การกางแขนขาการเคลื่อนท่ีต่อเนื่อง เป็นการเคลื่อนท่ีที่ต่อเนื่องเป็นแนวทางยาวสามารถมีอิสระ
อยู่ในการเดินการวิ่งการกระโดดข้ามทิศทางได้ 
 ประเภทของที่ว่าง 
  1. ที่ว่างสวนตัว 
  2. ที่ว่างน่วม 
  3. ที่ว่างกับทิศทาง 
  4. ที่ว่างกับทิศทาง 

 5. ที่ว่างกับระดับ 
 การรับรู้สัญชาติยานจากสิ่งแวดล้อม โดยการผ่านสัมผัสทั้ง 5  
  1. รับรู้รส 
  2. รับรู้ได้จากกิล่น 
  3. รับรู้ได้ยิน 
  4. รับรู้ได้จากการเห็น 
 เป็นการประสบการณ์รับรู้จากโลกภายนอกร่างกายสัมผัสทั้ง 5 ยังส่งผลต่อมนุษย์สร้าง
สภาพแวดล้อมที่ว่างกับการเคลื่อนที่  การเคลื่อนที่สิ่งที่รองรับการเคลื่อนที่ทางด้านของ
กายภาพม่สามารถรับรู้ได้ด้วยตานั้นก็คือ ที่ว่าง ( space ) และท่ีว่างสามารถเกิดได้หลากหลาย
รูปแบบอันเนื่องมาจากพฤติกรรมที่แตกต่างกันออกไปตามสิ่งเร้าหรือสิ่งกระตุ้นการที่มีขนาด
และลักษณะของบที่ว่างในการเล่นหลากหลายย่อมมีผลต่อลักษณะ และวิธีการเล่น 
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บทที่ 3  

การวิเคราะห์โครงการและกระบวนการทดลอง SPACE 

3.1 การศึกษาบริบท 

 
ภาพที่ 3.1 รูปแบบผังเมืองเชียงใหม่ 
ที่มา https://www.google.co.th/maps 

 

 จากการก าหนดขอบเขตย่านของเมืองเชียงใหม่ จะเห็นได้ว่าลักาณะทางกายภาพส าคัญ
ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงและแบ่งขอบเขตของความเป็นย่านและชุมชน ท าให้เกิดความรู้สึก
แบ่งแยก เป็นคนล่ะส่วนกันอย่างชัดเจน เช่น แม่น  าและมนุษย์สร้าง จะเห็นได้ว่าองค์ประกอบ
เห่านั นมีส่วนส าคัญในการแบ่งการใช่งานของพื นที่นั น ๆ ที่แตกต่างกันออกไปและมีการแบ่ง
พื นที่ออกเป็น 14 ย่านด้วยกันดังต่อไปนี  

  1 ย่าน ลังกา - ขะจาว 
  2 ย่าน วัดเกต - ฟ้าฮ่าม - สันป่าข่อย 
  3 ย่าน บ้านเด่น - หนองหอย 
  4 ย่าน สิงห์ค า - ลานนา - ป่าตัน 
  5 ย่าน เจ็ดยอด - ข่วงสิงห์ 
  6 ย่าน ช่างเคี่ยง 
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  7ย่าน วังสิงห์ค า - ป่าแพ่ง - ราชภัฎ 
  8 ย่านสันติธรรม 
  9 ย่านก าแพงชั นใน 
  10 ย่าน ช้างม่อย - กาดหลวง - ท่าแพ 
  11 ย่าน ช้างคลาน - ประตูเชียงใหม่ - สวนปรุง 
  12 ย่าน มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
  13 ย่านแอร์พอร์ต 
  14 ย่าน แม่เหียะ 
  เล้นแบ่งขอบเขตย่านชุมชน 
  1 ถนนโซตนา 
  2 ถนนซุปเปอร์ไฮเวย ์
  3 ถนนมหิดล 
  4 คลองชลประทาน 
  5 คูเมือง 
  6 แม่น  าปิง 
       3.1.1 อภิปรายบริบทพื้นที่ 
 บริบทพื นท่ีเป็นพื นท่ีที่มีความเจริญเนื่องจากเป็นฝั่งที่มีการแบ่งแยกออกจากตัวเมืองซึ่ง
เป็นพื นที่ใหม่ที่มีการขยายตัวของประชากรในเมือง จึงท าให้เกิดย่านใหม่ขึ นมาโดยย่านนี อยู่ใน
จุดที่ 2 ซึ่งมีความเจริยและหลากหลายในด้านวัฒนธรรมอย่างรวดเร็วตามกระแสโลกาภิวัตน์ ซึ่ง
ท าให้ความเป็นล้านนาขาดหายไปอย่างชิ งเชิญในด้านของสิ่งปลูกสร้างและรูปลักษณ์ของความ
เป็นล้านนาวิถีชีวิตเริ่มจางหายไปตามกาลเวลา 

 
      3.1.2 เกณฑ์การพิจารณาการเลือกพื้นที่ 

 - พื นที่สามารถสร้างตึกสูงได้ และเป็นย่านเมืองใหม่ที่มีการขยายตัวเกิดขึ นอย่างรวดเร็ว        
ตามกระแสโลกา      ภิวัตน ์
 - มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมซึ่งมีความท้าทายที่จะออกแบบโครงการด้วยองค์
ความรู้ล้านนาเป็นอย่างมาก 
 - พื นที่ตั งของโครงการอยู่ใจกลางระหว่างพื นที่ที่เป็นพื นที่ทางประวัติศาสตร์และก่อน
การสร้างเมืองเชียงใหม่และใกล้กับตัวเมืองเชียงใหม่ด้วย 
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      ภาพที่ 3.2 ผังเมืองรวมเชียงใหม่ฉบับ ประกาศใช้ 23 มิถุนายน พ.ศ. 2556 ที่เพิ่มเขตอนุรักษ์บริวเณเกี่ยวข้อง
        กับผังเมืองเชียงใหม่แต่ถุกตัดขาดพื นที่แยกออกจากกัน ลูกศรแสดงถึงพื นที่ทั ง 4 ที่ควรมีการก าหนด
        พื นที่ให้เชื่อมต่อกัน 

 3.1.3 การเลือกและวิเคราะห์ที่ตั้ง 
 บริบทพื นที่ที่ใช้ในการเลือกที่ตั งของพื นที่โครงการนั นได้เลือกในเขตพื นที่สีเหลือง จุด G ซึ่งเป็น
พื นที่พาณิชยกรรมเดิมที่ควบคุมความสูง ซึ่งปัจจุบันเชียงใหม่ก็มีการคัดค้านเกี่ยวกับการสร้างตึกสูง
เหมือนกันเนื่องจากท าลายทัศนียภาพของเมืองและวัฒนธรรมใหม่เข้ามาแทนที่วัฒนธรรมล้านนาเดิมที่เป็น
รากฐานของคนเชียงใหม่ด้วย ซึ่งที่เลือกจุด G อยู่ในย่านที่ 2 ซึ่งเป็นจุดที่สามารถสร้างตึกสูงได้ ซึ่งจะเป็น
พื นที่ที่ตั งของโครงการที่จะสามารถแสดงขีดความสามารถในการออกแบบได้โดยการน าเอาองค์ความรู้ล้านนา
มาใช้ในการออกแบบโครงการเพื่อแสดงให้เห็นถึงคุณค่าและความงามในแบบฉบับล้านนาโดยแท้จริงซึ่งจะ
เป็นตึกที่รวมความเป็นล้านนาไว้ที่นี่ที่เดียว และจะท าให้การที่กลุ่มคนที่คัดค้านการสร้างตึกสูงจะได้ยอมรับ
เกี่ยวกับตึกสูงได้โดยคงรากฐานความเป็นล้านนาไว้ 
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          ภาพที่ 3.3 แผนที่แนวความคิดในการพัฒนาละแวกบ้านและย่านตามลักษณะการใช้ประโยชน ์

             ที่มา https://www.google.co.th/maps 
 

 แผนที่แนวความคิดในการพัฒนาละแวกบ้านและย่านตามลักษณะการใช้ประโยชน์ 
  A พื นที่ธรรมชาติกันชนเชิงดอยสุเทพ 
  B พื นที่การใช้ท่ีดินแบบผสมจ ากัดความสูง 
  C พื นที่พาณิชยกรรมจ ากัดความสูง 
  D พื นที่พาณิชยกรรมเดิมควบคุมความสูง 
  E พื นที่สนับสนุนการพัฒนาแบบเติมเต็ม 
  F พื นที่คุ้มครองทัศนียภาพดอยสุเทพ 
  G พื นทีท่ี่สามารถสร้างตึกสูงได้ ซึ่งจะเป็นพื นที่ท่ีตั งของโครงการ 
 3.1.4 ประเด็นของการเลือกพื้นที่ G 
  - เป็นพื นที่มีความหลากหลายในด้านวัฒนธรรม เนื่องจากความหลากหลายทาง
   วัฒนธรรมที่ผู้คนต่างถิ่นน าเข้ามาเผยแพร่และความเจริญที่จะเข้ามาแทนที่
   วัฒนธรรมเดิม 

  - มีความเจริญเติบโตอย่างรวดเร็ว เนื่องจากมีการเติบโตของธุรกิจที่เข้ามา จึง
    เกิดการสร้างอาคารที่อยู่อาศัยเพิ่มขึ นเป็นจ านวนมาก เห็นได้ชัดในปัจจุบัน 

  - ความเป็นล้านนาเริ่มจางหายไปตามกาลเวลาและสิ่งใหม่ที่เข้ามาแทนที่และ
    ต้องการที่จะรักษาอัตลักษณ์ของตนเองไว้ให้ลูกหลานในวันข้างหน้า 

  - ต้องการสร้างอนาคตข้างหน้าหรืออีกในอีก 50 ปีข้างหน้า น าองค์ความรู้ 
    ล้านนามาใช้ในสิ่งปลูกสร้างและการด าเนินชีวิตแบบวิถีล้านนาอย่างแท้จริง 

 

G 
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ภาพที่ 3.4 ผังเมืองในย่านที่ 2 ย่าน วัดเกต - ฟ้าฮ่าม - สันป่าข่อย อยู่ในเขตสีเหลือง ในจุด G 
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บทที่ 4 

การน าไปใช้ 
4.1 การก าหนดโปรแกรม 

 4.1.1 ลักษณะโครงการและกิจกรรมโครงการ 
 ลักษณะโครงการเป็นโครงการสาธารณะ ที่เป็นศูนย์รวมทางวัฒนาธรรมศิลปะล้านนาไว้
ที่นี้ โดยสื่อสารด้วยการเล่าถึงการก่อก าเนิดของอณาจักรล้านนาตั้งแต่ต้น จนก่อให้เกิดเป็นใจ
กลางของอณาจักรล้านนาที่แผ่ขยายไปถึง 58 เมืองในอดีต และรวมกันของความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมที่เข้ามาก่อร่างสร้างเมืองขึ้นมา โดยปัจจุบันเหลือแค่ 8 เมืองทั้งหมดของล้านนา 
คือ เชียงใหม่ พะเยา น่าน ล าปาง ล าพูล เชียงราย เชียงแสน ฝาง รวมกันเป็นอณาจักรล้านนา
จนถึงปัจจุบัน 
 

 
รูปที่ 4.1 ผังเมืองอณาจักรล้านนาในอดีต 

    ที่มา http://oknation.nationtv.tv/blog/home 
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 4.1.2 การก าหนดองค์ประกอบโครงการ 
 การใช้องค์ความรู้ล้านนาทั้งหมด แบ่งเป็นกลุ่ม โดยการจัดวางเป็นต าแหน่งละส่วนของ
พื้นที่ โดยให้ user เข้าถึงตัวองคความรู้โดยการใช้ประสาทผัสทั้ง 5 ในการเข้าถึงในแต่ล่ะส่วน
ของพื้นที่ โดยแต่ละต าแหน่งขององค์ความรู้จะขึ้นอยู่กับความสัมพันธ์ของพื้นที่และบริบทนั้น
ด้วย 
 4.1.3 การเกิดกระบวนการออกแบบ 
 การใช้ความเป็นธรรมชาติในการออกแบบ โดยการใช้แสงในการน าทาง และสะท้อน
ความเป็นล้านนาออกมา โดยการปฎิเสธแสงไฟฟ้าและเทคโนโลยีท้ังหมด เหมือนกับการกลับไป
ใช้ชีวิตอยู่ในยุคสมัยล้านนาเมื่อ 720 ปีก่อน โดยการน าความรู้สึกมาใช้ 
 การใช้แสงสะท้อนอยู่ 2 ช่วงเวลา 
  - การใช้แสงสะท้อนของแสงธรรมชาติที่จะมีการเปลี่ยนทิศทางอยู่ตลอดเวลา 

 

 
รูปที่ 4. 2 ภาพแสดงถึงแสงที่ตกกระทบพื้น ผนัง ที่เป็นตัวเส้นน าทาง 

   - การใช้แสงสะท้อนตอนกลางคืน โดยการใช้แสงเทียน เพื่อให้แสงสว่างภาย 
     ในอาคารเพื่อให้อาคารมีชีวิต 

รูปที่ 4.3  ภาพแสดงการใช้แสงเทียนเพื่อให้แสงสว่าง 
   ที่มา http://www.weekendhobby.com/camp/webboard 
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  การใช้น้ าในการน าทาง 
 

 
รูปที่ 4.4  ภาพแสดงเหยีบบนผิวน้ า ให้เกิดเสียงและการขยับของผิวน้ า 

  
 การใช้น้ าในการน าทาง 
 - การใช้แสงสะท้อนตอนกลางคืน โดยการใช้แสงเทียน เพื่อให้แสงสว่างภาย ใน   
   อาคารเพื่อให้อาคารมีชีวิต 

รูปที่ 4.5  ภาพแสดงเสียงที่กระทบผนังและเกิดการสะท่อนเสียงเกิดขึ้น 
             ที่มา https://i.ytimg.com/vi/8_OqToDJqQ8/hqdefault.jpg 
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 4.1.4 การวิเคราะห์บริบทของโครงการที่อยู่ท่ามกลางระหว่างพื้นที่ชุมชนเก่าและ
          ชุมชนใหม ่
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4.6 ภาพแสดงบริบทของโครงการที่อยู่ท่ามกลางความเจริญเติบโตของเมือง 
                  ที่มา https://www.google.co.th/maps 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มหาวิทยาลัยพายัพ เชียงใหม่ 

แม็กโคร สาขาเชียงใหม่ 

ตลาดวโรรส 

สวนสธารณะรถไฟ 

ตลาดเมืองใหม ่

บิ๊กซีเอ็กซ์ตร้า 

 

 

ส่งอาเขตเชียงใหม่ 

โรงเรียนเชียงใหม่คริชเตียน 

โรงเรียนดาราวิทยาลัย 

โรงเรียนปริ้นสร์อแยล 

สถานีรถไฟ เชียงใหม ่

มหาวิทยาลัยพายัพ เชียงใหม่ 
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รูปที่ 4. 7 ภาพแสดงการวิเคราะห์ ถึงบริบทของโครงการที่อยู่ท่ามกลางระหว่างพื้นที่ชุมชนเก่าและชุมชนใหม่ 

          ที่มา https://www.google.co.th/maps 
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   1. ชุมชนย่านเก่า  
        2. หมู่บ้านจัดสรรที่มีการขยายตัวเพิ่มขึ้นท าให้พื้นท่ีเพราะปลูกหรือวิถี 
      ชีวิตดั้งเดิมหายไป 
   3. สวนสาธารณะบนที่ดินสถาณีรถไฟ 
   4. พื้นท่ีโครงการที่อยู่ระหว่างตรงกลางของชุมชนย่านเก่าและหมู่บ้านจัดสรรที่
      มีการขยายตัวเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ  
 เนื่องจากความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่ผู้คนน าเข้ามาและความเจริญที่จะเข้ามา
แทนท่ีวัฒนธรรมเดิม 
 การก าหนดการหา Function ภายในโครงการนั้น การก าหนดจากการเล่าเรื่อง ตั้งแต่
จุดเริ่มต้น ถึงการสร้างตัวเมืองใจกลางของอณาจักรล้านนา  
 4.1.5 การก าหนดองค์ประกอบโครงการ 
 การก าหนดองค์ประกอบโครงการน้ัน เกิดการก าหนดจุดทั้ง 7 จุดเพื่อต้องการออกแบบ 
space เพื่อตอบสนองที่ผู้ที่เข้ามาใช้งาน และสื่อสารกระบวนการเรียนรู้ด้วยตัวของมันเอง  โดย
จากช่างสล่าที่มีความรู้ความสามารถ และ พื้นที่ space ที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ และการอยู่
ร่วมกันของผู้คนที่มาจากต่างที่แต่งแดนกันที่เข้ามาซึมซับกระบวนการล้านนา และมีการ
แลกเปลี่ยนวัฒนธรรมความรู้กันเหมือนผู้คนในอดีตที่จะเข้ามายังล้านนาก็มาจากต่างถิ่นต่าง
แดนกันมีความรู้ความสามุถที่แตกต่างกันไปได้มีโอกาสได้พบปะ แลกเปลี่ยนประสบการณ์
ความรู้ความสามารถกันในจุดแต่ล่ะจุด 

 

 
รูปที่ 4. 7 ภาพแสดงบริบทโดยรอบของที่ตั้งโครงการ 

       ที่มา https://www.google.co.th/maps 
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รูปที่ 4. 8 ภาพแสดงองค์ประกอบของจุดการเรียนรู้กระบวนล้านนามีทั้งหมด 7 จุดด้วยกัน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

  1. การรวบรวมหัวเมืองใหญ่ 57 หัวเมืองและหัวเมืองใหญ่ที่เหลือนัจจุบัน 
      เหลือเพียง 8 เมือง 
  2. การมาของผู้คนที่ต้องการเข้ามายังเมืองใหม่ที่มาจากทุกทิศทาง 
  3. การรวมกันของความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมีการใช้ภาษาเหนือ 
     เป็นตัวการสื่อสาร 
  4. การรวมกลุ่มและสร้างหลักปัหฐานก่อตั้งเป็นชุมชนสล่าโดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
  5. การมีศูนย์กลางทางจิตใจหรือที่พึ่งทางจิตใจ 
  6. การเริ่มสร้างตัวเมืองที่เป็นศูนย์กลางทางอาณาจักรล้านนา 
  7. การมีสิ่งปลูกสร้างที่เป็นที่แสดงถึงความยิ่งใหญ่ของอาณาจักรล้านนาในยุคนั้น 
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บทที่ 5   
การออกแบบ 

 
 การสรุปผลและบทสรุปของโครงการ เป็นบทสดุท้ายในรายงานวิทยานิพนธ์ของภาค
ข้อมูลทีจ่ะสรุปผล รวบรวมผลการวิเคราะหจ์ากในบทที่ 2-4 เป็นบทสรุปกระบวนการความคดิ
เพื่อน ามาใช้ในการออกแบบส าหรับภาคออกแบบ โดยมีหัวขอ้ที่ต้องสรุปและน าเสนอ ดังนี้ 
5.1 แนวความคิดในการออกแบบ 
 การใช้ความเป็นธรรมชาติของบริบทและสภาพแวดล้อมของเมืองมาให้ในการออกแบบ
โดยการน าองค์ความรู้ล้านนาตั้งแต่อดีตมาใช้ในการออกแบบในยุคปัจจุบันด้วยการพึ่งพา
ธรรมชาติทั้งหมดโดยปฎิเสธเทคโนโลยีในปัจจุบันปฎิเสธไฟฟ้าเพื่อให้คนปัจจุบันนึกถึงชีวิต
ความเป็นอยู่ในอดีตที่มีการอยู่ร่วมกับธรรมชาติการใช้วัสดุท้องถิ่นสิ่งที่ใกล้ตัวมาประยุกต์ใช้ให้
เข้ากับตัวเองโดยต้องการออกแบบโครงการนี้โดยการน าเอาองค์ความรู้ล้านนามาเป็น
กระบวนการออกแบบและสื่อถึงความเป็นตัวตนของคนล้านนามากที่สุด โดยต้องการให้คนเมือง
ล้านนาน ามาประยุกต์ใช้กับชีวิตปัจุจจบันและช่วยกันรักษาศิลปวัฒนธรรมล้านนาให้สืบไป 
5.2 สรุปแนวความคิดในการออกแบบ  
 5.2.1 สรุปแนวความคดิในการออกแบบวางผังบนที่ดิน (Site)  
 บริบทรอบ ๆ site มีความน่าสนใจที่เป็นพื้นที่ตรงกลางระหว่างชุมชนเก่าชุมชนใหม่และ
ใกล้กับสวนสาธารณะสวนรถไฟซึ่งเป็นจุดที่สามารถเชื่อมให้สามารถเข้ามาใช้พื้นที่ภายใน site 
ได้ ซึ่งพื้นที่จะอยู่ตรงใจกลางพอดีและเหมาะส าหรับการวางผังโครงการที่จะเป็นตัวเชื่อมทั้ง 3 
เข้าด้วยกัน และพื้นที่เหมาะส าหรับการเล่าเรื่องราวความเป็นมาของการก่อก าเนิดอณาจักร
ล้านนาและศิลปวัฒนธรรมล้านนา คนท้องถิ่นหรือคนล้านนาก็จะได้รับรู้ถึงสิ่งที่บรรพบุรุษได้
สร้างขึ้นมาและมีความภูมิใจและรักในวัฒนธรรมล้านนาของตนเอง และคนภายนอกพื้นที่ก็จะได้
รับรู้ถึงศิลปวัฒนธรรมและความเป็นอยู่ในอดีตการก่อก าเนิดของล้านนา 
 5.2.2 การก าหนดการใช้พื้นที่ดินส าหรับวางอาคาร 

 

 
รูปที่ 5.1 แสดงการก าหนดการใช้พื้นที่ดิน 
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รูปที่ 5.2 แสดงการเชื่อมพื้นที่ของทั้ง 3 จุดเข้าด้วยกัน 

 
1. พื้นที่ชุมชนย่านเก่า 
2. พื้นที่ชุมชนใหม่ 
3. พื้นที่สาธารณะสวนรถไฟ 
4. จุดเชื่อม 3 พื้นที่เข้าด้วยกัน 
 
 

1 2 

3 

4 
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5.3 กระบวนการด าเนินงานออกแบบ (Design process)  
 
 

 
รูปที่ 5.3 การน าผังเมืองล้านนามาใช้ในการเล่าเรื่องการก่อก าเนิดล้านนา 

 
  การวางผังเมืองล้านนาจะมีอยู่ 3 รูปแบบ 
  1. ผังเมืองรูปแบบวงกลมเชียงแสนซึ่งเป็นยุคก่อนล้านนา 
  2. ผังเมืองรูปแบบหอยสังฆ์ 
  3. ผังเมืองรูปแบบสุโขทัย 
  4. ผังเมืองล้านนา ที่มีการน าความรู้การวางผังเมือง รูปแบบแบบเชียงแสน รูปแบบหอยสังฆ์ และรูปแบบ
      สุโขทัยมารวมเป็นหนึ่งเดียว 
 

 
รูปที่ 5.4 การน าผังเมืองมาใช้ในการออกแบบเล่าเรื่องราวตั้งแต่แรกจนถึงการก่อตั้งล้านนา 

 

1 

2 

3 
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รูปที่ 5.5 แสดงการเริ่มเล่าเรื่ององค์ความรู้ในแต่ล่ะจุดที่ย่อยออกมาจาก 7 จุด เป็น 14 จุด ลงในพื้นที่ 

 

 
 
 
 
 

 

1 พ้ืนท่ีรอบนอกโดยชาวบ้านจะท าอาชีพ                     4 พ้ืนท่ีรวมตัวของผู้คนก่อนเข้าตัวเมือง       11 เวทีการแสดงศิลปะล้านนาภายใน 

   -ท าไร่ ท าสวน จักสานและเป็นพ้ืนท่ีวิ่งเล่นของเด็ก      5 กาดมั่วครัวฮอม                                     -เวทีแสดงศิลปะล้านนาด้านนอก 

2 ตัวชุมชนจะมีอยู่ 3 ส่วน                                       6 พ้ืนท่ีของช่างฝีมือทอผ้าซิ่นตีนจก            12 พ้ืนท่ีต้อนรับแขกบ้านแขกเมือง       

 - หัวบ้าน                                                          7 พ้ืนท่ีย้อมผ้า หรือ ด้าย จากสีธรรมชาติ     13 ทางเข้าจึดท่ี 2 และเป็นลานท ากิจกรรมทางประเพณี 

 - กลางหมู่บ้านเป็นท่ีประชุมหมู่บ้าน                          8 พ้ืนท่ีช่างฝีมือเครื่องเงิน                        14 พ้ืนท่ีทางพิธีกรรมและทางความเชื่อศาสนา       

 - ท้ายหมู่บ้าน                                                     9 พ้ืนท่ีช่างฝีมือเครื่องปั่นดินเผา 

3 พ้ืนท่ีทางศาสนาและประกอบพิธกรรม                     10 พ้ืนท่ีช่างฝีมือแกะสลัก 

4 กาดมั่วครัวฮอม 
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รูปที่ 5.6 การใช้วัสดุจากท้องถิ่นที่มีอยู่แล้วมาใช้ในโครางสร้างแต่ละส่วนของอาคาร 

 
 1. อิฐมอญ พืน้ที่เชียงใหม่มดีินทีม่ีคุณภาพดีและสมัยโบราณก็มกีารน าดินมาท าเป็นอิฐ 
     มอญใช้ก่อสร้างก าแพงรอบตัวเมอืง 
 2. ไม้ไผ่ วัสดทุี่หาได้ง่ายตามธรรมชาติมจี านวนมากโตเร็ว 
 3. กระเบื้องดินขอ หมู่บ้านเหมอืงกุง อ.หางดง ยังท ากระเบือ้งดินขออยู่ 
 4. ไม้ สล่าล้านนาที่มีความช านาญและมีฝีมอืในการน าไมม้าใช้ในการกอ่สร้าง 
 5. ใบตองตึง หาได้ง่ายในฤดูแล้ง ซึ่งชาวบ้านจะนิยมเก็บมามงุหลังคาตั้งแต่อดีตแล้ว 
 6. ปูน เป็นวัสดุที่ใช้ในการก่สร้างวดัหรือสิง่ปลูกสร้างมาตั้งแต่อดีตแล้ว 
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2 

3 
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รูปที่ 5.7 ขอบเขตที่ดินและบริบท 
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รูปที่ 5.8 ผังพ้ืนชั้น 1  

1. พ้ืนที่สักสานน่ังเล่น  12.พ้ืนที่ย้อมผ้า   

2. พ้ืนที่พักผ่อนน่ังเล่น  13. พ้ืนที่ช่างเคร่ืองปั้นดินเผา   

3. ออฟฟิศส านักงาน   14. พ้ืนที่ช่างสล่าไม้ 

4. พ้ืนที่ส่วนกลางส าหรับประชุม  15. พ้ืนที่แสดงกลางแจ้ง  

5. ออฟฟิศส านักงาน   16. ห้องเก็บเคร่ืองดนตรี 

6. พ้ืนที่ทางศาสนา   17. เตาเผาเคร่ืองปั้นดินเผา 

7. พ้ืนที่ศูนย์กลาง   18. ลานจัดกิจกรรม 

8. กาดหมั่วครัวฮอม   19. พ้ืนที่ช่างสล่าเคร่ืองเงิน 

9. พ้ืนที่ต้อนรับแขกบ้านแขกเมือง 20. ห้องแสดงศิลปวัฒนธรรม 

10.พ้ืนที่ทอผ้า   21. ลานฝึกซ้อมศิลปะล้านนา 

11.พ้ืนที่ขายผ้า   22. ห้องเก็บกลองหลวง 
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รูปที่ 5.9 ผังพ้ืนชั้น 2 

1. พ้ืนท่ีพิธีกรรมทางศาสนา 

2. ห้องเก็บผลงานศิลปะล้านนา 
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รูปที่ 5.10 รูปด้าน 1-4 
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รูปที่ 5.11 รูปตัด 1-2 
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5.4 ผลงานการออกแบบ 
 

 
รูปที่ 5.12 ภาพแสดงลักษณะอารมณท์างเข้าตัววิหารที่เป็นทางเชื่อมเข้าตัวเมือง 

 

 
รูปที่ 5.13 แสดงแสงจากภายนอกที่ส่องลงมายังทางเดิน เป็นเส้นแสงพาเข้าสู่ตัวอาคาร 

 

 
รูปที่ 5.14 ภาพแสดงทางเดินที่สื่อความรู้สึก space ทางเข้าวิหาร 
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รูปที่ 5.15 แสดงการ space ทางเดินระหว่างพื้นที่ย่อมหน้ากับพื้นที่ทอผ้า 

 

 
รูปที่ 5.16 ภาพแสดงมุมมองด้านบนของพื้นที่ย่อมผ้าที่ข้างบน space ตากผ้าเพราะ 

              ต้องการใช้แสงแดด 

 

 
รูปที่ 5.17 ภาพแสดงพื้นที่ย่อมผ้าที่เป็นโซนไว้ส าหรับย่อมด้ายสีธรรมชาติ 
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    รูปที่ 5.18 ภาพแสดงการพื้นที่ space หน้าชุมชนช่างเครื่องเงิน ด้านเป็นพื้นที่ 

                  ส าหรับล้างแผ่นเงินและท าความสะอาดข้ันตอนสดุท้าย 

 

 
รูปที่ 5.19 ภาพแสดงพื้นที่ space ภายในพื้นที่ช่างฝีมือเครื่องเงิน 

 

 
5.20 ภาพแสดงให้เห็นถึงกระบวนการข้ันตอนการตีแผน่เงิน 
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รูปที่ 5.21 ภาพแสดงมุมมองด้านบนที่แสดงให้เห็นพื้นที่ลานแสดงศิลปะล้านนา 

 

 
รูปที่ 5.22 ภาพแสดงแบรรยากาศฤดูหนาวตอนเวลาตอนเช้ามีหมอกลง 

 

 
รูปที่ 5.23 ภาพแสดมุมมองด้านบนที่แสดงให้เห็นระหว่างชุมชนล้านนา 

              กับเมืองที่เติบโตข้ึนเรื่อย ๆ 
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รูปที่ 5.24 ภาพแสดง space ภายในตลาดที่แสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิตแบบกาดหมั่ว 

             ตั้งแต่สมัยอดีต 

 

 
รูปที่ 5.25 ภาพแสดงข้ันตอนการเผาดิน 

 

 
รูปที่ 5.26 ภาพแสดง space ทางเดินทางข้ึนไปยังพื้นที่ทางพิธีกรรมทางศาสนา 
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รูปที่ 5.27 ภาพแสดงภายนอกของพื้นที่ทางพิธีกรรมทางศาสนา 

 

 
รูปที่ 5.28 ภาพแสดงด้านหน้าทางเข้าพื้นที่พิธีกรรมทางศาสนา 

 

 
รูปที่ 5.29 แสดงการ space ที่แสดงถึงการต้อนรับแขกบ้านแขกเมืองที่จะมีการเตรียม 
             ต้อนรับด้วยอาหารชุดขันโตกที่มีการสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน 
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รูปที่ 5.30 ภาพแสดงสื่ออารมณ์ตอนกลางคืนของพื้นที่ทางพิธีกรรมทางศาสนาที่แสดง 

             ถึงแสงเทียนที่ส่องออกมาจากตัวอาคาร 

 

 
รูปที่ 5.31 ภาพแสดงพื้นที่ภายนอกตอนกลางคืนที่แสดงการปล่อยโคมลอยเพื่อยปล่อย 
             เคราะห์ปล่อยนามข้ึนบนท้องฟ้าตามประเพณีล้านนา 

 

 
รูปที่ 5.32 ภาพแสดงพื้นที่ space ภายในของแสดงศิลปะวัฒนธรรมตามวันส าคัญต่าง ๆ 

             ของล้านนา ที่จะมีเครื่องดนตรี สะล้อ วอ ซึง เป็นต้น 
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รูปที่ 5.33 ภาพแสดงถึงแสงเทียนที่สะท้อนจากการใช้งานภายในพื้นทีท่างพิธีกรรม 

             ทางศาสนาและด้านหลังคืนแสงจากชุมชนใกล้เคียงพฤติกรรมของผู้สูงอายุ 
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รูปที่ 5.34 ภาพแสดงหุ่นจ าลอง 
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