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บทคัดย่อ 

บทความฉบับน้ีผู ้วิจ ัยได้นําเสนอระบบจัดตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทัลมีเดีย 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม เพื่อสร้างความสะดวกและรวดเร็วง่ายต่อการทาํงานของทางเจา้หน้าท่ีและ

อาจารย์คณะดิจิทัลมีเดีย ทั้ งน้ีการพัฒนาระบบจัดตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทัลมีเดีย 

มหาวทิยาลยัศรีปทุม ผูว้จิยัไดพ้ฒันาระบบดว้ยภาษาพีเอชพี (PHP) และระบบฐานขอ้มูล (MySQL) 

ระบบสามารถบนัทึกขอ้มูลรายวิชา ขอ้มูลห้องเรียน ขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อน ตลอดจนเจา้หนา้ท่ีได ้ใน

ส่วนของการจดัตารางสอนนั้น ผูดู้แลระบบสามารถบริหารจดัการตารางสอนไดจ้ากขอ้มูลท่ีมีอยูใ่น

ระบบฐานขอ้มูล ทาํให้ง่ายต่อการบริหารจดัตารางสอนของคณะ เพราะขอ้มูลทุกอย่างท่ีสามารถ

เรียกใช้ไดจ้ากระบบคน้หาไดอ้ย่างรวดเร็ว และง่ายต่อการบริหารจดัการ ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาให้ระบบ

การจดัการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย สามารถดูรายละเอียดวิชาและขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อนได้

เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ จากระบบเดิมเป็นเอกสารทั้งหมดซ่ึงไม่ยืดหยุ่นต่อการใช้งานใน

ปัจจุบนั  เม่ือทาํการประเมินผลการดาํเนินการใช้งานจาก กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญด้านการพฒันาระบบ

สารสนเทศและผูส้อน พบวา่ไดค้่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.20 ซ่ึงระบบท่ีพฒันาข้ึนมีผลการประเมินอยูใ่น

ระดบัดี 
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ABSTRACT 

 The purpose of this paper is to present the course management system of Digital 

Media, Sripratum University, which provides faculties and staff with faster and more convenient 

way of working. In developing the class scheduling system, PHP and MYSQL are used to store 

information about academic subjects, classrooms, instructors, as well as staff. As a result, the 

system administrator can simply manage the timetable for the faculty according to the 

information stored in databases. This is very convenient, since all the information can quickly be 

found by using search engine. The teaching and learning management system has been developed 

for the School of Digital Media, it effectively provides quick and easy access to the information 

regarding academic subjects and instructors. In the past, all information was kept in hard copy, 

which is inflexible for the present use. The evaluation conducted with a group of System 

Development Specialists and instructors shows the relatively high level of satisfaction towards 

this new system, with average score of 4.20. 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

ทีม่าและความสําคญัของปัญหา 

 

  เน่ืองจากในปัจจุบนัเจา้หน้าท่ีและอาจารยข์องคณะดิจิทลัมีเดีย ยงัมีความล่าช้าและเกิดความ 

ยากในการจดัทาํตารางการเรียนการสอน อนัเน่ืองมาจากยงัคงใชก้ารจดัตารางสอนลงบนกระดาษและ

การหาขอ้มูลต่างๆ ยงัอยู่ในแฟ้มกระดาษหรือเก็บเป็นไฟล์อยูใ่นคอมพิวเตอร์ซ่ึงจะใชเ้วลามากในการ

คน้หา ขอ้มูลบางคร้ังทางอาจารยเ์องยงัตอ้งคอยมาช่วยกนัหาขอ้มูลในการท่ีจะทาํตารางการเรียนการ

สอนของแต่ละภาคการศึกษา ประกอบกบัจาํนวนนกัศึกษาท่ีมีจาํนวนเพิ่มมากข้ึนและจาํนวนห้องเรียน

ท่ีไม่เพียงพอยิ่งทาํให้เกิดความยากใน การจดัตารางการเรียนการสอน อีกหน่ึงปัญหาของขั้นตอนการ

ปฎิบติังานในปัจจุบนัคือ หากขอ้มูลท่ีจดัเก็บมีปริมาณมากข้ึนเร่ือยๆ การทาํงานแบบเดิมในปัจจุบนั

อาจจะเกิดความล่าชา้ท่ีมากข้ึนหรือขอ้มูลท่ีเก็บไวอ้าจสูญหายได ้                                                     

  ดังนั้ น จึงเกิดแนวความคิดท่ีจะพฒันาระบบจัดตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทัลมีเดีย 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม ข้ึนมาเพื่อสร้างความสะดวกและรวดเร็วง่ายต่อการทาํงานของทางเจา้หน้าและ

อาจารยค์ณะดิจิทลัมีเดีย ทั้งน้ีการพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยั

ศรีปทุมน้ี ยงัสามารถรองรับการทาํงานบนสมาร์ทโฟนและเวบ็เบราวเ์ซอร์ เพื่ออาํนวยความสะดวก

รวดเร็วใหก้บัทางอาจารย ์เพื่อท่ีจะสามารถตรวจดูตารางการสอนหรือตรวจดูห้องเรียนไดว้า่วา่งหรือไม่

ว่าง เพื่อทาํการจองห้องเรียนในการสอนพิเศษหรือจดักิจกรรมได้ ผ่านทางสมาร์ทโฟนเพื่อความ

สะดวกและรวดเร็ว 

  ทั้งน้ีการพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม จึงไดมี้

การแบ่งการทาํงานเป็น 3 ส่วน คือ 

  1. ทาํการรวบรวมขอ้มูลและออกแบบฐานขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม Microsoft SQL Server  

2. ออกแบบและ Design หนา้เวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator Adobe Photoshop 

3. ใชโ้ปรแกรม Adobe Dreamweaver มาเขียนคาํสั่งภาษา PHP สร้างโปรแกรมตารางสอน 
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วตัถุประสงค์ 
1. เพื่อพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยั

ศรีปทุม 

ขอบเขตการศึกษา 
ศึกษาวิเคราะห์และออกแบบการพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย 

มหาวิทยาลัยศรีปทุม โดยใช้การจดัเก็บข้อมูลของอาจารย์ประจาํอาจารย์พิเศษข้อมูลรายวิชาและ

เจา้หนา้ท่ีพฒันาโปรแกรมการพฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยั

ศรีปทุม โดยท่ีโปรแกรมสามารถแบ่งการทางานออกเป็น ดงัน้ี  

   1. ระดบั Administration 

1.1 สามารถกาํหนดและนาํเขา้ขอ้มูลต่างๆ ในฐานขอ้มูล 

  ระบบขอ้มูลหอ้งเรียน 

- สามารถเพิ่ม แกไ้ข คน้หา ลบผูใ้ชง้านระบบ กาํหนดสิทธ์ิการเขา้ถึงได ้

- สามารถเพิ่ม ลบ คน้หา แกไ้ข ขอ้มูลหอ้งเรียนได ้ 

- สามารถเรียกดูขอ้มูลหอ้งเรียนได ้ 

ระบบขอ้มูล อาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ี 

- สามารถเพิ่ม ลบ คน้หา แกไ้ข ขอ้มูล อาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ีได ้

- สามารถเรียกดูขอ้มูล อาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ีได ้

ระบบขอ้มูลรายวชิา 

- สามารถเพิ่ม ลบ คน้หา แกไ้ข ขอ้มูลวชิาเรียนได ้ 

- สามารถเรียกดูขอ้มูลวชิาเรียนได ้ 

ระบบจดัตารางเรียน   

- จองห้องเรียน 

- สามารถเพิ่ม ลบ คน้หา แกไ้ข ขอ้มูลตารางเรียนได ้ 

- สามารถเรียกดูตารางเรียนได ้ 

- สามารถเพิ่ม ลบ คน้หา แกไ้ข ขอ้มูลหอ้งเรียนได ้

- สามารถเรียกดูขอ้มูลหอ้งเรียนได ้
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2.  ระดบัผูใ้ชร้ะบบ อาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ี  

     2.1 ระบบตารางสอน 

- สามารถเรียกดูขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อน และเจา้หนา้ท่ี 

   - สามารถเรียกดูคน้หาขอ้มูลรายวชิา 

- สามารถเรียกดูตารางสอน 

- สามารถเรียกดูห้องเรียน 

- สามารถใชร้ะบบจองหอ้งเรียนได ้
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
การพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม ผูดู้แลระบบ

ไดรั้บความสะดวกและรวดเร็วในการจดัตารางการเรียนการสอนของอาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ี คณะดิจิทลั

มีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม อีกทั้งยงัเป็นช่องทางเพิ่มประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศและการ

นาํไปใช ้ผูพ้ฒันาระบบ จะไดฝึ้กทกัษะความรู้และความเขา้ใจในการวิเคราะห์ ออกแบบพฒันาระบบ

ฐานขอ้มูล และสามารถนาํโปรแกรมต่างๆมาประยกุตใ์ชก้บัระบบฐานขอ้มูลเพื่อให้ระบบมีขอ้บกพร่อง

นอ้ยท่ีสุดและมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  

 



บทที ่2 

แนวคดิ ทฤษฎ ีเทคโนโลย ีและระบบงานที่เกีย่วข้อง 

 

แนวคดิ 

การจดัตารางคือ การจดัสรรทรัพยากรภายใต ้ขอ้บงัคบัต่างๆ ลงในช่วงเวลาท่ีมีในแนวทางท่ี

น่าพอใจ หรือใกล้เคียงกบัวตัถุประสงค์ท่ีตอ้งการ ในความหมายท่ีกล่าวมานั้นแปลมาจากการ ท่ีให้

นิยามไวว้่า“การจดั ตาราง คือการจดัสรรทรัพยากรต่างๆภายใตข้้อบงัคบั ลงในช่วงเวลาท่ีมีอยู่โดย

ตารางท่ีไดน้ั้นจะตอ้งตอบ สนองหรือใกลเ้คียงกบัวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ” สําหรับแนวทางท่ีใชใ้นการ

จดัตารางสอนคือ การนาํขอ้มูลท่ีใชใ้น การจดัตารางสอน ไดแ้ก่ ขอ้มูลวิชา, ขอ้มูลอาจารย,์ และขอ้มูล

ของผูเ้รียน จดัลงในช่วงเวลาท่ีว่างของแต่ละห้อง โดยท่ีขอ้มูลนั้นตอ้งไม่ถูกจดัซํ้ ากนัอีกในช่วงเวลา

เดียวกนัของวนั ในตารางสอนนั้นจึงจะสามารถท่ีจะนาํ ไปใชไ้ด ้ 

ตารางสอนโดยทัว่ไปนั้น แถวแรกในแนวนอนจะแสดงเวลาของแต่ละวนั ส่วนแนวตั้งใน

สดมภแ์รกจะแสดงวนัของสัปดาห์ ภายในตารางจะมีเหตุการณ์ระบุไวใ้นช่วงเวลาต่างๆ ของแต่ละห้อง 

ดงัตวัอยา่งในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 2-1 ตวัอยา่งตารางสอน ในมุมมองของห้องเรียน 

  หอ้ง 11-501 9.30-14.20 14.30-19.00 

จนัทร์ IGD218  

อ.A 

IGD112 

อ.A 

องัคาร IGD312 

อ.B 

IGD110 

อ.C 

พุทธ IGD210 

อ.C 

IGD111 

อ.K 

พฤหสับดี IGD245 

อ.C 

 

ศุกร์  GAD236 

อ.T 

 

ตวัอยา่งการอ่านขอ้มูลจากตารางสอนตามตารางท่ี 1 เช่น ชั้นเรียนของวิชา IGD218 มีอาจารย์

ผูส้อนคือ อ.Aโดยกลุ่มผูเ้รียน คือนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในกลุ่มท่ี 1 ซ่ึงจะมีการจดัการเรียนการ

สอนวนัจนัทร์ในช่วงเวลา 09.30 น. – 14.20 น. หอ้ง 11-501 เป็นตน้  

    การจดัตารางสอนนบัเป็นปัญหาวจิยัท่ีสาํคญัทั้งในดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและดา้น

การศึกษา เพราะการจดัตารางสอนเป็นส่ิงท่ีจาํเป็นในทุกสถานศึกษา ไม่วา่จะเป็นสถานศึกษาในระดบั

ใดก็ตาม ตอ้งทาํการจดัตารางสอนอยู่เป็นประจาํทุกๆ ภาคการศึกษา หากสถานศึกษามีขนาดใหญ่ 

ปัญหาในการจดัตารางสอนก็จะมีความซบัซ้อนมากข้ึนตามไปดว้ย ปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งก็มีความ แตกต่าง

กนัในแต่ละสถานศึกษา เช่น จาํนวนอาจารย,์ จาํนวนนกัศึกษา, จาํนวนวิชา, จาํนวนห้องเรียน เป็นตน้ 

และยงัต้องคาํนึงถึงข้อบงัคับต่างๆ ของแต่ละสถานศึกษาด้วย เช่น จาํนวนนักศึกษาท่ีรับได้ของ

ห้องเรียน, ประเภทห้องเรียน, จาํนวนคาบเรียนในแต่ละวนั เป็นตน้ อีกทั้งปัจจยัและขอ้บงัคบัต่างๆ ท่ี

เก่ียวข้องกับการจัดตารางสอนในแต่ละภาคเรียนมักจะมีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอดังนั้ นการจัด

ตารางสอนให้เหมาะสมในแต่ละสถานศึกษาจึงไม่ใช่เร่ืองง่ายและต้องใช้เวลานานพอสมควร ซ่ึง

บางคร้ังเม่ือจดัเสร็จแลว้อาจตอ้งทาํการแกไ้ขปรับเปล่ียนอยูบ่่อยคร้ัง หากมีการปรับเปล่ียนปัจจยัต่างๆ 

หรือขอ้บงัคบัท่ีเก่ียวขอ้ง ทาํให้ตอ้งอาศยับุคลากรท่ีมีความเช่ียวชาญหรือมีประสบการณ์เป็นอยา่งมาก 

จึงจะสามารถจดัตารางสอนไดร้วดเร็วและเหมาะสมกบัสถานศึกษานั้นๆ  
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ปัญหาการจดัตารางสอนในระดบัมหาวิทยาลยั (University Course Timetabling Problem: 

UCTP) นั้นเป็นท่ีรู้กนัดีว่าเป็นปัญหาประเภท NP-Hard ซ่ึงหมายความว่าปัญหาการจดัตารางสอนใน

ระดบัมหาวิทยาลยันั้นเป็นปัญหาท่ียากจะแก้ไขด้วยวิธีการทัว่ๆไปและตอ้งใช้เวลามากในการแกไ้ข

ปัญหาเพื่อให้เป็นท่ีพึงพอใจของผูใ้ช้งานนอกจากนั้นระยะเวลาในการแกไ้ขปัญหาประเภทน้ีจะเพิ่ม

มากข้ึนตามขนาดของปัญหาดว้ย ดงันั้นจึงมีความจาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้งเลือกใชว้ิธีการท่ีเหมาะสมและ

มีประสิทธิภาพในการแก้ไขปัญหาน้ี อีกทั้งวิธีการท่ีนาํมาใช้นั้นจะตอ้งสามารถจดัการกบัขอ้บงัคบั

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาไดเ้ป็นอย่างดี วิธีการต่างๆ ทางดา้นปัญญาประดิษฐ์ไดถู้กนาํมาใช้ในการ

แก้ปัญหาน้ี ซ่ึงแต่ละวิธีการมีทั้ งข้อดีและข้อเสียในตัวของมันเอง ด้วยเหตุน้ี จึงไม่สามารถท่ีจะ

เปรียบเทียบวิธีการเหล่านั้นได้โดยตรงว่าวิธีการใดเป็นวิธีการท่ีดีท่ีสุด ในการแก้ไขปัญหาการจดั

ตารางสอนในระดบัมหาวทิยาลยั  

 

ปัญหาการจัดตารางสอนในระดับมหาวทิยาลยั  

ในหวัขอ้น้ีจะอธิบายลกัษณะของปัญหา ขอ้บงัคบัต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกไ้ขปัญหาน้ี  

การจดัตารางสอนในระดบัมหาวิทยาลยั เป็นการจดัวิชาเรียน ผูส้อน ผูเ้รียน และห้องเรียน ลงในช่วง

เวลาท่ีมีอยู่ในหน่ึงสัปดาห์ โดยตอ้งคาํนึงถึงขอ้บงัคบัต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงตารางสอนท่ีไดน้ั้น จะตอ้ง

ไดรั้บความพึงพอใจจากผูใ้ช ้ซ่ึงหมายถึง ผูส้อนและผูเ้รียน ให้มากท่ีสุด โดยปัญหาการจดัตารางสอน

ในระดบัมหาวทิยาลยันั้น มีอยู ่2 ประเภทหลกั คือ  

1. การจดัตารางสอนหลงัจากการลงทะเบียน (Post-Enrollment Course TimeTabling: PE-

CTT) ตารางสอนประเภทน้ีจะถูกจดัหลงัจากมีการลงทะเบียนของผูเ้รียนท่ีจะทาํการลงทะเบียนเรียนใน

วิชาต่างๆ ทาํให้อาจเกิดความเส่ียงในการจดัตารางสอนได ้หากห้องเรียนมีจาํนวนน้อยไม่เพียงพอกบั

จํานวนผู ้เ รียน การจัดตารางสอนประเภทน้ีจึงต้องคํานึงถึงการใช้ทรัพยากรต่างๆ ท่ีมีอยู่ให้มี

ประสิทธิภาพท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้สาํหรับปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัตารางสอนประเภทน้ี เช่น วิชาท่ีจดั

ลงในห้องเรียน ผูเ้รียนท่ีจะเรียนในแต่ละวิชา  ประเภทห้องเรียนซ่ึงจะมีการกาํหนดวา่สามารถรองรับ

ผูเ้รียนไดจ้าํนวนเท่าไร เป็นหอ้ง LAB หรือ หอ้งบรรยาย เป็นตน้  

2. การจดัตารางสอนบนพื้นฐานของหลกัสูตร (Curriculum-Based Course TimeTabling: CB-

CTT) ตารางสอนประเภทน้ีจะถูกจดัก่อนการลงทะเบียน เน่ืองจากตารางสอนประเภทน้ีไม่จาํเป็นตอ้ง

ใชข้อ้มูลการลงทะเบียนในการจดัตารางสอน เพราะจะทาํการจดัตารางสอนสําหรับแต่ละหลกัสูตรซ่ึง

ทางมหาวทิยาลยัจะใหผู้เ้รียนทาํการลงทะเบียนเรียนตามหลกัสูตรท่ีกาํหนดให ้ 
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สาํหรับปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัตารางสอนประเภทน้ี เช่น วิชาเรียนท่ีจะมีการกาํหนดวา่จะมี

ใครเป็นผูส้อนและจะสามารถรองรับผูเ้รียนไดจ้าํนวนเท่าไร ห้องเรียนซ่ึงจะมีการกาํหนดว่าสามารถ

รองรับผูเ้รียนไดจ้าํนวนเท่าไรและเหมาะกบัการจดัการเรียนการสอนในวิชาประเภทใด จาํนวนวนัและ

ช่วงเวลาในแต่ละวนัท่ีสามารถจดัวิชาเรียนลงไปไดซ่ึ้งโดยปกติแลว้ในแต่ละวนัจะมีจาํนวนเท่าๆ กนั 

หลกัสูตรท่ีมีขอ้มูลของรายวชิาท่ีตอ้งการจดัใหอ้ยูใ่นหลกัสูตรนั้น เป็นตน้ 

เทคโนโลยทีี่เกีย่วข้อง 

 1. Adobe Dreamweaver 

Adobe Dreamweaver คือโปรแกรมทาํเวบ็ แกไ้ข HTML สําหรับการออกแบบเวบ็ไซต์ใน

รูปแบบ WYSIWYG กบัการควบคุมของส่วนแกไ้ขรหสั HTML ในการพฒันาโปรแกรมท่ีมีการรวมทั้ง

สองแบบเขา้ดว้ยกนัแบบน้ี ทาํให้ ดรีมวีฟเวอร์เป็นโปรแกรมท่ีแตกต่างจากโปรแกรมอ่ืนๆ ในประเภท

เดียวกนั Dreamweaver สามารถทาํงานกบัภาษาคอมพิวเตอร์ในการเขียนเวบ็ไซตแ์บบไดนามิค ซ่ึงมีการ

ใช ้HTML เป็นตวัแสดงผลของเอกสาร เช่น ASP, ASP.NET, PHP, JSP และ ColdFusion รวมถึงการ

จดัการฐานขอ้มูลต่างๆ อีกดว้ย 

  ความสามารถของโปรแกรม Dreamweaver 

  ในการเขียนเวบ็เพจ จะมีลกัษณะคลา้ยกบัการพิมพง์านในโปรแกรม Text Editor ทัว่ไป คือวา่

มนัจะเรียงชิดซ้ายบนตลอดเวลา ไม่สามารถยา้ย หรือ นําไปวางตาํแหน่งท่ีตอ้งการได้ทนัท่ีเหมือน

โปรแกรมกราฟิก เพราะฉะนั้นหากเราตอ้งการจดัวางรูปแบบตามท่ีเราตอ้งการ ก็ใชต้าราง Table เขา้มา

ช่วยจดัตาํแหน่ง ซ่ึงเม่ือมีการจดัวางรูปแบบท่ีซบัซ้อนมากข้ึน การเขียนภาษา HTML ก็ซับซ้อนยิ่งข้ึน

เช่นกนั โปรแกรม Dreamweaver อาจจะไม่สามารถเขียนเวบ็ไดต้ามท่ีเราตอ้งการทั้งหมด วิธีการแกไ้ข

ปัญหาท่ีดีท่ีสุดคือ ควรจะเรียนรู้หลกัการของภาษา HTML ไปดว้ย ซ่ึงถือวา่เป็นส่ิงท่ีจาํเป็นมากสําหรับผู ้

ท่ีตอ้งการประกอบอาชีพ Webmaster แบบจริงจงั อาจจะไม่ตอ้งถึงกบัท่องจาํ Tag ต่าง ๆ ไดท้ั้งหมด แต่

ขอให้รู้ เขา้ใจหลกัการก็พอแลว้ เพราะหลาย ๆ คร้ังท่ีเราจะเขียนเวบ็ใน Dreamweaver แลว้กลบัไดผ้ล

ผิดเพี้ ยนไป ไม่ตรงตามท่ีต้องการ ก็ต้องมาแก้ไข Code HTML เอง และความสามารถของ 

Dreamweaver สรุปไดด้งัน้ี 
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  1. สนบัสนุนการทาํงานแบบ WYSIWYG (What You See Is What You Get) หมายความวา่ 

เวบ็ท่ีเราเขียนหนา้จอ Dreamweaver ก็จะแสดงแบบเดียวกบัเวบ็เพจจริงๆ ช่วยให้เราเขียนเวบ็เพจง่ายข้ึน 

ไม่ตอ้งเขียน Code HTML เอง 

2. มีเคร่ืองมือในการช่วยสร้างเวบ็เพจ ท่ีมีความยดืหยุน่สูง 

3. สนบัสนุนภาษาสคริปตต่์างๆ ทั้งฝ่ัง Client และ Server เช่น Java, ASP, PHP, CGI, VBScript 

  4. มีเคร่ืองมือในการ Upload หนา้เวบ็เพจไปท่ีเคร่ือง Server เพื่อทาํการเผยแพร่งานท่ีเราสร้าง

ในอินเทอร์เน็ต โดยการส่งผ่าน FTP หรือ โดยการใช้โปรแกรม FTP ภายนอกช่วย เช่น WS FTP 

  5. รองรับมลัติมีเดีย เช่น การใส่เสียง, การแทรกไฟลว์ดีิโอ, การใชง้านร่วมกบัโปรแกรม Flash , 

Fireworks 

4  ความต้องการของระบบ 

 – Intel Pentium 4 or AMD Athlon 64 processor 

 – Microsoft Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, or Windows 10 

 – 2 GB of RAM 

 1- .1 GB of available hard-disk space for installation; additional free space required during 

installation (cannot install on removable flash storage devices) 

  – 1280×1024 display with 16-bit video card 

  – Internet connection and registration are necessary for required software activation, 

validation of subscriptions, and access to online services. 

  ในปัจจุบนัโปรแกรม Dreamweaver ถูกพฒันาโดย Adobe ซ่ึงเป็นการซ้ือกิจการต่อมาจาก 

Macromedia เม่ือปี 2005 ท่ีผ่านมา ดงันั้น ในปัจจุบนัโปรแกรมน้ีจะถูกเรียกว่า Adobe Dreamweaver 

แทน Macromedia Dreamweaver  โดยจนถึงปัจจุบนั โปรแกรมไดรั้บการพฒันามาแล้วทั้งหมด 16 

เวอร์ชนั (นบัตั้งแต่เวอร์ชนั 1.0 ท่ีออกมาเม่ือปี 1997) ดงัน้ี 

ภาพประกอบท่ี 2-1 ขอ้มูลการพฒันาทั้ง 16 เวอร์ชนั (dwthai.com , 2559 ) 
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  สําหรับหน้าจอโปรแกรม มีการพัฒนาปรับปรุงหน้าจอมาโดยตลอด แต่ถึงแม้จะมีการ

เปล่ียนแปลงไปมากมายจนมาถึงเวอร์ชันในปัจจุบัน ตัวโปรแกรม Dreamweaver นั้ นปรับปรุง

เปล่ียนแปลงไปเพื่อให้เขา้กบัเทคโนโลยีเวบ็ท่ีไม่มีวนัหยุดน่ิง ต่อไปเป็นหนา้จอโปรแกรมในเวอร์ชนั

ต่างๆ ของโปรแกรม Dreamweaver 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2-2 หนา้จอโปรแกรม (dwthai.com , 2559)  
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  2. Adobe Illustrator 

Adobe Illustrator คือโปรแกรมดา้น  Graphic Design  ท่ีเนน้การสร้างงานจากการวาด การ

สร้างภาพกราฟิกผา่นจอคอมพิวเตอร์ จุดเด่นของโปรแกรมน้ีคือ สามารถสร้างภาพลายเส้นไดเ้ป็นอยา่ง

ดี ไดรั้บการยอมรับใหเ้ป็นหน่ึงในสุดยอดโปรแกรมดา้นการออกแบบท่ีใชก้นัแพร่หลาย ทัว่โลก ในการ

ออกแบบหลายแขนง ทาํภาพประกอบในหนงัสือ ไม่วา่จะเป็นงานออกแบบโลโก ้ การออกแบบภายใน 

การออกแบบส่ิงพิมพ ์การออกแบบโฆษณา  การวาดภาพประกอบ  การออกแบบสถาปัตยกรรม การ

ออกแบบส่ิงทอ การออกแบบบรรจุภณัฑ์ การออกแบบเวบ็ไซต์ การออกแบบการ์ตูนแอนิเมชนั และ

อ่ืนๆ อีกมากมาย ทั้งในลักษณะการใช้งานแบบโปรแกรมเด่ียว หรือการใช้งานร่วมกับโปรแกรม 

Graphic Design อ่ืนๆ Adobe Illustrator ไดเ้ขา้มาเป็นเคร่ืองมือของนกัออกแบบและนกัวาดภาพ แทน

เคร่ืองมือบนโตะ๊เขียนแบบหรือบนกระดานวาดภาพ ไดแ้ทบทั้งหมด หรือการออกแบบเวบ็ไซต ์ซ่ึงนกั

ออกแบบเวบ็ไซตม์กัจะใชอ้อกแบบรูปภาพฟุตเทจต่างๆเน่ืองจากตวัไฟล์ของโปรแกรมเป็น .PNG จึงทาํ

ใหก้ารหดขยายภาพไม่แตก เพื่อท่ีจะสามารถสร้างสรรคง์านออกแบบไดง่้ายและรวดเร็วข้ึน 

  เคร่ืองมือใหม่ “Touch Type Tool” พบกบัประสิทธิภาพสูงสุดของ Illustrator CC สัมผสั

เคร่ืองมือ Touch Type Tool แบบใหม่ช่วยให้คุณควบคุมดีไซน์ตวัหนงัสือไดง่้ายมากข้ึน เช่น การ

เคล่ือนยา้ย,การปรับขนาด,การหมุน เป็นตน้ และดว้ย Illustrator CC คุณสามารถ Share งานของคุณ

โดยตรงจากตวัโปรแกรมไดเ้ลยและสามารถ Sync ค่าสีต่างๆจาก Adobe Kuler ไดอี้กดว้ย และสามารถ

ท่ีจะอพัเดท Feature ใหม่ๆไดต้ลอดเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 2-3 หนา้จอโปรแกรม ( mawtoload.com, 2559) 
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   3. PHP  

PHP เป็นภาษาจาํพวก scripting language คาํสั่งต่างๆจะเก็บอยูใ่นไฟล์ท่ีเรียกวา่สคริปต ์(script) 

และเวลาใช้งานตอ้งอาศยัตวัแปลชุดคาํสั่ง ตวัอย่างของภาษาสคริปต์ เช่น JavaScript, Perl เป็นตน้ 

ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่างจากภาษาสคริปตแ์บบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรั้บการพฒันาและออกแบบมา เพื่อ

ใช้งานในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถ สอดแทรกหรือแก้ไขเน้ือหาได้โดยอตัโนมติั 

ดงันั้นจึงกล่าววา่ PHP เป็นภาษาท่ีเรียกวา่ server-side หรือ HTML-embedded scripting language เป็น

เคร่ืองมือท่ีสําคญัชนิดหน่ึง ท่ีช่วยให้เราสามารถสร้างเอกสารแบบ Dynamic HTML ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากข้ึน ถา้ใครรู้จกั Server Side Include (SSI) ก็จะสามารถเขา้ใจการทาํงาน

ของ PHP ไดไ้ม่ยาก สมมุติวา่ เราตอ้งการจะแสดงวนัเวลาปัจจุบนัท่ีผูเ้ขา้มาเยี่ยมชมเวบ็ไซด์ในขณะนั้น 

ในตาํแหน่ง ใดตาํแหน่งหน่ึงภายในเอกสาร HTML ท่ีเราตอ้งการ อาจจะใช้คาํสั่งในรูปแบบน้ี เช่น 

อนุมติั ก่อนท่ีจะส่งไปยงัผูอ่้านอีกทีหน่ึงอาจจะกล่าวไดว้่า PHPไดรั้บการพฒันาข้ึนมา เพื่อแทนท่ี SSI 

รูปแบบเดิมๆ โดยให้มีความสามารถ และมีส่วนเช่ือมต่อกบัเคร่ืองมือชนิดอ่ืนมากข้ึน เช่น ติดต่อกบั

คลงัขอ้มูลหรือ database เป็นตน้ 

  PHP ไดรั้บการเผยแพร่เป็นคร้ังแรกในปีค.ศ.1994 จากนั้นก็มีการพฒันาต่อมาตามลาํดบั เป็น

เวอร์ชนั 1 ในปี 1995 เวอร์ชนั 2 (ตอนนั้นใชช่ื้อวา่ PHP/FI) ในช่วงระหวา่ง 1995-1997 และเวอร์ชนั 3 

ช่วง 1997 ถึง 1999 จนถึงเวอร์ชนั 4 ในปัจจุบนั 

PHP เป็นผลงานท่ีเติบโตมาจากกลุ่มของนกัพฒันาในเชิงเปิดเผยรหสัตน้ฉบบัหรือ0 Open Source 

ดงันั้น PHP จึงมีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว และแพร่หลายโดยเฉพาะอยา่งยิ่งเม่ือใชร่้วมกบั Apache  Web 

Server ระบบปฏิบติัอย่างเช่น Linux หรือ FreeBSD เป็นตน้ ในปัจจุบนั PHP สามารถใชร่้วมกบั Web 

Server หลายๆตวับนระบบปฏิบติัการอยา่งเช่น Windows 95/98/NT เป็นตน้ 

เน่ืองจากวา่ PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของตวั Web Server ดงันั้นถา้จะใช ้PHP ก็จะตอ้งดูก่อน

วา่ Web Server นั้นสามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั Apache Web 

Server และ Personal Web Server (PWP) สําหรับระบบปฏิบติัการ Windows 95/98/NT ในกรณีของ

0 Apache เราสามารถใช้ PHP ไดส้องรูปแบบคือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache Module ความ

แตกต่างอยูต่รงท่ีวา่ ถา้ใช ้PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache หรือเป็นส่วนขยายใน

การทาํงานนัน่เอง ซ่ึงจะทาํงานไดเ้ร็วกวา่แบบท่ีเป็น CGI เพราะวา่ ถา้เป็น CGI แลว้ ตวัแปลชุดคาํสั่ง

ของ PHP ถือว่าเป็นแค่โปรแกรมภายนอก ซ่ึง0 Apache จะตอ้งเรียกข้ึนมาทาํงานทุกคร้ัง ท่ีตอ้งการใช ้

PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ืองของประสิทธิ ภาพในการทาํงาน การใช้ PHP แบบท่ีเป็นโมดูลหน่ึงของ

0 Apache จะทาํงานไดมี้ประสิทธิภาพมากกวา่ (Mindphp, 2557 ) 

http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2091-opensource-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2091-opensource-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/66-stories/server-hosting/1848-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-server-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/73-encyclopedia/%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2265-apache-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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  4. HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language) เป็นภาษาท่ีใชใ้นเวบ็เพจเพื่อใชส่ื้อสารบนเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตแต่เดิมเวบ็เพจทัว่ไปจะถูกสร้างข้ึนจาก HTML เท่านั้น และเม่ือผูพ้ฒันาเวบ็นาํ CSS มาใช้

งานร่วมกบั HTMLส่งผลให้เวบ็เพจมีความสามารถในการแสดงผลมากข้ึน คือ แสดงผลเน้ือหาต่างๆ 

บนเวบ็เพจไดส้วยงามมากยิง่ข้ึนอีกทั้งยงัช่วยลดแทก็คาํสั่งของ HTML ท่ียงัไม่จาํเป็น  

HTML เป็นเอกสารท่ีมีโครงสร้างทางตรรกะ (Logical Structure) ซ่ึงสามารถระบุเง่ือนไขใน

การแสดงผลขอ้ความบนเวบ็เพจ และใชก้ลุ่มขอ้ความท่ีกาํหนดข้ึนมาเพื่อใชง้านดา้นตรรกะในการแบ่ง

โครงสร้างอกกเป็นส่วนๆ ไดแ้ก่ <html>, <head>, <body> และ <title> แนวคิดเก่ียวกบัโครงสร้างของ

เอกสาร HTML น้ีช่วยเพิ่มความสามารถในการประมวลผลการโหลด และการแสดง 

เน้ือหาของเวบ็เพจบนเวบ็บราวเซอร์ ตวัอยา่งเช่น นกัพฒันาเวบ็สามารถแทรกแท็ก <h1> ท่ีใชใ้นการ

กําหนดข้อความท่ีเป็นหัวข้อเร่ืองให้กับเน้ือหาบนเว็บเพจ ส่วนหัวข้อเร่ืองท่ีมีลําดับความสําคัญ

รองลงมาจะถูกนาํไปใชใ้นการจดัลาํดบัความสําคญัให้กบัเน้ือหาในส่วนอ่ืนๆ เช่น การจดัเน้ือหาในแต่

ละบทของหนงัสือ โดยใชแ้ท็ก <h1> ในการกาํหนดช่ือเร่ือง และช่ือหวัขอ้เร่ืองลาํดบัถดัมาจะใช้แท็ก 

<h2> ซ่ึงทาํใหห้วัขอ้เร่ืองมีขนาดเล็กกวา่ช่ือเร่ืองเป็นตน้ (อจัจิมา เล้ียงอยู,่ สมชาย มโนธรารักษ,์ 2551 )  

 

ภาพประกอบท่ี 2-4 Internet Web Browser (programsdd.com, 2557) 

 

ภาษา HTML ไดถู้กพฒันาข้ึนอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่ HTML Level 1, HTML 2.0, HTML 3.0, HTML 3.2 

และ HTML 4.0 ในปัจจุบนั ทาง W3C ไดผ้ลกัดนั รูปแบบของ HTML แบบใหม่ ท่ีเรียกวา่ XHTML ซ่ึง

เป็นลกัษณะของโครงสร้าง XML แบบหน่ึง ท่ีมีหลกัเกณฑ์ในการกาํหนดโครงสร้างของโปรแกรมท่ีมี
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รูปแบบท่ีมาตรฐานกวา่ มาทดแทนใช้ HTML รุ่น 4.01 ท่ีใชก้นัอยู่ในปัจจุบนัการสร้างเวบ็เพจ โดยใช้

ภาษา HTML สามารถทาํโดยใช้โปรแกรม Text Editor ต่างๆ เช่น Notepad, EditPlusหรือจะอาศยั

โปรแกรมท่ีเป็นเคร่ืองมือช่วยสร้างเวบ็เพจ เช่น Microsoft FrontPage, Dream Weaver ซ่ึงอาํนวยความ

สะดวกในการสร้างหนา้ HTML ในลกัษณะ WYSIWYG (What You See Is What You Get) 

แต่มีขอ้เสียคือ โปรแกรมเหล่าน้ีมกั generate code ท่ีเกินความจาํเป็นมากเกินไป ทาํให้ไฟล์ HTML มี

ขนาดใหญ่ และแสดงผลชา้ ดงันั้นหากเรามีความเขา้ใจภาษา HTML จะเป็นประโยชน์ให้เราสามารถ

แกไ้ข code ของเวบ็เพจไดต้ามความตอ้งการ และยงัสามารถนาํ script มาแทรก ตดัต่อ สร้างลูกเล่นสีสัน

ใหก้บัเวบ็เพจของเราได ้

การเรียกใช้งานหรือทดสอบการทาํงานของเอกสาร HTML จะใช้โปรแกรม Internet Web 

Browser เช่น Internet Explorer (IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera, และ Google Chrome เป็นตน้ 

HTML5 จริงๆ แลว้มนัก็คือ HTML ปรกติท่ีเราใชง้านกนันัน่แหละครับเห็นช่ือมนัมาใหม่ๆ ไม่ตอ้งไป

กลัวมนั แต่มนัเป็นภาษาท่ีได้รับการพฒันาข้ึนมาใหม่โดยจะมี Tag ใหม่ๆ เพิ่มเติมข้ึนมาเพื่อให้

สอดคลอ้งกบัการใช้งานมากยิ่งข้ึน HTML5 ถูกพฒันาข้ึนเพื่อเป็นภาษามาร์กอปัสําหรับ WWW รุ่น

ต่อไปของ HTML ถูกพฒันาข้ึนในปี 2004 โดยกลุ่ม WHATWG(The Web Hypertext Application 

Technology Working Group) โดยเรียกช่ือวา่ Web applications 1.0 โดยดราฟตแ์รกไดป้รากฏออกมา

เม่ือ 22 มกราคม พ.ศ. 2551  แน่นอนวา่นอกจากจะมีอะไรใหม่ ๆ ใน HTML5 แลว้ ก็มีส่ิงท่ีเปล่ียนการ

เขียนแบบเดิมๆ ในเวอร์ชัน่เก่าดว้ย  

 

ภาพประกอบท่ี 2-5 HTML5 (programsdd.com, 2557) 
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5. CSS 

 CSS ยอ่มาจาก Cascading style sheet  เป็นภาษาท่ีใชเ้ป็นส่วนประกอบของการจดัรูปแบบการ

แสดงผลเอกสาร  HTML เช่น สีอกัษร สีพื้นหลงั ขนาดของตวัอกัษรและ การจดัเลยเ์อา้ท ์ให้สวยงาม 

ปัจจุบนัท่ีใชก้นัคือ CSS3 ซ่ึงโคด้ CSS3 ก็ถูกพฒันามาจาก CSS แบบธรรมดา สามารถกาํหนดทาํอะไร

ไดม้ากข้ึน สวยงามข้ึน และบางโคด้อาจสั้นลง เพื่อการจดจาํง่าย ไม่ยุง่ยากและซบัซอ้นนอ้ยลง 

ประโยชน์ของ CSS 

1.CSS มีคุณสมบติัมากกวา่ tag ของ html เช่น การกาํหนดกรอบให้ขอ้ความ รวมทั้งสี รูปแบบ

ของขอ้ความท่ีกล่าวมาแลว้ 

 

2.CSS นั้นกาํหนดท่ีตน้ของไฟล์ html หรือตาํแหน่งอ่ืน ๆ ก็ได ้และสามารถมีผล กบัเอกสาร

ทั้งหมด หมายถึงกาํหนด คร้ังเดียวจุดเดียวก็มีผลกบัการแสดงผลทั้งหมด ทาํให้เวลาแกไ้ขหรือปรับปรุง

ทาํไดส้ะดวก ไม่ตอ้งไล่ตามแก ้tag ต่างๆ ทัว่ทั้งเอกสาร 

3.CSS สามารถกาํหนดแยกไวต่้างหากจาก ไฟล์เอกสาร html และสามารถนาํมาใช้ร่วม กบั

เอกสารหลายไฟลไ์ด ้การแกไ้ขก็แกเ้พียง จุดเดียวก็มีผลกบัเอกสารทั้งหมด 

CSS กบั HTML / XHTML นั้นทาํหนา้ท่ีคนละอยา่งกนั โดย HTML / XHTML จะทาํ

หนา้ท่ีในการวางโครงร่างเอกสารอยา่งเป็นรูปแบบ ถูกตอ้ง เขา้ใจง่าย ไม่เก่ียวขอ้งกบัการแสดงผล 

ส่วน CSS จะทาํหน้าท่ีในการตกแต่งเอกสารให้สวยงาม เรียกไดว้่า HTML /XHTML คือส่วน 

coding ส่วน CSS คือส่วน design 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2-6  coding ส่วน CSS (sites.google.com, 2557) 

 

 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99-css/2193-css-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99-css/2026-html-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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ใน CSS3 นั้น ระบบการทาํงานแต่ละอยา่งจะถูกแยกออกมาเป็น Module เด่ียวๆ ของใครของ

มนั รวมไปถึง Selectors ของ CSS3 เองดว้ย ใน CSS2 Selectors นั้น W3C ไดร้วมเอา Selectors เป็น

องคป์ระกอบหลกัของการเขียน CSS ใน ทุกๆ Models (CSS2 เรียก Model ส่วน CSS3 เรียก Module) 

CSS3 นั้นแยกเน้ือหาออกเป็น Modules ซ่ึงในแต่ละ Module นั้นจะมี CSS Properties และ Values เพื่อ

ใชใ้นการควบคุมการแสดงผล ของ HTML โดยส่ือสารผา่น Selectors  ซ่ึงใน CSS3 ทาง W3C ไดย้ก

เร่ืองของ Selectors ออกมาเป็น CSS Selectors Module Level 3 ซ่ึงถือเป็น Module แรกสุดของ CSS3 ท่ี

ประกาศเป็นสถานะ PR (Proposed Recommendation) (mindphp, 2556 ) 

 

ภาพประกอบท่ี 2-7 CSS3 (elearning.iseresearch.com, 2557) 

  6. phpMyAdmin     

   phpMyAdmin คือโปรแกรมท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยใช้ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจดัการ

ฐานขอ้มูล Mysql แทนการคียค์าํสั่ง เน่ืองจากถา้เราจะใชฐ้านขอ้มูลท่ีเป็น MySQL บางคร้ังจะมีความ

ลาํบากและยุ่งยากในการใช้งาน ดงันั้นจึงมีเคร่ืองมือในการจดัการฐานขอ้มูล MySQL ข้ึนมาเพื่อให้

สามารถจดัการกบั ตวัDBMS ท่ีเป็น MySQL ไดง่้ายและสะดวกยิ่งข้ึน โดย phpMyAdmin ก็ถือไดว้า่เป็น

เคร่ืองมือชนิดหน่ึงในการจดัการนั้นเอง 

  phpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานท่ีสร้างโดยภาษา PHP ซ่ึงใช้จดัการฐานขอ้มูล MySQL 

ผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ โดยสามารถท่ีจะทาํการสร้างฐานขอ้มูลใหม่ หรือทาํการสร้าง TABLE ใหม่ๆ และ

ยงัมี function ท่ีใชส้ําหรับการทดสอบการ query ขอ้มูลดว้ยภาษา SQL พร้อมกนันั้น ยงัสามารถทาํการ 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2127-php-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2161-dbms-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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insert delete update หรือแมก้ระทัง่ใช้ คาํสั่งต่างๆ เหมือนกบักนัการใช้ภาษา SQL ในการสร้าง

ตารางขอ้มูล 

       phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตวัหน่ึงท่ีใช้ในการจดัการขอ้มูล 

MySQL ผา่นweb browser ไดโ้ดยตรง phpMyAdmin ตวัน้ีจะทาํงานบน0 Web server เป็น PHP Application 

ท่ีใชค้วบคุมจดัการ MySQL Server ความสามารถของ phpMyAdmin คือ 

  1. สร้างและลบ Database 

 2. สร้างและจดัการ Table เช่น แทรก record, ลบ record, แกไ้ข record, ลบ Table, แกไ้ข field 

  3. โหลดเทก็ซ์ไฟลเ์ขา้ไปเก็บเป็นขอ้มูลในตารางได ้

 4. หาผลสรุป (Query) ดว้ยคาํสั่ง SQL 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2- 8 phpMyAdmin ( mindphp.com, 2556) 

 

 7. MySQL (มายเอสคิวแอล) 

โปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL MySQL (มายเอสคิวแอล) เป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิง

สัมพนัธ์ (Relational Database Management System) โดยใชภ้าษา SQL แมว้า่ MySQL เป็นซอฟตแ์วร์

โอเพนซอร์ส แต่แตกต่างจาก ซอฟตแ์วร์โอเพนซอรส์ทัว่ไป โดยมีการพฒันาภายใตบ้ริษทั MySQL AB 

ในประเทศสวเีดน โดยจดัการ MySQL ทั้งในแบบท่ีใหใ้ชฟ้รี และแบบท่ีใชใ้นเชิงธุรกิจ 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/1849-web-browser-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-browser-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD.html
http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2053-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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คุณสมบติัของโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL Mysql จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 

(RDBMS : Relational Database Management System) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใชก้นัมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะ

อยา่งยิง่ในโลกของ internet เน่ืองจาก   

 1. mysql เป็นฟรีแวร์ทางดา้นฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง 

 2. นกัพฒันาฐานขอ้มูลท่ีเคยใช ้mysql ต่างยอมรับในความรวดเร็ว การรองรับจาํนวนผูใ้ช ้และ

ขนาดของขอ้มูลจาํนวนมหาศาล 

 3. สนบัสนุนการใชง้านบนระบบปฏิบติัการมากมาย เช่น UNIX OS/2 MAC OS Windows 

 4. สามารถใชง้านร่วมกบั Web Development platform เช่น C, C++ , Java,PHP, Python,TCL, 

ASP 

  5. ไดรั้บความนิยมอยา่งมากในปัจจุบนั และมีแนวโนม้สูงข้ึนเร่ือยๆ ในอนาคต           

  ความสามารถ ของโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL โปรแกรม MySQL เป็นโปรแกรมระบบ

จดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database Management System) หรือ เรียก ง่า ย ๆ ก็ คือ 

Database Server โปรแกรม MySQL สามารถสนบัสนุนการท างานบนระบบปฏิบติัการ Linux หรือ 

windows และท่ีเด่นไปกวา่นั้น โปรแกรม MySQL ยงัแจกให้ใชก้นัฟรีๆ เพราะเป็นโปรแกรมประเภท 

Open Source ซ่ึงมีลิขสิทธ์แบบ GPL สามารถสรุปความสามารถของโปรแกรมฐานขอ้มูล MySQL ใน

การจดัการต่างๆ เก่ียวกบั ฐานขอ้มูลได ้ดงัน้ี     

  1. ระบบจดัการบญัชีผูใ้ช ้

2. สิทธิต่างๆ ในการเขา้ใชฐ้านขอ้มูล 

3. ระบบสารองขอ้มูล (Backup)  

4. ระบบคืนสภาพขอ้มูล (Recovery) 

5. ระบบโอนถ่ายขอ้มูลไปยงัโปรแกรมฐานขอ้มูลตวัอ่ืนๆ  

6. จดัเก็บขอ้มูลไดห้ลายชนิดขอ้มูล เช่น รูปภาพ ขอ้ความ ตวัเลข ฯลฯ (ภาณุพงศ ์ปัญญาดี, 

2523)  

8. JavaScript (จาวาสคริปต์) 

JavaScript คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอร์เน็ต ท่ีกาํลงั

ไดรั้บความนิยมอยา่งสูง Java JavaScript เป็น ภาษาสคริปตเ์ชิงวตัถุ (ท่ีเรียกกนัวา่ "สคริปต"์ (script) ซ่ึง

ในการสร้างและพฒันาเวบ็ไซต ์(ใช่ร่วมกบั HTML) เพื่อให้เวบ็ไซตข์องเราดูมีการเคล่ือนไหว สามารถ

ตอบสนองผูใ้ช้งานไดม้ากข้ึน ซ่ึงมีวิธีการทาํงานในลกัษณะ "แปลความและดาํเนินงานไปทีละคาํสั่ง" 

(interpret) หรือเรียกว่า อ็อบเจ็กโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ท่ีมีเป้าหมายในการ 

ออกแบบและพฒันาโปรแกรมในระบบอินเทอร์เน็ต สําหรับผูเ้ขียนดว้ยภาษา HTML สามารถทาํงาน
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ขา้มแพลตฟอร์มได ้โดยทาํงานร่วมกบั ภาษา HTML และภาษา Java ไดท้ั้งทางฝ่ังไคลเอนต์ (Client) 

และ ทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (Server)  

     JavaScript ถูกพฒันาข้ึนโดย เน็ตสเคปคอมมิวนิเคชันส์ (Netscape Communications 

Corporation) โดยใชช่ื้อวา่ Live Script ออกมาพร้อมกบั Netscape Navigator2.0 เพื่อใชส้ร้างเวบ็เพจโดย

ติดต่อกบัเซิร์ฟเวอร์แบบ Live Wire ต่อมาเน็ตสเคปจึงไดร่้วมมือกบั บริษทัซนัไมโครซิสเต็มส์ปรับปรุง

ระบบของบราวเซอร์เพื่อใหส้ามารถติดต่อใชง้านกบัภาษาจาวาได ้และไดป้รับปรุง LiveScript ใหม่เม่ือ 

ปี 2538 แล้วตั้งช่ือใหม่ว่า JavaScript JavaScript สามารถทาํให้ การสร้างเว็บเพจ มีลูกเล่น ต่าง ๆ 

มากมาย และยงัสามารถโตต้อบกบัผูใ้ชไ้ดอ้ย่างทนัที เช่น การใชเ้มาส์คลิก หรือ การกรอกขอ้ความใน

ฟอร์ม เป็นตน้  

 

 

ภาพประกอบท่ี 2- 8 JavaScript  ( mindphp.com, 2556) 

     เน่ืองจาก JavaScript ช่วยให้ผูพ้ฒันา สามารถสร้างเวบ็เพจไดต้รงกบัความตอ้งการ และมี

ความน่าสนใจมากข้ึน ประกอบกบัเป็นภาษาเปิด ท่ีใครก็สามารถนาํไปใชไ้ด ้ดงันั้นจึงไดรั้บความนิยม

เป็นอยา่งสูง มีการใชง้านอยา่งกวา้งขวาง รวมทั้งไดถู้กกาํหนดให้เป็นมาตรฐานโดย ECMA การทาํงาน

ของ JavaScript จะตอ้งมีการแปลความคาํสั่ง ซ่ึงขั้นตอนน้ีจะถูกจดัการโดยบราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น 

client-side script) ดงันั้น JavaScript จึงสามารถทาํงานได ้เฉพาะบนบราวเซอร์ท่ีสนบัสนุน ซ่ึงปัจจุบนั

บราวเซอร์เกือบทั้งหมดก็สนบัสนุน JavaScript แลว้ อย่างไรก็ดี ส่ิงท่ีตอ้งระวงัคือ JavaScript มีการ

พฒันาเป็นเวอร์ชัน่ใหม่ๆออกมาดว้ย (ปัจจุบนัคือรุ่น 1.5) ดงันั้น ถา้นาํโคด้ของเวอร์ชัน่ใหม่ ไปรันบน

บราวเซอร์รุ่นเก่าท่ียงัไม่สนบัสนุน ก็อาจจะทาํให้เกิด error ได ้การทาํงานของ JavaScript เกิดข้ึนบน

บราวเซอร์ (เรียกว่าเป็น client-side script) ดงันั้นไม่ว่าคุณจะใช้เซิร์ฟเวอร์อะไร หรือท่ีไหน ก็ยงัคง
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สามารถใช ้JavaScript ในเวบ็เพจได ้ต่างกบัภาษาสคริปตอ่ื์น เช่น Perl, PHP หรือ ASP ซ่ึงตอ้งแปล

ความและทาํงานท่ีตวัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า server-side script) ดงันั้นจึงตอ้งใช้บนเซิร์ฟเวอร์ ท่ี

สนบัสนุนภาษาเหล่าน้ีเท่านั้น อย่างไรก็ดี จากลกัษณะดงักล่าวก็ทาํให้ JavaScript มีขอ้จาํกดั คือไม่

สามารถรับและส่งขอ้มูลต่างๆ กบัเซิร์ฟเวอร์โดยตรง เช่น การอ่านไฟล์จากเซิร์ฟเวอร์ เพื่อนาํมาแสดง

บนเวบ็เพจ หรือรับขอ้มูลจากผูช้ม เพื่อนาํไปเก็บบนเซิร์ฟเวอร์ เป็นตน้ ดงันั้นงานลกัษณะน้ี จึงยงัคง

ตอ้งอาศยัภาษา server-side script อยู ่(ความจริง JavaScript ท่ีทาํงานบนเซิร์ฟเวอร์เวอร์ก็มี ซ่ึงตอ้งอาศยั

เซิร์ฟเวอร์ท่ีสนบัสนุนโดยเฉพาะเช่นกนั แต่ไม่เป็นท่ีนิยมนกั)   (mindphp, 2556 )      

 

9. Ajax Framework (อาแจ็กซ์ เฟรมเวอร์ค) 

Ajax ย่อมาจาก Asynchronous JavaScript[And XML; ซ่ึงหมายถึงการทาํงานร่วมกนัของ 

JavaScriptและ XML แบบ Asynchronous มีหลกัการทาํงาน 2 ประเด็น คือ การ update หนา้จอแบบ

บางส่วน และการติดต่อส่ือสารกบั Server โดยใช้หลกัการ Asynchronous ทาํให้ผูใ้ชไ้ม่ตอ้งหยุดการ

ทาํงาน เพื่อรอการประมวลผลจาก Server รวมถึงการโหลดและการรีเฟรชหนา้จอ ของบราวเซอร์ทาง

ฝ่ัง Client มีการใช ้Ajax โดยการเพิ่มเลเยอร์ระหวา่ง user browser กบั server ทาํให้ผูใ้ชส้ามารถทาํงาน

ไดโ้ดยไม่ตอ้งรอให้ Client ติดต่อไปยงั Server รวมถึงการโหลดและการรีเฟรชหน้าจอทั้งหมดดว้ย 

ดงันั้นผูใ้ชส้ามารถใชง้าน application ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน AJAX จึงไม่ใช่เทคโนโลยีในตวั

ของมนัเอง แต่วา่เป็นการนาํเทคโนโลยีหลายๆ ตวัมารวมกนัเช่นJavaScriptDHTML, XML, Css, Dom 

และ XMLHTTPRequest Ajax engine ทาํหนา้ท่ีเป็นตวักลางระหวา่ง client และ server ฉะนั้นเม่ือ client 

มี requestแทนท่ีจะส่ง HTTP request ไปยงั server โดยตรง client จะส่ง JavaScript call ไปยงั Ajax 

engine เพื่อโหลดขอ้มูลท่ี user ตอ้งการ และหาก Ajax engine ตอ้งการขอ้มูลเพิ่มเติมในการตอบสนอง

ต่อ user Ajax engine จะส่ง request ไปยงั server โดยใช ้XML การ์เรตไดก้ล่าวถึงเทคโนโลยีต่าง ๆ ท่ี

เป็นส่วนประกอบของ Ajax ซ่ึงไดแ้ก่ 

1.HTML/XHTML เป็นภาษาในการจดัแสดงขอ้มูล 

2.CSS เป็นรูปแบบการจดัแต่ง XHTML 

3.Document Object Model (DOM) สาํหรับ dynamic display and interaction 

4.XML เป็นรูปแบบการแลกเปล่ียนดาตา้ 

5.XSLT สาํหรับ แปลง XML เป็น XHTML 

6.XMLHTTPRequest สาํหรับ asynchronous data retrieval 

7.JavaScriptเป็นภาษาในการใชง้าน Ajax engine 
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โดยส่วนประกอบจาํเป็นขั้นพื้นฐานท่ีขาดไม่ไดใ้น Ajax ไดแ้ก่ HTML/XHTML DOM และ 

JavaScriptเพราะ XHTML      ประวติัความเป็นมา ในช่วงแรกๆของการพฒันา คือปี 1997 นั้น 

Component แรกท่ีเกิดข้ึนทางฝ่ัง Client ถูกเขียนข้ึนโดยทีมพฒันา Outlook Web Access ซ่ึงต่อมาถูก

นาํมาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของ Internet Explorer 5.0 นัน่ก็คือจุดเร่ิมตน้ท่ีเร่ิมรู้จกัการทาํงานแบบ Ajax และ

ในปี 2005 Google ไดใ้ชก้ารติดต่อส่ือสารแบบ Asynchronous เพื่อเป็นรากฐานท่ีทาํให้รู้จกักบั Ajax กนั

อย่างแพร่หลาย การทาํงานแบบ Client - Server ถูกนาํมาใช้งานเป็นจาํนวนมาก เช่น การติดต่อกบั

ฐานขอ้มูลท่ี Server หรือการให้บริการทางอินเตอร์เน็ต ซ่ึง Google เป็นผูล้งทุนลงแรงอย่างหนกั ใน

พฒันาและการทดสอบ Ajax จึงสังเกตไดว้า่ ผลผลิตใหญ่ของ Google ในช่วงตน้ปี 2005 จึงเป็นการนาํ 

Ajax มาประยุกต์ใช้งาน เช่น Gmail, GoogleMap GoogleSuggest และ GoogleGroup เป็นตน้ 

(group.wunjun.com, 2555 )      

                           

 

ภาพประกอบท่ี 2- 8 Ajax Framework  (cclub.cf.com, 2556)                                 

ทฤษฎ ี
  การวเิคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design) 

สารสนเทศ (Information) เป็นขอ้มูลท่ีผ่านการประมวลผลจนมีความหมายและประโยชน์ต่อ

การนําไปใช้งาน เช่น เป็นขอ้มูลท่ีใช้ในการพิจารณาตดัสินใจในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งได้ เป็นข้อมูลเชิง

ความรู้ท่ีนาํไปใชอ้า้งอิงได ้(รศ. ธีรวฒัน์ ประกอบผล, 2550) 

ระบบ (System) คือกลุ่มขององค์ประกอบต่างๆ ท่ีมีความสัมพนัธ์กนัแต่ละองค์ประกอบจะ

ประสานการทาํงานร่วมกนั เพื่อบรรลุสู่เป้าหมายเดียวกนั ระบบท่ีดีจาํเป็นตอ้งมีองคป์ระกอบของระบบ

ท่ีเรียกวา่ ระบบยอ่ย (Subsystem) ท่ีสามารถประสานการทาํงานร่วมกนัภายในระบบไดเ้ป็นอยา่งดี เพื่อ

นําไปสู่ภาพใหญ่ของระบบให้สามารถทาํงานได้บรรลุตามเป้าหมายตัวอย่างเช่น ระบบงานทาง
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คอมพิวเตอร์ท่ีประกอบดว้ยระบบยอ่ยอยู ่3 ส่วนหลกัๆ ดว้ยกนัคือ ฮาร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์, และบุคลากร 

ส่วนประกอบทั้ง 3 เหล่าน้ีจะตอ้งประสานการทาํงานร่วมกนัเพื่อบรรลุถึงเป้าหมายเดียวกนั  

ขอ้มูล (Data ) คือขอ้มูลดิบ (Raw Data) ท่ีประกอบดว้ยตวัอกัษร ตวัเลข รูปภาพ วิดีโอ และ

เสียง ข้อมูลเหล่าน้ีอาจถูกจัดเก็บไวใ้นลักษณะของรายละเอียด เช่น เรคคอร์ด แฟ้มข้อมูล หรือ

ฐานข้อมูล ซ่ึงถือว่าเป็นข้อมูลท่ียงัไม่สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้ทันที แต่จะเตรียมไวเ้พื่อการ

ประมวลผล 

ระบบสารสนเทศ (Information System : IS) หมายถึงระบบงานท่ีนาํเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information Technology : IT) มาใช้เพื่อจดัเก็บ ประมวลผล และเรียกดูขอ้มูล โดยเทคโนโลยี

สารสนเทศมีบทบาทสาํคญัต่อการเพิ่มผลการผลิต (Productivity) การสร้างความไดเ้ปรียบในเชิงแข่งขนั 

รวมถึงการสร้างผลกาํไรให้แก่องค์กร อย่างไรก็ตาม หากพิจารณาในรายละเอียดแลว้ เทคโนโลยีมิได้

เป็นตวัช่วยเพิ่มผลผลิตหรือสร้างผลกาํไรให้แก่องค์กรได้โดยลาํพงั แต่กลับเป็นมนุษย์ต่างหากท่ี

พฒันาข้ึนมา ด้วยการนําความสามารถของเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้ เพื่อควบคุมระบบและ

กระบวนการทางธุรกิจใหด้าํเนินการอยา่งมีประสิทธิภาพ (โอภาส เอ่ียมสิริวงศ ์, 2555) 

  

วงจรการพฒันาระบบ  

     ขั้นตอนการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบพื้นฐานท่ีเรียกว่า วงจรการพฒันาระบบสารสนเทศ 

(Systems Development Life Cycle) หรือ SDLC ท่ีมกัถูกนาํไปใช้ในหลาย ๆ องค์กรดว้ยกนั ซ่ึง

โดยทัว่ไป การพฒันาซอฟต์แวร์ มกัจะประกอบไปด้วยกลุ่มกิจกรรม 3 ส่วนหลัก ๆ ด้วยกันคือ  

1) การวเิคราะห์ 2) การออกแบบ และ 3) การนาํไปใช ้โดยกิจกรรมทั้งสามเหล่าน้ี สามารถนาํมาใชง้าน

ไดดี้กบัโครงการซอฟต์แวร์ขนาดเล็ก ในขณะท่ีโครงการซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ มกัจาํเป็นตอ้งใช้แบบ

แผนการพฒันาซอฟตแ์วร์ตามแนวทางของ SDLC จนครบทุกกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2-9 วงจรการพฒันาระบบ หรือ SDLC (โอภาส เอ่ียมสิริวงศ ์, 2555) 



22 

   

  ระยะท่ี 1: การวางแผนโครงการ (Project Planning) 

 การวางแผนโครงการ จดัเป็นกระบวนการพื้นฐานของความเขา้ใจว่า ทาํไม (Why) ระบบ

สารสนเทศจึงสมควรท่ีจะสร้างข้ึนมา และจะตอ้งกาํหนดทีมงานข้ึนมาเพื่อดาํเนินการสร้างระบบน้ีได้

อยา่งไร ในช่วงของการเร่ิมโครงการ (Project Initiate) 

  ระยะท่ี 2: การวเิคราะห์ (Analysis) 

 ระยะการวิเคราะห์จะตอบคาํถามเก่ียวกับส่ิงต่อไปน้ีคือ ใคร (Who) เป็นผูใ้ช้ระบบ มี

อะไรบา้ง (What) ท่ีจะตอ้งทาํ และทาํท่ีไหน (Where) เม่ือไร (When) โดยในระยะน้ี ทีมงานจะ

ทาํการศึกษาระบบงานปัจจุบนั พร้อมระบุแนวทางในการปรับปรุงกระบวนการท่ีดีข้ึน เพื่อพฒันาเป็น

แนวคิดสาํหรับระบบใหม่ข้ึนมา 

  ระยะท่ี 3: การออกแบบ (Design) 

 ระยะการอออกแบบ จะเป็นการตดัสินใจวา่ ระบบจะดาํเนินการไปไดอ้ยา่งไร (How) ในดา้น

ของการจดัหาอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ โครงสร้างเครือข่ายท่ีจะนาํมาใช ้การปฏิสัมพนัธ์ 

ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ รวมถึงแบบฟอร์มและรายงานต่าง ๆ ท่ีจะตอ้งถูกนาํมาใช ้การออกแบบนั้น จะมุ่ง

ประเด็นเก่ียวกบัวิธีการดาํเนินงานระบบดว้ยการนาํแบบจาํลองเชิงตรรกะ (Logical Model) ท่ีไดจ้าก

ระยะการวิเคราะห์มาพฒันาเป็นแบบจาํลองเชิงกายภาพ (Physical Model) มาใช้งานให้เกิดผลได้

อยา่งไร 

  ระยะท่ี 4: การนาํไปใช ้(Implementation) 

 กิจกรรมต่าง ๆ ในระยะการนาํไปใช้จะเก่ียวขอ้งกบัการสร้างระบบ การทดสอบ และการ

ติดตั้งระบบ โดยมีจุดประสงคห์ลกัท่ีไม่ใช่มีแค่เพียงการสร้างผลิตภณัฑ์ให้มีความน่าเช่ือถือ และระบบ

สารสนเทศจะตอ้งสามารถตอบสนองฟังกช์ัน่การทาํงานทางธุรกิจตามหน่วยงานต่าง ๆ ไดอ้ยา่งสมบูรณ์

เท่านั้น แต่จะตอ้งรวมถึงความมัน่ใจวา่ผูใ้ชร้ะบบทุก ๆ คนไดผ้า่นการฝึกอบรมใช ้  

  ระยะท่ี 5: การบาํรุงรักษา (maintenance) 

    ระยะน้ีจะใชเ้วลายาวนานท่ีสุดเม่ือเทียบกบัระยะอ่ืน ๆ ท่ีผา่นมา เน่ืองจากระบบจะตอ้งไดรั้บ

การบาํรุงรักษาตลอดระยะเวลาท่ีมีการใชง้าน โดยส่ิงท่ีคาดหวงัขององคก์รก็คือ ระบบจะสามารถใชง้าน

ไดย้าวนานหลายปี และรองรับเทคโนโลยีใหม่ ๆ ในอนาคตได ้ดงันั้น ในช่วงระยะของการบาํรุงรักษา 

จึงสามารถเพิ่มเติมคุณสมบติัใหม่ ๆ เข้าไปเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงานให้กับระบบได้ ซ่ึง

คุณสมบติัใหม่ ๆ เหล่าน้ีอาจมาจากความตอ้งการของผูใ้ชเ้อง (โอภาส เอ่ียมสิริวงศ,์ 2555) 
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 ระบบฐานข้อมูล 

 ระบบฐานข้อมูล(Database System) เป็นระบบจดัดาํเนินการข้อมูลท่ีประกอบไปด้วย 3 

ส่วนประกอบสาํคญั 

 1. ฐานขอ้มูล (Database) ใชส้าํหรับเก็บขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนั (Interrelated Data) ในความ

เป็นจริง ฐานขอ้มูลจะถูกบนัทึกไวใ้นอุปกรณ์หน่วยเก็บในรูปแบบแฟ้มขอ้มูลจาํนวน 1 แฟ้มหรือ

มากกวา่ 

 2. ชุดโปรแกรมท่ีทาํให้ใช้ทั่วไปได้ (Generalized Programs) ช่วยให้โปรแกรมประยุกต์

สามารถเข้าถึงข้อมูลในฐานข้อมูลได้ โดยท่ีโปรแกรมประยุกต์ไม่จาํเป็นต้องมีหน่วยโปรแกรม 

(Module) สําหรับเขา้ถึงขอ้มูลในฐานข้อมูลโดยตรง ชุดโปรแกรมท่ีทาํให้ใช้ทัว่ไปได้ประกอบด้วย  

ระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System: DBMS) และโปรแกรมภาวะกาเช่ือมต่อ 

(Database Connectivity: DBC) ท่ีช่วยต่อประสานให้โปรแกรมประยุกตส์ามารถติดต่อกบัฐานขอ้มูล

เพื่อเขา้ถึงขอ้มูลท่ีเก็บในฐานขอ้มูล 

 3. โปรแกรมประยุกต์ (Application) ท่ีผู ้ใช้นํามาใช้เพื่อประมูลผลข้อมูลจากฐานข้อมูล 

โปรแกรมประยุกตส์ามารถดาํเนินงานระบบปฏิบติัการไดโ้ดยตรง หรือเป็นโปรแกรมประยุกตบ์นเวบ็

(Wed-base Application) ท่ีพฒันาข้ึนดว้ยภาษาบทคาํสั่ง(Scripting Language) และตอ้งใชง้านผา่นเวบ็

บราวเซอร์ 

 ในปัจจุบนั มีการพฒันาระบบฐานขอ้มูลกนัอย่างแพร่หลายในเกือบทุกองค์กร เพื่อให้บริการ

บุคคลภายนอกเป็นไปไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว เช่น ระบบฐานขอ้มูลธุรกรรมธนาคาร,ระบบฐานขอ้มูล

เวชระเบียน,ระบบฐานขอ้มูลนักศึกษา,ระบบฐานขอ้มูลระเบียนราษฎร์,ระบบฐานห้องสมุด,ระบบ

ฐานข้อมูลของโปรแกรมค้นหาออนไลน์,ระบบฐานข้อมูลการจองห้องพกัในโรงแรม และระบบ

ฐานขอ้มูลการจองตัว๋เคร่ืองบิน นอกจากน้ีในแต่ละองคก์รยงัมีระบบฐานขอ้มูลภายในของแต่ละหน่วย

องค์กรเองสําหรับการบริการภายใน เช่น ระบบฐานขอ้มูลพนักงานของฝ่ายทรัพยากรบุคคล,ระบบ

ฐานข้อมูลงานบญัชี,ระบบบานข้อมูลคาํสั่งซ้ือของลูกค้า,ระบบฐานข้อมูลสินค้าคงคลัง,และระบบ

ฐานขอ้มูลปัญหาท่ีรับแจง้ของฝ่ายลูกคา้ เป็นตน้  
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ภาพประกอบท่ี 2-10 โครงสร้างทั้ง 5 ส่วนของโปรแกรม DBMS (เทพฤทธ์ิ บณัฑิตวฒันาวงศ,์ 2554) 

 

 1. Database Manager : เป็นส่วนท่ีทาํหน้าท่ีกาํหนดการกระทาํต่างต่างๆ ให้กบัส่วน File 

Manager เพื่อไปกระทาํกบัขอ้มูลท่ีเก็บอยูใ่นฐานขอ้มูล 

  2. Query Processor : เป็นส่วนท่ีทาํหนา้ท่ีแปลงคาํสั่งของ Query Language ให้อยูใ่นรูปของ

คาํสั่งท่ี Database Manager เขา้ใจ 

   3. Data Manipulation Language Precompiler : เป็นส่วนท่ีทาํหนา้ท่ีแปล (Compile) ประโยค

คาํสั่งของกลุ่มคาํสั่ง DML ให้อยูใ่นรูปแบบส่วน Application Programs Object Code จะนาํไปเขา้รหสั

เพื่อส่งต่อไปยงัส่วน Database Manager การแปลประโยคคาํสั่ง DML ของส่วน Data Manipulation 

Language Precompiler น้ีตอ้งทาํงานร่วมกบัส่วน Query Processor 

  4. Data Definition Language Precompiler : เป็นส่วนท่ีทาํหนา้ท่ีแปล (Comppile) ประโยค

คาํสั่งของกลุ่มคาํสั่ง DDL ให้อยู่ในรูปแบบของ Meta Data ท่ีเก็บอยู่ในส่วน Data Dictionary ของ

ฐานขอ้มูล 

  5. Application Programs Object Code : เป็นส่วนท่ีทาํหนา้ท่ีแปลคาํสั่งต่างๆ ของโปรแกรม 

รวมทั้งคาํสั่งในกลุ่มคาํสั่ง DML ท่ีส่งต่อมาจากส่วน Data Manipulation Language Precompiler ให้อยู่

ในรูปของ Object Code ท่ีจะส่งต่อไปให้ Database Manager เพื่อกระทาํกบัฐานขอ้มูล (กิติ ภกัดีวฒันะ

กุล , จาํลอง ครูอุตสาหะ, 2550) 

   

คําศัพท์ต่าง ๆ ทีเ่กีย่วข้องดังนี ้

  เอนทิต้ี (Entity) หมายถึง ช่ือของส่ิงใดส่ิงหน่ึง ไดแ้ก่ คน สถานท่ี ส่ิงของ การกระทาํ ซ่ึง

ตอ้งการจดัเก็บขอ้มูลไว ้เช่น เอนทิต้ีนกัศึกษา เอนทิต้ีพนกังาน ซ่ึงมีสัญลกัษณ์ดงัน้ี 
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แอททริบิวต์  (Attribute)   หมายถึง รายละเอียดขอ้มูลท่ีแสดงลกัษณะ และคุณสมบติัของ

เอนทิต้ีหน่ึงๆ เช่น เอนทิต้ีนกัศึกษา ประกอบดว้ย แอทริบิวตร์หสันกัศึกษา แอททริบิวตช่ื์อนกัศึกษา แอ

ททริบิวตท่ี์อยูน่กัศึกษา 

 

 

 

ความสัมพนัธ์ (Relationships) หมายถึง ความสัมพนัธ์ระหวา่งเอนทิต้ี เช่น ความสัมพนัธ์

ระหวา่งเอนทิต้ีนกัศึกษาและเอนทิต้ีคณะวชิา เป็นลกัษณะวา่ นกัศึกษาแต่ละคนเรียนอยูค่ณะวิชาใดคณะ

วชิาหน่ึง เป็นตน้ ซ่ึงความสัมพนัธ์ระหวา่งเอนทิต้ี แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

ความสัมพนัธ์แบบหน่ึงต่อหน่ึง (One-to-one Relationships) เป็นการแสดงความสัมพนัธ์

ของขอ้มูลในเอนทิต้ีหน่ึงท่ีมีความสัมพนัธ์กบัขอ้มูลในอีกเอนทิต้ีหน่ึง ในลกัษณะหน่ึงต่อหน่ึง (1:1) 

ตวัอยา่งเช่น นกัศึกษาหน่ึงคนสามารถมีเลขบตัรนกัศึกษาไดห้น่ึงหมายเลขเท่านั้น และในหน่ึงหมายเลข

บตัรนกัศึกษาก็สามารถระบุนกัศึกษาไดห้น่ึงคนเท่านั้น 

 

 

 

 

 

ความสัมพนัธ์แบบหน่ึงต่อกลุ่ม (One-to-many Relationships) เป็นการแสดง

ความสัมพนัธ์ของขอ้มูลในเอนทิต้ีหน่ึง ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัขอ้มูลหลาย ๆ ขอ้มูลในอีกเอนทิต้ีหน่ึง 

ในลกัษณะ (1: M) ตวัอยา่งเช่น หน่ึงคณะวชิาสามารถมีนกัศึกษาไดห้ลายคน แต่นกัศึกษา

ทุกคนสามารถมีคณะวชิาท่ีสังกดัไดเ้พียงคนละหน่ึงคณะวชิาเท่านั้น  

 

 

 

 

 

Entity Student 

 

Attribute ID_Student 

Student  have ID_Student 
1 1 
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Courses Register 
N M 

Student 

 

 

 

 

 

 ความสัมพนัธ์แบบกลุ่มต่อกลุ่ม (Many-to-many Relationships) เป็นการแสดงความสัมพนัธ์

ของขอ้มูลสองเอนทิต้ีในลกัษณะกลุ่มต่อกลุ่ม (M: N) ตวัอย่างเช่น หน่ึงรายวิชานักศึกษาสามารถ

ลงทะเบียนไดห้ลายคน และนกัเรียนแต่ละคนก็สามารถลงทะเบียนเรียนไดห้ลายวชิา  

 

 

  

 

 รูปแบบของระบบฐานข้อมูล 

 ฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ (Relational Database) เป็นการเก็บข้อมูลในรูปแบบท่ีเป็นตาราง 

(Table) หรือเรียกว่า รีเลชัน (Relation) มีลกัษณะเป็น 2 มิติ คือเป็นแถว (row) และเป็นคอลมัน์ 

(column) การเช่ือมโยงขอ้มูลระหวา่งตาราง จะเช่ือมโยงโดยใชแ้อททริบิวต ์(attribute) หรือคอลมัน์ท่ี

เหมือนกนัทั้งสองตารางเป็นตวัเช่ือมโยงขอ้มูล ฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์น้ีจะเป็นรูปแบบของฐานขอ้มูลท่ี

นิยมใชใ้นปัจจุบนั  

  ชนิดของคีย์ในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์ 

 ในระบบฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์นั้น เราจะตอ้งกาํหนดชนิดของคียต่์างๆ เพื่อเป็น Attribute 

พิเศษเพื่อทาํหนา้ท่ีบางอยา่ง เช่น เป็นตวัแทนของตาราง ใชก้าํหนดข้ึนมาเพื่อความสะดวกในการอา้งถึง

ทฤษฎีเก่ียวกบั Normalization ซ่ึงมีดงัต่อไปน้ี 

- Primary Key (คียห์ลกั) จะเป็น Field ท่ีมีค่าไม่ซํ้ ากนัเลยในแต่ละ Record ในตารางนั้น เรา

สามารถใช ้Field ท่ีเป็น Primary Key น้ี เป็นตวัแทนของตารางนั้นไดท้นัที  

-  Candidate Key (คียคู์่แข่ง) เป็น Field หน่ึง หรือหลาย Field ท่ีมีคุณสมบติัท่ีเป็น Primary 

Key ไดแ้ต่ไม่ไดเ้ป็นคียห์ลกั เช่น ช่ือ และนามสกุล สามารถรวมกนัเป็นคียคู่์แข่งได ้ 

-  Composite Key (คียผ์สม) เป็น Field ท่ีใช้รวมกบั Field อ่ืนๆ ท่ีเป็น Composite Key 

เหมือนกนั มาใชเ้ป็น Primary Key ของตาราง 

Student have Faculty 
M 1 
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- Foreign Key (คียน์อก) เป็น Field ในตารางหน่ึง ในฝ่ัง Many  ท่ีมีความสัมพนัธ์กบั Field ท่ี

เป็น Primary Key ใน ตารางหน่ึงใน ฝ่ัง one โดยท่ีตารางทั้งสองมีความสัมพนัธ์แบบ One-to-Many ต่อ

กนั 

    

 

ความสําคัญของการประมวลผลแบบระบบฐานข้อมูล 

 จากการจดัเก็บขอ้มูลรวมเป็นฐานขอ้มูลจะก่อใหเ้กิดประโยชน์ดงัน้ี 

 -  สามารถลดความซํ้ าซ้อนของขอ้มูลได ้การเก็บขอ้มูลชนิดเดียวกนัไวห้ลาย ๆ ท่ี ทาํให้เกิด

ความซํ้ าซอ้น (Redundancy) ดงันั้นการนาํขอ้มูลมารวมเก็บไวใ้นฐานขอ้มูล  

 จะช่วยลดปัญหาการเกิดความซํ้ าซ้อนของขอ้มูลได้ โดยระบบจดัการฐานขอ้มูล (Database 

Management System: DBMS) จะช่วยควบคุมความซํ้ าซ้อนได ้เน่ืองจากระบบจดัการฐานขอ้มูลจะ

ทราบไดต้ลอดเวลาวา่มีขอ้มูลซํ้ าซอ้นกนัอยูท่ี่ใดบา้ง 

 -  หลีกเล่ียงความขดัแยง้ของขอ้มูลได ้หากมีการเก็บขอ้มูลชนิดเดียวกนัไวห้ลาย ๆ ท่ีและมี

การปรับปรุงขอ้มูลเดียวกนัน้ี แต่ปรับปรุงไม่ครบทุกท่ีท่ีมีขอ้มูลเก็บอยูก่็จะทาํให้เกิดปัญหาขอ้มูลชนิด

เดียวกัน อาจมีค่าไม่เหมือนกันในแต่ละท่ีท่ีเก็บข้อมูลอยู่ จึงก่อให้เกิดความขัดแยง้ของข้อมูลข้ึน 

(Inconsistency) 

 -  สามารถใชข้อ้มูลร่วมกนัได ้ฐานขอ้มูลจะเป็นการจดัเก็บขอ้มูลรวมไวด้ว้ยกนั ดงันั้นหาก

ผูใ้ชต้อ้งการใชข้อ้มูลในฐานขอ้มูลท่ีมาจากแฟ้มขอ้มูลต่างๆ ก็จะทาํไดโ้ดยง่าย  

 -  สามารถรักษาความถูกต้องเช่ือถือได้ของข้อมูล บางคร้ังพบว่าการจดัเก็บข้อมูลใน

ฐานขอ้มูลอาจมีขอ้ผิดพลาดเกิดข้ึน เช่น จากการท่ีผูป้้อนขอ้มูลป้อนขอ้มูลผิดพลาดคือป้อนจากตวัเลข

หน่ึงไปเป็นอีกตวัเลขหน่ึง โดยเฉพาะกรณีมีผูใ้ชห้ลายคนตอ้งใชข้อ้มูลจากฐานขอ้มูลร่วมกนั หากผูใ้ช้

คนใดคนหน่ึงแกไ้ขขอ้มูลผิดพลาดก็ทาํให้ผูอ่ื้นไดรั้บผลกระทบตามไปดว้ย ในระบบจดัการฐานขอ้มูล 

(DBMS) จะสามารถใส่กฎเกณฑเ์พื่อควบคุมความผดิพลาดท่ีเกดข้ึน 

 -  สามารถกาํหนดความเป็นมาตรฐานเดียวกนัของขอ้มูลได ้การเก็บขอ้มูลร่วมกนัไวใ้น

ฐานขอ้มูลจะทาํให้สามารถกาํหนดมาตรฐานของขอ้มูลไดร้วมทั้งมาตรฐานต่าง ๆ ในการจดัเก็บขอ้มูล

ให้เป็นไปในลกัษณะเดียวกนัได ้เช่นการกาํหนดรูปแบบการเขียนวนัท่ี ในลกัษณะ วนัเดือนปี หรือ ปี

เดือนวนั ทั้งน้ีจะมีผูท่ี้คอยบริหารฐานขอ้มูลท่ีเราเรียกวา่ ผูบ้ริหารฐานขอ้มูล (Database Administrator: 

DBA) เป็นผูก้าํหนดมาตรฐานต่างๆ  
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 -  สามารถกาํหนดระบบความปลอดภยัของขอ้มูลได ้ระบบความปลอดภยัในท่ีน้ี เป็นการ

ป้องกนัไม่ให้ผูใ้ชท่ี้ไม่มีสิทธิมาใช ้หรือมาเห็นขอ้มูลบางอยา่งในระบบ ผูบ้ริหารฐานขอ้มูลจะสามารถ

กาํหนดระดบัการเรียกใชข้อ้มูลของผูใ้ชแ้ต่ละคนไดต้ามความเหมาะสม 

 -  เกิดความเป็นอิสระของขอ้มูล ในระบบฐานขอ้มูลจะมีตวัจดัการฐานขอ้มูลท่ีทาํหนา้ท่ีเป็น

ตวัเช่ือมโยงกบัฐานขอ้มูล โปรแกรมต่าง ๆ อาจไม่จาํเป็นตอ้งมีโครงสร้างขอ้มูลทุกคร้ัง ดงันั้นการแกไ้ข

ขอ้มูลบางคร้ัง จึงอาจกระทาํเฉพาะกบัโปรแกรมท่ีเรียกใชข้อ้มูลท่ีเปล่ียนแปลงเท่านั้น ส่วนโปรแกรมท่ี

ไม่ไดเ้รียกใชข้อ้มูลดงักล่าว ก็จะเป็นอิสระจากการเปล่ียนแปลง (กนกรดา น่ิมละมูล, 2557) 

  UML (Unified Modeling Language)  

UML (Unified Modeling Language) เป็น graphical notation มาตรฐานท่ีกาํหนดโดย Object 

Management Group (OMG) ท่ีใชใ้นการโมเดลระบบโดยประกอบไปดว้ยไดอะแกรมในสามหมวด

หลกั คือ  

  1. ไดอะแกรมท่ีแสดงโครงสร้างโปรแกรม ไดแ้ก่ Class Diagram Object Diagram Component 

Diagram and Deployment Diagram  

  2. ไดอะแกรมท่ีแสดงพฤติกรรมระบบ ไดแ้ก่ Use Case Diagram Sequence Diagram Activity 

Diagram Collaboration Diagram and State chart Diagram  

  3. ไดอะแกรมท่ีแสดงการจดัการโมเดล ไดแ้ก่ Packages Subsystems and Models  

เน่ืองจาก UML กาํหนดโดย OMG ท่ีโปรโมท เทคโนโลยีเชิงวตัถุ ดงันั้นไดอะแกรมหลกัๆจึง

สนบัสนุน Object model แต่ก็มิไดห้มายความวา่เราจะนาํมาใชก้บัระบบอ่ืนไม่ได ้แต่ UML เองก็ยงัมี

ขอ้จาํกดัและยงัไม่เก่งพอท่ีจะใชโ้มเดลทุกๆเร่ืองได ้ (บางคร้ังยงันิยมใช ้ ER diagram อธิบาย database 

schema อยู)่ แต่ UML มีบริษทัท่ีสนบัสนุนอยูม่าก และมีการพฒันาอยา่ง ต่อเน่ือง เวอร์ชนัปัจจุบนัเป็น 

1.4 และกาลงัจะออกเป็นเวอร์ชนั 2.0 เร็วๆน้ี เวบ็เพจทางการของ UML อยูท่ี่ http://www.omg.com/uml/  

  UML เกิดข้ึนมาในปี 1990 จากการท่ี Booch Rumbaugh Jacobson และบุคคลอ่ืนๆตอ้งการท่ีจะ

รวมแนวคิดและวิธีการของพวกเขาเขา้เป็นหน่ึงเดียวกนั เพื่อให้เป็นมาตรฐานเดียวกนั พวกเขาจึงมาทา

งานร่วมกนัเพื่อท่ีจะทาส่ิงน้ีใหเ้กิดข้ึน โดยผูท่ี้ใหก้ารสนบัสนุนการทางานคร้ังน้ีคือ Rational Software  

  ในปัจจุบนัน้ี UML ไดรั้บการยอมรับให้เป็นส่วนหน่ึงของมาตรฐานของ Object Management 

Group(OMG) ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีรู้จกักนัในนามของผูใ้ห้กาํเนิด Common Object Request Broker 

Architecture หรือ CORBA นั่นเอง และผูข้ายผลิตภณัฑ์ทางด้าน Computer-Aided Software 

Engineering (CASE) ส่วนใหญ่ก็ให้การสนบัสนุน UML อีกทั้งยงัไดรั้บการรับรองโดยผูท่ี้จดัทา

ผลิตภณัฑท่ี์ช่วยในการพฒันาซอฟแวร์ต่างๆ 



29 

   

   Class Diagram  

Class Diagram คือ แผนภาพท่ีใช้แสดง Class และความสัมพนัธ์ในแง่ต่าง ๆ (Relation) 

ระหวา่ง Class เหล่านั้น ซ่ึงความสัมพนัธ์ท่ีกล่าวถึงใน Class Diagram น่ีถือเป็นความสัมพนัธ์เชิงสถิต 

Static Relationship) หมายถึง ความสัมพนัธ์ท่ีมีอยู่แล้วเป็นปกติในระหว่าง Class ต่าง ๆ ไม่ใช่

ความสัมพนัธ์ท่ีเกิดข้ึนเน่ืองจากกิจกรรมต่าง ๆ ซ่ึงเรียกว่า ความสัมพนัธ์เชิงกิจกรรม (Dynamic 

Relationship) ส่ิงท่ีปรากฏใน Class Diagram นั้นประกอบด้วยกลุ่มของ Class และกลุ่มของ 

Relationship โดยสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการแสดง Class นั้นจะแทนดว้ยส่ีเหล่ียมท่ีแบ่งออกเป็น 3ส่วน โดย

แต่ละส่วนนั้น (จากบนลงล่าง) จะใชใ้นการแสดง ช่ือของ Class Attribute และฟังกช์นั ต่าง ๆ  

 Class ประกอบดว้ย  

1. Class Name คือ ช่ือของ Class  

2. Attributes คือ คุณลกัษณะของ Class  

3. Operations หรือ Methods คือ กิจกรรมท่ีสามารถกระทากบั Object นั้นๆได ้ 

 

4 ภาพประกอบท่ี 2-11 Class Diagram (chapterpiece.com, 2554) 
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    Use Case Diagram ประกอบด้วย 

   Actor คือ ผูท่ี้กระทาํกบัระบบ อาจเป็นผูท่ี้ทาํการส่งขอ้มูล, รับขอ้มูล หรือ แลกเปล่ียนขอ้มูล

กบัระบบนั้นๆ เช่น ลูกคา้กบัระบบสั่งซ้ือสินคา้ทางโทรศพัท ์

   Use Case คือ หนา้ท่ีหรืองานต่างๆในระบบ เช่น การเช็คสตอ็ก การสั่งซ้ือสินคา้ เป็นตน้ 

Relation ship คือ ความสัมพนัธ์ระหวา่ง Use Case กบั Actor  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 2-12 สัญลกัษณ์ Use Case Diagram (ปรัชญา ลาภเจริญวงศ,์ 2552) 
 

  Use Case Diagram  

Use Case Diagram คือ แผนภาพท่ีแสดงการทาํงานของผูใ้ชร้ะบบ (User) และความ  สัมพนัธ์

กบัระบบยอ่ย (Sub systems) ภายในระบบใหญ่ ในการเขียน Use Case Diagram ผูใ้ชร้ะบบ (User) จะ

ถูกกาํหนดวา่ให้เป็น Actor และ ระบบยอ่ย (Sub systems) คือ Use Case จุดประสงคห์ลกัของการเขียน 

Use Case Diagram ก็เพื่อเล่าเร่ืองราวทั้งหมดของระบบว่ามีการทางานอะไรบ้าง เป็นการดึง 

Requirement หรือเร่ืองราวต่าง ๆ ของระบบจากผูใ้ช้งาน ซ่ึงถือว่าเป็นจุดเร่ิมตน้ในการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบ สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้น Use Case Diagram จะใชส้ัญลกัษณ์รูปคนแทน Actor ใชส้ัญลกัษณ์

วงรีแทน Use Case และใชเ้ส้นตรงในการเช่ือม Actor กบั Use Case เพื่อแสดงการใชง้านของ Use Case 

ของ Actor นอกจากนั้น Use Case ทุก ๆตวัจะตอ้งอยูภ่ายในส่ีเหล่ียมเดียวกนัซ่ึงมีช่ือของระบบระบุอยู่

ดว้ย  
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ภาพประกอบท่ี 2-13 Use Case Diagram 
 

  Object Diagram  

 Object diagram นั้นเป็น Instant หรือเป็นส่ิงท่ีไดม้าจาก Class Diagram อีกทีหน่ึงตวัอยา่ง เช่น 

Class นกัศึกษาใชแ้ทนโครงสร้างของขอ้มูลนกัศึกษา มี Object นกัศึกษา 

  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ Object Diagram มีความสัมพนัธ์กบั Class diagram โดยแสดงถึง Object 

หน่ึง ท่ีมีความสัมพนัธ์กบั Object อ่ืน ๆ โดย Class diagram ทาหนา้ท่ีเป็นตน้แบบในการสร้าง Object 

Diagram 

 Component Diagram  

Component Diagram เป็นแผนภาพท่ีแสดงโครงสร้างและความสัมพนัธ์ระหวา่งองคป์ระกอบ 

(Components) ต่างๆของ Software ซ่ึงองคป์ระกอบดงักล่าวอาจเป็น Source Code Executable Program 

Binary รวมถึง Text และ User Interface  

   

Deployment Diagram  

Deployment Diagram เป็นโมเดล สาหรับ การจดัวางระบบงานหรือองคป์ระกอบท่ีสร้างข้ึนบน

โนด เพื่ออธิบายถึง เวบ็ไซต์ เพื่อให้เห็นภาพท่ีชดัข้ึน ลองดูตวัอย่าง ดีพลอยเมน้ต์ไดอะแกรมท่ีแสดง

โนดคอมโพเน้นต์ทางด้านฮารด์แวร์ ท่ีมีอยู่ อาทิ เช่น เว็บเซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์แอพพลิเคชั่น และ

เซิร์ฟเวอร์ฐานข้อมูล หากต้องการรู้ว่า คอมโพเน้นต์ซอฟต์แวร์อะไรบ้าง ท่ีรันอยู่บนแต่ละโนด 

(อยา่งเช่น เวบ็แอพพลิเคชัน่ ดาตา้เบส) และแต่ละส่วนเช่ือมถึงกนัอยา่งไร  

 

  โนดแสดงอยู่ในรูปของกรอบส่ีเหล่ียม และระบบงานหรือคอมโพเนน้ตซ์อฟทแ์วร์ท่ีเราจดัทา

ข้ึน จะจดัวางไวใ้นแต่ละโนด โดยท่ีโนดอาจมีโนดยอ่ย ท่ีปรากฏเป็นกล่องซ้อนอยูภ่ายใน โนดใดๆ ใน

ดีพลอยเมน้ท์ไดอะแกรม อาจแสดงแทนบนพื้นฐานแนวความคิด ถ่ายทอดโนดให้มีความหลากหลาย

ของรูปทรงทางวตัถุ อยา่งเช่น คลสัเตอร์ ของเซิร์ฟเวอร์ ฐานขอ้มูล  
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  โนดสามารถ จาํแนกไดเ้ป็น 2 ชนิด  

1. โนดตวัแทนอุปกรณ์ (Device Node)  

2. โนดตวัแทนสภาวะแวดลอ้มการประมวลคาสั่ง (Execution Environment Node)  

Device Node โดยลกัษณะเป็นทรัพยากรสาหรับการคาํนวณ ท่ีมาพร้อมกบัหน่วยความจาํ

สําหรับการประมวลผล และบริการในดา้นการประมวลคาสั่งซอฟตแ์วร์ อย่างเช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

หรือโทรศพัทมื์อถือ 

อีเอน็เอ็น โนด เป็นซอฟตแ์วร์ทรัพยากรเพื่อการคาํนวณ ท่ีรันภายใต ้ส่วนนอกโนด และแต่ละ

โนดเหล่านั้น ไดจ้ดัเตรียมบริการใหก้บัโฮสท ์และเอก็ซิคิ้ว หน่วยซอฟตแ์วร์ประมวลคาสั่งอ่ืน  

  Sequence Diagram  

4T  Sequence Diagram 4Tคือ การสร้างแบบจาํลองเชิงกิจกรรม (Dynamic Model หรือ Behavioral 

Model) ซ่ึงก็คือการจาํลองกระบวนการท่ีทาํให้เกิดกิจกรรมของระบบ เกิดจากชุดของกิจกรรม  ซ่ึง

กิจกรรมหน่ึง ๆ นั้นเกิดจากการท่ี Object หน่ึงโตต้อบกบัอีก Object หน่ึง Sequence Diagram เป็น 

Diagram ท่ีประกอบดว้ย Class หรือ Object เส้นท่ีใช้เพื่อแสดงลาํดบัเวลา และเส้นท่ีใช้เพื่อแสดง

กิจกรรมท่ีเกิดจาก Object หรือ Class ใน Diagram ภายใน Sequence Diagram จะใชส่ี้เหล่ียมแทน Class 

หรือ Object ซ่ึงภายในกรอบส่ีเหล่ียมจะมีช่ือของ Object หรือ Class ประกอบอยู ่ในรูปแบบ Object: 

Class กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนจะแทนดว้ยลูกศรแนวนอนท่ีช้ีจาก Class หรือ Object หน่ึงไปยงั Class หรือ 

Object ต่อไป0 T  

 การระบุช่ือกิจกรรมนั้นจะอยู่ในรูปแบบ [Condition] ฟังก์ชัน ช่ือของกิจกรรมจะตอ้งเป็น

ฟังกช์นั  ท่ีมีอยูใ่น Class หรือ Object ท่ีลูกศรช้ีไป เส้นแสดงเวลาจะแทนดว้ยเส้นตรงประแนวตั้ง โดยเวลา

จะเดินจากดา้นบนลงมาสู่ดา้นล่าง  นั้นหมายถึงวา่  ถา้หากกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเกิดอยูด่า้นบนสุดกิจกรรมนั้น

เป็นกิจกรรมแรก  และกิจกรรมท่ีอยูบ่ริเวณตํ่าลงมาจะเป็นกิจกรรมท่ีเกิดต่อจากนั้น 

  Sequence Diagram จะแสดงอยูใ่นรูปแบบ 2 มิติ โดยเส้นประแนวตั้ง (Lifeline) จะนาํเสนอ

ในด้านเวลา ส่วนเส้นแนวนอน (Message) จะนําเสนอเก่ียวกับการโต้ตอบกันระหว่าง Object 

หรือ Class ต่างๆ ประโยชน์ Sequence Diagram 

 

 ช่วยในการพิจารณาว่าใน Class Diagram ท่ีสร้างข้ึนมี function ใดขาดหายไป หรือควร

เพิ่มเติมเขา้ไปอีกหรือไม่ทาํให ้Class ต่าง ๆ ท่ีสร้างข้ึนมีความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 
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ภาพประกอบท่ี 2-14  Sequence Diagram (กิตติพงษ ์กลมกล่อม, 2552) 

 เม่ือพิจารณาลูกศรบนสุดจะพบว่า กิจกรรมแรกท่ีเกิดข้ึนคือ ผูใ้ช้งาน (Clients) กดปุ่ม 

(PressKey) ซ่ึงอยู่บนแป้นพิมพห์รือ Console ซ่ึง PressKey จะตอ้งเป็น Method หน่ึงของ Console                     

 เม่ือพิจารณาเส้นลูกศรท่ีอยูถ่ดัจากเส้นแรก จะพบวา่หลงัจากนั้นมีการตรวจสอบดว้ยเง่ือน

ไงว่า ถา้หาก Key ท่ีกด (ซ่ึงเกิดจากกิจกรรมแรก) เป็น “M” ให้ Monitor แสดงผลลพัธ์ดว้ย Method 

“Show” ซ่ึงเป็น Method ของ Monitor แต่ถา้ Key ท่ีกดเป็น “P” จึงให้พิมพผ์ลลพัธ์ออกทาง Printer ดว้ย 

Method “Print” ซ่ึงเป็น Method ของ Printer (ใหพ้ิจารณาเส้นล่างสุด) 

 จากตวัอย่างในรูปภาพแสดง Sequence Diagram เม่ือพิจารณาจะเห็นว่า Sequence 

Diagram มีบทบาทและมีประโยชน์ในการช่วยพิจารณาวา่ใน Class Diagram ท่ีสร้างข้ึน มี Method ใด

ของ Class ใดขาดหายไป หรือควรเพิ่ม Method หรือไม่ ซ่ึงมีส่วนช่วยให้ Class ต่างๆ ท่ีสร้างข้ึนใน 

Class Diagram มีความสมบูรณ์มากข้ึน เช่น หากพบวา่ใน Sequence Diagram มี Method “Show” เพิ่ม

ข้ึนมาใหม่ ซ่ึงเกิดจาก Class “Monitor” จะตอ้งยอ้นกลับไปเพิ่ม Method “Show” ลงใน Class 

“Monitor” ใน Class Diagram ดว้ย (กิตติพงษ ์กลมกล่อม, 2552) 

 Activity Diagram   

  Activity Diagram เป็นแผนภาพท่ีใชท่ี้แสดงขั้นตอนการทาํงานของ use case (เช่นเดียวกบั 

Sequence Diagram และ Collaboration Diagram) แต่จะเนน้ไปท่ีงานยอ่ยของวตัถุโดยจะมีกระบวน 
การทาํงานคลา้ยกบั Flowchart 

 

Activity Diagram บางคร้ังมีลกัษณะคลา้ย Swimlane โดยจะแบ่งกลุ่มกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนเป็นช่อง 

โดยกาํกบัแต่ละช่องดว้ยช่ือของ Object แต่ละ Swimlane แสดงถึงกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนกบั Object นั้นๆ  

  Activity Diagram ใชอ้ธิบายกระแสการไหลของการทาํงาน (workflow) และแสดงขั้นตอนการ

ทาํงานของระบบ  
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   Collaboration Diagram  

Collaboration Diagram ใชแ้สดงถึงการทาํงานร่วมของ Objects ใน User case หน่ึงซ่ึงแสดงถึง

การรับส่งขอ้มูลระหวา่ง Object ต่าง ๆ เช่นเดียวกบั Sequence Diagram แต่ Collaboration Diagram จะ

ไม่แสดงการรับส่งขอ้มูลตามลาดบัเวลาเช่นเดียวกบั Sequence diagram ความสัมพนัธ์ระหวา่ง Diagram 

ทั้งสองก็คือ ขอ้มูลท่ีรับส่งระหว่าง Collaboration diagram ต่าง ๆ นั้น จะเป็นตวัก่อให้เกิดเหตุการณ์ 

(Trigger Event) ท่ีใหส้ถานะของ Object ใดObject หน่ึงเปล่ียนไป  

 Statechart Diagram  

  เป็นแผนภาพท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงปฏิสัมพนัธ์ (Interaction) ระหวา่งอ็อบเจก็ต ์เช่นเดียวกนั แต่ 

Statechart Diagram จะเนน้ท่ีการแสดงใหเ้ห็นถึงสถานะ (State) การเปล่ียนสถานะ (Transition) ท่ีมีต่อ

เหตุการณ์ (Event) ท่ีเกิดข้ึนในช่วงชีวติของอ็อบเจก็ต ์1 ช่วง ( มหาวทิยาลยัสยาม ) 

ระบบงานทีเ่กีย่วข้อง 

ชนมณ์ภทัร เจริญทองศรีวิไล, ยศสรัล ขนัธกมล ไดพ้ฒันาระบบสําหรับการจดัตารางสอนตาม

แผนการเรียนของผูเ้รียน ซ่ึงได้ทาํการพฒันาโดยใช้ภาษาพีเอชพี เป็นตวัจดัการกระบวนการต่างๆ

ภายในระบบ และใช้ มายเอสคิวแอล เป็นตวัจดัการระบบฐานขอ้มูล ในการใช้งานของโปรแกรมนั้น

ความสามารถของระบบ คือสามารถวางแผนการเรียนในแต่ละภาคเรียน ซ่ึงเป็นการสํารวจความ

ตอ้งการของผูเ้รียนในทุกๆภาคการศึกษา เพื่อให้ผูจ้ดัตารางสอนของแต่ละหลกัสูตรได้นาํไปใช้เป็น

ขอ้มูลสําคญัประกอบการพิจารณาจดัทาํตารางเรียน ท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียนในแต่ละ

ภาคเรียน วชิาท่ีนกัศึกษาต่างคณะต่างหลกัสูตรต่างคณะสามารถเรียนร่วมกนัได ้สามารถจดัเป็นกลุ่มให้

มีการเรียนร่วมกนั ซ่ึงจะช่วยให้เกิดการใช้ทรัพยากรอยา่งมีประสิทธิภาพ และช่วยให้ผูจ้ดัตารางสอน

สามารถจดัตารางสอนท่ีผูเ้รียนสามารถลงทะเบียนเรียนได้ โดยไม่เกิดการทบัซ้อนในเร่ืองของเวลา

ระหว่างวิชาต่างๆ ระบบการจดัการแผนการศึกษา จดัข้ึน เพื่อเป็นประโยชน์ของนักศึกษาในการจดั

ตารางเรียนใหส้ามารถรู้ถึงการเรียนวชิาเรียนในเทอมนั้น ๆ(ชนมณ์ภทัร เจริญทองศรีวิไล, ยศสรัล ขนัธ

กมล , 2557) 

              ศุภวิชญ์ สายสังข์, จิตติมา สิงโต, ดลฤดี ระวีศิร, ได้จดัทาํปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีเป็นการ

นาํเสนอ “ระบบตารางสอนชดเชย: กรณีศึกษาภาควิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์” 

เป็นระบบท่ีช่วยเจา้หนา้ท่ีธุรการภาควชิาวศิวกรรม คอมพิวเตอร์จดัตารางสอนชดเชยของผูส้อนได ้โดย

ทางานผา่นหนา้ระบบเวบ็ไซตท่ี์ไดจ้ดัทาํข้ึน เจา้หนา้ท่ีจะทาํงานผา่นระบบเวบ็ไซตอ์พัโหลดไฟล์ขอ้มูล

ผา่นเวบ็ไซต ์เวบ็ไซตท่ี์จดัทาํข้ึนผูส้อน สามารถเขา้ดูเวลาสอนชดเชยหรือสั่งพิมพเ์อกสารไดแ้ละบุคคล

ทัว่ไปสามารถดูเวลาสอนชดเชยได ้เช่นกนั(ศุภวชิญ ์สายสังข,์  จิตติมา สิงโต, ดลฤดี ระวศิีร, 2555) 
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  อสัลีนา เบญญาวฒิุกร, ไดพ้ฒันาโปรแกรมจดัตารางสอนและ ตารางสอบระดบั มธัยมเน่ืองจาก

ในปัจจุบนัเจา้หน้าท่ีวิชาการของโรงเรียนจะนะวิทยา ยงัมีความล่าช้าและเกิดความยากใน การจดัทาํ

ตารางเรียน ตารางสอน และตารางสอบ อนัเน่ืองมาจากยงัคงใชก้ารจดัตารางลงบนกระดาษ ประกอบ

กบัจาํนวนนกัศึกษาท่ีมีจาํนวนเพิ่มมากข้ึน และจาํนวนหอ้งเรียนท่ีไม่เพียงพอ ยิง่ ทาํ ใหเ้กิดความ ยากใน

การจดัตารางเรียนและตารางสอน ดงันั้น จึงเกิดแนวความคิดท่ีจะจดัทาํ โปรแกรมจดัตารางสอนและ 

ตารางสอบระดบั มธัยม เพื่อสร้างความสะดวกและรวดเร็วและง่ายต่อการทา งานของทางเจา้หน้าท่ี

วิชาการ ในการจดั ตารางเรียนและตารางสอน อีกทั้งนักเรียนยงัสามารถตรวจสอบตารางเรียนของ

นกัเรียน ตารางสอนของครูสอน และตารางสอบได ้ในโปรแกรมจดัตารางเรียนตารางสอนน่ีมีการแบ่ง

ขั้นตอนการทาํงานออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 ทาํการรวบรวมขอ้มูลและออกแบบฐานขอ้มูลโดยใช้

โปรแกรม Microsoft SQL Server ส่วนท่ี 2 ทาํการออกแบบหนา้เวบ็ไซตด์ว้ยโปรแกรม Macromedia 

Dreamweaver และส่วนสุดทา้ย ใช้โปรแกรม Edit Plus มาเขียนคา สั่งภาษา PHP เพื่อท่ีจะใชใ้นการ

สร้างโปรแกรมจดัตารางเรียนตารางสอน จากผลการดาํเนินงาน ดิฉันไดส้ร้างโปรแกรมจดัตารางสอน

ตารางสอบระดบัมธัยม โดยนกัเรียน สามารถเขา้ไปทาํการตรวจสอบตารางเรียนได ้ครูสอนสามารถ

จดัเตรียมตารางสอนผา่นทางระบบ อินเตอร์เน็ตได(้อสัลีนา เบญญาวฒิุกร, 2553) 

 ณัฏฐกรณ์ สัทธาธรรมรักษ์ และ ศิวดล เสถียรพฒันากูล, ไดจ้ดัทาํโครงงานน้ีเป็นการ

พฒันาต่อยอดจากโครงงานระบบจดั ตารางเรียนดว้ย เจเนติกอลักอลิทึม ซ่ึงเป็นระบบสําหรับจดัตาราง

เรียน โดยอตัโนมติัตามหลกั สูตรในแต่ละภาควิชาและชั้นปีแต่ในความเป็น จริงการลงทะเบียนเรียน

ของนิสิตนั้นจะมีความแตกต่างกนัไปในแต่ละ บุคคลไม่ไดเ้ป็นไปตามหลกั สูตรเสมอไป ทาํ ให้ยากต่อ

การจดัการเวลา เรียนของนิสิตให้ตรงกนัทางผูจ้ดัทาํ เล็งเห็นปัญหาในจุดน้ีจึงไดจ้ดั ทาํ ระบบจดัการ

ตารางเรียนนิสิตรายบุคคลขั้นเพื่อแกไขปั้ญหาในจุดน้ี และ อาํนวยความสะดวกในการการหาเวลาวา่งท่ี

ตรงกนัของนิสิต การงดการ เรียนการสอนและการนดัเรียนซ่อมเสริม อีกทั้งยงัช่วยลดความผิดพลาด 

อนัอาจเกิดข้ึนจากการจดัการเวลาเรียนดว้ยมือ(ณัฏฐกรณ์ สัทธาธรรมรักษ ์และ ศิวดล เสถียรพฒันากูล, 

2557) 

  ทิพวมิล นุชกาํแหง,  จิรัฎฐา ภูบุญอบ,  สิทธิชยั บุษหมัน่  ไดพ้ฒันาระบบ การจดัตารางสอนใน

ระดบัมหาวิทยาลยัเป็นปัญหาท่ีมีความซับซ้อน ยากในการหาคาํตอบ เน่ืองจากมีขอ้มูลและขอ้บงัคบัท่ี 

ตอ้งพิจารณาเป็นจาํนวนมาก ดงันั้นการจดัตารางสอนจึงจาํเป็นตอ้งเลือกใชว้ิธีการท่ีมีประสิทธิภาพและ

เหมาะสมกับปัญหา งานวิจัยน้ีทาํการศึกษาและเปรียบเทียบวิธีการอาณานิคมมด (Ant Colony 

Optimization : ACO) สาหรับแกปั้ญหาการจดัตารางสอนในระดบัมหาวิทยาลยั (University Course 

Timetabling Problem) ดว้ยวิธีระบบมด (Ant System : AS) และระบบมดแบบ สูงสุด-ตํ่าสุด (MAX-

MIN Ant System : MMAS) ซ่ึงมีวตัถุประสงคเ์พื่อให้ขนาดของห้องเรียน รวมถึงอุปกรณ์การเรียนการ
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สอน ท่ีมี ความเหมาะสมมากที สุด โดยออกแบบและทดลองกบัขอ้มูลการจดัตารางสอนในภาควิชา

คอมพิวเตอร์ คณะวทิยาศาสตร์ และเทคโนโลยมีหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม ภายใตข้อ้บงัคบัในการ

จดัตารางสอน  ผลการทดลองพบว่า ระบบมดแบบสูงสูด –ตํ่าสุด มีประสิทธิภาพและความเหมาะสม

มากกวา่วธีิระบบมด  (ทิพวมิล นุชกาํแหง,  จิรัฎฐา ภูบุญอบ,  สิทธิชยั บุษหมัน่ , 2556) 

 



บทที ่3 

วธีิดาํเนินการศึกษา 

 

 การดําเนินการศึกษา  
 

 การพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม  เป็น

การพฒันาระบบงานท่ีรองรับการทาํงานได้จริง ผ่านกระบวนการการวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

(System Analysis and Design) รวมถึงการออกแบบระบบฐานขอ้มูล (Database System โดยมีขั้นตอน

ในการดาํเนินงานวจิยัดงัน้ี 

 1. วางแผนการดาํเนินงาน 

 ขั้นตอนในการพัฒนาระบบจัดตารางการเรียนการเรียนการสอนของ คณะดิจิทัลมีเดีย 

มหาวทิยาลยัศรีปทุม  มีดงัน้ี 

1.1 ศึกษาระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

เพื่อใหจ้ดัเก็บขอ้มูลไดอ้ยา่งเป็นระบบ 

1.2 วเิคราะห์และออกแบบระบบใหส้อดคลอ้งกบัรูปแบบการใชง้านของผูใ้ชง้าน  

1.3 พฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม   

 2. เก็บรวบรวมขอ้มูล  

 การเก็บรวบรวมขอ้มูล เป็นการศึกษาขั้นตอนการดาํเนินงานวิจยัทั้งจากเอกสารและจากการ

สัมภาษณ์ผูท่ี้เก่ียวขอ้งมาวิเคราะห์หาความตอ้งการของระบบ เพื่อใชใ้นการพฒันาและออกแบบระบบ

ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ตรงตามความตอ้งการ  

 3. วเิคราะห์และออกแบบระบบ 

 การวิเคราะห์ และออกแบบระบบ โดยนาํขอ้มูลท่ีไดม้าจากศึกษาระบบการจดัตารางการเรียน

การสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม มาทาํการพฒันาและหาแนวทางแก้ไขปัญหา 

เพื่อใหร้ะบบ ท่ีพฒันามีความสอดคลอ้งกบัรูปแบบการใชง้านของผูใ้ชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง หลงัจากนั้น

ก็นาํขอ้มูล ท่ีไดม้าออกแบบระบบ สาํหรับใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาระบบต่อไป 
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เคร่ืองมอืและอปุกรณ์ทีใ่ช้ 

 1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

1.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์โนต้บุก๊ 1 เคร่ือง สเปค ดงัน้ี 

1.2 ยีห่อ้ MacBook Pro 

1.3 Processor : 2.4GHz dual-core Intel Core i5 

1.4 Operating System : OS X Yosemite 10.10 

1.5 System Memory : 4GB 1600MHz Memory 

1.6 Primary Storage Option : 500GB Hard Drive 

 2. ซอฟตแ์วร์ (Software) 

2.1 Operation System OS X Yosemite 10.10  (เคร่ืองคอมพิวเตอร์โนต้บุก๊) 

2.2 โปรแกรมท่ีใชเ้ขียนเวบ็ Adobe Dreamweaver 

2.3 โปรแกรมท่ีใชอ้อกแบบ Design UI Adobe Illustrator 

2.4 โปรแกรมท่ีใชเ้ป็นฐานขอ้มูล Php My Sql Server  

2.5 โปรแกรมท่ีใชเ้ขียนเอกสาร Microsoft Office Word 2010 

2.6 โปรแกรมท่ีใชเ้ขียนแผนภาพ Microsoft Visio 2010 

2.7 โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ใชใ้นการแสดงผล Google Chrome 

2.8 โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ใชใ้นการแสดงผล Internet Explorer 

วธีิดําเนินการ 

 การพฒันาระบบสารสนเทศในหน่วยงานเป็นเร่ืองท่ีความสําคญัมาก และจาํเป็นจะตอ้งให้

ความสนใจมากพอสมควร งานระบบสาระสนเทศรวมทั้ งหน่วยงานนั้นเป็นงานท่ีใหญ่มากแม้ว่า

หน่วยงานจะสนใจจดัหาซ้ือระบบสารสนเทศทั้งระบบมาใช ้ก็ไม่ไดห้มายความวา่หน่วยงานจะสามารถ

ทาํไดทุ้กระบบยอ่ยทาํงานไดพ้ร้อมกนั เพราะการนาํระบบสารสนเทศมาใชจ้าํเป็นท่ีเราจะตอ้งออกแบบ

ระบบใหม่ งานเหล่าน้ีลว้นใช้เวลา และจะตอ้งตรวจสอบอยู่สมํ่าเสมอ ด้วยเหตุน้ี แมว้่าหน่วยงานจะ

กาํหนดแผนไอทีข้ึนมาแลว้วา่จะมีระบบอะไรบา้ง ผูบ้ริหารก็ยงัจาํเป็นท่ีจะตอ้งเลือกวา่จะนาํระบบยอ่ย

อะไรมาใชก่้อนระบบใดจะใชล้าํดบัถดัไป ผูพ้ฒันาระบบจึงไดท้าํการศึกษา วเิคราะห์ขั้นตอนการทาํงาน

และเกณฑก์ารประเมินผลการปฏิบติังานจริง ของระบบการจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลั

มีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม เพื่อหาแนวทางในการพฒันาระบบงานท่ีเหมาะสม โดยมีรายละเอียดและ

วธีิการดาํเนินการดงัต่อไปน้ี 

1. กาํหนดปัญหา (Problem Definition) 
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  1.1 รับรู้สภาพปัญหาของขั้นตอนการทาํงานของ ระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ 

คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

  1.2 สรุปหาสาเหตุของปัญหา 

  1.3 ศึกษาการกาํหนดเกณฑก์ารปฏิบติังาน 

  1.4 รวบรวมขอ้มูลและความตอ้งการจากผูเ้ก่ียวขอ้ง 

  1.5 สรุปขอ้กาํหนดต่าง ๆ อยา่งชดัเจนเพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนั และเป็นท่ียอมรับในหน่วยงาน 

 2. วเิคราะห์ (Analysis) 

  2.1 วิเคราะห์ขั้นตอนการทาํงานของระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลั

มีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

  2.2 สร้างแบบจาํลอง ซ่ึงประกอบดว้ย Use case diagram, Class diagram, Sequence 

diagram และ ER-Diagram 

 3. ออกแบบ (Design) 

  3.1 ออกแบบรายงาน (Output Design) 

  3.2 ออกแบบจอภาพ (Input Design) 

  3.3 ออกแบบขอ้มูลนาํเขา้ และรูปแบบการรับขอ้มูล 

  3.4 ออกแบบผงัระบบ (System Flowchart) 

  3.5 ออกแบบฐานขอ้มูล (Database Design) 

  3.6 สร้างพจนานุกรมขอ้มูล (Data Dictionary) 

4. ทดสอบ (Testing) 

  ทาํการทดสอบ แกไ้ขขอ้ผิดพลาดของระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลั

มีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

 5. ติดตั้ง (Implementation) นํา ระบบจัดตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย 

มหาวทิยาลยัศรีปทุม ไปใชง้านจริง 

 6. บาํรุงรักษา (Maintenance) ดูแล บาํรุงรักษา ระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะ

ดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม ใหมี้ประสิทธิภาพ 
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ระยะเวลาในการดําเนินการศึกษา 

ตารางท่ี 3-1 ระยะเวลาใน การศึกษาและพฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอนของคณะดิจิทลั

มีเดียมหาวทิยาลยัศรีปทุม มีรายละเอียดดงัน้ี 

ข้ันตอนการดําเนินงาน 

ระยะเวลาในการดําเนินการศึกษา ปี พ.ศ. 2559 

พ
ฤษ

ภา
คม

 

มิถุ
น

าย
น

 

กร
กฎ

าค
ม

 

สิง
ห

าค
ม

 

กนั
ยา

ยน
 

ตุล
าค

ม 

พ
ฤศ

จิก
าย

น
 

ธัน
วา

คม
 

1. นาํเสนอหวัขอ้ และจดัทาํเอกสาร

บทท่ี 1 - 3 

                

2. รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของ

ระบบ 

                

3. วเิคราะห์และออกแบบระบบ                 

4. พฒันาระบบการจดัตารางการ

เรียนการสอนของคณะดิจิทลัมีเดีย

มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

                

5. ทดสอบระบบ และแกไ้ขขอ้ผดิ 

พลาด 

                

6. จดัทาํเอกสารบทท่ี 4-5, ภาคผนวก 

(คู่มือการใช้ระบบ) และเรียบเรียง

สารนิพนธ์ฉบบัสมบูรณ์ตามรูปแบบ

ท่ีบณัฑิตวทิยาลยักาํหนด 

                

7. จดัทาํบทความวชิาการ (Short 

Paper) 

               

8. เตรียมการนาํเสนอ และการสาธิต

ผลงาน 

                

9. นาํเสนอผลงานต่อคณะกรรมการ

สอบ 
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ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 

ในการจดัทาํการพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรี

ปทุม มีขั้นตอนและระยะเวลาการดาํเนินงาน ดงัน้ี 

 ขั้นตอนท่ี 1 นาํเสนอหวัขอ้ และจดัทาํเอกสารบทท่ี 1-3  

  - เป็นขั้นตอนท่ีผูจ้ดัทาํไดคิ้ดหวัขอ้การพฒันาระบบน้ีข้ึนมาแลว้นาํเสนอต่ออาจารยท่ี์

ปรึกษาเพื่อใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาไดรั้บทราบ พิจารณาและแนะนาํแกไ้ข 

  - จดัทาํเอกสารโดยประกอบไปดว้ย บทท่ี 1 บทนาํ, บทท่ี 2 แนวคิด ทฤษฎี เทคโนโลย ี

และระบบท่ีเก่ียวขอ้ง และบทท่ี 3 วธีิการดาํเนินการศึกษา 

  - ใช้ระยะเวลาประมาณ 12 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนพฤษภาคม มิถุนายน 

และกรกฎาคม 

 ขั้นตอนท่ี  2 รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของระบบ 

  - หลงัจากท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาเห็นชอบต่อหวัขอ้โครงงานท่ีไดน้าํเสนอ ทางผูจ้ดัทาํจึง

ไดท้าํการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีจะนาํมาใชใ้นการพฒันาระบบ 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 4 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนมิถุนายน 

 ขั้นตอนท่ี  3 วเิคราะห์และออกแบบระบบ 

  - หลงัจากท่ีไดท้าํการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีจะนาํมาใช้ในการพฒันาระบบแลว้ ทาง

ผูจ้ดัทาํไดน้าํขอ้มูลท่ีไดเ้หล่านั้นมาวเิคราะห์ และเร่ิมทาํการออกแบบระบบตามท่ีไดว้างแผนไว ้

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 8 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนมิถุนายน และกรกฎาคม 

 ขั้นตอนท่ี  4 พฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลั มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

  - หลงัจากท่ีไดท้าํการออกแบบระบบและทาํการทดลองใช้งาน ผูพ้ฒันาระบบจะทาํ

การพฒันาระบบ และแกไ้ขปรับปรุงใหร้ะบบสามารถทาํงานไดเ้ตม็ประสิทธิภาพ 

  - ใช้ระยะเวลาประมาณ 8 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนกรกฎาคม และเดือน

สิงหาคม 

 ขั้นตอนท่ี  5 ทดสอบระบบ และแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 

  - เม่ือผูอ้อกแบบระบบไดท้าํการออกแบบและพฒันาระบบจนเป็นท่ีพอใจแลว้ ไดท้าํ

การทดสอบระบบเพื่อหาจุดบกพร่องแลว้ทาํการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน เพื่อให้ระบบทาํงานไดเ้ต็ม

ประสิทธิภาพ 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 4 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนสิงหาคม 

ขั้นตอนท่ี  6 จดัทาํเอกสารบทท่ี 4-5, ภาคผนวก (คู่มือการใชร้ะบบ) และเรียบเรียงสาร-นิพนธ์

ฉบบัสมบูรณ์ตามรูปแบบท่ีบณัฑิตวทิยาลยักาํหนด 
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  - จัดทําเอกสารโดยประกอบไปด้วย บทท่ี 4 ผลการศึกษา และบทท่ี 5 สรุปผล

การศึกษา และขอ้เสนอแนะ 

  - จดัทาํเอกสารภาคผนวก และเรียบเรียงสารนิพนธ์ตามรูปแบบท่ีมหาวิทยาลยักาํหนด 

เพื่อทาํใหเ้อกสารตรงตามแบบฟอร์ม และมีความเป็นระเบียบเรียบร้อย 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 4 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนกนัยายน 

 ขั้นตอนท่ี  7 จดัทาํบทความวิชาการ (Short Paper) 

  - จดัทาํเอกสารฉบบัสั้น ท่ีรวบรวมเอาขอ้มูลของระบบทั้งหมดมารวบรวมไว ้เพื่อท่ีจะ

ไดใ้หผู้อ่้านเขา้ใจระบบอยา่งรวดเร็ว 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 2 สัปดาห์คือสัปดาห์ท่ี 3 และ 4 ของเดือนกนัยายน 

 ขั้นตอนท่ี  8 เตรียมการนาํเสนอ และการสาธิตผลงาน 

  - จดัเตรียมระบบงานกบัเอกสารท่ีสมบูรณ์ เพื่อนาํไปเสนอและสาธิตการใชง้าน 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 4 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1-4 ของเดือนตุลาคม 

 ขั้นตอนท่ี  9 นาํเสนอผลงานต่อคณะกรรมการสอบ 

  - นาํการพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรี

ปทุม ท่ีเสร็จสมบูรณ์เรียบร้อยแลว้เสนอต่อคณะกรรมการเพื่อใหค้ณะกรรมการพิจารณาต่อไป 

  - ใชร้ะยะเวลาประมาณ 1 สัปดาห์ คือสัปดาห์ท่ี 1 ของเดือนพฤศจิกายน 

 

การวเิคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design)  

 วเิคราะห์และออกแบบระบบโดยใชเ้คร่ืองมือ UML (Unified Modeling Language) รายละเอียด 

ดงัน้ี 

 1. แผนภาพยสูเคส (Use Case Diagram)  

 2. แผนภาพคลาส (Class Diagram) 

 3. แผนภาพซีเควนซ์ (Sequence Diagram)  

 4. แผนภาพอีอาร์ (E-R diagram)   

 5. พจนานุกรมขอ้มูล (Data dictionary) 

 6. การออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน (User Interface) 
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1.  แผนภาพยสูเคส (Use Case Diagram)  

 เป็นแผนภาพแสดงถึงขั้นตอนการทาํงานท่ีสําคญัของระบบ หรือแสดงหนา้ท่ีและงานท่ีระบบ

ตอ้งปฏิบติั เพื่อตอบสนองต่อผูก้ระทาํต่อระบบ โดยแผนภาพจะแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างขั้นตอน

การทาํงานท่ีสาํคญัของระบบและผูก้ระทาํต่อระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบท่ี 3-1 แผนภาพยสูเคส (Use Case Diagram) ของระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ 

คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

Login 

จดัการฐานขอ้มูล 

 

จดัการผูใ้ชง้าน 

 

จดัการตารางสอน 

 

ออกรายงาน

 

Logout 

ตรวจสอบ

 

Personnel Admin 
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 คาํอธิบายของ Use Case Diagram ของระบบจดัตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย 

มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
 

ตารางท่ี 3-2 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: เขา้สู่ระบบ 

Use Case ID 1 

Use Case Name Login 

Actor Personnel (บุคคลากร) , Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับรับขอ้มูล Username และ Password ของผูใ้ชง้านจากนั้นนาํไป

ตรวจสอบในฐานขอ้มูลวา่มีช่ืออยูใ่นฐานขอ้มูลหรือไม่ และมีสิทธ์ิในการ

เขา้ใชง้านระบบส่วนใดบา้ง หากถูกตอ้ง ผูใ้ชง้านจะไดรั้บสิทธ์ิในการเขา้

ใชร้ะบบตามท่ีกาํหนดไว ้

Pre Condition ผูใ้ชก้รอก Username และ Password 

Post Condition ผูใ้ชก้ดปุ่ม Submit เพื่อให้ระบบตรวจสอบสิทธ์ิการใชง้าน 

Main Flow 1. ระบบทาํการแสดงหนา้ต่าง Login เพื่อใหผู้ใ้ชก้รอก Username และ 

Password  

2. เม่ือกรอกเสร็จแลว้กดปุ่ม Submit เพื่อส่งขอ้มูลไปตรวจสอบสิทธ์ิใน

ฐานขอ้มูล 

Alternate Condition ถา้กรอกขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแสดง error message และใหก้ลบัไป

กรอกขอ้มูลใหถู้กตอ้งอีกคร้ัง 
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ตารางท่ี 3-3 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: จดัการผูใ้ชง้าน 

Use Case ID 2 

Use Case Name จดัการผูใ้ชง้าน 

Actor Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับใหผู้ดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการผูใ้ชง้านได ้

Pre Condition ผูดู้แลระบบทาํการ Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition ผูดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการผูใ้ชง้านได ้

Main Flow 1. ระบบแสดงขอ้มูลการจดัการผูใ้ชง้าน 

2. ผูดู้แลระบบทาํการจดัการขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

3. ระบบแสดงรายละเอียดของขอ้มูลท่ีผูดู้แลระบบตอ้งการ 

4. ผูดู้แลระบบจดัการขอ้มูลผูใ้ชง้านท่ีตอ้งการ 

5. ระบบทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

Alternate Condition ผูใ้ชง้านใส่ขอ้มูลไม่ครบถว้น 

ตารางท่ี 3-4 คาํอธิบายของ Use Case Diagram:  จดัการฐานขอ้มูล 

Use Case ID 3 

Use Case Name จดัการฐานขอ้มูล 

Actor Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับใหผู้ดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการขอ้มูลพื้นฐานได ้

Pre Condition ผูดู้แลระบบทาํการ Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition ผูดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการขอ้มูลพื้นฐานได ้

Main Flow 1. ระบบแสดงขอ้มูลการจดัการขอ้มูลพื้นฐาน 

2. ผูดู้แลระบบทาํการจดัการขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

3. ระบบแสดงรายละเอียดขอ้มูลท่ีผูดู้แลระบบตอ้งการ 

4. ผูดู้แลระบบจดัการขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

5. ระบบทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

Alternate Condition ผูใ้ชง้านใส่ขอ้มูลไม่ครบถว้น 
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ตารางท่ี 3-5 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: ตรวจสอบตารางสอน 

Use Case ID 4 

Use Case Name ตรวจสอบตารางสอน 

Actor Personnel (บุคคลากร) , Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับรับให ้บุคคลากร,ผูดู้แลระบบ สามารถตรวจสอบขอ้มูล

ตารางสอนได ้

Pre Condition ผูดู้แลระบบ,บุคลากร ทาํการ Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition ผูใ้ชเ้ลือกขอ้มูลท่ีตอ้งการตรวจสอบ ระบบจะแสดงขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

Main Flow 1. ผูใ้ชต้อ้งทาํการ Login ระบบก่อน จึงจะสามารถใชง้านได ้

2. ผูใ้ชจ้ดัการตรวจสอบตารางสอน 

3. ผูใ้ชท้าํการพิมพร์ายงานตารางสอน 

4. ผูใ้ชท้าํการ Logout จากระบบ 

Alternate Condition  

ตารางท่ี 3-6 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: จดัการตารางสอน 

Use Case ID 5 

Use Case Name จดัการตารางสอน 

Actor Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับใหผู้ดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการขอ้มูลตารางสอนได ้

Pre Condition ผูดู้แลระบบทาํการ Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition ผูดู้แลระบบ เพิ่ม แกไ้ข ลบ จดัการขอ้มูลตารางสอนได ้

Main Flow 1. ระบบแสดงขอ้มูล จดัการตารางสอน 

2. ผูดู้แลระบบทาํการจดัการขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

3. ระบบแสดงรายละเอียดขอ้มูลท่ีผูดู้แลระบบตอ้งการ 

4. ผูดู้แลระบบจดัการขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

5. ระบบทาํการบนัทึกลงฐานขอ้มูล 

Alternate Condition ผูใ้ชง้านใส่ขอ้มูลไม่ครบถว้น 
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ตารางท่ี 3-7 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: ออกรายงาน 

Use Case ID 7 

Use Case Name ออกรายงาน 

Actor Personnel (บุคคลากร) , Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับใหบุ้คคลากรและผูดู้แลระบบ จดัทาํรายงานท่ีตอ้งการ 

Pre Condition บุคคลากรและผูดู้แลระบบตอ้งมี Username และ Password ก่อน เพื่อทาํการ 

Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition บุคคลากรและผูดู้แลระบบ สามารถพิมพร์ายงานท่ีตอ้งการได ้

Main Flow 1. บุคคลากรและผูดู้แลระบบตอ้งทาํการ Login ระบบก่อน จึงจะสามารถใช้

งานได ้

2. บุคคลากรและผูดู้แลระบบจดัการเลือกออกรายงานตามเง่ือนไขท่ี

ตอ้งการ 

3. บุคคลากรและผูดู้แลระบบทาํการพิมพร์ายงานท่ีตอ้งการ 

4. บุคคลากรและผูดู้แลระบบทาํการ Logout จากระบบ 

Alternate Condition  

 

ตารางท่ี 3-8 คาํอธิบายของ Use Case Diagram: ออกจากระบบ 

Use Case ID 8 

Use Case Name Logout 

Actor personnel (บุคลลากร) , Admin (ผูดู้แลระบบ) 

Purpose สาํหรับใชใ้นการ Logout จากระบบ เม่ือผูใ้ชง้านออกจากระบบแลว้จะไม่

มีสิทธ์ิใชง้านกบัระบบได ้ตอ้งทาํการ Login เขา้ระบบใหม่ 

Pre Condition บุคลลากร , ผูดู้แลระบบ ทาํการ Login เขา้สู่ระบบ 

Post Condition ผูใ้ชถู้กยกเลิกสิทธ์ิการใชง้านระบบ 

Main Flow ผูใ้ชก้ดปุ่มยนืยนัออกจากระบบ 

Alternate Condition  
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 2.  แผนภาพคลาส (Class Diagram)  

  แผนภาพคลาส (Class Diagram) จะประกอบไปดว้ยคลาสต่าง ๆ และความสัมพนัธ์ระหวา่ง

คลาส โดยแต่ละคลาสจะแสดงองค์ประกอบท่ีมีในแต่ละหนา้เวบ็ และมีความสัมพนัธ์ (Relationship) 

ในลกัษณะต่าง ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 3-2 แผนภาพคลาส (Class Diagram)  

ของระบบจดัการตารางการเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
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 3.  แผนภาพซีเควนซ์ (Sequence Diagram) 

 เป็นแผนภาพท่ีใชอ้ธิบายการทาํงานของ Use Case เพื่อแสดงถึงขั้นตอนการทาํงานและลาํดบั

ของการส่ือสาร (Message) ระหวา่ง Object ท่ีตอบโตก้นัในระบบ โดยจะมีสัญลกัษณ์แสดงให้เห็นลาํดบั

ของการส่งขอ้ความตามเวลาส่งอยา่งชดัเจน เป็นการจาํลองกิจกรรมโดยรวมของระบบ 

 

 3.1 แผนภาพซีเควนซ์เขา้สู่ระบบ 

บุคคลากร , ผูดู้แลระบบ ทาํการกรอกช่ือผูใ้ชง้าน และรหัสผ่าน จากนั้นระบบนาํช่ือ

ผูใ้ช้งาน และ รหสัผา่น ตรวจสอบกบัฐานขอ้มูล ถา้ขอ้มูลถูกตอ้งจะทาํการ เขา้สู่ระบบ ถา้ขอ้มูลผิดจะ

แสดงขอ้ความแจง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพประกอบท่ี 3-3 แผนภาพซีเควนซ์เขา้สู่ระบบ 
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 3.2 แผนภาพซีเควนซ์จดัการผูใ้ชง้าน 

   ผูดู้แลระบบ เลือกหนา้จดัการผูใ้ชง้าน สามารถเพิ่ม แกไ้ข ลบ ขอ้มูลได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพประกอบท่ี 3-4 แผนภาพซีเควนซ์จดัการผูใ้ชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actor : บบะรลแู ด้ ู ผ : นาง ้ ชใ้ ูผรา กดั จ : ลู มอข้นาฐ

้ ชใ ้ ู ผรากดั จ

Get data

Return data

นา ง ้ ชใ ู้ ผรา กดั จา้นหงดสแ

นา ง้ชใ้ ู ผ บล ขไ้ กแ ม่ิ พเ

นาง้ ชใ้ ู ผลู มอ้ขงุรปบั รป();

แสดงผล

นา ง ้ ชใ ้ ผูง ุรปบั ร ปรา กลูมอ้ขลผงดสแ
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 3.3 แผนภาพซีเควนซ์จดัการขอ้มูลพื้นฐาน 

   ผูดู้แลระบบ เลือกหน้าจดัการขอ้มูลพื้นฐาน ระบบแสดงขอ้มูลพื้นฐานทั้งหมด และ

สามารถทาํการเพิ่ม แกไ้ข ลบ ขอ้มูลได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพประกอบท่ี 3-5 แผนภาพซีเควนซ์จดัการขอ้มูลพื้นฐาน 

 

 

 

 

 

 

 

Actor : บบะรลแู ด้ ู ผ : นาฐน้ ื พลู มอ้ขรากดั จ : ลู มอข้นาฐ

นาฐน้ ื พลู มอ้ขรากดั จ

Get data

Return data

นา ฐน้ ื พลู มอ้ ขรา กดั จา ้ นหง ดสแ

นา ฐน้ ื พลมูอ้ ข บล ขไ ้กแ  ม่ ิ พเ

ป นาฐน้ ืพลมูอ้ขง รุปบั ร();

แสดงผล

นา ฐน้ ื พลู มอ้ขงุ ร ปบัร ปรากลู มอ้ขลผง ดสแ
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 3.4 แผนภาพซีเควนซ์ การตรวจสอบตารางสอน 

  บุคคลากรและผูดู้แลระบบ เลือกหนา้จดัการตรวจสอบตารางสอนได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพประกอบท่ี 3-6 แผนภาพซีเควนซ์การตรวจสอบตารางสอน 
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 3.5 แผนภาพซีเควนซ์จดัการตารางสอน 

   ผูดู้แลระบบ เลือกหนา้จดัการขอ้มูลตารางสอน ระบบแสดงขอ้มูลตารางสอนทั้งหมด 

และสามารถทาํการเพิ่ม แกไ้ข ลบ ขอ้มูลได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 3-7 แผนภาพซีเควนซ์จดัการตารางสอน 
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 3.7 แผนภาพซีเควนซ์จดัทาํรายงาน 

   บุคคลากร ผูดู้แลระบบ เลือกพิมพร์ายงานท่ีตอ้งการได ้

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 3-8 แผนภาพซีเควนซ์จดัทาํรายงาน 
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 4.  พจนานุกรมฐานข้อมูล (Data Dictionary)  

  Data Dictionary คือ พจนานุกรมข้อมูลท่ีแสดงรายละเอียดตารางข้อมูลต่าง ๆ ใน

ฐานขอ้มูล ทาํให้สามารถคน้หารายละเอียดท่ีตอ้งการไดส้ะดวกมากยิ่งข้ึน พจนานุกรมขอ้มูลเป็นการ

ผสมผสานระหวา่งรูปแบบของพจนานุกรมโดยทัว่ไปและรูปแบบของขอ้มูลในระบบงานคอมพิวเตอร์ 

เพื่ออธิบายชนิดของขอ้มูลแต่ละตวัว่าเป็น ตวัเลข อกัขระ ขอ้ความ หรือวนัท่ี เป็นตน้ เพื่อช่วยในการ

อธิบายรายละเอียดต่าง ๆ ในการอา้งอิงหรือคน้หาท่ีเก่ียวกบัขอ้มูล โดยการพฒันาระบบการจดัตาราง

การเรียนการสอนของ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม มีพจนานุกรมขอ้มูลดงัตารางต่อไปน้ี 

 

ตารางท่ี 3-9 พจนานุกรมขอ้มูล  

เอนทติีห้รือ

ความสัมพนัธ์ 
แอตทริบิวต์ คําอธิบาย เง่ือนไขบังคับ 

Reservation  

(หอ้งเรียน) 

 ขอ้มูลหอ้งเรียน  

Room_number เลขท่ีหอ้ง Primary Key 

Seat_number จาํนวนท่ีนัง่ Not Null 

Com_number จาํนวนคอมพิวเตอร์ Not Null 

Status_room สถานะหอ้ง Not Null 

Type_classrooms ประเภทห้อง Not Null 

Model_com สเปคเคร่ืองคม Not Null 

Subject  

(รายวชิา) 

 ขอ้มูลรายวชิา  

Subject_id รหสัวชิา Primary Key 

Subject_name ช่ือวชิา Not Null 

Credit หน่วยกิต Not Null 

Ratio อตัราส่วน อ.ต่อ นศ. Not Null 

Level ระดบัชั้น Not Null 

Branch_subject ประเภทวชิา Not Null 

Students_number จาํนวนนกัศึกษาท่ีรับ Not Null 
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ตารางท่ี 3-9 พจนานุกรมขอ้มูล (ต่อ) 

เอนทติีห้รือ

ความสัมพนัธ์ 
แอตทริบิวต์ คําอธิบาย เง่ือนไขบังคับ 

Schedule  

(ตารางวชิาและผูส้อน) 

 แสดงขอ้ตารางวชิาแล

ผูส้อน 

 

Schedule_id รหสัภาคเรียน Primary Key 

Personnel_id ปีการศึกษา Foreign Key 

Subject_id ช่ือภาค Foreign Key 

Personnel  

(บุคคลากร) 

 แสดงขอ้มูลบุคลลากร  

Personnel_id รหสับุคคลากร Primary Key 

Name ช่ือ Not Null 

Tell เบอร์โทร Null 

Educational วฒิุการศึกษา Null 

Sex เพศ Not Null 

Email อีเมล์ Null 

Password รหสัเขา้ใชง้าน Not Null 

Usename ช่ือผูข้อใชง้าน Not Null 

Type อาจารยห์รือเจา้หนา้ท่ี Not Null 

Deftness ความเช่ียวชาน Null 

Branch สาขาท่ีสอน Null 

Picture รูป Null 

status_user กาํหนดสิทธิผูเ้ขา้ใช ้ Not Null 
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ตารางท่ี 3-9 พจนานุกรมขอ้มูล (ต่อ) 

เอนทติีห้รือ

ความสัมพนัธ์ 
แอตทริบิวต์ คําอธิบาย เง่ือนไขบังคับ 

Formschedule  

(ตารางสอน ) 

 ขอ้มูลตารางสอน  

Schedule_id รหสัตาราง Foreign Key 

Room_number หมายเลขหอ้ง Not Null 

Term_name ช่ือภาคเรียน Not Null 

Year ปีการศึกษา Not Null 

Mon_1 วนัจนัทร์เชา้ Not Null 

Mon_2 วนัจนัทร์บ่าย Not Null 

Tue_1 วนัองัคารเชา้ Not Null 

Tue_1 วนัองัคารบ่าย Not Null 

Wed_1 วนัพุธเชา้ Not Null 

Wed_2 วนัพุธบ่าย Not Null 

Thu_1 วนัพฤหสับดีเชา้ Not Null 

Thu_2 วนัพฤหสับดีบ่าย Not Null 

Fri_1 วนัศุกร์เชา้ Not Null 

Fri_2 วนัศุกร์บ่าย Not Null 

Sat_1 วนัเสาร์เชา้ Not Null 

 

 



บทที ่4 
 

ผลการศึกษา 

 

 การพฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

โดยมีผลการดาํเนินงานส่วนติดต่อกบัผูใ้ชง้าน ดงัน้ี 

ผลการศึกษา 

4.1  หนา้จอการเขา้สู่ระบบ (Login) 

   ในการใช้งานระบบจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

ผูใ้ช้งานจาํเป็นตอ้ง Login เขา้สู่ระบบก่อน โดยการแบ่งสิทธิการเขา้สู่ระบบ เป็น ผูดู้แลระบบ 

(Admin) และผู ้ใช้งานระบบ(User) ซ่ึงผูใ้ช้งานต้องทาํการกรอก รหัสบุคลากร (Username), 

รหสัผา่น (Password)  และทาํการเลือกเทอม และปีการศึกษาท่ีจะใชง้าน และกดปุ่ม  LOGIN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4-1 หนา้จอ Login 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

  



59 

 

4.2  หนา้จอการเขา้สู่ระบบ (Login) 

 เม่ือผูใ้ชง้าน Login โดยทาํการกรอกรหสัพนกังาน (Username), รหสัผา่น (Password)  หากใส่

รหสัผา่นผดิ จะปรากฎแจง้เตือนขอ้ผดิพลาด 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4-2 หนา้จอ Login (กรณีใส่รหสัผา่นผดิ) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 
 

4.3  หนา้จอการเขา้สู่ระบบ (Login) 

 เม่ือผูใ้ชง้าน Login โดยทาํการกรอกรหสัพนกังาน (Username), รหสัผา่น (Password)  หากใส่

รหสัผา่นถูกตอ้ง จะปรากฏยนิดีตอ้นรับ 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4-3 หนา้จอ Login (กรณีใส่รหสัผา่นถูกตอ้ง) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4. 4  หนา้จอ Main-Menu 

เม่ือผูดู้แลระบบ(Admin) Login เขา้สู่ระบบไดแ้ลว้นั้นระบบจะนาํเขา้สู่ หนา้แรกระบบ ซ่ึงจะ

แสดงข้อมูลของเมนูการใช้งาน มี 5 รายการดังน้ี PERSONNEL ,SUBJECT ,CLASS ROOM 

,MANAGE SCHEDULE ,SCHEDULE ระบบจดัตารางสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพประกอบท่ี 4-4 หนา้จอ Main-Menu  

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.5  หนา้จอขอ้มูล PRESONNEL สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้

 

 

 

 

 

 

   ภาพประกอบท่ี 4-5 หนา้จอขอ้มูล PRESONNEL 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.6  หนา้จอ AddPersonnel  

 เป็นหนา้จอการเพิ่มขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี  

ภาพประกอบท่ี 4-6 หนา้จอแสดงการเพิ่ม อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

  4.7  หนา้จอ ProfilePresonnel  

เป็นหนา้จอแสดงผลเม่ือทาํการ เพิ่มอาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

ภาพประกอบท่ี 4-7 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.8  หนา้จอ EDITPresonnel  

สามารถแกไ้ขขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี  

ภาพประกอบท่ี 4-8 หนา้จอแสดงแกไ้ขข้อ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.9  หนา้จอPRESONEEL แสดงการลบลบขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

เป็นหนา้จอแสดงการลบขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี จากปุ่ม DELETE 

ภาพประกอบท่ี 4-9 หนา้จอการลบขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.10 หนา้จอขอ้มูล SUBJECT สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้         

ภาพประกอบท่ี 4-10 หนา้จอขอ้มูล SUBJECT 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.11  หนา้จอAddSubject 

เป็นหนา้จอการเพิ่มขอ้มูล รายวชิา 

ภาพประกอบท่ี 4-11 หนา้จอแสดงการเพิ่ม ขอ้มูลรายวชิา 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.12 หนา้จอขอ้มูล ProfileSubject  

เป็นหนา้จอแสดงผลเม่ือทาํการ เพิ่มรายวชิา    

ภาพประกอบท่ี 4-12 หนา้จอแสดงผลการเพิ่มขอ้มูล วชิา 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.13  หนา้จอEDITSubject 

  สามารถแกไ้ขขอ้มูลรายวชิา 

ภาพประกอบท่ี 4-13 หนา้จอแสดงแกไ้ข รายวชิา 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.14 หนา้จอขอ้มูล CLASS ROOM สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้         

ภาพประกอบท่ี 4-14  หนา้จอขอ้มูล CLASS ROOM 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.15  หนา้จอAddClassRoom 

  เป็นหนา้จอการเพิ่มขอ้มูล หอ้งเรียน 

ภาพประกอบท่ี 4-15 หนา้จอแสดงการเพิ่ม ขอ้มูลหอ้งเรียน 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.16 หนา้จอขอ้มูล ProfileClassRoom  

เป็นหนา้จอแสดงผลเม่ือทาํการ เพิ่มห้องเรียน   

ภาพประกอบท่ี 4-16 หนา้จอแสดงผลการดพิ่มขอ้มูล ห้องเรียน 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.17  หนา้จอ EDITClassRoom 

  สามารถแกไ้ขขอ้มูลหอ้งเรียนได ้

ภาพประกอบท่ี 4-17 หนา้จอแสดงแกไ้ข หอ้งเรียน 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.18  หนา้จอAdd SUBJECT-PRESONNEL 

  เป็นหนา้จอ จบัคู่วชิาเรียนกบัอาจารยผ์ูส้อน 

ภาพประกอบท่ี 4-18 หนา้จอแสดงการจบัคู่วชิากบัอาจารยผ์ูส้อน 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.19  หนา้จอAdd SCHEDULE 

  หนา้จอ แสดงการเลือกวชิาและอาจารยผ์ูส้อน ลงตารางสอน 

ภาพประกอบท่ี 4-19 หนา้จอแสดงการเลือกวชิาลงตารางสอน 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.20  หนา้จอ การจดัการตารางสอน  CMS 

ภาพประกอบท่ี 4-20 หนา้จอแสดงการจดัการตารางสอน CMS 

 (ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

4.21   ออกจากระบบ ตารางสอน CMS 

ภาพประกอบท่ี 4-21 ออกจากระบบตารางสอน CMS 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.22  หนา้จอการเขา้สู่ระบบ (Login)  

ฝ่ังผูใ้ช ้(User) ทาํการใส่ไอดี(ID) และพาสเวร์ิด(Password)  

    

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4-22 หนา้จอ Login 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
 

4.23  หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User) 

ภาพประกอบท่ี 4-23 หนา้จอแสดงตารางสอน CMS 

 (ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.24  หนา้จอแสดงขอ้มูล ProfilePresonnel ผูใ้ช ้(User) 

 

 

 

  

   

 

 

ภาพประกอบท่ี 4-24 หนา้จอขอ้มูล ProfilePresonnel 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

 

  4.25  หนา้จอ ProfilePresonnel ผูใ้ช ้(User) 

หนา้จอแสดงขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

ภาพประกอบท่ี 4-25  หนา้จอแสดงผลขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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4.26  หนา้จอแสดงขอ้มูล ProfileSubject ผูใ้ช ้(User) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 4-26  หนา้จอขอ้มูล ProfileSubject 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

     4.27  หนา้จอ ProfileSubject ผูใ้ช ้(User) 

  หนา้จอแสดงขอ้มูล รายวชิา 

ภาพประกอบท่ี 4-27  หนา้จอแสดงผลขอ้มูล รายวชิา 

                 (ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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     4.28  หนา้จอ ProfileClassRoom ผูใ้ช ้(User) 

   หนา้จอแสดงขอ้มูล หอ้งเรียน 

ภาพประกอบท่ี 4-28  หนา้จอแสดงผลขอ้มูล หอ้งเรียน 

                 (ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

      4.29  หนา้จอ แสดงผลเม่ือคลิกรายวชิาท่ีช่องตารางสอน ผูใ้ช ้(User) 

ภาพประกอบท่ี 4-29 หนา้จอแสดงผลเม่ือคลิก รหสัวชิา 

                 (ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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การประเมนิผลการศึกษา 

การประเมินผลการศึกษาการใช้การประเมินคุณภาพระบบโดยมีเกณฑ์การให้คะแนน 5 

คะแนน จากกลุ่มผู ้เช่ียวชาญดา้นการพฒันาระบบสารสนเทศ ท่ีเก่ียวขอ้งทางดา้นการจดัตารางการเรียน

การสอนรวม 10 ท่าน  

สาํหรับแบบสอบถามท่ีใชใ้นการวดัผล  เป็นแบบสอบถามปลายเปิด และปลายปิด แบ่งเป็น  3 ตอนได ้

แก่ 

    ตอนท่ี  1 เป็นส่วน0ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

   ตอนท่ี  2 เป็นส่วน0ของความพึงพอใจในการใชง้านระบบ 

   ตอนท่ี  3 เป็นส่วน0ของขอ้เสนอแนะ 

 

0 ซ่ึงการวดัผลใช้0แบบประเมินเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า0ตามวิธีของลิเคอร์ท 

(Likert Rating Scale) ซ่ึงมีระดบัค่าของประสิทธิภาพ 5 ระดบัดงัน้ี 

ระดบั   5  หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 

ระดบั   4  หมายถึง    เหมาะสมมาก 

ระดบั   3  หมายถึง    เหมาะสมปานกลาง 

ระดบั   2  หมายถึง    เหมาะสมนอ้ย 

ระดบั   1  หมายถึง   เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

 

และนาํผลการประเมินมาวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย แปลผลคะแนนตามเกณฑ์ ดงัน้ี   ผูว้ิจยัไดใ้ห้กลุ่ม

ผูใ้ชง้านไดแ้ก่  เจา้หนา้ท่ี, อาจารยผ์ูส้อน ประเมินโดยใชเ้กณฑใ์หค้ะแนนตามแบบประเมินของลิเคอร์ท 

ซ่ึงมี 5 ระดบั คือ เหมาะสมมากท่ีสุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอ้ย และเหมาะสม

นอ้ยท่ีสุด และกาํหนดเกณฑใ์นการตดัสินผลการประเมินดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลวา่  เหมาะสมมากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลวา่ เหมาะสมมาก 

คะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลวา่  เหมาะสมปานกลาง 

คะแนนเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลวา่  เหมาะสมนอ้ย 

คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลวา่  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

ในการดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง  โดยมี

ขั้นตอนการดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

1)  ขอความร่วมมือจากผูใ้ชง้านระบบในการตอบแบบสอบถาม 
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2)  แจกแบบสอบถามแก่ผูใ้ชง้าน 

3)  ใหผู้ใ้ชง้านทดสอบการใชง้านระบบ 

4)  ผูใ้ชง้านตอบแบบสอบถาม/เก็บรวบรวมแบบสอบถาม 
  

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 

 ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี 4-1 จาํนวนและร้อยละของ0ขอ้มูลพื้นฐานในดา้น เพศ และสถานะของผูต้อบแบบสอบถาม 

  จํานวนคน คิดเป็นร้อยละ 

เพศ ชาย 6 60 

 หญิง 4 40 

    

สถานะ เจา้หนา้ท่ี 4 20 

 อาจารยผ์ูส้อน 6 60 

 

จากตารางท่ี 4-1 พบวา่กลุ่มผูใ้ชง้านท่ีเขา้มาใชง้าน ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน 

คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม  สามารถแสดงจาํนวนและร้อยละของขอ้มูลทัว่ไปในดา้น

เพศ และสถานะของผูต้อบแบบสอบถามมีจาํนวนทั้งส้ิน 10 คน เป็นเพศชาย จาํนวน  6 คน คิดเป็น

ร้อยละ 60  เพศหญิง จาํนวน  4  คนคิดเป็นร้อยละ  40 ในดา้นสถานะของผูต้อบแบบสอบถาม 

แบ่งเป็นเจา้หน้าท่ี และอาจารยผ์ูส้อน ดงัน้ี เจา้หน้าท่ีจาํนวน  4 คน คิดเป็น ร้อยละ 40  อาจารย์

ผูส้อนจาํนวน  6 คน  คิดเป็นร้อยละ 60   

ตอนท่ี  2 เป็นส่วน0ของความพึงพอใจในการใช้งาน 0ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน 

คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



75 

 

ตารางท่ี 4-2 ค่าเฉล่ีย X  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความคิดเห็นจาํแนกเป็นรายขอ้ในดา้น

ประสิทธิภาพของ ระบบการจดัการการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรี

ปทุม 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

𝒙� S.D. เชิงคุณภาพ 

1.ดา้นความสะดวกและง่ายต่อ 

การใชง้านระบบ (Usability 

Test) 

4.24 0.66 ดี 

2.ดา้นความสามารถตามหนา้ท่ี

ใน การทาํงานของระบบ 

(Function Test) 

4.25 0.54 ดี 

3. ดา้นความปลอดภยัของ

ระบบ 

(Security Test) 

4.47 0.51 ดี 

4.ดา้นความสามารถของระบบ

ตาม ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

(Function Requirement Test) 

4.27 0.51 ดี 

สรุปผลการประเมิน 4.20 0.53 ดี 

 

จากตารางท่ี 4-2 พบวา่กลุ่มผูใ้ชง้านท่ีเขา้มาใชง้านระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะ

ดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม มีค่าความพึงพอใจคิดเป็น 4.20 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเป็น 0.53  

เห็นไดว้า่ผูใ้ชง้าน ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม ในดา้น

ประสิทธิภาพของระบบมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  
 

ตอนท่ี 3 เป็นส่วน0ของขอ้เสนอแนะ  

0ผลการวเิคราะห์เน้ือหาขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมผลปรากฏวา่อยากใหเ้พิ่มผลสรุปการสอนของอาจารย์

ผูส้อนในแต่ละเทอมวา่สอน วนัไหน วชิาอะไรบา้0ง 



บทที ่5 

สรุปผลการศึกษาและข้อเสนอแนะ 
 

การพฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

เพื่อช่วยในการบริหารจดัการขอ้มูลเก่ียวกบัระบบงาน สามารถดาํเนินการไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว 

ถูกตอ้งและใชง้านง่าย ซ่ึงไดผ้ลสรุปการดาํเนินงาน ดงัน้ี 
 

สรุปผลการศึกษา 
 

 การพฒันาระบบจดัตารางการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดียมหาวิทยาลยัศรีปทุมผูดู้แล 

ระบบและผูใ้ช้งานจะไดรั้บความสะดวกและรวดเร็วในการจดัตารางการเรียนการสอนของคณะ

ดิจิทลัมีเดียมหาวิทยาลยัศรีปทุมอีกทั้งยงัเป็นช่องทางเพิ่มประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศและ

การนาํไปใชผู้พ้ฒันาระบบจะไดฝึ้กทกัษะความรู้และความเขา้ใจในการวิเคราะห์ออกแบบพฒันา

ระบบฐานขอ้มูลและสามารถนาํโปรแกรมต่างๆมาประยกุตใ์ชก้บัระบบฐานขอ้มูลเพื่อให้ระบบให้มี

มีประสิทธิภาพมากท่ีสุดผูว้ิจยัจึงได้พฒันาให้ระบบการจดัการเรียนการสอนคณะดิจิทลัมีเดียให้

สามารถดูรายละเอียดวชิาและขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อนไดเ้ป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพโดยผูดู้แลระบบ

สามารถบริหารจดัการตารางสอนไดจ้ากขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นระบบฐานขอ้มูลทาํให้ง่ายต่อการบริหารจดั

ตารางสอนของ คณะเพราะขอ้มูลทุกอยา่งท่ีสามารถเรียกใชไ้ดจ้ากระบบคน้หาไดอ้ยา่งรวดเร็วและ

ง่ายต่อการบริหารจดัการ   

 5.1 ส่วนของผูดู้แลระบบ (Admin) เป็นผูใ้ชร้ะดบัสูงท่ีสุดในระบบ มีหนา้ท่ีในการจดัการ

ขอ้มูลพื้นฐานใหก้บัระบบไดแ้ก่ขอ้มูลอาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ีจดัการปรับปรุง และตรวจสอบแกไ้ข

ใหถู้กตอ้งโดยผูดู้แลระบบสามารถจดัการระบบไดทุ้กส่วนของระบบ ดงัต่อไปน้ี 

1.   ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม, แกไ้ข, ลบ, คน้หาขอ้มูลอาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ีไดไ้ด ้

2.   ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม, แกไ้ข, ลบ, คน้หาขอ้มูลรายวชิาได ้

3.   ผูดู้แลระบบสามารถเพิ่ม, แกไ้ข, ลบ, คน้หาขอ้มูลหอ้งเรียนได ้

4.   ผูดู้แลระบบสามารถจดัการเลือกวชิาและอาจารยผ์ูส้อนได ้

5.   ผูดู้แลระบบสามารถจดัการเลือกวชิาเรียนลงตารางสอนได ้
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6.  ผูดู้แลระบบสามารถแกไ้ข, ลบ, วชิาเรียนในตารางสอนได ้

7. ผูดู้แลระบบสามารถตรวจสอบรายงานต่างๆ ของระบบได ้

5.2 ส่วนของผูใ้ชท้ ัว่ไป (User) เป็นผูใ้ชร้ะบบทัว่ไปท่ีไดผ้า่นการกาํหนดสิทธิการเขา้ใช้งาน

ระบบจาก ผูดู้แลระบบ (Admin) สามารถอ่านสืบคน้ เรียกดูขอ้มูลอาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ี ขอ้มูลวิชาเรียน 

ขอ้มูลหอ้งเรียน ขอ้มูลในตารางสอนได ้ในระบบ 

1. สืบคน้ขอ้มูลอาจารยแ์ละเจา้หนา้ท่ีได ้

2. สืบคน้ขอ้มูลวชิาเรียนได ้

3. สืบคน้ขอ้มูลหอ้งเรียนไดไ้ด ้

4. เลือกดูตารางสอนได ้

5. ออกรายงานได ้
 

ข้อเสนอแนะ 
 

การพฒันาระบบการจดัตารางการเรียนการสอนของคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม เป็น

ลกัษณะเวบ็แอพพลิเคชัน่ จึงสามารถใชง้านไดท้ั้งหมดทุกท่ีตามตอ้งการ แต่ความถูกตอ้งแม่นยาํในการ

ประเมินผลหรือประสิทธิภาพจากการใชง้านโปรแกรม ข้ึนอยูก่บัผูใ้ช้งานท่ีบนัทึกขอ้มูลซ่ึงจากการใช้

งานในปัจจุบนัสามารถนาํมารวบรวมเป็นขอ้เสนอแนะในการพฒันาระบบในอนาคตได ้ดงัน้ี 

 ส่ิงท่ีไดรั้บจากการประเมินความตอ้งการของผูใ้ช้คืออาจจะเพิ่มเติมตวักรองขอ้มูลในการเพิ่ม

วิชาเรียนลงในตารางสอนเพราะอนาคตจะมีวิชาท่ีเพิ่มมากข้ึนปัญหาในการคัดเลือกวิชาลงใน

ตารางสอนอาจจะเกิดความยากข้ึนและอยากใหส้ามารถออกรายงานในส่วนของการสรุปตารางการสอน

ของอาจารยผ์ูส้อนได ้ 
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ภาคผนวก ก 

 

แบบสอบถามความพงึพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อ 

ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดจิทิัลมีเดยี มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของผู้ใช้งานทีม่ต่ีอ 

ระบบการจัดตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมเีดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม 

 
 

คําช้ีแจง :   โปรดทาํเคร่ืองหมาย    ในช่องท่ีตรงกบัคุณสมบติัและความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

ตอนที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 

 1.  เพศ 

 ชาย    หญิง 

2.  สถานะ 

  อาจารย ์   เจา้หนา้ท่ี                 

 

ตอนที ่2 ความพงึพอใจต่อการใช้บริการระบบการจัดตารางการเรียนการสอน             คณะ

ดิจิทลัมีเดียมหาวิทยาลยัศรีปทุม 

              เกณฑก์ารใหค้ะแนน  5 (ดีมาก)  4 (ดี)  3 (ปานกลาง)  2 (พอใช)้  1 (ควรปรับปรุง) 

การใหบ้ริการ 
ระดบัความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1) ดา้นความสะดวกและง่ายต่อ การใชง้านระบบ (Usability Test) 

 
     

2) ดา้นความสามารถตามหนา้ท่ีใน การทาํงานของระบบ 
(FunctionTest) 

     

3) ดา้นความปลอดภยัของระบบ(Security Test)      

4) .ดา้นความสามารถของระบบตาม ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 
(Function Requirement Test) 

     

 

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะ 

..........................................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 

ขอขอบพระคุณท่ีใหค้วามร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
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ภาคผนวก ข 

 

คู่มือการใช้งาน 

ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดจิทิัลมีเดยี มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
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คู่มอืการใช้งาน  

  ในการใช้งานระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

ผูใ้ช้งานจาํเป็นตอ้ง Login เขา้สู่ระบบก่อน ซ่ึงผูใ้ช้งานตอ้งทาํการกรอก รหัสบุคลากร (Username), 

รหสัผา่น (Password)  คลิก  LOGIN  

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 1 หนา้จอ Login CMS (ADMIN) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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  เม่ือผูใ้ชง้าน Login โดยทาํการกรอกรหสัพนกังาน (Username), รหสัผา่น (Password)  หากใส่

รหสัผา่นผดิ จะแสดงหนา้แจง้เตือนขอ้ผดิพลาด 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 2 หนา้จอ Login (กรณีใส่รหสัผา่นผดิ) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 

 

  เม่ือผูใ้ชง้าน Login โดยทาํการกรอกรหสัพนกังาน (Username), รหสัผา่น (Password)  หากใส่

รหสัผา่นถูกตอ้ง จะแสดงหนา้ยนิดีตอ้นรับ 
 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 3 หนา้จอ Login (กรณีใส่รหสัผา่นถูกตอ้ง) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
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  เม่ือผูดู้แลระบบ(Admin) Login เขา้สู่ระบบไดแ้ลว้นั้นระบบจะนาํเขา้สู่ หนา้แรกระบบ ซ่ึงจะ

แสดงข้อมูลของเมนูการใช้งาน มี 5 รายการดังน้ี PERSONNEL ,SUBJECT ,CLASS ROOM 

,MANAGE SCHEDULE ,SCHEDULE ระบบจดัตารางสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 4 หนา้จอ Main-Menu (ADMIN) 

(ระบบการจดัตารางการเรียนการสอน คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม) 
 

  เม่ือคลิก ข้อมูล PRESONNEL สามารถกดท่ีรหัสบุคลากรจะสามารถดูรายระเอียดข้อมูล

อาจารยแ์ละเจา้หน้าท่ีได้ปุ่ม Add สามารถเพิ่มบุคลากรได,้ ปุ่ม EDIT แกไ้ขข้อ้มูล, ปุ่ม DELETE ลบ

ขอ้มูล, ปุ่มHOME กลบัสู่ Main-Menu 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 5 หนา้จอขอ้มูล PRESONNEL (ADMIN) 
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  หนา้จอ ProfilePresonnel  

  เป็นหน้าจอแสดงผลเม่ือทาํการ คลิกท่ีรหัสบุคลากร  สามารถ Addขอ้มูล บุคลากร, วิชา,      

หอ้งเรียนไดจ้ากเมนูดา้นซา้ย 

ภาพประกอบท่ี ผ – 6 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล บุคลากร (ADMIN) 

 

หนา้จอ AddPersonnel  

   เป็นหนา้จอการเพิ่มขอ้มูล บุคลากร  แลว้คลิก SAVE 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 7 หนา้จอแสดงการเพิ่ม บุคลากร(ADMIN) 
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  หนา้จอ EDITPresonnel  

สามารถแกไ้ขขอ้มูล บุคลากร เสร็จแลว้คลิก UPDATE 

   ภาพประกอบท่ี ผ – 8 หนา้จอแสดงแกไ้ขข้อ้มูล บุคลากร (ADMIN) 

 

  เม่ือคลิก เมนูขอ้มูล SUBJECT สามารถคลิกท่ีรหสัวชิาจะสามารถดูรายระเอียดขอ้มูลรายวชิาท่ี

ไดปุ่้ม Add สามารถเพิ่มวชิาได,้ ปุ่ม EDIT แกไ้ขข้อ้มูล, ปุ่ม DELETE ลบขอ้มูล 

ภาพประกอบท่ี ผ – 9 หนา้จอขอ้มูล SUBJECT (ADMIN) 

 

 



89 

 

  หนา้จอขอ้มูล ProfileSubject  

เป็นหนา้จอแสดงผลเม่ือคลิกท่ีรหสัวชิา 

ภาพประกอบท่ี ผ – 10 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล วชิา (ADMIN) 

 

หนา้จอAddSubject 

หนา้จอการเพิ่มขอ้มูลรายวชิา แลว้คลิก SAVE 

ภาพประกอบท่ี ผ – 11 หนา้จอแสดงการเพิ่ม ขอ้มูลรายวชิา (ADMIN) 
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หนา้จอEDITSubject 

   สามารถแกไ้ขขอ้มูลรายวชิา เสร็จแลว้กด UPDATE 

ภาพประกอบท่ี ผ – 12 หนา้จอแสดงแกไ้ข รายวชิา (ADMIN) 

 

เม่ือคลิก เมนูขอ้มูล CLASSROOM 

สามารถคลิกหมายเลขหอ้งเรียน จะสามารถดูรายระเอียดขอ้มูลหอ้งไดปุ่้ม Add สามารถเพิ่ม

ขอ้มูลหอ้งเรียนได,้ ปุ่ม EDIT แกไ้ขข้อ้มูล, ปุ่ม DELETE ลบขอ้มูล 

ภาพประกอบท่ี ผ – 13  หนา้จอขอ้มูล CLASS ROOM (ADMIN) 
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หนา้จอAddClassRoom 

   เป็นหนา้จอการเพิ่มขอ้มูล ห้องเรียน แลว้คลิก SAVE 

ภาพประกอบท่ี ผ – 14 หนา้จอแสดงการเพิ่ม ขอ้มูลห้องเรียน (ADMIN) 

 

หนา้จอขอ้มูล ProfileClassRoom  

เป็นหนา้จอแสดงผลเม่ือทาํการ เพิ่มห้องเรียน   

ภาพประกอบท่ี ผ – 15 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล ห้องเรียน (ADMIN) 
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หนา้จอ EDITClassRoom 

   สามารถแกไ้ขขอ้มูลหอ้งเรียนได ้เสร็จแลว้คลิก UPDATE 

ภาพประกอบท่ี ผ – 16 หนา้จอแสดงแกไ้ข ห้องเรียน (ADMIN) 

 

หนา้จอ Add SUBJECT-PRESONNEL  

เม่ือเลือกท่ีเมนู MANAGE SCHEDULE จากหนา้หลกัแลว้จะเขา้สู่การเลือกจบัคู่ วชิาเรียน และ

อาจารยผ์ูส้อนเพื่อทาํการเก็บลงฐานขอ้มูลของในแต่ละเทอม และปีการศึกษา 

ภาพประกอบท่ี ผ – 17 หนา้จอแสดงการเพิ่ม วชิา และอาจารยผ์ูส้อนลงตารางสอน (ADMIN) 

 



93 

 

หนา้จอ Add SUBJECT-PRESONNEL ทาํการเลือกวชิาเรียนท่ีเมนู AddSubject  

ภาพประกอบท่ี ผ – 18 หนา้จอแสดงการเลือก วชิาลงฐานขอ้มูล (ADMIN) 

 

หนา้จอ Add SUBJECT-PRESONNEL ทาํการเลือกอาจารยผ์ูส้อนท่ีเมนู AddPresonnel คลิก 

SUBMIT 

ภาพประกอบท่ี ผ – 19 หนา้จอแสดงการเลือก อาจารยผ์ูส้อนลงฐานขอ้มูล (ADMIN) 
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หนา้จอ การจดัการตารางสอน  CMS   

เม่ือทํา การคลิกเมนูSCHEDULEจากหน้าหลักจะเข้าสู่การจัดตารางสอนเม่ือทาํการคลิก

ช่องวา่งตามหอ้ง และวนัเวลา จะเขา้สู่หนา้ Add SCHEDULE เพื่อเลือกวชิาลงในตารางสอนท่ีกาํหนด 

ภาพประกอบท่ี ผ – 20 หนา้จอแสดงการจดัการตารางสอน CMS (ADMIN) 

 

หนา้จอ Add SCHEDULE  

สามารถเลือกวชิาและอาจารยผ์ูส้อนลงในช่องห้องเรียนและวนัเวลาท่ีเราไดท้าํการคลิกจาก 

หนา้ตารางสอน 

ภาพประกอบท่ี ผ – 21  หนา้จอแสดงการเพิ่ม วชิา และอาจารยผ์ูส้อนลงตารางสอน (ADMIN) 
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หนา้จอ Add SCHEDULE 

ทาํการเลือกวชิาเรียนจาก ช่องSUBJECT โดยไม่ตอ้งทาํการเลือกอาจารยจ์ากช่อง 

PERSONNELเพราะระบบจะทาํการเลือกอาจารยใ์หเ้องอตัโนมตั เสร็จแลว้คลิกOK 

ภาพประกอบท่ี ผ – 22 หนา้จอแสดงการเลือก วชิาลงตารางสอน (ADMIN) 

 

หนา้จอ การจดัการตารางสอน  CMS 

เม่ือเลือกวชิาจากหนา้AddSCHEDULEเสร็จแลว้จะแสดงรหสัวชิาในช่องท่ีเราทาํการ เลือกไว ้

สามารถยกเลิกหรือลบวชิาในช่องท่ีไม่ตอ้งการไดโ้ดยการเลือกท่ีวชิานั้นๆแลว้ คลิก  

ภาพประกอบท่ี ผ – 23 หนา้จอแสดงการจดัการตารางสอน CMS (ADMIN) 
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หนา้จอ Add SCHEDULE  

เขา้สู้หนา้ Add SCHEDULE อีกคร้ังแลว้คลิก CANCEL ยนืยนัการลบ คลิกOK 

ภาพประกอบท่ี ผ – 24 หนา้จอแสดงการลบ วชิา และอาจารยผ์ูส้อนในตารางสอน(ADMIN) 

 

หนา้จอ การจดัการตารางสอน  CMS   

สามารถคลิกดูข้อมูล ห้องเรียน, อาจารย์ผูส้อน, วิชาเรียน ได้จากเมนู ProfileClassRoom, 

ProfilePresonnel, ProfileSubject ดา้นล่าง เม่ือตอ้งการออกจากระบบคลิก Singout   

ภาพประกอบท่ี ผ – 25 หนา้จอแสดงการจดัการตารางสอน CMS หลงัจากคาํสั่งลบวชิา(ADMIN) 
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             หนา้จอขอ้มูล PRESONNEL สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 26 หนา้จอขอ้มูล PRESONNEL (ADMIN) 

 

หนา้จอ ProfilePresonnel  

ภาพประกอบท่ี ผ – 27 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี (ADMIN) 
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หนา้จอขอ้มูล SUBJECT สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้         

 ภาพประกอบท่ี ผ – 28 หนา้จอขอ้มูล SUBJECT (ADMIN) 

 

หนา้จอขอ้มูล ProfileSubject    

ภาพประกอบท่ี ผ – 29 หนา้จอแสดงผลการดพิ่มขอ้มูล วชิา(ADMIN) 
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 หนา้จอขอ้มูล CLASS ROOM สามารถ เพิ่ม ,ลบ ,แกไ้ข ,คน้หา ขอ้มูลได ้         

ภาพประกอบท่ี ผ – 30 หนา้จอขอ้มูล CLASS ROOM (ADMIN) 

 

หนา้จอขอ้มูล ProfileClassRoom  

ภาพประกอบท่ี ผ – 31 หนา้จอแสดงผลการดพิ่มขอ้มูล หอ้งเรียน(ADMIN) 
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เขา้สู่ระบบในระดบั User โดยถูกกาํหนดสิทธิไว ้ 

ทาํการ Login เขา้สู่ระบบ ซ่ึงผูใ้ช้งานตอ้งทาํการกรอก รหัสบุคลากร (Username) รหัสผ่าน 

(Password) คลิก  LOGIN  
 

ภาพประกอบท่ี ผ – 32 หนา้จอ Login CMS (USER) 

 

หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User)  

หลงัจากAdminไดท้าํการเพิ่มวชิาเรียนลงตารางสอนเรียบร้อยแลว้ขอ้มูลจะปรากฎท่ีUser 

ภาพประกอบท่ี ผ – 33 หนา้จอแสดงตารางสอน CMS (USER) 
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 หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User) 

เมนูในหนา้ตารางสอนฝ่ัง User สามารถเช็คดูรายระเอียดขอ้มูลวิชาเรียน ขอ้มูลอาจารยผ์ูส้อน 

ในวนัเวลา และหอ้งเรียนท่ีกาํหนดโดย คลิกท่ีวชิาในช่องนั้นๆ 

ภาพประกอบท่ี ผ – 34 หนา้จอแสดงตารางสอน CMS (USER) 

 

หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User) 

หลงัจากคลิกเลือก วชิาแลว้จะแสดงขอ้มูลวชิา และอาจารยผ์ูส้อน 

ภาพประกอบท่ี ผ – 35 หนา้จอแสดงขอ้มูลวชิา และอาจารยผ์ูส้อน (USER) 

 

 

 



102 

 

หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User) 

เมนูในต่างๆในหนา้ตารางสอนฝ่ัง User  ProfileClassRoom, ProfilePresonnel, ProfileSubject 

ขอ้มูลรายระเอียด ห้องเรียน, อาจารยผ์ูส้อน, รายวชิาย สามารถออกราย งานได ้

ภาพประกอบท่ี ผ – 36 หนา้จอแสดงตารางสอน CMS และเมนูต่าง (USER) 

 

  รายงานตารางสอน 

สามารถสั่งปร้ินออกทางเคร่ืองพิมพ ์เพื่อนาํมาเก็บไวไ้ด ้

ภาพประกอบท่ี ผ – 37 หนา้จอ ออกรายงาน ตารางสอน CMS (USER) 

 

 

 

111 
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หนา้จอแสดงขอ้มูล ProfilePresonnel ผูใ้ช ้(User) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 38 หนา้จอขอ้มูล ProfilePresonnel (USER) 

 

หนา้จอ ProfilePresonnel ผูใ้ช ้(User) 

หนา้จอแสดงขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี 

ภาพประกอบท่ี ผ – 39  หนา้จอแสดงผลขอ้มูล อาจารย ์และเจา้หนา้ท่ี (USER) 
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   หนา้จอแสดงขอ้มูล ProfileSubject ผูใ้ช ้(User) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี ผ – 40 หนา้จอขอ้มูล ProfileSubject (USER) 

 

หนา้จอ ProfileSubject ผูใ้ช ้(User) 

   หนา้จอแสดงขอ้มูล รายวชิา 

ภาพประกอบท่ี ผ – 41 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล รายวชิา (USER) 

 

 

 



105 

 

หนา้จอ ProfileClassRoom ผูใ้ช ้(User) 

หนา้จอแสดงขอ้มูล หอ้งเรียน 

ภาพประกอบท่ี ผ – 42 หนา้จอแสดงผลขอ้มูล ห้องเรียน (USER) 

 

หนา้จอ ตารางสอน  CMS ผูใ้ช ้(User)  

ทาํการออกจากระบบ โดยคลิก Singout 

ภาพประกอบท่ี ผ – 43 หนา้จอแสดงตารางสอน CMS (USER) 
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ภาคผนวก ค 

ใบตอบรับการพจิารณาบทความวชิาการ 
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ประวัติผู้ศึกษา 
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