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บทคัดย่อ 

 บทความวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์ท่ีจะพฒันาออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ ซ่ึง
เป็นการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายให้ไดต้รงตามความตอ้งการของผูใ้ชง้านและพฒันาออนโทโล
ยสี าหรับการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายใหส้อดคลอ้งกบัวธีิการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย โดย
การสืบคน้รูปภาพบนเวบ็ไซตท่ี์ใชห้ลกัการสืบคน้แบบใช้ค  าหลกัจะไม่พิจารณาถึงความหมายของ
รูปภาพ ท าให้ไม่สามารถอธิบายขอ้มูลท่ีช้ีเฉพาะรูปภาพได้ อาจท าให้ผูใ้ช้ได้รับผลลัพธ์ท่ีมาก
จนเกินไป และไม่ถูกตอ้งตามความตอ้งการเท่าท่ีควร โดยการแกปั้ญหาดงักล่าวสามารถท าไดโ้ดย
การใชห้ลกัการสืบคน้เชิงความหมาย จะท าให้ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการสืบคน้มีความถูกตอ้งมากยิ่งข้ึน 
ซ่ึงงานวิจยัน้ีได้ด าเนินการออกแบบโครงสร้างขอ้มูลออนโทโลยีส าหรับอธิบายคุณลกัษณะหรือ
ความหมายของรูปภาพ แล้วจดัเก็บค าบรรยายให้อยู่ในรูปแบบของภาษา OWL หลงัจากนั้นจึง
ออกแบบและพฒันาออนโทโลยีส าหรับการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายข้ึนมา ในการพฒันาออน
โทโลยสี าหรับการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายคร้ังน้ี มีการทดลองการคน้หารูปภาพจากฐานขอ้มูล
ท่ีจดัเก็บให้อยูใ่นรูปแบบของ OWL โดยท าการสืบคน้ดว้ยการใชค้  าหลกัท่ีแตกต่างกนัเพื่อทดลอง
ความแม่นย  า นอกจากน้ีไดท้  าการตรวจความตรงเชิงเน้ือหาจากผูท้รงคุณวุฒิจ  านวน 5 คน ผลการ
ประเมินไดค้่า IOC = 1 แสดงวา่องคค์วามรู้ในการแยกประเภทของภาพมีคุณภาพ ซ่ึงเน้ือหาดงักล่าว
ถูกแปลงเป็นออนโทโลยีดว้ยโปรแกรม Protégé  (Protégé Project, 2016) ผลการวดัประสิทธิภาพ
ในการสืบค้นด้วยวิธี  Recall เท่ากับ 0.85 และวิธี Precision เท่ากับ 0.82 ผลการทดลองท่ีได้คือ 
ประสิทธิภาพความถูกต้องของระบบอยู่ท่ีระดบัระดบัดีมาก และประสิทธิภาพความแม่นย  าของ
ระบบอยูท่ี่ระดบัระดบัดี 
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ABSTRACT 

 This paper aims to develop ontology for semantic image searching to meet the 
needs of users and to comply with semantic image searching method. Searching images on the 
website using the search keywords will not take into consideration the meaning of the image, which 
is unable to describe the specific image and may provide users with too many results and not meet 
the user’s needs. The solution of this problem can be achieved through the use of semantic search 
to make the results of the search even more accurate. This research was conducted to design 
ontology for description or definition of the image, store narration in the form of OWL language, 
and then design and develop ontology based system for image search. For this research, ontology 
was developed as semantic technology for image search. The experiments for image search from 
the database, using keywords with different experimental precision, were conducted and stored 
results in the form of OWL. In addition, the content validity was examined by five qualified people. 
The result showed that IOC = 1, which means that knowledge can distinguish the type of image 
quality. This content was converted to an ontology using Protégé program. (Protégé Project, 2016) 
The performance in queries with Recall is 0.85 and Precision is 0.82. The result is an effective 
accuracy of the system is at a very good level. Precision performance of the system is at a good 
level. 
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กติตกิรรมประกาศ 
 

 สารนิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลงได้ด้วยความอนุเคราะห์อย่างดียิ่ง จากผู ้ช่วยศาสตราจารย์  
ดร.สรุศกัด์ิ มงัสิงห์ ซ่ึงเป็นอาจารยท่ี์ปรึกษา ท่ีได้ให้ความกรุณาแนะน าความรู้ ค าปรึกษาปัญหา 
แนวทางแกไ้ข และคอยติดตามความคืบหนา้อยา่งต่อเน่ือง และขอบพระคุณอาจารยทุ์ก ๆ ท่าน ใน
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ท่ีให้วิชาความรู้ต่าง ๆ ส่งผลให้ผูศึ้กษาไดน้ าความรู้มาใช้ในการ
จดัท าสารนิพนธ์ฉบบัน้ี  
 ขอขอบพระคุณครูบาอาจารยท่ี์ประสาทวชิาความรู้แก่ขา้พเจา้จนสามารถประสบความส าเร็จ
ในการท าสารนิพนธ์น้ี 
 ขอขอบพระคุณครอบครัว คุณพอ่คุณแม่ท่ีอบรมสั่งสอนใหซ่ื้อสัตยแ์ละใฝ่เรียนใฝ่รู้ และเป็น
ก าลงัใจ เป็นแรงผลกัดนัท่ีส าคญัยิง่ 
 ขอขอบคุณเพื่อน หลกัสูตรวิทยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รุ่น 20   
ส าหรับมิตรภาพ และความช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัจนจบหลกัสูตร 
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1 

บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

 ในปัจจุบนัมีความนิยมหนัมาซ้ือภาพผา่นทางเวบ็ไซตก์นัมากข้ึน เน่ืองจากมีความ
หลากหลายในตวัเลือก สะดวกรวดเร็ว พร้อมใชง้านและประหยดังบประมาณ ภาพเหล่าน้ีเรียกกนั
ว่าภาพสต๊อก (Stock photography) และเว็บไซต์ผู ้ให้บริการขายภาพสต๊อกเหล่าน้ีเรียกกันว่า 
Microstock (Shutterstock, 2014) เปรียบเสมือนพ่อคา้คนกลางท่ีไม่ไดซ้ื้อมาแต่ไดข้ายไป การขาย
ภาพสามารถเร่ิมไดจ้ากบุคคลทัว่ไป โดยมีการตรวจสอบภาพทุกภาพตามมาตรฐาน ก่อนท่ีจะอนุมติั
และน าภาพท่ีไดรั้บการอนุมติัไปวางขายผา่นเวบ็ไซตแ์ละมีขอ้มูลท่ีเป็นขอ้มูลรูปภาพ 

ขอ้มูลรูปภาพเป็นขอ้มูลรูปแบบหน่ึงท่ีผูใ้ชง้านสามารถรับรู้ขอ้มูลทางตาดว้ยการมองเห็น 
เช่น รูปภาพจากหนังสือ โทรทัศน์ อินเตอร์เน็ต ฯลฯ ปัจจุบันความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ช่วยให้ระบบคอมพิวเตอร์สามารถประมวลผล และเก็บรวบรวมขอ้มูลรูปภาพจ านวน
มากไวใ้นฐานข้อมูลรูปภาพ เพื่อให้ผูใ้ช้งานเรียกใช้งานต่อไป ในการใช้งานข้อมูลรูปภาพนั้น 
ผูใ้ชง้านมีความจ าเป็นและความตอ้งการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพท่ีตอ้งการสืบคน้ อาจจะเป็นการสืบคน้
ดว้ยขอ้ความท่ีระบุค าส าคญั (Keyword) ท่ีตอ้งการสืบคน้ หรือเป็นการสืบคน้ดว้ยรายละเอียดของ
รูปภาพโดยผูใ้ชง้านจ าเป็นตอ้งระบุคุณสมบติัของรูปภาพ เช่น สี พื้นผิว รูปทรง ท่ีปรากฏในรูปภาพ 
ในการสืบค้นข้อมูลรูปภาพด้วยวิธีดังกล่าว เป็นวิธีการท่ีไม่เหมาะสมส าหรับการสืบคน้ข้อมูล
รูปภาพบนฐานข้อมูลรูปภาพท่ีมีขนาดใหญ่ เน่ืองจากการให้ค  าจ  ากัดความรูปภาพข้ึนกบัแต่ละ
บุคคล ซ่ึงอาจจะให้ค  าก าจดัความท่ีไม่ตรงกนั เม่ือฐานขอ้มูลมีขนาดใหญ่มากข้ึนการให้ค  าจ  ากดั
ความรูปภาพแต่ละรูปท าไดค้่อนขา้ง ยากและใชเ้วลานาน 
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ผูว้ิจยัจึงได้ท าการพฒันาออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ โดยใช้ทฤษฎีการ
จ าแนกแบบออนโทโลยี (ธีรวิชญ์ วงษา, 2557) ออนโทโลยีคือทฤษฎีทางตรรกวิทยาท่ีใช้ก าหนด
ความหมายของการอธิบายค าศพัท์จากขอบเขตท่ีสนใจ ซ่ึงมีการก าหนดการอธิบายความหมายนั้น
ดว้ยรูปแบบอย่างเป็นทางการท่ีมีโครงสร้างและความสัมพนัธ์แบบล าดบัชั้น ท าให้มีความสามารถ
ในการถ่ายทอดคุณสมบติั โดยใช้นิยามแนวคิดให้อยูใ่นรูปแบบของคลาส, ความสัมพนัธ์ระหว่าง
คลาส, คุณสมบติัของคลาส และสล๊อต (Stamford, 2014) ท าใหช่้วยใหพ้ฒันาการสืบคน้รูปภาพให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนได้ผลลัพธ์จากการสืบค้นรูปภาพตรงตามความต้องการของผูใ้ช้งาน
น าไปใชก้บัการสืบคน้รูปภาพต่อไป 
 

วตัถุประสงค์ 
(1) เพื่อการพฒันาออนโทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 
(2) เพื่อออกแบบและพฒันาการสืบคน้รูปภาพท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถสืบคน้รูปภาพได้

ตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 
 

ขอบเขตของการศึกษา 
 สามารถน าหลกัการของออนโทโลยีท่ีเป็นแนวคิดท่ีถูกน ามาประยุกต์ใช้เพื่อการจดัการ
ข้อมูลต่างๆ สามารถจัดการและน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของกลุ่มแนวคิดและความสัมพนัธ์
ระหว่างกนัท่ีอยู่ภายใตข้อบเขตท่ีสนใจ โดยการรวบรวมขอ้มูลและสร้างความสัมพนัธ์ให้อยู่ใน
รูปแบบล าดบัชั้น  
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1. เพื่อการออกแบบและพฒันาระบบส าหรับจัดหมวดหมู่ของภาพในการขายภาพ
ออนไลน ์
 2. ไดแ้นวทางใหม่ในการเขา้ถึงขอ้มูลเพื่อวิเคราะห์ภาพได้โดยง่ายเพื่อความสะดวกใน
การคน้หาและไดภ้าพท่ีตรงกบัความตอ้งการท่ีสุด 
 3. มีระบบวเิคราะห์ภาพท่ีสามารถรอบรับความซบัซอ้นของขอ้มูล 
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บทที ่2 

แนวคดิ ทฤษฏ ีการศึกษาที่เกีย่วข้อง 

 
ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษาไดค้น้ควา้แนวคิดและทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางใน

การศึกษาการพฒันาออนโทโลยีส าหรับธุรกิจการขายภาพออนไลน์ (Ontology development for 
stock photography business) โดยมีรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

แนวคดิ 

 ปัจจุบนัโลกได้ก้าวเข้าสู่ยุคของเศรษฐกิจฐานความรู้ซ่ึงเป็นการใช้ความรู้ในการสร้าง
มูลค่าเพิ่ม เทคโนโลยี ความรู้ หรือปัญญาประดิษฐ์มีส่วนช่วยในการส่งผ่านความรู้จากคนสู่
คอมพิวเตอร์และใชร้ะบบสนบัสนุนการตดัสินใจในการเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจ การจดัการความรู้
เป็นกระบวนการของการจดัการ เพื่อรวบรวมสร้างความรู้ น าเสนอ แลกเปล่ียน และการน ามา
ประยุกตใ์ช้เพื่อน าไปสู่การจดัการสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพ ถูกน ามาประยุกต์ใช้ในองค์กรเพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพในการแข่งขนั กระตุน้การคิดคน้นวตักรรม ใหม่ๆ แบ่งปันแลกเปล่ียนองคค์วามรู้
ท่ีไดรั้บบูรณาการและพฒันาองคค์วามรู้อยา่งต่อเน่ือง การน าเสนอความรู้เป็นกระบวนการหน่ึงใน
การจดัการความรู้เพื่อการเผยแพร่ความรู้ท่ีรวบรวมมาไดจ้ากแหล่งความรู้ต่างๆ อาจถูกน าเสนอดว้ย
เสียง ขอ้ความ หรือสัญลกัษณ์ เพื่อการน าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพตามความเหมาะสมในงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการน าเสนอความรู้มกัจะเก่ียวขอ้งกบัการวิเคราะห์การใช้สัญลกัษณ์ในการน าเสนอ
กลุ่มขอ้เทจ็จริงในขอบเขตของความรู้อยา่งไรใหมี้ประสิทธิภาพ 
 ออนโทโลยเีป็นแนวคิดท่ีถูกน ามาประยกุตใ์ชเ้พื่อการจดัการความรู้เป็นท่ีนิยมใชแ้ละศึกษา
อยา่งแพร่ หลาย สามารถจดัการและน าเสนอความรู้ในรูปแบบของกลุ่มแนวคิดและความสัมพนัธ์
ระหว่างกนัท่ีอยู่ภาย ใตข้อบเขตท่ีสนใจ โดยการรวบรวมขอ้มูลและสร้างความสัมพนัธ์ให้อยู่ใน
รูปแบบล าดบัชั้น มกัถูกใชใ้นสาขาปัญญาประดิษฐ์ เวบ็เชิงความหมาย (Semantic Web) วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์และสารสนเทศทางชีวการแพทย ์ออนโทโลยีเป็นระบบค าศพัท์เชิงความหมายใช้เป็น
โครงร่างพื้นฐานในการอธิบายความรู้เฉพาะดา้น โดยกลุ่มของค าท่ีมีโครงสร้างแบบล าดบัชั้น
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ส าหรับใชอ้ธิบายขอบเขตเน้ือหาท่ีสนใจ สามารถน ามาประยุกตก์บัระบบต่างๆ ได ้เช่น การจดัรวม
ขอ้มูลสารสนเทศการจ าแนกเอกสารการสกดัขอ้สนเทศ เป็นตน้  

ปัญหาส าคญัอยา่งหน่ึงในการสร้างออนโทโลยี คือการพึ่งพาผูเ้ช่ียวชาญในการสกดัองค์
ความรู้และจดัประเภทความรู้ใหเ้ป็นหมวดหมู่เพื่อให้เหมาะสมต่อการน าเอาความรู้ไปใชป้ระโยชน์ 
การคดัแยกและจดั กลุ่มเน้ือหาท่ีมีความใกลเ้คียงเพื่อเช่ือมโยงเน้ือหา ซ่ึงบางคร้ังการหาผูเ้ช่ียวชาญ
ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอาจเป็นเร่ืองยาก หากสามารถใชเ้ทคโนโลยีเขา้มาช่วยในการจดักลุ่มเน้ือหาให้
เขา้ใกลค้วามเป็นอตัโนมติัก็จะสามารถ ลดปัญหาการพึ่งพาผูเ้ช่ียวชาญไปได ้ในงานวิจยัน้ีผูว้ิจยัได้
คน้ควา้และศึกษาวิธีการสร้างออนโทโลยี โดย พยายามลดบทบาทของคนลงและให้คอมพิวเตอร์
เข้ามาจดัการโดยเลือกใช้วิธีการจดักลุ่มแบบล าดับชั้นเข้ามา ช่วยในการจดักลุ่มข้อมูลและข้ึน
โครงสร้างแบบล าดบัชั้น ในรูปแบบของเดนโดรแกรมซ่ึงสอดคลอ้งกบัโครงสร้างของออนโทโลยี 
ซ่ึงแบ่งกระบวนการท างานเป็นขั้นตอน ไดแ้ก่ การรวบรวมเอกสาร การตดัค าการนบัความถ่ี ของค า
การเลือกค าส าคญั สร้างตารางความถ่ีท่ีเกิดข้ึนในเอกสาร (if-idf) จดักลุ่มดว้ยวิธีการจดักลุ่มแบบ
ล าดบัชั้นและแปลงผลลพัธ์ให้อยู่ในภาษาเวบ็ออนโทโลยีเพื่อสร้างเป็นออนโทโลยีท่ีอยูใ่นรูปของ
ภาษาเวบ็ออนโทโลยต่ีอไป 
 

ทฤษฏทีีเ่กีย่วข้อง 
ออนโทโลยี หมายถึง แนวคิดท่ีใชก้ าหนดความหมายท่ีเป็นทางการของค าศพัทพ์ร้อมทั้ง

ประกาศคุณลกัษณะท่ีชดัแจง้เพื่อน ามาใช้ในการอธิบายความเป็นตวัแทนของแนวคิด (Concepts) 
หรือแบบจ าลอง (Model) ของกลุ่มชุมชนสารสนเทศท่ีใช้ร่วมกนั (Information Communities) ซ่ึง
โครงสร้างความสัมพนัธ์ดงักล่าว เคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถสามารถเขา้ใจและแปลความไดโ้ดยใช้
คลาส (Class) ความสัมพนัธ์ระหว่างคลาส รวมถึงล าดบัชั้นของคลาสและคุณสมบติั (Properties) 
ของคลาส ความรู้ท่ีได้จากออนโทโลยีมีขอบเขตอยู่เฉพาะทาง (Domain) ซ่ึงช่วยสนับสนุน
กระบวนการคน้คืนสารสนเทศ (Information Retrieval) ในแง่ของการตดัทอนค าศพัทท่ี์สับสน หรือ
บรรยายเชิงความหมายจากหลายแนวคิด (Concepts) ให้สอดคล้องกันภายใต้แนวคิด (Concept) 
เพียงหน่ึงเดียว ทั้งยงัมีบทบาทส าคญัต่อการพฒันาระบบความรู้ (Knowledge Based Systems) ในแง่
ของการน ากลบัมาใชใ้หม่ (Reusable) และเพิ่มเติมองคป์ระกอบไดภ้ายหลงั ส่วนภาษาท่ีใชใ้นออน
โทโลยี เพื่อบรรยายข้อมูลเชิงความหมาย ได้แก่  XML (Extensible Markup Language) RDF 
(Resource Description Framework) และ OWL (Web Ontology Language) ในการพฒันาออนโทโล
ยีแต่ละประเภทจะข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงค ์ขอบเขตของความรู้ บริบทแวดลอ้ม และความพร้อมใน
การพฒันา 
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ภาพประกอบท่ี 2-1 แนวทางการศึกษาความจริงดว้ยออนโทโลย ีปรับปรุงมาจาก Currás (2010) 
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ภาพประกอบท่ี 2-2 ความสัมพนัธ์ของออนโทโลยกีบัการประมวลผลดว้ยคอมพิวเตอร์ 
ปรับปรุงมาจาก Currás (2010)
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 ออนโทโลยเีป็นเทคโนโลยีทางดา้นการพฒันาภาษาเชิงความหมายสมยัใหม่ โดยเป็นภาษา
ท่ีเคร่ือง คอมพิวเตอร์สามารถตีความหมายและท าตามค าสั่งได ้โดยลกัษณะของออนโทโลยีคือการ
นิยามรูปแบบ (Model) ภายในขอบเขตขององค์ความรู้เพื่ออธิบายส่ิงท่ีเราสนใจ (Domain) ให้ได้
ใจความและถูกตอ้งมากท่ีสุด ตวัอยา่งเช่น ในการนิยามออนโทโลยีของส่ิงมีชีวิตโดยส่ิงมีชีวิตนั้น
แบ่งเป็น 2 ประเภทคือสัตวแ์ละพืช โดยจะท าการนิยามสัตว์เพิ่มข้ึนอีกคือสัตวแ์บ่งเป็น 3 ประเภท 
คือ 1) สัตวท่ี์กินพืชเป็นอาหาร 2) สัตวท่ี์กินสัตวเ์ป็นอาหาร 3) สัตวท่ี์กินทั้งพืชและสัตวเ์ป็นอาหาร 
และในสัตว์นั้นยงัสามารถนิยามลกัษณะเพิ่มเติมได้อีกคือเป็นสัตวท่ี์เล้ียงลูกด้วยนมและสัตว์ท่ี
ออกลูก เ ป็นไข่  เ ช่น  Natural Language Processing (NLP), Data Mining, Information Retrieval 
ลกัษณะของออนโทโลยี คือโครงสร้างล าดบัชั้น (ให้นึกถึง Tree) ท่ีใชใ้นการจ าแนกกลุ่มของวตัถุ
หรือส่ิงท่ีเราก าลงัสนใจ ตวัอย่างเช่น ออนโทโลยีการเกษตรอาจจะเร่ิมจากผลิตผลการเกษตร โดย
ออนโทโลยีเป็นแนวทางหน่ึงท่ีช่วยในการจดัการฐานความรู้และถูกน ามาประยุกตใ์ชก้บังานระบบ
ต่างๆไม่ว่าจะเป็นระบบฐานข้อมูลทางด้านชีววิทยา ระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส์ รวมไปถึง
ระบบงานต่างๆ ท่ีพฒันาข้ึนบนเว็บเชิงความหมายเพื่อช่วยในการจัดเก็บ ค้นคืนความรู้การ
แลกเปล่ียนและการน ามาใช่ใหม่ 
 องคค์วามรู้ของออนโทโลย ีคือ การอธิบายความสัมพนัธ์โครงสร้างความรู้ใหอ้ยูใ่นรูปแบบ
ล าดบัชั้นเชิงวตัถุ เม่ือมีการเปล่ียนแปลงฐานขอ้มูล แลว้องคค์วามรู้จะไม่มีการเปล่ียนแปลง การเพิ่ม
หรือเปล่ียนแปลงฐานขอ้มูลจะมีผลต่อส่วนของการเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล เช่นเดียวกบัโครงสร้าง
ขอ้มูล องคค์วามรู้มีการเปล่ียนแปลง เม่ือมีการเปล่ียนแปลงโครงสร้างความรู้ ตวัอยา่งงานท่ีใชอ้งค์
ความรู้ เช่น BACIIS ในระบบรวบรวมขอ้มูล (Data Integration System) องค์ความรู้จะแสดงกลุ่ม
ของคอนเซพท่ีอยูใ่นโดเมน ท าให้การร้องขอขอ้มูลถูกก าหนดดว้ยค าท่ีเป็นมาตรฐาน สามารถอา้ง
ถึงไดใ้นทุกๆ แหล่งขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนั การท างานขององคค์วามรู้ในระบบรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
 • ลดความซ ้ าซอ้นในการเขา้ถึงและการดึงขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ 
 • อธิบายขอ้มูลในแต่ละแหล่งขอ้มูลตามรูปแบบของค าท่ีก าหนดในองคค์วามรู้ 
 • ก าหนดโครงสร้างของขอ้มูลในแหล่งขอ้มูลตามคอนเซพขององคค์วามรู้ 
 • สร้างคอนเซพใหม่ๆ ไดโ้ดยมีพื้นฐานจากคอนเซพท่ีไดก้ าหนดไวแ้ลว้ 
 • จดัเตรียมกลไกท่ีสามารถเลือกคอนเซพในแต่ละองคค์วามรู้ท่ีตอ้งการร้องขอได ้
 • แสดงผลลพัธ์ของการร้องขอในรูปแบบมีโครงสร้าง 
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องค์ประกอบของออนโทโลย ี(Components of ontology) 

 ออนโทโลยีประกอบไปด้วยคอนเซพซ่ึงเป็นพื้นฐานส าคญัในการสร้างฐานความรู้ โดย
คอนเซพเหล่าน้ีจดัเรียงอยู่ในล าดับชั้นการถ่ายทอดความสัมพนัธ์ และมีคุณสมบติัเฉพาะในแต่
ละคอนเซพ โดยสรุปแลว้องคป์ระกอบของออนโทโลยปีระกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

• แนวคิด (Concept) : ความคิดทัว่ไปหรือนามธรรมในโดเมนท่ีเราสนใจ เช่น Computer, PC, 
Notebook, Keyboard เป็นตน้ 

• คุณลกัษณะ (Property) : คุณสมบติัของคอนเซพ เช่น สี น ้าหนกั เป็นตน้ 

• ความสัมพนัธ์ (Relationship) : ความสัมพนัธ์เชิงความหมายระหวา่งคอนเซพออนโทโลยี
โดยส่วนใหญ่จะประกอบไปดว้ยความสัมพนัธ์ ไดแ้ก่   

• is-a คือ ความสัมพนัธ์ท่ีมีคุณสมบติัการถ่ายทอด คุณสมบติัของคอนเซพแม่ 

• ไปยงัคอนเซพลูก เช่น PC is-a Computer ซ่ึงอธิบายได้ว่า PC มีคุณสมบัติเป็น
Computer 

• part-of คือ ความสัมพนัธ์ท่ีหมายถึงการเป็นส่วนประกอบ เช่น Keyboard 

• part-of Computer ซ่ึงอธิบายไดว้า่ Computer จะตอ้งประกอบไปดว้ย Keyboard 

• syn-of คือ ความสัมพนัธ์ท่ีแสดงถึงคอนเซพท่ีมีความเหมือนเชิงความหมายต่อกนั 
เช่น Data Processor syn-of Computer ซ่ึงอธิบายได้ว่า Computer มีความหมายเดียวกันกับ Data 
Processor สามารถใชแ้ทนกนัได ้

• instance-of คือ ความสัมพนัธ์ท่ีแสดงถึงการเป็นตวัแทน หรือสมาชิกของ คอนเซพ 
เช่น HP instance-of Computer ซ่ึงอธิบายไดว้า่ HP เป็นคอมพิวเตอร์ประเภทหน่ึง 
 นอกจากน้ีออนโทโลยียงัประกอบไปดว้ยความสัมพนัธ์เชิงความหมายอ่ืน ๆ ท่ีสอดคลอ้ง
กบัโดเมน ซ่ึงก าหนดโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

• ขอ้ความอธิบายคอนเซพ (Axiom) เง่ือนไขหรือ ขอ้ก าหนดเฉพาะในแต่ละคอน
เซพเป็นกลไกส าคญัส าหรับใช้ในการอนุมานความรู้ เพื่อการสร้างความรู้ใหม่จากออนโทโลยี 
ตวัอยา่งเช่น คอมพิวเตอร์จะตอ้งประกอบดว้ยซีพีย ูเป็นตน้ 
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ประเภทของออนโทโลย ี

 ออนโทโลยีสามารถจ าแนกประเภทได้ตามขอบเขตของการประยุกต์ใช้งานได้เป็น  3
ประเภทดว้ยกนั คือ 

1. ออนโทโลยีแบบสาธารณะ (Generic) เป็นออนโทโลยท่ีีเป็นจุดรวมของโครงสร้างของ
ความรู้ในเชิงกวา้ง มีความเป็นนามธรรมค่อนขา้งสูง (Abstract) เป็นความรู้ในเชิงมหภาพ สามารถ
ถูกเรียกใช้งาน (Reuse) คุณลกัษณะ ต่าง ๆ ของออนโทโลยีน้ีไปใช้งานได้โดยไม่ตอ้งสร้างใหม่ 
ออนโทโลยีสาธารณะมีช่ือเรียกได้หลายลักษณะ เช่น Upper Ontology, Core Ontology หรือ 
Reference Ontology ตวัอย่างของ Generic Ontology ไดแ้ก่ Cyc-Upper ซ่ึงอธิบายถึงส่ิงต่าง ๆ แยก
เป็นประเภท ๆ แต่รายละเอียดยอ่ย (Specialization) ไม่ไดบ้รรยายไว ้

2. ออนโทโลยีส าหรับระบบงานหน่ึง ๆ (Domain Oriented Ontology) เป็นออนโทโลยี
จดัท าข้ึนโดยมีรายละเอียดครอบคลุมเฉพาะในระบบงานหน่ึงๆ ซ่ึงจะรวบรวมคุณลกัษณะทัว่ไปท่ี
สามารถใช้ร่วมกนั (Generalization)ระหวา่งกิจกรรมต่าง ๆ (Task) ภายใตร้ะบบงานนั้นๆ ตวัอย่าง
ของออนโทโลยีป ระ เภท น้ี  ได้แ ก่  UML (Medicine), TOVE (U.Toronto CANADA), KSL 
(Ontolingua) 

3. ออนโทโลยีส าหรับกิจกรรม (Task Oriented Ontology) เป็นออนโทโลยีท่ีพฒันาข้ึน
เพื่อตอบสนองการท างานของกิจกรรมย่อย ๆ (Task)โดยอาศยัคุณลกัษณะ generic จาก Ontology 
Domain Oriented มาช่วยบรรยายลกัษณะเชิงสาธารณะ ตวัอย่างของออนโทโลยีส าหรับกิจกรรม
ไดแ้ก่ E.coli, Cereal, Mechanical Machine 
  

Ontology Library Systems (OLS) 
   Ontology Library Systems (OLS) เป็นระบบไลบรารีท่ีมีฟังก์ชั่นต่าง ๆ ท่ีช่วยในการจดั
กลุ่ม รวบรวม ดูแลรักษา น าส่งและออกเวอร์ชัน ซ่ึงออนโทโลยีควรจะง่ายต่อการใช้งาน มี
โครงสร้างส าหรับการจดัเก็บและดูแลรักษาออนโทโลยสีามารถปรับเปล่ียนในการแกไ้ข คน้หา ให้
เหตุผล สนบัสนุนการน าออนโทโลยีท่ีมีอยูก่ลบัมาใช่ใหม่และมีมาตรฐานบนพื้นฐาน Upper Level 
Ontology และ Ontology Representation Language 



10 

การพฒันาออนโทโลย ี(Ontology building) 

 ออนโทโลยีทีพฒันาข้ึนจะต้องมีการนิยาม จดัหมวด จดัหมู่ความรู้ (Terminology) ต้อง
สามารถถูกใช้ซ ้ าได ้(Reuse) มีวิธีการจดัการ (Methodology) และสามารถแลกเปล่ียนกบัภายนอก 
(Interchange) ซ่ึงคุณลกัษณะต่างๆจะกล่าวในหัวขอ้ถดัไป ส่วนการจดัการการพฒันาออนโทโลยี 
โดยสรุปจะมีขั้นตอนและกิจกรรมท่ีตอ้งกระท าดงัน้ี 

1. วงจรการจัดการความรู้ จะเร่ิมต้นจากการท าการรวบรวมจัดสร้างฐานความรู้ 
(Knowledge acquisition) การใช้งานฐานความรู้ (Knowledge Representation) และการบ ารุงรักษา 
(Knowledge Maintenance) 

ภาพประกอบท่ี 2-3 ภาพแสดง KB life cycle 
 

2. การจดัการการพฒันาออนโทโลย ีไดแ้สดงกระบวนการพฒันาออนโทโลยไีว ้ประกอบ
เป็นสามส่วนหลกัคือ การบริหารจดัการโครงการ วงจรการพฒันาออนโทโลยีและการใช้งาน 
บ ารุงรักษาออนโทโลย ี
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3. เฉพาะในส่วนของวงจรการพัฒนาจัดสร้างออนโทโลยี (Ontology life cycle) มี
กิจกรรมยอ่ยๆดงัน้ี 
  3.1 การระบุขอบเขต วตัถุประสงค ์(Identify purpose and scope) 
  3.2 การจดัสร้างออนโทโลย ี
   3.2.1 การรวบรวมขอ้มูล (Ontology capture) 
   3.2.2 การพฒันาโปรแกรม (Ontology coding) 
   3.2.3 การเช่ือมโยงกบัออนโทโลยอ่ืีนๆ (Integration Existing Ontology) 
  3.3 การประเมินผล (Evaluation) 
  3.4 การจดัท าเอกสารคู่มือ (Documentation) 

ภาพประกอบท่ี 2-4 ขั้นตอนการพฒันาออนโทโลยี
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4. การรวบรวมขอ้มูลในส่วนของการรวบรวมขอ้มูลจะคล้ายๆกบัขั้นตอนการท า Fact 
finding techniques ทัว่ๆไป แต่เป้าหมายของขอ้มูลจะไม่ใช่กระบวนการสถิติปัญหาของระบบงาน
เหมือนในการวิเคราะห์และออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร์ แต่ส่ิงท่ีจะไปรวบรวมจะเป็นค าถาม
ค าตอบ ต่างๆ (ปัญหา) ท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอบเขตงานท่ีก าลงัศึกษา 

  4.1 การรวบรวมขอ้มูลจะกระท าดว้ยการระดมความคิดจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ และ
บุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อหาค าตอบต่างๆ (Term) ท่ีเก่ียวขอ้ง ค าเหล่าน้ีจะถูกน ามาใชแ้ทนหน่วยความรู้ 
(Concept) 
  4.2 หน่วยความรู้ท่ีได้ (Concept or Term) จะน ามาท าการพิจารณาจดัหมวดหมู่ 
โดยพิจารณาคุณลกัษณะร่วม (Common generalization) และคุณลกัษณะพิเศษ (Specialization) และ
พิจารณาความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งกนัระหว่างกนั (Relationship) เทคนิคท่ีใชอ้าจใช้วิธีการ Topdown 
approach, Bottom-up หรือ Middle Out approach 
  4.3 เม่ือไดภ้าพ (Taxonomy) ของ Concepts ต่างๆแลว้ ผูเ้ช่ียวชาญจะพิจารณาความ
ครบถว้น สมบูรณ์อีกหน (ภาพโครงสร้างของตวั Taxonomy จะไดก้ล่าวในหวัขอ้ต่อไป) 

5. ขั้นตอนการเช่ือมโยงออนโทโลยีอ่ืนๆ เป็นขั้นตอนท่ีผูพ้ฒันาออนโทโลยีพยายาม
รวบรวมออนโทโลยีอ่ืนๆท่ีไดพ้ฒันาไวแ้ลว้ โดยเฉพาะ Generic Ontology เพื่อช่วยให้การพฒันา 
Domain หรือ Task Ontology เป็นด้วยความรวดเร็ว โดยต้องพิจารณาถึงความคล้ายคลึงกัน 
(Similarity) โดยเฉพาะอยา่งยิ่งดา้นความหมาย (Semantic) ในทางกลบักนัออนโทโลยีท่ีพฒันาข้ึน
อาจมีขนาดใหญ่ เพื่อความสะดวกในการจดัการ การอนุญาตสิทธิการใชง้าน (Rights-Trustee) การ
กระจาย (Refactoring) จะท าใหไ้ดอ้อนโทโลยีแยกเป็นกลุ่มกอ้นท่ีเก่ียวขอ้งกนัสะดวกต่อการจดัการ
การใชง้านต่อไป 

6. ขั้นตอนการโปรแกรมออนโทโลยี (Coding) เป็นขั้นตอนการแปลงการออกแบบ
โครงสร้าง Concept (Formal conceptualization Taxonomies) เป็นโปรแกรมโดยใชภ้าษาท่ีพฒันาข้ึน
มาส าหรับการจดัสร้างออนโทโลยี แนวทางในการโปรแกรมจะแตกต่างกนัไปข้ึนกบัธรรมชาติของ
การท า Ontology Formal Conceptualization ซ่ึงแยกไดเ้ป็นหลายแนวทาง แนวทางหลกัๆท่ีนิยมใช้
กนั ไดแ้ก่ Vocabulary, Frame base (Object model), Logic ซ่ึงรายละเอียดจะไดก้ล่าวในหวัขอ้ต่อไป 
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7. ขั้นตอนการประเมิน (Evaluation) เป็นขั้นตอนในการตรวจสอบออนโทโลยีโดยการ
ทดสอบหาค าตอบ จากการป้อนขอ้ค าถามเขา้ไป แลว้พิจารณาความสมบูรณ์ (Completeness), ความ
ตรง (Consistency), ความซ ้ าซอ้น (Redundancy), ความเป็นกลุ่ม-หมวดหมู่ท่ีดี (Granularity) เป็นตน้ 

8. สถาปัตยกรรมของฐานความรู้หลงัจากการจดัสร้างออนโทโลยี จะท าการติดตั้งใชง้าน
ระบบออนโทโลยเีพื่อน าไปใชง้าน ผูพ้ฒันาจะมีการออกแบบสถาปัตยกรรมเพื่อแสดงผงัโครงสร้าง
ของระบบงานโดยรวมของฐานความรู้ ซ่ึงไม่มีรูปแบบท่ีตายตวั ตวัอยา่งเช่น 

ภาพประกอบท่ี 2-5 แสดงตวัอยา่งของสถาปัตยกรรมฐานความรู้ 
 

 จากภาพจะแยกเป็นสองส่วนคือส่วนการพฒันาบ ารุงรักษาออนโทโลยี (Domain/Expert 
views) ซ่ึงท าหนา้ท่ีในการพฒันา บ ารุงรักษาฐานความรู้เป็นหลกั ส่วนท่ีสองเป็นส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ผู ้ใช้งาน (Task/User views) จะท าการร้องขอฐานความรู้ ท่ีต้องการผ่านระบบประสานผู ้ใช้ 
(Application interface -ปัจจุบนั IEEE ก าลงัพฒันามาตรฐานในส่วนน้ีอยู)่ ในระบบจะตอ้งมีส่วนท่ี
ท าหน้าท่ีในการเปล่ียนแปลงค าร้องขอของผูใ้ช้ (Query) ซ่ึงมกัจะเป็นภาษาธรรมชาติ (Natural 
language) ให้ เ ป็นรูปแบบเชิงตรรก  (First order logic:FOL) เพื่ อให้สามารถสืบค้น  อนุมาน
(Inference) ออกเป็นดชันี (Index) ท่ีตรงกบัค าตอบในเชิงตรรกะ(Axiom-FOL หรือโครงสร้างของ
ออนโทโลยีท่ีมี Occurrence รองรับ Lattice) ดชันีน้ีเช่ือมโยงสัพนัธ์กบั Lattice หากหาพบ ค่าดชันี
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จะเป็นตัวอ้างอิง  Occurrence ในฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (RDB)เพื่อดึงระเบียนหรือ Record 
(Occurrence) ออกมาจดัส่งให้ผูร้้องขอต่อไป หาก Occurrence ท่ีจดัเก็บในฐานขอ้มูลมีการจดัเก็บ
ในรูปของ Descriptive logic, FOL, KIF การแสดงเป็นประโยคค าตอบอาจไม่สละสลวยจึงตอ้งมี
การพฒันาตวักรอง จดัเรียงเพิ่มเติม ถอ้ยค า เพื่อใหไ้ดป้ระโยคท่ีอ่านแลว้เขา้ใจไดดี้โดยมนุษย ์

ประเภทออนโทโลยเีชิงฟอร์มอล 
    หลงัจากท่ีไดท้  าการรวบรวม Term หรือ Concept ต่างๆแลว้ผูอ้อกแบบตอ้งเลือกท าการ
ระบุการแสดงรูปแบบของ Concept ในลกัษณะท่ีเป็นฟอร์มอล รูปแบบหรือประเภทออนโทโลยี จะ
มีอยูห่ลายรูปแบบ แต่รูปแบบหลกั ๆ ท่ีเป็นท่ีนิยมและมีการพฒันาภาษา Language และ Tool พิเศษ
มาช่วยงานจะแยกเป็น 3 ประเภทคือ 

1. เชิงค าศพัท ์(Vocabularies-Taxonomy) เป็นออนโทโลยท่ีีใชง้านไดดี้ดว้ยวธีิการปฏิบติั 
(Hand craft) โครงสร้างของฐานความรู้จะเป็นลักษณะ Hierarchical tree และมีการถ่ายทอด
คุณลกัษณะ ภายใตก่ิ้งย่อย ๆ ลงไปการจดัการฐานความรู้จะสามารถเรียกคน้ได ้เฉพาะ Concept ท่ี
ปรากฏอยูบ่นก่ิงโครงสร้างเท่านั้น วิธีน้ีจึงนิยมใชก้บัฐานความรู้ท่ีมี Term หรือ Concept ท่ีแน่นอน
ไม่มีการใชค้  าอ่ืน (Synnonym) และขอบเขตความครอบคลุมความรู้ไม่สลบัซบัซ้อนมากนกั ความรู้
มีลกัษณะหยุดน่ิง ( Static) ไม่เปล่ียนแปลงบ่อยนกั ตวัอยา่ง ของออนโทโลยีประเภทน้ีไดแ้ก่ Gene 
Ontology : Go, Mechanical Machining, CEREAL, etc. 

2. เ ชิ งกรอบความ รู้  (Frame-based system) ออนโทโลยี มีลักษณะโครงส ร้าง ท่ี
สลบัซบัซ้อนกวา่ โดยแต่ละ Concept จะเรียกเป็น Frames หรือ class แต่ละ Frames จะมี Slot หรือ
ตวัแปร Attribute ระบุ Property ของแต่ละ Concept นอกจากนั้นยงัมีส่วนของเง่ือนไขขอ้จ ากดัของ 
Property เรียกเป็น Facets นั่นคือหน่ึง Concept จะมีการอธิบาย Property และ Facets รูปแบบการ
เขียนจะเขียนในรูปแบบคลา้ย ๆ Class diagram ใน UML (Object oriented diagram) การเช่ือมโยง
คน้ระหว่าง Class จะมี Relation ระหว่างกนัซ่ึงจะมีใน 2 ลกัษณะน้ีจะคล้าย ๆ กบั ‘kind-of’, ‘part 
of’ ใน Object oriented class diagram Relation ประเภทน้ีเรียกเป็น Taxonomic relation ส่วนความ
พนัธ์อีกประเภทคือ Non-Taxonomic relation จะเป็น Relation ท่ีต่าง class มีต่อกนัในลกัษณะอ่ืน ๆ 
เช่น ‘has a’ เป็นตน้ ออนโทโลยีรูปแบบเชิงวตัถุน้ีเป็นท่ีนิยมใช้ในการพฒันา เน่ืองจากคลา้ยคลึง
วิธีการเชิงวตัถุ ตวัอย่างของออนโทโลยี ท่ีพฒันาโดยใช้หลกัการน้ี ไดแ้ก่ Ecocyc, Ribo web ฯลฯ 
ภาษาออนโทโลยีประเภทน้ีได้แก่ Ontolinqua ปัญหาของออนโทโลยีประเภทน้ีคือ เง่ือนไข 
(Constraint) ใน Facets เป็นเง่ือนไขท่ีช่วยในการเช่ือมต่อเฉพาะ Class ท่ีมีลักษณะเป็น Primitive 
หรือ class ลูก และมีเง่ือนไขท่ีค่อนขา้งจ ากดัการจดัสร้างยงัคงตอ้งใชผู้เ้ช่ียวชาญเขา้พิจารณา (Hand-
crafted) เป็นหลกั ขอ้จ ากดัท่ีส าคญัท่ีสุดอีกขอ้ คือ การอนุมาน (Inference) จะกระท าไดน้อ้ยลง ตาม
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ข้อจ ากัดของเง่ือนไขจึงได้มีผู ้พ ัฒนาแนวคิด Object constraint language : OCL เพื่อช่วยเสริม
เง่ือนไขให้มีความยืดหยุ่นข้ึน การอนุมานความรู้ใหม่ ๆ ท่ีต่างจากท่ีก าหนดไว ้สามารถกระท าได้
ง่ายข้ึน แต่ก็ยงัไม่สมบูรณ์พอ 

3. ออนโทโลยีเชิงตรรกพรรณนา (Descriptive Logics) เป็นออนโทโลยีท่ีมีการน าเอา
ความรู้ ท่ีมาจากการรวบค าถาม-ค าตอบ มาหา Concept และบทบาท (role) ท่ี Concepts มีต่อกนั โดย
พรรณนาความเก่ียวเน่ืองระหว่างกนัออกมา โดยใช้สัญลกัษณ์ทางตรรกะ เร่ิมตน้จากขอ้ความเช่น 
“A cat is on a mat” จะน าขอ้ความมาแสดงภาพเป็นสัญลกัษณ์ Conceptual graphs: CG 

ภาพประกอบท่ี 2-6 ภาพแสดง Conceptual graph 
 

 จากนั้นท าการแปลงรูปให้เป็น Linear form (LF) [CAT] -> ( On)-> [MAT] แล้วท าการ
แปลง LF เป็นรูปแบบทางตรรกะ Conceptual Graph Interchange Format : CGIF ดงัน้ี (exists(( ? x 
cat) (? Y Mat )) (On ? x ? y )) รูปแบบของ CGIF จะเป็นก่ึง ๆ มาตรฐานกลาง ซ่ึงจะเหมือนกบัพิมพ์
เขียว เพื่อน าไปพฒันาเป็นออนโทโลยโีดยภาษาออนโทโลยี (ท่ีมีรูปแบบ Descriptive logics ) ต่อไป 
ตวัอยา่งของ CGIF ท่ีไดจ้ดัท าข้ึนคือ KIF ( Knowledge Interchange Format) ส่วนมากแลว้ภาษาต่าง 
ๆ จะแปล CGIF หรือ KIF ให้เป็น Predicate Calculus ซ่ึงเป็นตรรกะ ระดบัล่าง (Primitive) สุดท่ีใช้
ในการแสดงตรรกท่ีเป็นรูปแบบทางการ (Formal) จากตวัอยา่ง ขา้งตน้ Predicate calculus จะเท่ากบั 

ภาพประกอบท่ี 2-7 Predicate calculus 
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หากไม่ใช้ภาษา Ontology ผูพ้ฒันาอาจใช้ภาษาโปรแกรมลอจิกท่ีรู้จกักนัดีไดแ้ก่ภาษา 
Prolog KIF หรือPredicate Calculus น้ีถือเป็น Formal Axiom ของ Concept บน Relation/Role ท่ีมี
ต่อ Concept หรือแมแ้ต่กบั Role อ่ืน ๆ ในเชิงตรรกะ หากมีค าถามท่ีแตกต่าง จากตน้ก าเนิด (A cat is 
on a mat) หน่วยประมวลผลจะท าการพิจารณาหา Predicate calculus ของ Query sentences ใหม่
แลว้น าไปอนุมานกบั Pre-predicate calculus เพื่อหาความรู้ในเส้นทางท่ีแตกต่างกนัไปได ้(Lattice) 
นัน่คือออนโทโลยีแบบตรรกพรรณา สามารถอนุมาน (Inference, Deduce, Render) ความรู้ใหม่ ๆ ท่ี
แตกต่างจากท่ีได้ก าหนดไวเ้ดิมได้คล้ายความสามารถของมนุษยท่ี์สามารถอนุมานประเภทของ
ส่ิงของเพื่อศึกษา แยกแยะ แจกแจง จดัหมวดหมู่คาดเดาคุณลกัษณะโดยการอนุมานพฤติกรรม 
(role)และคุณลกัษณะของแต่ละ concept ตวัอย่างของออนโทโลยี แบบเชิงตรรกพรรณนา ไดแ้ก่ 
TOVE 
 
 การเช่ือมโยงออนโทโลย ี(Ontology Integration) 
 ออนโทโลยี หรือ ฐานความรู้ของกิจกรรม (Task) ต่าง ๆ ในองค์กรอาจมีการพิจารณา
น ามารวมกัน เป็น ฐานความรู้ขององค์กร หรือแม้แต่การพิจารณา เช่ือมโยงรวมออมโทโลยีท่ี
พฒันาข้ึน เพื่อให้เกิดความสมบูรณ์ (Perfect) หรือขยายของขอบเขต (Coverage) ไดม้ากข้ึน เป็นส่ิง
ท่ีนกัออกแบบฐานความรู้ความสนใจ ลกัษณะการกระท าจะคลา้ย ๆ กบัการท าการรวมเช่ือมโยงของ
ฐานขอ้มูลสกีมาหลาย ๆ ฐานขอ้มูลเขา้ด้วยกนัและจะมีความยุ่งยากกว่า เพราะ Concept ต่างๆ มี
เง่ือนไข (Facets, Axiom) ต่างกัน ส่ิงท่ีจะรวมกันได้ต้องเจาะจงท่ีเร่ืองเดียวกัน ในทิศทางท่ี
สอดคล้องกนั (Consistency) แต่ถ้าเกิดความขดัแยง้ข้ึน (Semantic conflict) จะตอ้งมีการพิจารณา
เลือกจดัการขจดัความขดัแยง้ นอกจากความขดัแยง้ในเชิงความเขา้ใจความหมายแลว้ยงัมีปัญหา
อ่ืนๆ อีก ไดแ้ก่  

• การใชแ้นวทางในการพฒันาท่ีแตกต่างกนั เช่น Vocabulary, Frame based, Descriptive 
logic ซ่ึงมีความแตกต่างกนัมาตั้งแต่ขบวนการท า Knowlegde Acquisition ความแตกต่างกนัของ 
Application domain วธีิการปฏิบติัแนวทาง เป้าหมาย แตกต่างกนั  

• ความแตกต่างกันของ Application domain การพิจารณาการแก้ไขเพื่อให้สามารถ
เช่ือมโยงกนัไดต้อ้งใชผู้เ้ช่ียวชาญท าการพิจารณาปรับแกส่้วนปัญหาดา้นแนวทางในการพฒันาออน
โทโลยนีั้นไดโ้ดย กระท าผา่นมาตรฐานการแลกเปล่ียนร่วมกนั (KIF,CGIF) 
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การบ ารุงรักษาออนโทโลย(ีOntology Maintenance) 

    ออนโทโลยีท่ีพฒันาข้ึนจะเป็นขอ้มูลฐานความรู้ท่ีรวบรวมจากช่วงเวลาหน่ึง ๆ หาก 
สถานการณ์ส่ิงแวดลอ้มเปล่ียนแปลงไปฐานความรู้อาจตอ้งถูกปรับปรุง (Update) ถูกเพิ่มเติมความรู้
ใหม่ ๆ ปัญหาท่ีจะพบคือ การปรับปรุงแกไ้ข Concept, Relation จะกระทบต่อส่วนอ่ืน ๆ หรือไม่ 
และหากจะเพิ่มความรู้ใหม่ๆ เข้าไปจะไปท าการเช่ือมต่อเข้าตรวจจุดใดบ้างทั้ งน้ีเพื่อไม่ให้
ฐานความรู้เดิมเปล่ียนแปลงไป และสามารถสืบค้นความรู้ใหม่ ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพการ
บ ารุงรักษาออนโทโลยี ใชเ้ทคนิคการวเิคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ เช่น Clustering, Hidden Markov Model, 
Natural language Analysis, Lexical Conceptual graph โครงการท่ีไดท้  าการวิจยัต่างพยายามทดลอง 
หาแนวทางท่ีเหมาะสมใชใ้นการบ ารุงรักษาออนโทโลย ีสรุปแนวทางการบ ารุงรักษาออนโทโลยจีะ
ได้ผลดี หากออนโทโลยีเดิมมีการพฒันาบนมาตรฐานการแลกเปล่ียนข้อมูลร่วมกัน และจะมี
ความถูกตอ้งสูงเป็นออนโทโลยีท่ีมีขนาดไม่ใหญ่มากนกั หรือเป็นออนโทโลยีทีผ่านกระบวนการ
ขดัเกลาให้มีความซบัซ้อนนอ้ยลงโดยวิธี Canonical graph หรือวิธี Formal Concept Analysis ซ่ึงจะ
กระท าในช่วงการพฒันาออนโนโลยี หากออนโทโลยีไดรั้บการจดัท าโครงสร้างแลว้ (Taxonomy) 
ป ร า ก ฏ ว่ า อ อ น โ ท โ ล ยี มี โ ค ร ง ส ร้ า ง ใ ห ญ่ ค ว ร ท า ก า ร แ ต ก เ ป็ น อ อน โท โ ล ยี ย่ อ ย 
(Refactoring) ให้เป็นออนโทโลยีขนาดเล็กลง คล้าย ๆ กบัการแตกโปรแกรมขนาดใหญ่ให้เป็น  
Module หรือ  Procedure ยอ่ย ๆ เป็นตน้ 
 

การจัดกลุ่มแบบล าดับช้ัน (Hierarchical Clustering Algorithm)  
การจดักลุ่มแบบล าดบัชั้นเป็นหน่ึงในหลายๆวธีิท่ี ใชส้ าหรับจดักลุ่มของขอ้มูล โดยจะท า

การจดัการขอ้มูลใหอ้ยูใ่นรูปของล าดบัชั้น (Hierarchy) ผลของการจดักลุ่มดว้ยวิธีการน้ีมกัจะให้ผล
ลพัธ์ออกมาเป็นเดนโดรแกรม (Dendrogram) โดยท่ีโหนดรากจะแสดงถึงส่ิงท่ีใช้กล่าวอา้งถึงกลุ่ม
ของขอ้มูลนั้นหมดและโหนดจะถือเป็นตวัขอ้มูล โดยทัว่ไปถูกแบ่งออกเป็นสองประเภท ได้แก่ 
Agglomerative method และ Divisive method โดยการทดลองการจัดกลุ่มน้ีได้เ ลือกเน้ือหาท่ี
เก่ียวขอ้งกบัโดเมน X มาเพื่อมาจดักลุ่มโดยมีเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั X ซ่ึงใน
ชั้นตน้เอกสารท่ีน ามาทดสอบจะตอ้งผ่านการประมวลผลการตดัค าโดยใช้ SWATH (Smart Word 
Analysis for Thai) หลังจากนั้นจะท าการคัดเลือกค าจากคีย์เวิร์ดท่ีเก่ียวข้องกับโดเมนท่ีก าหนด 
จากนั้นจะท าการวิเคราะห์หาความถ่ีของค าท่ีเกิดข้ึนในเอกสาร แลว้รวบรวมให้อยู่ในตาราง tf-idf 
เพื่อน ามาจดักลุ่มด้วยเทคนิคแบบล าดบั ชั้นด้วยภาษาอาร์ (R language) โดยท าการหาระยะห่าง 
ก่อน 
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ภาพประกอบท่ี 2-8 ตวัอยา่งเดนโดรแกรมจากการจดักลุ่มแบบล าดบัชั้น 

 
 การแปลงโครงสร้างให้อยู่ในรูปของภาษาเวบ็ออนโทโลย ี 
 หลงัจากท่ีไดผ้ลลพัธ์จากการจดักลุ่มดว้ยเทคนิคแบบล าดบัชั้นมาใส่ในโครงสร้างภาษาเวบ็
ออนโทโลยี โดยใชภ้าษาเพิร์ล (Perl Language) ช่วยในการเตรี ยมโครงสร้างภาษาเวบ็ออนโทโลยี 
จากนั้นน าภาษาเวบ็ ออนโทโลยีท่ีไดไ้ปสร้างเป็นออนโทโลยดีว้ยโปรแกรม โปรเตเจ ้(Protege) ซ่ึง
เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้าง ออนโทโลยชีนิดหน่ึง (Ontology Editor) โดยท าการ น าเขา้ไฟลภ์าษา
เวบ็ออนโทโลยีเขา้มาในโปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมท าการอ่านโครงสร้างภาษา จากนั้นโปรแกรม 
จะท าการแสดงออนโทโลย ีจากกระบวนการสร้าง ออนโทโลยแีบบก่ึงอตัโนมติั ในงานวิจยัน้ีท าให้
สามารถ สกดั รวบรวมและจดักลุ่มความรู้ โดยอาศยัการจดั กลุ่มแบบล าดบัชั้นเขา้มาช่วยในการจดั
กลุ่มโครงสร้าง ขอ้มูลให้อยู่ในรูปแบบโครงสร้างท่ีเป็นล าดบัชั้นตาม แนวคิดของออนโทโลยีได้
อย่างรวดเร็ว ซ่ึงจะเป็นการ เพิ่มประสิทธิภาพในการสร้างออนโทโลยีส าหรับการน าเสนอขอ้มูล
องคค์วามรู้ต่อไป 
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 การจัดการความรู้เชิงความหมาย (Semantic-based Knowledge Management) 
 ความรู้ (knowledge) คือ ผลสรุปของการสังเคราะห์สารสนเทศ (information) โดยพิจารณา
ถึงความสัมพนัธ์ของสารสนเทศเทียบเคียงกับความรู้เดิมท่ีมีอยู่จนได้ผลสรุปท่ีชัดเจนถูกต้อง 
สามารถน าไปประยุกต์ใชใ้นกิจกรรมต่างๆ ต่อไปไดอ้ย่างเหมาะสม จากนิยามดงักล่าวอาจสรุปได้
วา่ส่ิงส าคญัท่ีท าให้ความรู้แตกต่างจากสารสนเทศก็คือความรู้เกิดจากการสั่งสมและสังเคราะห์จาก
สารสนเทศปริมาณมาก จนเกิดเป็นขอ้สรุปท่ีสามารถน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ได ้

ภาพประกอบท่ี 2-9 สเปคตรัมของความรู้ (Knowledge spectrum) 
 

รูปแบบการจดัการความรู้ในปัจจุบนัอาจแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ 
 1. การจดัการความรู้ท่ีชดัแจง้ หรือ ความรู้สาธารณะ (Explicit Knowledge) มกัอยู่

ในรูปแบบของการจดัเก็บ และสืบคน้ขอ้มูลจากเอกสาร หรือ ฐานขอ้มูลท่ีมีอยู ่
2. การจดัการความรู้ท่ีซ่อนเร้น หรือ ความรู้ท่ีอยู่ในตวับุคคล (Tacit Knowledge) 

มกัอยู่ในรูปแบบของการส่งเสริมให้เกิดการบนัทึก ถ่ายทอดขอ้มูลความรูของแต่ละบุคคลให้กบั
ผูอ่ื้น เช่นในรูปแบบของการเขียนบล็อกหรือวกิิ เป็นตน้ 
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การจดัการความรู้เชิงความหมาย (Semantic Knowledge Management) จึงเป็นรูปแบบ
การจดัการความรู้ในอีกรูปแบบหน่ึง ท่ีมุ่งเน้นการจดัเก็บองค์ความรู้ท่ีสามารถน าไปใช้งานใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้ในรูปแบบของฐานความรู้ส าหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือออนโทโล
ยี (Ontology) ซ่ึงวิธีการหน่ึงท่ีใช้ในการพฒันาคือโดยการใช้กระบวนการทางวิศวกรรมความรู้ 
(Knowledge Engineering) 

การจดัการความรู้เชิงความหมายจ าเป็นตอ้งอาศยัแหล่งความรู้ท่ีมีอยู ่ทั้งท่ีอยู่ในรูปแบบ
ของเอกสารอา้งอิง (Reference documents) และจากผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะสาขา (Domain experts) ดงันั้น
การจดัการความรู้เชิงความหมายจึงตอ้งมีการผสมผสานทั้งการจดัการความรู้ท่ีชัดแจง้ (Explicit 
Knowledge) และการจดัการความรู้ท่ีอยูใ่นตวับุคคล (Tacit Knowledge) เขา้ดว้ยกนั 

หากพิจารณาตามทิศทางการพฒันาเทคโนโลยีเว็บแลว้ จะพบว่าเทคโนโลยีเวบ็ในยุค
เร่ิมตน้มุ่งเนน้ท่ีการจดัการความรู้ท่ีชดัแจง้ ในรูปแบบของการจดัเก็บและสืบคน้ขอ้มูลจากเอกสาร 
HTML และ ฐานขอ้มูลจากเวป็ไซตต่์างๆ เป็นหลกั ในขณะท่ีเวบ็ยุคท่ี 2 มุ่งเนน้ท่ีการจดัการความรู้
ท่ีอยู่ในตวับุคคลมากยิ่งข้ึน ในรูปแบบของการเขียนบล็อก และวิกิ รวมทั้งเวป็ไซต์เครือข่ายสังคม 
ดงัเช่น เวบ็ Hi5, Facebook และ Twitter เป็นตน้ ในเวบ็ยุคถดัไปจะมุ่งเน้นท่ีการจดัการความรู้เชิง
ความหมายมากยิ่งข้ึน เพื่อน าไปสู่การพฒันาโปรแกรมตวัแทนท่ีมีความชาญฉลาด (Intelligent 
Agents) เพื่อมาช่วยในการประกอบกิจกรรมและสืบคน้ขอ้มูลของผูใ้ชไ้ดดี้ยิง่ข้ึน 
 

 
ภาพประกอบท่ี 2-10 การจดัการความรู้เชิงความหมาย (Semantic Knowledge Management) 

ส าหรับเทคโนโลยเีวบ็ยคุหนา้
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ฐานความรู้ส าหรับโปรแกรมคอมพวิเตอร์หรือออนโทโลย ี
 ฐานความรู้ส าหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือออนโทโลยี (Ontology) เป็นรูปแบบองค์
ความรู้เฉพาะทาง (Domain Knowledge) ท่ีส่วนใหญ่จะเกิดจากการพฒันาข้ึนโดยวิศวกรความรู้ 
(Knowledge engineers) ร่วมกับผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะทาง (Domain experts) โดยมีวตัถุประสงค์หลัก 
คือเพื่อให้สามารถน าความรู้เฉพาะทาง  ไปประยุกต์ใช้ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้หลากหลาย
ชนิด เทคโนโลยีวิศวกรรมความรู้ (Knowledge engineering) มีส่วนส าคญัอย่างยิ่งต่อการพฒันา 
จดัเก็บ และแบ่งปันองคค์วามรู้จากผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะทางให้สามารถน าไปใช้งานไดใ้นโปรแกรม
และระบบคอมพิวเตอร์ต่างๆ ให้สามารถท างานได้อย่างชาญฉลาดและมีความเป็นอตัโนมติัมาก
ยิง่ข้ึน ประโยชน์ของการพฒันาและประยุกตใ์ชง้านฐานความรู้ส าหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ อาจ
สรุปไดเ้ป็น 4 ประการหลกั คือ 

1. เพิ่มความอตัโนมติัของกระบวนการ (Automation) 
2. ลดภาระของมนุษย ์(Reduced workloads) 
3. เพิ่มความแม่นย  า ลดขอ้ผดิพลาดในกระบวนการท างาน (Reduced errors) 
4. สามารถน าไปประยุกต์ใช้งานได้ในโปรแกรมและระบบสารสนเทศต่าง ๆ ได้

กวา้งขวางยิ่งข้ึน (Interoperability) เน่ืองจากฐานความรู้สามารถแบ่งปันและใช้ซ ้ าได้ (share and 
reuse) 

 มาตรฐานของภาษาท่ีใช้ในการพฒันาออนโทโลยี (Ontology language) เพื่อให้สามารถ
แบ่งปันและแลกเปล่ียนขอ้มูลไดบ้นเครือข่ายเวบ็ คือ มาตรฐาน OWL (Web ontology language) ซ่ึง
เป็นภาษามาตรฐานส าหรับการพฒันาออนโทโลยีเพื่อการใชง้านตามแนวทางของเวบ็ความหมาย 
โดยภาษาดังกล่าวได้ถูกพฒันาข้ึนโดยอิงจากมาตรฐาน RDF (Resource description framework) 
โดยใชรู้ปแบบภาษา XML (Extensible markup language) และมาตรฐานการอา้งอิงขอ้มูล URIโดย
มาตรฐานเหล่าน้ีลว้นเป็นองคป์ระกอบส าคญัต่อการพฒันาเวบ็ความหมาย 
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เทคโนโลยทีีเ่กีย่วข้อง 

 ภาษาท่ีใช้ในการพฒันาออนโทโลยีภาษาท่ีใช้ในการพฒันาออนโทโลยีจะจ าแนกตาม
ประเภทของออนโทโลยเีชิงฟอร์มอล 

• เชิงกรอบความรู้ ไดแ้ก่ ภาษา Ontolingua, Frame Ontology, DAML - OIL , OWL ฯลฯ  
• เชิงพรรณาตรรก ไดแ้ก่ Prolog, KIF, FACT ฯลฯ 

 นอกจากการพฒันาออนโทโลยีดว้ยภาษาต่าง ๆ ขา้งตน้ ไดมี้การพฒันาโปรแกรมเอดิเตอร์ 
(Ontology Editor) เพื่อช่วยในการพฒันาใชง้านออนโทโลย ี

• เชิงกรอบความรู้ ไดแ้ก่ MBO, GKB, Protege 
• เชิงพรรณนาตรรก ไดแ้ก่ OIL-ED (Manchester U. UK) 

 ส าหรับการพฒันาออนโทโลยี ใหท้  างานไดบ้น Platform ของ Internet จะมีการพฒันาภาษา
และ Tool ช่วยงาน ไดแ้ก่ OWL (Web ontology Language), RDF (Resource definition frame work) 
ส าหรับ RDF เป็นภาษาท่ีช่วยในการสร้าง Metadata มาครอบหรือให้ข้อมูลของออนโทโลยี 
(Metadata) เพื่อให้สามารถสืบคน้ Semantic ของ ฐานความรู้ออนโทโลยีได้ แต่หากตอ้งการการ
สืบค้น Semantic โดย Metadata ผ่าน RDF ของฐานความรู้ให้สามารถ Interoperation ได้ท่ีต่าง 
Platform ผูพ้ฒันาจะตอ้งท าการใส่Metadata ดว้ยภาษา XML เพิ่มอีกหน่ึงภาษาดงัภาพ 

ภาพประกอบท่ี 2-11 ภาพแสดง Metadata ของ Ontology
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การสร้างออนโทโลยีนั้ นจะต้องอาศยัภาษาเว็บออนโทโลยี (Ontology Web Language: 
OWL) ส าหรับอธิบาย โครงสร้างของความรู้อยู่บนพื้นฐานของภาษาอาร์ดีเอฟ (Resource 
Description Framework: RDF Language) ซ่ึงใช้หลักไวยากรณ์ตามภาษาเอ็กซ์ เอ็มเอล (XML 
extensible Markup Language) ซ่ึงเป็นภาษาท่ีเป็น มาตรฐาน และถูกรับรองโดยองค์กร W3C ซ่ึง
ยงัคงใช ้รูปแบบและไวยากรณ์ตามแบบภาษาอาร์ดีเอฟ ถูกสร้าง ข้ึนมาเพื่อรองรับการท าออนโทโล
ยโีดยเฉพาะ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อใชเ้ป็นภาษามาตรฐานส าหรับเวบ็เชิงความหมาย  

เวบ็ความหมาย (Semantic Web) หากมองยอ้นกลบัไปถึงจุดเร่ิมตน้ของคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคลเม่ือประมาณ 30 ปีท่ีแลว้ (ทศวรรษ 1980) จะพบวา่ขอ้มูลจะถูกจดัเก็บในรูปของไฟลใ์นเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของแต่ละบุคคล โดยมิไดมี้การแบ่งปันกนักวา้งขวางนกั จนเม่ือเขา้สู่ทศวรรษท่ีผา่นมา 
(ทศวรรษ 1990) การเกิดข้ึนของเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไดส่้งผลใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงคร้ังใหญ่เขา้สู่
ยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ IT ก่อให้เกิดการสร้างและแบ่งปันข้อมูลสารสนเทศกันอย่าง
กวา้งขวาง ในรูปแบบของเอกสาร HTML ท่ีมีการเช่ือมโยงกนับนเครือข่ายเวบ็ จนเม่ือเขา้สู่ทศวรรษ
น้ี (ทศวรรษ 2000) เราไดเ้ห็นการเกิดข้ึนของรูปแบบการสร้าง และแบ่งปันความรู้ในรูปแบบของวกิิ 
และ บล็อกเกิดข้ึนอยา่งกวา้งขวาง ดงัเช่น สารานุกรมเสรีวกิิพีเดีย  

ภาพประกอบท่ี 2-12 ทิศทางการพฒันาเทคโนโลยเีวบ็ 
 

(en.wikipedia.org) หรือ เว็บไซท์ Gotoknow (Gotoknow.org) หรือ เว็ปไซท์ทวิตเตอร์ 
(Twitter.com) เป็นตน้ ก่อให้เกิดการแบ่งปัน แลกเปล่ียนเรียนรู้ผ่านเครือข่ายเวบ็ ซ่ึงหลายคนเรียก
กนัวา่เป็นเทคโนโลยเีวบ็ยคุท่ี 2 หรือ เวบ็ 2.0 นัน่เอง 
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เวบ็ความหมาย หรือ Semantic Web เป็นวิสัยทศัน์ของทิศทางการพฒันาเทคโนโลยีเวบ็ใน
ยุคถดัไป หรือเทคโนโลยีเวบ็ 3.0 ซ่ึงคาดว่าจะเกิดข้ึนในทศวรรษหน้า (ทศวรรษ 2010) ท่ีขอ้มูลมี
การเช่ือมโยงกนัมากยิ่งข้ึน ในลกัษณะของเครือข่ายเชิงความหมาย (Semantic Network) เพื่อน าไปสู่
การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ท่ีมีความชาญฉลาดมากยิ่งข้ึน เช่น โปรแกรมตัวแทนอัจฉริยะ 
(Intelligent Agent) การสืบคน้ขอ้มูลท่ีอิงตามความหมาย (Semantic Search) เป็นตน้ (รูปท่ี 5) โดยมี
หน่วยงาน W3C (http://www.w3.org/) เป็นองค์กรสากลท่ีเป็นผูก้  าหนดแนวทางการพฒันาและ
มาตรฐานส าหรับขอ้มูลบนเวบ็ความหมาย 

โดยแนวความคิดของเวบ็เชิงความหมาย (Semantic Web) เป็นแนวความคิดของ Sir Tim 
Berners-Lee ซ่ึงเป็นบุคคลท่ีคิดค้น WWW, URIs, HTTP และ HTML โดยได้แรงสนับสนุนจาก
องคก์ร W3C (World Wide Web Consortium) โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อช่วยใหส้ามารถคน้หาขอ้มูลบน
อินเตอร์เน็ตไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึนและยงัสามารถสร้างความสัมพนัธ์ให้กบัขอ้มูลท่ีมีมา
จากแหล่งขอ้มูลท่ีต่างกนั ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดเป็นฐานขอ้มูลท่ีเช่ือมโยงกนัทัว่โลก 

ปัจจุบนัน้ีทรัพยากรท่ีอยู่บน WWW (World Wide Web) นั้นมีจ านวนมากมายมหาศาล ซ่ึง
ก่อให้เกิดปัญหาท่ีส าคญัคือความแม่นย  าในการสืบคน้ดว้ย Search Engine ลดลง กล่าวคือผลลพัธ์ท่ี
ไดจ้ากการสืบคน้ดว้ย Search Engine มีจ านวนมาก มีทั้งผลลพัธ์ท่ีผูใ้ชต้อ้งการและผลลพัธ์ท่ีผูใ้ชไ้ม่
ต้องการ ส่งผลให้ผูใ้ช้ต้องใช้เวลาเลือกเอกสารท่ีตนเองต้องการ ท่ีเป็นเช่นน้ีเน่ืองจากเอกสาร 
HTML ไม่สามารถอธิบายความหมายส าหรับขอ้มูลท่ีอยูภ่ายใน HTML ไดแ้ละไม่สามารถเช่ือมโยง
ความสัมพนัธ์ของขอ้มูลได ้

การท่ีจะท าให้แนวความคิดของเว็บเชิงความหมายเกิดข้ึนได้จริงนั้ น จ าเป็นต้องมี
โครงสร้างของข้อมูลและหลักเกณฑ์ท่ีดีส าหรับ Spider หรือ Crawling ท่ีจะการท่องไปตามเว็บ
ต่างๆ เพื่อเก็บขอ้มูลบนเวบ็ไซด์ สามารถเขา้ใจความหมายของขอ้มูลและเช่ือมโยงความสัมพนัธ์
ของขอ้มูลได ้ดงันั้น XML และ RDF จึงเป็นเทคโนโลยีท่ีมีความส าคญัส าหรับแนวความคิดเวบ็เชิง
ความหมาย โดยจะมีการใช้ XML ในการอธิบายโครงสร้างของขอ้มูลและใช้ RDF ในการอธิบาย
ความหมายของขอ้มูล 

อย่างไรก็ตามแนวความคิดเวบ็เชิงความหมายยงัอยู่ในระหว่างการศึกษาวิจยัและพฒันา
เน่ืองจากยงัมีความทา้ทายหลายประการ อาทิ จะพฒันาความร่วมมือระหวา่งผูพ้ฒันาเวบ็ไซดใ์นการ
เตรียมขอ้มูลให้เป็นไปตามมาตรฐานของ Semantic Web อยา่งไร และจะจดัการกบัปัญหาเก่ียวกบั
การละเมิดลิขสิทธ์ิไดอ้ยา่งไร เม่ือขอ้มูลทุกอยา่งทุกเช่ือมโยงเขา้ดว้ยกนั 

เทคโนโลยีเวบ็เชิงความหมาย มีองค์ประกอบท่ีถูกแบ่งออกเป็นระดบัชั้น โดยขอ้มูลเชิง
ความหมาย (Semantic-based Information) คือขอ้มูลท่ีถูกอธิบายดว้ยการก าหนดความหมายไวเ้ป็น
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อย่างดี (Well-Defined Meaning) และขอ้มูลเหล่านั้นสามารถอา้งอิงดว้ย URI/URL และถูกอธิบาย
ด้วยภาษาเชิงความหมาย (Semantics-Based language) เช่น XML, RDF และ RDFS โดยในการ
อธิบายขอ้มูลเชิงความหมาย สามารถก าหนดค า (Vocabulary) คุณสมบติั (Property) และเง่ือนไข 
(Constraint) ต่างๆ ส าหรับการอธิบายขอ้มูลซ่ึงถูกก าหนดไวใ้นออนโทโลยี (Ontology) มาอธิบาย 
ในการตีความข้อมูลเชิงความหมายต้องใช้ตรรกะ  (Logic) ต่าง ๆ มาพิจารณาในการตีความ
กระบวนการของการตีความได้ถูกจัดให้อยู่ในชั้ นของการพิสูจน์  (Proof) ซ่ึงใช้การอนุมาน 
(Inference) เป็นกลไกของการท างาน และในชั้น Trust เป็นการสร้างความเช่ือถือไดใ้นการเผยแพร่
และการน าขอ้มูลไปใช้งาน อีกทั้งมีการก าหนดการรักษาความปลอดภยัให้กบัขอ้มูลท่ีมีการรับส่ง
ระหวา่งโปรแกรมประยกุตด์ว้ยเทคโนโลย ีDigital signature 

โปรแกรมเคร่ืองมือส าหรับสนบัสนุนการพฒันาออนโทโลย ี(Ontology Editor) ในปัจจุบนั
ท่ีได้รับความนิยม เช่น โปรแกรม Protege ซ่ึงพฒันาโดย มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด (Stanford 
University) – http://protege.stanford.edu/, โปรแกรม Hozo  ซ่ึงพัฒนาโดยมหาวิทยาลัยโอซากา 
(Osaka University) – http://www.hozo.jp/ เป็นต้น โดยเคร่ืองมือเหล่าน้ีเป็นเคร่ืองมือสนับสนุน
กระบวนการวิศวกรรมความรู้ ท่ีช่วยให้ผูใ้ช้ท่ีเป็นวิศวกรความรู้ หรือผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะสาขา 
สามารถถ่ายทอดและจดัเก็บองคค์วามรู้ในรูปแบบของออนโทโลยไีดส้ะดวก และง่ายดายยิง่ข้ึน 
 

ภาพประกอบท่ี 2-13 การพฒันาฐานความรู้ดา้นการดูแลรักษาโรคเบาหวานโดยใชเ้คร่ืองมือ
สนบัสนุนการพฒันาออนโทโลย ี(Ontology Editor) 
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 ตวัอย่างการประยุกต์ใช้งานออนโทโลยี การพฒันาออนโทโลยีส าหรับการจดัการความรู้
ดา้นการดูแลรักษาโรคเบาหวาน เป็นความร่วมมือระหว่างหน่วยปฏิบติัการวิจยัวิทยาการมนุษย
ภาษา เนคเทค และสถาบนัวิจยัและประเมินเทคโนโลยีทางการแพทย ์กรมการแพทย ์เพื่อน าองค์
ความรู้ดา้นการดูแลรักษาผูป่้วยโรคเบาหวานท่ีเป็นระบบ มีหลกัฐานทางวชิาการรองรับ (Evidence-
based practice guideline) ไปประยุกต์ใช้งานในรูปแบบของระบบแจ้งเตือนความจ าทางคลินิก
ส าหรับฐานขอ้มูลผูป่้วยโรคเบาหวานตามฐานความรู้ (Ontology-based Clinical Reminder System 
for Diabetes Patient Registry) โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อเผยแพร่ความรู้แนวทางเวชปฏิบติั (Clinical 
practice guideline - CPG) ไปสู่ผูป้ระยุกต์ปฏิบติัในรูปแบบท่ีสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้อย่าง
สะดวกรวดเร็ว และทนัท่วงทีกบัความตอ้งการ เพื่อสนบัสนุนการตดัสินใจในการดูแลรักษาผูป่้วย 
(Decision Support) โดยคุณสมบติัท่ีส าคญัของระบบคือ สามารถแจง้เตือนความจ า (remind) ให้กบั
ผูใ้ห้บริการทางการแพทยผ์่านระบบทะเบียนผูป่้วยเบาหวาน (diabetes patient registry) โดยแจ้ง
เตือนขอ้มูลส าคญั 2 ส่วน คือ แจง้เตือนก าหนดระยะเวลา และวนัท่ีผูป่้วยโรคเบาหวานแต่ละคนควร
จะเข้ารับการตรวจรักษาต่างๆ เช่น ตรวจวดัระดับค่า HBA1C, ตรวจวดัระดับไขมนั, ตรวจหา
ภาวะแทรกซ้อนจากโรคเบาหวาน เช่น การตรวจตา, การตรวจหาระดับโปรตีนในปัสสาวะ 
(proteinuria) เพื่อดูการเส่ือมของไต และ การตรวจเทา้ เป็นตน้ โดยอิงจากขอ้แนะน าในเอกสารแนว
เวชปฏิบติั และแพทยผ์ูเ้ช่ียวชาญ นอกจากน้ีโปรแกรมยงัสามารถแจง้เตือนเม่ือผูป่้วยมีระดบัค่าผล
ตรวจทางห้องปฏิบติัสูงหรือต ่ากวา่ค่าปกติ เช่น ค่าระดบัน ้าตาล (FBS), ค่าระดบัไขมนั, ค่าความดนั, 
ค่า HBA1C, ค่าระดบัโปรตีนในปัสสาวะ เป็นตน้ พร้อมทั้งขอ้แนะน าในการปฏิบติัตนท่ีเหมาะสม
ใหก้บัผูป่้วย โดยอิงกบัขอ้แนะน าจากเอกสารแนวเวชปฏิบติั 

ความทา้ทายของการพฒันาท่ีส าคญัจึงอยู่ท่ี การออกแบบและจดัเก็บองค์ความรู้ทางดา้น
การดูแลรักษาโรคเบาหวานท่ีอิงกบัเอกสารแนวเวชปฏิบติั ในรูปแบบท่ีสามารถประมวลผลไดโ้ดย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเนน้ใหส้ามารถน ามาแบ่งปัน และใชซ้ ้ าไดง่้าย (Knowledge Sharing and 
Reuse) ในรูปแบบของออนโทโลยี เพื่อสะดวกต่อการน าไปใช้งานในโปรแกรมและระบบ
สารสนเทศทางการแพทยต่์างๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย โดยระบบแจง้เตือนความจ าทางคลินิก (Clinical 
Reminder System) จะประยุกตใ์ช้องคค์วามรู้ท่ีออกแบบและพฒันาข้ึน ให้สามารถน ามาบูรณาการ
เช่ือมโยงกบัระบบฐานขอ้มูลทะเบียนผูป่้วยโรคเบาหวานท่ีมีการใช้งานอยูจ่ริงได ้เช่น โปรแกรม 
DMSDD ซ่ึงเป็นโปรแกรมส าหรับลงทะเบียนผลการตรวจรักษาผูป่้วยเบาหวานท่ีมีใช้งานอยู่ใน
คลินิกโรคเบาหวานหลายแห่งทัว่ประเทศ 
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ภาพประกอบท่ี 2-14 การประยกุตใ์ชง้านในโปรแกรมแจง้เตือนความจ า (Reminde) 
 
การประยุกต์ใช้ออนโทโลย ี(Ontology application) 
ออนโทโลยถูีกน าไปประยุกตใ์ชใ้นหลาย ๆ งาน สามารถแบ่งกลุ่มโปรแกรมท่ีประยุกตใ์ช้

ออนโทโลย ีได ้ดงัน้ี 
การน าออนโทโลยีไปใช้เพื่อแปลงขอ้มูลให้อยูใ่นรูปแบบภาษาต่าง ๆ (Neutral authoring) 

น าออนโทโลยีไปใชเ้พื่อแปลงขอ้มูลให้อยูใ่นรูปแบบภาษาต่าง ๆเพื่อให้โปรแกรมอ่ืน ๆ สามารถใช้
งานได้ประโยชน์ท่ีได้จาการประยุกต์ใช้ออนโทโลยี คือ การน าความรู้มาใช้ได้อีก (Knowledge 
reuse) 

การน าออนโทโลยมีาใชเ้พื่อก าหนดรายละเอียดของซอฟตแ์วร์ (Ontology as specification) 
ประยกุตใ์ชอ้อนโทโลยเีพื่อออกแบบซอฟตแ์วร์ในโดเมน และรวบรวมค าศพัทส์ าหรับก าหนดความ
ตอ้งการในการพฒันาซอฟต์แวร์ ประโยชน์ท่ีได้จาการประยุกต์ใช้ออนโทโลยี คือ การท าคู่มือ
โปรแกรม การบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์ และ การน ากลบัมาใชใ้หม่ 

การประยุกต์ใช้ออนโทโลยี เพื่อการเข้าถึงข้อมูลท่ี มีโครงสร้าง หรือรูปแบบต่างกัน 
(Common Access to Information) ออนโทโลยีจดัเตรียมค าท่ีสามารถเขา้ใจไดต้รงกนั หรือจดักลุ่ม
ค าท่ีมีความหมายเดียวกนั ประโยชน์ท่ีได้ คือ การท างานร่วมกนั (Inter-operability) และการน า
กลบัมาใชใ้หม่ 

การประยุกต์ใช้ออนโทโลยีเพื่อการสืบค้นขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ (Ontology-based 
search) ประยุกต์ใช้ออนโทโลยีเพื่อการสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เช่น เอกสาร เวบ็เพจ 
หรือฐานขอ้มูล แนวทางน้ีประยุกตใ์ชอ้อนโทโลยีในการก าหนดคอนเซพท่ีสอดคลอ้งกบัค าสืบคน้
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ของผูใ้ช ้และใชค้อนเซพนั้นในการสืบคน้ขอ้มูล ท าให้ผลการสืบคน้มีความถูกตอ้งมากยิ่งข้ึน และ
เวลาท่ีใชใ้นการสืบคน้ลดลง ซ่ึงจะอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติมในหวัขอ้ถดัไป  

 
การสืบค้นข้อมูลโดยประยุกต์ใช้ออนโทโลยี 
ในปัจจุบันออนโทโลยี มีความส าคัญต่อการพฒันาแอพพลิเคชันในด้านต่างๆ ให้มี

ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยเฉพาะการพฒันาแอพพลิเคชันส าหรับสืบคน้ขอ้มูลท่ีประยุกต์ใช้ออน
โทโลย ีเพื่อสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ เช่น เอกสาร เวบ็เพจ และการสืบคน้ขอ้มูลในโดเมน
ท่ีเก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์เพื่อชีวิต เช่น Gene Ontology Project [GO] (1999), Plant Ontology 
Consortium [POC] (2004)การประยุกตใ์ช้ออนโทโลยีในการสืบคน้ขอ้มูล สามารถอธิบายไดด้งัน้ี 
การประยุกตใ์ชอ้อนโทโลยีเป็นโครงสร้างพื้นฐานในการจดัการขอ้มูล เช่น ประยกุตใ์ชอ้อนโทโลยี
เป็นโครงสร้างของคอนเซพ เพื่อให้ผูใ้ช้ทราบถึงขอบเขตของแหล่งข้อมูล ตวัอย่างการใช้เช่น 
Yahoo taxonomy ซ่ึงจะแบ่งกลุ่มขอ้มูลเป็น 14 กลุ่มใหญ่ท่ีประกอบดว้ยกลุ่มย่อยท่ีสอดคลอ้งกนั, 
การประยกุตใ์ชอ้อนโทโลยเีป็นค าศพัทส์ าหรับก าหนดเมตาดาตา้ (Metadata language) ส าหรับสร้าง
ดชันี (Index) หรือสร้างแท็ก (Tag) ให้กบัขอ้มูล อีกแนวทางหน่ึง คือ การประยุกต์ใช้ออนโทโลยี 
เพื่อแปลงค าสั่งสืบคน้ (Query transformation) เช่น การประยุกตใ์ช้ออนโทโลยีในการพฒันาส่วน
การติดต่อกบัผูใ้ชใ้นการสร้าง และแกไ้ขค าสั่งสืบคน้, การประยกุตใ์ชอ้อนโทโลยเีพื่ออา้งอิงถึงคอน
เซพท่ีสอดคลอ้งกบัค าสืบคน้ตวัอยา่งระบบการสืบคน้ขอ้มูลโดยใชอ้อนโทโลยี ไดแ้ก่ Knowledge-
Based Discovery Tool เม่ือผูใ้ชก้  าหนดค าสืบคน้ท่ีตอ้งการ ระบบจะพิจารณาค าสืบคน้กบัออนโทโล
ย ีWordNet เพื่อพิจารณาหาคอนเซพท่ีสอดคลอ้งกบัค าสืบคน้ และใหผู้ใ้ชก้  าหนดคอนเซพท่ีถูกตอ้ง 
หลงัจากนั้นคอนเซพท่ีมีความหมายไม่ตรงกบัค าสืบคน้ก็จะถูกคดัออกไป เพื่อลดความก ากวมของ
ผลการสืบคน้ในหวัขอ้ถดัไปจะอธิบายถึงการสืบคน้ขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์โดยประยุกตใ์ช้ออนโทโลยี 
ซ่ึงเป็นแนวทางท่ีประยุกตใ์ช้ออนโทโลยี เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล
เชิงสัมพนัธ์ ซ่ึงสืบคน้โดยพิจารณาค าสืบคน้โดยตรงให้สามารถสืบคน้โดยพิจารณาค า สืบคน้เชิง
ความหมายได ้(Semantic search) 
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การสืบค้นข้อมูลในฐานข้อมูลเชิงสัมพนัธ์โดยประยุกต์ใช้ออนโทโลยี 
การสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์โดยประยุกต์ใช้ออนโทโลยี เป็นแนวทางเพิ่ม

ประสิทธิภาพการสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ให้สามารถสืบคน้ขอ้มูลเชิงความหมายและ
ขอ้มูลท่ีมีลกัษณะเป็นล าดบัชั้นได ้(Concept Hierarchy) เช่น การสืบคน้ขอ้ฐานสมุนไพรในระดบั
ตระกูล (Order)และวงศ ์(Family) โดยประยุกตใ์ชอ้อนโทโลยีเพื่อแปลงค าสั่งสืบคน้ของผูใ้ชใ้ห้อยู่
ในรูปแบบค าสั่งสืบคน้เชิงความหมาย เช่น การพิจารณาคอนเซพในออนโทโลยีท่ีเฉพาะเจาะจง 
(Specialization) คือ การหาโหนดท่ีเป็นโหนดลูก (Child node) ของโหนดท่ีเราสนใจ, การพิจารณา
คอนเซพในออนโทโลยใีนระดบัทัว่ไป (Generalization) คือ การหาโหนดบรรพบุรุษ (Parent Node) 
ของโหนดท่ีเราพิจารณา และการพิจารณาคอนเซพข้างเคียงในออนโทโลยี (Neighborhood) ท า
ให้ผลการสืบคน้ท่ีได้มีความครบถ้วนมากยิ่งข้ึน เม่ือเทียบกบัการสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูลเชิง
สัมพนัธ์ทัว่ ๆ ไปท่ีสืบคน้โดยใชค้  าสืบคน้จากผูใ้ชเ้พียงเท่านั้นอีกทั้งยงัลดเวลาท่ีใชใ้นการสืบคน้อีก
ดว้ย โดยสมมติวา่ ถา้ผูใ้ชต้อ้งการสืบคน้ค าวา่ “Computer” 
 

Select * from Item where Name=’Computer’ 
 

 ผลการสืบคน้ท่ีได้จะมีเพียงเรคคอรด์เดียวเท่านั้น คือ RecID ท่ี 123 แต่เม่ือพิจารณาออน
โทโลยีกลุ่มสินค้าจะเห็นได้ว่า Computer มีความหมายเหมือนกันกับ “Calculator” และ “Data 
Processor” ซ่ึงอธิบายด้วย ความสัมพนัธ์แบบ syn-of ในออนโทโลยี นอกจากน้ี เม่ือพิจารณา 
ความสัมพนัธ์แบบ is-a จะพบวา่ “PC”, “Notebook” และ “Palmtop” สอดคลอ้งกบัค าสืบคน้ ดงันั้น
ผลการสืบคน้ คือ RecID ท่ี 123,125,127, 141 
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ตารางท่ี 2.1 ตารางผลจากการสืบคน้ในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์โดยประยกุตใ์ชอ้อนโทโลยี 
RecID Name Model Price 
129 Monitor ELSA 1000$ 
135 Keyboard ITT 80$ 
136 Desktop IBM 1000$ 
140 MacPC MAC 2000S 
141 Calculator SIEMEN 1500S 

 
การพฒันาออนโทโลยีเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ 

ตอ้งพิจารณาถึงแนวทางการจดัเก็บและสืบคน้ออนโทโลย ีรวมถึงวิธีการสืบคน้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล
เชิงสัมพนัธ์ท่ีสอดคลอ้งกบัออนโทโลย ี
 

วธีิการสืบค้นสารสนเทศบนเวบ็ 
วธีิการสืบคน้สารสนเทศบนเวบ็แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 
1. เสิร์จเอ็นจิน (Search Engine) เป็นระบบซอฟท์แวร์ท่ีมีซอฟต์แวร์หุ่นยนต์ (Robot 

Software) ซ่ึงบางคร้ังเรียกวา่ Spider หรือ Crawler ท าหนา้ท่ีท่องไปในเวบ็ไซตต่์างๆ ในอินเตอร์เน็ต
เพื่อรวบรวมเอกสารบนเว็บ เพื่อน ามาสร้างเป็นฐานดชันีส าหรับการสืบคน้เอกสารบนเวบ็ เพื่อท า
ใหก้ารสืบคน้กระท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว ดงันั้นกระบวนการจดัเตรียมดชันี จึงเป็นขั้นตอนส าคญัอยา่งยิ่ง
ส าหรับการสืบค้นข้อมูลบนเว็บ เน่ืองจากการเตรียมข้อมูลหรือดัชนีส าหรับการสืบค้นเป็น
กระบวนการท่ีจดัเตรียมโดยใชซ้อฟตแ์วร์ ท าให้สามารถอพัเดตขอ้มูลไดต้ลอดเวลา นัน่คือสามารถ
ส่งซอฟต์แวร์หุ่นยนตอ์อกไปรวบรวมเอกสารบนเวบ็ไดต้ลอดเวลา ตวัอยา่งของเสิร์จเอ็นจินท่ีมีอยู่
ในปัจจุบนัและเป็นท่ีนิยมคือ Google อยา่งไรก็ตาม วธีิการจดัท าดชันีดว้ยวธีิการน้ี ความถูกตอ้งของ
การสืบคน้จะข้ึนกบัฐานขอ้มูลดชันี และวธีิการสืบคน้ 

2. ไดเร็กทอรี (Directory) แตกต่างจากเสิร์จเอน็จินตรงท่ีไดเร็กทอรีมีการแบ่งแยกหมวดหมู่
ของเอกสารโดยคน เวบ็ไซด์ใดท่ีตอ้งการมีรายช่ือในไดเร็กทอรีตอ้งติดต่อผูดู้แลไดเร็กทอรี เพื่อให้
ผูดู้แลไดเร็กทอรีจ าแนกแยกประเภทของเอกสารบนเว็บนั้นๆให้อยู่ในหมวดหมู่ท่ีเหมาะสม 
เน่ืองจากไดเร็กทอรี ถูกจดัเป็นหมวดหมู่โดยมนุษย ์ซ่ึงจะมีการอ่านและพิจารณาแยกหมวดหมู่ได้
ถูกต้องกว่าคอมพิวเตอร์ การค้นหาเอกสารบนเว็บด้วยไดเร็กทอรีจึงให้ผลลพัธ์ท่ีตรงกับความ
ตอ้งการมากกวา่เสิร์จเอ็นจิน แต่ดว้ยเหตุผลไดเร็กทอรีมีการจดัแบ่งหมวดหมู่โดยคน ท าให้จ  านวน
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เอกสารของไดเร็กทอรีมีนอ้ยกวา่เอกสารท่ีมีอยูใ่นเสิร์จเอน็จิน ตวัอยา่ง ไดเร็กทอรีท่ีมีอยูใ่นปัจจุบนั
คือ Yahoo 

3.  ไฮบริดเสิร์จเอ็นจิน (Hybrid Search Engine) เป็นเสิร์จเอน็จินท่ีเป็นการผสมผสานการ
ท างานของเสิร์จเอน็จินและไดเร็คทอร่ีเขา้ดว้ยกนั มีขอ้ดีของทั้งเสิร์จเอ็นจินและไดเร็คทอรีรวมอยู่
ดว้ยกนั 

 

Search Engine 
 Search Engine คือ เคร่ืองมือการคน้หาขอ้มูลผา่นอินเตอร์เน็ต ท่ีทุกคนสามารถเขา้ไปคน้หา
ขอ้มูลในอินเตอร์เน็ตไดอ้ยา่งง่ายดาย โดยกรอกขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา หรือ Keyword เขา้ไปท่ีช่อง 
Search Box เท่านั้น โดยขอ้มูลท่ีเราตอ้งการคน้หาจะถูกแสดงออกมาเป็นจ านวนมากเพื่อใหเ้ราเลือก
ขอ้มูลท่ีเราสนใจมากท่ีสุดเอามาใชง้าน ลกัษณะของการแสดงผลของ Search Engine นั้นจะท าการ
แสดงผลแบบเรียงอนัดบั Search Result ผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ โดย Search Engine สามารถแบ่ง
การหลกัการท างานท่ีแตกต่างกนัและการจดัอนัดบัขอ้มูลออกไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 

1) Crawler Based Search Engines เป็นเคร่ืองมือการคน้หาบนอินเตอร์เน็ตแบบอาศยัการ
บนัทึกขอ้มูล และจดัเก็บขอ้มูลเป็นหลกั ซ่ึงจะเป็นจ าพวก Search Engine ท่ีไดรั้บความนิยมสูงสุด 
เน่ืองจากใหผ้ลการคน้หาท่ีแม่นย  าท่ีสุด และการประมวลผลการคน้หาสามารถท าไดอ้ยา่งรวดเร็วจึง
ท าให้มีบทบาทในการค้นหาข้อมูลมากท่ีสุดในปัจจุบันมีการท างานดังในรูปท่ี 13 โดยมี
องคป์ระกอบหลกัอยู ่2 ส่วน คือ 

- ฐานขอ้มูล โดยส่วนใหญ่แล้ว Crawler Based Search Engine จะมีฐานข้อมูลเป็นของ
ตวัเอง ท่ีมีระบบการประมวลผล และจดัอนัดบัท่ีเฉพาะเป็นเอกลกัษณ์ของตนเอง 

- Software คือ เคร่ืองมือหลกัส าคญัท่ีสุดอีกส่วนหน่ึงส าหรับ Search Engine ประเภทน้ี
เน่ืองจากตอ้งอาศยัโปรแกรมเล็กๆ ท าหนา้ท่ีในการตรวจหา และท าการจดัเก็บขอ้มูล หนา้เพจหรือ
เวบ็ไซด์ต่างๆ ในรูปแบบของการท าส าเนาขอ้มูล เหมือนกบัตน้ฉบบัทุกอย่าง ซ่ึงเราจะรู้จกักนัใน
นาม Spider หรือ Web Crawler หรือ Search Engine Robots 
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ภาพประกอบท่ี 2-15 ลกัษณะการท างานของ Web Crawler 

 
การท า Web Crawler แบบเฉพาะเจาะจงนั้น มกัจะไม่ได้เน้นในส่วนของการท า Multi-

Thread เพื่อแบ่งยอ่ยหลายๆ งาน แลว้แบ่งๆ แยกยา้ยกนัไปอ่านตามแต่ละลิงค ์แต่อยูต่รงท่ีตวั Web 
Crawler เองนั้น ตอ้งรู้จกัการ Login เขา้ไปสู่ระบบดงักล่าว แลว้จึงเขา้ไปยงัหน้าเวบ็ไซด์ลึกๆ เพื่อ
อ่านขอ้มูล จากนั้นจึงเจาะจงเลือกเฉพาะบางลิงค ์บางต าแหน่งเท่านั้นเพื่อกระโดดต่อไป นอกจากน้ี
การออกแบบโครงสร้างขอ้มูลใน Virtual Memory ให้สอดรับกบั Tag HTML ทั้งปวงของเวบ็ไซด์
นั้นๆ อีกทั้งตอ้งสามารถก าหนดจุดเร่ิมตน้ หรือส้ินสุดในแต่ละบล็อคท่ีตอ้งการอ่านลิงคอี์กดว้ยและ
หากการเขียน Software ดงักล่าวไม่เขียนเป็นระบบเปิด ก็จะใชไ้ดเ้ฉพาะกบัเวบ็ไซด์ใดเวบ็ไซด์หน่ึง
เท่านั้น ดงันั้นการท า Web Crawler แบบเฉพาะเจาะจง จึงหวงัท่ีผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากเว็บไซด์นั้นเป็น
ส าคญั ตวัอย่างเวบ็ไซด์ท่ีเป็นระบบปิด เม่ือตอ้งการคน้หาขอ้มูล จ าเป็นจะตอ้งล็อกอินเขา้สู่ระบบ
ก่อนทุกคร้ัง ดงัภาพประกอบท่ี 2-16 
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ภาพประกอบท่ี 2-16 ลกัษณะการท างานของ Web Crawler 

 
 ตัวอย่างเว็บ ท่ีใช้ เทคนิคน้ี เ ช่น Google, Yahoo, Live, Search, Technorati เ ป็นต้น ซ่ึง
ลกัษณะการท างานและการเก็บขอ้มูลของ Web Crawler แต่ละแห่งจะมีวธีิการเก็บและการจดัอนัดบั
ขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัดงัภาพประกอบท่ี 2-17 

 
ภาพประกอบท่ี 2-17 ตวัอยา่งเวบ็ไซดท่ี์ท างานแบบ Web Crawler
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2) Web Directory หรือ Blog Directory เป็นสารบญัเวบ็ไซด์ท่ีสามารถคน้หาข่าวสารขอ้มูล 
ดว้ยหมวดหมู่ข่าวสารขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกนั ในปริมาณมากๆ คลา้ยๆ กบัสมุดหนา้เหลือง ซ่ึงจะมีการ
สร้างดรรชนี มีการระบุหมวดหมู่อย่างชดัเจน ซ่ึงจะช่วยให้การคน้หาขอ้มูลต่างๆ ตามหมวดหมู่
นั้นๆ ไดรั้บการเปรียบเทียบอา้งอิง เพื่อหาขอ้เท็จจริงได ้ในขณะท่ีเราคน้หาขอ้มูล เพราะจะมีเว็บ
ไซดม์ากมาย หรือ Blog มากมายท่ีมีเน้ือหาคลา้ยๆ กนั ในหมวดหมู่เดียวกนัใหเ้ราเลือกท่ีจะหาขอ้มูล
ไดอ้ยา่งตรงประเด็นท่ีสุด ซ่ึงจะลดระยะเวลาในการคน้หาไดม้าก ดงัภาพประกอบท่ี 2-18 
 

 
ภาพประกอบท่ี 2-18 ตวัอยา่ง Web Directory ท่ีมี Search Engine มากมายใชเ้ป็นฐานขอ้มูล 

 
- OPD หรือ Dmoz ท่ีเป็นท่ีนิยมเป็น Web Directory ท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก Search Engine 

หลายๆ แห่ง มกัใชข้อ้มูลจากแห่งน้ีเกือบทั้งส้ิน เช่น Google, AOL, Yahoo, Netscape และอ่ืนๆ อีก
มากมาย ODP มีการบนัทึกขอ้มูลประมาณ 80 ภาษาทัว่โลก (URL: http://www.dmoz.org) 

- สารบญัเวป็ไทย Sanook ก็เป็น Web Directory ท่ีมีช่ือเสียงอีกแห่งหน่ึง และเป็นท่ีรู้จกั
กนัมากในเมืองไทย (URL: http://webindex.sanook.com) 

- Blog Directory อย่าง BlogFlux Directory ท่ีมีการเก็บขอ้มูลเก่ียวกบับล็อกมากมายตาม
หมวดหมู่ต่าง ๆ 
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Meta Search Engine 
 เป็น Search Engine ท่ีใชห้ลกัการในการคน้หาโดยอาศยั Meta Tag ในภาษา HTML ซ่ึงจะมี
การประกาศชุดค าสั่งต่าง ๆ เป็นรูปแบบของ Text Editor ดว้ยภาษา HTML คือ ช่ือผูพ้ฒันา ค าคน้หา 
เจา้ของเวบ็หรือบล็อก ค าอธิบายเวบ็ หรือบล็อกอยา่งยอ่ 
 ผลการค้นหาของ Meta Search Engine น้ีมักไม่แม่นย  าอย่างท่ีคิด เน่ืองจากบางคร้ังผู ้
ให้บริการหรือผูอ้อกแบบเวบ็สามารถใส่อะไรเขา้ไปก็ไดม้ากมายเพื่อให้เกิดการคน้หาและพบเวบ็ 
หรือ บล็อกของตนเองและ อีกประการหน่ึงก็คือ มีการอาศยั Search Engine Index Server หลาย ๆ 
แห่งมาประมวลผลรวมกนั จึงท าให้ผลการคน้หาขอ้มูลต่าง ๆ ไม่เท่ียงตรงเท่าท่ีควร ตวัอยา่งค าสั่ง
ของ Tag META จะมีการประกาศรายละเอียดของเวบ็ไซดน์ั้นๆ ภาพประกอบท่ี 2-19  

 
ภาพประกอบท่ี 2-19 ตวัอยา่งค าสั่งใน Tag META เพื่อประกาศขอ้มูลของเวบ็ 

 
XML (eXtensible Markup Language) 
ภาษา  XML (eXtensible Markup Language) เ ป็นส่วนหน่ึงของ  SGML (the Standard 

Generalized Markup Language) โดยพฒันาใหส้ามารถใชง้านไดง่้ายกวา่และมีความยดืหยุน่มากกวา่ 
โดย XML ถูกน าเสนอในปี ค.ศ.1996 ภายใต้การดูแลของ W3C (World Wide Web Consortium) 
ภาษา XML เป็น Meta-Language ท่ีใช้แท็กในการส่ือความหมายของข้อมูล ซ่ึงผูพ้ฒันาสามารถ
ก าหนดแท็กข้ึนใชง้านไดเ้องตามความตอ้งการเร่ิมแรกภาษา XML ถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อแกไ้ขปัญหา
ของภาษา HTML แต่ต่อมาไดเ้พิ่มขอบเขตความสามารถออกไป ไดแ้ก่ สามารถแลกเปล่ียนขอ้มูล
กันได้โดยไม่ข้ึนกับ Platform ใดPlatform หน่ึง ท าให้คอมพิวเตอร์สามารถติดต่อส่ือสารเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลไดอ้ย่างไร้ขีดจ ากดัและตอ้งการให้ภาษา XML เป็นภาษามาตรฐานของเวบ็ท่ีใช้
กนัทัว่โลกเพื่อใหผู้พ้ฒันาท่ีเป็นรูปแบบเดียวกนั 

RDF (Resource Description Language) 
ส่ิงท่ีส าคัญของแนวความคิดเว็บเชิงความหมาย (Semantic Web) คือการท าให้เคร่ือง

คอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจความหมายของขอ้มูลได ้ 
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RDF เป็นมาตรฐานโครงสร้างการอธิบาย Metadata บนเวบ็ ท่ีถูกพฒันาข้ึนมาโดยองค์กร 
W3C (World Wide Web Consortium) ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายท่ีจะพฒันา RDF ให้เป็นส่วนส าคัญของ 
Semantic Web และเพื่อง่ายต่อการใชง้านในระบบท่ีต่าง Platform กนั RDF จึงเขียนใหอ้ยูใ่นรูปแบบ
โครงสร้างของภาษา XML (World Wide Web Consortium, 2002) ลาสสิร่าและสวิก (Lassila & 
Swick, 1999) ได้ท าการวิจัยโดยกล่าวว่า RDF สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในหลากหลายด้าน 
ยกตวัอย่างเช่น การสืบค้นเอกสารบนเว็บ ด้วย Search Engine ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึน, 
สามารถอธิบายขอ้มูลและความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูลโดยเฉพาะเวบ็ไซด์, เวบ็เพจ โดย Intelligent 
Software Agent ซ่ึงท าใหง่้ายต่อการแบ่งปันขอ้มูลและการแลกเปล่ียนขอ้มูลซ่ึงกนัและกนั 

แนวความคิดพื้นฐานของ RDF ประกอบไปด้วย 3 ส่วนประกอบไปด้วย Resources, 
Properties, Statements ซ่ึงแต่ละส่วนสามารถอธิบายแต่ละส่วนไดด้งัน้ี 

1. Resources คือ ส่ิงใดๆ ท่ีตอ้งการจะอธิบาย โดยท่ีทุกๆ Resource จะตอ้งถูกระบุดว้ย URI 
(Universal Resource Identifier) ซ่ึง URI ท่ีว่าน้ีอาจจะเป็น URL (Web Address) หรือส่ิงท่ีระบุให้ 
Resource นั้นจะตอ้งมีคุณสมบติัท่ีไม่ซ ้ ากนั 

2.  Properties คือ การอธิบายคุณสมบติัหรือความสัมพนัธ์ระหวา่ง Resource ซ่ึง Properties 
จะตอ้งถูกระบุดว้ย URI เช่นกนั 

3. Statements คือ RDF จะมีการอธิบายขอ้มูลในรูปแบบท่ีเรียกว่า “Triple” ประกอบด้วย 
Subject, Predicate และ Object 

 
 

ภาพประกอบท่ี 2-20 ส่วนประกอบของ Triple
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จากภาพประกอบท่ี 2-20 แสดงส่วนประกอบของ Triple ประกอบไปดว้ย 
1) Subject คือ ทรัพยากรท่ีอธิบาย แทนท่ีดว้ยสัญลกัษณ์วงรี ซ่ึงแทนดว้ย URI 
2) Predicate คือ คุณสมบติัของทรัพยากรแทนดว้ยลูกศรช้ีจากส่วน Subject ช้ีไปยงัส่วน

ของ Object หรือ Literal 
3) Object คือ ค่าของคุณสมบติั แทนดว้ยสัญลกัษณ์ท่ีเป็นวงรี ซ่ึงแทนท่ีดว้ย URI แต่หาก

เป็นค่าของอกัขระจะเรียกวา่ Literal ซ่ึงจะมีลกัษณะเป็นสัญลกัษณ์รูปส่ีเหล่ียม 
 

RDFS (RDF Schema) 
RDF Schema เป็นส่วนต่อขยายจาก RDF ใช้ในการอธิบายโครงสร้างของ Metadata ของ

ทรัพยากรบนเวบ็โดยก าหนด Vocabulary เพื่ออธิบายโครงสร้างของ Metadata ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
Property และค่าของ Property โดยอธิบายใหอ้ยูใ่นรูปของ Class และ Property โดยสามารถสืบทอด
เป็น SubClass และ SubProperty ได้ เ ม่ือเอกสาร RDF มี RDF Schema ก ากับจะช่วยให้เค ร่ือง
อนุมานขอ้มูลได ้(Inference Engine) 

RDF Schema เป็นส่วนท่ีขยายต่อมาจาก RDF โดยสามารถอธิบายกลุ่มของทรัพยากรบน
เวบ็ท่ีมีความเก่ียวขอ้งกนัและสามารถเช่ือมต่อความสัมพนัธ์ระหว่างทรัพยากรบนเวบ็ ยกตวัอย่าง
เช่น “Pupil” เป็นกลุ่มประเภทของ “Student” และ “Student” ก็เป็นคลาสยอ่ยของ “People” เป็นตน้ 
(Swartz, internet, 2002)เป็นการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างคลาสต่างๆ โดยความสัมพันธ์
ตวัอย่างเช่น ระบุว่า สุนัข (Dog), แมว (Cat), และลา (Donkey) เป็นซับคลาสของ สัตว์ (Animal) 
ส่วน แมวเปอร์เซีย (Persian Cat) มีชนิดเป็นแมว 
  ดงันั้น เม่ืออธิบายโดยใช้ RDFS ไวเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ก็สามารถเขา้ใจไดว้า่ แมวเปอร์เซีย
อยูใ่นชนิดของสัตว ์
 

RDQL (RDF Data Query Language) 
RDQL (RDF Data Query Language) เป็นภาษาในการสืบคน้ขอ้มูลบนโครงสร้างของ RDF 

ซ่ึงคลา้ยกบัการด าเนินการของภาษาในการสอบถามขอ้มูลแบบโครงสร้าง SQL ของฐานขอ้มูลเชิง
สัมพนัธ์ โดยเม่ือรับค าสั่งมาจากโปรแกรมประยกุตแ์ลว้ RDQL จะด าเนินการสืบคน้ขอ้มูลพร้อมกบั
ส่งผลลพัธ์ท่ีตรงกบัเง่ือนไขกลบัมายงัผูใ้ชง้าน (Seaborne, internet, 2004)
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OWL (Web Ontology Language) 
ถึงแม้ว่า  RDF Schema เป็นภาษาท่ีสามารถอธิบายออนโทโลยี  แต่ เ น่ืองจากภาษา

RDF/RDFS ยงัมีขอ้จ ากดัท่ีสามารถสรุปไดด้งัน้ี 
Local scope ของ  properties เ น่ืองจากค าสั่ ง  rdf:range ใช้ในการก าหนด Range ของ 

Property ให้กบัทุกคลาส เช่น Property “การกิน” มีโดเมนคือ ‘สัตว์’ และมี Range คือ ‘เน้ือสัตว์’ 
ดงันั้นคลาสท่ีเป็นคลาสยอ่ยของ ‘สัตว’์ จะตอ้งมีขอ้ก าหนดของ Property ตามน้ี ไม่สามารถก าหนด
ได้คลาส ‘ววั’ ซ่ึงเป็นคลาสย่อยของสัตวมี์ Range ของ Property ‘การกิน’ เป็น ‘พืช’ Disjoint ของ
คลาส ตวัอย่างเช่น คลาส ‘ผูช้าย’ และ ‘ผูห้ญิง’ เป็น Disjoint class กนั หมายถึงไม่มี instance ใดท่ี
เป็นสมาชิกของทั้งคลาส “ผูช้าย” และ “ผูห้ญิง” 

Boolean combination ของคลาส ในบางคร้ังเราตอ้งการท่ีจะสร้างคลาสใหม่จากคลาสเดิม
โดยการน าคลาสเดิมมา union, intersection หรือ complement กัน เช่น คลาส ‘คน’ เกิดจากการ 
union กนั ของคลาส ‘ผูช้าย’ และ ‘ผูห้ญิง’ ซ่ึงไม่สามารถก าหนดไดใ้น RDFS Cardinality restriction 
การสร้างขอ้ก าหนดของคุณสมบติัให้มีค่าเป็นตวัเลข เช่น คลาส Person จะมีแม่ (Mother) ได ้1 คน
เท่านั้น ซ่ึงไม่สามารถก าหนดไดใ้น RDFS 

ดงันั้นทางองค์กร W3C (World Wide Web Consortium) จึงได้ท าการพฒันา OWL (Web 
Ontology Language) เพื่อเป็นส่วนขยายต่อจากภาษา RDF/RDFS ภาษา OWL จดัเป็นองคป์ระกอบ
หน่ึงในงานเวบ็เชิงความหมาย (Semantic Web) ท่ีใชใ้นการบรรยายขอ้มูลเชิงความหมาย สามารถ
ก าหนดโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะล าดบัชั้น และอธิบายขอ้มูล (Metadata) ท่ีมีความสัมพนัธ์ใน
ระบบฐานขอ้มูลได้ รวมทั้งสามารถรองรับการบรรยายข้อมูลเชิงตรรกะ ชนิดข้อมูล และตวับ่ง
ปริมาณได ้ท าให้ขอ้มูลท่ีถูกแทนท่ีนั้นมีความหมายมากยิ่งข้ึน ลกัษณะการบรรยายจะอยูใ่นรูปของ
คลาส คุณสมบัติของคลาส และความสัมพันธ์ของคลาส เพื่ออธิบายเอ็นทิ ต้ี  (Entity) และ
ความสัมพนัธ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน ซ่ึงทางองคก์ร W3C ไดแ้บ่งภาษา OWL ออกเป็น 3 กลุ่มคือ 

- OWL Lite เหมาะส าหรับการเก็บขอ้มูลความสัมพนัธ์แบบระดบัชั้น (Hierarchy) และมี
ขอ้ก าหนดอยา่งง่าย 

- OWL DL (Description Logic) เป็นภาษาท่ีรองรับค าสั่งทุกค าสั่งของภาษา OWL แต่
จะตอ้งเขียนภายใตข้อ้ก าหนด เช่น คลาสสามารถเป็นซบัคลาสของคลาสอ่ืนๆ ไดม้ากวา่หน่ึงคลาส 

- OWL Full เป็นภาษาท่ีมีความซับซ้อนมากท่ีสุด โดยมีลกัษณะพิเศษ เช่น Syntax อิสระ
จาก RDF, คลาสสามารถเป็น Instance ได้ทั้ ง OWL DL และ OWL Full ต่างก็สนับสนุนเซตของ
ภาษา OWL แต่มีขอ้จ ากดัของคุณลกัษณะบางอยา่งท่ีแตกต่างกนับนพื้นฐานของ RDFS โดย OWL 
Full จะมีการผสมผสานระหว่าง OWL และ RDFS โดยไม่มีการบงัคบัในส่วนการแบ่งคลาส การ
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ก าหนดคุณสมบติั และค่าของขอ้มูล ส่วน OWL DL จะมีขอ้บงัคบัในการใช ้RDF การก าหนดคลาส 
การก าหนดคุณสมบติัและค่าของขอ้มูล เป็นตน้ 
โครงสร้างของภาษา OWL (Ontology Web Language) 

1) Namespace 
การก าหนด Namespace จะประกาศไวท่ี้ส่วนเร่ิมตน้ของเอกสาร เพื่อเป็นการก าหนดกลุ่ม

ในการอา้งอิงขอ้มูลเอกสาร OWL ท่ีถูกสร้างจะข้ึนอยูก่บัโครงสร้างท่ีถูกนิยามดว้ย RDF/RDFS และ
ชนิดข้อมูลของXML Schema การเขียน Namespace จะประกาศไวภ้ายใต้ค  าสั่ง rdf:RDF syntax 
ตวัอยา่งในภาพประกอบท่ี 2-21 แสดงการก าหนด Namespace 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 2-21 ตวัอยา่งการก าหนด Namespace 
 
2) Ontology Headers 
แสดงการอธิบายรายละเอียดเบ้ืองตน้ของออนโทโลย ีวา่เป็นโครงสร้างขอ้มูลเก่ียวกบัอะไร

ภายใต ้Element <owl:Ontology rdf:about=””> ประกอบดว้ยค าสั่ง <owl:versionInfo> ใช้แสดงรุ่น
ของขอ้มูลท่ีสร้าง ค าสั่ง <rdf:comment> ใช้แสดงการอา้งอิงเก่ียวกบัแหล่งขอ้มูลวา่มาจากท่ีใด ดงั
อยา่งการแทนค่าใชง้านแสดงดงัภาพประกอบท่ี 2-22 

 
 
 

ภาพประกอบท่ี 2-22 ตวัอยา่ง Ontology Header 
 

3) การก าหนดคลาส 
ในการอธิบายคลาสในออนโทโลยี  จะมีคลาสเร่ิมต้นคือ owl:Class โดยก าหนดให้ 

owl:Class เป็นคลาสใหญ่ท่ีสามารถครอบคลุม ทุกคลาสขอ้มูลได ้ดงันั้นไม่วา่ผูใ้ชง้านกลุ่มใดสร้าง
คลาสข้ึนมา จะเสมือนวา่เป็นสมาชิกอยูภ่ายใตค้ลาส owl:class  

xmlns=”http://www.owl-ontologies.com/car.owl#” 
xmlns:rdf=”http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns# 
xmlns:rdfs=”http://www.w3.org/2000/01/rdf-schema#” 
xmlns:owl=”http://www.w3.org/2002/07/owl#” 

<owl:Ontology rdf:about=”MyCarOntology”/> 
<owl:Class rdf:ID=”Car”/> 
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ก าหนดคลาส “Island” เป็นคลาสยอ่ย (Subclass) ของคลาส “Natural Place” ความสัมพนัธ์
แบบคลาสย่อยน้ีท าให้เกิดคลาสทัว่ไป (Generic class) และคลาสจ าเพาะเจาะจง (Specific class) 
กล่าวคือ Natural Place เป็นคลาสท่ีแสดงความหมายของสถานท่ีท่องเท่ียวเชิงธรรมชาติโดยทัว่ไป 
ในขณะท่ี Island คือคลาสท่ีแสดงความหมายท่ีจ าเพาะเจาะจงวา่เป็นสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีเป็นเกาะ ซ่ึง
จากความสัมพนัธ์ดงักล่าวน้ีสามารถเขียนอธิบายดว้ยภาษา OWL ไดด้งัภาพประกอบท่ี 2-23 
 

 
 

 
 

ภาพประกอบท่ี 2-23 ตวัอยา่งการก าหนดคลาสและคลาสยอ่ย 
 

4) การก าหนดคุณสมบติั (Property) 
การก าหนดคุณสมบติัของคลาสใน OWL สามารถก าหนดได ้2 ประเภทคือ 

- การก าหนดคุณสมบติัด้วย owl:DatatypeProperty เพื่อก าหนดการอธิบายคุณสมบติั
ของคลาสท่ีเป็นค่าชนิดพื้นฐาน เช่น การอธิบายขอ้มูลราคาสินคา้ 

- การก าหนดคุณสมบัติด้วย owl:ObjectProperty เพื่อก าหนดการอธิบายข้อมูลซ่ึง
ตอ้งการอธิบายคุณสมบติัของคลาส ซ่ึงเป็น Resource หรือการก าหนดการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์
ระหวา่งคลาส 2 คลาส 

 

5.) การก าหนความสัมพนัธ์ระหวา่ง Resource  
ทรัพยากร (Resource) หมายถึง คลาสท่ีมีการอา้งอิงไดด้ว้ยการก าหนด URL ซ่ึงการก าหนด

ความสัมพนัธ์ระหว่างทรัพยากรเป็นการก าหนดเง่ือนไข Domain และ Range ให้กบัการอธิบาย
คุณสมบติัท่ีเช่ือมโยงระหว่าง Resource ดงัตวัอย่างในภาพประกอบท่ี 2-11 เป็นการอธิบายขอ้มูล
ราคาด้วยคุณสมบติั hasPrice ซ่ึงสามารถก าหนดโดเมนคือ “Car” และ Range คือชนิดพื้นฐานซ่ึง
เป็นตวัเลขจ านวนเตม็ (Integer) 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 2-24 การก าหนดความสัมพนัธ์ระหวา่งทรัพยากร (Resource) 

<owl:Class rdf:ID=”NaturalPlace”/> 
<owl:Class rdf:ID=”Island”/> 

<rdfs:subClassOf 
rdf:resource=”#NaturalPlace”/> 

<owl:DatatypeProperty rdf:ID=”hasPrice”> 
<rdfs:domain rdf:resource=”#Car”/> 
<rdfs:range 
rdf:resource=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema#int”/> 
</owl:DatatypeProperty> 
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Lexical Chains 
Lexical Chains เป็นวิธีการจัดหมวดหมู่ของค าท่ีมีความหมายอยู่ในกลุ่มเดียวกันจาก

ประโยค บทความหรือวารสาร (Morris, & Hirst, 1991) เพื่อใช้ในการจับใจความส าคัญของ
บทความและหาโครงสร้างของบทความการสร้าง Lexical Chains นั้นมีอยู ่2 ขั้นตอนหลกัคือ 

ขั้นตอนการหาค าส าคญั (Candidate Word) และขั้นตอนการสร้าง Lexical Chains ขั้นตอน
การหาค าส าคญัเป็นการเลือกค าส าคญัจากบทความซ่ึงจะมีวิธีการเลือกค าส าคญัโดยการเลือกเอา
เฉพาะค าท่ีส่ือความหมายไดซ่ึ้งไดแ้ก่ ค  านาม (Noun) ต่าง ๆ และจะไม่ในใจค าประเภทอ่ืน ๆ เช่น 
ค าสันธาน (Pronouns) ค าสรรพนาม (Preposition) ค าศัพท์ (Adjective) ค ากริยาวิเศษ (Adverb) 
ค ากริยาต่าง ๆ และค าศพัทท่ี์ใชบ้่อย ๆ ในประโยค แต่ส่ือความหมายไม่ไดข้ั้นตอนการสร้าง Lexical 
Chains เป็นการน าค าส าคญัท่ีได้จากขั้นตอนการเลือกค าส าคญัมาจดักลุ่มโดยอาศยัฐานข้อมูล 
Thesaurus และฐานขอ้มูล Word Net ท่ีมีการแยกประเภทและจดักลุ่มค าศพัทเ์ป็นหมวดหมู่ 

ฐานความรู้ธีซอรัส (Thesaurus) 
ธีซอรัส (นฤมล ปราชญโยธิน, ทวศีกัด์ิ กออนนัตกูล, เปรมิน จินดาวมิลเลิศ, 2536) เป็นคลงั

ค า แต่เป็นคลงัค าของศพัทค์วบคุม คือ จะก าหนดหรือแนะให้ใชศ้พัทค์  าใดค าหน่ึง เป็นตวัแทนของ
กลุ่มค าท่ีมีรูปต่างกนั หรือเขียนต่างกนัแต่มีความหมายเดียวกนั และจะประมวลศพัทท่ี์อยู่ในกลุ่ม
เดียวกนัไวด้ว้ยกนั โดยมีการแสดงโครงสร้างความสัมพนัธ์ของค าในกลุ่ม และมีสัญลกัษณ์แสดง
ความสัมพนัธ์ก ากบัไวภ้ายใตรู้ปแบบท่ีได้มาตรฐาน โดยสัญลกัษณ์ท่ีใช้แทนความสัมพนัธ์จะมี
รูปแบบเฉพาะตวัมากกวา่บญัชีค าศพัทป์ระเภทอ่ืน ๆ 

วตัถุประสงค์ของธิซอรัส คือ จดัท าข้ึนเพอ่ื เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพในการจดัเก็บ
และค้นคืนสารสนเทศด้วยวิธีการเข้าถึงสารสนเทศผ่านทางเน้ือหา (Subject access) ค  าว่า
ประสิทธิภาพในท่ีน้ีไดแ้ก่ความสามารถในการสืบคน้ขอ้มูลเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงไดอ้ยา่งครบถว้น โดย
ไม่ตอ้งทราบค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งทั้งหมดและความสามารถในการช่วยเหลือให้ผูจ้ดัท าดรรชนีและผู ้
สืบคน้ใชศ้พัทท่ี์เป็นมาตรฐานเดียวกนั ท าใหก้ารก าหนดค าแทนสาระของเอกสารทีความเท่ียงตรง 

ฐานความรู้เวิร์ดเนต 
ฐานความรู้เวิร์ดเนตหรือฐานความรู้อภิธานเวิร์ดเนตเป็นฐานขอ้มูลค าศพัท์ภาษาองักฤษ

โดยการแบ่งการเก็บขอ้มูลค าศพัท์ตามชนิดของค า เช่น ค านาม ค ากริยา ค าวิเศษณ์ เป็นตน้ การจดั
โครงสร้างค าศพัทใ์นฐานขอ้มูลเวิร์ดเนตจะจดัตามความหมายของค า  (Word meaning) มากกวา่รูป
ของค า (Word Form) โดยท่ีค าหน่ึงอาจมีได้หลายความหมายและค าหลายค าอาจมีความเดียวกนั 
(Chirstiane, 1998) 
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ระบบสืบค้นข้อมูล 
 จากการศึกษาการสืบคน้ขอ้มูลผ่านทางระบบเครือข่าย พบวา่ ขอ้มูลมีการกระจดักระจาย
กนัอยูใ่นฐานขอ้มูลต่างๆ ซ่ึงยุง่ยากและเสียเวลาในการสืบคน้ ดงันั้นจึงไดจ้ดัการแบ่งระบบสืบคน้
ออกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ ฐานความรู้ (Knowledge Based) การรวบรวมและสืบคน้ขอ้มูล (Information 
Integration) และการน าเสนอรูปแบบการสืบคน้ต่อผูใ้ช ้(Querying Model) 
 

 
ภาพประกอบท่ี 2-25 สถาปัตยกรรมทัว่ไปในการสืบคน้ขอ้มูล 

 
  จากภาพประกอบท่ี 2-25 จะแสดงภาพรวมของระบบ เร่ิมจากผูใ้ช้จะท าการสร้างค าถาม 
และส่ิงท่ีตอ้งการค าตอบผา่นทางรูปแบบการสืบคน้ต่อผูใ้ช ้หลงัจากนั้นระบบจะติดต่อระหวา่งส่วน
การรวบรวมและสืบคน้ขอ้มูล และฐานขอ้มูลเพื่อประมวลค าตอบ หลงัจากนั้นค าตอบจะถูกส่งไป
ยงัรูปแบบการสืบคน้ เพื่อแสดงผลของการสืบคน้ต่อผูใ้ช ้
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การวดัประสิทธิภาพของการสืบค้น 
Precision and Recall (Richard, 2000 และ Cyril and Eric, 2005) คือวิธีการหน่ึงส าหรับการ

ประเมินประสิทธิภาพการสืบคน้เอกสาร ซ่ึงสามารถอธิบายได ้ดงัน้ี 
การประเมินผลระบบคน้คืนสารสนเทศเป็นการพิจารณาดูวา่ ระบบคน้คืน สารสนเทศจะมี

ประสิทธิผลมากน้อยเพียงใด ซ่ึงประสิทธิภาพของระบบจะวดัไดจ้ากการใช้ทรัพยากรของระบบ 
เช่น การใชเ้น้ือท่ีหน่วยความจ า, การใช ้CPU Time เป็น ตน้ ส่วนประสิทธิผลการวดัดว้ยค่า Recall 
และ Precision ท าไดโ้ดยใชสู้ตรต่อไปน้ีคือ 

Recall = 
𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒

𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒+𝐹𝑎𝑙𝑠𝑒𝑁𝑒𝑔𝑎𝑡𝑖𝑣𝑒
 

เม่ือ  TruePositive หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายถูกวา่เป็นคลาสซ่ึงก าลงัสนใจอยู ่
  FaleseNegative หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายผดิมาเป็นคลาสซ่ึงไม่ไดส้นใจอยู ่
 

หาค่าการแม่นย  าของโมเดล (Precision) (เอกสิทธ์ิ พชัรวงศศ์กัดา, 2557) โดยพิจารณาแยกที
ละคลาส จากสูตร  

Precision = 
𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒

𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒+𝐹𝑎𝑙𝑠𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒
 

 
เม่ือ  TrueNegative หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายถูกวา่เป็นคลาสซ่ึงไม่ไดส้นใจอยู ่
  FalsePositive หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายผดิมาเป็นคลาสซ่ึงก าลงัสนใจอยู ่

เราจะท าการประเมินผลระบบเม่ือตอ้งการเปรียบเทียบความสามารถของ ระบบท่ีมีอยูก่บั
ระบบอ่ืน ๆ เม่ือส่วนประกอบบางส่วนของระบบไดเ้ปล่ียนไป และเม่ือมีการน าเอาส่วนประกอบ
ใหม่ของระบบเขา้มารวมกบัระบบท่ีมีอยูเ่ดิม  

การท่ีจะประเมินผลระบบนั้น จ าเป็นตอ้งมีการทดสอบระบบ การวดั ความสามารถการ
ท างานของระบบจะตอ้งใช้หลกัเกณฑ์การวดัท่ีสามารถแสดงเป็น ปริมาณตวัเลขได้ เราเรียกว่า 
Objective Measurement ซ่ึงจะหาได้โดยการบนัทึก, การสังเกตโดยตรงซ่ึงจะใช้แบบสอบถาม, 
เทคนิคในการสัมภาษณ์ หรือใช้เคร่ืองกลใน การรวบรวมข้อมูล ในกรณีท่ีไม่อาจจะหาค่าของ
พารามิเตอร์ได ้เราก็อาจจะคาดคะเน ดว้ยการใช ้Sampling Techniques  

ส่วนประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศท่ีมีอิทธิพลต่อการท างานของระบบ ได้แก่ 
ข้อมูลน าเข้า, โครงสร้างของแฟ้มข้อมูล, ภาษาดัชนี, วิธีการสร้างดัชนี, การแสดงรูปแบบของ
เอกสาร, การวเิคราะห์ขอ้ค าถาม,วธีิการคน้หาขอ้มูลและรูปแบบของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากระบบ
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ผลการศึกษาทีเ่กีย่วข้อง 

 จากผลการศึกษาคน้ควา้ ออนโทโลยี : ทางเลือกของการพฒันาฐานความรู้ในรูปแบบเชิง
เน้ือหา (Ontology: alternatives of knowledgebase development in content base form) ท่ีใช้ในการ
พฒันาฐานความรู้ท่ีมีลกัษณะเชิงเน้ือหา (Content base) ซ่ึงเป็นรูปแบบความรู้ในเชิงประสบการณ์ 
ปัญหาและการแกไ้ข แตกต่างจากการวิเคราะห์ความรู้ในรูปแบบของปัญญาประดิษฐแ์บบอ่ืนๆ ท่ีมี
ลักษณะเป็นกฏเกณฑ์ และ/ หรือเป็นข้อมูลเชิงค านวณออนโทโลยีมีรูปแบบ แนวคิดในการ
ออกแบบและการพฒันาท่ีแตกต่างกนั แนะน าความรู้เก่ียวกบันิยามประโยชน์ รูปแบบ การพฒันา 
การปรับปรุง ส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงพร้อมตวัอย่างโดยสังเขป และน าเสนอขอ้คิดท่ีใช้ในการตดัสินใจ
เลือกแนวทาง และเคร่ืองมือมาใช้ในการพฒันาออนโทโลยีท่ีเหมาะสมกบัความตอ้งการ เน่ืองจาก
ปัจจุบนัออนโทโลยียงัอยูใ่นระหวา่ง การพฒันายงัไม่มีการก าหนดมาตรฐานในแต่ละกิจกรรมท่ีเป็น
ท่ีส้ินสุดและยอมรับโดยรวม ทั้งน้ี เพื่อให้นกัวิจยัมีการคน้ควา้หาทฤษฏี แนวทางท่ีมีประสิทธิภาพ
สูงสุด 

การจดัเก็บและสืบค้นรูปภาพเชิงความหมายบนฐานของ RDF (นพคุณ บุญสิน, 2547) 
งานวิจยัน้ีจะน าเสนอตวัแบบการอธิบายข้อมูลรูปภาพธรรมชาติ โดยตวัแบบจะเป็นโครงสร้าง
ข้อมูลส าหรับอธิบายคุณลักษณะของรูปภาพ ซ่ึงประกอบด้วย ประเภทของรูปภาพหมวดของ
ธรรมชาติและหมวดยอ่ยของธรรมชาติ ตวัแบบดงักล่าวสามารถอธิบายดว้ยกราฟบนฐานของ RDF 
ในงานวจิยัน้ีมีการใช ้RDF ในการอธิบายรายละเอียดของรูปภาพ โดยมีขั้นตอนท่ีส าคญัดงัต่อไปน้ี 

 
การออกแบบโครงสร้างข้อมูล 
เพื่ออธิบายขอ้มูลของรูปภาพ โดยแบ่งออกเป็น 4 ระดบัเชิงความหมาย ในระดบัชั้นท่ี 1 

คุณสมบติัประเภทของรูปภาพ (Image Type) เป็นคุณสมบติัท่ีออกแบบเพื่ออธิบายประเภทของ
รูปภาพ เช่น ภาพธรรมชาติ ภาพคน และภาพกีฬา เป็นต้น ระดับชั้นท่ี 2 คุณสมบติัหมวดของ
ธรรมชาติ (Nature Type) คุณสมบติัท่ีออกแบบเพื่ออธิบายหมวดของธรรมชาติท่ีปรากฏอยู่ในรูป 
เช่น ภัยพิบัติ  (Disaster) ภูมิประเทศ (Geography) เป็นต้น ระดับชั้ นท่ี 3 คุณสมบัติหมวดย่อย
ธรรมชาติ (Nature Category) เป็นคุณสมบติัท่ีออกแบบเพื่ออธิบายหมวดย่อยของธรรมชาติใน
รูปภาพ เช่น หมวดย่อยของภัยพิบัติประกอบด้วย น ้ าท่วม ไฟไหม้และแผนดินไหว เป็นต้น 
ระดบัชั้นท่ี 4 คุณสมบติัช่ือ (Name) เป็นคุณสมบติัท่ีออกแบบเพื่ออธิบายช่ือเฉพาะของหมวดย่อย
ธรรมชาติในรูป เช่น สึนามิ (Tsunami) อนัดามนั (Andaman) เป็นตน้ 
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นิยามออนโทโลยี 
ค าศพัทเ์ก่ียวกบัธรรมชาติ ในการจดัเก็บและสืบคน้เชิงความหมายจ าเป็นจะตอ้งนิยามออน

โทโลยีค  าศพัทเ์ก่ียวกบัธรรมชาติท่ีมีความหมายเหมือนกนัเพื่อใช้ในการจดัเก็บและสืบคน้รูปภาพ 
โดยจะใช ้RDF Schema ในการอธิบายขอ้มูลของออนโทโลยี 

 
การน าเข้าข้อมูล 
เป็นการจดัเตรียมขอ้มูลก่อนด าเนินการสืบคน้ ซ่ึงถือเป็นขั้นตอนท่ีมีความ ส าคญังานวจิยัน้ี

จึงไดอ้อกแบบการน าเขา้ขอ้มูล โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
1. การสร้าง Lexical Chains จากค าอธิบายรูปภาพ ซ่ึงน าเข้าโดยผูน้ าเสนอภาพ จะเป็น

ภาษาธรรมชาติในการอธิบายขอ้มูลภาพการสร้าง Lexical Chainsประกอบดว้ย 2 ขั้นตอนหลกัคือ 
1.1 การหาค าส าคญั จากตวัอยา่งค าอธิบายรูปภาพ “While parts of the west coast of 

Thailand were effect by the 2004 disaster tsunami, most tourist areas had reopened within weeks 
or even days of the event. Aside from some isolated sports, tourism infrastructure is now intact and 
business are operating as usual. On badly damaged Koh Phuket.” จะได้ค  าส าคัญคือ {parts, coast, 
Thailand, disaster, Tsunami, tourism, areas spots, infrastructure, intact, businesses, Koh, Phuket} 

1.2 การสร้าง Lexical Chains จากค าส าคญัดงักล่าวจะน าไปสร้าง Lexical Chains 
โดยด าเนินการตามล าดบัขั้นตอนของการท า Lexical Chains 

2. ส่ิงท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 1 จะน าขอ้มูลดงักล่าวไปอธิบายตามโครงสร้างท่ีไดอ้อกแบบไว ้
ซ่ึงในขั้นตอนน้ีมีการใช้ Ontology จากค าศพัท์ธรรมชาติเขา้มาร่วมดว้ยคลา้ยกบัการสร้าง Lexical 
Chains 

3. น าขอ้มูลไปอธิบายดว้ยภาษา RDF 
4. จดัเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูลในรูปแบบของเอกสาร RDF ท่ีเช่ือมโยงกบัรูปภาพ
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การออกแบบการสืบค้นรูปภาพ 
การสืบคน้ขอ้มูลโดยการใชค้  าส าคญั (Keyword) และค าสืบคน้ดว้ยภาษาธรรมชาติ 

(Natural Language) ลว้นแต่มีประสิทธิภาพต ่า เน่ืองมาจากขอ้มูลท่ีสืบคน้มีโครงสร้างท่ีไม่แน่นอน 
จึงท าใหก้ารสืบคน้ขอ้มูลไดผ้ลลพัธ์ไม่ตรงกบัความตอ้งการ การออกแบบขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูล
เป็นขั้นตอนส าคญัในการสืบคน้ขอ้มูล โดยการออกแบบขั้นตอนจะด าเนินตามโครงสร้างขอ้มูลท่ี
ไดก้ าหนดข้ึน เร่ิมจากน าค าหรือวลีสืบคน้มาเลือกส าคญั ต่อจากนั้นจะน าค าส าคญัดงักล่าวมาคน้หา
ค าท่ีมีความหมายคลา้ยกนั (Synonym) จาก Ontology ค าศพัทธ์รรมชาติ หลงัจากนั้นจะท าการ
ค านวณน ้าหนกัของกลุ่มค าสืบคน้ และน ากลุ่มค าส าคญัไปคน้หาในฐานขอ้มูล  

ภาพประกอบท่ี 2-26 แสดงขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูล

 

ผูใ้ช ้

ค  าและวลีสืบคน้ 

เลือกค าส าคญั 

 

เลือกค าท่ีมี 

ความหมายคลา้ยกนั กลุ่มค าสืบคน้ 

ค ำนวณน ้าหนกัค าสืบคน้ 

คน้หา 

ฐานขอ้มูล ผลลพัธ์ 

W W W 

W W 
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1) การเลือกค าส าคญัจากค าหรือวลีสืบคน้ จากค าหรือวลีสืบคน้ท่ีผูใ้ช้ ส่งเขา้สู่ระบบเพื่อ
สืบคน้ขอ้มูล ค าหรือวลีดงักล่าวเป็นภาษาธรรมชาติ (Natural Language) ซ่ึงการคน้หาดว้ยรูปแบบ
ดงักล่าวท าให้ผลลพัธ์จากการสืบคน้ไม่ตรงกบัความตอ้งการ ดงันั้นจึงจ าเป็นตอ้งมีการจดัรูปแบบ
โดยการการพิจารณาเลือกเฉพาะค าส าคญัท่ีส่ือความหมายไดม้าเป็นค าส าคญัในการสืบคน้โดยอาศยั
ฐานข้อมูล Ontology ค าศัพท์ธรรมชาติ ตัวอย่าง วลีสืบค้น “Picture of disaster about tidalwave 
tsunami in koh phuket.” จากวลีดงักล่าวจะเลือกค าส าคญัได้ดงัน้ี {disaster, tidalwave tsunami koh 
phuket} น าค าส าคญัดงักล่าวเลือกค าศพัทท่ี์มีความหมายเหมือนกนั (Synonym) ความส าคญัของค า
ท่ีมีความหมายเหมือนกนั เน่ืองจากการสืบคน้ดว้ยค าส าคญั เป็นการเปรียบเทียบค าส าคญักบัขอ้มูล
ในฐานขอ้มูล ถ้าการเปรียบเทียบไม่พบขอ้มูลแสดงว่าไม่มีขอ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช้
ส าหรับการเลือกค าท่ีมีความหมายเหมือนกนัเพื่อเป็นกลุ่มค าในการสืบคน้ขอ้มูล มีจุดประสงค์คือ 
ท าการสืบค้นข้อมูลด้วยค าท่ีมีความหมายเหมือนกันหรือใกล้เคียงกันจะท าให้การสืบค้นมี
ประสิทธิภาพและเชิงความหมายด้วย  ภาพประกอบท่ี 3.18 เป็นการนิยามค าศัพท์ท่ีมีความ
ความหมายเหมือนกนัโดยภาษา RDF Schema 

2) การค านวณน ้ าหนกัของค าสืบคน้ จากกลุ่มค าสืบคน้ท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 3.6.2 ในขั้นตอน
น้ีเป็นการค านวณน ้ าหนกัของค าสืบคน้เพื่อเป็นคะแนนในเปรียบเทียบและสืบคน้รูปภาพ โดยการ
ค านวณน ้ าหนกัของค าสืบคน้ จะอาศยัฐานขอ้มูล Ontology ของค าศพัทธ์รรมชาติและน ้ าหนกัของ
โครงสร้างท่ีไดนิ้ยามข้ึนในขั้นตอนท่ี 3.2 ซ่ึงมีการให้น ้าหนกัตามล าดบัดงัน้ี ระดบัท่ี 1 2 3 และ 4 มี
น ้าหนกัคือ 1 2 4 และ 8 ภาพประกอบท่ี 2-19 เป็นตวัอยา่งการค านวณน ้ าหนกัของค าสืบคน้ โดยใน
ค าสืบคน้ประกอบดว้ย ค าในระดบัท่ี 3 (1 ค า) และค าระดบัท่ี 4 (2 ค า) ผลรวมของน ้าหนกัเท่ากบั 20 

3) การสืบคน้ขอ้มูลจากฐานขอ้มูล เม่ือท าการจดัรูปแบบขอ้มูลน าเขา้และค าสืบคน้เรียบร้อย
แลว้ ขั้นตอนต่อมาคือการออกแบบการสืบคน้ขอ้มูลจะด าเนินการตามโครงสร้างขอ้มูลเพื่อให้ได้
ผลลพัธ์ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้ 
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ภาพประกอบท่ี 2-27 ล าดบัขั้นตอนการการสืบคน้ขอ้มูล

MF(Query[Q1,Q2,…,Qn], Picture[P1,P2,…,Pm],QW) 
{ 
i=0, j=0; 
PW = 0; 
For i from 0 to n 
For j from 0 to m 
Switch (ontology_type (Qi)) ;แยกประเภทเปรียบเทียบตามคุณสมบติั 
{ 
Case ImageType ; บวกค่าเพม่ิ ตามน ้าหนกัของแต่ละคุณสมบติั 
If (Qi = Pj) {PW=PW+1 } 
Case NatureType 
If (Qi = Pj) {PW=PW+2 ; } 
Case NatureCategory 
If (Qi = Pj) {PW=PW+4 ; } 
Case Name 
If (Qi = Pj) {PW=PW+8; } 
} 
If (PW >= ½(QW)) ; เปรียบเทียบน ้าหนกัของรูปภาพ กบั น ้าหนกั 
ของค าสืบคน้ 
{ Return “Picture [name]” ;ช่ือของรูป หรือท่ีอยูข่องรูป} 
} 
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ล าดบัขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูลตามภาพประกอบท่ี 2-27 มีล าดบัขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูล
ดงัน้ี 

3.1 น าขอ้มูลเขา้สู่ขั้นตอนการสืบคน้ (Matching Function = MF) ขอ้มูลประกอบ ดว้ย
กลุ่มค าสืบค้น (Query [Q1,Q2,…,Qn]) โดย Q1,Q2,…,Qn คือกลุ่มค าสืบค้น ข้อมูลของรูปภาพ 
(Picture [P1,P2,…,Pm]) โดย P1,P2,…,Pm คือคุณสมบัติของรูปภาพและน ้ าหนักของค าสืบค้น 
(Query Weight = QW) 

3.2 แยกประเภทของกลุ่มค าสืบคน้โดยใช ้Ontology ค าศพัทธ์รรมชาติ 
3.3 ค านวณน ้ าหนกัของรูปภาพ (Picture Weight =PW) ตามคุณสมบติัท่ีคน้พบโดยแต่

ละคุณสมบติัจะมีน ้าหนกัดงัน้ี ระดบัท่ี 1 2 3 และ 4 มีน ้าหนกัคือ 1 2 4 และ 8 
3.4 น าค่าน ้ าหนกัของรูปภาพท่ีได ้มาท าการเปรียบเทียบกบัน ้ าหนกัของกลุ่มค าสืบคน้

ถา้น ้าหนกัของภาพท่ีคน้พบ มากกวา่ร้อยละ 50 ของน ้าหนกักลุ่มค าสืบคน้ แสดงภาพภาพดงักล่าว มี
ความถูกตอ้งและตรงกบัความตอ้งการ การเปรียบเทียบคะแนนของน ้ าหนักของการสืบคน้และ
น ้าหนกัของรูปภาพ ถา้คะแนนของรูปภาพมีน ้ าหนกันอ้ยกวา่ร้อยละ 50 ของคะแนนน ้ าหนกัของค า
สืบคน้จะท าให้ไดผ้ลลพัธ์ไม่ตรงกบัความตอ้งการ ถ้าคะแนนรวมของน ้ าหนกัมากกว่าร้อยละ 50 
โดยเฉล่ียจะไดผ้ลลพัธ์ท่ีตรงกบัความตอ้งการ 
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บทที ่3 

วธีิการด าเนินการศึกษา 
 

การด าเนินการศึกษา  

ในการด าเนินการศึกษามีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาการน าทฤษฎีออนโทโลยีมาใช้ในการ
จ าแนกลกัษณะของภาพ Microstock เพื่อช่วยให้การท างานมีประสิทธิภาพในการวิเคราะห์ขอ้มูล
ถูกตอ้งและง่ายต่อการใชง้าน โดยการน าเอาเคร่ืองมือในการสนบัสนุนการวิเคราะห์มาใชล้ดความ
ช ้ าซ้อนของขอ้มูล และใช้ในการศึกษาเพื่อสร้างระบบธุรกิจ Microstock ท่ีมีการตอบสนองความ
ตอ้งการของผูใ้ช ้การแยกหมวดหมู่ของภาพอยา่งชดัเจนเพื่อความสะดวกในการคน้หาและไดภ้าพท่ี
ตรงกบัความตอ้งการท่ีสุด เหมาะสมกบัความตอ้งการของผูใ้ชแ้ต่ละบุคคลต่อไป โดยออนโทโลยีท่ี
ใชมี้ความส าคญัต่อการจดัสร้าง การใชง้านฐานความรู้เชิงเน้ือหาขององคก์รไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
การจดัสร้างฐานความรู้ตอ้งค านึงถึงความถูกตอ้งของขอ้มูล ในการจดัเก็บ และจากการสืบคน้หา
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง การจดัเตรียมบุคลากรเพื่อท าหน้าท่ีจดัสร้าง ดูแล บ ารุงรักษา การเลือกเคร่ืองมือ 
(Computer language-Tool) เป็นส่ิงท่ีพึงพิจารณาความสามารถในการอนุมานความรู้ได้ลึกซ้ึงข้ึน 
และสามารถท างานไดต่้าง Platform หรือ Interoperability จะท าให้สามารถเช่ือมโยง Collaborative 
กับออนโทโลยีอ่ืน ๆ ได้ดียิ่งข้ึน การท างานในยุคปัจจุบันจะมีการปฏิบัติงานบนรูปแบบการ
ประมวลผลแบบกระจาย (Distributed processing) บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต นัน่คือการพิจารณาการ
รักษาความปลอดภัยของฐานความรู้เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นส าคัญ เพื่อให้ปลอดภัยจากการถูกบุกรุก
ฐานความรู้หรือคลงัสมองของระบบ 

 

เคร่ืองมือและอปุกรณ์ทีใ่ช้ 

(1) ภาษา SPARQL ส าหรับการเขียนคิวรี  (Query) ข้อมูลจากฐานความรู้ออนโทโลยี 
(นฤพนธ์ พนาวงศ,์ 2553) 

(2) โปรแกรม Protégé’ 5.0.1 ส าหรับสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีตามกฎ  OWL-DL   
(Protégé Project, 2016)    

(3) ใชแ้บบสอบถามหาค่าความตรงตามเน้ือหา 
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วธิีด าเนินการ 

การสร้างพจนานุกรมค าศัพท์ 
ผูว้ิจยัไดส้ร้างพจนานุกรมค าศพัทท่ี์มีความหมายเก่ียวขอ้งกบัรูปภาพในลกัษณะต่างๆ เพื่อ

ใชเ้ป็นฐานขอ้มูลค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบัรูปภาพ ส าหรับน าไปใชใ้นการเปรียบเทียบกบัค าคน้ท่ีผูใ้ช้
ป้อนเขา้มาในระบบ และเพื่อช่วยให้ระบบเขา้ใจวา่จากค าคน้นั้นๆ ควรจะใชล้กัษณะการคน้หาแบบ
ใด เพื่อใหผ้ลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการเปรียบเทียบมีประสิทธิภาพ และช่วยใหใ้ชเ้วลาในคน้หาเร็วข้ึน 

ตารางท่ี 3.1 ตารางตวัอย่างพจนานุกรมค าศพัท์ จากการจ าแนกประเภทภาพและก าหนดค าศพัท์
(Vocabulary) 

ประเภท หมวดหมู่ สี ขนาด ราคา 
Illustrations 
Photographys 
Vectors 

Animals 
BeautifulWomen 
Buildings 
ClipArt 
Emotion 
Flower 
Food 
Sport 
Painting 

Any 
B/W 
Full 
Green 
Orange 
Pink 
Red 
Transparent 
Yellow 

640x480 
800x600 
1024x768 
1600x1200 
2272x1704 
Exactly 
Icon 
Lange 
Medium 

10USD 
FREE 

ค าศพัทใ์นพจนานุกรมค าศพัท ์แบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ประเภทของภาพ หมวดหมู่ของ
ภาพ โทนสีของภาพ ราคา ขนาด เจา้ของภาพ ค าส าคญั โดยแยกค าศพัท์ตามความสัมพนัธ์จาก
ฐานขอ้มูลออนโทโลยรูีปภาพ ดงัตวัอยา่งในตารางท่ี 3.1 
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การออกแบบคอนเซพของฐานความรู้ออนโทโลยสี าหรับธุรกจิขายภาพออนไลน์ 
คอนเซพของฐานความรู้ออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์นั้นประกอบดว้ยคลาส

หลกั ดงัต่อไปน้ี 
- คลาสประเภทของรูปภาพ (Category_Image) 
- คลาสหมวดหมู่ของรูปภาพ (Type_Image) 
- คลาสโทนสีของรูปภาพ (Color_Image) 
- คลาสราคาของรูปภาพ (Price_Image) 
- คลาสขนาดของรูปภาพ (Size_Image) 
- คลาสเจา้ของรูปภาพ (Owner_Image) 

 

 
ภาพประกอบท่ี 3-1 แสดงการออกแบบออนโทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

 
ภาพประกอบท่ี 3-1 แสดงการออกแบบออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์โดยท่ี

งานวจิยัน้ีไดอ้อกแบบออนโทโลยสี าหรับการคน้หารูปภาพท่ีสร้างดว้ยโปรแกรม Protégé 5.0.1 โดย
ใชเ้คร่ืองมือ OWLViz 

หลงัจากท่ีไดอ้อกแบบออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ ผูว้ิจยัไดน้ าขอ้มูลของ
ภาพมาบรรยายให้อยู่ในรูปแบบของ RDF (Resource Description Framework) โดยใช้  OWL 
(Ontology Web Langrage) ท่ีไดมี้การบรรยายขอ้มูลของรูปภาพตามโครงสร้างของออนโทโลยีท่ีได้
ออกแบบไว ้เพื่อรวบรวมไวเ้ป็นฐานความรู้ส าหรับน าไปใชใ้นการสืบคน้ต่อไป 
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ในการนิยามโครงสร้างการอธิบายขอ้มูลรูปภาพนั้น เป็นการอธิบายเพื่อให้มีลกัษณะของ
ภาษาเวบ็เชิงความหมาย ซ่ึงประกอบดว้ยคุณสมบติัต่างๆ ทั้งคุณสมบติัของวตัถุและคุณสมบติัของ
ชนิดขอ้มูล เช่น 

- หมวดหมู่ประเภทของรูปภาพ และช่ือของรูปภาพ 
- หมวดหมู่ลกัษณะของรูปภาพ 
- หมวดหมู่ของสีของรูปภาพ 
- หมวดหมู่ของขนาดของรูปภาพ  ฯลฯ 

โดยท่ีขอ้มูลเหล่าน้ีถูกแสดงดว้ยเซตของทริปเปิล <subject, predicate, object> 
เม่ือ Subject หมายถึง ทรัพยากร (Resource) 
Predicate หมายถึง คุณสมบติั (Property) 
Object หมายถึง ค่าของคุณลกัษณะ (Property value) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 3-2 ตวัอยา่งการอธิบายขอ้มูลรูปภาพดว้ยภาษา OWL

<!-- http://www.semanticweb.org/ontologies/Imagesearch.owl#Cat --> 
<owl:Thing rdf:about="&Imagecategory;Cat"> 
< Imagecategory:Featured 
>lovely sleep cat 
</ Imagecategory:Featured> 
< Imagecategory:image>Animal\Cat</ Imagecategory:image> 
<Name>Sleep cat</Name> 
<Imagetourism:Caused>brown cat 
</Imagetourism:Caused> 
<Imagetourism:hasRelation rdf:resource="&Imagetourism;Cat "/> 
<Imagetourism:hasMaterial rdf:resource="&Imagetourism;Sleepcat"/> 
<Imagetourism:hasOccur rdf:resource="&Imagetourism;Animal"/> 
<hasContact rdf:resource="#Photography "/> 
<hasClassification rdf:resource="#Animal "/> 
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ภาพประกอบท่ี  3-2 แสดงตัวอย่างการอธิบายข้อมูล รูปภาพด้วยภาษา  OWL ซ่ึง
ประกอบดว้ยการนิยามหมวดหมู่ของรูปภาพ (Attraction) ซ่ึงมีซับคลาส (SubClass) คือ ประเภท
ของภาพ (Photography) และมีซับคลาส (SubClass) คือ ประเภทสัตว์ (Animal) ซ่ึงเป็นประเภท
หมวดหมู่ของรูปภาพท่ีมีความสัมพนัธ์กบัภาพ “Sleep cat” และไดรั้บการอธิบายค าคน้จาก Data 
Properties ของ Name และ Feature 

 
การสืบค้นรูปภาพเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยี 
ระบบการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยี  ประกอบไปดว้ยขั้นตอนการ

ท างาน 4 ขั้นตอน คือ การเลือกค าส าคญั การเลือกกลุ่มค าสืบคน้ การคน้หาในฐานความรู้ออนโทโล
ยแีละการค านวณค่าน ้าหนกัดงัภาพประกอบท่ี 3-3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 3-3 ขั้นตอนการท างานของระบบ

START 

ค  าคน้/เง่ือนไขการ
สืบคน้ 

การเลือกค าส าคญั 

การเลือกกลุ่มค าสืบคน้ 

การสืบคน้ในฐานความรู้ออนโทโลย ี

การค านวณ 

การแสดงรูปภาพผลลพัธ์ 

STOP 
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การเลือกค าส าคัญ 
ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบและพฒันาระบบการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย ท่ีก าหนดให้ผูใ้ชง้าน

ระบบสามารถสืบคน้ข้อมูลท่ีตอ้งการ ด้วยการระบุค าคน้ท่ีตอ้งการ หรือระบุเง่ือนไขท่ีตอ้งการ
สืบคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ 

กรณีท่ีผู ้ใช้ต้องการสืบค้นข้อมูลด้วย ค า  ค้น ระบบน า ค า ค้นท่ีผู ้ใช้ป้อนเข้าระบบ
เปรียบเทียบกบัค าศพัท์ในพจนานุกรมค าศพัท์ท่ีมีความหมายเก่ียวข้องกับรูปภาพ ผูว้ิจยัได้แบ่ง
ค าศพัทใ์นพจนานุกรมค าศพัทอ์อกเป็น 6 ประเภท คือ 

1) ประเภทของรูปภาพ 
2) ลกัษณะของรูปภาพ 
3) ราคาของรูปภาพ 
4) สีของรูปภาพ 
5) ขนาดของรูปภาพ 
6) ค าอธิบายของรูปภาพ 

ถา้ค าคน้ท่ีผูใ้ช้ป้อนตรงกนักบัค าศพัท์ในพจนานุกรมค าศพัท์ประเภทท่ี 1-5 คือ ประเภท
ของรูปภาพ ลกัษณะของรูปภาพ ราคาของรูปภาพ สีของรูป และขนาดของรูปภาพ จะท าให้ระบบ
ไดล้กัษณะการสืบคน้ของค าคน้นั้น ๆ วา่จะเป็นการสืบคน้จากลกัษณะของรูปภาพ หรือ การสืบคน้
จากประเภทของรูปภาพ หรือการสืบคน้จากราคาของรูปภาพ หรือ การสืบคน้จากสีของรูปภาพ 
หรือ การสืบคน้จากขนาดของรูปภาพ  

ถา้ค าคน้ท่ีผูใ้ชป้้อนตรงกนักบัค าศพัทใ์นพจนานุกรมค าศพัทป์ระเภทท่ี 6 คือ ค าอธิบายของ
รูปภาพ ระบบจะน าค าค้นนั้ น มาผ่านกระบวนการตัดค า โดยใช้โปรแกรมแบ่งค าภาษาไทย 
SWATH และน าค าท่ีตดัไดน้ี้ ไปเปรียบเทียบกบัพจนานุกรมค าศพัท ์ประเภทท่ี 1 คือ ประเภทของ
รูปภาพ ประเภทท่ี 4 คือ สีของรูปภาพ และประเภทท่ี 6 คือ ค าอธิบายของรูปภาพ  

ถา้ค าคน้ท่ีผูใ้ช้ป้อนไม่ตรงกนักบัค าศพัท์ในพจนานุกรมค าศพัท์ประเภท 1-6 ระบบจะให้
ผูใ้ช้ป้อนค าคน้เขา้ระบบใหม่ หรือให้ผูใ้ช้เลือกเง่ือนไขเพิ่มเติมจากระบบ เพื่อให้ระบบท าการ
สืบคน้ในเง่ือนไขท่ีตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ชม้ากยิง่ข้ึน 

กรณีท่ีผูใ้ชต้อ้งการสืบคน้ขอ้มูลดว้ยการระบุ “เง่ือนไขการสืบคน้” ผูใ้ชต้อ้งเลือกกลุ่มของ
เง่ือนไขการสืบคน้ โดยท่ีระบบไดแ้บ่งเง่ือนไขการสืบคน้เป็น 2 กลุ่ม คือ 

- การสืบคน้ตามลกัษณะและประเภทของรูปภาพ 
- การสืบคน้ตามลกัษณะเฉพาะของรูปภาพเช่น สี ขนาด เจา้ของรูปภาพ 
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การเลือกกลุ่มค าสืบค้น 
ระบบน า ค  าส าคัญท่ีผู ้ใช้ป้อนเข้ามาในระบบและผ่านการตรวจสอบแล้วว่าอยู่ใน

พจนานุกรมค าศัพท์ สืบค้นในฐานความรู้ออนโทโลยี  เพื่อให้ได้กลุ่มค าสืบค้น ซ่ึงเป็นค าท่ีมี
ความหมายเหมือนกนั (Synonym) เพื่อใหร้ะบบน าไปใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลในขั้นตอนต่อไป ซ่ึงจะ
ช่วยใหก้ารสืบคน้ขอ้มูลมีประสิทธิภาพและเชิงความหมายมากยิง่ข้ึน 
ค าคน้ท่ี 1 : Grafiled 

ตารางท่ี 3-2 ตวัอยา่งผลลพัธ์ของการเลือกกลุ่มค าสืบคน้ 
No. ? synonym ?type 

1. Resource: 
http://www.semanticweb.org/ontologies/ 
Imagesearch.owl#Garfiled_Cat 

Resource: 
http://www.semanticweb.org/ontologies/ 
Imagesearch.owl#Cat 

2. Resource: 
http://www.semanticweb.org/ontologi 
es/tourismm.owl#Sleepy_Cat 

Resource: 
http://www.semanticweb.org/ontologies/ 
Imagesearch.owl#Cat 

ตารางท่ี 3-2 เป็นตวัอยา่งของการเลือกกลุ่มค าสืบคน้ ท่ีผูใ้ชป้้อนค าคน้ “Grafiled” จากนั้น
ระบบน าค าคน้ไปสืบคน้ในส่วนของเอกสาร OWL ไดผ้ลลพัธ์เป็นค าท่ีมีความหมายเหมือนกนั คือ 
ค า ว่ า  Sleepy cat และแสดงผลลัพ ธ์ออกมาให้ทราบว่ าก ลุ่มค า เห ล่ า น้ี มี  Resource เ ป็น 
http://www.semanticweb.org/ontologies/Imagesearch.owl#Cat  

จากนั้ นระบบน ากลุ่มค าสืบค้นท่ีได้ไปสืบค้นข้อมูลในเอกสาร OWL โดยท าการ
เปรียบเทียบกับข้อมูลในโหนดท่ีเป็น Literal ภายใน Resource ท่ีระบุไวใ้นกลุ่มค าสืบค้นนั้น ๆ 
เท่านั้น เพื่อเป็นการแกปั้ญหาของการสืบคน้ขอ้มูลท่ีไดผ้ลลพัธ์จ านวนมาก แต่มีบางผลลพัธ์ไม่ตรง
ตามความตอ้งการของผูใ้ช ้
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ตารางท่ี 3.3 ตวัอยา่งผลลพัธ์ของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพจากเอกสาร OWL 
No. ? resource ?title 

ค  าคน้ท่ี 1 : Find Grafiled 
1. Resource: 

http://www.semanticweb.org/ontologies/ 
Imagesearch.owl#Garfiled_Cat 

Literal : Orange cat 

ค  าคน้ท่ี 2 : Find Sleepy cat 
1. Resource: 

http://www.semanticweb.org/ontologi 
es/tourismm.owl#Sleepy_Cat 

Literal : Lazy cat 

ตารางท่ี 3-3 เป็นตวัอยา่งผลลพัธ์ของการสืบคน้ เม่ือค าคน้ท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มาคือ “Gar filed” 
และกลุ่มค าสืบค้นท่ีได้จากขั้นตอนการเลือกลุ่มค าสืบค้น ประกอบด้วย 2 ค าคือ Grafiled และ 
Sleepy cat หลงัจากนั้นระบบสืบคน้ขอ้มูลจะน าค าสืบคน้ทั้ง 2 ค าน้ีไปท าการสืบคน้ขอ้มูลในโหนด
ท่ีมีค่าเป็น Literal ภายใต ้Resource: http://www.semanticweb.org/ontologies/Imagesearch.owl#Cat 
และไดผ้ลลพัธ์ออกมาดงัน้ี 

ค  าคน้ท่ี 1 “Grafiled” ไดผ้ลลพัธ์ของโหนดท่ีมีค่าเป็น Literal ท่ีบรรจุค่าท่ีตรงกบัค าสืบคน้ 
คื อ  Literal : Orange cat ซ่ึ ง เ ป็ น ค่ า ข อ ง คุ ณ ส ม บั ติ  Title โ ด ย มี  Resource เ ป็ น 
http://www.semanticweb.org/ontologies/Imagesearch.owl#Garfiled_Cat 

ค าคน้ท่ี 2 “Sleepy cat” ได้ผลลพัธ์ของโหนดท่ีมีค่าเป็น Literal ท่ีบรรจุค่าท่ีตรงกับค่าค า 
สืบคน้ คือ 

Literal : Lazy cat ซ่ึ ง เ ป็ น ค่ า ข อ ง คุ ณ ส ม บั ติ  Title โ ด ย มี  Resource เ ป็ น
http://www.semanticweb.org/ontologies/tourismm.owl#Sleepy_Cat 

การสืบค้นในฐานความรู้ออนโทโลยี 
จากขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัตามโครงสร้างการอธิบายขอ้มูล OWL ซ่ึงเป็นการอธิบายวา่

ขอ้มูลมีคุณสมบติั และค่าคุณสมบติัสัมพนัธ์ตรงกนักบัส่ิงใดบนเง่ือนไขท่ีมีความสัมพนัธ์กบัค าคน้
ท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้มาในระบบ ดว้ยการสืบคน้ดว้ยภาษา SPARQL 
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ตารางท่ี 3-4 ตวัอยา่งขอ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัจากโครงสร้างการอธิบายขอ้มูล OWL 

 
 ตัวอย่างการสืบค้นข้อมูลรูปภาพเชิงความหมาย 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 3-4 ตวัอยา่งโครงสร้างออนโทโลยคีลาสของรูปภาพ 
 

Subject Predicate Object 
Garfield hasContact Animal 
Cat rdfs:subClassOf Animal 
Garfieldcat.jpg rdf:type Cat 

Data: Attraction 

data: Photography 
data: Illustration 

 
 

d 

data: Animal 
 
 

d 

data: NAttraction 
 
 

d 

data: Resource 

data: Description 

data: Image 

data: typeData 

data: categoryData 

data: sizeData 

data: colorData 

data: ownerData 

data: Name 

Xsd: String 

Xsd: String 

data: Name 

owl: 
sameAs 

Range 

Domain 

rdfs subClassOf 

rdfs subClassOf 

rdf: type 

Cat 

Meow 

(Cat) 
(Meow) 
(Garfield) 

(รูปแมว) 

data: priceData 
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จากภาพประกอบท่ี 3-4 ตวัอยา่งการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพเชิงความหมาย มีขั้นตอนดงัน้ี 
1) กระบวนการท างาน 

เม่ือผูใ้ชท้  าการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ ดว้ยการระบุค าคน้ “Garfield” ระบบจะน าค าคน้ท่ีผา่น
การตรวจสอบวา่ค าคน้อยูใ่นพจนานุกรมค าศพัทไ์ปด าเนินการสืบคน้ในฐานความรู้ออนโทโลยีโดย
มีขั้นตอนการท างานดงัน้ี 

1. ระบบท าการสืบคน้โดยค าคน้จาก Data Properties ช่ือ Name ซ่ึงเม่ือใส่ค าคน้
เขา้ไป เช่น ค า Garfield ค าคน้นั้นจะตรวจสอบวา่มี Individuals ใดๆ ท่ีมีคุณสมบติัเป็น owl:sameAs 
ของ Individuals ท่ีเป็นค าคน้นั้นๆ จากคุณสมบติัของ owl:sameAs จะท าให้กระบวนการคน้หาท่ีมี
ความหมายเหมือนกันแต่เขียนต่างกัน เช่นค าว่า Cat Meow ต่างก็มีความหมายเดียวกับ ค าว่า 
Garfiled 

2. ใช้ Data Properties ช่ือ Name ท่ีอยู่ในหมวดหมู่อยู่ในคลาสรูปภาพ ท่ีมีค่า 
Individuals คือ Garfield หรือ Cat ซ่ึงหมายถึงในกรณีท่ีผูใ้ช้ตอ้งการคน้หารูปสถานท่ีไม่ว่าจะเป็น 
“Garfield” หรือ “Cat” นัน่หมายถึง 2 ช่ือน้ีคือส่ิงเดียวกนั 

3. จากนั้นระบบจะท าการคน้หาไปยงัโหนดต่าง ๆ ท่ีอยูภ่ายในคลาสเดียวกนักบั
หมวดหมู่ท่ีไดอ้อกแบบไวเ้พื่ออธิบายคุณสมบติัของรูปภาพนั้น ๆ เช่น ประเภทของภาพ (TypeData) 
รูปภาพ (Image) ค าอธิบาย (Description) ลกัษณะ (categoryData) เป็นตน้ เพื่อแสดงผลลพัธ์จากการ
คน้หาท่ีตรงกบัค าคน้ 

2) ตวัอยา่งการแทนค่าขอ้มูล 
เป็นการแทนค่าขอ้มูลเพื่ออธิบายขอ้มูลในโครงสร้างการอธิบายขอ้มูล OWL เพื่ออธิบายวา่

ขอ้มูลมีคุณสมบติั และค่าคุณสมบติัสัมพนัธ์กบัส่ิงใด ซ่ึงขอ้มูลจะถูกแทนเป็น Resource แลว้แทน
ค่า Resource ดว้ย URI แลว้อธิบาย Resource ดว้ย Property และค่าของ Property โดยใช ้Metadata 

การแทนขอ้มูลโครงสร้างการอธิบายขอ้มูล OWL จะใชว้ิธีในการบรรยายรายละเอียดของ
ขอ้มูลท่ีเรียกวา่ Triple โดยประกอบดว้ย 3 ส่วนคือ  

Subject คือ ส่วนทรัพยากรหรือส่วนส่ิงท่ีสนใจ ซ่ึงเรียกวา่ Resource 
Predicate คือ ส่วนท่ีบ่งบอกคุณสมบติัของ Resource 
Object คือ ส่วนท่ีเป็นค่าของคุณสมบติัของ Resource 
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ภาพประกอบท่ี 3-5 ตวัอยา่งการบรรยายรายละเอียดขอ้มูลของ 

OWL 
 

ภาพประกอบท่ี 3-5 แสดงตวัอยา่งการบรรยายรายละเอียดขอ้มูลของ OWL ท่ีเรียกวา่ Triple 
เม่ือน าตวัอยา่งขอ้มูลรูปภาพมาท าการแทนค่าขอ้มูลในโครงสร้างการอธิบายขอ้มูล OWL และน ามา
แสดงในรูปแบบกราฟ เพื่อแสดงตวัอย่างการอธิบายขอ้มูลรูปภาพท่ีมีความสัมพนัธ์กนัในหมวด
ประเภทของรูปภาพ 

http://www.semanticweb.org/ontologies/ 
Imagesearch.owl#Cat 

Garfield 

Cat 

?picture 

?type 

?size 

?color 

?owner 

Imagesearch:Name 

Imagesearch:Animals 

Imagesearch:hasPicture 

Imagesearch:Typeis Imagesearch:Sizeis 

Imagesearch:Coloris 

Imagesearch:Owneris 

http://www.semanticweb.org/ontologies/
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ตัวอย่างการค้นหาข้อมูลรูปภาพด้วย SPARQL 
ภาพประกอบท่ี 3-6 แสดงตวัอยา่งการคน้หาขอ้มูลรูปภาพจากคลาสภาพถ่าย ซบัคลาสสัตว ์

ประกอบด้วย ข้อมูลรูปภาพสัตว์ต่างๆ ท าให้ได้ผลลัพธ์จากการสืบค้น คือ Dog Scottydoo Cat 
Meow Garfield เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 3-6 ตวัอยา่งการคน้หาขอ้มูลรูปภาพจากซบัคลาสหมวดลกัษณะของรูปภาพ 

 
 
 

ภาพประกอบท่ี 3-7 อธิบายการคน้หาขอ้มูลรูปภาพจากซบัคลาสหมวดสัตว ์
ก าหนดซบัคลาส rdfs:subClassOf เป็นการก าหนดคลาสใหม่ ซ่ึงเกิดการถ่ายทอดคุณสมบติั

ของคลาส ก าหนดให้ค้นหารูปภาพท่ีเป็นซับคลาสของคลาส Attraction (รูปภาพ) คือ Animal 
แสดงผลรูปภาพจากเง่ือนไขคุณสมบติั Data Properties : Imagesearch:image ผ่านตวัแปร ?picture 
ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะเป็นรูปภาพ Dog Scoobydoo Cat Meow Garfield เป็นตน้ 

SELECT ?x 
WHERE { ?x rdfs:subClassOf: Animal} 

Dog 
Scoobydoo 
Cat 
Meow 
Garfield  

SELECT? Picture 
WHERE { ?x rdfs:subClassOf seach:Animal; 

?x Imagesearch:image ?picture. 

?picture Animal Imagesearch:image rdfs:subClassOf 
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ตารางท่ี 3-5 ตวัอยา่งผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการคิวรีขอ้มูลดว้ยภาษา SPARQL 
No. ?picture 

1. 

 
2. 

 
3. 

 
4. 

 
5. 

 
 
การค านวณน า้หนัก 
ขั้นตอนน้ีระบบท าการค านวณน ้ าหนักของผลลพัธ์ท่ีได้จากการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ ซ่ึง

อาจจะเป็นการสืบคน้โดยใชค้  าคน้ หรือสืบคน้โดยใชเ้ง่ือนไขการสืบคน้ เพื่อให้ระบบน าค่าน ้ าหนกั
ท่ีค านวณไดน้ี้ไปใช้ในการจดัล าดบัการแสดงผลลพัธ์ในขั้นตอนต่อไป ในการค านวณน ้ าหนกันั้น
ระบบไดแ้บ่งรูปแบบการค านวณน ้าหนกั ตามคลาสของฐานขอ้มูลออนโทโลยี ท่ีประกอบไปดว้ย 

- คลาสประเภทของรูปภาพ  
- คลาสหมวดหมู่ของรูปภาพ  
- คลาสโทนสีของรูปภาพ 
- คลาสราคาของรูปภาพ 
- คลาสขนาดของรูปภาพ 
- คลาสเจา้ของรูปภาพ 
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ในการสืบคน้โดยใช ้“ค าคน้” นั้น ระบบท าการสืบคน้ค าคน้จากฐานขอ้มูลรูปภาพ งานวิจยั
น้ีได้ก าหนดให้ค  านวณค่าน ้ าหนกัของค าคน้ท่ีตรงกบัคลาสต่างๆท่ีก าหนดไว ้โดยท่ีผูใ้ช้สามารถ
ระบุเง่ือนไขการสืบคน้ไดม้ากกว่า 1 เง่ือนไข แต่ระบบไม่สามารถตดัสินใจไดว้่าผูใ้ช้งานระบบมี
ความสนใจ หรือมีความชอบเง่ือนไขใดมากกว่ากนั ดงันั้น งานวิจยัน้ีจะไม่ค  านวณค่าน ้ าหนกั ใน
กรณีท่ีเป็นการสืบคน้โดยใชเ้ง่ือนไขการสืบคน้ 

ตวัอยา่ง ค าคน้ : “Garfield cat” 
1. ผู ้ใช้งานระบบท าการสืบค้นข้อมูลรูปภาพ  ด้วยการระบุ “ค าค้น” ดังแสดงใน

ภาพประกอบท่ี 3.9 

 
ภาพประกอบท่ี 3-8 ภาพตวัอยา่งหนา้จอรับค าคน้ 

 
2. ระบบน าค าคน้ท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้ในระบบ เปรียบเทียบกบัค าศพัท์ในพจนานุกรมค าศพัท์ 

เพื่อให้ระบบได้ลักษณะการสืบค้น จากค าคน้ท่ีผูใ้ช้ป้อนเข้าระบบดงัแสดงในขอ้ 1 ตรงกันกับ
ค าศพัท์ในพจนานุกรมค าศพัท์ประเภทท่ี 5 ค าอธิบายของรูปภาพ ดงันั้นระบบจะน าค าคน้นั้น มา
ผา่นกระบวนการตดัค า โดยใชโ้ปรแกรมแบ่งค า SWATH ท าใหไ้ดผ้ลลพัธ์จากการตดัค า ดงัน้ี 

“Cat” จากคุณสมบติัในภาษา OWL ของ Data Properties<Name>Cat</Name> (Data 
Properties: Name) 

“Garfield” จากคุณสมบติัในภาษา OWL ของ Data 
Properties<Imagesearch:Featured>Garfield was originally created by Davis with the intention to 
come up with a good, marketable character</ Imagesearch:Featured > (Data Properties: Feature) 
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3. จากนั้น ระบบน าค าท่ีตดัไดน้ี้ ไปเปรียบเทียบกบัพจนานุกรมค าศพัท ์ประเภทเก่ียวกบั
รูปภาพ และน าค าท่ีตดัไดท่ี้ตรงกนักบัค าศพัทใ์นพจนานุกรมค าศพัท์ มาเขา้ประโยคคิวรีดว้ยภาษา
สืบคน้ SPARQL เพื่อท าการสืบคน้ค าในฐานความรู้ออนโทโลยี  
 

ขั้นตอนการพฒันางานวจัิย 
ระบบสืบค้นรูปภาพเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอน คือ การสร้างพจนานุกรมค าศพัท์ การออกแบบฐานความรู้ออนโทโลยแีละ
การสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย 

1.  การสร้างพจนานุกรมค าศพัท ์
เป็นการใช้ Text File บรรจุค าศัพท์จากเว็บไซต์ท่ีเ ก่ียวข้องกับรูปภาพ เพื่อใช้เป็น

ฐานขอ้มูลค าศพัทท่ี์เก่ียวขอ้งกบัรูปภาพ ส าหรับน าไปใชใ้นการเปรียบเทียบกบัค าคน้ท่ีผูใ้ชป้้อนเขา้
มาในระบบ และเพื่อช่วยให้ระบบเขา้ใจว่าจากค าคน้นั้นๆ ควรจะใช้ลกัษณะการสืบคน้แบบใด 
เพื่อใหผ้ลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการเปรียบเทียบมีประสิทธิภาพ และช่วยให้ใชเ้วลาในการสืบคน้เร็วมากข้ึน 
การออกแบบฐานความรู้ออนโทโลยี 

เป็นการออกแบบออนโทโลยีรูปภาพท่ีประกอบดว้ยคลาสหลกัต่างๆ และน าขอ้มูลของ
รูปภาพมาบรรยายให้อยูใ่นรูปแบบของ RDF โดยใช้ OWL ท่ีไดมี้การบรรยายลกัษณะของรูปภาพ
ตามโครงสร้างของออนโทโลยีท่ีไดอ้อกแบบไว ้เพื่อรวบรวมไวเ้ป็นฐานความรู้ส าหรับน าไปใชใ้น
การสืบคน้ต่อไป ในการนิยามโครงสร้างการอธิบายขอ้มูลของภาพ เป็นการอธิบายเพื่อให้มีลกัษณะ
ของภาษาเวบ็เชิงความหมาย ซ่ึงประกอบดว้ยคุณสมบติัต่างๆ ทั้งคุณสมบติัของวตัถุ และคุณสมบติั
ของชนิดขอ้มูล โดยท่ีขอ้มูลเหล่าน้ีถูกแสดงดว้ยเซตของทริปเปิล <subject, predicate, object> 

2. การสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย 
ขั้นตอนน้ี ระบบก าหนดให้ผูใ้ช้งานระบบสามารถสืบคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ ดว้ยการระบุ

ค าคน้ท่ีตอ้งการ หรือระบุเง่ือนไขท่ีตอ้งการสืบคน้ขอ้มูลท่ีตอ้งการ เพื่อให้ระบบน าไปประมวลผล
ตามขั้นตอนการท างาน 4 ขั้นตอน คือ การเลือกค าส าคญั การเลือกกลุ่มค าสืบค้น การสืบคน้ใน
ฐานความรู้ออนโทโลยี และการค านวณค่าน ้ าหนกัของผลลพัธ์ท่ีได้จากการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ
เพื่อใหร้ะบบแสดงผลลพัธ์จากการสืบคน้ไดต้รงตามความตอ้งการของผูใ้ชง้านระบบ 
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ระยะเวลาในการด าเนินการศึกษา 
ตารางท่ี 3-6  แผนการด าเนินงาน 

ล าดบั ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ระยะเวลาในการด าเนินการ 

สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม พฤศจิกายน 

ปี 2556 ปี 2556 ปี 2556 ปี 2556 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 การศึกษาเบ้ืองตน้                                 

2 การวเิคราะห์ระบบ                                 

3 การออกแบบระบบ                                 

4 
การติดตั้งทดสอบ

โปรแกรม 
                                

5 การแกไ้ขโปรแกรม                                 

6 เขียนเอกสารโครงการ                                 
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 การออกแบบระบบ 

 
 
 
 

 
 

 

 

ภาพประกอบท่ี 3-9 กรอบแนวคิดในการวิจยัการพฒันาออนโทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

ตามกรอบแนวคิดภาพประกอบท่ี 3-9 การพฒันาออนโทโลยีส าหรับการสืบคน้รูปภาพเชิง
ความหมาย โดยการจ าแนกรูปภาพในลกัษณะขอ้มูลรายละเอียดท่ีอธิบายถึงความเป็นมาของขอ้มูล 
(Metadata) (Jia Liu,2007) เพื่อให้ได้ผลลัพธ์จากการสืบค้นรูปภาพตรงตามความต้องการของ
ผูใ้ชง้าน 

ประเภทของภาพ คือไดจ้  าแนกจากนามสกุลของภาพและลกัษณะทางเทคนิคจ าแนกได ้คือ 
ภาพถ่าย ภาพเวกเตอร์ และภาพประกอบ 

หมวดหมู่ของภาพ คือไดจ้  าแนกจากลกัษณะองค์ประกอบและความหมายในภาพนั้น ๆ 
เช่น ภาพความรัก ภาพธรรมชาติ ภาพสัตว ์เป็นตน้ 

สี คือโทนสีของภาพ 
ราคา คือราคาในการขายภาพแต่ละภาพ 
ขนาด คือขนาดของภาพ 
เจา้ของภาพ คือผูท่ี้ขายภาพในระบบ 
ค าส าคญั คือค าอธิบายภาพท่ีเจา้ของภาพก าหนด 
ค าส าคญั คือค าอธิบายภาพท่ีเจา้ของภาพก าหนด

ประเภทของภาพ 

หมวดหมู่ของภาพ สี ราคา ขนาด เจา้ของภาพ 

รูปภาพ 

ภาพถ่าย 

เวกเตอร์ ภาพประกอบ 

ค าส าคญั 
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ภาพประกอบท่ี 3-10 กรอบแนวคิดการพฒันา
ออนโทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 
 

ตามกรอบแนวคิดภาพประกอบท่ี 3-10 ระบบประกอบด้วยหน่วยท่ีสร้างออนโทโลยี
ส าหรับรูปภาพและมีการเก็บรูปภาพในฐานขอ้มูลเพื่อใหบ้ริการ User  

User คือผูท่ี้ตอ้งการสืบคน้และสั่งซ้ือรูปภาพท่ีตอ้งการผา่น GUI 
Admin คือผูท่ี้ท  าการปรับปรุงข้อมูลรูปภาพท่ีต้องการจะขายเก็บไวใ้นฐานข้อมูลและ

ปรับปรุงขอ้มูลหมวดหมู่และลกัษณะของออนโทโลย ี
 

วเิคราะห์การน าออนโทโลยมีาใช้ 
ได้ท าการศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัแนวทางการน าออนโทโลยีมาช่วยในการจ าแนก

ประเภทของรูปภาพเพื่อคน้หาให้ตรงตามความตอ้งการ โดยท าการวเิคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัประเภท
และคุณลกัษณะของรูปภาพนั้นๆ ประเภท อารมณ์ ความหมาย และลกัษณะทางกายภาพ จากนั้นจึง
ออกแบบและจดัเก็บขอ้มูลลงบนออนโทโลยีเพื่อให้ไดข้อ้มูลท่ีมีความสัมพนัธ์กนัอย่างถูกตอ้ง ซ่ึง
ในการคน้หาจะช่วยให้ไดผ้ลลพัทท่ี์ตรงใจผูใ้ชม้ากท่ีสุด การจดัเก็บขอ้มูลลงบนออนโทโลย ีมีความ
สะดวก ขอ้มูลมีความสัมพนัธ์กนัจริง ผลลพัท์ในการทดสอบการคน้หาผ่านโปรแกรม Protégé มี
ความถูกตอ้งแต่ยงัไม่สามารถน ามา ประยุกต์ใช้กบัเวบ็ไซด์ได้อย่างเต็มท่ีท าไดเ้พียงการเก็บเป็น
ฐานขอ้มูลและหากมีการพฒันาต่อ โดยเพิ่มขอ้มูลให้ครอบคลุมคุณลกัษณะอ่ืน ๆเพิ่มเติม น่าจะท า
ใหอ้อนโทโลยสีามารถประมวลผลไดอ้ยา่งหลากหลายและมีประสิทธิภาพมากข้ึนกวา่เดิม 
 

Ontology การจดัหมวดหมู่ภาพ
ดว้ย Protégé 

คน้หา 
และ Review ภาพ 

การสัง่ซ้ือภาพ 

ผลการสืบคน้ภาพ 

รายงานสัง่ซ้ือ 

 
 
G 
U 
I 

DB 

User 

Admin 
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บทที ่4 

ผลการศึกษา 

 
งานวจิยัน้ี ไดพ้ฒันาวธีิการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายโดยใชอ้อนโทโลยี โดยผูว้จิยัไดใ้ช้ 

Protégé 5.0.1 ในการสร้างฐานความรู้ออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ และใช้ภาษา 
SPARQL ในการเขียนคิวรี (Query) ขอ้มูลจากฐานความรู้ออนโทโลยี ท าใหไ้ดว้ิธีการสืบคน้รูปภาพ
ท่ีมีประสิทธิภาพสามารถสืบคน้ขอ้มูลไดต้รงตามความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

 

การทดลองและข้อก าหนดเบ้ืองต้นของการทดลอง 

ผูว้ิจยัไดท้  า การทดลองเพื่อทดสอบและประเมินประสิทธิภาพการท า งานของระบบดว้ย
การประเมินความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพและประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้งาน
ระบบในการทดลอง ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอ้ก าหนดเบ้ืองตน้ ดงัน้ี 

1. ขอ้มูลรูปภาพและค าคน้ 
ผูว้ิจยัได้ท าการสุ่มรูปภาพจากฐานขอ้มูลจ านวน 200 รูป รูปภาพเหล่าน้ี ถูกบรรยาย

และจดัเก็บขอ้มูลรูปภาพอยูใ่นรูปแบบของ RDF (Resource Description Framework) โดยใช้ OWL 
(Ontology Web Langrage) ท่ีไดมี้การจ าแนกรูปภาพตามโครงสร้างของออนโทโลยีท่ีไดอ้อกแบบ
ไว ้และใหผู้ใ้ชง้านระบบจ านวน 35 คน ท าการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ ดว้ยการระบุค าคน้ท่ีแตกต่างกนั
จ านวน 20 ค า ดงัแสดงในตารางท่ี 4-1 

ตารางท่ี 4-1 ค าและวลีสืบคน้ท่ีใชก้ารทดลองออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 
1. Animal 5. Dog 9. Yellow 13. Green 17. Tree 
2. Flower 6. Smile 10. Sun 14. Football 18. Car 
3. Park 7. Love 11. Baby 15. Moon 19. Food 
4. Wedding 8. Fashion 12. Vectors 16. Underwater 20. Somtom 
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2. การวดัความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ 
ผูว้ิจยัได้ท าการวดัความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ โดยใช้สมการวดัความ

แม่นย  า (Precision) และการเรียกซ ้ า (Recall) ของการสืบคน้แต่ละค าหลกั เพื่อหาค่าเฉล่ียของการ
สืบคน้ โดยมีเกณฑก์ารประเมินดงัตารางท่ี 4.2 

Recall = 
𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒

𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒+𝐹𝑎𝑙𝑠𝑒𝑁𝑒𝑔𝑎𝑡𝑖𝑣𝑒
 

เม่ือ  TruePositive หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายถูกวา่เป็นคลาสซ่ึงก าลงัสนใจอยู ่
  FaleseNegative หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายผดิมาเป็นคลาสซ่ึงไม่ไดส้นใจอยู ่
  
  หาค่าการแม่นย  าของโมเดล (Precision) (เอกสิทธ์ิ พชัรวงศศ์กัดา, 2557) โดยพิจารณาแยก
ทีละคลาส จากสูตร  

Precision = 
𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒

𝑇𝑟𝑢𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒+𝐹𝑎𝑙𝑠𝑒𝑃𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑣𝑒
 

เม่ือ  TrueNegative หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายถูกวา่เป็นคลาสซ่ึงไม่ไดส้นใจอยู ่
  FalsePositive หมายถึง จ านวนขอ้มูลท่ีท านายผดิมาเป็นคลาสซ่ึงก าลงัสนใจอยู ่

3. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
งานวิจยัน้ีก าหนดให้ใช้แบบสอบถาม ในการสอบถามความพึงพอใจของผูใ้ช้งาน

ระบบและท าการวิเคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูใ้ช้งาน
ระบบโดยหาค่าความสอดคลอ้ง (Item-Objective Congruence: IOC) (ไพศาล วรค า, 2555) จากสูตร   

IOC =  
∑𝑅

𝑁
 

เม่ือ  IOC  คือ  ความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบ 
  R   หมายถึง ผลรวมของความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญท่ีประเมินความสอดคลอ้งในขอ้นั้น 
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ตารางท่ี 4-2 เกณฑก์ารแปลความหมายขอ้มูลและพิจารณา จากค่า Precision และ Recall ออนโทโล
ยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

ระดับเกณฑ์ ความหมาย 
0.85-1.00 ประสิทธิภาพของระบบอยูใ่นระดบัดีมาก 
0.75-0.84 ประสิทธิภาพของระบบอยูใ่นระดบัดี 
0.55-0.74 ประสิทธิภาพของระบบอยูใ่นระดบัปานกลาง 
0.35-0.54 ประสิทธิภาพของระบบอยูใ่นระดบันอ้ย 
0.00-0.34 ประสิทธิภาพของระบบอยูใ่นระดบัใชไ้ม่ได ้

 
การทดสอบความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ 
งานวิจยัน้ีได้ท  าการทดสอบความถูกตอ้งของการสืบค้นขอ้มูลรูปภาพ ด้วยการทดลอง

สืบคน้ขอ้มูลรูปภาพท่ีให้ผูใ้ช้งานระบบระบุค าคน้ หรือเง่ือนไขการสืบคน้ เพื่อให้ระบบท าการ
สืบคน้ขอ้มูลรูปภาพตามท่ีผูใ้ชง้านระบบตอ้งการ 

1. การทดสอบความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพดว้ยการระบุค าคน้ 
ผูว้ิจยัได้ท าการทดลองสืบค้นข้อมูลรูปภาพด้วยการระบุค าค้น  เพื่อทดสอบความ

ถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ โดยไดแ้บ่งค าคน้ขอ้มูลรูปภาพเป็น 1 กรณี ดงัน้ี 
- กรณีท่ี 1: ค  าคน้เป็นรายละเอียดของรูปภาพ 

ผลการประเมินความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพดว้ยการระบุค าคน้จะเห็นไดว้า่ มี
ค่าเฉล่ียของ Precision เท่ากบั 87% และค่าเฉล่ียของ Recall เท่ากบั 100% 

2. การประเมินความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพดว้ยการระบุเง่ือนไขการสืบคน้ 
การสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพดว้ยการระบุเง่ือนไขการสืบคน้นั้น ผูใ้ชง้านระบบอาจจะระบุ

ค าคน้ท่ีเป็นค าอธิบายของรูปภาพ หรือระบุลกัษณะและประเภทของรูปภาพ โดยท่ีผูใ้ชง้านระบบ
สามารถระบุลกัษณะและประเภทของรูปภาพได ้
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ภาพประกอบท่ี 4-1 ตวัอยา่งการสืบคน้ดว้ยการระบุเง่ือนไขการสืบคน้ 
 

ผูว้ิจยัไดท้  าการทดลองสืบค้นขอ้มูลรูปภาพ เพื่อทดสอบความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูล
รูปภาพดว้ยการระบุเง่ือนไขการสืบคน้ โดยไดแ้บ่งเง่ือนไขการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพเป็น 3 รูปแบบ 
ดงัน้ี 

3. สรุปผลการทดสอบความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ 
จากการทดลองพบว่าการทดสอบความถูกตอ้งของการสืบคน้รูปภาพ จากการพฒันา

ระบบการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย มีระดบั Precision เฉล่ียเท่ากบั 87% ซ่ึงหมายถึงระบบมี
ประสิทธิภาพในระดบัดี ในขณะท่ีระดบั Recall มีประสิทธิภาพเฉล่ียอยูท่ี่ 100% ซ่ึงมีประสิทธิภาพ
ในระดบัดีมาก 
 

การประเมนิผล 

การประเมินความพงึพอใจของผู้ใช้งานระบบ 
ผูว้จิยัไดท้  าการประเมินความพึงพอใจของผูใ้ชง้านระบบ ดว้ยการก าหนดใหผู้ใ้ชง้านระบบ

จ านวน 25 คน ท าแบบสอบถามเพื่อประเมินประสิทธิภาพการท างานของระบบใน 3 ดา้น คือ 
- ดา้นความสัมพนัธ์ และการแบ่งหมวดหมู่ของขอ้มูล 
- ดา้นการใชง้านของโปรแกรม 
- ดา้นการแสดงผลของโปรแกรม 
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ผูว้ิจยัไดก้  าหนดให้ใชเ้กณฑ์การให้คะนนในแบบประเมิน และใชส้ถิติเชิงพรรณนาในการ
วดัค่ากลางโดยใชค้่าตวักลางเลขคณิต และวดัการกระจายของขอ้มูลโดยใชส่้วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
โดยมีเกณฑก์ารแปลความหมายขอ้มูลและพิจารณาจากค่าตวักลางเลขคณิต ดงัแสดงในตารางท่ี 4-3 

1. ผลการประเมินความพงึพอใจด้านความสัมพนัธ์ และการแบ่งหมวดหมู่ของข้อมูล 
ผูว้ิจยัใช้วิธีคน้ควา้จากแหล่งขอ้มูลต่างๆและตกผลึกเป็นขอ้มูล จากนั้นไดท้  าการออก

แบบสอบถามใหต้รงตามขอ้มูล เพื่อทดสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา โดยด าเนินการให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ในดา้นเน้ือหาจ านวน 5 ท่าน พิจารณาถึงความสอดคลอ้งระหวา่งวตัถุประสงคก์บัแบบทดสอบโดย
พิจารณาเป็นรายขอ้ วธีิการพิจารณาน้ีเรียกวา่ การหาค่าสัมประสิทธ์ิความสอดคลอ้ง (Index of Item 
– Objective Congruence : IOC) (ไพศาล วรค า, 2555) โดยได้ค่าเฉล่ียจากค าตอบของผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเน้ือหา ดงัตารางท่ี 4-3 
ตารางท่ี 4-3 แสดงค่าความตรงตามเน้ือหา (IOC) ของขอ้มูล 

ข้อที ่ รายละเอยีด ระดับความสอดคล้อง 

สอดคล้อ
ง 

 (1) 

ไม่
แน่ใจ 
 (0) 

ไม่
สอดคล้อ
ง (-1) 

1 ลกัษณะของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออน
โทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

2 ขนาดของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออน
โทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

3 ประเภทของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออน
โทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

4 ราคาของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออน
โทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

5 สีของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออนโทโล
ยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

6 ค าส าคญัของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนก
ออนโทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

7 เจา้ของของภาพมีความส าคญัต่อการจ าแนกออน
โทโลยสี าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ 

1 - - 

ค่า IOC เฉลีย่ 1 
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 จากตารางท่ี 4-3 การตรวจสอบค่าความเท่ียงตรงด้านเน้ือหาสามารถกระท าโดยน า
แบบทดสอบใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาวา่ แบบสอบถามแต่ละขอ้มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรมหรือไม่อยา่งไร ถา้มีความสอดคลอ้งผูเ้ช่ียวชาญจะให้ค่าเป็น “+1” แต่ถา้ผูเ้ช่ียวชาญเห็น
วา่ขอ้สอบขอ้นั้นไม่มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์จะให้ค่าเป็น “-1” และในกรณีท่ีผูเ้ช่ียวชาญ
ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์หรือไม่ก็จะให้ค่าเป็น “0” (ไพศาล วร
ค า, 2555) 
 

สรุปการประเมินประสิทธิภาพการท างานของระบบ 

ผูว้ิจยัท าการทดลอง 20 ขอ้มูลสืบคน้ท่ีแตกต่างกนั มี 3 ค าสืบคน้ท่ีไม่มีผลลพัธ์ ส่วนอีก 17 
ค าสืบค้นมีผลลัพธ์ ผลการวดัประสิทธิภาพในการสืบค้นด้วยวิธี  Recall เท่ากับ 0.85 และวิธี 
Precision เท่ากบั 0.82 ผลการทดลองท่ีไดคื้อ ประสิทธิภาพความถูกตอ้งของระบบอยูท่ี่ระดบัระดบั
ดีมาก และประสิทธิภาพความแม่นย  าของระบบอยู่ท่ีระดบัระดบัดี ตามเกณฑ์การแปลความหมาย
ของขอ้มูลท่ีได้จากการประเมิน ระบบเขา้ใจความหมายของค าท่ีมีความหมายเหมือนกนั ท าให้
ผลลพัธ์ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละผลลพัธ์ท่ีไดก้็มีความครบถว้นมากข้ึน เพราะการบรรยาย
ภาพของแต่ละผูใ้ชอ้าจจะใชค้  าท่ีแตกต่างกนั แต่ในเชิงความหมายมีความหมายเหมือนกนั 
  จากการทดลองพบว่าการทดสอบความถูกตอ้งของการสืบค้นรูปภาพออนโทโลยีชุดน้ี
สอดคล้องกับวิธีการสืบค้นรูปภาพเชิงความหมายท าให้ได้วิธีการสืบค้นข้อมูลรูปภาพท่ีมี
ประสิทธิภาพสามารถสืบคน้ขอ้มูลไดถู้กตอ้งเป็นท่ียอมรับได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัเร่ือง การ
พฒันาออนโทโลยีส าหรับระบบให้ค าแนะน าการบริโภคอาหาร ตามโภชนาการเฉพาะบุคคล (นภสั 
สุขสมและคณะ, 2559)  ด้านการพัฒนาออนโทโลยี และงานวิจัยเ ร่ืองการสรุปเอกสารเชิง
ความหมายโดยใช้ออนโทโลยี (อรวรรณ อุไรเรืองพนัธและสมจิตร อาจอินทร์, 2552) ด้านการ
ประเมินประสิทธิภาพของออนโทโลยีจากการวิจยัคร้ังน้ีผลการวดัประสิทธิภาพในการสืบคน้ดว้ย
วิธี Recall เท่ากบั 0.85 และวิธี Precision เท่ากบั 0.82 ผลการทดลองท่ีไดคื้อ ประสิทธิภาพความถูก
ตอ้งของระบบอยูท่ี่ระดบัระดบัดีมาก และประสิทธิภาพความแม่นย  าของระบบอยูท่ี่ระดบัระดบัดี 
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บทที ่5 

สรุปผลการทดลองและข้อเสนอแนะ 
 

สรุปและอภิปรายผล 

สรุปผลการด าเนินงาน 
ระบบการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยี  ไดพ้ฒันาวิธีการสืบคน้รูปภาพ

เชิงความหมายโดยใชอ้อนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ โดยเป็นการพฒันาออนโทโลยีท่ี
สอดคลอ้งกบัวิธีการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย ท าให้ไดว้ิธีการสืบคน้รูปภาพท่ีมีประสิทธิภาพ
สามารถสืบคน้ขอ้มูลไดถู้กตอ้ง ครบถว้นตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช้งานระบบ โดยท่ีระบบมี
ความสามารถในการท างานดงัต่อไปน้ี 

1. ระบบสามารถจดัการฐานความรู้ออนโทโลยขีองระบบ โดยสามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ขขอ้มูล
รูปภาพ 

2. ระบบสามารถรับค าค้นจากการคิวรีของผูใ้ช้ท่ีเป็นค าค้น เพื่อน าไปใช้ในการสืบค้น
ขอ้มูลรูปภาพตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

3. จากการทดสอบการใช้งานระบบโดยผูใ้ชง้านระบบจ านวน 35 คน ท าการสืบคน้ขอ้มูล
รูปภาพจากฐานขอ้มูลจ านวน 200 รูป ดว้ยการระบุค าคน้ท่ีแตกต่างกนัจ านวน 20 ค า 

- ระบบมีความถูกตอ้งของการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ จากการทดลองพบว่าการทดสอบ
ความถูกตอ้งของการสืบคน้รูปภาพ จากการพฒันาระบบการสืบคน้รูปภาพเชิงความหมาย มีระดบั 
Precision เฉล่ียเท่ากบั 82% ซ่ึงหมายถึงระบบมีประสิทธิภาพในระดบัดี ในขณะท่ีระดบั Recall มี
ประสิทธิภาพเฉล่ียอยูท่ี่ 85% ซ่ึงมีประสิทธิภาพในระดบัดีมาก 

- ผูใ้ชง้านระบบมีความพึงพอใจในการใชง้านระบบดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
- ด้านความสัมพนัธ์และการแบ่งหมวดหมู่ของข้อมูลผูใ้ช้งานระบบมีความพึง

พอใจระดบัดี 
- ดา้นผลการประเมินดา้นการใชง้านโปรแกรมอยู่ ผูใ้ชง้านระบบมีความพึงพอใจ

ระดบัดี 
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- ดา้นผลการประเมินดา้นการแสดงผลของโปรแกรมอยู ่ผูใ้ชง้านระบบมีความพึง
พอใจระดบัดี 

 

ปัญหาอปุสรรค 

ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาระบบการจดัเก็บขอ้มูลรูปแบบส าหรับการสืบคน้ขอ้มูลจากการน าภาพข้ึน
ระบบของผูข้าย นอกจากนั้นการเขียนค าบรรยายลกัษณะภาพของผูเ้ขียนแต่ละคนอาจมีการใช้ค  า
บรรยายท่ีแตกต่างกนัแต่มีความหมายเหมือนกนั หากระบบการสืบคน้ขอ้มูลใช้หลกัการสืบค้น
ขอ้มูลดว้ยค าส าคญัระบบจะแสดงผลการสืบคน้ขอ้มูล ดว้ยการแสดงเฉพาะเอกสารท่ีตรงกนักบัค าท่ี
ใชสื้บคน้เท่านั้น 

การออกแบบระบบการสืบคน้ขอ้มูลใหมี้การใชค้  าท่ีมีความหมายเหมือนกนั (Synonym) จะ
ท าให้คอมพิวเตอร์สามารถเขา้ใจถึงกลุ่มค าท่ีมีความหมายเหมือนกนั และน ามาใช้ในการสืบคน้
ขอ้มูลผลลพัธ์ท่ีไดจึ้งเป็นผลลพัธ์ ในเชิงความหมายท่ีมีความแม่นย  าสูงกวา่การสืบคน้ขอ้มูลดว้ยค า
ส าคญั (Keyword-Based) ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ ท าให้ผูใ้ช้งานระบบ
สามารถสืบค้นข้อมูลได้ถูกต้อง ครบถ้วน ตรงตามความต้องการมากกว่าการสืบค้นข้อมูลใน
ปัจจุบนัท่ีเป็นการสืบคน้ดว้ยค าส าคญั (Keywords) 

 

ข้อเสนอแนะ 

งานวิจัยน้ีได้สร้างตวัแบบออนโทโลยีส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์ เพื่อให้ระบบ
น าไปใชใ้นการสืบคน้ขอ้มูลรูปภาพ ในการสร้างตวัแบบนั้น ผูว้ิจยัไดใ้ชข้อ้มูลรูปภาพท่ีมีค าอธิบาย
รูปภาพ ท าให้เป็นขอ้จ ากดัในการใช้งานระบบท่ีผูใ้ช้งานสามารถสืบคน้ไดเ้ฉพาะขอ้มูลรูปภาพท่ี
ผูช้ายข้ึนระบบไวเ้ท่านั้น ในการพฒันาต่อไปนั้น ผูพ้ฒันาอาจพิจารณาพฒันาออนโทโลยีท่ีบรรยาย
ขอ้มูลรูปภาพต่างๆจากทัว่โลก รวมถึงการเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปภาพท่ีท าการสืบค้น
ออกมาได ้และพฒันาออนโทโลยีใหเ้หมาะส าหรับใชก้บัระบบการสืบคน้รูปภาพส าหรับธุรกิจขาย
ภาพออนไลน์เน่ืองจากเหมาะกบัยุคการพฒันาประเทศแบบ ไทยแลนด์ 4.0 หรือยุคการน าระบบ
ดิจิทลัเพื่อพฒันาเศรษฐกิจและสังคม 
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ฐานขอ้มูลรูปภาพท่ีใชใ้นงานวจิยัน้ี รองรับเฉพาะค าส าคญัท่ีผูว้จิยัจดัเก็บและแยกประเภท
ในลกัษณะของหมวดหมู่ ล าดบัชั้น ค าท่ีเขียนเหมือนกนัแต่ความหมายต่างกนัค าท่ีเขียนต่างกนัแต่มี
ความหมายเหมือนกนั และค าท่ีมีความสัมพนัธ์ระหว่างกนัไดเ้อง โดยท่ีการท างานในขั้นตอนการ
น าเขา้ขอ้มูล การคดัแยกขอ้มูล และการออกแบบโครงสร้างในฐานขอ้มูลออนโทโลยีรูปภาพเป็น
การประมวลผลดว้ยมือ (Manual system) ท าใหมี้โอกาสเกิดขอ้ผดิพลาด เสียเวลาในการประมวลผล 
ขอ้มูลท่ีรวบรวมไวใ้นฐานขอ้มูลอาจจะไม่ครอบคลุมการใชง้าน ท าให้ผูใ้ชง้านระบบไม่ไดรั้บขอ้มูล
ท่ีตรงตามความตอ้งการเท่าท่ีควรในกรณีท่ีตอ้งการสืบคน้ในลกัษณะท่ีลงรายละเอียดมากข้ึน ใน
การพฒันางานวิจยัต่อไปนั้น ผูพ้ฒันาควรพิจารณาน า WordNet และ Thesaurus เขา้มาใช้ในการ
นิยามออนโทโลยี และท าการหาค่าความคล้ายคลึงของค าสืบค้นโดยอาศัยความสัมพนัธ์ของ
ความหมายใน Wordnet เพื่อให้ไดข้อ้มูลรูปภาพประกอบท่ีมีความสัมพนัธ์ในเชิงความหมายและ
ตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช้งานระบบ โดยการสืบคน้รูปภาพส าหรับธุรกิจขายภาพออนไลน์น้ี
จดัท าเพื่อเป็นตวัแทนระบบร้านคา้ขายรูปภาพซ่ึงเม่ือกาลเวลาเปล่ียนแปลงจะท าให้ระบบดงักล่าว
ดอ้ยลงและจะมีประสิทธิภาพมากข้ึนจะตอ้งมีการปรับปรุงหรือพฒันางานวจิยัต่อยอดต่อไป 

นอกจากน้ีผูพ้ฒันาควรพฒันาให้ระบบมีความสามารถปรับปรุงฐานขอ้มูลแบบอตัโนมติั
เพื่อให้ฐานขอ้มูลของระบบมีความทนัสมยัอยู่เสมอ และพฒันาเพื่อให้ได้ระบบการสืบคน้ ท่ีได้
แก้ปัญหาในเร่ืองท่ีผูใ้ช้ป้อนค าสืบคน้ผิด หรือป้อนค าสืบคน้ท่ีไม่ถูกตอ้งตามหลกัภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษและเป็นระบบการสืบคน้ท่ีมีเคร่ืองมือช่วยแนะน าค าสืบคน้ เพื่อเป็นการเพิ่มความ
สะดวกใหผู้ใ้ชง้านระบบในการป้อนค าสืบคน้หรือวลีสืบคน้ 

งานวิจยัน้ีผูว้ิจยัใช้วิธีการ Weight Hierarchies ท่ีก าหนดให้ระบบค านวณค่าน ้ าหนักของ
ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการสืบค้นขอ้มูลรูปภาพ เพื่อให้ระบบน าค่าน ้ าหนกัท่ีไดไ้ปใชใ้นการจดัล าดบัการ
แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการสืบคน้ โดยท่ีงานวิจยัน้ีไม่ไดมี้การพิจารณากรณีท่ีเป็นการสืบคน้ขอ้มูล
รูปภาพท่ีมีรายละเอียดของรูปภาพมาก และมีขอ้มูลบางส่วนของรูปภาพตรงกนักบัค าสืบคน้ท าให้มี
ความคลาดเคล่ือนในการแสดงผลลพัธ์ ในการพฒันางานวิจยัต่อไป ผูพ้ฒันาควรพิจารณาให้ระบบ
ค านวณค่าน ้ าหนกัในกรณีท่ีรายละเอียดของรูปภาพไม่ตรงกนักบัค าสืบคน้ เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์ของ
การสืบคน้ท่ีถูกตอ้ง และตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชม้ากท่ีสุด 
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คู่มือการใช้งาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



81 

การสร้างออนโทโลยโีดยใช้โปรแกรม Protégé 
1. โปรแกรม Protégé 

Protégé เป็นซอฟตแ์วร์ประเภทโอเพน่ซอร์ส ใชง้านส าหรับการสร้างออนโทโลยแีละ
ฐานความรู้ รองรับการสร้างออนโทโลยดีว้ยภาษา RDF/RDFS และ OWL พฒันา ข้ึนโดย
มหาวทิยาลยัสแตนฟอร์ด ประเทศสหรัฐอเมริกา มีส่วนการติดต่อ ผูใ้ชง้านเป็นแบบกราฟิก 
(Graphical User Interface: GUI) 

 
 

ภาพประกอบท่ี ผ-1 หนา้จอโปรแกรม Protége
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2. การสร้าง OWL ช่ือ Tourism.owl 
ออนโทโลยรูีปภาพท่ีไดมี้การออกแบบไวใ้นบทท่ี 3 จะน าการสร้าง Ontology ท่ีเป็น

เอกสาร OWL โดยมีรายละเอียดของคลาสดงัต่อไปน้ี 
โดย Class ประกอบดว้ย 

- Categoty 
o Abstract 
o Advertisement 
o Aerial 
o Amazing 
o Animals 
o Arts 
o Backgrounds 
o BeautifulWomen 
o Beauty 
o Bird 
o BlackAndWhite 
o Buildings 
o Business 
o Candid 
o Cat 
o ClipArt 
o Colorful 
o Dog 
o Drink 
o Editorial 
o Emotion 
o Fashion 
o Finance 
o Firework 
o Flower 
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o Food 
o ForcedPerspective 
o GlamourFashion 
o HDR 
o HiSpeed 
o Icons 
o Infographics 
o Infrared 
o Interiors 
o Landmarks 
o Landscape 
o Love 
o Macro 
o ModelReleasedOnly 
o Motion 
o Nature 
o NewBorn 
o Night 
o Outdoor 
o Panorama 
o Park 
o PastAndPresent 
o Patterns 
o People 
o Rainbow 
o RealEstate 
o Reflection 
o Silhouette 
o Sport 
o StillLife 
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o Storm 
o Sunrise 
o Textures 
o Tillshift 
o Timelapse 
o Travel 
o UnbanAndCity 
o Underwater 
o Vintage 
o Wedding 
o Wildlife 

- Color 
o Any 
o Black 
o Blue 
o Brown 
o BW 
o DarkBlue 
o Full 
o Gray 
o Green 
o Orange 
o Pink 
o Purple 
o Red 
o Transparent 
o White 
o Yellow 

- Image 
- Owner 
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- Price 
o 10USD 
o FREE 

- Size 
o 400x300 
o 640x480 
o 800x600 
o 1024x768 
o 1600x1200 
o 2272x1704 
o Exactly 
o Icon 
o LangerThan 
o Lange 
o Medium 

- Type 
o Illustrations 
o Photographys 
o Vectors 

- User 
 

เ ม่ือเปิด OWL Project ข้ึนมา ท่ีแท็บคลาส จะปรากฏคลาสเร่ิมต้นท่ีช่ือ owl:Thing ท่ี  
Hierarchy Tree view และเม่ือมีการเพิ่มคลาสเขา้ไป ทุกคลาสจะเป็นซับคลาส ของ owl:Thing ดงั
ภาพประกอบท่ี 3 มีการเพิ่ม Class Natural เขา้ไป โดยการกดปุ่ม สร้างซบัคลาสและใส่ช่ือเขา้ไป 
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ภาพประกอบท่ี ผ-2 การสร้างคลาสและซบัคลาส 
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หลงัจากนั้นสร้างคลาสและซบัคลาส ตามท่ีไดมี้การออกแบบเอาไว ้ผลลพัธ์ท่ีได ้แสดงดงั
ภาพประกอบท่ี ก-3 
 

ภาพประกอบท่ี ผ-3 ล าดบัชั้นของคลาสท่ีสร้างตามออนโทโลยท่ีีออกแบบไว ้
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ใบตอบรับการน าเสนอบทความในการประชุมวชิาการ 
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