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บทคดัย่อ 
ในยุคน้ีคงไม่มีใครไม่รู้จกัป้ายโฆษณาดิจิตอล เราจะเห็นป้ายโฆษณาจ าพวกน้ีอยูต่ามห้างหรือ

ร้านคา้ต่างๆเพื่อประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลต่างๆให้ลูกคา้ โดยการท างานของป้ายโฆษณาดิจิตอลน้ีจะเป็น
การแสดงผลแบบ เพลยลิ์สต ์(Playlist) ซ่ึงเป็นการแสดงผลโฆษณาแบบวนไปเร่ือยๆ แต่ป้ายโฆษณา
ชนิดน้ียงัท าความสามารถไดไ้ม่เตม็ท่ีอยา่งท่ีควรจะเป็น จึงเกิดการพฒันาระบบป้ายโฆษณาดิจิตอล โดย 
ใชก้ระบวนการวิเคราะห์ใบหน้า โดยมีวตัถุประสงค์ เพื่อปรับปรุงการแสดงผลขอ้มูลของป้ายโฆษณา
ดิจิตอล ในปัจจุบนัการแสดงผลของป้ายโฆษณาแบบดิจิตอลนั้นเป็นการแสดงผลแบบเพลย์ลิสต ์
(Playlist) ซ่ึงท าให้ไม่สามารถส่งส่ือโฆษณาให้ถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างถูกตอ้ง สารนิพนธ์เล่มน้ีจึง
พฒันาป้ายดิจิตอลท่ีสามารถแสดงผลส่ือโฆษณาไดต้รงกลุ่มเป้าหมายไดม้ากข้ึนระบบการท างานของ
ป้ายตอ้งอาศยัเคร่ืองมือในการประมวลผลใบหน้า ให้สามารถระบุได้ว่าผูท่ี้รับชมหรือเดินผ่านป้าย
โฆษณาดิจิตอลเป็นเพศใดอายุเท่าไหร่ จากการทดสอบระบบ ป้ายโฆษณาดิจิตอลท่ีพฒันาข้ึนใหม่มี
ความแม่นย  าต่อการวิเคราะห์ใบหน้าเพื่อแสดงผลอายุตามกลุ่มเป้าหมาย 86.4 % ความแม่นย  าในการ
วิเคราะห์ใบหน้าเพื่อระบุเพศอยู่ท่ี 97.5 % โดยใช้แบบประเมินผลโดยผูท้ดลองใช้ระบบ 286 คน เพื่อ
น าเอาขอ้มูลท่ีระบบวิเคราะห์เพศและอายุ  ไปประมวลผลให้ระบบสามารถแสดงส่ือโฆษณา ไดต้รง
กลุ่มเป้าหมาย มากกว่าการแสดงผลแบบเพลยลิ์สต ์(Playlist) เช่น ผูท่ี้เดินผ่านป้ายโฆษณามีอายุ 25 ปี 
เพศ ชาย ใหแ้สดงส่ือโฆษณา เส้ือผา้ผูช้ายวยัท างาน  เป็นตน้ 
ค าส าคัญ: ป้ายโฆษณาดิจิตอล,การประมวลผลใบหนา้,เพลยลิ์สต ์(Playlist) 
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ABSTRACT 
Nowadays, nobody would say they don’t know digital signages. We can see this kind of billboards 
placed in public place such as supermarket, store and time square to display information to their 
customer. The method that digital signage works is showing an information in the form of playlist, 
which is like showing an information in looping pages that has set from store or organization. 
Anyway, that is not the way to use billboard in its full performance. Digital signages development 
system using face recognition to improve an information that display on digital signage. Instead of 
using playlist as a form to display which is not a proper way to send information to the right target 
group. This thesis focusses on digital signages system development which will improve digital 
signages display to send media to the right target group as owner of Digital signage has set. This 
system uses face recognition to detect gender and age of people that walk nearby. The result from 
system testing shows detecting age’s accuracy is 86.4%, detecting gender’s accuracy is 97.5% in a 
testing group of 286 people. An information that get from detecting system will use in analyzing 
system to select the proper information that has a higher chance to send an information to the right 
target group display on digital signages .Example case, people that walk pass digital signage is a man 
at age 25, the digital signage will show advertisement of cloth that match with his age or work suite. 
Keywords: Digital signage, facial analysis, playlist 
 
บทน า 

ปัจจุบนัการโฆษณามีไดห้ลากหลายรูปแบบอาทิเช่นป้ายโฆษณาไวนิล,หนงัสือพิมพ,์ทีวี,โลก
อินเตอร์เน็ต,ใบปลิว ฯลฯ การโฆษณาเหล่าน้ีกลายเป็นส่วนหน่ึงในการใช้ชีวิตของผูค้นปัจจุบนัป้าย
โฆษณาแบบ ดิจิตอลนั้นไดรั้บความนิยมมากในทอ้งตลาดการโฆษณาสินคา้และบริการเพราะราคาไม่
สูงมากนักสามารถเปล่ียนเน้ือหาในโฆษณาได้รวดเร็วราคาในการลงโฆษณายงัไม่สูงมากปัจจุบนั
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัเป็นส่วนช่วยเพิ่มลูกเล่นและความสะดวกสบายใน การจดัการกบั
เน้ือหานั้นๆให้เกิดความน่าสนใจมากข้ึน และเป็นยุคใหม่ของส่ือโฆษณา หรือประชาสัมพนัธ์เพื่อแทน
ป้ายประชาสัมพนัธ์แบบเดิมๆซ่ึงไดถู้กแทนท่ีดว้ยระบบป้ายดิจิตอล จอประเภท LCD อยา่งท่ีเรียกกนัวา่ 
ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเป็นแบบภาพเคล่ือนไหว และภาพน่ิง โดยหลกัส าคญัของการใช้ ป้าย



โฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ คือ ผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนแปลงขอ้มูลข่าวสารให้เหมาะสมกบัแผนทางการตลาด
ไปยงักลุ่มเป้าหมายไดโ้ดยง่ายโดยจะควบคุมระบบผ่านทางเครือข่าย LAN เพื่อเปล่ียนแปลงขอ้ความ
ภาพและภาพเคล่ือนไหวให้เป็นไปตามความตอ้งการดว้ยโปรแกรมซ่ึงป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ มี
ความส าคญัดว้ยกนัดงัน้ี 

ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์สามารถประหยดัตน้ทุนและเวลาในการจดัพิมพ์และเปล่ียนแผ่น
ป้ายประชาสัมพนัธ์ถา้จ าเป็นท่ีจะตอ้งท าการแกไ้ขบ่อยคร้ังดึงดูดความน่าสนใจแก่ลูกคา้ท่ีผา่นไปมาให้
แวะเขา้ชมสินคา้หรือสินคา้ ราคาพิเศษ เพื่อให ้ขอ้มูลในการสร้างการตดัสินใจซ้ือเร็วยิ่งข้ึนเม่ือเทียบกบั
การประชาสัมพนัธ์ รูปแบบอ่ืนการจดัการ แบบรวมศูนยไ์ม่ตอ้งเดินทาง ไปยงัต าแหน่งท่ีติดตั้งอุปกรณ์
สามารถ ควบคุม และก าหนด การแสดงผลล่วงหนา้ได ้อยา่งง่ายดาย ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้
การส่งข่าวสารเป็นไปไดอ้ยา่งรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากข้ึนเป็นตวัแสดงส่ือโฆษณาท่ีมีพลงัสูงสุด
ในยคุน้ีเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงความพร้อมในดา้นต่างๆ ไม่วา่จะเป็น Technology และความใส่ใจในการให้
ข้อมูลและบริการ ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ สามารถแสดงผลได้ทั้ งรูปแบบวิดีโอ ภาพน่ิง และ
ตวัอกัษรวิ่งไดใ้นเวลาเดียวกนัการใช้ส่ือโฆษณาระบบ ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์ น้ี ไม่ตอ้งเสียเวลา 
เสียเงินอย่างซ ้ าซ้อนอีกในการสร้างส่ือช่วยลดการใช้กระดาษ หมึกพิมพ์ต่างๆด้วย (บริษทั ครีเอทีฟ 
ไอเอม็ซี จ  ากดั, 2556) 

เน่ืองจากการโฆษณาในปัจจุบนันั้นยงัคงมีขอ้จ ากดัการส่งสารไปถึงผูรั้บสารท่ีตอ้งการจริงๆ 
ในยคุปัจจุบนัน้ีการน าป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์มาใช้ยงัคงเป็นการส่งสารท่ีส่งไปไม่ถูกกลุ่มเป้าหมาย 
การใช้ป้ายโฆษณาแบบดิจิตอลยงัคงนบัว่าไม่ตอบโจทยข์องผูป้ระกอบการได้มากท่ีสุดเพราะการใช้
ป้ายโฆษณาแบบดิจิตอลนั้นเป็นการแสดงแบบ เพลยลิ์สต์ (Playlist) และยงัตอ้งการบุคคลากรในการ
ควบคุมให้ป้ายแสดงส่ืออยา่งเหมาะสม จึงจ าเป็นต ้องคิดพฒันาให้ป้ายโฆษณาอิเล็กทรอนิกส์สามารถ
ท างานไดโ้ดยไม่ตอ้งมีบุคลากรควบคุมระบบ เพลยลิ์สต ์(Playlist)  เหมือนในปัจจุบนั ป้ายสามารถระบุ
กลุ่มเป้าหมายเองได ้น าเอาส่ือโฆษณามาแสดงไดอ้ยา่งถูกตอ้งตามกลุ่มเป้าหมายท่ีก าหนด 

 
 
 
 
 



กรอบแนวคดิและทฤษฎ ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

Digital Signage เป็นนวตักรรมส่ือป้ายโฆษณาดิจิตอล ยุคใหม่ท่ีจะเขา้มาทดแทน ส่ือส่ิงพิมพ์
และป้ายโฆษณาแบบเดิมสามารถส่ือสารโตต้อบ สร้างสรรค์จินตนาการ ดว้ยเทคโนโลยีภาพและเสียง 
ณ จุดท่ีสามารถช่วยใหลู้กคา้ตดัสินใจไตม้ากท่ีสุดนั้นคือ ส านกังาน ร้านคา้ และจุดบริการสาธารณะ  

 
รูปท่ี 2 รูปร่างและลกัษณะของป้ายโฆษณาดิจิตอล  (บริษทั อนัเซ็น ซิสเตม็ จ  ากดั,2556) 

 
ความสามารถในการแสดงผลของระบบ Digital Signage มีองคป์ระกอบ ท่ีคลา้ยคลึงกนัคือ 

ความสามารถในการแบ่งหนา้จอออกเป็นส่วน ๆ เพื่อแสดงผลขอ้มูล ในหลากหลายรูปแบบไม่วา่จะเป็น 

ตัวแปรต้น  
1. ความเที่ยงตรงใน
การวิเคราะห์ใบหน้า 
2. ความพึ่งพอใจของ
ผู้ใช้งานระบบ 

ตัวแปรตาม 
1. ผลการวเิคราะห์ใบหน้า
และการประมวลผลของระบบ 
2. ผลลัพธ์ความพึงพอใจใน
ระบบ  

ตัวแปรควบคุม  
1. ระยะเวลา  
2. กลุ่มเป้าหมาย 

- วิเคราะห์ความพึงพอใจของ
การพัฒนาป้ายโฆษณา
ดิจิตอลโดยผู้เข้าทดสอบ
ระบบ 
- เปรียบเทียบผลการทดสอบ
ของระบบระหว่างป้าย
โฆษณาแบบเก่า 



รูปภาพ (jpg, gif และ png) ภาพเคล่ือนไหว (movie, swf และ information จากแหล่งอ่ืนอาทิ เวลา, 
อุณหภูมิ, ค่าเงิน ฯลฯ) 

ความสามารถพิเศษของระบบ Digital Signage ในกรณีเป็นเครือข่ายสามารถ ให้บริการ
ถ่ายทอดสดจากส านกังานใหญ่เขา้สู่ระบบ Digital Signage ในหน่ึงจุด แสดงผลส าหรับ Digital Signage 
จะประกอบดว้ยจอส าหรับแสดงผลและกล่องส าหรับ แสดงผล (ip settop box) จอท่ีใขส้ าหรับแสดงผล
อาจจะมาในรูปแบบต่าง ๆ LCD TV, LCD monitor ในแนวนอนแนวตั้งหรืออาจเป็นระบบ touch 
screen ในรูปแบบของ KIOS (บริษทั ครีเอทีฟ ไอเอม็ซี จ  ากดั, 2556) 

Microsoft Cognitive Services ประกอบดว้ย API ดา้นการแยกแยะขอ้มูลหลายตวั แบ่งไดเ้ป็น 
5 กลุ่มคือ งานดา้นภาพ (Vision) ไดแ้ก่ Computer Vision API สกดัขอ้มูลจากภาพ, Emotion API 
แยกแยะอารมณ์, Face API แยกแยะใบหนา้, Video API ส าหรับงานวิดีโอ  งานดา้นเสียงพูด (Speech) 
ไดแ้ก่ Custom Recognition  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี  3  API ต่างๆบน Microsoft Cognitive Services (ศุภกิตต์ิ อรรณพพรชยั,2560) 
 
Intelligent Service (CRIS), Speaker Recognition API แยกแยะคนพูด, Speech API แปลง

เสียงพูดเป็นขอ้ความLanguage (งานดา้นภาษา) ไดแ้ก่ Bing Spell Check API ตรวจสะกด, Language 
Understanding Intelligent Service (LUIS) สอนค าสั่งเสียง, Linguistic Analysis API วิเคราะห์ภาษา, 
Text Analytics API แยกแยะขอ้ความ, Web Language Model API ส าหรับเทรนให้รู้จกัโมเดลของภาษา 
Knowledge (งานดา้นขอ้มูล) ไดแ้ก่ Academic Knowledge API หาความสัมพนัธ์ของเอกสารวิชาการ, 



Entity Linking Intelligence Service หาขอ้มูลคน สถานท่ี เหตุการณ์, Knowledge Exploration Service 
ส าหรับขอ้มูลแบบมีโครงสร้าง, Recommendations API ช่วยแนะน าส่ิงท่ีใกล้เคียงหรือเหมาะสม  
Search (งานดา้นคน้หา) ไดแ้ก่ Bing Autosuggests API แนะน าค าท่ีเก่ียวขอ้งกบัคียเ์วิร์ด, Bing Image 
Search API คน้หาภาพ, Bing News Search API คน้หาข่าว, Bing Video Search API คน้หาวิดีโอ, Bing 
Web Search API คน้เวบ็ (วรีะชยั นุกิจรัมย,์2556). 
 

เว็บแคม (Webcam) หรือ ช่ือเรียกเต็มๆว่า Web Camera แต่ในบางคร้ังอาจมีคนเรียกว่า 
VideoCamera หรือ Video Conference แล้วแต่ความเขา้ใจแต่ละคน เวบ็แคมเป็นอุปกรณ์อินพุตท่ี 
สามารถจบัภาพเคล่ือนไหวของเราไปปรากฏในหนา้จอมอนิเตอร์ และสามารถส่งภาพเคล่ือนไหวน้ีผา่น
ระบบเครือข่ายเพื่อให้คนอีกฟากหน่ึงสามารถเห็นตวัเราเคล่ือนไหว ไดเ้หมือนอยู่ต่อหน้า ถือว่าเป็น
อุปกรณ์ท่ี มีประโยชน์อีกตวัหน่ึง และเร่ิมมีความจ าเป็นมากข้ึนเร่ือยๆในปัจจุบนักลอ้งเวบ็แคมถูกมาน า
ประยุกต์เป็นกลอ้งวงจรปิดหรือกลอ้งถ่ายทอดสดฯ เน่ืองจากเวบ็แคมมีความละเอียดของเซนเซอร์รับ
ภาพท่ีสูงข้ึน (โสภาพร สุขภิรมย,์2547) 

 
 
 

 
รูปท่ี 3 กลอ้งเวบ็แคม (โสภาพร สุขภิรมย,์2547) 

 
วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

เพื่อพฒันาและตรวจสอบประสิทธิภาพ โดยเคร่ืองมือการวดัผลประสิทธิภาพคือ แบบทดสอบ 
ในการตรวจสอบประสิทธิภาพของระบบการเล่นส่ือบนป้ายโฆษณาดิจิตอลนั้นระบบจะตอ้งเล่นส่ือ
โฆษณาท่ีถูกตอ้งต่อกลุ่มเป้าหมายมากกวา่ร้อยละ 80 เพื่อใหช้ิ้นงานโฆษณาไปถึงกลุ่มเป้าหมายไดอ้ยา่ง
รวดเร็วไม่ตอ้งพึ่ งพาบุคลากรในการจดัท าเปล่ียนแปลงเพลยลิ์สต์ (Playlist) โดยใช้ระบบวิเคราะห์
ใบหน้ามาประมวลผลเพื่อระบุกลุ่มเป้าหมายแล้วสร้างรายการเล่น ให้เหมาะสมกบัสภาพแวดล้อม
ทางการเล่นส่ือโฆษณา ลดตน้ทุนในการเผยแพร่ส่ือเน่ืองจากไม่ตอ้งพึ่งพาบุคลากรในการจดัท ารายการ
เล่นส่ือ 



วธีิด าเนินงานวจิยั 
ศึกษาขอ้มูลและตวัอย่างการประกอบป้ายโฆษณาดิจิตอล คน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบั

การแสดงส่ือของป้ายโฆษณาดิจิตอลในยุคปัจจุบนั ออกแบบการวางอุปกรณ์ต่างๆในป้ายโฆษณา
ดิจิตอล เขียนค าสั่งในการวิเคราะห์ใบหน้าและเช่ือมต่อ API ด าเนินการทดสอบการท างานของระบบ
และปรับปรุงแกไ้ขส่วนท่ีพบปัญหาแลว้ประกอบช้ินงานป้ายโฆษณาดิจิตอลพร้อมต่อการใชง้าน 

 
สรุปผลงานวจิยั 

ป้ายโฆษณาดิจิตอลท่ีพฒันาใหม่ มีความสารถในการสร้างเพลยลิ์สตามกลุ่มเป้าหมาย โดยมี
ตน้ทุนท่ีไม่สูงและเป็นราคาเดียวกันกับป้ายโฆษณาดิจิตอลในยุคปัจจุบนั แต่ป้ายโฆษณาดิจิตอลท่ี
พฒันาใหม่น้ีให้ความสามารถท่ีมากกวา่และตอบโจทยผ์ูข้ายมากกวา่ สามารถแสดงส่ือโฆษณาไดต้รง
กลุ่มเป้าหมายได้มากกว่าป้ายโฆษณาดิจิตอลแบบเก่า เพราะระบบสามารถวิเคราะห์ไดว้่าควรน าส่ือ
โฆษณาใดมาแสดงในสภาพแวดลอ้มหน่ึงๆ อยา่งเช่นในร้านคา้ขายเคร่ืองส าอางค ์ป้ายโฆษณาดิจิตอลท่ี
พฒันาน้ี สามารถแสดงแป้งพบัส าหรับวยัรุ่นได้ เม่ือมีบุคคลท่ีอยู่ในกลุ่มเป้าหมาย มายืนหรือชม ส่ือ
โฆษณา ณ ขณะนั้น ส่ิงน้ีท าให้ผูข้ายสามารถส่งส่ือโฆษณา ไดอ้ยา่งตรงจุด โดยท่ีป้ายโฆษณาดิจิตอล
แบบเก่าไม่สามารถท าได้ เน่ืองจากเป็นการสร้างเพลยลิ์สใวก่้อนหน้าและเล่นโฆษณานั้นวนซ ้ าไป
เร่ือยๆโดยไม่ผ่านการวิเคราะห์ของระบบก่อนว่าควรแสดงโฆษณาอย่างไร ให้ถูกกลุ่มเป้าหมายท่ีส่ือ
สร้างมาเพื่อกลุ่มเป้าหมายนั้นๆ โดยการท างานของระบบ เป็นการน าภาพท่ีถ่ายจากกลอ้งเวบ็แคมท่ีติด
อยู่กบัป้ายดิจิตอลมาใช้งานโดยใช้ประสิทธิภาพอย่างสูงสุด โดยการน าภาพมาวิเคราะห์ใบหน้าและ
ประมวลผลเพศอาย ุท าใหป้้ายโฆษณาดิจิตอลแสดงส่ือโฆษณาข้ึนมาอยา่งถูกตอ้งตามกลุ่มเป้าหมาย  

โครงสร้างทางอาร์ดแวร์ มีอุปกรณ์ท่ีตอ้งใชใ้นการท างานของระบบอยูคื่อ คอมพิวเตอร์ขนาด
เล็ก,กลอ้งเวบ็แคม,จอมอนิเตอร์และระบบอินเตอร์เน็ต อุปกรณ์จะถูกจดัเรียงอยา่งเป็นระเบียบดา้นหลงั
จอแสดงผล กลอ้งเวบ็แคมจะถูกติดเหนือจอแสดงผล 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 ต าแหน่งการจดัวางอุปกรณ์อาร์ดแวร์ ดา้นหนา้และดา้นหลงัของป้ายโฆษณา

ดิจิตอล 



โครงสร้างทางด้านซอฟต์แวร์ใชโ้ปรแกรม Visual Studio 2015 บนภาษา C# และเช่ือมต่อ Face 
API เพื่อใชใ้นการวิเคราะห์ใบหนา้ ท างานบนระบบปฏิบติัการ Windows ระบบท างานไดโ้ดย จบัภาพ
จากเวบ็แคมส่งเขา้ไปสู่ Face API รับขอ้มูลท่ีวเิคราะห์ไดจ้าก Face API แลว้ท าการแยกกลุ่ม โดยใชช่้วง
อายแุละเพศมาระบุกลุ่มเป้าหมายแลว้น าส่ือโฆษณามาแสดงในเคร่ืองเล่น หลงัจากนั้นระบบจะเร่ิมการ
จบัภาพจากเวบ็แคมใหม ่

 
 
 

รูปท่ี 6 การแสดงผลส่ือโฆษณาเม่ือสภาพแวดลอ้มมีเพศชายอยูบ่ริเวณป้าย 
 

อภปิรายผล 
ระบบป้ายโฆษณาดิจิตอลท่ีพฒันาข้ึนมาใหม่น้ีมีความสามารถในการวิเคราะห์ใบหนา้เพื่อระบุ

เพศอายุได้อย่างเหมาะสม ท าให้การแสดงส่ือโฆษณาตรงกลุ่มเป้าหมายมากกว่าระบบเก่าอย่างมี
นัยส าคญั จากการทดลองใช้งานจริงผูป้ระกอบการแนะน าให้มีการใส่โฆษณาแบบสุ่มสลบักบัการ
วิเคราะห์ใบหน้าเพื่อระบุกลุ่มเป้าหมาย เพื่อให้กลุ่มลูกคา้ได้รับส่ืออย่างหลากหลายตามเจตนาของ
ผูป้ระกอบการเน่ืองจากผูป้ระกอบการมีจุดประสงคใ์นการส่งส่ือต่อกลุ่มเป้าหมายใหม่ๆโดยไม่ก าหนด
กลุ่มลูกคา้ 
 

ข้อเสนอแนะ 
ป้ายโฆษณาท่ีไดรั้บการพฒันายงัสามารถน าไปต่อยอด เพื่อให้ผูล้งโฆษณาหรือผูค้า้สามารถ

เข้าถึงกลุ่มลูกค้าได้มากข้ึน ป้ายโฆษณาน้ีสามารถท างานด้วยแอฟพลิเคชั่นอ่ืนๆได้ เน่ืองจากใช้
ระบบปฏิบติัการ Windows ผูค้า้สามารถใส่แอฟพลิเคชัน่เพื่อท าการสั่งซ้ือออนไลน์ ระบบคิวในกรณีท่ี
น าป้ายโฆษณามาใช้บริเวณหน้าร้านคา้หรือแผนท่ีภายในห้างสรรพสินคา้ในกรณีท่ีน าป้ายไปติดใว้
ภายในอาคาร ป้ายโฆษณาน้ีได้ถูกออกแบบมาเพื่อท างานในอานาคตได้ ท าให้สามารถรองรับการ
เช่ือมต่อท่ีเพิ่มข้ึนไดไ้ม่จ  ากดั อยา่งเช่น เคร่ืองปร้ิน เคร่ืองแสกนบาร์โคด้หรือแมแ้ต่เคร่ืองอ่านชิฟการ์ด 
บตัรสมาชิกแบบแถบแม่เหล็ก เป็นตน้ 
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