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นิยามความหมาย หรอื บทความเกี่ยวกบั Kinetic Architecture ศกึษาความเหมาะสม รูปแบบ

การใช้งาน และการติดตัง้ ตลอดจนเทคนิคที่เกี่ยวข้อง จากนัน้จงึส าหรวจพื้นที่โครงการที่
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 จากการประเมนิโดยมุ่งเน้นไปที่การออกแบบ สถาปตัยกรรมไคเนตกิส์ เพื่อแก้ปญัหา
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โดยรอบ ให้มคีวามทสมัพนัธ์กนั จากการส าหรวจพื้นที่บรเิวณ ศูนยค์วามรูด้้านการออกแบบ 

และความคดิสรา้งสรรค์ (TCDC) มคีวามเหมาะสมต่อการทดลองออกแบบโครงการ โดยการ

เพิ่มส่วนของ ศิลปะและการแสดง และม ีTheater ขนาด 420ที่นัง่ เข้าไปเป็นส่วนต่อขยาย 

TCDC 
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ศกึษาต่อในประเดน็ทีไ่ดเ้รยีบเรยีงไวใ้นฉบบัน้ี หรอืเป็นแนวทางในการออกแบบทีเ่กีย่วขอ้งให้

บรรลุผลอยา่งมปีระสทิธภิาพ ต่อไป  
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บทที ่1 

บทน า 

หากจะกล่าวถงึการออกแบบ เป็นการสรา้งสรรคผ์ลงานในเชงิศลิปะแขนงหนึ่ง ทีม่คีวาม
แตกต่างจากศลิปะแขนงอื่นดว้ยการใช้การเคลื่อนที ่ออกแบบจนเป็นรปูร่างทีจ่บัต้องไดแ้ละเข้า
ไปใช้งานได้จรงิ การออกแบบสถาปตัยกรรมทุกกระบวนการต้องมแีนวคดิที่ต้องการให้เกิด
ความสมัพนัธ ์ในทุกส่วน เช่น รปูทรง(Form) สดัส่วน (Proportion) การใชส้อยพืน้ที ่(Function) 
ช่องเปิด (Void) โครงสรา้ง (Structure) งานระบบ (System) และส่วนประกอบอื่นๆ ส่วนใหญ่
เป็นองค์ที่อยู่กับที่  (Static) และ ให้เห็นว่าสถาปตัยกรรมเหล่านั ้นสามารถปรับตัว หรือ 
เคลื่อนไหวได้ ในทศวรรษที่ผ่านมาเราได้เหน็ความสนใจที่เพิม่ขึน้ ในขดีความสามารถในการ
สรา้งช่องว่างของ สถาปตัยกรรม เพื่อตอบสนองต่อการเปลีย่นแปลง สภาพแวดล้อม กจิกรรม 
ภายนอก และภายใน โดยการออกแบบภายใต้ขอ้ก าหนดและปจัจยัอกีหลายอย่าง ทีต่้องท าให้
องค์ประกอบ แต่สิง่ที่เป็นความน่าสนใจ แรงดงึดูด หรอืวตัถุประสงค์ที่ผู้ออกแบบ ต้องการจะ
สื่อสารว่าสถาปตัยกรรมนัน้คอือะไรการใช้รปูแบบต่างๆ แนวคดิหลกัคอืการสรา้งความสมัพนัธ์
แบบสองทศิทางระหว่างอาคารกบัสิง่แวดลอ้ม และ ผูใ้ช ้การเปลีย่นแปลงสภาพแวดลอ้ม หรอื 
ผู้ใช้ จะส่งผลต่อการก าหนดช่องว่างภายใน และในทางกลบักัน ผลที่ได้คอืสถาปตัยกรรมที่
ปรบัตวัเอง ดว้ยตวัควบคุมไปยงัระบบต่างๆของอาคาร กลายเป็นหุ่นยนต์ขนาดใหญ่ทีเ่รยีกว่า 
“สถาปตัยกรรมไคเนตกิส”์ 

 1.1 เหตุผลและความเป็นมา   

 การศึกษาครัง้นี้มวีตัถุประสงค์เพื่อท าความเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทความส าคัญของ 
“สถาปตัยกรรมไคเนตกิส”์ ในงานสถาปตัยกรรม และส ารวจศกัยภาพในการประยกุต์ใชง้านทาง
สถาปตัยกรรมได้ ในประเด็นการศึกษาน้ีจะน าเสนอเกี่ยวกับการน าคุณสมบัติพิเศษของ 
“สถาปตัยกรรมไคเนติกส์” เพื่อการออกแบบลักษณะการท างานของโครงสร้างทีสามารถ
ปรบัเปลี่ยนได้เพื่อการประยุกต์ใช้ในที่ว่างที่หลากหลาย ในปจัจุบนัอาคารต่างๆ ถ้าหากดูจาก
รูปร่างหน้าตาภายนอก อาจถูกมองว่าสวย โดด เด่น แต่เมื่อเข้าไปใช้งานภายในกลบัได้รบั
ความรู้สึกไม่เหมาะกับลกัษณะทางกิจกรรม หรอืบางครัง้ก็เป็นความรู้สึกที่ตัดขาดกัน โดย
สิ้นเชงิ การค านึงถงึความสมัพนัธ์และประโยชน์ใช้สอยนัน้ถูกคดิให้เป็นเรื่องรองลงไปโดยไม่
ค านึงถงึลกัษณะกจิกรรม หรอื รปูแบบใชส้อยทีเ่หมาะสมต่อผูใ้ชง้าน จงึเกดิเป็นภาวะจ ายอมต่อ
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ผู้บรโิภคโดยตรง ที่ต้องใช้งานตามลกัษณะพื้นที่นัน้ๆ ซึ่งจะเหน็ได้ชดัเจน เช่น อาคารจดังาน
แสดงสนิค้า หอจดังานประชุม โรงมหรสพ ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมาความต้องการใช้อาคาร
ประเภทเหล่านี้มีสูงขึ้นแต่เดิม จะใช้บริการของห้องประชุมและจดัเลี้ยงของโรงแรม หรือ 
หา้งสรรพสนิคา้ใหญ่ๆ ประกอบกบัประเภทการจดังานและกจิกรรมทีห่ลากหลายมากขึน้ และมี
ความต้องการพืน้ทีจ่ดัแสดงไดข้ยายตวั โดยทีห่อ้งประชุมของโรงแรม หรอื หา้งสรรพสนิคา้ ไม่
สามารถรองรบัได้ และจากการศกึษาอาคารที่รองรบักิจกรรมเหล่าน้ีในปจัจุบนั ยงัตอบสนอง
ความต้องต่อพื้นที่และกจิกรรมไม่ดพีอ บางที่การออกแบบไม่ต่อเนื่องเป็นผลให้การเชื่ อมทาง
กิจกรรมถูกตดัขาด จงึเป็นประเด็นที่น่าสนใจที่จะใช้ “สถาปตัยกรรมไคเนติกส์” เข้ามาแก้ไข้
ปญัหารวมถึงบริบท สภาพแวดล้อม ระบบคมนาคม และ กลุ่มเป้าหมาย ที่จะใช้หลักการ
ออกแบบทางสถาปตัยกรรม ใชใ้นการวเิคาะหแ์ละออกแบบ ตามเงื่อนไขทีก่ าหนด เครื่องมอืใน
การออกแบบที่ชดัเจนมากขึน้ ใหเ้หน็เป็นกระบวนการจนเกดิเป็นรปูแบบตัง้ต้นในการออกแบบ 
ตาม ทฤษฎกีารออกแบบสถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์ทีไ่ดศ้กึษา 

1.2 วตัถุประสงค ์

1. เพื่อเป็นการสรา้งใหก้ลุ่มศลิปินทัง้ศลิปินยคุใหมแ่ละศลิปินอวุโสไดม้ศีูนยก์ลางใน 
การแสดงผลงานหรอืเป็นศูนยก์ลางในการพบปะเพื่อแลกเปลีย่นความคดิเหน็และ 
แลกเปลีย่นทศนัคตริว่มกนั 

2. เพื่อเป็นการสรา้ง “แหล่งชุมชนแห่งงานศลิป์(Art Community)” ใหเ้กดิขึน้กบั 
ประชาชนทุกกลุ่ม ทุกเพศ ทุกวยั 

3. เพื่อการออกแบบสถาปตัยกรรมไคเนตกิสใ์หส้อดคลอ้งกบัการใช้งานภายใน และแสดง
ความสัมพันธ์ของผิวที่ห่อหุ้ม(Skin) ภายนอกกับตัวสถาปตัยกรรม(Body) แต่ละ
ประเภทของอาคารในโครงการ 

4. เพื่อแสดงให้เห็นว่ากระบวนการออกแบบ สถาปตัยกรรมไคเนติกส์ ได้อย่างมี
ประสทิธภิาพสามารถและช่วยแก้ปญัหา ก่อนทีจ่ะมกีารสรา้งและตดิตัง้ระบบไคเนตกิส์
จรงิในอาคาร 
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1.3 ประโยชน์ทีม่ต่ีองานสถาปตัยกรรม 

ปจัจัยส าคัญที่ได้ศึกษา สถาปตัยกรรมไคเนติกส์ เพื่อหาทิศทางในการสร้าง
ความสมัพนัธใ์หม่ๆ ในรปูแบบการใชง้านเดมิๆ การศกึษาทีส่นใจในเรื่องของการ เปิด และ ปิด
พื้นที่เพื่อ เพิม่ หรอื ลด พื้นผวิ สิง่ที่ค านึงถึงในอนัดบัแรกคอืการจดัการกบัพื้นที่ภายในให้มี
ความ ยดืหยุ่นกบัประโยชน์ใชส้อยทีห่ลากหลายเป็นหลกั พรอ้มกนันัน้กไ็ดก้ าหนดขอบเขตดว้ย
ผวิทางสถาปตัยกรรมที ่ปรบัเปลีย่นไปตามพื้นใชส้อย แต่ยงัมคีวามหลากหลายในรปูแบบของ
ความสมัพนัธร์ะหว่างพืน้ผวิกบัการใช ้และตอ้งการทีจ่ะสื่อสารกบัผูค้น การใช้งานทัง้ภายในและ
ภายนอกที่สอดคล้องกนัต่อกจิกรรมที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา การทดลองออกแบบกบัอาคาร
กรณีศึกษาตัง้ต้น อาจเป็นเพยีงประเด็นเล็กๆเพื่อใช้เป็นแนวทางในการน าไปสู่ออกแบบกับ
บรบิทอื่น โดยปจัจยัทีเ่กี่ยวขอ้งและมผีลต่อการออกแบบไดม้าจาก ขอ้จ ากดัของพืน้ทีเ่ดมิ แต่ยงั
สามารถท าการออกแบบเพื่อสรา้งความสมัพนัธใ์หม่ภายใตป้ระโยชน์ใชส้อยเดมิได้ 

1.4 ขอบเขตของการศกึษาวทิยานิพนธ ์

1. วเิคราะหก์ารออกแบบสถาปตัยกรรมไคเนตกิสท์ีก่่อใหเ้กดิความสมัพนัธร์ว่มกนัระหว่าง
พืน้ทีภ่ายในและภายนอกเพื่อใหเ้หมาะสมกบัรปูแบบสถาปตัยกรรม (Type) โดยค านึงถงึ
การใชง้านเป็นหลกั 

2. วเิคราะหผ์ลการทดลอง ปญัหา พรอ้มกบัแนวทางในการพฒันา จากตวัอยา่งผลงานทดลอง
การออกแบบ ใหส้อดคลอ้งกบัแนวทาง หรอื คุณสมบตัพิเิศษของงานทดลอง 

3. เปรยีบเทยีบและทดลองท าการออกแบบตามสมมตฐิาน เพื่อให้เหน็ถงึความสมัพนัธข์อง
ผวิภายนอกและการใชส้อยพืน้ทีภ่ายใน   

4. หาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งห่อหุ้มทางสถาปตัยกรรม ให้ความหมาย วิเคราะห์ และ 
สงัเคราะหข์อ้มลูน ามาใชป้ระกอบการออกแบบ 

5. ระบุขัน้ตอนการเคลื่อนไหวที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับประเด็นหลักที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบ 

6. วเิคราะห์อาคารการแสดงศลิปะและนิทรรศการนานาชาตใินประเทศไทย รวมไปถงึปญัหา
และ ความเป็นไปไดข้องการก่อตัง้ 

7. ศึกษาองค์ประกอบด้านกายภาพ, ด้านสาธารณูปการและสิง่อ าานวยความสะดวก และ
ดา้นสุนทรยีภาพและสภาพแวดลอ้ม รวมไปถงึรายละเอยีดฟงักช์นัของโครงการ 
 



4 

1.5 แผนการด าเนินงานวทิยานิพนธท์างสถาปตัยกรรม 

ตารางที ่1. 1 ตารางแผนการด าเนินงาน ภาคการศกึษาที ่1 และ 2 (ภาคขอ้มลู) 

 



บทที ่2 

การศกึษาทฤษฎ ีแนวคดิทีเ่กีย่วขอ้งและกรณีศกึษา 

สถาปตัยกรรม ไคเนตกิส ์คอืการออกแบบบทีผ่่านมาในประวตัศิาสตร ์มวีวิฒันาการและ
การเปลีย่นแปลง มาโดยตลอดหลายยุคหลายสมยั มโีอกาศพฒันาแนวคดิในการออกแบบอย่าง
หลายหลาย เช่น การพัฒนาระบบพิกัด (Modular Systems) ระบบเรขาคณิต(Geometric 
Systems) รวมถงึทฤษฎกีารออกแบบทัว่ไป อื่นๆ ซึง่หลกัการออกแบบเหล่านี้มคีวามแตกต่าง
อยา่งกวา้งขวาง ดงัจะเหน็ไดจ้ากรปูรา่งและลกัษณะของอาคาร หรอืสถาปตัยกรรมต่างๆ 
 เนื่องจากความก้าวหน้าทางกลศาสตรอ์เิลก็ทรอนิกสแ์ละหุ่นยนต์ เทคนิคทีส่ถาปนิกใช้
เพื่อแสดงการเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลง ความเป็นไปได้ในการใช้งานจรงิ เพิม่ขึน้อย่าง
รวดเรว็ในปลายศตวรรษที ่20 ตามแนวทางทฤษฎสีถาปตัยกรรมการออกแบบทีห่ยดุน่ิง(Static) 
ไปยงัรปูทรงแบบเคลื่อนที ่(Dynamic) ในทศวรรษทีผ่่านมาเราไดเ้หน็ความสนใจทีเ่พิม่ขึน้ในขดี
ความสามารถในการสร้างช่องว่างทาง สถาปตัยกรรม เพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลง 
สภาพแวดล้อม ภายนอก ภายใน และการใช้รูปแบบต่างๆ ผลที่ได้คอืสถาปตัยกรรมที่ปรบัตวั
เอง สถาปตัยกรรมที่สามารถตอบสนอง หรอื เคลื่อนไหวได้ด้วยเทคโนโลย ีในการออกแบบ
อาคารเพื่อใหช้ิน้ส่วนต่างๆของโครงสรา้งสามารถเคลื่อนไหวได้ 

1. ทฤษฎกีารออกแบบสถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์  

ขัน้ตอนของการออกแบบ สถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์นี้ไดม้าจากการศกึษาทางทฤษฎี  หนึ่ง
ในหนังสือเล่มแรกที่จ ัดและอธิบายการเคลื่อนไหวในสถาปตัยกรรมในปี1970 Kinetic 
Architecture [William Zuk, Roger H. Clark] และอ้างอิงบรรณานุกรมจากในงานวิจยัที่ชี้แจง
หลกัการออกแบบ และ กลไกของสถาปตัยกรรมไคเนตกิส์ โดยเรยีบเรยีงเน้ือสาระส าคญัเพื่อ
งา่ยต่อการน าไปใชอ้อกแบบทางสถาปตัยกรรม โดย โดยแบ่งเป็น 3 หวัขอ้ดงันี้คอื 

 1.1 ความหมายและการเรยีกชื่อของสถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์
(Definition and nomenclature of kinetic architecture) 
1.2 หลกัการเคลื่อนไหว (The principles of movement) 

 1.3 พฤติกรรมทางไคเนติกส์ในการเคลื่อนที่ผ่านทางสถาปตัยกรรม และ การ              
 ออกแบบ (Kinetic behavior, the dynamic potential through architecture and design) 
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1.1 ความหมายและการเรยีกชื่อของสถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์
      Definition and nomenclature of kinetic architecture 

ค าว่า ไคเนติกส์(Kinetic) มาจากภาษากรีกโบราณ κ ί ν η σ ι ς  "kinesis" ที่
แปลว่า ความเคลื่อนไหว เป็นค าศัพท์เฉพาะทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับพลังงานและการ
เคลื่อนไหว หรือที่เรารู้จกัในชื่อ พลังงานจลน์(Kinetic energy) เป็นพลังงานของวัตถุขณะ
เคลื่อนที ่พลงังานจลน์ ลว้นเป็นพลงังานกล ทีส่ามารถเปลีย่นรปูกลบัไป กลบัมาได ้“วตัถุทีก่ าลงั
เคลื่อนทีล่ว้นมพีลงังานจลน์ทัง้สิ้น ปรมิาณพลงังานจลน์ในวตัถุจะมมีากหรอืน้อยขึน้อยู่กบัมวล
และความเร็วของวตัถุนัน้” ซึ่งต่อมาได้น ามาใช้ในทางศิลปะ(Kinetic Art) ในเริม่แรกนัน้ถูก
น ามาใชเ้รยีกลกัษณะ การเคลื่อนไหวของประตมิากรรมเหลก็ทีเ่กดิจากการท างานของมอเตอร์
ไฟฟ้าว่า ไคเนตกิส์ สคลัป์เจอร(์Kinetic Sculpture) ในผลงานที่ชื่อว่า สแตนดิง่ เวฟ(Standing 
Wave) (รูป2.1) ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจให้กับศิลป์นอื่น ๆ น าแนวทางของการสร้างความ
เคลื่อนไหวมาใช้ การเคลื่อนไหวในความหมายของ ไคเนตกิส์ ไม่ได้จ ากดัอยู่แค่ศลิปะเท่านัน้ 
การเคลื่อนไหวไปมาของวัตถุ ถูกน ามาใช้ในทางสถาปตัยกรรม(Kinetic Architecture) ด้วย
เช่นกนั 
รปูที ่2. 1 ประตมิากรรม (Standing Wave) 1917 

 
ในปี 1970 หนึ่งในหนังสอืเล่มแรกที่จดัและอธบิายการเคลื่อนไหว
ในสถาปตัยกรรม ซกั และ คลารก์กล่าวว่า "ไม่มอีะไรที่เป็นถาวร" 
การออกแบบเป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องที่จะยังคงมอียู่หลงัจากที่
สรา้งอาคารขึน้ พวกเขาอธบิายลกัษณะการเคลื่อนไหวเป็น รปูแบบ
สถาปตัยกรรมทีอ่าจจะเป็นเนื้อแท(้Zuk and Clark, 1970) 

การประยุกต์ใช้ระบบไคเนติกส์ในเคลื่อนไหวไม่ได้เป็น
แนวคดิใหม่ในการลดความต้องการพลงังานของระบบปรบัอากาศ
ส าหรบัแสงและพืน้ที ่ตามรายงานล่าสุดส าหรบัหน่วยงานดา้น 

ทีม่า:http://www.tate.org.uk     พลงังานระหว่างประเทศเรื่องการอนุรกัษ์พลงังานในอาคารและ
ระบบชุมชน( IEA-ECBCS,2011) ได้ถูกน ามาใช้เป็น "ขัน้ตอนที่จ าเป็นต่อการปรับปรุง
ประสทิธภิาพพลงังานอย่างต่อเนื่องในสภาพแวดล้อมที่สร้างขึ้น"(ECBCS - ภาคผนวก 44 - 
Integrating Environmentally Responsive Elements in Buildings, 2011) นอกจากนี้ยงัได้รบั
การยอมรบัในการสรา้ง facades ทีส่ามารถตอบสนองต่อสภาพแวดลอ้มตัง้แต่ปี ค.ศ. 1920 
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เพื่อทีจ่ะอธบิายถงึการเปลี่ยนแปลงไดด้ขีึน้จากมุมมองดา้นเทคนิคนี้ควรพูดถงึโลเวลล์
นอรแ์มนผูอ้ธบิายถงึโครงสรา้งการเปลีย่นแปลงของตวัเองว่าเป็นโครงสรา้งแบบเคลื่อนยา้ยไดท้ี่
ไม่ต้องถอดชิ้นส่วนหรอืแยกชิ้นส่วนพื้นฐานออกจากกนัสามารถเปลี่ยนแปลงได้อย่างรวดเรว็
โดยการก าหนดรปูแบบค่าทีส่รา้งขึน้ และ สามารถจดัการโดยบุคคลเพยีงคนเดยีวโดยทีไ่ม่ได้รบั
การช่วยเหลอืโดยบุคคลอื่น(Norman, 1989)  

ในปี 2003 โรเบริต์โครเนนเบริก์ระบุว่าภายใต้มุมมองของการเคลื่อนไหวไดค้อื "อาคาร
หรอือาคารส่วนประกอบที่มคีวามคล่องตวั ขึ้นอยู่กับ ตัวแปร, ที่ตัง้ และ รูปทรงเรขาคณิต" 
(Kronenburg, 2003)  ผู้ เขียนเดียวกันในปี 2007 กล่าวว่า transformable หมายถึงการ
เปลี่ยนแปลงการออกแบบอาคาร , พื้นที่, รูปแบบ และ รูปทรงโดยคุณสมบัติของวัสดุที่
เปลีย่นแปลงโครงสรา้งของการตกแต่งภายในหรอืผวิ(รปู2.2) มนัเป็นสถาปตัยกรรมที ่เปิดปิด 
ขยาย หด และ เคลื่อนย้ายได้" หมายความรวมถึงอาคารที่ย้ายจากสถานที่หนึ่งไปยงัอีกใน 
เพื่อใหด้ขีึน้(Kronenburg 2007)  

ในปี 2010 Maziar Asefi ผูเ้ผยแพร่ การวจิยัของเขาทีเ่ขา "อธบิายคลาสทีแ่ตกต่างของ
โครงสรา้งประกอบดว้ยวสัดุแขง็เป็นองคป์ระกอบในการเคลื่นไหวได ้เชื่อมต่อโดยขอ้ต่อเคลื่อนที่
ที่สามารถเปลี่ยนรูปทรงเรขาคณิตของพวกเขากลบัไปกลบัมาซ ้า ๆ และมลีกัษณะของการ
ควบคุม โดยธรรมชาต ิ"(Asefi, 2010) 
รปูที ่2. 2 ซา้ย ตวัอย่างโครงสรา้งทีเ่ปลีย่นแปลงได ้ขวา คอนเทนเนอรท์ีข่ยายขนาดพืน้ทีไ่ด ้                                                                                                

ทีม่า: Deployable Structures - annaumantz.com 

ความจ าเป็นในการชี้แจงค าศพัท์ ที่ใช้เพื่ออ้างถงึสิง่ก่อสรา้งที่มลีกัษณะเคลื่อนยา้ยได้
บางอยา่งชดัเจน และไดร้บัการยอมรบัจากผูเ้ขยีนหลายคน ซึง่บางส่วนไดต้ระหนกัถงึการศกึษา
ในอดตีทีเ่กีย่วขอ้งกบัศพัทค์ าจ ากดัความ และประเภทการใชง้านเป็นกรณขีอง J.D. Lee ผูซ้ึง่ใน
การวิจัย ขอ ง เ ข า ได้ก าหนดการ ใช้ค า ศัพท์ทั ้ง สี่ (adaptable, kinetic, responsive และ 
transformable) ผ่านทางวรรณกรรมทีต่พีมิพแ์ละถงึขอ้สรุปต่อไปนี้(Lee, 2012) 



8 

1. Adaptable architecture: อาคารทีว่างแผนจะเปลีย่นหรอืปรบัเปลีย่นเพื่อใหเ้หมาะสม
กบัการเปลีย่นแปลงทางสงัคมก่อนและหลงัการเขา้พกั (รปูที ่2.3) โครงการปรบัตวัไดโ้ดยทัว่ไป
มทีีอ่ยูอ่าศยัมแีรงจงูใจทางสงัคมและประสบความส าเรจ็มกัจะผ่านระบบผนังเคลื่อนทีไ่ด้ 
รปูที ่2. 3 อาคารสามารถเปลีย่นแปลงไดโ้ดยอาศยัอยู่ทีแ่ตกต่างกนัในชวีติ 

ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture. 

 2. Kinetic architecture: โครงสร้างหรือส่วนประกอบที่มีการเคลื่อนที่แบบมีตัวแปร
ต าแหน่งหรือรูปทรงเรขาคณิต หรือ ต าแหน่งที่ตัง้ (รูปที่ 2.4) เนื่องจากค าว่า ไคเนติกส์ 
เกี่ยวข้องกับความหมายเชิงสุนทรียศาสตร์ ซึ่งสัณฐานเชิงเปรียบเทียบโครงการเหล่านี้  
โดยทัว่ไปมกัจะแสวงหาผลกระทบดา้นสุนทรยีะหรอืพยายามดงึดูดความสนใจ 
รปูที ่2. 4  ความสามารถของอาคารทีเ่คลือ่นทีไ่ด ้

ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture. 

 3. Responsive architecture: อาคารหรอืกระบวนการทางสงัคมของสภาพแวดลอ้มที่
สรา้งขึน้เพื่อตอบสนองต่อการกระตุน้ทางสงัคม น าคุณสมบตัไิปปรบัใชใ้หเ้ขา้กบัการ
เปลีย่นแปลง ทางสภาพภูมอิากาศและสิง่แวดลอ้ม หรอืสิง่แวดลอ้มของสถานทีเ่ฉพาะเจาะจง 
(รปูที ่2.5) โครงการทีต่อบสนองความตอ้งการประกอบดว้ยอาคารหลายประเภท แต่รวมถงึงาน
ดา้นการวางแผนเมอืงและภูมสิถาปตัยกรรม 
รปูที ่2. 5 อาคารทีส่ามารถเปลีย่นแปลงไดต้ามสภาพภมูอิากาศ 

ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture. 
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 4. Transformable architecture: โครงสรา้งทีส่ามารถเปลีย่นรปูทรงฟงัก์ชนัหรอืรูปแบบ
ใหม่ไดอ้ย่างรวดเรว็โดยการเปลีย่นแปลงโครงสรา้งผวิหนังและ พืน้ผวิภายในทีเ่ชื่อมต่อกนัดว้ย
ขอ้ต่อขอ้ต่อ (รปูที ่2.6) โครงการปรบัเปลีย่นไดโ้ดยทัว่ไปการใชโ้ครงสรา้งไมเ่น้นผลกระทบดา้น
สุนทรยีศาสตรม์ากกว่าการปรบัปรุงความต้องการในการท างานของโครงการ (เช่นท าใหฝ้นตก
หรอืปล่อยใหแ้สงแดดตกลงมา) และมกัเป็นโครงการกลางแจง้เช่นสนามหลงัคาหลงัคาและศาลา
รปูที ่2. 6อาคารทีส่ามารถเปลีย่นแปลงรปูร่างได ้

ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture.   
 

ค าศพัทแ์ละศพัทท์ีใ่ชเ้พื่ออธบิายโครงการและงานวจิยัการใชค้ าศพัทท์ัว่ไปเหมาะสมกบั
การนิยามความหมายเพื่อสบืค้นข้อมูลโดยอธิบาย ตามเคมบรดิจ์พจนานุกรมรายการของค า
ทัว่ไปในค าอธบิาย(ตารางที ่2.1) สถาปตัยกรรมไคเนตกิส ์ไดส้ ารวจและจดัตามค าจ ากดัความ
ดงันี้ 

ตารางที ่2. 1 ตารางเปรยีบเทยีบค าศพัท ์

ทีม่า: Cambridge dictionary. 

 การจดัประเภท Classifications กว่าหลายปีที่นักวจิยัหลายคนมกีารพฒันาการจ าแนก
ประเภทของสถาปตัยกรรมไคเนติกส์ วิธีการจ าแนกประเภทจะขึ้นอยู่กับมุมมองและด้าน
การศกึษาของผูเ้ขยีนแต่ละคน(ตารางที ่2.2) หมวดหมูท่ีไ่ดเ้กดิจาก โครงสรา้งและเครือ่งจกัรกล 
การสงัเกตหรอืการประเมนิผล ของการใช้งานและกลไก สามารถแยกได้หลากหลาย และ ใช้
ลกัษณะตามหมวดหมูท่ีแ่ต่ละบุคคลไดศ้กึษา 

Comparative chart between terms 

To move To arrange/to change 

Deploy, Kinetic, Mobile, Portable, 
Transportable 

Adaptable, Convertible, Develop, 
Expandable, Extendable, Flexible, Fold, 

Transform 
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ตารางที2่. 2 ตารางแสดงการจ าแนกประเภทค าทีใ่ชเ้รยีกการเคลือ่นไหว 

 

 
ผลงานค้นคว้า การจ าแนกประเภทศัพท์

1. kinetic controlled static structures
2. dynamically self-erecting structures
3. kinetic components
4. reversible architecture
5. incremental architecture
6. deformable architecture
7. mobile architecture                               
8. disposable architecture
1. Fully portable and transportable buildings which
are manufactured whole.
2. Relocateable and transportable buildings which
are assembled on site using transportable parts.
3. Discontinuous buildings which are fully disas-

1. Flat Packed
2. Pantograph
3. Membrane Systems
4. Pneumatics
5. Tensegrity Structures
6. Pods or Capsules

ตารางเปรียบเทยีบการจ าแนกประเภทและกลุ่ม

Zuk and Clark                                                 

                                  
Kinetic architecture  
through architectural 
applications and 
structural aspects

R.H. Kronenburg                                                                                 

                                                                      
                                   
Kinetic structure

sembled in a number of components for 
transportation.Alan Brookes                                                 

                                  
Structure type of 
portable architecture with 
a prefabrication 
perspective
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ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture.  

โดยทัว่ไปจะมกีารเปลี่ยนแปลงการก าหนดค่าจากสถานะรูปแบบการเคลื่อนไหว เมื่อ
จ าเป็นต้องใช้พวกเขาจะน าไปใช้ในการก าหนดรูปแบบของตน โครงสร้างที่สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ไดบ้างครัง้กเ็ป็นทีรู่จ้กัภายใต้ชื่ออื่น ๆ เช่น transportable, ex-pandable, extendible, 
portable, developable structures 

 

1. Transformable tensile structures
    1.1. transformable tensile membrane
         -transformable fabric structures
         -pneumatic structures
    1.2. transformable compressive-tensile
         -tensegrity
         -non-tensegrity strut-cable
2. Transformable bending and compression struc-
tures
    2.1. spatial bar structures
         -pantographic with straight bars
         -pantographic with angulated bars
         -reciprocal structures
    2.2. spatial frame structures
1. Tensile folding structures
2. Tensegrity roof
3. Retractable roof
4. Umbrella structures
5. Mobile structures
6. Deployable Structures
7. Lifted Structures

Maziar Asefi                                                       

                                   
Structural types of 
transformable archi-
tecture

Felix Escrig                                                       

                                   

Types of transform-able 
structures
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1.2 หลกัการเคลื่อนไหว The principles of movement 
โดยธรรมชาติแล้ว มนุษย์จะไม่หยุดอยู่นิ่งๆ มนุษย์ที่มชีวีติจะมกีารเคลื่อนที่และการ

เคลื่อนที่ของมนุษย์ก็มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ เส้นทางแต่ละเส้นทางในชีวิตมนุษย์มี
ความส าคญัแตกต่างกนั มพีลงัต่างๆ กนั การเคลื่อนทีข่องมนุษยน์ าไปสู่การสรา้งสรรคเ์สน้ทาง
ที่แสดงถึงพลงั และ เน้นองค์ประกอบของแรงที่น าไปสู่ทศิทางต่างๆ ตลอดหลายปีที่ผ่านมา
สถาปตัยกรรมได้น าหลักการออกแบบมาใช้เพื่อสร้างแนวทางการออกแบบที่ดี สร้าง
สภาพแวดล้อมที่มนุษยส์รา้งขึ้นในทุกระดบั หลกัการเหล่านี้อธบิายถงึความเข้าใจเฉพาะด้าน
วฒันธรรมเฉพาะของสถาปตัยกรรมทีอ่อกแบบอยา่งด ีโครงสรา้งอาคารหรอืองคป์ระกอบทีถ่าวร
ถาวร และ เคลื่อนไหว ความเป็นไปได้ในการออกแบบโดยการเปลีย่นแต่ละส่วนของอาคารใน
ช่วงเวลาหนึ่ง องค์ประกอบดงัต่อไปนี้แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับลกัษณะพิเศษที่เป็นระบบ
เพื่อใหท้ราบถงึการออกแบบสถาปตัยกรรมทีส่ามารถเคลื่อนไหวไดด้ ี

1. ACTUAL MOVEMENT 
คือการ ศึกษาเกี่ยวกับกลศาสตร์ สภาวะที่อยู่นิ่ง(Static)  หรือเคลื่อนที่ 

(Dynamic) ของวตัถุต่างๆ (bodies) ซึง่ถูกกระท า โดยแรง (forces) ในการเปลีย่นแปลง
รูปร่างของวตัถุใน ทิศทางที่สอดคล้องกับแนวระนาบ การเลื่อน (Sliding) การหมุน 
(Rotation) ช่วยใหก้ารเคลื่อนไหวของวตัถุเคลื่อนไหวรอบๆแกน และ ทีก่ารปรบัขนาด 
(Scaling) หรอื การขยายตวั การหดตวัของขนาด (Flexible) เหล่านี้เป็นส่วนประกอบ
พืน้ฐานของ จลนพลศาสตร ์ซึง่รวมกนัเพื่อใหเ้กดิการเคลื่อนไหวทีซ่บัซอ้นมากขึน้ เช่น
การบดิทศิทางหรอืมว้นตวั ความซบัซ้อนของจลนพลศาสตร์ส่วนมากจะเกี่ยวข้องกบั
การเกดิปฏสิมัพนัธ์มากกว่าสองรปูแบบ เช่น การหมุนและการแปล หนึ่งจะเกดิขึน้เมื่อ
ทิศทางการหมุนของวตัถุโดยการหมุนในแกนพิกัด (รูปที่ 2.7) สองการแปลคอืการ
เคลื่อนทีเ่ชงิเสน้ทีเ่กดิขึน้แบบคู่ขนานกบัแกนพกิดั สามคอืการรวมกนัของทัง้สอง แกน
ของการเคลื่อนไหวที่มอีงศาอิสระตามแกน3แกน (x, y, z) เป็นการรวมกันของการ
เคลื่อนไหว  
รปูที ่2. 7 รปูแบบการประยุกต์ใชง้านทัว่ไปของการเคลือ่นไหว 

 

 

 

ทีม่า: Rodriguez C. (2011) Morphological Principles of Current Kinetic Architectural Structures. 
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การพจิารณา ประเภทของการเคลื่อนไหวโดยแท้จรงิ ขึ้นอยู่กบัแกนของการ
เคลื่อนไหวและองศา ตามขัน้พื้นฐานการเคลื่อนไหวสามารถระบุได้ การหมุนการแปล
และการหมนุและการแปลโดยสามารถแบ่งออกเป็นหา้รปูแบบ แต่ละละรปูแบบกม็คีวาม
แตกต่างตามแกน (x, y, z) และปจัจยัอื่นๆ(รูปที่2.8) การเคลื่อนไหวขององค์ประกอบ
ย่อย จะถูกก าหนดตามรูปเรขาคณิต  หรือโครงสร้างทางสถาปตัยกรรม โดยมี
องคป์ระกอบการเคลื่อนไหว หนึ่งองคป์ระกอบ หรอื มากกว่าเป็นการเพิม่ความซบัซอ้น
ของการเคลื่อนไหวโดยรวมอยา่งมาก ทีจ่ะไดร้บัการวเิคราะหต่์อไปในบทนี้ 
 

รปูที ่2. 8 กราฟิกเปรยีบเทยีบระหว่างประเภทของการเคลือ่นที ่ 

ทีม่า: Adler M.2013. 1/4 (si) MTSD - Thesis Book. https://issuu.com/mattadler 
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2. BODILY MOVEMENT 
การเคลื่อนไหวของวตัถุเป็นเครื่องมอืในการออกแบบโครงสรา้ง "การส่งเสรมิวตัถุ

ใหเ้คลื่อนที"่ เช่น รถยนต ์รถไฟ และ มนุษย ์ การเคลื่อนไหววตัถุกลายเป็นเครือ่งมอืใน
การสรา้งโครงสรา้งเฉพาะที่เป็นระบบที่ควบคุมด้วยเทคโนโลย ีโดยต้องค านึงถงึ มวล
วตัถุ ทัง้ในแง่ของการก่อสรา้งและการออกแบบ ส าหรบัสถาปนิกจ าเป็นต้องพจิารณา
ความหมายของ ในการออกแบบองค์ประกอบสถาปตัยกรรมที่เคลื่อนไหว โดยการ
พจิารณา ประเภทของการเคลื่อนไหวในวตัถุ ในสถาปตัยกรรมสามารถแบ่งออกเป็นห้า
ประเภท 
2.1 The movement of rigid architectural elements.  

ความเคลื่อนไหวขององคป์ระกอบทางสถาปตัยกรรมแบบแขง็ ประเภททีก่ล่าวถงึใน
ทีน่ี้เกี่ยวขอ้งกบัการท างานของการเคลื่อนไหวไดเ้ชงิกลศาสตรท์ีแ่ม่นย าของล าดบั
ของการเคลื่อนไหว ในรูปแบบของแขง็ที่เกี่ยวขอ้งกบัความสมัพนัธ์ระหว่างพื้นที่
กระบวนการทางกายภาพและขอ้มลู เช่น ประตู หน้าต่าง  

2.2 The movement of deformable architectural elements. 
การเคลื่อนไหวขององคป์ระกอบทางสถาปตัยกรรมที่ไม่เป็นรูปแบบ องค์ประกอบ
ทางสถาปตัยกรรมแบบไม่เป็นรปูธรรมมบีทบาทส าคญัในการเคลื่อนไหวขนาดเลก็
(รปูที ่2.9)โดยเฉพาะอยา่งยิง่และในการเปลีย่นแปลงพืน้ผวิทีม่ขีนาดใหญ่ ขึน้อยูก่บั
คุณสมบตัขิองวสัดุทีเ่ฉพาะเจาะจงและการผสมผสานของวสัดุทีใ่ชง้านทีแ่ตกต่างกนั 

รปูที ่2. 9 ซา้ย ผวิอาคารทีข่ยายตวั ขวา รปูแบบการบดิวสัดุของผวิอาคาร  

ทีม่า: ซา้ย ‘quilted’ University of Melbourne, 2007 ขวา WHITEVoid, Berlin, 2008 

 2.3 The movement of soft and flexible architectural elements. 
      การเคลื่อนไหวขององค์ประกอบทางสถาปตัยกรรมที่นุ่มและยดืหยุ่นองค์ประกอบ
      ทางสถาปตัยกรรมทีย่ดืหยุ่นสามารถเปลีย่นรปูรา่งไดอ้ยา่งถาวรเมือ่น าแรงภายนอก
      มากระท าโดยไม่สูญเสยีความสม ่าเสมอโดยรวม องคป์ระกอบทางสถาปตัยกรรมที ่
     นุ่มและยดืหยุ่นสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภทคอืองคป์ระกอบเชงิเสน้และแบน 
     ตวัอย่างเชงิเสน้ ไดแ้ก่ เสน้ใยหรอืเชอืก ตวัอย่างเชงิแบน เช่น สิง่ทอ ผา้ทอหรอืถกั 
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     วสัดุยดืหยุ่น(รูปที่ 2.10)ใช้กนัอย่างแพร่หลายในด้านสถาปตัยกรรมส่วนใหญ่จะอยู่
     ในรปูของสิง่ทอ 

     รปูที ่2. 10 พืน้ผวิทีย่ดืหยุน่ได ้ 

    ทีม่า: Janis Pönisch, Amsterdam, 2006 

 2.4 The movement of elastic architectural elements. 

การเคลื่อนไหวขององคป์ระกอบทางสถาปตัยกรรมแบบ ยดืหดได ้
วสัดุยดืหดไดส้ามารถฟ้ืนรปูทรงเดมิของพวกเขาหลงัจากการเปลีย่นรปูโดยไม่ ต้อง
ใช้แรงภายนอกเพิม่เตมิ ในทางทฤษฎวีสัดุยดืหยุ่นมคีวามหลากหลายของ การใช้
งานสถาปตัยกรรม แต่วสัดุยดืหยุ่นมากที่สุดไม่สามารถใช้ได้ในสถาปตัยกรรมที่มี
ขนาดใหญ่ และ จ าเป็นตอ้งมคีวามทนทาน หรอื คุณภาพสงู การใชว้สัดุกลุ่มนี้จงึถูก 
จ ากดั ไวส้ าหรบัชิน้ส่วนขนาดเลก็และฟงักช์ัน่ที ่เกี่ยวขอ้งกบัการออกแบบน้อยเช่น
เหลก็สปรงิ ยางกนักระแทก หรอื ขอ้ต่อยาง 

2.5 Pneumatic forms. 
     รปูแบบการพองตวั วสัดุทีส่ามารถเปลีย่นรปูแบบแบนสามารถเปลีย่นเป็นวตัถุสาม

      มติิได้โดยการพองตวัภายใต้ความกดดนั(รูปที่ 2.11) เช่นเดยีวกบัลูกโป่งอากาศ 
      การก่อสรา้งในรปูแบบ pneumatic มคี่อนขา้งน้อย 
   รปูที ่2. 11 บอลลลูคอนเสริต์ฮอลลเ์คลือ่นทีไ่ด ้ 

   ทีม่า:  ISOZAKI, AOKI & ASSOCIATES 
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ส าหรบัการเคลื่อนไหวในวตัถุ แต่ละประเภท เช่น การเปลี่ยน และ หมุนเวียน เรา
สามารถระบุองศาได้อย่างอิสระได้ขึ้นอยู่กับต าแหน่ง  หรือทิศทางของวัตถุที่
เปลีย่นแปลงไปตามพกิดั แกน หนึ่ง สอง หรอื สามแกน  

3. VISUAL MOVEMENT 
การเคลื่อนไหวด้วยการรบัรู้ เป็นเครื่องมอืในการออกแบบโครงสร้างที่ "น า

แนวคดิการเคลื่อนไหวแบบเปรยีบเปรย" ในทางศลิปะการเคลื่อนไหว (Kinetic Art) ใน
เริม่แรกนัน้ถูกน ามาใช้เรยีกลกัษณะ การเคลื่อนไหวของประตมิากรรมเหลก็ที่เกิดจาก
การท างานของมอเตอรไ์ฟฟ้าว่า ไคเนตกิส ์สคลัป์เจอร ์(Kinetic Sculpture) ต่อมาไดถู้ก
ใชใ้นสถาปตัยกรรม การเคลื่อนไหวดว้ยการรบัรู ้จงึน ามาใชเ้พื่อออกแบบ ทีว่่าง รปูร่าง 
ส ีความลกึ และ ล าดบัชัน้ ทัง้หมดสามารถน ามาใชเ้พื่อน าทางผูช้มจากจดุหนึ่งไปยงัอกี
จุดหนึ่งไดอ้ยา่งรวดเรว็ การเคลื่อนไหวดว้ยการรบัรู ้นัน้แตกต่างจาก โครงสรา้งเคลื่อนที่
ด้วยตวัเอง เป็นการสรา้งขึน้เพื่อให้เกดิความรูส้กึของการเคลื่อนไหวด้วยการมองเหน็  
ดงันัน้โครงสรา้งที่ดูเหมอืนเคลื่อนไหวได้จากการรบัรู ้ จงึถูกมองว่าเคลื่อนทีไ่ดแ้มว้่าจะ
เคลื่อนทีไ่มไ่ดก้ต็าม เป็นศลิปะทีเ่ป็นอสิระ Kineticism(รปูที ่2.12) สรา้งภาพลวงตาของ
การเคลื่อนไหวโดยใช้วิธีการเปลี่ยนแสงเทคนิคของรูปแบบศิลปะนี้ ใช้กันอย่าง
แพร่หลายในกระบวนการของการจดัดสิโก้, งานแสดงสนิค้านิทรรศการเมื่อคุณท าให้
การตกแต่งภายในที่สาธารณะ, สวนสาธารณะและสี่เหลี่ยมมกัใช้ในองค์ประกอบของ
กระจก การเคลื่อนไหวงานสถาปตัยกรรมที่แสดงให้เห็นทางสายตาไม่ม ี"การอ้างองิ
เนื้อหา" เปรยีบเสมอืนสื่อทีส่ถาปานิกใชแ้นวคดิความรูส้กึ (Expressionist Model)ของ
เขาผ่านทางสถาปตัยกรรม ตามการทดลองและออกแบบโดยเฉพาะเจาะจง  

 รปูที ่2. 12 ภาพของผวิอาคารทีใ่หค้วามรูส้กึเคลือ่นไหว ทัง้ทีอ่ยุ่นิ่ง 

 ทีม่า: Dancing roof photo by Ricardo Gomez Angel (@ripato) on Unsplash. 
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1.3 พฤตกิรรมทางไคเนตกิสใ์นการเคลื่อนทีผ่่านทางสถาปตัยกรรม และ การออกแบบ 
    Kinetic behavior, the dynamic potential through architecture and design 

 พฤตกิรรมทางไคเนตกิส ์เป็นวธิกีารทีก่า้วหน้าในดา้นสถาปตัยกรรม และ การออกแบบ
ที่ช่วยให้ชิ้นส่วนบางส่วนเคลื่อนที่ได้โดยกลไก หรอื เซ็นเซอร์โดยไม่ลดความสมบูรณ์ของ
โครงสร้างโดยรวม เป็นวิธีการแบบไดนามกิที่ผสานรวมเทคโนโลย ี ต่างๆในการออกแบบ
โครงสรา้ง การเปลี่ยนแปลงที่มผีลต่อการท างานของที่ว่างภายในผ่านการวเิคราะห์ และ การ
ตคีวามของโครงการ การออกแบบตกแต่งเปลอืกอาคาร เพื่อการสื่อความหมาย ซึง่มปีระโยชน์
ทัง้ในด้านการท างาน และ ความสวยงาม หลกัการง่ายๆคอืการปรบัตวัต่อสิง่แวดล้อม และ 
ตอบสนองความตอ้งการของมนุษย ์สิง่นี้น าเสนอแนวคดิเกีย่วกบัสถาปตัยกรรม ซึง่เป็นลกัษณะ
ส าคัญของสถาปตัยกรรมไคเนติกส์ สอดคล้องกับความต้องการของผู้คนหรือสภาวะที่
เปลี่ยนแปลงไป Kineticism เป็นแนวคิดซึ่งหมายถึงภาพลวงตาของการเคลื่อนไหวในฐานะ 
"อาคารเคลื่อนที่" การอ้างองินี้ก าหนดว่าอาคารจะเคลื่อนที่โดยไม่มกีารเปลีย่นรูปทรง ในคณะ
เดียวกันไคเนติกส์ให้ ความสามารถ ของการเคลื่อนที่เกิดเป็น "โครงสร้างแปลงสภาพ" 
convertible structure โครงสรา้งและววิฒันาการของรูปแบบและฟงัก์ชนัความสมั เพื่อสร้างที่
ว่างที่ยดืหยุ่นและปรบัตวัได้อย่างมปีระสทิธภิาพข้อก าหนดของกิจกรรมใดๆ multi-use เพื่อ
ตอบสนองต่อความต้องการของสงัคมสมยัใหม่ การก าหนดองค์ประกอบของการเคลื่อนไหว 
หลกัจากนวตักรรมโครงสร้าง และ ความก้าวหน้าของวสัดุที่หลากหลายถูกน ามาใช้เพื่อการ
ออกแบบ จงึเกดิเป็นรปูแบบ kinetic systems ต่างๆ เพื่อในไปวเิคราะหเ์พื่อความเหมาะสม ต่อ
การใช้งานไม่ว่าจะเป็นในเรื่องออกแบบผวิอาคาร หรอื ออกแบบที่ว่าภายใน ตามหลกัทฤษฎี
การเคลื่อนไหวตามลกัษณะแต่ละประเภทกส็ามารถไดร้บัการพจิารณาเป็นกลุ่มตามลกัษณะของ
อาคารและ ส่วนประกอบอาคารกจ็ะถูกน ามาใชเ้ป็นส่วนประกอบเป็นลกัษณะของ ระบบดงันี้(รปู
ที ่2.13 และ 2.14)  

 รปูที ่2. 13 ระบบ kinetic systems ทีแ่สดงถงึลกัษณะการเคลือ่นไหว 

 ทีม่า: Werner C. (2013). Transformable and transportable architecture.  
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รปูที ่2. 14 ตวัอย่างพฤตกิรรมทางไคเนตกิสใ์นการเคลือ่นทีผ่่านทางสถาปตัยกรรม และ การออกแบบ 

ทีม่า: Rodriguez C. (2011) Morphological Principles of Current Kinetic Architectural Structures. 

การเขา้ใจพฤตกิรรม Kinetic สิง่แรกที่ต้องสงัเกตเมื่อเลอืกรูปแบบการเชื่อมต่อคอืเป็น
การแบบรบัน ้าหนักดว้ยตวัเอง หรอื เป็นส่วนหนึ่งของโครงสรา้งทัง้หมด มคีวามส าคญัของการ
กระจายโหลดอยา่งเพยีงพอเมือ่องคป์ระกอบอยู่กบัที ่แมว้่าโครงสรา้งเลก็ๆจ านวนมากจะดูดซบั
แรงทีก่ระท าในโครงสรา้งทีส่ามารถเคลื่อนยา้ยได ้แต่ส่วนประกอบทีเ่กี่ยวกบัการเคลื่อนไหวใน
โครงสรา้งจะต้องแบกรบัน ้าหนักให้น้อยที่สุด แต่ยงัต้องถ่ายโอนแรงในขณะที่มกีารเคลื่อนไหว
ดว้ย ซึง่จะอธบิายโครงสรา้งขอ้ต่อ ของการเคลื่อนไหวตามวสัดุและระบบทีใ่ชด้ัง้นี้ 
1. Flat packed 
ระบบก่อสรา้งทีป่ระกอบดว้ยบานพบัมกัจะประกอบดว้ยชุดอุปกรณ์เสรมิ (รูปที ่2.15) กลไกการ
พบัมกัใชใ้นระบบน้ี 
 รปูที ่2. 15 ระบบแบบบานพบัทีเ่รยีกว่า Flat packed 

 ทีม่า: Flat-Pack House On Wheels. http://mobilehomeliving.org 
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2. Pantograph 
ระบบบานพบัทีซ่บัซอ้นมกัใชก้ลไกกรรไกรเป็นโครงสรา้งทีส่ามารถปรบัใชไ้ด ้(รปูที ่2.16) นี่เป็น
สนามขนาดใหญ่และซบัซ้อนในด้านสถาปตัยกรรมโดยมกีลุ่มงานวจิยัและสิง่ตพีมิพ์หลายเรื่อง 
วทิยานิพนธฉ์บบันี้ไม่ได้มวีตัถุประสงคเ์พื่อใหค้รอบคลุมลกัษณะเฉพาะของเรื่องนี้ซึ่งถอืว่าเป็น
ความรู้พื้นฐานในการแสดงตวัอย่างเบื้องต้นที่อนุญาตให้ประเมนิว่าการมปีฏสิมัพนัธ์ระหว่าง 
pantograph กบัระบบอื่นอยา่งไร 
 รปูที ่2. 16 ระบบขอ้ต่อพบัทีซ่บัซอ้น 

 ทีม่า: iris dome chuck hoberman. http://worldarchitecture.org 

3. Membrane systems 
การรวมกันของเมมเบรนแรงดึงกับโครงสร้าง เคลื่อนย้ายหรือเคลื่อนที่นิ่ง  (movable or 
stationary) ซึง่สามารถเปลีย่นรปูทรงเรขาคณิตหรอืรปูร่างของมนัในการเคลื่อนยา้ยการปรบัใช้
โดยการปรบัแรงดงึ (รปูที ่2.17) 
 รปูที ่2. 17 ระบบทีข่ยายรปูทรงตามแรงดงึ 

 ทีม่า: BC Place Stadium (Vancouver, 1983). https://structurae.net 
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4. Tensegrity 
คอืโครงสรา้งทีป่ระกอบดว้ยส่วนรบัแรงอดั (Compression) และส่วนรบัแรงดงึ (Tenssion) และ
เป็นโครงสรา้งที่สมบูรณ์ในตวัเอง (รูปที่ 2.18) โครงสรา้งที่สมบูรณ์ในตวัเองคอืโครงสรา้งทีไ่ม่
สามารถลดทอนหรอืตดัส่วนหนึ่งส่วนใดของโครงสรา้งออกไปได้อกี เพราะหากตดัส่วนใดส่วน
หนึ่งของโครงสรา้ง โครงสรา้งนัน้จะไม่สามารถคงตวัอยู่ได ้จุดเด่นทีส่ าคญัอนัเกดิจากรูปทรงที่
สมบูรณ์และส่วนประกอบที่มสี่วนรบัแรงดงึ ท าให้Tensegrity มคีวามยดึหยุ่นในขณะที่ยงัคง
ความแขง็แรงอยู่ได้ ท าให้อาจเป็นทางเลอืกหนึ่งในการใช้Tensegrityในงานสถาปตัยกรรมใน
อนาคต 
รปูที ่2. 18 ระบบโครงสรา้งทีอ่ยู่ไดด้ว้ยแรงดงึ 

ทีม่า: Tensegrity structures / Sabah Shawkat 

5. Pods or capsules 
Pods หรอื แคปซูล รูปร่างเป็นที่ใช้มากที่สุดในด้านการก่อสร้าง (รูปที่ 2.19) นอกเหนือจาก
องคป์ระกอบพืน้ฐานของการเคลื่อนที ่– การหมุนและการเปลีย่นแลว้จะใชเ้ป็นไฮบรดิซึง่รวมผวิ
ดา้นนอกเขา้กบัอกีระบบหน่ึงทีส่ามารถปรบัเปลีย่นได ้
รปูที ่2. 19 ระบบโครงสรา้งคลา้ยหลอดหรอืทอ่ทีย่ดืหดได ้

ทีม่า: Xile by Mats Karlsson. https://www.dezeen.com 
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 เพื่อสรา้งความเขา้ใจที่ดขี ึน้เกี่ยวกบัโครงสรา้งที่สรา้งขึน้โดยใช้การเปลี่ยนแปลง ได้มี
การแบ่งส่วนประกอบออกเป็นส่วน ๆ ค านึงถงึว่าระบบเคลื่อนที่สามารถแบ่งออกได้เป็นสาม
ส่วนคือ โครงสร้าง (ความแข็งแกร่งเสถียรภาพความสมดุลและความอดทน) การท างาน 
(ความสามารถในการแปลงและความสามารถในการเคลื่อนยา้ย) และ ทางเทคนิค (การปรบัแต่ง
องค์ประกอบความสว่างของระบบและการรวมตวัระหว่างองค์ประกอบ) การท างานของขอ้ต่อ
และขอ้ต่อการปิด หรอืชิน้ส่วนทีส่ามารถเคลื่อนยา้ยไดใ้นความสมัพนัธภ์ายใน และ ภายนอก 
เป็นลกัษณะของขัน้ตอนทีจ่ะสรา้ง ในรปูของ โปรแกรม สู่การออกแบบทีเ่ป็นรปูธรรมของ จงึเกดิ
เป็นรปูแบบต่าง และไดเ้รยีกระบบดงัต่อไปนี้ 
1. Kinetic controlled static structures: ระบบโครงสรา้งทัง้หมดเคลื่อนที่ เนื่องจากสภาวะของ
แรงลมและแรงสัน่สะเทอืนเป็นแหล่งขอ้มลูทีใ่ชใ้นการใชร้ะบบโครงสรา้งและเสรมิเสถยีรภาพ มกั
ใชใ้นโครงสรา้งขนาดใหญ่  
2. Dynamically self-erecting structures: ระบบการเชื่อมต่อในโครงสร้างเหล่านี้เป็นอาคารที่ 
มกัจะหมายความว่าโครงสรา้งจะมเีสถยีรภาพอยู่ตลอดเวลาแมใ้นระหว่างการเปลีย่นแปลง เช่น
อาคารตา้นแผ่นดนิไหว  
3. Kinetic components: ระบบองค์ประกอบการเคลื่อนที่ขนาดเลก็ที่ค านึงถึงหลกัการพื้นฐาน
ของการเคลื่อนไหว – การหมนุและการเปลีย่นรปูทรง  
รปูที ่2. 20 ซา้ย Dynamic Tower ขวา อาคาร sendai mediatheque ล่าง The Al Bahr Towers  

ทีม่า: Dynamic Tower.  Sendai mediatheque. The Al Bahr Towers  
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2. การศกึษาขอ้มลู พพิธิภณัฑสถาน และ นิทรรศการศลิปะ 

ในหัวข้อนี้กล่าวถึงแนวคิดทฤษฏีส าคัญต่างๆเกี่ยวกับการออกแบบหอศิลป์จาก
การศกึษาบทบาทและ หน้าทีข่องหอศลิป์ทีผ่่านมา เป็นองคก์รทีจ่ดัตัง้ขึน้นโดยไมแ่สวงผลก าไร 

 
2.1 พพิธิภณัฑสถานศลิปะ (Museum of Arts) 

พพิธิภณัฑสถานศลิปะ หมายถงึ พพิธิภณัฑสถานที่จดัแสดงศลิปวตัถุทุกประเภทคอื 
ประณีตศิลป์ ศิลปะตกแต่งหรอืศิลปะประยุกต์เข้าไว้ด้วยกัน มพีพิธิภณัฑสถานศิลปะขนาด
ใหญ่ๆ ใน สหรฐัอเมรกิาหลายแห่ง เช่น พพิธิภณัฑสถานศลิปะเมโทรโปลแิตน (Metropolitan 
Museum of Arts) และพพิธิภณัฑสถานศลิปะฟิลาเดลเฟีย (Philadelphia Museum of Arts) จดั
แสดงศลิปวตัถุทุกแขนง ยกเวน้ภาพเขยีน ในปจัจบุนัพพิธิภณัฑสถานศลิปะไดแ้ยกจดัตัง้เฉพาะ
แขนงมากขึน้ ดงัเช่น 
2.1.1 พพิธิภณัฑสถานศลิปะประยกุต ์(Applied Art) หรอือาจเรยีกอยา่งอื่น เช่น 
 พพิธิภณัฑสถานศลิปะตกแต่ง (Decorative Art) ศลิปะอุตสาหกรรม (Industrial  
 Art)หรอืพพิธิภณัฑสถานหตัถศลิป์(Museum of Craft) เป็นพพิธิภณัฑสถานที ่
 จดัแสดงวตัถุทีเ่ป็นงาน ฝีมอื เป็นเครือ่งใชส้อยต่าง ๆ ไดแ้ก่เครือ่งเรอืน   
 เครือ่งเงนิ เครือ่งทอง เครือ่งแกว้ เครือ่งถว้ยชาม ผา้ และเครือ่งแต่งกาย   
 เครือ่งประดบั เครือ่งหนงั เครือ่งเขนิ นาฬกิา ฯลฯ ประเทศองักฤษไดเ้ริม่จดั 
 พพิธิภณัฑสถานประเภทน้ีขึน้ก่อนคอืพพิธิภณัฑสถานศลิปะ Victoria and  
 Albert Museum ในกรงุลอนดอน ดงัไดเ้คยกล่าวในประวตัขิองการพฒันา  
 พพิธิภณัฑแ์ลว้ว่า พพิธิภณัฑสถาน ประเภทนี้เกดิขึน้หลงัการแสดงนานาชาต ิ 
 (The great Exhibition) ทีพ่ระราชวงัแกว้ เมือ่ค.ศ.1851 และใน ค.ศ. 1852 จงึ 
 เกดิพพิธิภณัฑสถานศลิปะตกแต่ง (museum of Decorative Art )และไดก้ลาย 
 มาเป็น Victoria and Albert Museum ต่อมา 
2.1.2  หอศลิป์ (Art Gallery) 
 จติรกรรมหรอืภาพเขยีน (Painting) และประตมิากรรมเป็นทีน่ิยมจดัเป็น   
 พพิธิภณัฑสถานต่างหากจากประเภทอื่น เรยีก Art gallery หรอื Picture   
 gallery หรอื National gallery จดัแสดงเฉพาะจติรกรรมและประตมิากรรมของ 
 ศลิปินมชีื่อตัง้แต่โบราณเรือ่ยมาถงึรว่มสมยั 
   
 



23 

2.1.3  ศลิปสมยัใหม ่(Museum of modern art) 
 พพิธิภณัฑสถานทัว่ไปมกัไมน่ิยมจดัแสดงวตัถุสมยัใหมห่รอืสมยัปจัจบุนั จงึได ้
 เกดิมพีพิธิภณัฑสถานศลิปะสมยัใหมข่ึน้เพื่อจดัแสดงผลงานของศลิป์นรุ่นหลงั  
 โดยเฉพาะมทีัง้จติรกรรม ประตมิากรรม และงานฝีมอืต่าง ๆ ของศลิป์นรว่ม 
 สมยั 
2.1.4  พพิธิภณัฑสถานศลิปะประเภทการแสดง (Performing Art) 
 ไดแ้ก่ การละคร ภาพยนตร ์นาฏศลิป์การดนตร ีซึง่อาจแยกออกเป็น  
 พพิธิภณัฑสถานเฉพาะอยา่ง 
2.1.5 พพิธิภณัฑสถานศลิปะแรกเริม่ (Primitive Art) 
 บางประเทศไดจ้ดัพพิธิภณัฑสถานศลิปะแรกเริม่ของมนุษยย์คุทีย่งัไมอ่ารย  
 ธรรม แต่โดยทัว่ไปแลว้รวมอยูใ่นพพิธิภณัฑสถานโบราณคด ีหรอืมานุษยวทิยา 
 
2.2 หน้าทีข่องพพิธิภณัฑสถาน 

ในปจัจุบนัต้องค านึงถงึหน้าที ่(functions) กล่าวไดว้่าไดก้้าวหน้ามาถงึการเป็นสถาบนัของ
ประชาชน พิพิธภณัฑสถานต้องเป็นศูนย์กลางของชุมชนและบรกิารชุมชนซึ่งประกอบด้วย 
ประชาชนทุกประเภท ทุกวยั ทุกระดบัการศกึษา เป็นสถานที่ซึ่งให้ทัง้ความรู ้และความสนุก
เพลดิเพลนิบนัเทงิใจ ยิง่กว่านัน้ยงัไปไกลถงึขัน้น าพพิธิภณัฑสถานไปสู่ชุมชนทุกแห่งหนทีอ่ยู่
ห่างไกลทัว่ถงึอกีด้วย ที่เป็นกิจกรรมบรกิารชุมชนได้แก่ การจดัแสดง การให้การศึกษา การ
เผยแพรค่วามรูท้างเอกสารสิง่พมิพ ์
2.2.1  การจดัแสดง (Exhibition) 

พพิธิภณัฑสถานทัง้หลายในปจัจุบนัจงึหนัมาสนใจปรบัปรุงงานกนัอย่าง กวา้งขวาง ใน
สมัยก่อนพิพิธภัณฑสถานส่วนใหญ่ไม่ได้ค านึงถึงเทคนิคการจัด  แสดงมากนัก 
วตัถุประสงค์ ส าคญัก็คอืน าวตัถุที่มคีวามส าคญัจดัแสดง จ าแนกแยกประเภทให้ค า
บรรยาย เพื่อการศกึษาคน้ควา้ของ นักปราชญ์ นักวชิาการผูส้นใจเขา้ศกึษาค้นคว้าหา
ความรูจ้ากการจดัแสดง 
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วตัถุประสงคข์องการศกึษาในพพิธิภณัฑส์ถาน 
 ประชาชน 
 1 เพื่อให ้เกดิความรู ้ทราบขอ้เทจ็จรงิต่างๆ 
 2 เพื่อให ้เกดิความคดิ เกดิจติส านึกในคุณค่าต่างๆ 
 3 เพื่อให ้เกดิความสุข ไดร้บัความเพลดิเพลนิ  
 เยาวชน 
 ส่งเสรมิ ใชค้วามคดิ ใชเ้หตุผล ใหเ้หน็คุณค่า เกดิความสนใจในเรือ่งทีจ่ดัแสดง ฝึก
 ทกัษะการคน้ควา้ ศกึษา สรา้งนิสยัในการหาความรูต้ลอดเวลา เพิม่รสนิยม 
 นิยาม และบทบาทพพิธิภณัฑย์คุใหม ่ 
 เป็นแหล่งเรยีนรูท้ีร่ ื่นรมย ์ดว้ยเทคนิคทีท่นัสมยั  ไมเ่น้นการเรยีนรูท้ีช่ ิน้วตัถุเพื่อรูจ้กัชิ้น 
 วตัถุ แต่เพื่อเชื่อมโยงความสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยก์บัมนุษย ์ และมนุษยก์บัธรรมชาต ิ
 สิง่แวดลอ้ม น ามาซึง่ความมชีวีติชวีา และความเพลดิเพลนิ  
 ไมแ่ยกตวัออกจากสงัคมและ ชวีติประจ าวนั แต่จะตอ้งส่งเสรมิใหผู้ค้นมสี านึกใหว้ถิชีวีติ 
 ความเป็นมาทัง้ในและนอกทอ้งถิน่ของตน  
 มกีารศกึษาวจิยัต่อเนื่อง เพิม่พนูองคค์วามรูแ้ก่คลงัความรู้ 

รปูที ่2. 21 ภาพไดอะแกรม แสดงการใชพ้ืน้ที ่Circulation ทีใ่หญ่ เป็นอนัดบั 2 สามารถใชเ้ป็น Gallery ไดด้ว้ย 

 

 

 

 

 

 

ทีม่า: โครงการออกแบบอาคารวทิยาลยันานาชาต ิและหอศลิปมหาวทิยาลยักรุงเทพ 
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2.3 รปูแบบการจดันิทรรศการในพพิธิภณัฑ ์
ในพพิธิภณัฑท์างการแพทยม์ลีกัษณะคลา้ยกบัของพพิธิภณัฑท์ัว่ๆไปตาม หลกัการนัน้

ม3ีรปูแบบคอื 
2.3.1  นิทรรศการถาวร เป็นนิทรรศการในหอ้งใดหอ้งหนึ่งอยา่งถาวร ไมม่กีาร  
 ยา้ยเปลีย่นแปลง จงึตอ้งพจิารณากนัอย่างรอบคอบว่าจะจดัเรือ่งราวอะไร   
 อยา่งไร เพื่ออะไร ฯลฯ 
2.3.2 นิทรรศการเพื่อการศกึษาคน้ควา้ เป็นนิทรรศการเช่นเดยีวกบัแบบแรกแต่รปูแบบการ

จดัต่างกนัตรงทีว่่าไมเ่น้นความสวยงามประทบัใจ แต่จะเน้นเกีย่วกบัระเบยีบของการจดั
และความสะดวกในการศกึษาและใหข้อ้เทจ็จรงิแบบจรงิทีสุ่ด 

2.3.3 นิทรรศการชัว่คราว พพิธิภณัฑส์ถานแห่งชาตพิระนครใชค้ าศพัทใ์นความหมายของ
นิทรรศการชัว่คราวว่านิทรรศการพเิศษ นิทรรศการประเภทน้ีเป็นกจิกรรมทีพ่พิธิภณัฑ์
จดัขึน้ เพื่อดงึประชาชนใหเ้ขา้มาหาความรูใ้น พพิธิภณัฑ ์ถอืว่าเป็นกจิกรรมหลกั
ประการหนึ่งของพพิธิภณัฑเ์ช่นกนั การจดัแต่ละครัง้อาจเปลีย่นแปลงเรือ่งไปตาม
เหตุการณ์ปจัจุบนั ในต่างประเทศหลายๆพพิธิภณัฑ ์ใชว้ธิกีารจดัแบบนิทรรศการสญัจร
หมนุเวยีนไป ตามพพิธิภณัฑท์ีใ่หญ่ๆตามเมอืงต่างๆในมลรฐัเดีย่วกนั หรอืทัว่ประเทศ 
ส าหรบัพพิธิภณัฑส์ถานแห่งชาตพิระนคร จดันิทรรศการชัว่คราวเป็นประจ าปีละ 3 ครัง้ 

 
2.4 การจดัตัง้วตัถุแสดง (Exhibition) 

ต้องจดัแสดงโดยให้ประชาชนได้รบัประโยชน์ เพราะพพิธิภณัฑ์อยู่โดยการอุปถัมภ์โดย
ประชาชน ประเดน็ส าคญัในการจดัจงึไดแ้ก่ปญัหาพืน้ฐานในเรื่องระบบการจดัประการหน่ึง ซึง่
ปญัหาระบบการจดัเป็นประเดน็ที่ต้องคดิ ก่อนทัง้สองระบบนี้ต้องสมัพนัธ์กนัไป ตามชนิดของ
พพิธิภณัฑน์ัน้ ๆ 
2.4.1 การจดัแสดงประจ า (Permanent exhibition) เป็นการแสดงถาวรการจดั จงึตอ้ง

รอบคอบทุกเรือ่งตัง้แต่ตูแ้สดง ระบบหรอืเทคนิคการการจดั การเลอืกวตัถุ ควรใชว้ตัถุที่
งามสมัพนัธก์บัการคน้ควา้และววิฒันาการ ระบบการแสดงประจ านิยมทัง้ชนิดของวตัถุ
และระบบการจดัตามเรือ่ง 

2.4.2  การแสดงชัว่คราว (Temporary exhibition) มกัแสดงความรู ้สบืเนื่อง จากการคน้ควา้
ใหมท่ีส่มัพนัธก์บัการแสดงในหอ้งประจ า การแสดงชัว่คราวเป็น การท าใหพ้พิธิภณัฑ์
เป็นทีน่่าสนใจอยูต่ลอดเวลา การออกแบบตู ้หรอืหอ้ง แสดงควรท าเพื่อใชใ้นระยะสัน้ 
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2.4.3 การแสดงเพื่อการศกึษา (Education exhibition) มกัเป็นวตัถุทีเ่หลอืจากการแสดง
หมวดหมู ่หรอืเป็นเรือ่งราวของประเภทของวตัถุ หอ้งแสดงนี้ไมต่อ้งพถิพีถินัมากนัน้
เพราะผูเ้ขา้มาศกึษาตอ้งการดวูตัถุมากกว่าดคูวามงามทาง ศลิปะ 

2.4.4 ระบบการจดัวตัถุแสดง (Systemic of exhibition)แบ่งเป็น 
 1. แสดงตามลกัษณะ และความงามของวตัถุ (Object system) มกันิยมส าหรบั
  พพิธิภณัฑท์างศลิปะอาศยัความงาม และความเหมาะสม ของวตัถุกบัหอ้ง 
  แสดงจดัเพื่อแสดงความงามของวตัถุแต่ละชิน้ อาจรวม วตัถุหลายสมยัมาไว้
  ดว้ยกนั ค านึงถงึองคป์ระกอบ ของหอ้งแสดงเป็นใหญ่ 
          2. จดัวตัถุแสดงตามเรือ่ง (Subject system) นิยมส าหรบัทางโบราณคด ี 
  ประวตัศิาสตร ์หรอืทางวทิยาศาสตร ์เพราะตอ้งการแสดง ใหเ้หน็ววิฒันาการ
  ทางวฒันธรรมประวตัศิาสตร ์และพุทธปิญัญาในการคดิคน้ของมนุษย ์ตัง้แต่
  ด าเนินความเป็นมาตามล าดบั 
2.4.5 การวางวตัถุในตูแ้สดง (Presentation) ตอ้งพจิารณารการ จดัวางใหม้คีวามประทบัใจ 

สามารถดงึดดูความสนใจ ไมเ่กดิความเบื่อหน่ายใหก้ลบัมาชมอกีสรปุว่ารสนิยมของ
ผูช้มมหีลกัใหญ่สามประการ คอื เขา้ชมเพื่อความเพลดิเพลนิ เพื่อตอ้งการดคูวามงาม 
และเพื่อตอ้งการคน้ควา้ การจดัจงึจดัตามรสนิยมนัน้ ๆ นอกนัน้ยงัมกีารจดัเป็นแบบ
หมวดหมู่จดัตามลกัษณะภูมศิาสตร ์จดัแบบของจรงิ จดัไดโอรามา ฯลฯ 
1. การตัง้วตัถุเพื่อความงาม (The Esthetic presentation) ตอ้งมคีวามงาม 
 ทัง้ตวัวตัถุเอง และองค์ประกอบแห่งการสอง เหตุนี้การพจิารณา วตัถุก่อนจะ
 วางลงไปตายตวั ตอ้งใหม้คีวามเหมาะสมกบัการจดัแสดงใหไ้ดค้วามงามทัง้การ
 จดั ภายในตู ้และนอกตูต้ามชนิดของวตัถุ 

2. การตัง้วตัถุเพื่อความเพลดิเพลนิ (Romantic presentation) ตอ้งจดัวตัถุให ้
 สวยงามประทบัใจทีสุ่ด เทคนิคของวธินีี้ตอ้งมหีอ้งแสดงเฉพาะ หรอืมเีนื้อที่ 
 พอควร ไมต่อ้งใหส้ว่างมากเกนิไป เพราะบรรยากาศทีส่ลวัอ่อนไหวจะ 
 ประทบัใจพวกนี้มากทีสุ่ด 

3. การตัง้วตัถุเพื่อการค้นหา (Intellectual presentation) พวกนี้ขอเพียงให้วาง
 วตัถุด ีเหน็ชดั สมัพนัธก์บัการคน้ควา้ จงึควรจดัวาง วตัถุแต่ละชนิด แต่ละอยา่ง
 ที่สมัพนัธ์กบัการค้นควา้ไว้ดว้ยกนั ถ้าเป็นวตัถุขนาดใหญ่ทีตู่้โชว์ มกัท าความ
 ล าบากกบัองคป์ระกอบ ในการจดัมาก พวกวตัถุขนาดใหญ่จงึมกัมุง่แสดงความ
 งามเป็นส าคญั 
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4. การตัง้วัตถุตามแบบธรรมชาติ (Natural exhibition) มักท าในพิพิธภัณฑ์
ธรรมชาตวิทิยาตอ้งสรา้งบรรยากาศใหเ้หน็เป็นเรือ่งธรรมชาตจิรงิ ๆ นบัแต่การ
ใหแ้สงสว่างการออกแบบทีต่ ัง้วตัถุ หรอืพนัธุไ์มท้ีใ่ชป้ระกอบ อาจมกีารอดัเสยีง
ธรรมชาตริว่มดว้ย การจดัจงึตอ้งระมดัระวงั ในการวางวตัถุมากทีสุ่ด 

5. การตัง้วตัถุตามอรยิาบทของสตัว ์(Habitant group) ตอ้งจดัใหเ้หน็การท าหน้าที่
ของสตัวต่์าง ๆ อยูใ่นอรยิาบททีเ่หมอืนกบัใน ธรรมชาตมิากทีสุ่ด เป็นการแสดง
ให้เหน็ความเป็นอยู่ของสตัว์ หรอืของสตัว์ธรรมชาตทิี่แท้จรงิ วธินีี้เหมาะมาก
กบัพพิธิภณัฑธ์รราชาตวิทิยา 

6. การตัง้วตัถุตามความจรงิ (Realistic presentation) คอืน าวตัถุมาตัง้แสดงให้
เป็นไปในสภาพทีส่ภาพทีเ่ป็นจรงิ หรอืในอรยิาบท ทีค่น้พบเขา้อย่างไร กม็าตัง้
ใหอ้ยู่เท่านัน้มกัแสดงกบัวตัถุชิน้ส าคญั ๆ ชิน้เดยีวหรอืถา้มทีีท่างแสดงมากพอ 
กเ็อามาแสดงเป็นกลุ่ม กจ็ะประทบัใจไดด้ ี

2.5 ความหมายของนิทรรศการ 
นิทรรศการ (Exhibition) โดยทัว่ไปคอืการจดัน าเอาภาพถ่าย ภาพเขยีน สถติ ิแผนภูมิ

หรอื วสัดุกราฟิกอื่น ๆ ได้แก่ ของจรงิ หุ่นจ าลอง โสตทศันูปกรณ์บางประเภท เช่น ภาพยนตร ์
ภาพนิ่ง (Slide) จดัแสดงพร้อมค าบรรยายประกอบ การอภปิรายและการสาธติเรื่องต่าง ๆ ที่
น่าสนใจหรอื ก าลงัอยู่ในความสนใจของกลุ่มประชาชนทีเ่ลอืกมาเป็นเป้าหมาย ความแตกต่าง
ของค าว่านิทรรศการกบัการจดัดสิเพลย ์

นิทรรศการมลีกัษณะเป็นสื่อความหมายสองทาง (Two- way communication) ระหว่าง 
สถาบันผู้จ ัดนิทรรศการกับประชาชนหรือกลุ่มเป้าหมายที่ มาชม ผูช้มสามารถสอบถาม
เจา้หน้าที ่ผูจ้ดัถงึเรือ่งราวความเป็นไปของการจดัแสดง  

ส่วนดิสเพลย์เป็นการสื่อความหมายแบบเอกวิถีหรือแบบทางเดียว (One-way 
communication) มีความหมายเพียงเพื่อชี้ แจงแถลงข่าว รายงานเรื่องราวเหตุการณ์หรือ
ชกัชวน ใหผู้ช้มเกดิความสนใจเรือ่งใดเรือ่งหนึ่ง หลกัการออกแบบการจดัแสดง  

 
2.5.1 ความส าคญัของการจดัแสดงนิทรรศการ อยูท่ี่วตัถุนิทรรศการของพพิธิภณัฑสถานต่กบั 

นิทรรศการทัว่ไปคอื ตอ้งเน้นความส าคญัทีว่ตัถุส่วนค าบรรยายหรอืส่วนประกอบอยา่ง 
อื่นเป็นเพยีงองคป์ระกอบทีช่่วยใหว้ตัถุจดัแสดงมคีวามหมายสมบรูณ์ 
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2.5.2 การให้เรื่องราว ความรู้เกี่ยวกบัวตัถุจดัแสดงนิทรรศการ องคป์ระกอบที่ท าให้วตัถุ มี
ความหมาย ความส าคญัต้องมคี าบรรยายและการให้ค าบรรยาย การใช้เทคนิค อยู่ที่ 
ความเหมาะสมและเรื่องที่จดัแสดง พพิธิภณัฑ์สถานประเภทวทิยาศาสตรธ์รรมชาติ
วทิยา ต้องใช้องค์ประกอบ เช่น ตวัหนังสอืบรรยายแผนที่และอื่นๆ เพื่อให้เรือ่งราว
เกีย่วกบัวตัถุจดัแสดง  

2.5.3 การจดัแสดงนิทรรศการมวีตัถุประสงค์คอื ต้องมคีวามสมัพนัธ์ต่อเนื่องกนัให้เรื่องราว 
ขัน้ตอนไปตามล าดบัจากจุดหนึ่งไปอกีจุดหนึ่ง ให้ผู้ชมเขา้ใจเรื่องราวตดิต่อกนั ดงันัน้
การจดัแสดง ตอ้งมหีวัเรื่องเป็นหวัเรือ่งใหญ่ หวัเรือ่งยอ่ยมคีวามสมัพนัธก์นัเป็นล าดบั  

2.5.4 ใหค้วามประทบัใจ เพลดิเพลนิ ความชื่นชม เหน็ความส าคญัและคุณค่าของวตัถุให ้ผูช้ม
ยอมรบัว่าพพิธิภณัฑส์ถาน ไดร้วบรวมสงวนรกัษาและจดัแสดงนิทรรศการนัน้ มคีุณค่า
สงูควร แก่การคุม้ครองรกัษาใหค้งอยูต่ลอดไป  

2.5.5 การจดัแสดงนิทรรศการต้องถอืหลกัจดัอย่างง่ายๆ คอืไม่จดัแสดงให้ดูซบัซอ้น พสิดาร 
สบัสน ต้องวางแผนออกแบบให้เหมาะสม ไม่มากไม่น้อยถ้าหากจดัเกะกะ รกไม่เป็น
ระเบยีบ หรอื ดซูบัซอ้นท าใหข้าดความส าคญั คนดจูะเบื่อหน่าย ขาดความสนใจและไม่
เกดิความประทบัใจ การใช้หลกัการจดัอย่างง่าย ๆ แต่ดูมคีวามส าคญั ท าให้เกดิความ
ประทบัใจ ใหค้วามรูส้กึเหน็ คุณค่าและไมเ่บื่อหน่ายแมจ้ะเขา้ชมอกีหลายครัง้กต็าม  

2.5.6 ใหค้วามปลอดภยัแก่วตัถุใชว้ธิกีารหรอืเทคนิคใดต้องพจิารณา การจดัแสดงนิทรรศการ 
ไม่ท าให้วัตถุเสียหายและปลอดภัยจากโจรกรรม หน้าที่ของพิพิธภัณฑ์สถานต้อง
คุม้ครองสงวน รกัษาวตัถุให้คงอยู่ตลอดไป ไม่ใหเ้กดิความเสื่อมสภาพเสยีหายแตกหกั
ไม่ให้ถูกโจรกรรม การจดั แสดงนิทรรศการต้องระมดัระวงัเรื่องอุณหภูมคิวามร้อน 
ความเยน็ ฝุน่ละออง ความชืน้ แสงสว่าง อาจท าใหว้ตัถุเสยีหาย 

  ความเด่น ได้แก่ ความเด่นของเส้น ทศิทาง รูปแบบ รูปร่าง ขนาด และสเีพื่อ
  ดงึดดู ความสนใจของผูช้ม  
  ความสมดุล โดยจดันิทรรศการใหม้คีวามสมดุลดว้ยวธิกีารสองแบบ คอื  
  1. การจดัส่วนสองขา้งของแบบทีแ่สดงใหเ้ท่ากนั  
  2. การจดัส่วนของแบบทีแ่สดงใหม้คีวามสมดุลทางดา้นสายตาหรอืความรูส้กึ  
  ลกัษณะของหอ้งจดัแสดงทีน่ิยม ดงันี้คอื  
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  ก. ห้องแสดงแบบธรรมดา คอื ห้องแสดงที่มหีน้าต่าง ซึ่งอาจเป็นหน้าต่างสูง
  หรอื ม ี หน้าต่างเพยีงดา้นเดยีวแลว้ใชแ้สงไฟฟ้าช่วยในการจดัแสดง  
  ข. หอ้งแสดงแบบยกพื้นโล่ง เป็นหอ้งแสดงแบบเก่า นิยมสรา้งกนัมากในยุโรป
  และอเมรกิา คอื มหีอ้งโถงชัน้ล่างขึน้บนัไดเป็นหอ้งโล่งที ่สามรถมองเหน็ 
  ชัน้ล่างไดต้ลอด  
  ค. หอ้งแสดงแบบหอประชุมใหญ่ เป็นหอ้งขนาดใหญ่มหีน้าต่างทัง้สองดา้น  
  ง. ห้องแสดงแบบเฉลยีง คอื จดัเฉลยีงให้เป็นที่ แสดงงาน อาจจดัเป็นเฉลียง
  การแสดง เป็นบนัไดเวยีนจากพืน้ชัน้ล่างจนถงึยอดอาคาร โดยใชแ้สงธรรมชาติ
  และแสงไฟช่วย  
  จ. หอ้งแสดงทีใ่ชแ้สงจากหลงัคา เช่น หอ้งแสดงพพิธิภณัฑศ์ลิปะซึ่งในอดตีจะ
  เป็นปญัห มากส าหรบัสถาปนิกในการควบคุมความหนกัเบาของแสง ใน 
  ปจัจบุนัสามารถใช ้แสงประดษิฐท์ดแทนได ้ 
  ฉ. หอ้งแสดงแบบไม่มหีน้าต่าง นิยมกนัมากในประเทศทางตะวนัตกโดยปล่อย
  เนื้อทีว่่าง ไวส้ าหรบัดดัแปลงจดันิทรรศการไดต้ามตอ้งการ 
 
     รปูที ่2. 22 ลกัษณะการจดักลุ่มหอ้งจดัแสดง 
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การแบ่งประเภทนิทรรศการตามลกัษณะผงัทางเดนิของผูช้ม  
1. แบบควบคุม (Control typed) คือ การจัดแสดงนิทรรศการโดยก าหนด
ทางเดนิ เขา้ออกเป็นการบงัคบัใหผู้ช้มเดนิตามทศิทางทีก่ าหนดไว ้ 
2. แบบไม่ควบคุม (Un-control typed) คอืการจดัแสดงนิทรรศการที่เปิดโอกาส
ใหผู้เ้ขา้ ชมเลอืกชมไดอ้ยา่งอสิระตามความสนใจ แบ่งตามจดุมุง่หมาย  
2.1 นิทรรศการเพื่อการประชาสมัพนัธ ์(Information) กล่าวคอื ตอ้งตัง้เป้าหมาย
แน่นอน ว่าต้องการใหผู้ช้ม หรอืกลุ่มประชาชนเป้าหมายได้รบัอะไรจากการมา
ชมนิทรรศการ  
2.2 นิทรรศการเพื่อการศกึษา (Education): เพื่อใหค้วามรูก้บันกัเรยีน สามารถ
จดัในหอ้งเรยีน ภายนอกอาคาร ในอาคาร หรอืในมหาวทิยาลยั 
2.3 นิทรรศการเพื่อการส่งเสรมิการขาย (Promotion): การจดันิทรรศการเพื่ออ
การส่งเสรมิการขายของบรษิทัหรอืร้านค้า มกันิยมจดัในโรงแรมเพราะสะดวก 
มสีถานที ่กวา้งขวางและ เป็นทีรู่จ้กัของคนทัว่ไป 

 
2.6 สือ่การจดัแสดง (Media)  

วสัดุกราฟิก (Graphic) : วสัดุกราฟิก หมายถงึวสัดุลายเสน้หรอืสื่อลายเสน้ ประกอบดว้ย
ภาพลายเส้น ตวัอกัษรและสญัลกัษณ์ต่างๆ เพื่อเสนอเรื่องราว ความรูห้รอืเนื้อหา สาระให้รบัรู้
และเขา้ใจง่าย รวดเรว็และถูก ต้องหรอืเสนอสิง่งทีเ่ป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรม สามารถดงึดูด
ความสนใจได้เป็นอย่างดจีากความ หมายที่นักวชิาการกล่าวไว้ข้างต้นสรุปได้ว่า วสัดุกราฟิก
เป็นสื่อที่ใช้น าเสนอเรื่องราว โดยมกีารใช้ลายเส้นเป็นองคป์ระกอบหลกัส าหรบั การสร้างภาพ 
ค าตวัอกัษรและสญัลกัษณ์ต่างๆ เพื่อให้ผู้ชม เกดิความสนใจและเข้าใจเนื้ อหา เรื่องราวดขีึ้น 
นิยมใชก้บังานศลิปกรรมและประกอบการจดันิทรรศการ วสัดุกราฟิก แบ่งเป็น 6 ประเภท ดงันี้  
2.6.1 แผนภมู ิ(Chart): ใชอ้ธบิายความหมายดว้ยลายเสน้และภาพ ประกอบดว้ย  

ก. แผนภูมแิบบตาราง (Tabular chart) แสดงความสมัพนัธ์ระหว่างเวลากับ 
เหตุการณ์เช๋น ตารางเรยีน ตารางเวลารถไฟ ตารางก าหนดการต๋าง  
ข. แผนภมูแิบบอธบิายภาพ (Illustrative chart) แสดงรายละเอยีดของภาพ เช่น
แผนภมูแิสดงส่วน ประกอบของสิ ่งต่างๆโดยใชภ้าพแสดงรายละเอยีด  
ค. แผนภูมิแบบต้นไม้และล าธาร (Tree chart and stream chart)  แสดง
รายละเอยีดใหเ้หน็ส่วนย่อย ๆ ทีแ่ยกจากต้นหรอืล าธารเดยีวกนั ใช้ส าหรบัการ
วเิคราะหห์รอื จ าแนกประเภท เช่น อตัถประวตัคิวามเป็นมาของฮติเลอร ์ 
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ง. แผนภูมอิงค์กร (Organization chart) แสดงความสมัพนัธ์ของสายงาน ใน
หน่วยงานหรอืองคก์าร เช่น แผนภมูแิสดงการแบ่งสายงาน  
จ. แผนภูมแิบบเปรยีบเทียบ (Comparison chart) ใช้แสดงการเปรยีบเทยีบ
ความแตกต่างของสิง่ต่างๆระหว่างขนาด รปูรา่ง ลกัษณะแนวความคดิ ฯลฯ  
ฉ. แผนภูมิแบบต่อเนื่อง (Flow chart) แสดงขัน้ตอนการเปลี่ยนแปลงจาก 
จดุเริม่ตน้ไปจนจดุสุดทา้ยหรอืแสดงกจิกรรมเป็นขัน้ตอนตามล าดบัต่อเนื่อง  
ช. แผนภูมแิบบวิวฒันาการ (Development chart) แสดงพฒันาการของ สิ่ง
ต่างๆ ต่อเนื่องเป็นล าดบัจากจุดเริ่มต้นไปจุดสุดท้ายลกัษณะคล้ายแผนภูมิ
แบบต่อเนื่อง แต่ไมย่อ้นไปจดุเริม่ตน้อกี  

2.6.2 แผนสถิติ (Graph) : แสดงข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบจ านวนหรือปริมาณตัว เลขที่
 เปลีย่นไป ตามกาลเวลา นิยมใชจ้ดันิทรรศการมดีงันี้ 

ก. กราฟเสน้ (Line graph) แสดงความก้าวหน้าหรอืเปรยีบเทยีบความสมัพนัธ์
ของขอ้มูล ถ้าใช้เปรยีบเทยีบข้อมูลตัง้แต่ 2 เสน้ขึน้ไปอาจแสดงใหเ้ห็นความ
แตกต่างดว้ย สเีสน้ประ หรอืเสน้เตม็  
ข. กราฟแท่ง (Bar graph) แสดงปริมาณหรือจ านวนของข้อมูลด้วยแท่ง
สี่เหลี่ยม แต่ละแท่งแทนข้อมูลแต่ละข้อมูล โดยความสูงของแท่งต่างกนัตาม
จ านวนหรอืปรมิาณของขอ้มลู ใชส้ าหรบัเปรยีบเทยีบขอ้มลูจ านวน 2 - 3 ขอ้มลู 
ค. กราฟวงกลม (Circle or pie graph) แสดงการเปรียบเทียบจ านวนหรือ 
ปรมิาณดว้ยภาพวงกลม โดยใช้จ านวนปรมิาณทัง้หมด 100% เทยีบกบัจ านวน
องศาของวงกลม คอื 360 องศาแบ่งส่วนขอ้มลูยอ่ยเป็นสว่น ๆ  
ง. กราฟพื้นที่ (Area graph) แสดงขอ้มูลเพื่อเปรยีบเทยีบจ านวนหรอืปรมิาณ
ดว้ยรปูทรงเรขาคณติ เช่น สีเ่หลีย่ม สามเหลีย่ม วงกลม ฯลฯ  
จ. กราฟรูปภาพ (Pictorial graph) คือการใช้ภาพลายเส้นแบบง่ายๆ แสดง 
ความหมายของข้อมูลแทนการใช้กราฟแท่งเพื่อเป็นการกระตุนนความสนใจ 
เช่น ใชภ้าพ 1 ภาพ แสดงแทนคนลา้นคน  

2.6.3 แผนภาพ (Diagrams): เป็นวสัดุกราฟิกที ่แสดงระบบการท างาน  
 ภายในทีซ่บัซอ้น ของสิง่ต่างๆ ทีไ่มส่ามารถมองเหน็ดว้ยตาใหเ้ขา้ใจง่ายโดยใช ่
 เสน้และ สญัลกัษณ์  
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ก. ภาพประชาสมัพนัธ ์(Poster) คอืแผ่นป้ายมภีาพประกอบค าบรรยายสัน้ ๆใช้
สื่อความหมายที่ต้องการแสดงเรื่องราวให้เข้าใจอย่างรวดเรว็โดยไม่ต้องแปล
ความหมาย  
ข. แผนที ่(Map) ใชแ้สดงทศิทางอาณาเขต ลกัษณะภูมปิระเทศ ฯลฯ โดยใช้ส ี
เส้น สญัลกัษณ์และการก าหนดมาตราส่วน เพื่อย่อระยะทางให้ สามารถสื่อ
ความหมายในพืน้ทีจ่ ากดั  
ค. การ์ตูน (Cartoon) คือการใช้ภาพลายเส้นแทนบุคคล สัตว์สิ่งของฯลฯ 
ท านอง ล้อเลยีนหรอือารมณ์ขนั เพื่อสื่อความหมายให้เข้าใจง่ายและจดจ าได้
นาน  

2.6.4 วสัดุสามมติ ิ(3 dimension): คอืวสัดุทีม่คีวามกวา้งยาว ลกึ นิยมใชจ้ดันิทรรศการ มดีงันี้  
ก. ของจรงิ (Real objects): เป็นสื่อที่ สามารถดงึดูดความสนใจที่ดเีพราะการ 
เรยีนรู้ด้วยสื่อของจรงิท าให้เกิดความเข้าใจอย่างรวดเรว็ เป็นการเรยีนรู้จาก
ประสบการณ์ตรง  
ข. ของตวัอย่าง (Specimens หรอื samples): เป็นสื่อที่มลีกัษณะเหมอืนของ
จรงิ แตกต่างกนัตรงของตวัอย่างเป็นเพยีงส่วนหนึ่งของของจรงิหรอือาจเป็น
ของจรงิทีป่ระดษิฐ ์ขึน้มา เพื่อเป็นของตวัอย่างไม่ใช่ท าเพื่ออประโยชน์ใช้สอย
โดยเฉพาะ  
ค. หุ่นจ าลองหรอืแบบจ าลอง (Model): คอื วสัดุที่จ าลองมาจากของจรงิ โดย
ขยาย หรอืยอ่ส่วนจากวสัดุของจรงิ มหีลายประเภท คอื  

1. หุ่นจ าลองแสดงรปูร่างลกัษณะภายนอก (Solid model)  
2. หุ่นจ าลองเท่าของจรงิ (Exact model)  

   3. หุ่นจ าลองแบบขยายหรอืยอ่ส่วน (Enlarged and reduce model)  
   4. หุ่นจ าลองแบบผ่าซกี (Cut away)  
   5. หุ่นจ าลองแบบแยกส่วน (Build up model)  
   6. หุ่นจ าลองแบบเคลื่อนไหวแสดงการท างาน (Working model) 
 
2.6.5 อนัตรทศัน์หรอื ไดโอรามา (Diorama): หรอืเวทจี าลอง คอื ภาพสามมติ ิ
 แสดง เหตุการณ์สถานที ่เลยีนแบบธรรมชาตทิีใ่กลเ้คยีงของจรงิตามสดัส่วนที ่ 
 เหมาะสม สรา้ง ความสนใจ เรา้ใจเป็นอยา่งด ีอนัตรทศัน์เป็นสื่อจดัแสดงโดย 
 การน าวตัถุหรอืหุ่นจ าลองขนาดเลก็มาประกอบกบั ฉากหลงั เพื่อใชจ้ าลองให ้
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 เหน็บรรยากาศโดยมคีวามลกึเป็นธรรมชาตใิกลเ้คยีงความจรงิมากทีสุ่ด เท่าที ่ 
 จะท าไดก้ารจดัแสดงอาจมขีนาดเลก็ไดแ้ก่จดัแสดงภายในตูไ้ปจนมขีนาดใหญ่ 
 จดัแสดงเป็น หอ้งไดบ้างครัง้อาจใชเ้ทคนิคกลไกเช่น การใชแ้สง สเีสยีง รว่มจดั 
 แสดง  
2.6.6 วสัดุประดบัตกแต่ง: ใช้สรา้งบรรยากาศให้นิทรรศการมคีวามสวยงาม มชีวีติชวีา และ 

กระตุน้ความสนใจไปสู่เนื้อหาเรือ่งราวแบ่งเป็น 2 ประเภท  
ก. วสัดุตกแต่งเนื้อหา หมายถงึวสัดุที่ใช้เสรมิหรอืประดบัเพื่อให้เนื้อหานิทรรศการ มี
ความเด่นสะดุดตา เพราะการน าเสนอเนื้อหาวชิาการแต่เพยีงอย่างเดยีว ไม่ช่วยสรา้ง
บรรยากาศ ใหเ้กดิความตื่นตาตื่นใจ  
ข. วสัดุตกแต่งเพื่อสรา้งบรรยากาศ เป็นการน าวสัดุ เช่น ต้นไมด้อกไมผ้า้สกีระดาษสี
ตลอดจนระบบแสงสเีสยีงมาจดัประกอบนิทรรศการเพื่อใหไ้ดบ้รรยากาศทีส่อดคล้องกบั 
เนื้อหาเรือ่งราวทีจ่ดัแสดงและมคีวามสวยงามแปลกตาน่าดูยิง่ขึน้ 

2.7 สือ่กจิกรรม (Activities) หรอืวธิกีาร (Methods)  
 หมายถงึ การน าวสัดุอุปกรณ์ต่างๆ จดัแสดง รวมกนัโดยใชก้จิกรรมหรอืวธิกีาร เป็น
หลกั ท าใหก้ลุ่มเป้าหมายรบัรูส้ ิง่ต่าง ๆ จากประสาทสมัผสั ทัง้หา้ รวมทัง้มสี่วนรว่ม ใ น ก า ร
แสดงออกของกจิกรรมนัน้ ๆอาจจดัในรปูของกลุ่มหรอืมวลชนทัว่ไป ตาม ลกัษณะของกจิกรรม 
แบ่งเป็น 3 ประเภท ดงันี้  
2.7.1 การสาธติ (Demonstration): เป็นการแสดงให้เหน็ถงึกระบวนการขัน้ตอน หรอืผลของ 

การปฏบิตัโิดยใชอุ้ปกรณ์ประกอบ เพื่อสื่อใหเ้หน็ถงึการปฏบิตัจิรงิ  
2.7.2 เกมส์ (Games) คือ กิจกรรมที่มีล ักษณะของการแข่งขนัเชิงนันทนาการผู้เล่นต้อง 

เคารพกฎกตกิา บางครัง้ตอ้งใชท้กัษะไหวพรบิปฏภิาณหรอืความแขง็แกร่งดา้นร่างกาย
ฯลฯ  

2.7.3 ประสบการณ์นาฏการ (Dramatized experience) คอืการแสดงเพื่อใชส้ื่อความหมาย ให้
ผูช้มเขา้ใจเนื้ อหาเรื่องราวที่น าเสนอ เช่น การแสดงละครหุ่น ดนตรกีารแสดงบทบาท 
(role playing) การแสดงพืน้บา้น ไดแ้ก่ ลเิก ล าตดัหมอร า มโนราห ์ฯลฯ 

 
2.8 วสัดุครภุณัฑท์ีใ่ชจ้ดันิทรรศการ  

ตอ้งมคีวามมัน่คง แขง็แรง สะดวกต่อการเคลื่อนยา้ย ป้องกนัการโจรกรรม  บางครัง้ต้อง 
ค านึงถงึความสามารถควบคุมอุณหภมูกิารตดิตัง้ในระดบัสายตาของผู้ชม โดยทัว่ไปการเลอืกใช้ 
วัสดุและครุภัณฑ์ ส าหรับการจัดแสดงแต่ละครัง้ สิ่งที่ต้องพิจารณา คือวัตถุประสงค์ของ



34 

นิทรรศการ เนื้อหาทีต่้องการแสดง ห้องหรอืสถานที่จดัแสดง วสัดุและครุภณัฑ์ในการจดัแสดง 
แต่ละเรือ่งใช ้อุปกรณ์ต่างกนัตามความเหมาะสมกบัสิง่แสดงนัน้ ๆ ดงันี้  
 รปูที ่2. 23 ลกัษณะ การจดัแสดง 

 
แผงกัน้ส่วนและแผงตดิงานแสดง: การจดัแผงแสดงค านึงถึงการตกแต่งผนัง พื้นและ เพดาน
ต้องสมัพนัธ์กนัใช้ประโยชน์ อย่างสมบูรณ์ทัง้ด้านฉาก ค้ํายนั และเนื้อที่ ส าหรบัจดัแสดงแผง
แสดงควรเปลีย่นแปลงและเคลื่อนทีง่่าย การจดัวางแผงควรเว้นเนื้อทีว่่างใหส้มดุล กบัเนื้อทีห่อ้ง
แสดง ควรใช้แผงแสดงงานที่มีระบบติดตัง้และรื้อถอนได้สะดวก เหมาะกับนิทรรศการที่
เคลื่อนยา้ยจดัแสดง และนิทรรศการที่จดัในระยะสัน้ แผงตดิตัง้งานแสดงเหมาะกับงาน 2 มติิ 
สามารถจ าแนกเป็น 2 ระบบ ดงันี้คอื 

1. ระบบทีไ่ม่มตีวัยดึ เช่น ระบบแสดงงานเป็นทอ่เหลก็ต่อกนัหลายเฟรมตัง้อยู่โดยวาง 
สลบัทศิทางกนั 

2. ระบบที่มตีวัยดึ มหีลายแบบเหมาะกบังานนิทรรศการระยะสัน้ในเนื้อที่จ ากัดไม่ม ี      
สิง่อ านวยความสะดวกต่อการตดิตัง้ รปูแบบทีใ่ช้กนัมากในนิทรรศการชัว่คราว คอื 
แผงขาสลกัร ูกุญแจ  

โต๊ะ: เป็นสว่นหน่ึงของนิทรรศการทีส่รา้งง่าย สามารถถอดเกบ็ ปรบัใชร้ว่มกบัสิง่ตดิตัง้อื่นๆ โดย
ใชว้ธิต่ีอไปนี้ 

1. ใช้แผ่นไมอ้ดัหนา ¼ หรอื ½ นิ้ว ขนาด 4x8 ฟุต เป็นพื้นโต๊ะ ใช้โลหะขนาด ¾นิ้ว 
ประกอบเป็นขาโต๊ะ ปรบัให้สูงหรอืต่ําตามต้องการ โต๊ะแบบนี้มลีกัษณะคล้ายโต๊ะ
ธรรมดา ปรบัขา โต๊ะใหเ้อยีงเป็นมุมประมาณ 20 องศา เหมาะส าหรบัตดิแสดงวตัถุ
แบบเรยีบ หรอืงานฝีมอืทีต่รงึ   ไวไ้ด ้

2. ใชแ้ผ่นไมอ้ดัหนา ¼ หรอื ½ นิ้ว ขนาด 4X8 ฟุต ปรบัตัง้เป็นแผงเอน ท าให ้รบัแสง 
สว่างในหอ้งมากเหมาะทีป่ระชดิฝา นิยมใช้มากแต่ไม่เหมาะทีต่้องออกมาอยู่โดด ๆ 
สิง่ทีน่ ามาตดิแสดงมกัเป็นจ าพวกของแบน ของเลก็และนํ้าหนัก เบา ข้อเสยีคอืเมื่อ
ใชแ้ลว้ตอ้งซอ่มหรอืทาสใีหม ่
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ตู้จดัแสดง: การเลอืกขนาดของตูจ้ดัแสดงในงานนิทรรศการ แต่ละครัง้อยู่ทีล่กัษณะ ของ วตัถุจดั
แสดง  โดยตูส้ าเรจ็รปูส่วนมากมขีนาด 4 ฟุต  (1.20 ม.) 6 ฟุต (1.80ม.) 8  ฟุต (2.40ม.)    ถ้า
ตอ้งการใหม้ขีนาดต่างจากนี้อาจสัง่ท าใหม่เป็นกรณพีเิศษ ควรม ี ความลกึด้านในอย่างน้อย 2 
ฟุต 6 นิ้ว (0.75ม.) กระจกตูค้วรสงู 4 ฟุต (1.20ม.) 4 ฟุต  6 นิ้ ว (1.35ม.) หรือ 5 ฟุต 6 นิ้ ว 
(1.65ม.) ตดิไฟนีออนภายในชดิด้านหน้าตู้ ฐานล่างของตู้ควรสูงไม่เกนิ 2 ฟุต (0.60ม.) เพื่อให้ 
เด็กเล็ก ๆ มองเห็นภายในตู้ ตู้ลกัษณะตัง้เป็นมุมฉาก เป็นตู้ประเภทที่ใช้ประโยชน์มากที่สุด
ส าหรบัแปลนนิทรรศการ ทีแ่สดงใหเ้หน็อาณาบรเิวณโดยรอบ 
แท่นจดัแสดง: เป็นแทน่จดัแสดงทีส่ามารถมองเหน็วตัถุแสดงได้เพยีงดา้นเดยีวจนถงึ ชมไดท้ัง้สี่
ดา้น การเลอืกแท่นจดัแสดงต้องค านึงถึงสิง่จดัแสดงว่ามลีกัษณะอย่างไรติดตัง้หรอื จดัแสดง
ลกัษณะใดจงึเหมาะสม โดยพจิารณาขนาด ปรมิาณของวตัถุจดัแสดงและขนาดของ สถานที ่ถ้า
กรณทีีจ่ดันิทรรศการหลายครัง้ ควรค านึงถงึแท่นจดัแสดงทีส่ามารถดดัแปลงน าไปใช ้ไดอ้กี   
ป้าย: อุปกรณ์อย่างหนึ่งใชส้ าหรบัแสดงรปูภาพ วสัดุอุปกรณ์ตลอดจนผลงานหรอืสนิคา้ ทีใ่ชใ้น
นิทรรศการ ในทีน่ี้รวมถงึปายนิเทศทีใ่ชใ้น วงการศกึษาดว้ยแบ่งไดด้งันี้ 

1. ชนิดถาวร ไมส่ามารถเคลื่อนทีไ่ดเ้ช่น ป้ายทีท่ าตดิกบัฝาผนงัถาวร  
2. ป้ายชนิดเคลื่อนยา้ยไดม้กัท าเปนแผ่นเลก็ๆเบาพอทีจ่ะยกไปตดิตัง้ตามทีต่่างๆ 
3. ป้ายพบัไดม้ว้นไดม้รีปูรา่งแบบเล่มหนงัสอืขนาดใหญ่ใชพ้ลกิดทูลีะแผ่น  
4. ป้ายทีใ่ชเ้ชอืกหรอืลวดเป็นโครงสรา้งส าหรบัจดัแสดงหนงัสอืรปูภาพ วสัดุอื่นๆ 

 ตารางที2่. 3ความสมัพนัธร์ะหวางขนาดตวัอกัษร วสัดุจดัแสดงกบัระยะการมองเหน็ 

 
 

  

 

ขอบเขตการมองเหน็ มนุษย์มขีอบเขตการมองทีจ่ ากดัแบบไม่ต้องหนัศรีษะ ประมาณ 40 องศา 
และสามารถมองเหน็ได้กวา้งถงึประมาณ 120 องศา(รูปที่2.24) โดยมุมมองทางตัง้จะมากกว่า
มุมมองทางนอน ฉะนัน้การจดัวางวตัถุให้สอดคลอ้ง สมัพนัธก์บัขอบเขตการมอง หรอืลกัษณะ
การหนัศรีษะของมนุษยจ์งึมผีลต่อการจดัทีว่่างส าหรบันิทรรศการดว้ย เช่นกนั  

 

 

ระยะ ความสงูหรอืขนาดของตวัอกัษรหรอืวสัดุ 

64 ฟุต 2 นิ้ว 
32 ฟุต 1 นิ้ว 
16 ฟุต ½ นิ้ว 
  8 ฟุต ½ นิ้ว 
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รปูที ่2. 24  การแสดงขอบเขตของการมองเหน็ของคนสายตาปกต ิ

 

 

 

 

 

 

ทีม่า: คู่มอืการสอนการออกแบบภายในพพิธิภณัฑ์(น.28),โดย อนุชา แพ่งเกษร,2554,กรุงเทพฯ 
 

รปูที ่2. 25 การเปรยีบเทยีบระหว่างการหนัศรีษะและการกลอกตา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีม่า: คู่มอืการสอนการออกแบบภายในพพิธิภณัฑ์(น.28),โดย อนุชา แพ่งเกษร,2554,กรุงเทพฯ 

 ซึ่งจะเห็นได้ว่าการหนัศีรษะง่ายกว่าการกรอกตาพิจารณาดูภาพๆหนึ่ง หรอืภาพที่
 จดัเป็นกลุ่ม อริยิาบถในการเคลื่อนไหวทีง่่ายทีสุ่ด คอื การหมุนศรีษะหรอืหมุนตวัเพื่อดู
 ภาพอื่นๆถาพนี้อธบิายโดย herdert bayer ในปี 1937 กล่าวถงึ ลกัษณะการมองเห็น
 มองมนุษยม์องดภูาพไดทุ้ทศิทาง ทัง้ดา้นบนและดา้นล่าง 
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รปูที ่2. 26 ขอบเขตการมองเหน็วตัถุในระดบัสายตาคนปกตทิีไ่มต่อ้งกม้ศรีษะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีม่า: คู่มอืการสอนการออกแบบภายในพพิธิภณัฑ์(น.30),โดย อนุชา แพ่งเกษร,2554,กรุงเทพฯ 

2.9 การจดัทางสญัจร (Circulation) 
 หมายถงึส่วนพืน้ทีเ่ดนิชมหรอืเสน้ทางสญัจร ในขอ้นี้ตอ้งน าขอ้มลูจากการ  ว า ง แ ผ น
ดา้นอื่น ๆ เช่น วตัถุประสงค ์ขอบเขตของงาน โดยเฉพาะกลุ่ม เป้าหมาย ม า ร่ ว ม พิ จ า ร ณ า 
เพื่อทีจ่ะไดท้ราบ ระดบั และจ านวนของผูช้มโดย ประมาณ เพื่อก าหนดพืน้ทีส่ญัจรใหม้สีมัพนัธ์
กบัผูช้ม ใหม้กีารไหลเวยีน อยา่งสดวก ไมแ่น่น อดึอดั พืน้ที ่เดนิชม หรอืเสน้ทางสญัจรของการ
จดั นิทรรศการ เป็นสิ่งที่ต้องพิจารณาเป็นอันดับแรก เนื่องจากเป็นขัน้ตอนที่น าเสนอหรือ
ถ่ายทอดเรือ่งราวสู่ผูช้ม ขนาดของพืน้ทีจ่ดัแสดงกเ็ป็นปจัจยัส าคญัส าหรบัจดัแสดงในแต่ละพืน้ที ่
มคีวามสมัพนัธต่์อการก าหนดขนาดและจ านวน ของงานทีจ่ดัแสดง การจดัทีด่คีวรค านึงถงึความ
เหมาะสม ระหว่างพื้นที่จดัแสดง งานศลิปะที่จดัแสดง และระยะพื้นทีส่ าหรบัการดูและการเดนิ
ชม แบ่ง ออกเป็นระบบ 2ระบบดงันี้ 

1. ระบบ Centralized System of Access การวางผงัจดัตามเส้นทางเลื่อนไหลของผู้ชม 
เดนิตามเส้นทางตามแผนทีต่ายตวัจากจุดเริม่ตน้ถงึจุดสุดท้าย อาจหยุดดูเป็นช่วงๆ ขอ้
ไดเ้ปรยีบคอืความสะดวกต่อการควบคุมและ การดแูล 
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   รปูที ่2. 27 การจดัหอ้งแบบเขา้ออกทางเดยีว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ทีม่า: http://www.thapra.lib.su.ac.th/objects/thesis/fulltext/thapra/Nattaphon_Boonutid/Chapter4.pdf 
 

2. ระบบDecentralized System of Access: มทีางออกและทางเข้าสองทางหรอืมากกว่า 
ผูช้มอาจไมไ้ดไ้ปตามเส้นทางทีก่ าหนด สามารถเดนิไปมาอย่างอสิระ วธินีี้ผู้ชมอาจชม
ไม่ครบต่อการชม ครัง้หนึ่งๆอาจเข้าชมครัง้ต่อไป การมทีางเข้าออกเป็นทางเดียวกนั
เหมาะส าหรับการจัดแสดงนิทรรศการ หลักในห้องกลางและการจัดนิทรรศการ
หมนุเวยีนหรอืนิทรรศการพเิศษในหอ้งยอ่ย 

http://www.thapra.lib.su.ac.th/objects/thesis/fulltext/thapra/Nattaphon_Boonutid/Chapter4.pdf
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รปูที ่2. 28 การจดัหอ้งแบบทางเขา้ออกหลายทาง  

ทีม่า: คู่มอืการสอนการออกแบบภายในพพิธิภณัฑ์(น.24),โดย อนุชา แพ่งเกษร,2554,กรุงเทพฯ 
 

3.โรงละครและอุปกรณ์ทีเ่กีย่วขอ้งกบังานการแสดง 

รปูที ่2. 29 ภาพตวัอย่างโรงละคร Salle Erasme – Strasbourg 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีม่า: Salle Erasme – Place de Bordeaux, 67082 Strasbourg. France 
 

3.1 ประเภทของโรงละคร 
โรงละคร (Theatre) หมายถงึสถานทีห่รอืพืน้ที่ทีใ่ชส้ าหรบัจดักจิกรรมทางการแสดง เช่นการ

แสดง ละครเวท ี การแสดงระบ าร าฟ้อน การแสดงโขน หรอื การแสดงประเภทคอนเสริตแ์ละ
ศลิปะการแสดง แขนงต่างๆเป็นตน้ โรงละครมสี่วนประกอบทีส่ าคญั 2 ส่วน คอื 

1. ส่วนทีเ่ป็นพืน้ทีส่ าหรบัการแสดง (Stage) 
2. ส่วนทีเ่ป็นพืน้ทีน่ัง่ผูช้ม (Audience Seats) 
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ในปจัจบุนัโรงละครทีนิ่ยมใชม้อียูด่ว้ยกนัหลากหลายรปูแบบการแบ่งลกัษณะของโรงละคร
นัน้ เรา สามารถแบ่งไดต้ามลกัษณะของการจดัทีน่ัง่ในส่วนของผูช้ม ดงันี้ 

1. Proscenium Theatre หรอื Picture-frame Theatre 
โรงละครทีม่ลีกัษณะของการจดัทีน่ัง่ของผูช้มแยกออกจากส่วนของพืน้ทีก่ารแสดงอยา่ง 
ชดัเจน พืน้ทีน่ัง่ของผูช้มจะอยูด่า้นหน้าเวทใีนลกัษณะรปูโคง้ โดยทีม่กีรอบสีเ่หลีย่มหรอื
กรอบรูปโค้งหน้าเวททีี่เรยีกว่ากรอบโพรซเีนียม กัน้ไว้พื้นที่ด้านหน้าของกรอบโพรซี
เนียมนัน้ เรยีกว่า Apron ใชเ้พื่อใหน้กัแสดงไดใ้กลช้ดิกบัผูช้มมากขึน้ ส่วนทีอ่ยูด่า้นหลงั
กรอบโพรซเีนียมนัน้ จะมสีิง่ทีอ่ านวยความสะดวกในการเคลื่อนยา้ยและเปลีย่นฉากและ
อุปกรณ์ทีช่่วยในการส่องแสงสว่างต่างๆโรงละครลกัษณะนี้ถอืว่าเป็นโรงละครทีส่ามารถ
สรา้งภาพและบรรยากาศของการแสดงไดส้มจรงิมากทีสุ่ด 

2. Thrust Theatre 
โรงละครที่มพีื้นที่การแสดงยื่นเขา้หาผู้ชมตรงกลาง และส่วนของที่นัง่ผู้ชมจะล้อมรอบ
เวททีัง้ 3 ดา้น ลกัษณะโดยทัว่ไปของฉากทีส่รา้งในโรงละครลกัษณะน้ีจะเป็นฉากทีเ่น้น
ในเรือ่งของโครงสรา้งการตดัทอนรายละเอยีดทีไ่ม่จ าเป็น ทีบ่งัสายตาของผูช้มออก ดา้น
หลงัสุดของโรงละครมกัจะเป็น โครงสรา้งทีม่ลีกัษณะตายตวั หรอือาจจะเป็นโครงสรา้ง
เดยีวกบัตวัโรงละครกเ็ป็นได ้

3. Area Theatre หรอื Theatre-in-the Round 
ลกัษณะโรงละครทีม่ลีกัษณะของทีน่ัง่ผูช้มลอ้มรอบทัง้ 4 ดา้น พืน้ทีก่ารแสดงจะอยู่ตรง
กลางเป็นโรงละครที่นักแสดงจะได้ใกล้ชดิกบัผู้ชมมากที่สุด นักแสดงมทีศิทางการเข้า
ออก 4 ทาง คอื ตรงช่องว่างระหว่างแถวที่นัง่ของผู้ชม ลกัษณะของฉากที่เกิดขึ้นนัน้ 
จะต้องเป็นฉากที่มขีนาดไม่สูงมาก และมคีวามจ าเป็นจรงิๆเท่านัน้ ฉะนัน้ลกัษณะของ
ฉากส าหรบัโรงละครลกัษณะนี้จงึมกัเห็นแค่ เฟอร์นิเจอร์ที่ตัง้ตามต าแหน่งต่างๆบน
พืน้ทีเ่วทกีารแสดงเท่านัน้ 

 
4. Experimental Theatre หรอื Black Box Theatre หรอื Flexible Theatre 

โรงละครที่มลีกัษณะเป็นแค่ห้องโล่ง ส่วนมากทาสดี า ไม่ค่อยมสีิง่อ านวยความสะดวก
มากเท่าไรนอกจากอุปกรณ์ ทีใ่ชใ้นการจดัแสงเวทหีรอืพืน้ทีก่ารแสดงสามารปรบัเปลีย่น 
ดดัแแปลง ไปไดต้ามแนวคดิของผูก้ ากบัการแสดง และศลิปินฉะนัน้ทีน่ัง่ ของผูช้มจงึมี
ลกัษณะจดัแบบอสิระสามารถนัง่ชมไดร้ปูแบบใดกไ็ด้ 

5. Environmental Theatre 



41 

ลกัษณะของโรงละครลกัษณะนี้แพร่หลายในประมาณปี 1960 นิยมใชก้บัละครแนวใหม่ 
คอืเป็นโรงละครทีใ่ชพ้ืน้ทีส่ ิง่แวดลอ้มสถานทีน่ัน้ๆใชเ้ป็นพืน้ทีใ่นการแสดง ไมม่ขีดีจ ากดั 
เช่น โรงรถ,โบสถ์หรอืในบ้าน เป็นต้น ไม่การก าหนดแน่ชดัว่าส่วนใดคอืส่วนของที่นัง่
ผูช้ม ขึน้อยูก่บัสถานทีท่ีใ่ชใ้นการแสดงนัน้ๆ 

6. Street Theatre 
การใช้พื้นที่ส่วนใดส่วนหนึ่งของถนนเป็นเวทกีารแสดง โดยนิยมจดัแสดงตามแหล่ง
ชุมชนหรอืสถานทีท่ีผู่ค้นสญัจรไปมา ลกัษณะของการแสดงนัน้อาจจะมมีกีารเคลื่อนไหว
จากทีห่นึ่งไปยงัอกีที ่ทีเ่ป็นจดุหมายปลายทาง ฉะนัน้เรือ่งทีน่ิยมแสดงจงึเป็นเรือ่งราวที่
เกี่ยวข้องกบัวถิชีวีติความเป็นอยู่การเมอืง , การปกครอง ที่มผีลกระทบเกี่ยวกบัปาก
ทอ้งของผูค้นในชุมชน หรอืการสรา้งความบนัเทงิเพยีงอยา่งเดยีว 

7. Outdoor Theatre 
ลกัษณะของโรงละครที่อยู่ภายนอกอาคารอาจจะสร้างแบบถาวรหรอืเป็นโครงสร้าง
ชัว่คราวส่วนมากมกัจะเป็นตามสวนสาธารณ 

รปูที ่2. 30  ประเภทลกัษณะของการจดัทีน่ัง่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีม่า: Stage layouts-(https://www.bbc.co.uk/education) 

 



42 

3.2 พืน้ทีส่่วนของทีน่ัง้ผูช้ม (Audience Area) 
คอื พื้นที่ที่อยู่ด้านหน้าขอบเวท ีApron หรอืขอบวง Orchestra Pit ที่อยู่ทางด้านหน้า

กรอบโพรซเีนียม (Proscenium Arch) ไปลงจนถงึทีน่ัง่ผูช้มแถวสุดทา้ยทีอ่ยู่ตดิก าแพงหลงัดา้น
ทางเขา้สู่ทีน่ัง่ของผูช้ม ลกัษณะของการจดัทีน่ัง่ผูช้มนัน้ มทีีเ่ป็นแบบสีเ่หลีย่มผนืผา้ และรปูทรง
โคง้ โดยทีเ่ก้าอี้ที่นัง่ของผูช้มแต่ละตวันัน้จะต้องตัง้ฉากกบักรอบโพรซเีนียม และต าแหน่งที่นัง่
มนแต่ละแถวนัน้ต้องสลบัหว่างกนั เพื่อเป็นการลดการสะทอ้นของคลื่นเสยีงภายใน Auditorium 
ส่งผลท าใหผ้นัง หรอืก าแพงดา้นขา้งของโรงละครนัน้มกัต้องแผ่ขยายออกโดยดา้นทีต่ดิกบัขอบ
เวทนีัน้จะแคบและขยายออกไปยงัดา้นหลงัทีน่ัง่ผูช้ม ใหม้ลีกัษณะคลา้ยรปูพดั 
Proscenium Arch คอื ส่วนทีเ่ป็นกรอบ Frame มลีกัษณะโคง้ดา้นบนหรอืเป็นสีเ่หลี่ยมธรรมดา 
โดยทัว่ไปแล้วนัน้โรงละครที่มีขนาดเล็กที่มีผู้ชม 300-600ที่นัง่นัน้ ไม่ควรจะมีการตกแต่ง
ลวดลายตามกรอบ เพราะจะท าให้ดงึสายดาผู้ชมได้วสัดุที่น ามาตกแต่งนัน้ไม่ควรเป็นวสัดุที่
สะท้อนแสง เพราะจะท าให้แสงไฟกระทบสายตาของผู้ชมได้ ขนาดของกรอบโพรซีเนียมที่
เหมาะสมไดม้าตราฐานนัน้ ควรมคีวามกวา้งประมาณ 30-40 ฟุต หรอืประมาณ 9-13 เมตร ส่วน
โรงละครทีส่รา้งมาเพื่อแสดงเป็นละครเพลง หรอืละครโอเปร่านัน้ กรอบโพรซเีนียมควรมคีวาม
กว้างประมาณ ประมาณ 25 เมตร เพื่อให้เกดิความยิง่ใหญ่ ตระการตาขนาดของกรอบโพรซี
เนียมมคีวามสมัพนัธก์บัการจดัทีน่ัง่ของผูช้ม 

รปูที ่2. 31  รายละเอยีด Proscenium Arch 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทีม่า: Proscenium Arch - PowerPoint PPT Presentation -( https://www.slideserve.com) 
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4.2 พืน้ทีส่่วนของเวทกีารแสดง (Stage Area หรอื Stagehouse) 
เริม่นับตัง้แต่ด้านหลงักรอบโพรซเีนียมเป็นไป Stage Area or Stage House บรเิวณส่วนของ
เวทีที่ใช้ในการแสดง หมายถึงพื้นที่ส่วนตัง้แต่หลงั Proscenium Arch ลงไปตามแนวระบาย
ดา้นขา้ง, ดา้นบน จนถงึ Backdrop โดยมสี่วนประกอบดงันี้ 

รปูที ่2. 32 รปูแบบสดัส่วนของเวทกีารแสดง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีม่า: Box set (theatre) – (https://en.wikipedia.org) 

1. Stage Floor 
เป็นส่วนพื้นที่ที่มีความส าคัญมากส าหรับการแสดง ซึ่งพื้นการแสดงนัน้จะมีการ
ปรบัเปลี่ยนไปตามขอ้ก าหนดในหลายประการของการแสดงแบบต่างๆ พื้นเวททีี่ดนีัน้
จะต้องมรีะดบัพื้นมนแนวราบที่ระดบัเสมอกนัทัง้ด้านหน้า และทางด้านหลงัจะต้องท า
จากวสัดุทีม่ ัน่คง แขง็แนง ทนทานสามารถรบัน ้าหนกัไดเ้ป็นอย่างด ี

2. Wings 
พื้นที่ที่อยู่ทางด้านข้างเวทถีดัจากด้านหลงัของกรอบโพรซเีนียม ใช้เป็นพื้นที่ส าหรบั
เตรยีมนกัแสดงในการเขา้ออกฉาก, อุปกรณ์ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการแสดง ทัง้นี้ในกรณีที่บาง
โรงละครทีม่พีืน้ทีด่า้นขา้ง Wings มากอาจจะใชเ้ป็นพืน้ทีส่ าหรบัเกบ็ฉากอกีดว้ย 

3. Acting Area 
หมายถึง บรเิวณที่ใช้เป็นพื้นที่ส าหรบัการแสดง เป็นพื้นที่ที่อยู่ด้านหลงักรอบโพรซี
เนียม บางครัง้อาจจะมกีารก าหนดให้เลยมายงัพื้นที่ในส่วนของ Apron อกีด้วย ความ
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ยาวของพื้นที่ส่วนนี้ตัง้แต่ขอบเวทีด้านหน้าไปจนถึงด้านหลงัของเวทีโดยปรกตินัน้
สามารถแบ่งพืน้ทีส่่วนน้ีออกเป็น 9 ส่วน 

4. Apron 
พืน้ทีบ่รเิวณส่วนทีย่ ืน่ออกไปจากกรอบโพรซเีนียม อกีทัง้ยงัเป็นพืน้ทีใ่ชว้าง Foot Light 
อกีดว้ย และมทีัง้ขอบทรงเหลีย่มหรอืทรงโคง้ 

5. Cyclorama 
ผ้าขนาดใหญ่สขีาวที่อยู่ด้านหลงัสุดของเวท ีCyclorama ที่เป็นโครงสรา้งของฉากที่มี
การระบายสมีกีารออกแบบใหเ้หมาะสมกบับรบิทของละคร เรยีกว่า Backdrop  

6. Draparies Stage  
ม่านประดบัเวทใีนส่วนต่างๆของเวทมีหีน้าทีป่ระดบัตกแต่งบงัส่วนโครงสรา้งต่างๆของ
โรงละครทีอ่ยู่ดา้นหลงักรอบโพรซเีนียมจากผูช้มผา้ทีน่ ามาใชป้ระดบันัน้ท าจากวสัดุทีม่ ี
คุณสมบตัดิดูซบัแสงไดด้เีนื้อผา้สดี า เช่น ผา้ก ามะหยทีีม่นี ้าหนกัเนื้อหนา 

4.3 พืน้ทีส่่วนหลงัเวท ีBack Stage Area 
คอืบรเิวณทัง้แต่ด้านหลงัของแผงฉาก เป็นบรเิวณที่นักแสดงและทมีงานที่เกี่ยวข้อง

สามารถเป็นที่เก็บเครื่องอุปกรณ์ประกอบการแสดง, เป็นที่เปลี่ยนเสื้อผ้านักแสดง หรอืเป็นที่
ตดิตัง้อุปกรณ์แสงและอุปกรณ์พเิศษต่างๆ บรเิวณนี้จะมแีสงสว่างประมาณ 15 เปอรเ์ซน็ต์สิง่ที่
เป็น ข้อห้ามส าคญัในระหว่างการแสดงคอื ห้ามท าเสยีงดงั ควรปฏบิตัิงานโดยใช้เสียง และ
เคลื่อนไหวน้อยที่สุด เพื่อให้นักแสดงเปิดสมาธสิ่วนประกอบของด้านหลงัเวทนีี้ประกอบด้วย
อุปกรณ์ต่างๆดงันี้ 

1. อุปกรณ์ทีใ่ชใ้นการสื่อสารแต่ละฝา่ยเช่น ผูก้ ากบัเวท,ี ผูช้่วยผูก้ ากบัเวท,ี ผูค้วบคุมระบบ 
ถ่วงน ้าหนกั และผูค้วบคุมเทคนิคพเิศษต่างๆ 

2. อุปกรณ์เทคนิคพเิศษ เช่น เครือ่งปล่อยควนั หรอืพดัลม เป็นตน้ 
3. อุปกรณ์แสงทีส่่องท าเทคนิคดา้นหลงัฉาก 
4. อุปกรณ์ประกอบการแสดงบางอยา่ง 
5. ก าแพงทีส่ามารถเปิดออกไปดา้นหลงัได ้
6. อุปกรณ์ดบัเพลงิ ดา้นหลงั Cyclorama 
7. ไฟส่องทางเดนิ 
8. ปลัก๊ไฟบรเิวณเสา หรอืก าแพง 
9. ปลัก๊ไฟทีส่ามารถปรบัระดบัความสว่าง 
10. ดา้นหลงัของ Cyclorama อาจมทีางเชื่อมเป็นทางออกหนีไฟ ทางเขา้หอ้งแต่งตวั และ 
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ทางเขา้หอ้งน ้า เป็นตน้ 
11. ประตูทางเขา้ออกโรงละคร ประตูทีม่ขีนาดใหญ่มากเพื่อใหส้ามารถน าฉากเขา้มาสู่โรง 

ละครจากทางดา้นหลงัไดซ้ึง่โดยตามปกตนิัน้จะปล่อยเป็นพืน้ทีโ่ล่ง สามารถเดนิขา้มไป
มาทัง้สองฝ ัง่เวทไีดอ้ย่างสะดวกไม่มสีิง่กดีขวางที่อาจจะเป็นอนัตรายแก่นักแสดง และ
ทมีงาน 



บทที ่3 

การวเิคราะหข์อ้มลูจากการศกึษา 

ในเวลาหลายปีทีผ่่านมา เราเผชญิกบัปญัหา ความเสื่อมโทรมของสภาพแวดลอ้ม การ
ลดลงของประชากรทีอ่พยพยา้ยถิน่ออกจากพืน้ที ่ตลอดจนภาวะถดถอยของเศรษฐกจิและสงัคม 
ให้กลบัมามสีภาพแวดล้อมที่เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการ  ของสงัคมร่วมสมยั 
สามารถรองรบัการเพิม่ความหนาแน่นของประชากรและกิจกรรม ทางเศรษฐกจิและสงัคมใน
บรเิวณพืน้ทีน่ัน้ เพราะเกดิการเตบิโตของเมอืง หรอื ชุมชนอย่างรวดเรว็ ก่อใหเ้กดิความสบัสน
และไมม่ัน่คงทางจติใจ ของผูอ้ยูอ่าศยัในสภาพแวดลอ้มเหล่านัน้มากมาย 
 ปญัหาเหล่าน้ี จึงเป็นสิ่งท้าทายการออกแบบสถาปตัยกรรม ในบริบทของย่าน
ประวตัิศาสตร์ การฟ้ืนฟูเมอืงแบบมสี่วนร่วมโดยใช้ศิลปวฒันธรรม ได้กลายเป็นยุทธศาสตร์
ส าคญัของการฟ้ืนฟูเมอืงในแง่ของการแก้ปญัหา ซึง่มคีวามยุ่งยากและสลบัซบัซอ้นยิง่ขึน้ ตาม
ความหนาแน่นของพื้นที่ใช้สอยความสลับซับซ้อนและยุ่งยากของปญัหาการออกแบบ
สถาปตัยกรรมในปจัจุบนั จงึเป็นประเดน็ในการก าหนดโครงการและเลอืกสถานที่ตัง้โครงการ 
ดงัน 
 
1. การวเิคราะหเ์พื่อเลอืกสถานทีต่ ัง้โครงการ 

 จากประเดน็ปญัหาขา้งตน้ เรามแีนวคดิ ทีจ่ะน า “ศลิปวฒันธรรม” มาเป็นเครือ่ง 
มอืในการสร้างแรงกระตุ้นให้ชาวชุมชนประชาชนทัว่ไป และหน่วยงานทุกภาคส่วนเกดิความ
สนใจในการร่วมกนัอนุรกัษ์ฟ้ืนฟู มรดกวฒันธรรมอนัมคีุณค่า จงึน า ไปสู่การโดยการก าหนด
ปญัหาการวจิยั มคีวามสมัพนัธ์เชื่อมโยงกบัการก าหนดวตัถุประสงค์ สมมติฐานแนวคดิ และ
ผลงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง จากผลการสรปุออกมาในลกัษณะรปูของ “ความสมัพนัธ”์ ระหว่างตวัแปร
สองตวั จากนัน้จงึประเมณิโครงการทีเ่หมาะสมทีสุ่ดในการท าวทิยานิพนธ ์ในครัง้นี้ดว้ยวธิกีาร 
ที่มคีวามเฉพาะตวัในเชงิที่ตัง้และ ลกัษณะทางภูมศิาสตร์ สรุปความสมัพนัธ์เชื่อมโยงกบัการ
ก าหนดวตัถุประสงค ์ออกมาเป็นคะแนน จากนัน้ น าพืน้ทีท่ีม่คีะแนนสงูสุดมา เปรยีบเทยีบความ
น่าสนใจในการท าโครงการวทิยานิพนธ ์ในครัง้ ดว้ยสองหวัขอ้ดงันี้ 
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1. โครงการส่วนขยายจากพืน้ทีจ่ดัแสดงงานศลิป์ 
เป็นการขยายพื้นที่ของโครงการ เพื่อให้ครบวงจรมสี่วนเพิม่เติมในด้านพาณิชย์ โรง
ละครและ โถงนิทรรศการ โดยใช ้Kinetic เขา้ไปแกป้ญัหาในเรือ่งทีว่่างทีม่จี ากดั 
 

2. โครงการศูนยแ์สดงศลิปวฒันธรรม 
เป็นการออกแบบโครงการใหม่ทัง้หมดโดยใช้Kinetic เข้ามาช่วยในการออกแบบให้มี
ความหลากหลาย ทัง้เรือ่งการใชง้านและรปูทรงอาคาร 

ซึ่งกลุ่มเป้าหมายหลกัได้แก่ ผู้ที่ท างานเกี่ยวขอ้งกบัการออกแบบและงานสรา้งสรรค์ นักเรยีน 
นิสตินกัศกึษา ผูป้ระกอบการ ผูค้นทัว่ไป 
 
1.1 การเลอืกทีต่ ัง้จงึเลอืกโครงการส่วนขยายจากพืน้ทีจ่ดัแสดงงานศลิป์ 

พื้นที่กรุงเทพเป็นขอบเขตในการส าหรวจ เนื่องจากเป็นพื้นที่ที่มคีวามหนาแน่นและ
ตอ้งการใชท้ีจ่ะน า “ศลิปวฒันธรรม” มาเป็นเครือ่งมอืในการสรา้งแรงกระตุ้น การฟ้ืนฟูเมอืงแบบ
มสี่วนรว่มโดยใชศ้ลิปวฒันธรรม ในปจัจบุนัมแีหล่งศลิป์มากมายเกดิขึน้ในกรงุเทพฯ  
เริม่จากการส าหรวจแหล่งศลิป์ทีเ่หมาะแก่การท าโครงการ จากการวเิคราะห ์SWOT หรอื การ
วเิคราะหส์ภาพแวดลอ้มและศกัยภาพเป็นเครือ่งมอืในการประเมนิ มดีงันี้ 

BACC - Bangkok Art & Culture Centre 
หอศลิปวฒันธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร พืน้ทีแ่ห่งการพบปะสงัสรรคแ์ละการเรยีนรูใ้น
โลกของศลิปะร่วมสมยั ตัง้อยู่ทีบ่รเิวณย่านปทุมวนั ซึ่งเป็นแหล่งรวมของเยาวชนวยัรุน่ 
อารต์กอรลิล่าส ์อารต์แกลอรี ่พืน้ทีจ่ดัแสดงงานศลิปะของคนรุน่ทัง้ชาวไทยและต่างชาติ 
BSC -  Bangkok Sculpture Center 
ศูนย์ประติมากรรมกรุงเทพ เป็นองค์กรส่งเสรมิด้านศิลปะของเอกชน แหล่งรวบรวม
ผลงานศลิปะอนัล ้าค่ามากกว่า 200 ชิ้นงาน จัดแสดงบนชัน้ลอยเหนือออฟฟิศโปร่งใส 
ชิน้งานทีจ่ดัแสดงเป็นการรวบรวมงานตัง้แต่ยุคสมยัพุทธศลิป์อนัเก่าแก่จนกระทัง่ถงึยคุ
ปจัจบุนั 
TCDC - Thailand Creative & Design Center 
ศูนยค์วามรูด้า้นการออกแบบ และความคดิสรา้งสรรค ์กระตุ้นใหเ้กดิการสรา้งคุณค่าใน
สนิคา้และบรกิาร รวบรวมองคค์วามรูท้กัษะ เทคโนโลยแีละสุนทรยีภาพจากวฒันธรรม
และงานศลิปะ เพื่อส่งเสรมิการใชค้วามคดิสรา้งสรรคใ์หแ้ก่ผูป้ระกอบการ นักออกแบบ 
นกัศกึษา 
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ตารางที ่3. 1 ตารางแสดงศกัยภาพ ของสถานทีแ่สดงศลิปะในไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากการวเิคราะห์ SWOT แสดงให้เหน็ถงึศกัยภาพ ที่เหมาะสมในการเลอืกเป็นสถาน

ที่ตัง้โครงการซึ่ง TCDC มพีื้นที่สามารถเพิม่ส่วนต่อขยายได ้แต่มพีื้นที่เลก็จงึเหมาะแก่การน า 
Kinetic Architecture เขา้มาแกไ้ขปญัหาในส่วนน้ี และเพิม่ศกัยภาพของพืน้ที ่ทีม่อียูอ่ยา่งจ ากดั 
 

TCDC Thailand Creative & Design Center 
แหล่งเรยีนรูด้า้นการออกแบบและความคดิสรา้งสรรค ์ทีจ่ดัเตรยีมทรพัยากรสารสนเทศ
ส าหรบัการค้นคว้าความรูด้้วยตนเอง การเพิม่พูนความรูด้้วยนิทรรศการการบรรยาย
และการเรยีนรูเ้ชงิปฏบิตักิารจากหอ้งเมคเกอร์ โดยเช่าพืน้ที่ไปรษณียก์ลางบางรกั โดย
พืน้ทีท่ ัง้หมดของไปรษณียน์ัน้มปีระมาณ 12,000 ตารางเมตร แต่ TCDC ไดเ้ขา้ใชพ้ืน้ที่
ทัง้หมด 9,000 ตารางเมตร รวมทัง้หมด 5 ชัน้ คิดค านวณแล้ว TCDC ใช้พื้นที่ใน
ไปรษณยีแ์ห่งนี้กว่า 70 % 
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รปูที ่3. 1 รปูแผนทีด่าวเทยีม ไปรษณยีก์ลางบางรกั 

  
ไปรษณียก์ลางตัง้เขตบางรกั เป็นเขตการปกครองของกรุงเทพมหานคร อยู่ในกลุ่มเขต
ลุมพนิี ซึง่ถอืเป็นเขตศูนยก์ลางธุรกจิ การคา้ การบรกิาร และการทตู 
ทศิเหนือและทศิตะวนัออก ตดิต่อกบัเขตปทุมวนั มถีนนพระรามที่ 4 ฟากใต้ เป็นเส้น
แบ่งเขต 
ทศิใต ้ตดิต่อกบัเขตสาทร มคีลองสาทรเป็นเสน้แบ่งเขต 
ทศิตะวนัตก ตดิต่อกบัเขตคลองสาน มแีนวกึง่กลางแมน่ ้าเจา้พระยาเป็นเสน้แบ่งเขต 
ทศิตะวนัตกเฉียงเหนือ ตดิต่อกบัเขตสมัพนัธวงศ ์มคีลองผดุงกรงุเกษมเป็นเสน้แบ่งเขต 

บรบิทสถานที่ 
ไปรษณยีก์ลาง อยุบ่นพืน้ที ่ ของหน่วยงานรฐัวสิาหกจิ ในสงักดักระทรวงดจิทิลัเพื่อ
เศรษฐกจิและสงัคม   
ดา้นหน้าคอื ถนนเจรญิกรงุ ฝ ัง่ตรงขา้มคอืธุรกจิประเภทจวิเวลรีต่ลอดแนว  
ดา้นขา้งฝ ัง่ทศิใตน้ัน้ มอีาคาร กสท.โทรคมนาคม (CAT Building (Bang Rak Post 
office)) ถดัไปคอืชุมชน โรงเรยีน และ วดัมว่งแค  
ดา้นขา้งทศิหนือมถีนนสาธารณะ ตดิกบัสถานทตูโปรตุเกส และไปรษณยี ์บางรกั 
ดา้นหลงัตดิ แม่น ้าเจา้พระยา 

 
 



49 

รปูที ่3. 2 บรบิทโดยรอบไปรษณยีก์ลาง 

 
การเดนิทาง 
รถไฟฟ้าบทีเีอส  

ใชเ้สน้ทางรถไฟฟ้าสายสลีม (ปลายทางบางหวา้) ลงสถานีสะพานตากสนิ (S6) ทางออก 
3 เลีย้วซา้ย เดนิมาตามถนนเจรญิกรงุ ประมาณ 15 -20 นาท ี 

รถไฟฟ้าใตด้นิ MRT         รปูที ่3. 3 การเดนิทางมาไปรษณยีก์ลาง 

ใช้รถไฟฟ้าใต้ดิน MRT สายสีน ้ าเงิน 
ออกสถานีหวัล าโพง (HUA) ทางออก 1 
เดินเลียบตามถนนมหาพฤฒาราม 
จนถงึแยกสีพ่ระยา เดนิตรงมาตามถนน
เจรญิกรงุประมาณ 3-5 นาท ี

เรอื  
- ขึน้เรอืด่วนเจา้พระยา ลงทีท่่าเรอืสี่พระ

ยา เดินต่อประมาณ 5 นาที จนถึง
อาคารไปรษณยีก์ลาง   

- ขึน้เรอืขา้มฟากจากท่าเรอืคลองสาน ลงทีท่่าเรอืสีพ่ระยา เดนิต่อประมาณ 5 นาท ีจนถงึ
อาคารไปรษณยีก์ลาง    
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1.2 การเลอืกทีต่ ัง้โครงการศูนยแ์สดงศลิปวฒันธรรม 
กระบวนการในการเลอืกพื้นที่โครงการ ต้องการใช้ที่จะน า “ศิลปวฒันธรรม” มาเป็น

เครื่องมอืในการสรา้งแรงกระตุน้ การฟ้ืนฟูเมอืงแบบมสี่วนร่วมโดยใชศ้ลิปวฒันธรรม ปจัจยัทาง
วฒันธรรมมคีวามส าคญั ต่อกระบวนการเลอืกพื้นที่อย่างเหมาะสม ปจัจยัต่าง ๆ ที่ควรน ามา
วเิคราะหม์ดีงัต่อไปนี้ 

1. การคมานาคมสะดวกเขา้ถงึไดง้า่ย 
2. เหมาะสมตามหลกัการใชป้ระโยชน์ผงัเมอืง 
3. อยูใ่นแหล่งทีเ่ป็นศูนยก์ลางการพบปะผูค้น 
4. มพีืน้ทีโ่ล่งเหมาะสมแก่การนนัทนาการ 
5. มคีวามเหมาะสมในการลงทุน 

จากปจัจยัดังกล่าวจึงเลือกพื้นที่ในกรุงเทพฯ มาวิเคราะห์เพื่อสถานที่เหมาะสมในการท า
โครงการศูนยแ์สดงศลิปวฒันธรรม ซึง่มทีัง้หมด50เขต มาวเิคราะหร์ะดบัเขตทีเ่หมาะสม 
 
รปูที ่3. 4 ภาพแสดง50เขตพืน้ทีใ่นกรุงเทพมหานคร 
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รปูที ่3. 5 การเลอืกพืน้ทีร่ะดบัเขต 

 

จากการพจิารณาเลอืก 3 เขตทีเ่หมาะสมไดแ้ก่ 
- เขตพญาไทย 
- เขตหว้ยขวาง 
- เขตวฒันา 

รปูที ่3. 6 ระบบโครงค่ายคมานาคมทีผ่่านในสามเขต 

ระบบการคมนาคมที่มหีลากหลายประเภทอกีทัง้เป็นแหล่งศูนยก์ลางทีอ่ยู่อาศยัและย่านการค้า
ธุรกจิมากมาก 
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เขตหว้ยขวาง 
พื้นที่เป็นศูนยก์ลาง ทางด้านเศรษฐกจิ การค้าการลงทุน ซึ่งมกีารคมนาคมที่สะดวกคล่องตวั 
แนวโน้มประชากรเพิม่ขึน้อย่างต่อเนื่อง เขตหว้ยขวางตัง้อยูท่างตอนกลางค่อนไปทางเหนือของ
ฝ ัง่พระนคร มอีาณาเขตตดิต่อกบัพืน้ทีก่ารปกครองต่าง ๆ เรยีงตามเขม็นาฬกิา ดงัน้ี 

- ทศิเหนือ ตดิต่อกบัเขตจตุจกัรและเขตลาดพรา้ว มคีลองน ้าแกว้และคลองลาดพรา้วเป็น
เสน้แบ่งเขต 

- ทิศตะวันออก ติดต่อกับเขตวงัทองหลาง เขตบางกะปิ และเขตสวนหลวง มีคลอง
ลาดพรา้วและคลองแสนแสบเป็นเสน้แบ่งเขต 

- ทศิใต ้ตดิต่อกบัเขตวฒันา มคีลองแสนแสบเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทิศตะวันตก ติดต่อกับเขตราชเทวีและเขตดินแดง มีถนนอโศก-ดินแดงและถนน

รชัดาภเิษกเป็นเสน้แบ่งเขต 
  รปูที ่3. 7 แผนทีอ่าณาเขตทีด่นิเขตหว้ยขวาง 
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รปูที ่3. 8 พืน้ทีแ่ละการวเิคราะหผ์งัเมอืง Site A 

 

 
สถานทีต่ ัง้ A อยู่ดา้นหลงัอาคารจอดรถ MRTสถานีศูนยว์ฒันธรรมแห่งประเทศไทย ซึง่ฝ ัง่ตรง
ขา้มคอืห้างสรรพสนิค้า เอสพลานาด รชัดา อยู่ในแหล่งที่มปีระชากรหนาแน่น  และมลีกัษณะ
ประชากรเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกัของโครงการ ท าเลทีต่ ัง้โครงการมแีนวโน้มการขยายตวัของที่
พกัอาศยั และ เศรษฐกจิสงู 
 
ขอ้เสยี 
- ไมไ่ดอ้ยูต่ดิถนนใหญ่  
- มอีาคารจอดรถบงั 
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เขตราชเทว ี
อยู่ในกลุ่มเขตกรุงเทพกลาง สภาพโดยทัว่ไปเป็นแหล่งการค้าซึ่งถือเป็นเขตศูนย์กลางธุรกจิ 
การค้า การบริการ การทูต และ การคมนาคมที่สะดวกคล่องตัว บริเวณนี้มีส านักงาน 
มหาวทิยาลยั จงึมหี้างสรรพสนิค้า ชัน้น ามากมายในบรเิวณนี้ มอีาณาเขตตดิต่อกบัพื้นที่การ
ปกครองต่าง ๆ เรยีงตามเขม็นาฬกิา ดงันี้ 

- ทศิเหนือ ตดิต่อกบัเขตพญาไทและเขตดนิแดง มคีลองสามเสนเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิตะวนัออก ตดิต่อกบัเขตหว้ยขวาง มถีนนอโศก-ดนิแดงเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิใต ้ตดิต่อกบัเขตวฒันาและเขตปทุมวนั มคีลองแสนแสบเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิตะวนัตก ตดิต่อกบัเขตดุสติ มทีางรถไฟสายเหนือเป็นเสน้แบ่งเขต 
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รปูที ่3. 9 พืน้ทีแ่ละการวเิคราะหผ์งัเมอืง Site B 

 

 

 
สถานที่ตัง้ B อยู่ติดถนนราชปรารภ เป็นพื้นที่ส่วนหนึ่งของโรงงานมกักะสนั การรถไฟแห่ง
ประเทศไทย ในพืน้ทีม่อีาคารเก่าควรค่าแก่การอนุรกัษ์ มี  Airport Rail Link สถานีราชปรารภ 
อยู่ในบรเิวณ ไม่ไกลจากย่านการค้าส าคญัอย่างประตูน ้า และสยาม มศีกัยภาพและสิง่อ านวย
ความสะดวก 
 
ขอ้เสยี 
- มสีภาพการจราจรทีห่นาแน่น 
- เป็นพืน้ทีร่บัน ้า 
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เขตวฒันา 
อยู่ในกลุ่มเขตกรุงเทพใต้ ซึ่งถอืเป็นเขตศูนยก์ลางธุรกจิ การค้า การบรกิาร การทูต และ การ
คมนาคมที่สะดวกคล่องตัว บรเิวณนี้มสี านักงาน มหาวิทยาลยั จงึมหี้างสรรพสินค้า ชัน้น า
มากมายในบรเิวณนี้  มอีาณาเขตรมิฟากถนนสุขุมวทิฝ ัง่เลขคี่ ตัง้แต่ซอยสุขุมวทิ 1 ถึงซอย
สุขมุวทิ 81 โดยตดิต่อกบัเขตต่าง ๆ เรยีงตามเขม็นาฬกิา ดงันี้ 

- ทศิเหนือ ตดิต่อกบัเขตราชเทวแีละเขตหว้ยขวาง มคีลองแสนแสบเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิตะวนัออก ตดิต่อกบัเขตสวนหลวง มคีลองตนั คลองพระโขนง และคลองบางนางจนี

เป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิใต้และทศิตะวนัตกเฉียงใต้ ตดิต่อกบัเขตพระโขนงและเขตคลองเตย มซีอยสุขุมวทิ 

81 (ศริพิจน์) และถนนสุขมุวทิฟากเหนือเป็นเสน้แบ่งเขต 
- ทศิตะวนัตก ตดิต่อกบัเขตปทุมวนั มแีนวเขตทางรถไฟสายแมน่ ้าเป็นเสน้แบ่งเขต 
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รปูที ่3. 10 พืน้ทีแ่ละการวเิคราะหผ์งัเมอืง Site C 

 

 

 
 
สถานที่ตัง้ C อยู่ติด  มหาลยัศรนีครนิทรวโิรฒนอกนี้ยงัมสีถานศึกษาใกล้เคอืงอกีหลายแห่ง 
ตัง้อยู่ใจกลางเมอืงท าให้มสีิง่อ านวยความสะดวกมากมาย ไม่ใกลจาก MRT เพชรบุร ีAirport 
Rail Link สถานีมกัสนั  และ BTS อโศก อยู่ในแหล่งที่มปีระชากรหนาแน่น  และมลีกัษณะ
ประชากรเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกัของโครงการ เลที่ตัง้โครงการมคีวามสมัพนัธ์กับโครงการ
บรเิวณขา้งเคยีง 
 
ขอ้เสยี 
- มสีภาพการจราจรทีห่นาแน่นบางช่วงเวลา 
- บรเิวณดา้นหน้าใกลท้างลงสะพานเกนิไป 
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1.3 สรปุการประเมณิเพื่อหาความเหมาะสมในการท าโครงการ 
 

ตารางที ่3. 2 ตารางการสรุปทีต่ ัง้โครงการ 

 
สรุป จากการใหค้ะแนนโดยการดูจากความจ าเป็นในการท าโครงการ จงึมบีทสรุปว่า Site C ที่
ไดค้ะแนนมากทีสุ่ด 
 
จากนัน้น าท าเลที่ตัง้ทัง้สองโครงการประเมิณเพื่อหาความเหมาะสมในการท าโครงการ
วทิยานิพนธใ์นครัง้นี้โดยหลกัเกณฑ ์ดงันี้ 

1. ท าเลทีต่ ัง้โครงการ จะตอ้งน า Kinetic Architecture มาใชใ้หเ้กดิประโยชน์ 
2. ท าเลทีต่ ัง้โครงการ มรีะบบสาธารณูปโภคและสาธารณูปการทีเ่พยีบพรอ้ม 
3. ท าเลทีต่ ัง้โครงการ ควรมอียูใ่นแหล่งทีม่ปีระชากรเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกัของโครงการ 
4. ท าเลทีต่ ัง้โครงการ มคีวามสมัพนัธก์บักจิกรรมของโครงการและกลุ่มชุมชนโดยรอบ 
5. ท าเลทีต่ ัง้โครงการ มคีวามเหมาะสมต่อเป้าหมายในการทีใ่ชท้ีด่นิรอบบรเิวณนัน้ 

 

 
สรุป จากการให้คะแนน โครงการส่วนต่อขยาย TCDC ได้คะแนนมากที่สุด จงึเป็นโครงการที่
เ หมาะการน ามาออกแบบและ ใช้  Kinetic Architecture ผสมเข้ าด้ ว ยกันกับการ ใช้  
“ศลิปวฒันธรรม” ของโครงการ ใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด 
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2. การประเมณิพืน้ทีโ่ครงการ Project area  

กลุ่มเป้าหมายผูใ้ชโ้ครงการ ซึง่ผูม้าใชโ้ครงการสามารถจ าแนกไดเ้ป็น 3 กลุ่มหลกั ดงัน้ี 
- กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการหลกั          
- กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการรอง 
- กลุ่มผูบ้รหิาร และบุคลากร 

1. กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการหลกั (Main User)          
กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการทีม่กีารใชบ้รกิารพืน้ทีใ่นโครงการน้ีเป็นประจ า ไดแ้ก่ 

- กลุ่มประชาชนทัว่ไป 
- นกัเรยีน นกัศกึษา  
- กลุ่มนกัท่องเทีย่ว 
- ศลิปิน 

2. กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการรอง (Sub User) 
กลุ่มผูใ้ชโ้ครงการเป็นครัง้เป็นคราว ทีม่สี่วนรว่มในการสรา้งกจิกรรมต่างๆ ไดแ้ก่  

- บุคคลภายนอกทีม่าตดิต่อขอ้มลู 
- ทมีงานทีม่าจดันิทรรศการ และกจิกรรมต่างๆในโครงการ 
- ผูเ้ช่ารา้นคา้ ภายในโครงการ 

3. กลุ่มผูบ้รหิารโครงการ และ บุคลากร (Administrators and Staffs) 
- เจา้หน้าทีฝ่า่ยบรหิาร                             - เจา้หน้าทีฝ่า่ยบรหิารหารศกึษา 
- เจา้หน้าทีฝ่า่ยวชิาการ                            - เจา้หน้าทีง่านฝา่ยบรกิาร 
- เจา้หน้าทีฝ่า่ยช่าง 
การก าหนดปริมาณผู้ใช้โครงการ สามารถคาดคะเนจากสถิติผู้เข้าชมนิทรรศการของ 
พพิธิภณัฑสถานแห่งชาต ิหอศลิป์เป็นพืน้ฐานทีส่ามารถสรปุผูเ้ขา้ชมโครงการใน 1 วนัได ้
ตารางที ่3. 3 แสดงจ านวนผูเ้ขา้ชมพพิธิภณัฑสถานแห่งชาตหิอศลิป์ ปี พ.ศ. 2550 - 2554 

ปี จ านวนผูเ้ขา้ชม/ต่อวนั อตัราการเพิม่ (%) 
2550 264 12.8 
2551 298 12.8 
2552 336 12.75 
2553 380 13 
2554 429 12.8 

ทีม่า:รายงานการด าเนินงาน พพิธิภณัฑสถานแห่งชาต ิหอศลิป์ 
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อตัราจ านวนผูเ้ขา้ชมพพิธิภณัฑสถานแห่งชาต ิหอศลิป์ เฉลีย่ปี 2550-2554 = 12.8 % 
ตารางที ่3. 4 ตารางประมาณการค านวณจากผูเ้ขา้ชมพพิธิภณัฑสถานแหง่ชาตหิอศลิป์ ปี พ.ศ. 2550 - 2554 

ปี จ านวนผูเ้ขา้ชม/ต่อวนั อตัราการเพิม่ (%) 
2555 484 12.8 
2556 546 12.8 
2557 615 12.8 
2558 694 12.8 
2559 783 12.8 

 
จากตารางการค านวณผู้เขา้ชมโครงการในอกี 5 ปีขา้งหน้า จะเหน็ว่าแนวโน้มจะสูงขึน้มากถงึ     
783 คน/วนั  ใน พ.ศ. 2559 
 
2.1 องคป์ระกอบโครงการและพืน้ทีใ่ชส้อยโครงการ 
            องค์ประกอบโครงการ(FUNCTIONAL COMPONENT)จากโครงสร้างองค์ประกอบ
ภายในโครงการ ก าหนดเป้าหมายใหพ้ืน้ทีส่่วนต่างๆ ของโครงการสามารถตอบสนองต่อการใช้
สอยอย่างมปีระสทิธภิาพ และให้องค์ประกอบภายในโครงการมคีวามสมัพนัธ์กนั ไม่ว่าจะเป็น
ส่วนของเจ้าหน้าที่ของโครงการ (Staffs)  และผู้เข้าใช้พื้นที่ (Tourists  and  Visitors)  โดยที่
แบ่งองคป์ระกอบของโครงการไดด้งันี้ 

1. ส่วนบรหิาร      5. ส่วนบรกิารอาคาร 
2. ส่วนองคป์ระกอบหลกัโครงการ   6. ส่วนสาธารณะ 
3. ส่วนองคป์ระกอบรองโครงการ    7. ส่วนจอดรถ 
4. ส่วนสนบัสนุนโครงการ 

ส่วนบรหิาร  (Administration  Department)  
เป็นส่วนด าเนินการ และความเป็นไปได้ของโครงการ   ท าหน้าที่ควบคุมดูแลงานที่
เกีย่วกบัการบรหิารทัง้หมด รวมทัง้วางแผนในการด าเนินนโยบาย 

ส่วนองคป์ระกอบหลกัโครงการ  
 สถานทีส่ าหรบัฉายภาพยนตร ์แสดงละคร แสดงดนตร ีหรอื การแสดงรืน่เรงิอื่นใด 
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ส่วนองคป์ระกอบรองโครงการ    
ส่วนจดันิทรรศการเป็นส่วนจดัแสดงหลกัของพพิธิภณัฑ์ มทีัง้ส่วนจดัแสดงถาวรและ
ชัว่คราวใหค้วามรูต้ ัง่แต่ ประวตัศิาสตรข์องศลิปะ ไปจนถงึศลิปะในแขนงต่างๆ เพื่อใหผู้้
เขา้มาชมไดค้วามรูเ้กีย่วกบัศลิปะกลบัไปไดอ้ย่างเตม็ที ่และไดรู้จ้กักบัศลิปะมากขึน้ 

ส่วนสนบัสาธารณะ 
- ส่วนรา้นขายของทีร่ะลกึผลงานของผูท้ีม่ไีอเดยีดีๆ  
- ส่วนรา้นอาหาร (Café) เพื่อใหผู้เ้ขา้ชมไดพ้กัผ่อน และ พกัรบัประทานอาหาร 
- ลานกจิกรรม พื้นที่ที่แสดงออกทางด้านต่างๆ ของเยาวชน นักเรยีน นักศกึษา และ
หน่วยงานต่างๆ ท าใหเ้กดิการใชพ้ืน้ทีร่ว่มกนัของคนภายในชุมชน 

ส่วนบรกิารอาคาร 
เกี่ยวข้องกับการบ ารุงรกัษาอาคารและงานควบคุมระบบอาคาร   ฝ่ายด าเนินการ
ทางดา้นเทคนิคต่างๆของโครงการ 

ส่วนทีจ่อดรถ   
เป็นพื้นที่จดัเตรยีมจอดรถส าหรบัผู้เขา้ชมโครงการ ทัง้รถยนต์ส่วนตวัและรถทวัรข์อง
หมู่คณะ รวมถึงจดัพื้นที่แยกที่จอดรถของผู้บรหิาร เจ้าหน้าที่ของโครงการ และรถ
บรกิารต่างๆ ออกจากกนั 

รปูที ่3. 11 ภาพรวมโครงการ 
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3. การวเิคราะหด์า้นกายภาพของโครงการ 

รปูที ่3. 12 ขนาดขอบเขตของพืน้ทีโ่ครงการ 

3.1 ขอบเขตทีต่ ัง้ และ ผงัเมอืง 
พืน้ทีโ่ครงการมขีนาด 6,240 ตารางเมตร = 1,560 ตารางวา หรอื 3.9 ไร ่ 
Project area (พืน้ทีโ่ครงการ) 
คนเขา้ชมพพิธิภณัฑ ์783 คน/วนั (จาก Case study)  
1คนใชพ้ืน้ทีใ่นการชมการแสดงงาน 8-16 ตร.ม. 
โครงการตอ้งการพืน้ที ่783 x 12                    = 9,396 
F.A.R                                                     1 : 7 
พืน้ทีโ่ครงการ 6,240x7                 = 43,680 ตร.ม. 
OSR 55 : 45 
43,680 – 45%     = 24,024 
6240 - 45%                                     = 3,432 ตร.ม. 
SITE = 3,432 
สามารถก่อสรา้งไดไ้มเ่กนิ 24,024 ตร.ม. บนพืน้ทีข่นาด 2,808ตร.ม. 
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รปูที ่3. 13 ผงัเมอืงเขตบางรกั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พืน้ทีโ่ครงการตรวจสอบแลว้อยูใ่นโซนสแีดง พืน้ที ่พ.๓ 

อตัราส่วนพืน้ทีอ่าคารรวมต่อพืน้ทีด่นิ (FAR)  = 7 

อตัราส่วนของทีว่่างต่อพืน้ทีอ่าคารรวม (OSR)  = 45 

รปูที ่3. 14 รปูพืน้ทีส่ าหรบัออกแบบโครงการ 
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4. การวเิคราะหพ์ืน้ที ่ทีใ่ชส้อยของโครงการ 

4.1 Theater (ส่วนองคป์ระกอบหลกัโครงการ) 
เลอืกโรงละครแบบProscenium เป็นโรงละครทีไ่ดร้บัความนิยมแย่างแพรห่ลายในหลาย

ทวปีมพีฒันาการมามากกว่า 400 ปีนบัตัง้แต่สมยัเรอเนอซองคใ์นประเทศอติาลสีาเหตุทีเ่ป็นโรง
ละครทีไ่ดร้บัความนิยมนัน้เนื่องจากโรงละครลกัษณะน้ีจะมสีิง่อ านวยความสะดวกในการตดิตัง้ 
และเคลื่อนยา้ยฉากอุปกรณ์ทีเ่อือ้ต่อการจดัแสงในลกัษณะต่างๆรวมถงึการสรา้งเทคนิคพเิศษ
ต่างๆเอือ้ต่อการศลิปะการแสดงทุกประเภทอกีดว้ย 
ใชเ้ป็นโรงละคร Proscenium ขนาดเลก็ สามารถจผุูช้มไดป้ระมาณ 500 ทีน่ัง่ 
แบ่งส่วนพืน้ทีท่ีส่ าคญัออกได ้3 ส่วน ดงันี้ 

1. พืน้ทีส่่วนของทีน่ัง้ผูช้ม (Audience Area) 
พืน้ทีส่่วนของทีน่ัง้ผูช้มประมาณ 500 ทีน่ัง่  
ขนาดเก้าอี ้: 0.58 x .90 = 0.52 m2 
จ านวน 500 ทีน่ัง่ : 0.52 x 500 = 260 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 40% : 260 x 40/100 = 104 m2 
รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 260 x 104 = 364 m2 

รปูที ่3. 15ขนาดของเกา้อี้โรงละคร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. พื่นทีส่่วนของเวทกีารแสดง (Stage Area หรอื Stagehouse) 
ประกอบดว้ย Stage Area พืน้ทีเ่วทแีสดง ขนาดเลก็ รวม Apron 7 x 18 = 126 m2 
Backstage ขนาด 5 x 20 = 100 m2 
หอ้งแต่งตวัสองฝ ัง่รวมหอ้งอาบน ้า 10 x 5 = 50 m2 
หอ้งเกบ็อุปกรณ์ 5 x 5 = 25 m2 
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และ หอ้งควบคุมไฟ 3 x 5 = 15 m2 
ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด : 126 + 100 + 50 + 25 + 15 = 316 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30% : 316 x 30% = 94.8 m2 
รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 316 + 94.8 = 410.8 m2 

3. ส่วนพืน้ทีบ่รกิาร ขายบตัรและพกัคอย Lounge Tickets Area 
ประกอบดว้ย จดุจ าหน่ายบตัรและหอ้งเอกสาร 3.5 x 8 = 28 m2 
จดุพกัคอย  5 x 10 = 50 m2 
โถงทางเขา้โรงละคร 18 x 5 =  90 m2 
ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด : 28 + 50 + 90 = 168 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30% : 168 x 30/100 = 50.4 m2 
รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 168 + 50.4  = 218.4 m2 

ตารางที ่3. 5ตารางแสดงจ านวนความตอ้งการหอ้งน ้าสว่นโรงละคร 

 
 
 

4. ส่วนหอ้งน ้า 
จ านวนผูเ้ขา้ชม 500 คนตอ้งการ  
หอ้งสว้ม 9 ชุด, โถปสัสาวะ 4 ชุด, อ่างลา้งหน้า 6 ชุด และหอ้งเกบ็ของ 
ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด : 12.15 + 2 + 3 + 3  = 20.15 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30% : 20.15 x 30/100 = 6.04 m2 
รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 20.15 + 6.04c = 26.19 m2 

5. รวมพืน้ทีส่่วนโรงละคร 
พืน้ทีร่วมทัง้หมดทุส่วนมพีืน้ที ่ = 1,019.39 m2 
พืน้ทีส่ญัจร 30% ทางหนีไฟ = 305.81 m2  
รวมพืน้ทีทุ่กส่วนกบัทางสญัจร = 1325.2 m2 

 

 

 

ชาย หญงิ ชาย หญงิ ชาย หญงิ

1-200 2 3 2 0 1 1

201-400 3 4 3 0 2 2

401-600 4 5 4 0 3 3

จ านวน
หอ้งสว้ม โถปัสสาวะ อา่งลา้งหนา้
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4.2 Exhibition (สว่นองคป์ระกอบรองโครงการ) 
 

รปูที ่3. 16 รปูแสดงลกัษณะการตดิตัง้ภาพการแสดง 
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ส่วนนิทรรศการ 
1. เฉลีย่พืน้ทีท่ีส่ามารถแสดงงานแบบมกีารโชวอุ์ปกรณ์ประมาณ 50 ชิน้  

         ใชแ้บบ  M4 : 9.0 x 20  = 180 m2 
 ใชแ้บบ  M5 : 12.9 x 15 = 193.5 m2 
 ใชแ้บบ  M7 : 17.6 x 10 = 176 m2 
 ใชแ้บบ  M8 : 23.0 x 5  = 115 m2 
 รวมทัง้หมดส่วนนี้ใชพ้ืน้ที ่ 180+193.5+176+115 = 664.5 m2 
         ทางสญัจรภายใน 30% : 664.5 x 30/100 = 199.35 m2 
         พืน้ทีท่ ัง้หมด + ทางสญัจรภายใน : 664.5 + 199.35 = 863.85 m2 

2. เฉลีย่พืน้ทีท่ีส่ามารถแสดงงานแบบมกีารโชวอุ์ปกรณ์ขนาดใหญ่ประมาณ 10 ชิน้  
ใชแ้บบ  D4 : 70.56 x 5  = 352.8 m2 

 ใชแ้บบ  M8 : 23.0 x 5  = 115 m2 
 รวมทัง้หมดส่วนนี้ใชพ้ืน้ที ่ 352.8+115 = 467.8 m2 
         ทางสญัจรภายใน 30% : 467.8 x 30/100 = 140.34 m2 
         พืน้ทีท่ ัง้หมด + ทางสญัจรภายใน : 467.8 + 140.34 = 608.14 m2 

3. เฉลีย่พืน้ทีท่ีส่ามารถแสดงงานบอรด์แบบ Stand boards ลอยตวั 100 
ใชแ้บบ B1 : 5.76 x 20  = 115.2 m2 

 ใชแ้บบ B2 : 7.20 x 20  = 144 m2 
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ใชแ้บบ B4 : 8.64 x 20  = 172.8 m2 
ใชแ้บบ B4 : 9.00 x 20  = 180 m2 

 ใชแ้บบ B5 : 10.80 x 20 = 216 m2 
รวมทัง้หมดส่วนนี้ใชพ้ืน้ที ่ 115.2+114+172.8+180+216 = 828 m2 

         ทางสญัจรภายใน 30% : 828 x 30/100 = 248.4 m2 
         พืน้ทีท่ ัง้หมด + ทางสญัจรภายใน : 828 + 248.4 = 1,076.4  m2 

4. ส่วนคลงัพพิธิภณัฑ ์
       คดิพืน้ทีจ่าก 10% ของนิทรรศการ 
       หอ้งนี้ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด  : 2,548.25 x 10/100 = 254.82 m2  
       พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30%  : 254.82 x 30/100 = 76.44 m2  
       รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด  :  254.82 + 76.44 = 331.26 m2 

ตารางที ่3. 6 ตารางแสดงจ านวนความตอ้งการหอ้งน ้าสว่นนิทรรศการ 

5. ส่วนหอ้งน ้า 
จ านวนผูเ้ขา้ชม 783 คนตอ้งการ  
หอ้งสว้ม 11 ชุด, โถปสัสาวะ 5 ชุด, อ่างลา้งหน้า 8 ชุดและหอ้งเกบ็ของ 
ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด : 14.85+2.50+4+3 = 24.35 m2 

  พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30% : 24.35 x 30/100 = 7.30 m2 
 รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 24.35+7.30 = 31.80 m2 

6. รวมพืน้ทีส่่วนนิทรรศการ 
พืน้ทีร่วมทัง้หมดทุส่วนมพีืน้ที ่ = 2,911.31 m2  
พืน้ทีส่ญัจร 40%  = 1,164.52 m2  
รวมพืน้ทีทุ่กส่วนกบัทางสญัจร = 4,075.83 m2 

 

 

 

ชาย หญงิ ชาย หญงิ ชาย หญงิ

1-200 2 3 2 0 1 1

201-400 3 4 3 0 2 2

401-600 4 5 4 0 3 3

601-800 5 6 5 0 4 4

จ านวน
หอ้งสว้ม โถปัสสาวะ อา่งลา้งหนา้
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4.3 Cafe Taria (ส่วนสนบัสนุนโครงการ) 
 
 

รปูที ่3. 17 รายละเอยีดขนาดการจดัวางโต๊ะอาหาร 

 
1. ส่วนรา้นอาหาร 

จ านวนผู้ใช้บรกิารส่วนร้านอาหาร สามารถค านวณได้จาก จ านวนผู้เข้าชมโครงการ 
โดยรายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

จ านวนผูเ้ขา้ชมโครงการต่อวนั   783  คน / วนั 
จ านวนผูใ้ชห้อ้งอาหารคดิเป็น 80%  626  คน 

ระยะเวลาเฉลีย่ในการรบัประทานอาหารประมาณ 20 นาท ี/ คน ดงันัน้ใน 1 ชม. จะแบ่ง
ออกเป็น 3 ช่วงเวลา 

จ านวนผูเ้ขา้ใชบ้รกิาร 1 ช่วง  626 / 3 : 208  คน / ผลดั 
โต๊ะรบัประทานอาหาร 1 ชุดสามารถนัง่ได ้4 ทีน่ัง่  
ดงันัน้จะตอ้งมทีัง้หมด   208 / 4 = 52 ชุด 
พืน้ทีใ่ชง้านส่วนรบัประทานอาหาร  52 x 4.41 = 229.32 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30%  :  229.32 x 30/100 = 68.79 m2 
พืน้ทีใ่ชง้านส่วนรบัประทานอาหารทัง้หมด  229.32 + 68.79 = 298.11 m2 

โดยพื้นที่ส่วนอื่นๆที่เกี่ยวขอ้งกบัส่วนห้องอาหารนี้จะใช้การคดิพื้นที่จากสดัส่วนพื้นที่
หอ้งอาหารและหอ้งครวัโดยมรีายละเอยีดในการค านวณดงัต่อไปนี้ 
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2. ส่วนหอ้งครวั                  
           คดิเป็น 20% ของพืน้ทีห่อ้งอาหาร 
           ส่วนครวัจะมพีืน้ที ่                            298.11 x 20/100 = 59.62 m2 
           ทางสญัจรภายใน 30%                      59.62 x 30/100 = 17.88 m2 
           ครวัมพีืน้ทีท่ ัง้หมด                     59.62 + 17.88  = 77.50 m2 

3. ส่วนลา้งภาชนะ                            
           คดิเป็น 10% ของพืน้ทีห่อ้งครวั 
           สว่นลา้งภาชนะพืน้ทีท่ ัง้หมด  77.50 x 10/100  = 7.75 m2 

4.  บรเิวณจดัเกบ็ภาชนะและเตรยีมเครือ่งดื่ม    
           คดิเป็น 40% ของพืน้ทีห่อ้งครวั 
           บรเิวณจดัเกบ็ภาชนะและเตรยีมเครือ่งดื่มพืน้ที ่77.50 x 40/100  = 31.00 m2 
    5. หอ้งเกบ็ขยะ                                        
           คดิเป็น 5%   ของพืน้ทีห่อ้งครวั 
           หอ้งเกบ็ขยะมพีืน้ที ่                            77.50 x 5/100  = 3.87 m2 
           ทางสญัจรภายใน 30%                         3.87 x 30/100   = 1.16 m2 
           หอ้งเกบ็ขยะมพีืน้ทีท่ ัง้หมด                    3.87 + 1.16  = 5.05 m2 
    6. Loading area                                       
           คดิเป็น 10% ของพืน้ทีห่อ้งครวั 
           Loading area มพีืน้ที ่                  77.50 x 10/100  = 7.75 m2        
           ทางสญัจรภายใน  30%                  7.75 x 30/100   =  2.32 m2 
           Loading area มพีืน้ทีท่ ัง้หมด        7.75 + 2.32    = 10.07 m2 

รปูที ่3. 18 ตารางแสดงจ านวนความตอ้งการหอ้งน ้าสว่นนิทรรศการ 

 
 
 

7. ส่วนหอ้งน ้า  
       208 คน ตอ้งการ หอ้งสว้ม 7 ชุด, โถปสัสาวะ 3 ชุด, อ่างลา้งหน้า 4 ชุดและหอ้งเกบ็ของ 

ใชพ้ืน้ทีท่ ัง้หมด : 9.45 + 1.5 + 2 + 3  = 15.95 m2 
พืน้ทีส่ญัจรภายใน 30% : 15.95x 30/100 = 4.78 m2 
รวมพืน้ทีท่ ัง้หมด : 15.95 + 4.78 = 20.73 m2 

ชาย หญงิ ชาย หญงิ ชาย หญงิ

1-200 2 3 2 0 1 1

201-400 3 4 3 0 2 2

จ านวน
หอ้งสว้ม โถปัสสาวะ อา่งลา้งหนา้
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8. รวมพืน้ทีส่่วนโรงละคร 
พืน้ทีร่วมทัง้หมดทุส่วนมพีืน้ที ่ = 450.21 m2 
พืน้ทีส่ญัจร 30% ทางหนีไฟ = 135.06 m2 
รวมพืน้ทีทุ่กส่วนกบัทางสญัจร = 585.27 m2 

 
4.4 Service & Souvenir Shop (ส่วนสาธารณะ) 
 

1. ส่วนโถงทางเขา้ 
จะคดิพืน้ทีจ่ากจ านวนผูใ้ชบ้รกิารของโครงการเป็นหลกั ทีม่บีรมิาณ 783 คน / วนั 
หรอื 76 คน / ชม. (เปิดบรกิาร 10.30 ชม. / วนั) 
แต่เนื่องจากโครงการจะมผีูเ้ขา้ชมทีเ่ป็นหมูค่ณะทีม่ปีรมิาณสงูสุด คอื 500 คน / วนั 
โดยโถงทางเขา้จะตอ้งสามารถรองรบัจ านวนผูเ้ขา้ชมเป็นหมู่คณะได ้ดงันัน้จะใชจ้ านวน
ผูเ้ขา้ชมเป็นหมูค่ณะสงูสุดเป็นเกณฑใ์นการหาพืน้ที่ 
จ านวนผูเ้ขา้ชมเป็นหมูค่ณะสงูสุด                                  500 คน / วนั 
ดงันัน้โถงทางเขา้ตอ้งรองรบัได ้                                    500 คน  
พืน้ทีโ่ถง 1 คน / 1 m2  ดงันัน้โถงจะตอ้งมพีืน้ที ่               500 m2 

2. ส่วนประชาสมัพนัธ ์
ตอ้งการพืน้ทีส่ าหรบั 2 คน  

         พืน้ที ่ 4.28 x 2 = 8.56 m2   
         ทางสญัจรภายใน 30%    8.56 x 30% = 2.57 m2 
         พืน้ที ่+ ทางสญัจร   8.56 + 2.57 = 11.13 m2 

3.  บรเิวณฝากของ 
         เนื่องจากลกัษณะการใหบ้รกิารของส่วนน้ีจะใหบ้รกิารแก่ผูเ้ขา้ชมนิทรรศการเท่านัน้ 
         จงึใชผู้เ้ขา้ชมนิทรรศการทัง้หมดต่อวนัเป็นหลกั        
         จ านวนผูเ้ขา้ชมต่อวนั 783 คน 

จากพฤตกิรรมของผูเ้ขา้ชมจะใชเ้วลาในการเขา้ชมประมาณครึง่วนั จงึสามารถแบ่งเป็น
2 ช่วงดงันัน้ผูเ้ขา้ชมในส่วนนิทรรศการหนึ่งช่วง            783 / 2 = 391 คน 

          จากสถติขิองพพิธิภณัฑว์ทิยาศาสตรก์รงุเทพฯ มผีูใ้ชบ้รกิารฝากของ 
          ประมาณ 1:5 ของผูเ้ขา้ชมทัง้หมด 
          ดงันัน้จ านวนผูใ้ชบ้รกิารฝากของ          391 / 5 = 78.02 คน 
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         จากลกัษณะการใหบ้รกิารฝากของจะใช ้Locker 1 unit : 1 ผูใ้ชบ้รกิาร 
         ดงันัน้จะตอ้งใช ้Locker ทัง้หมด 78 ตู ้  
         ตอ้งการชุด Locker (3 ตูเ้ท่ากบั 1 ชุด)  78/3 = 26 ชุด 
         พืน้ที ่   0.64 x 26 = 16.64 m2 
         ทางสญัจรภายใน 30%        16.64 x 30% = 5.00 m2 
         พืน้ที ่+ ทางสญัจรภายใน     16.64 + 5.00 = 21.64 m2 
    6.  รา้นขายของทีร่ะลกึ 
         ดงันัน้พืน้ทีร่า้นขายของ          8 x 5   = 40 m2  
         พืน้ทีส่่วนเกบ็เงนิ     5.00 + (40 x 30/00)  = 17 m2  
         ทางสญัจรภายใน 30%      17 x 30 /100  = 5.1 m2 
         รวมพืน้ทีส่่วนเกบ็เงนิ        17 + 5.1   = 22.1 m2   
         รวมส่วนเกบ็เงนิ + พืน้ทีข่ายของ    40+22.1 = 62.1 m2 

จ านวน 5 รา้น 62.1 x 5 = 310.5 m2 
 พืน้ทีร่วมทัง้หมดทุส่วนมพีืน้ที ่ = 843.27 m2 

พืน้ทีส่ญัจร 30% ทางหนีไฟ = 252.98 m2 
รวมพืน้ทีทุ่กส่วนกบัทางสญัจร = 1,096.25 m2 

 
4.5 Parking (ส่วนทีจ่อดรถ) 
 

1. พืน้ทีจ่อดรถของส่วนส านกังาน 
         ตามกฎกระทรวงฉบบัที ่7 พ.ศ. 2517 ออกตาม พ.ร.บ. ควบคุมการก่อสรา้ง 2479 
         ก าหนดใหม้ทีีจ่อดรถไมน้่อยกว่า 1 คนัต่อพืน้ทีส่ านกังาน  60 m2 

โดยพืน้ทีส่่วนส านักงานประมาณ 1400 m2 จากพืน้ทีส่ านักงานTCDC แบ่งเป็น สองกะ
คดิเป็น     (1400 / 60) = 24 คนั  พืน้ทีจ่อดรถ 5 x 2.5 x 2 = 25 m2 

          ดงันัน้มพีืน้ที ่ 25 x 24 = 600 m2 
2. พืน้ทีจ่อดรถของส่วนพืน้ทีท่ ัว่ไป 

        ตามกฎกระทรวงฉบบัที ่7 พ.ศ. 2537 ออกตาม พ.ร.บ. ควบคุมการก่อสรา้ง 2479      
โรงมหรสพทีอ่ยูในทองทีข่องเขตบางรกั ใหมทีีจ่อดรถยนตไมนอยกวา 1 คนัต่อจ านวน
ทีน่ัง่ส าหรบัคนด ู10 ทีพ่ื ้
จ านวนทีน่ัง่ 500 (500 / 10) = 50 คนั พืน้ทีจ่อดรถ 5 x 2.5 x 2 = 25 m2 
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         ดงันัน้มพีืน้ที ่ 25 x 50 = 1250 m2 
         (หมายเหตุ, พืน้ทีอ่าคารไมร่ว่มพืน้ทีส่ านกังาน) 

3. พืน้ทีจ่อดรถมอเตอรไ์ซค ์
จะคดิจาก 5% ของผูใ้ชเ้ขา้ชมโครงการ1(จ านวนผูเ้ขา้ชมทัง้วนั 783 คน)   =  40 คน  
รถมอเตอรไ์ซค ์1 คนัสามารถจุได ้2 คนดงันัน้จ านวนพืน้ทีจ่อดรถมอเตอรไ์ซค ์(40 / 2) 
= 20 คนั   พืน้ทีจ่อดรถ 2 x 1 x 2 = 4 m2 

         ดงันัน้มพีืน้ที ่ 20 x 4 = 80 m2 
 
 รวมรถยนตท์ัง้หมด 110 คนั 
 รถจกัรยานยนต ์20 คนั 
 พืน้ทีร่วมทัง้หมดทุส่วนมพีืน้ที ่ = 1,930 m2 

พืน้ทีส่ญัจร 30% ทางหนีไฟ = 579 m2 
 รวมพืน้ทีทุ่กส่วนกบัทางสญัจร = 2,509 m2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่4 

การประยุกตใ์นงานออกแบบสถาปตัยกรรม 

1.การศกึษาโปรแกรมก่อนการออกแบบ 

 เน่ืองจากปจัจบุนัรปูแบบอาคารพพิธิภณัฑใ์นประเทศไทยส่วนมากมกัจะเป็นอาคารทีม่ ี
การจดัแสดงผลงาน สิง่ของวตัถุ ภาพวาด โดยทีผู่ท้ ีเ่ขา้ชมงานไดเ้พยีงแต่สมัผสัทางการรบัรู้
ทางการมองเหน็เท่านัน้ ยงัขาดการเชื่อมโยงใหเ้กดิการรบัรูท้ีม่สี่วนรว่ม การมสี่วนรว่มในการ
รบัรู ้ เพื่อใหผู้ท้ ีเ่ขา้มาศกึษาเรยีนรูไ้ดเ้ขา้ใจถงึความเป็นมา เน้นกระบวนการเกีย่วกบัการเปิด
พืน้ทีใ่หค้นทีเ่ขา้มามปีระสบการณ์ในช่วงเวลานัน้ โดยอาศยัประสบการณ์ทุนเดมิของบุคคลทีเ่ขา้
มายงัโครงการ การเชื่อมโยงพืน้ทีท่ีเ่น้นการรบัรูท้ ัง้ในรปูแบบการเชื่อมโยงพืน้ทีร่ะหว่างอาคาร 
ธรรมชาต ิ มนุษย ์ ความเชื่อ ความศรทัธา การสรา้งพืน้ทีส่ าหรบัการแลกเปลีย่นทีส่อดคลอ้งใน
รปูแบบใหม่ 

1.1 ประเดน็ทีม่าดา้นเทคโนโลย ี

พพิธิภณัฑท์ีเ่น้นการสรา้งประสบการณ์สดใหมใ่นการชมพพิธิภณัฑ ์ แหล่งเรยีนรูท้ีน่่า
รืน่รมย ์ และช่วยยกระดบัมาตรฐานของพพิธิภณัฑ ์ การจดัการเรยีนรูใ้นรปูแบบใหม ่ การ
สรา้งแนวคดิและภาพลกัษณ์ใหมข่อง “พพิธิภณัฑ”์ ในสงัคมแห่งการเรยีนรู ้ ผ่านเทคโนโลยี
สมยัใหม ่เพื่อใหก้ารเรยีนรูเ้ป็นไปอย่างสนุกสนานยิง่ขึน้ 
- ระบบพืน้ long span เพื่อรองรบังานทีม่ขีนาดใหญ่ และไมเ่ป็นการขวาง สายตาในการ

ชมงานศลิปะ 
- ระบบแสงไฟแบบ Indirect Light เพื่อเน้นผลงาน ส าหรบัผลงานศลิปะบางชนิด 
- ระบบการควบคุมพืน้ที ่เพิม่-ลดพืน้ที ่ดว้ยหลกั Kinetic Architecture 
- ใชโ้ครงสรา้งอาคารทีเ่ป็นวสัดุส าเรจ็รปู 
- โรงมหรสพ ใชร้ะบบเปิด-ปิดหลงัคาเพื่อใชเ้ป็นฟงักช์ัน่ทางเลอืกทีห่ลากหลาย 
-  ใชร้ะบบอาคารทีไ่มส่่งผลกระทบต่อสภาพแวดลอ้มและไมส่ิน้เปลอืงพลงังาน 
- มกีารใช ้Material ทีส่ามารถส่งเสรมิกบัภาพลกัษณ์ของโครงการและอาคารเก่า 
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2. กระบวนการออกแบบโครงการ 

2.1 การออกวเิคราะหแ์ละออกแบบขัน้ตน้ 
 

รปูที ่4. 1 รปูภาพกราฟิกพืน้ทีโ่ครงการส่วนต่อขายออกแบบTCDC 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
พืน้ทีส่แีดง คอืพืน้ทีโ่ครงการมขีนาด 6,240 ตารางเมตร = 1,560 ตารางวา หรอื 3.9 ไร่ 
น าโปรแกรมใชส้อยมาจดัเรยีงหา Space ทีเ่หมาะสมกบับรบิท 
 

รปูที ่4. 2 ภาพรวมจ าลองการออกแบบพืน้ทีโ่ครงการ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

N 
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2.2 Zoning 
 

รปูที ่4. 3 การจดัโซนนิ่งครัง้ที ่1 

เริม่จากจดัโซนนิ่งแบบเตม็พืน้ทีเ่พื่อดศูกัยภาพของพืน้ทีว่่าจุไดเ้ตม็ทีเ่ท่าไหร ่
 

รปูที ่4. 4 การวาง zoning ก าหนดพืน้ทีใ่ชส้อย 
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2.3 การตรวจแบบตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ที ่1 
จากการเสนอพืน้ทีก่ารวเิคราหโ์ครงการและโซนนิ่ง ขัน้ตน้แก่อาจารยต์รวจงานวทิยานิพนธ์ 
และไดข้อ้งเสนอแนะดงันี้ 

 
รปูที ่4. 5 บนัทกึการตรวจวทิยานิพนธ ์ครัง้ที1่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากขอ้เสนอแนะซึง่จะเน้นถงึความชดัเจนในการจดัโซนิ่งโครงการและทีว่่างในโครงการ
ใหเ้หมาะสม และประเดน็ทีต่อ้งการจะสื่ออกมาใหเ้หน็ 
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2.4 การพฒันาแบบรา่ง 
 

รปูที ่4. 6 การพฒันาzoning 

พฒันาโซนนิ่งจากเดมิเริม่ลดทอนพืน้ทีใ่หเ้หมาะสมแบ่งสดัส่วนโครงการใหช้ดัเจน 
ใส่รูปทรงให้น่าสนใจ รวมทัง้ก าหนดคุณภาพของพื้นที่การใช้งานต่างๆ (Quality of 
space) น าเอาพืน้ทีต่่างๆมาจดัวางลงไปในทีต่ ัง้ เพื่อหาต าแหน่งทีเ่หมาะสม (Zoning) 
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รปูที ่4. 7 การเขยีนแบบบร่างลง auto cad ครัง้ที ่1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 8 แบบร่างทีท่ีเ่ตรยีมตรวจแบบวทิยานิพนธค์รัง้ที2่ 
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2.5 แนวคดิในการออกแบบ 
รปูแบบของ “ขนมใส่ไส”้ เป็นขนมไทยๆ ทีห่่อดว้ยใบตอง กลดัดว้ยไมก้ลดั ถอืเป็นตวัอย่างที่ดี
ของความคดิสรา้งสรรคแ์ละงานออกแบบทีเ่ป็นตน้ฉบบัของไทย 

รปูที ่4. 9 สญัลกัษณ์TCDCทีเ่ป็นแนวความคดิในการออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 รปูที ่4. 10 รปูแบบแนวความคดิในการออกแบบ 

 
การลดทอนด้วยรูปแบบน าเสนออย่างเรยีบง่าย โดยใช้ความคดิสรา้งสรรค์และการพบัเป็นตวั
เชื่อมโยงทีว่่างเขา้ดว้ยกนั 
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2.6 การตรวจแบบตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ที ่2 
 

รปูที ่4. 11 บนัทกึการตรวจวทิยานิพนธ ์ครัง้ที ่2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากข้อเสนอแนะของอาจารย์ตรวจงานวทิยานิพนธ์จะพูดถึงการเคารพต่ออาคารเก่าซึ่งเป็น
อาคารไปรษณีย์ กลางบางรกั และการเขา้ถงึประเดน็ kinetic architecture เพื่อน ามาใช้ในการ
ออกแบบ 
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2.7 พฒันาการออกแบบรายละเอยีดจากแบบร่าง 
 

รปูที ่4. 12 ภาพแบบร่างทีถู่กพฒันา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 13 ภาพมมุมองจากดา้นแมน่ ้าเจา้พระยา 

 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 14 ภาพมมุมองแบบร่างมมุสูง 
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จากการตรวจแบบร่างกบัอาจารย์ที่ปรกึษาได้ปรบัแก้การวางผงัให้ตรงตามกฎหมายผงัเมอืง
รวมถงึค านึงถงึผูพ้กิาร คนแก่ และเดก็ ใหใ้สมารถมาใชโ้ครงการได ้ 
ส่วนในดา้นรปูทรงใหม้กีารปรบัใหเ้ขา้กบับรบิทของอาคารไปรษณียก์ลางบางรกั 
F.A.R                                                     1 : 7 
พืน้ทีโ่ครงการ 6,240x7                 = 43,680 ตร.ม. 
OSR 55 : 45 
43,680 – 45%     = 24,024 
6240 - 45%                                    = 3,432 ตร.ม. 
SITE = 3,432 
สามารถก่อสรา้งไดไ้มเ่กนิ 24,024 ตร.ม. บนพืน้ทีข่นาด 2,808ตร.ม. 
จากการวเิคราะหผ์งัเมอืงในบทที ่3 หวัขอ้ ที ่3จะเหน็ไดว้่าเราตอ้งตอ้มพีืน้ที ่OSR 45% 
 

รปูที ่4. 15 การวเิคราะหพ์ืน้ทีเ่พือ่พฒันาแบบร่าง 

 
ขอบเขตพื้นที่ ที่สามารถออกแบบได้โดยประมาณ ซึ่งต้องการให้ส่วนหนึ่งเชื่อมต่อกบั 

TCDC และมองจากตรงขา้มไม่บดบงัตวัอาคารเดมิโดยพืน้ทีว่่างออกแบบเป็น Plaza ซึง่ตรงกบั
ความต้องการของ TCDC ที่จะท า Creative District เจรญิกรุง ซึ่งต้องลานพื้นที่กิจกรรมเพื่อ
แสดงออกทางมาเป็นเครื่องมอืในการสร้างแรงกระตุ้น การฟ้ืนฟูเมอืงแบบมสี่วนร่วมโดยใช้
ศลิปวฒันธรรม 
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รปูที ่4. 16 รปูทรงทีพ่ฒันาเพือ่ตรวจแบบวทิยานิพนธค์รัง้สุดทา้ย 

 

 

รปูที ่4. 17 รปูทรงทีพ่ฒันาจากมมุสงูดา้นหลงั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การพฒันาครัง้เน้นหระชบัพืน้ที ่ใหช้ดิกบัตวัอาคารเดมิเพื่อไมบ่ดบงัอาคารเก่าใชว้สัดุ กระจกให้
ดูโปล่งทะลุไม่ดูตนั รูปทรงเหมอืนก้อนอฐิวางซ้อนโดยไม่ให้สูงจนบดบงัตวัหอ้งสมุดที่เป็นผนัง
กระจกสงูของTCDC 
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รปูที ่4. 18 แบบพฒันาพืน้ชัน้ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 19 แบบพฒันาพืน้ชัน้ 2 
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รปูที ่4. 20 แบบพฒันาพืน้ชัน้ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รปูที ่4. 21 แบบพฒันาพืน้ชัน้ 4 
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2.8 การตรวจแบบตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ที ่3 
 

รปูที ่4. 22 บนัทกึการตรวจวทิยานพินธ ์ครัง้ที ่2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สรปุการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้นี้ใหเ้พิม่ส่วนKinetic ใหช้ดัเจนในส่วนไหนใชท้ าอะไรบา้ง 
และการน าเสนอไปสู่แนวความคดิในการออกแบบดว้ย 
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2.6 การออก Kinetic เพื่อในไปใชใ้นสถาปตัยกรรม 
 

ส่วนประของโครงการที่จะน า Kinetic เขา้ไปใชโ้ดยจะแบ่งตามความใช้งานและความเหมาะสม
ดงัต่อไปนี้ 

1. ส่วนของ Exhibition เนื่องดว้ยขอ้จ ากดัทางดา้นพืน้ทีแ่ละบรบิทจงึท าใหก้ารออกแบบตวั
อาคารทีเ่ลก็ลงซึง่ท าใหพ้ืน้ทีบ่างส่วนน้อยลงไปจงึออกแบบ Kinetic ทีจ่ะช่วยในเรื่องพบั
เกบ็พืน้ทีบ่างส่วนใหใ้ชไ้ดใ้นบางเวลา  

2. ส่วนของ Theater ที่สามารถปรับเปลี่ยนเพื่อรับกิจกรรมเกี่ยวกับการแสดงให้มี
ประสทิธภิาพ ดว้ยการเปิดเพดาน ในส่วนของเพดานมกีารตดิตัง้ไฟ สามาถรเปลีย่นโรง
ละครใหเ้ป็นคอนเสริต์ ฮอล ได ้

3. ส่วนของ façade หรอื ส่วนประกอบเปลอืกนอกอาคาร โดยการออกแบบมาเพื่อลดแสง
หรอืควบคุบปรมิาณของแสงได ้อกีทัง้ยงัเป็นส่วยประดบัตกแต่งทีส่ามารถปรบัแต่งหรอื
สื่อสารให้กบัผู้ที่มาชมงานได้ เช่น กลายเป็นผนังฉายprojector, ป้ายโฆษณา, ตวัรบั
แสงดลตรไีฟ เป็นตน้ 

2.6.1 ขัน้ตอนการออกแบบ Kinetic ดงันี้ 
1. เริ่มจาก หาแนวความคิดเบื้องต้น  ให้มีความหลากหลายรูปแบบด้วย

กระบวนการคดิตามคอนเซปต์ที่วางไว้เป็นภาพร่างต่างๆ ลงในกระดาษ มอง
หาความสมัพนัธร์ะหว่างความทีน่่าสนใจ 

2. ป็นการสงัเคราะห์ขอ้มูล สรุปลกัษณะ Kinetic ที่เหมาะสมและสวยงามจากนัน้
น าข้อมูลที่ศึกษามาวเิคราะห์ลกัษณะ การเปลี่ยนรูปทรง และเทคนิคในการ
น าไปใชก่้อสรา้ง 

3. พฒันาเป็นแบบรา่งอยา่งง่ายๆ เพื่อเริม่ออกแบบลงในแบบโครงการ 
รปูที ่4. 23 แผนภาพแสดงขัน้ตอนการออกแบบ Kinetic 
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รปูที ่4. 24 sketch design แบบร่าง Kinetic 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบร่าง ไคเนตกิส์ ที่มแีนวความคดิมาจากห่อของขนมใส่ใส้หลายๆแบบเพื่อน ามาวอเคราห์
ความเหมาะสมในหารน าไปใชใ้นโครงการใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด  
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รปูที ่4. 25 รปูแบบไคเนตกิสส์ าหรบัพืน้ที ่Exhibition 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
โครงสร้างหลงัคาโค้ง แบบพบัเก็บได้ด้วยโครงสร้างเป็นแนวรบัน ้าแบบเดยีวกบั  Membrane 
System กระซบัแรงไปสู่รอยพบั ส่วนพืน้ทีพ่บัเกบ็ได ้ใชเ้ทคนิคทีเ่รยีกว่า Flat-Pack  
ซึง่จะน าไปใชใ้นส่วยขยายของ Exhibition เมือ่ตอ้งการพืน้ทีเ่พิม่ 
 

รปูที ่4. 26 บรเิวณทีน่ าไคเนตกิสม์าใช ้
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รปูที ่4. 27 รปูแบบไคเนตกิสส์ าหรบัเปลอืกอาคาร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รปูแบบไคเนตกิสโ์ดยใชก้ารหมุนและคุณสมบตัขิองวสัดุผา้โดยดา้นบนยดึตดิไมส่ามารถ
หมนุได ้สามารถลดคุณภาพแสง และ ควบคุมความตอ้งการของแสงแดดได้ 

 
 

รปูที ่4. 28 รปูไคเนตกิสท์ีน่ ามาตดิตัง้ในโครงการ 
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รปูที ่4. 29 แบบไคเนตกิสส์ าหรบัออกแบบหลงัคาโรงละคร 

 
 
 
 

 
 

รปูที ่4. 30 ลกัษณะไคเนตกิสท์ีต่ดิตัง้บนหลงัคา 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หลงัคาโรงละครทีส่ามารถเปิดไดด้ว้ยระบบไฮโดรลคิเพื่อสามารถใชง้านไดห้ลากหลาย
รปูแบบเช่น คอรเสริต์  
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2.7 แบบทีส่มบณูณ์ 
 

รปูที ่4. 31 Ground Floor 
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รปูที ่4. 32 Second Floor 
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รปูที ่4. 33 Third Floor 
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รปูที ่4. 34 Fourth Floor 
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รปูที ่4. 35 Elevation 01, 03 
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รปูที ่4. 36 Elevation 02, 04 
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รปูที ่4. 37 section A-B 
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รปูที ่4. 38 Layout Pla 
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รปูที ่4. 39 หุ่นจ าลองมมุ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 40  หุ่นจ าลองมมุ 2 
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รปูที ่4. 41  หุ่นจ าลองมมุ 3 
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รปูที ่4. 42  หุ่นจ าลองมมุ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รปูที ่4. 43  หุ่นจ าลองมมุ 5 
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รปูที ่4. 44  หุ่นจ าลองมมุ 6 
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รปูที ่4. 45  หุ่นจ าลองมมุ 7 
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รปูที ่4. 46 หุ่นจ าลองมมุ 8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่5 

สรุปผลและบทสรุปโครงการ 

1. สรปุเพลทน าเสนองาน 

รปูที ่5. 1 เพลทที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

เพลทแรกน าเสนอภาพ Perspectiveภายนอก ทีบ่่งบอกถงึบรรยากาศดา้นหน้าอาคารทีแ่สดงถงึ
จดุเด่นของอาคาร ภาพ กราฟิก แสดงบรบิทโดยรอบของโครงใหเ้หน็ภาพรวม นตอนการท างาน
ในส่วนต่างๆของการท างานและการน ามาใชก้บัอาคาร 
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รปูที ่5. 2 เพลทที ่2 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
เพลททีส่องน าเสนอ Layout แสดงถงึบรบิบทโดยรอบและแสดงสญัลกัษณ์รปูตดั 
พรอ้มดว้ยภาพอาคาร ไปรษณยีก์ลางบางรกั และรปูตดัภายใน 
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รปูที ่5. 3 เพลทที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลททีส่ามแสดงพืน้ชัน้หนึ่ง ซงึประกอบดว้ยพลาซ่า โถงทางเขา้ ทางเชื่มส่วน Exhibition ของ
TCDC  
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รปูที ่5. 4 เพลทที ่4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลททีส่ีแ่สดงถงึพืน้ทีช่ ัน้สองซึง่เป็นส่วน Exhibition มสี่วนทีเ่ป็นไคเนตกิสส์ามารถเพิม่พื้นที่ให้ 
ส่วน Exhibition ไดอ้กี 10x10 เมตร 
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รปูที ่5. 5 เพลทที ่5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลทที่ห้าแสดงถึงพื้นที่ชัน้สามซึ่งประกอบด้วยส่วน Exhibition และ ส่วนของร้านค้าและ 
Studio 

ส าหรบัสอนศลิปะ 
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รปูที ่5. 6 เพลทที ่6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลททีห่กแสดงถงึพืน้ชัน้ทีส่ ีซ่ ึง่ประกอบดว้ยจุดขายตัว๋ ส่วนพกัคอย ชัน้ลอยทีเ่ป็นส่วนโถงก่อน
จะเขา้สู่โรงละคร 
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รปูที ่5. 7 เพลทที ่7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลททีเ่จด็ประกอบดว้ยรปูบนแสดงรปูดา้นทศิเหนือ รปูล่างแสดงรปูดา้นทศิใต้ 
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รปูที ่5. 8 เพลทที ่8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลทที่แปดประกอบด้วยรูปด้านบนแสดงรูปด้านทศิตะวนัออก รูปด้านล่างแสดงรูปด้านทิศ
ตะวนัตก 
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รปูที ่5. 9 เพลทที ่9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพลททีเ่กา้ประกอบดว้ย รปูตดั A-B แสดงถงึลกัษณะของระบบไคเนตกิสห์ลงัคา 
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