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บทคัดย่อ: แท็บเล็ทดิจิทัลเป็นหนึ่งในเคร่ืองมือท่ีศิลปินดิจิทัลนิยมใช้ในปัจจุบันเนื่องจากสามารถตอบสนองต่อการใช้งาน

ได้เช่นเดียวกันกับอุปกรณ์และเคร่ืองมือแบบดั้งเดิม จากการศึกษาตัวอย่างผลงานจิตรกรรมดิจิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นด้วย

แท็บเล็ทดิจิทัล พบว่าขั้นตอนในการสร้างสรรค์ส่วนใหญ่เร่ิมต้นจากการร่างภาพ ตัดเส้น ลงสีพื้นเพื่อดูองค์ประกอบภาพ

ท้ังหมด ก่อนลงสีเก็บรายละเอียดตามเทคนิคส่วนตัวของศิลปินโดยใช้ค าสั่งและเคร่ืองมือในระบบการท างานแบบเลเยอร์  

รวมถึงคุณสมบัติพิเศษของเลเยอร์ในการลงน้ าหนักแสงเงา ซึ่งเป็นระบบการท างานพื้นฐานท่ีมีอยู่ในซอฟต์แวร์หรือแอป

พลิเคชันวาดรูปท่ัวไป แต่ถ้าต้องการสร้างผลงานจิตรกรรมดิจิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่น ควรเลือกใช้แท็บเล็ทดิจิทัลคู่กับ

ซอฟต์แวร์หรือแอปพลิเคชันท่ีมีระบบเลเยอร์ท่ีสมบูรณ์ ระบบอินเทอร์เฟสการใช้งานท่ีสะดวก และการตอบสนองต่อ

น้ าหนักมอืกับปากกาสไตลัสได้อย่างแม่นย า ถึงแม้เทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไปได้ท าให้เกิดนวัตกรรมดิจิทัลท่ีอ านวยความ

สะดวกแก่ศิลปินในกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะในรูปแบบจิตรกรรมดิจิทัล แต่สิ่งส าคัญท่ีไม่ควรละเลย คือ ทักษะ

และองค์ความรู้ทางด้านทฤษฎีศิลปะ โดยเฉพาะเร่ืององค์ประกอบศิลปะเพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับเคร่ืองมือดิจิทัลในการ

สร้างสรรค์ผลงานศลิปะหลายหลายสไตลท่ี์มีคุณค่า ความหมายและความงาม เป็นท่ีน่าสนใจแก่ผู้พบเห็น 

ค าส าคัญ: จิตรกรรมดจิิทัล, การ์ตูนญี่ปุ่น, แท็บเล็ทดิจิทัล 

Abstract: Digital tablets are one of the digital artists’ favorite tool which allows them to create the digital painting as 

same as in the traditional way. From a study of selected artists’ illustrations, the process of creating the Manga style 

digital painting started from rough sketching, line art, color blocking, and painting the character and background. The 

artist used various techniques in painting with the layer system and layer properties found in typical painting 

software and application. The proper application and software for a specific purpose of painting in Manga style should 

have a complete layer system, user-friendly interface and high response to pressure from a stylus. Although the 

digital tools are convenient to assist the artists in the process of digital painting, knowledge in principle of art such as 

the composition of art should be also applied to create the meaningful and impressive artwork.  

Keywords: Digital Painting, Manga style, Digital tablet 
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1. บทน า

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมนุษย์ มีการเลือกใช้สื่อท่ีแตกต่างกันในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อแสดงออกถึง

อารมณ์ความรู้สึก ความคิด และความเชื่อ อันเป็นท่ีมาของผลงานทัศนศิลป์หลากหลายแขนง  รวมถึงงานจิตรกรรม 

(Painting)  ซึ่งเป็นงานศิลปะแบบ 2 มิติ ไม่มีความลึกหรือนูนหนา โดยศิลปินจะถ่ายทอดแรงบันดาลใจผ่านการวาด การ

ระบายสี และการจัดองค์ประกอบศิลป์ลงบนพืน้ผิวของวัสดุ เชน่ กระดาษ ผ้าใบ หรอื ไม ้เป็นต้น (กุลนิดา. 2555 : 12)  

และเมื่อโลกเปลี่ยนผ่านจากยุคอนาล็อกสู่ยุคดิจิทัล ในช่วงปลายศตวรรษท่ี 20  (Castells.  2009 : 45-50)เกิด

การคิดคน้นวัตกรรมดจิิทัลมากมายท่ีเปลี่ยนแปลงกระบวนการท างานของศิลปินจากงานจิตรกรรมบนสื่อแบบดั้งเดิมมาสู่

งานจิตรกรรมบนสื่อดิจิทัล หรือ จิตรกรรมดิจิทัล (Digital Painting) ท่ีมีการสร้างสรรค์ภาพวาดขึ้นจากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ซึ่งมีอุปกรณ์ส าหรับวาดภาพแบบเสมือนจริงติดตั้งอยู่ เช่น  สี จานสี และพู่กัน เป็นต้น นอกจากนี้

ศิลปินยังสามารถสร้างแปรงหรือพู่กันดิจิทัลแบบใหม่ขึ้นมาใช้ในโปรแกรมดังกล่าวได้อีกด้วยท าให้งานจิตรกรรมดิจิทัลมี

เอกลักษณ์ท่ีแตกต่างจากงานจิตรกรรมแบบดั้งเดิมไปอย่างสิ้นเชิง ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์แล้วจะอยู่ในรูปแบบไฟล์ดิจิทัล 

และสามารถน ามาจัดแสดงในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์บนกระดาษ ผ้าใบหรือวัสดุอื่นได้เช่นเดียวกับภาพวาดท่ัวไป (Digital 

Painting. 2013) 

ด้วยเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงไป ท าให้ศิลปินในยุคอนาล็อกจ าเป็นต้องมีการปรับตัวจากการใช้อุปกรณ์และ

เคร่ืองมือแบบดั้งเดิมเป็นอุปกรณ์ดิจิทัลในการสร้างสรรค์ผลงาน รวมถึงประยุกต์ใช้องค์ความรู้และทักษะทางศิลปะแบบ

ดั้งเดิมกับเทคโนโลยีดิจิทัล โดยหลอมรวมจุดเด่นของท้ังสองฝั่งเข้าด้วยกันเพื่อต่อยอดและพัฒนาการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะในยุคดิจิทัล ซึ่งรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลในปัจจุบันมีสไตล์ท่ีแตกต่างกันไปตามความชอบของ

ศลิปินแตล่ะคน รูปแบบหนึ่งท่ีมักจะเป็นท่ีคุน้เคยของคนไทย คือ แนวการ์ตูนญี่ปุ่นหรือ หรือมังงะ (Manga) ส าหรับชาวญี่ปุ่น

แลว้ มังงะ หมายถงึการต์ูนทุกประเภทไมว่า่จะเป็นหนังสอืการต์ูนหรือภาพยนตร์การต์ูน แต่ค าว่า มังงะ กลับหมายถึงเพียง

หนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นหรือคอมิค (Comic) เท่านั้นเมื่อถูกน าไปใช้เรียกนอกประเทศญี่ปุ่น (Widewalls. 2016) ตัวละครส่วน

ใหญ่ในมังงะมีรูปร่างหน้าตาอ้างอิงมาจากสัดส่วนกายวิภาคของมนุษย์แต่ลดทอนรายละเอียดลง โดยเฉพาะบนใบหน้า 

สังเกตได้ชัดว่าจมูกเล็กลงและตาโตกว่าปกติ ตลอดจนมีการแสดงสีหน้าเกินจริง ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของการ์ตูนมังงะท่ี

แตกตา่งจากตัวละครในการต์ูนทางฝั่งตะวันตก (ImagineFX. 2011 : 32-33)  

ด้วยลักษณะพิเศษของมังงะ จึงมีการผลิตอุปกรณ์ดิจิทัลและซอฟต์แวร์มากมายส าหรับศิลปินยุคอนาล็อกท่ี

ต้องการสร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลแต่ยังคงไว้ซึ่งความรู้สึกการใช้งานอุปกรณ์วาดการ์ตูนแบบดั้งเดิม  เช่น

ดินสอ ปากกาตัดเส้น และพู่กัน เป็นต้น ผลสร้างสรรค์ชิน้นี้จึงเป็นการทดลองเพื่อค้นหาวิธีการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม

ดิจิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นหรือมังงะด้วยเคร่ืองมือดิจิทัลท่ีสามารถตอบสนองต่อการใช้งานได้เหมือนอุปกรณ์แบบดั้งเดิมและ

สามารถสร้างสรรค์ชิน้งานได้ตามความต้องการของศลิปิน 

2. วัตถุประสงค์

2.1. เพื่อศึกษาขั้นตอนและวธีิการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดจิิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นด้วยแท็บเล็ทดิจิทัล 

2.2. เพื่อสร้างสรรค์จิตรกรรมดจิิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นด้วยแรงบันดาลใจจากดอกไมไ้ทย 

2.3. เพื่อศึกษาค้นควา้หาแอปพลเิคชันท่ีเหมาะสมส าหรับการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดจิิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่น 
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3. กรอบทฤษฎีและข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

3.1. การหาและรวบรวมข้อมูล 

การสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้ได้มีการค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับตัวอย่างผลงานจิตรกรรมดิจิทัลแนวการ์ตูน

ญี่ปุ่นท่ีสร้างสรรค์จากแท็บเล็ทดิจิทัลจ านวน 3 ชิ้นคัดเลือกจากศิลปินชาวไทยและชาวต่างประเทศท่ีใช้ อุปกรณ์และ

ซอฟตแ์วร์หรือแอปพลเิคชันท่ีแตกต่างกันเพื่อศึกษาขั้นตอนและวิธีการสร้างสรรค์ผลงาน ดังนี้  

ตัวอย่างผลงานชิ้นท่ีหนึ่งชื่อ  A Painting from the Moon โดย Asuka111 ศิลปินชาวไทยใช้แอปพลิเคชัน 

SketchBook Pro บน iPad Pro และ Apple Pencil ศิลปินเร่ิมจากการร่างภาพด้วยดินสอบงบนกระดาษและเคลียร์เส้นร่าง

จากภาพดังกล่าวท่ีอิมพอร์ตเข้ามาในแอปพลเิคชันแลว้ตัดเส้นลงหมึก หลังจากนั้นจึงเร่ิมลงสีแบบคร่าวๆเพื่อก าหนดโทนสี

หลักของภาพ ลงสีแสงเงาในส่วนของฉากหลังและตัวละครตามล าดับ เก็บรายละเอียดฉากเพื่อเพิ่มมิติให้กับชิ้นงาน 

สุดท้ายคอืการเก็บรายละเอยีดของงาน เช่น ไฮไลท์ สีบนจานสี และหยดสท่ีีลอยอยู ่เป็นต้น (Sketchbook. 2012) 

รูปท่ี 1 A Painting from the Moon (Asuka111, 2012) 

ตัวอย่างผลงานชิ้นท่ีสองชื่อ  Full body Comission โดย Ikramine Aldena ใช้ซอฟต์แวร์ Medibang บน

คอมพิวเตอร์และแท็บเล็ท เร่ิมต้นด้วยการร่างภาพลงในคอมพิวเตอร์โดยตรง ตัดเส้น ลงสีตัวละครด้วยสีพื้นและลงสีแสง

เงา เก็บรายละเอยีดและเพิ่มไฮไลท์ ซึ่งแตล่ะขั้นตอนมกีารแยกเลเยอร์เป็นช้ันซ้อนทับกันขึน้ไป (MediBang Paint. 2016) 

ตัวอย่างผลงานชิ้นท่ีสามเป็นบทความออนไลน์สอนวิธีการลงสีเร่ือง Professional Illuatration Process โดย 

Toichi ใช้ซอฟต์แวร์ Clip Studio Paint บนคอมพิวเตอร์และแท็บเล็ท ร่างภาพและลงสีแบบคร่าวๆเพื่อเป็นแนวทางในการ

ท างาน ตัดเส้นแบบแยกเลเยอร์ฉากและแยกชิ้นส่วนของตัวละคร ลงสีพืน้ท้ังภาพเพื่อคุมโทน ลงสีแสงเงาบนเสื้อผ้า ผมและ

ผิวของตัวละครตามล าดับ แล้วลงเก็บรายละเอยีดของตัวละคร หลังจากนัน้จึงลงสีฉากก่อนท่ีจะปรับแต่งโทนสีของท้ังภาพ

เป็นขัน้ตอนสุดท้าย (Celcys. 2018) 
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รูปท่ี 2 Full body Comission (Ikramine Aldena, 2016)  

และภาพตัวอยา่งผลงานของศิลปินชาวตา่งประเทศช่ือ Toichi (Celcys. 2018) 

จากการศึกษาตัวอย่างผลงานของศิลปินดิจิทัลท้ังชาวไทยและชาวต่างประเทศพบว่า กระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลส่วนใหญ่ไม่ได้แตกต่างจากการท างานบนสื่อแบบดั้งเดิมเท่าใดนัก เร่ิมต้นด้วยการร่า ง

ภาพ ตัดเส้น ลงสีโครงร่างภาพเพื่อดูองค์ประกอบโดยรวม ก่อนลงสีเก็บรายละเอียดแสงเงาซึ่งในขั้นตอนนี้ศิลปินจะมี

เทคนิคการลงสีท่ีแตกต่างกันไปตามแนวทางส่วนตัวของแต่ละคนโดยใช้ ค าสั่ง เคร่ืองมือและระบบการท างานแบบเลเยอร์

ในซอฟต์แวร์หรือแอปพลเิคชันเพื่อถ่ายทอดภาพในจินตนาการออกมาเป็นผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ 

เมื่อพิจารณาถึงเคร่ืองมือท่ีศิลปินส่วนใหญ่ใช้จะเป็นแท็บเล็ทดิจิทัลพร้อมปากกาสไตลัสกับซอฟต์แวร์หรือ

แอปพลิเคชันส าหรับวาดรูป ซึ่งแท็บเล็ทดิจิทัลรุ่นใหม่ท่ีมีหน้าจอในตัวเร่ิมเป็นท่ีนิยมของศิลปินดิจิทัลในปัจจุบัน เนื่องจาก

สามารถวาดลงบนหน้าจอได้โดยตรง ให้สัมผัสเหมือนกับการวาดภาพลงบนกระดาษจริง ถ้าจับคู่การใช้งานกับแอปพลิเค

ชันวาดรูปท่ีเหมาะสม ศิลปินสามารถใช้แท็บเล็ทดิจิทัลเพียงเคร่ืองเดียวร่างภาพ ตัดเส้นลงหมึกและระบายสีได้โดยท่ีไม่

จ าเป็นต้องตอ่เข้ากับคอมพวิเตอร์หรือโนต้บุ๊ค  

จากการทดลองใชง้านแอปพลเิคชันวาดรูปท้ัง 4 ตัวท่ีเลือกมาเพื่อเปรียบเทียบการใช้งาน ได้แก่ Sketchbook 

Pro, Procreate, MediBang และ Clip Studio Paint พบวา่ส่วนใหญ่มีระบบการท างานแบบเลเยอร์ ด้วยเครื่องมือและค าสั่งท่ี

ใกล้เคียงกัน แต่แตกต่างกันท่ีรายละเอยีดของการใช้งาน Sketchbook Pro เหมาะกับการท างานวาดภาพส าหรับงาน

ออกแบบอุตสาหกรรม เพ่ือแสดงให้เห็นถึงเส้นและมิติของรูปร่างรูปทรงเรขาคณิตท่ีชัดเจน แต่ระบบเลเยอร์ยังไม่สมบูรณ์

ส าหรับการวาดภาพการ์ตูนญี่ปุ่น Procreate เหมาะส าหรับการวาดภาพลงสดีิจิทัลท่ีมีรายละเอยีดสมจริง รองรับไฟล์ขนาด

ใหญ่ท่ีมีความละเอียดสูง แต่การปรับแต่งเพื่อให้รองรับน้ าหนักมือเวลาใช้ปากกาสไตลัสตัดเส้นลงหมึกยังไม่ดีเท่าท่ีควร 

MediBang และ Clip Studio Paint เป็นแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้นมาส าหรับการวาดการ์ตูนญี่ปุ่นโดยเฉพาะ แต่ Clip Studio 

Paint ตอบสนองความต้องการผู้ใช้ท่ีเป็นมืออาชีพได้มากกว่าด้วยระบบอินเทอร์เฟสท่ีใช้งานง่ายและความเสถียรของ

เคร่ืองมือ รวมถึงรองรับน้ าหนักมือจากปากกาสไตลัสได้ใกล้เคียงกับการใช้อุปกรณ์แบบดั้งเดิม ดังนั้นแอปพลิเคชัน Clip 

Studio Paint จึงเป็นตัวเลอืกท่ีเหมาะสมส าหรับผู้ใชท่ี้ต้องการสร้างสรรค์งานจิตรกรรมดจิิทัลสไตล์ญี่ปุ่น 
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นอกเหนอืจากการหาข้อมูลของตัวอย่างผลงานจิตรกรรมดิจิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นท่ีสร้างสรรค์จากแท็บเล็ท

ดิจิทัล รวมถึงเครื่องมือและซฮฟต์แวร์หรือแอปพลเิคชันท่ีใชก้ารท างานแล้ว ดอกไมท่ี้จะน ามาใช้วาดเป็นอีกสิ่งหนึ่งท่ีส าคัญ

ท่ีต้องค านึงถึง โดยเลือกดอกไม้เฉดสีแดงท่ีเป็นไม้มงคลหรือชื่อมีความหมายดีในความเชื่อของคนไทย รวมถึงมีรูปร่าง

รูปทรงสวยงามนา่สนใจ ได้แก่ ดอกเข็ม ดอกประทัดจนีและดอกมังกรคาบแก้ว  

ดอกเข็ม มดีอกตูมซึ่งรูปร่างคล้ายเข็มเปรียบได้กับความฉลาดเฉียบแหลมและนิยมน าไปบูชาสิ่งศักสิทธ์ิ (ปา

ลิตา. 2555 : 68-69) ตน้ประทัดจนีออกดอกแบบช่อ รูปร่างคล้ายประทัดเล็กๆ ซึ่งเป็นสัญลักษณ์มงคลประจ าวันตรุษจีน

สื่อถึงฤดูใบไม้ผลิท่ีก าลังมาถึงและการเฉลิมฉลองเทศกาลแห่งความสุข (ปิยะแสง. 2552 : 134) มังกรคาบแก้ว พวงเงิน

หรือพวงแกว้ ดอกเป็นช่อมีกลีบสีขาวเหมือนปากมังกรก าลังคาบกลีบดอกสีแดงเข้ม เชื่อกันว่าปลูกไว้คุ้มครองและน าโชค

ลาภมาให้ (ไทยรัฐ. 2556) 

รูปท่ี 3 ดอกเข็ม ดอกประทัดจนี และดอกมังกรคาบแกว้เรียงตามล าดับจากซา้ยไปขวา (ส านักพิมพบ้์านและสวน. 2558) 

3.2. กรอบทฤษฎ ี

ถึงแมจ้ะเป็นงานศิลปะในรูปแบบดิจิทัลท่ีใชอุ้ปกรณส์มัยใหมใ่นการสร้างสรรค์ผลงานแต่องค์ความรู้เกี่ยวกับ

หลักการจัดองค์ประกอบศิลปะท่ีน ามาประยุกต์ใช้ไม่ได้แตกต่างจากการท างานศิลปะแบบดั้งเดิม ท้ังในเร่ืองของดุลยภาพ 

(Balance) สี และน้ าหนัก 

หลักการจัดองค์ประกอบศลิปะ 

การสร้างงานศิลปะ คือ การสร้างเอกภาพ (Unity) ขึ้นจากความสับสนยุ่งเหยิง จัดระเบียบและดุลยภาพ 

(Balance) ให้แก่สิ่งท่ีขัดแย้งเพื่อให้รวมตัวกันได้ ดุลยภาพเป็นกฎท่ีส าคัญกฎหนึ่งของการสร้างเอกภาพ แบ่งออกเป็น 2 

แบบ ได้แก่ ดุลยภาพแบบสมมาตร(Symmetrical Balance) และดุลยภาพแบบอสมมาตร(Asymmetrical Balance) 

ดุลยภาพแบบสมมาตร ให้ความรู้สึกหยุดนิ่งเพราะเป็นการซ้ าของสิ่งท่ีเหมือนกันท้ังสองข้างแต่กลับด้านกัน

จากซ้ายเป็นขวาแล้วประจันหน้าเข้าหากัน ในขณะท่ีดุลยภาพแบบอสมมาตร  ให้ความรู้สึกถึงการเคลื่อนไหวและ

เปลี่ยนแปลง เม่ือน้ าหนักของภาพท้ังสองข้างไม่เท่ากันให้เลื่อนเส้นแกนดิ่งของภาพเข้าหาฝั่งท่ีมีน้ าหนักมากกว่าหรือเลื่อน

องคป์ระกอบท่ีมีน้ าหนักมากกว่าเข้าหาเส้นแกนดิ่ง หรอืเพิ่มจุดเด่นให้ฝั่งท่ีมีน้ าหนักน้อยกวา่ด้วยรูปทรง สี เสน้ น้ าหนักหรือ

พื้นผิว 

สิ่งส าคัญที่ก าหนดโครงสร้างของดุลยภาพมี 3 ชนิด ได้แก่ เส้นแกนทางดิ่ง (Vertical Axis) เส้นแกนทางราบ 

(Horizontal Axis) เส้นแกนทางเฉียง (Diagonal Axis) ซึ่งเส้นแกนทางดิ่งและเส้นแกนทางราบจะมีความส าคัญท่ีมีผลต่อ

K D S  2 0 1 8   หน้า  410



ความรู้สกึทางการมองเห็นมากกว่าเส้นแกนทางเฉียง การท างานศิลปะท่ีเกี่ยวข้องกับสีต้องค านึงถึงคุณลักษณะดุลยภาพ

ของสี ดังนี้ ความจัดของสีและน้ าหนักของสี ขนาดหรือปริมาณของสี ความขัดแย้งหรือความกลมกลืนกับสีพื้น และ

ต าแหนง่ของเส้นแกนทางดิ่ง (ชลูด. 2538 : 101-144) 

ทฤษฎีสี 

วธีิการใชส้ีเบือ้งต้นมอียู่ 2 วธีิ คือ การใช้สกีลมกลืนกับการใชส้ีตัดกัน ศิลปินจะเลอืกใชว้ธีิใดขึน้อยูก่ับ

จุดมุ่งหมายของในการสร้างสรรค์ผลงาน ถ้ากลมกลนืเกินไปก็จืดชดืนา่เบ่ือ แตถ่้าตัดกันมากเกินไปก็เกดิความขัดแย้ง

สับสนจนทนไม่ได้ การใชส้ีท้ัง 2 วธีิน้ีสามารถแยกย่อยออกได้เป็น 7 แบบดังนี้ สีเอกรงค์ (Monochrome)  สีตรงข้าม 

(Complimentary Colours) สีเกือบตัดกัน (Split Complimentary Colours) สีตรงข้ามสองคู่เคียงกัน (Tetradic Colour) สีสาม

เส้า (Triadic Colours) และสีส่ีเสา้ (Quadratic Colours) (ชลูด. 2538 : 54-62) 

แสงและเงา (Light & Shade) 

เมื่อแสงส่องกระทบกับวัตถุจะท าให้เกิดเงาในต าแหน่งท่ีอยู่ตรงข้ามกับแสง ค่าน้ าหนักของแสงและเงาท่ี

เกิดขึ้นบนวัตถุสามารถแบ่งได้ดังน้ี บริเวณสวา่งจัด (Highlight) บริเวณสวา่ง (Light) บริเวณมืด (Shade) บริ เวณมืดจัด 

(High Shade) และบริเวณเงา (Shadow) (Birn. 2014 : 24-40) 

น  าหนักอ่อนแก่ของแสงและเงา (Tone) 

น้ าหนัก คือ ความออ่นแก่ของบริเวณท่ีสว่างและบริเวณท่ีมืด หรือความอ่อนแก่ของสีด า หรือสีอื่นท่ีระบาย

ลงไป น้ าหนักของแสงเงาตามธรรมชาติในความเข้มระดับท่ีแตกต่างกันในงานหนึ่งชิ้นจะท าให้เกิดปริมาตรของรูปทรง ให้

อารมณแ์ละความรู้สกึ รวมถึงการสร้างมติใิห้ความลึกในภาพ (ชลูด. 2538 : 42-49) 

4. ขั นตอนในการสร้างสรรค์

ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลแนวการ์ตูนญี่ปุ่นสร้างสรรค์ขึ้นจากแนวความคิด “A brighter shade of joy” ท่ีได้รับแรง

บันดาลใจมาจากพรรณไมด้อกของไทยในแต่ละเฉดสี โดยภาพนี้เลือกโทนสีแดงเพื่อสื่ออารมณ์ของความสนุกสนานร่าเริง 

มกีระบวนการท างานสร้างสรรค์ดังน้ี 

4.1. การสรา้งภาพรา่งต้นแบบ 

ร่างภาพลงบนกระดาษจากแนวความคิด “A brighter shade of joy” ท่ีมีแรงบันดาลใจดอกไทยในเฉดสีแดงท่ี

มชีื่อเป็นมงคลและสื่อถึงความสนุกสนาน ได้แก่ ดอกเข็ม คอกประทัดจีนและดอกมังกรคาบแก้ว โดยการจัดองค์ประกอบ

ภาพได้เน้นจุดเด่นท่ีมงกุฏดอกไม้ให้มีขนาดใหญ่เป็นพิเศษและใช้การจัดองค์ประกอบของดอกไม้ด้วยดุลยภาพแบบ

อสมมาตร (Asymmetrical Balance) ตามเส้นแกนทางดิ่ง (Vertical Axis) รวมถึงการเว้นท่ีว่างรอบตัวละครเพื่อสร้างความ

นา่สนใจและเป็นจุดดงึสายตาเขา้มาสู่ภาพ 

จากการศกึษาตัวอย่างงานและข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องมือดิจิทัล การท างานสร้างสรรค์ชิน้นีจ้ึงเลอืกใช้แอป

พลเิคชัน Clip Studio Paint และ iPad Pro กับ Apple Pencil เร่ิมจากการถา่ยรูปภาพท่ีร่างไว้แลว้น ารูปเข้ามาในแอปพลเิคชัน

บนแท็บเล็ท เปิดเลเยอร์ใหม่แล้วเก็บรายละเอยีดของภาพในสว่นของดอกไมใ้ห้เรียบร้อยก่อนท่ีจะลงสีพืน้ลงบนภาพท้ังหมด

เพื่อให้เห็นภาพรวมของสีท่ีจะใชใ้นงาน คู่สท่ีีเลอืกใช ้คือ สีเขียวและสีแดงซึ่งเป็นสตีัดกันแบบคูต่รงข้าม (Complimentary 
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Colours) เพื่อสร้างความขัดแย้งให้เกิดความเคลื่อนไหวในภาพอยา่งชัดเจน ซึ่งสีเขียวและสแีดงยังมีความหมายแฝงถึงการ

เฉลิมฉลองเทศกาลคริสต์มาสอกีด้วย เนื่องจากสีเขียวกับสีแดงเป็นคู่สีท่ีตัดกันอยา่งรุนแรงและท้ังสองสีมีน้ าหนัก (Tone) ท่ี

ใกล้เคียงกัน จึงเลอืกใช้สีเขียวนอ้ยกว่าสีแดง และใชส้ีขาวอมเขยีวเป็นค่าน้ าหนักกลางในการช่วยประสานคู่สท้ัีงสองให้อยู่

ด้วยกันอยา่งกลมกลืน 

รูปท่ี 4 ภาพร่างลายเส้นแบบหยาบบนกระดาษตามแนวความคดิ “A brighter shade of joy”  

และภาพร่างลงสพีื้นเพื่อศึกษาภาพรวมของดุลยภาพของสีให้มีรูปทรงและน้ าหนักที่กลมกลืนกัน 

4.2. การสรา้งสรรค์ผลงานจรงิ 

ลงสีและลงน้ าหนักบริเวณท่ีสว่างและมืดก่อนโดยก าหนดให้แสงเข้าจากทางด้านขวาตามวิธีการเขียนภาพ

แบบเหมอืนจรงิท่ัวไป ในขั้นตอนนี้มีการแยกเลเยอร์ตัวละครออกเป็น 3 ชั้นเพื่อความสะดวกในการลงสีและแก้ไข โดยเร่ิม

ลงสตีัวละครจากผิว เสื้อผ้า และผมตามล าดับ หลังจากนั้นจึงลงสีและน้ าหนักในส่วนของมงกุฏดอกไม้ลงบนเลเยอร์ใหม่ท่ี

สร้างขึน้ ซึ่งจะลงสเีก็บรายละเอยีดดอกไม้ท่ีอยูด่้านหนา้ให้มีความคมชัดมากกว่าดอกไม้ท่ีอยูด่้านหลัง 

รูปท่ี 5 ภาพท่ีมีการลงสีและน้ าหนักตามทิศทางของแสงท่ีเข้ามาจากทางดา้นขวา 
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ขั้นสุดท้ายคอืการลงสีน้ าหนักสว่นท่ีสว่างท่ีสุด (Highlight) ส่วนท่ีมืดท่ีสุด (High Shade) และเงาตกกระทบ 

(Shadow) ด้วยการใชคุ้ณสมบัตพิเิศษของเลเยอร์ในแอปพลเิคชัน ได้แก ่เลเยอร์มัลตพิลาย (Multiply)  

และเลเยอร์สกรีน (Screen) ซึ่งการท างานของเลเยอร์กลุม่นี้จะเป็นการผสมสขีองแสงเงาในระบบดิจิทัลท่ีจะให้ใหผ้ลลัพธ์

แบบเดียวกันกับท่ีเกิดขึ้นในธรรมชาติ เวลาเลอืกสมีาใชก้บัเลเยอร์เหลา่นีค้วรเลอืกสท่ีีอยู่ในโทนร้อนหรือเย็นท่ีเป็นโทน

เดียวกันกับสีพืน้ในเลเยอร์ดา้นล่างเพื่อความสมจรงิ 

เลเยอร์มัลตพิลาย (Multiply) สร้างไว้บนเลเยอร์ของตัวละครและดอกไม้ท่ีลงสีแล้ว เพื่อใชส้ าหรับลงน้ าหนัก

ส่วนท่ีเข้มท่ีสุดและเงาตกกระทบ ได้แก่ เงาบนใบหน้า เงาบนผมและเงาบนเสื้อผ้า  

เลเยอร์สกรีน (Screen) สร้างไวช้ัน้บนสุดส าหรับลงน้ าหนักส่วนท่ีสว่างท่ีสุด ได้แก่ บริเวณแก้ม ปกเสือ้ และ

ดอกไม้ดา้นบน 

รูปท่ี 6 ภาพเปรียบเทียบความแตกตา่งของเมื่อมีการลงน้ าหนักบนเลเยอร์มัลตพิลายและเลเยอร์สกรีน 

5. ผลงานสรา้งสรรค์

ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ในรูปแบบไฟลด์ิจิทัลสามารถน าออกมาพมิพล์งบนกระดาษหรือผ้าใบเพื่อจัดแสดง

นทิรรศการหรือน าไปเผยแพร่บนสื่อโซเชียล รวมถึงการน าไปใชง้านร่วมกับสื่อดิจิทัลประเภทอื่นๆ นอกจากนี้ผลงานชิน้นี้

ได้รับการคัดเลอืกเข้าร่วมจัดแสดงในนิทรรศการ 2018 International Art & Design Invitation Exhibition, Burapha 

University, Thailand. February 5-9, 2018 จัดโดย Korea Association of Art and Design 
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รูปท่ี 7 ผลงานสร้างสรรค์ท่ีเสร็จสมบูรณ์ในรูปแบบไฟลด์ิจิทัลท่ีสามารถน าไปพมิพส์ าหรับจัดแสดงงานได้ 

6. วิเคราะห์ผลงาน

จากโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ส าหรับใช้กับคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ มาสู่แอปพลิเคชันบนแท็บเล็ทดิจิทัล

และปากกาสไตลัส ช่วยให้การสร้างสรรค์งานจิตรกรรมดิจิทัลเป็นไปได้ง่ายขึ้น ไม่จ าเป็นต้องพกพาอุปกรณ์วาดภาพแบบ

ครบชุด เมื่อผสมผสานกับระบบการท างานแบบเลเยอร์ท่ีสามารถท างานแบบแยกชั้นและคุณสมบัติพิเศษของเลเยอร์แต่ละ

ประเภทในการสร้างแสงเงาเพ่ือเพิ่มมติใิห้กับงาน ตลอดจนค าสั่งพืน้ฐานของคอมพิวเตอร์ เช่น Undo Copy และ Paste เป็น

ตน้ ท าให้การแก้ไขกลับไปกลับมาและปรับแตง่องค์ประกอบภายในภาพท าได้สะดวกกว่าการวาดภาพด้วยมือ ถ้าศิลปินใช้

แท็บเล็ทดิจิทัลรุ่นท่ีมีหน้าจอในตัวร่วมกับแอปพลเิคชันท่ีเหมาะสมก็จะสามารถใช้ปากกาสไตลัสวาดลงไปบนจอแท็บเล็ทได้

โดยตรงซึ่งให้ความรู้สกึและสัมผัสเหมอืนกับการวาดรูปลงบนกระดาษของจรงิ 

แต่อย่างไรก็ตามอุปกรณ์ดิจิทัลและแอพลิเคชันหรือซอฟต์แวร์เป็นเพียงเคร่ืองมือท่ีใช้ในการถ่ายทอดความคิด

สร้างสรรค์ของศิลปินออกมาสู่ผู้ชมในรูปแบบผลงานจิตรกรรมดิจิทัลเท่านั้น สิ่งส าคัญท่ีควรค านึงถึง คือ ทักษะและองค์

ความรู้ทางด้านทฤษฎีศิลปะ โดยเฉพาะเร่ืององค์ประกอบศิลปะเพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับเคร่ืองมือยุคดิจิทัลในการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะท่ีมีคุณค่า  ความหมายและความงามเป็นท่ีน่าสนใจแก่ผู้พบเห็น เนื่องจากองค์ประกอบศิลป์มี

ความส าคัญอย่างมากในการสร้างงานศิลปะไม่ว่าจะเป็นสาขาวิจิตรศิลป์  หรือประยุกต์ศิลป์ ผู้สร้างสรรค์ต้องมีความรู้

เบือ้งต้นด้านศิลปะมาก่อน  และศึกษาถึงหลักการเกี่ยวกับการจัดวางองค์ประกอบพื้นฐานเหล่านั้นรวมถึงการก าหนดสีให้

เกิดความเข้าใจ หากสรา้งสรรค์ผลงานโดยขาดองค์ประกอบศิลป์ ผลงานนั้นอาจดูด้อยค่าหมดความหมายหรือไม่น่าสนใจ

(ชลูด. 2538:18) 
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