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บทคดัย่อ 
 

โครงการวทิยานิพนธน์ี้มกีารมุ่งเน้นไปในการใหค้วามรู ้และการท าความเขา้ใจของคนทัว่ไป  
ทีม่คีวามตอ้งการทีจ่ะศกึษาเกี่ยวกบัเรือ่งของภาพลวงตาทีส่ามารถน ามาใชก้บังานสถาปัตยกรรมได ้
ซึ่งในปัจจุบันยงัไม่ค่อยเป็นที่นิยมและแพร่หลายมากนัก จึงอยากน าเรื่องของภาพลวงตามา
ออกแบบเป็นงานสถาปัตยกรรมเพื่อใหเ้ป็นทีแ่พร่หลายและเป็นทีรู่จ้กัของผูค้นมากยิง่ขึน้ และเป็น
การชกัน าผูค้นใหเ้กดิความอยากรูท้ีจ่ะศกึษาเกีย่วกบัเรือ่งของภาพลวงตา 

วธิกีารศึกษา และผลการศึกษา ด้วยเหตุนี้จงึได้ท าการศึกษาเพื่อ และหาข้อมูลจากงาน
วจิยัค้นคว้าต่างๆเพื่อเก็บรวบรวมความรูแ้ละเพื่อเป็นแนวทางในการศกึษาเกี่ยวกบัเรื่องของภาพ
ลวงตาทีถู่กต้อง และท าความเขา้ใจเกี่ยวกบัภาพลวงตาต่างๆ ประวตัคิวามเป็นมา สาเหตุของการ
เกิดภาพลวงตา วธิกีารที่ท าให้เกิดภาพลวงตา และประโยชน์จากภาพลวงตาที่สามารถน ามาใช้
ออกแบบกบัอาคารสถาปัตยกรรมได้หรอืไม่ ภาพลวงตาจะส่งผลต่ออาคารสถาปัตยกรรมอย่างไร
บา้ง ประเดน็ศกึษาทีก่ล่าวมาขา้งตน้  จะเป็นการบ่งชีค้วามเป็นไปในอนาคตของโครงการนี้ 

การน าผลการศกึษาไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบโครงการ มแีนวคดิในการออกแบบคอื 
การน าทฤษฎขีองภาพลวงตามาใชอ้อกแบบเป็นอาคารสถาปัตยกรรม เพื่อเป็นการพลวงตาผูท้ีพ่บ
เหน็ท าใหเ้กดิความสงสยัถงึวธิกีารสรา้งภาพลวงตาว่าเกดิขึน้ไดอ้ย่างไร และเพื่อสรา้งความน่าสนใจ
และดงึดูดผูค้นในรปูแบบใหม่ทีเ่กี่ยวกบัภาพลวงตากบัอาคารสถาปัตยกรรมซึง่ในปัจจุบนัยงัไม่เป็น
ทีพ่บเหน็มากนกัหรอืพบเหน็ไดน้้อย   
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บทท่ี 1 

บทน า 
 
1. เหตผุลและความเป็นมา  
 

ตัง้แต่อดตี เรื่องของภาพลวงตาไดถู้กน ามาใชก้บังานสถาปัตยกรรมมาเนิ่นนานแลว้ โดยที่
ในสมยันัน้จะเป็นการมุ่งเน้นไปที่ส่วนใดส่วนหนึ่งของอาคารเพยีงเพื่อหลอกตาหรอืปกปิดสิ่งที่ไม่
อยากใหเ้หน็ แต่ในปัจจบุนักลบัไมค่่อยเป็นทีพู่ดถงึและไมเ่ป็นทีน่่าสนใจของผูค้นมากนกั ผูจ้ดัท าจงึ
เลง็เหน็ประเดน็ที่น่าสนใจนี้และอยากที่จะเผยแพร่ความรูแ้ละแสดง งานสถาปัตยกรรมนี้ให้เป็นที่
แพร่หลายแก่ผู้คนทัว่ไป และด้วยเหตุนี้จงึท าให้ต้องศึกษาหาความรู ้ความเขา้ใจในความเป็นมา 
และความเป็นไปไดใ้นการน าทฤษฎภีาพลวงตามาใชอ้อกแบบอาคารต่อไป 

 
2. วตัถปุระสงค ์ 
 

2.1. เพื่อเผยแพรค่วามรู ้ความเขา้ใจแก่ผูท้ีส่นในทีจ่ะศกึษา 
2.2. เพื่อน าทฤษฎภีาพลวงตาทีเ่กดิขึน้มานานแลว้น ากลบัมาใชแ้ละประยกุตก์บัการออกแบบ

อาคารใหม่ 
2.3. เพื่อเป็นการสรา้งจดุเด่นและความแปลกใหมใ่หก้บังานสถาปัตยกรรม 

 
3. ประโยชน์ท่ีมีต่องานสถาปัตยกรรม  
 

3.1. สรา้งจดุเด่นและความน่าสนใจในรปูแบบใหมด่ว้ยทฤษฎภีาพลวงตา ท าใหเ้ป็นทีส่นใจต่อผู้
พบเหน็ 

3.2. สรา้งงานสถาปัตยกรรมภาพลวงตา ท าใหเ้กดิความรปูฟรอมใหม่ๆ ขึน้ 
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4. ขอบเขตของการศึกษาวิทยานิพนธ ์ 
 

4.1. เพื่อศกึษาการน าทฤษฎภีาพลวงตามาประยกุคใ์ชใ้นงานสถาปัตยกรรม เพื่อใหเ้กดิงาน
สถาปัตยกรรมรปูแบบใหม่ 

4.2. เพื่อศกึษาแลวเิคราะหข์อ้มลูเกีย่วกบัอาคารประเภทเดยีวกนัเพื่อน ามาปรบัใชใ้นการ
ออกแบบ 

4.3. เพื่อศกึษาการออกแบบโครงสรา้งทีเ่หมาะสมกบัอาคาร 
 

5. แผนการด าเนินงานวิทยานิพนธท์างสถาปัตยกรรม 

  
5.1. การศกึษาเพื่อท าความเขา้ใจของความหมายภาพลวงตา 
5.2. การศกึษาถงึความเป็นมาของภาพลวงตาว่าเกดิขึน้มาไดอ้ยา่งไรและเพื่ออะไร 
5.3. การศกึษาเกีย่วกบัสาเหตุทีท่ าใหเ้กดิภาพลวงตา 
5.4. การศกึษาเกีย่วกบัวธิกีารทีท่ าใหเ้กดิภาพลวงตา 
5.5. การศกึษาเกีย่วกบัประโยชน์ของภาพลวงตาทีม่ผีลต่ออาคาร 
5.6. การศกึษาเกีย่วกบัวธิกีารทีจ่ะดงึองคป์ระกอบของภาพลวงตาเพื่อน ามาใชใ้นการออกแบบ 

 

แผนงาน 
สปัดาห ์

กอ่น 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

เตรยีม
ขอ้มลู
เสนอ
หวัขอ้ 

                   

บทที1่ บท
น า 

                   

บทที ่2                    

บทที ่3                    

ปรบัปรงุ
แกไ้ข
เอกสาร 

                   

สง่รายงาน                    

 ตารางที ่1 แสดงแผนการด าเนินงานวทิยานิพนธ ์

 

 

 



3 
 

  
6. ผลท่ีคาดว่าจะได้รบัของการศึกษาวิทยานิพนธ์  

6.1. ท าใหเ้รือ่งของภาพลวงตาเป็นทีรู่จ้กัของผูค้นมากขึน้ผ่านงานสถาปัตยกรรม 
6.2. ท าใหง้านสถาปัตยกรรมมคีวามโดดเด่นและเป็นทีแ่พร่หลายมากขึน้ 
6.3. สรา้งจดุเด่นใหก้บัตวังานสถาปัตยกรรมท าใหเ้ป็นทีน่่าสนใจต่อผูพ้บเหน็ 

  

 



บทท่ี 2  

การศึกษาข้อมลูวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
 
 

1. ค าจ ากดัความ (Definition) 
 

ความเป็นมาของภาพลวงตา 
หลายคนคงจ าได้จากการเรยีนประวตัิศาสตร์สากลมาบ้างแล้ว ว่ายุตกรกีนัน้เป็นยุคที่มี

ความเจรญิอย่างมากมหีลายสิง่เกดิขึน้ใหม่ๆ ในยคุนี้โลกมกีารพฒันาหลายดา้นทัง้เรือ่งของวชิาการ
ความรูร้วมไปจนถงึเรื่องของความเชื่อด้วย คนในยุคกรกีหรอืชาวกรกีโบราณจะมคีวามเชื่อมัน่ใน
ตวัเองไม่หลงเชื่อในสิง่ทีม่องไม่เหน็ท าใหค้นในยุคนี้มคีวามรู ้จนท าใหเ้ป็นยุคทีม่นีักปราชญ์เกดิขึน้
เยอะมากผลทีต่ามมากค็อืทฤษฏต่ีางๆ กเ็กดิขึน้ในยคุนี้ดว้ย 

สถาปัตยกรรมกรกีโบราณเน้นการสร้างวหิารไว้ส าหรบับูชาเทพเจา้เป็นส่วนใหญ่ซึ่งนิยม
สรา้งบนดนิบนภูเขาขนาดเลก็ๆ ส่วนใหญ่มกัจะสรา้งดว้ยหนิอ่อน แลว้มเีสาเรยีงรายสวยงามใชเ้สา
กัน้แทนผนัง มลีกัษณะเปิดโล่งโดยลกัษณะหวัเสาซึ่งเป็นสถาปัตยกรรมเด่นของกรกีนัน้ม ี 3 แบบ 
คอื 

 
– Doric เป็นหวัเสาทีม่คีวามเรยีบง่ายมากทีสุ่ดเป็นแบบดัง้เดมิ ลกัษณะของตวัเสาส่วนล่าง

จะมหีนาดใหญ่แลว้ไล่เลก็ลงมากเรือ่ยๆ ดา้นบนสุดจะมหีนิวางอยูส่่วนล าตวัของเสาจะแกะสลกัเป็น
ลายทางตามแนวยาว 
 

– Ionic ในส่วนของหวัเสาจะมรีายละเอยีดมากกว่าแบบดอรคิมลีกัษณะมว้นออกสองขา้งท า
ใหด้มูคีวามงามมากขึน้ 
 

– Corinthian ในส่วนของหวัเสามรีายละเอยีดมากทีสุ่ดมกีารตกแต่งรปูดอกไมใ้บไม ้มคีวาม
หรหูรามากยิง่ขึน้ขนาดของตน้เสากม็คีวามเรยีวกว่าทัง้ 2 แบบทีแ่ลว้ 
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จากหลายๆ สิง่ก่อสรา้งที่ยงัคงหลงเหลอืให้เราเหน็ในปัจจุบนันี้จะเหน็ไดว้่าสถาปัตยกรรม
ของกรกีโบราณจะมลีกัษณะทีค่่อนขา้งเรยีบง่าย บา้นเรอืนส าหรบัอยูอ่าศยัมกัจะมหีลายหอ้ง ซึง่สิง่ที่
กัน้มกัจะใชเ้สาเป็นตวักัน้ภายในบา้นจงึมลีกัษณะเปิดโล่งและทีส่ าคญัชาวกรกีโบราณใหค้วามส าคัญ
กบับนัไดมาก โดยชาวกรกีถอืว่าบนัไดคอืสิง่ทีส่ าคญัทีสุ่ดของบา้น ในส่วนของวดัหรอืโบสถท์ีม่คีวาม
เกี่ยวขอ้งทางด้านความเชื่อนัน้ชาวกรกีมคีวามเชื่อว่าสถานที่เหล่านี้เป็นที่อยู่ของเทพเจ้า จงึต้อง
สรา้งให้มคีวามสวยงามและยิง่ใหญ่กว่าบ้านเรอืนปกต ิเราจงึมโีอกาสได้เห็นโบสถ์วหิารของกรกี
หลงเหลอืมาจนทุกวนัน้ี 

ทีม่า http://doricorder.blogspot.com/2011/10/ 

ทีม่า http://doricorder.blogspot.com/2011/10/ 
รปูที ่2 วหิารพารเ์ธนอน 

รปูที ่1 แสดงลกัษณะของหวัเสา 
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1.1. หวัข้อย่อยของค าจ ากดัความ 
ความหมายของภาพลวงตา 

 

       ภาพลวงตา (Optical illusion) หมายถงึ รปูทีห่ลอกตาให้มองเหน็และรบัรูผ้ดิพลาดไปจาก
ความเป็นจรงิ ส่วนใหญ่สายตาจะรบัรู้ผดิพลาดเกี่ยวกบัรูปทรง ขนาด และสี  ในบางครัง้ตาของ
คนเราก็ไม่ได้เหน็สิง่ที่เป็นอยู่จรงิเสมอไปและสามารถถูกหลอกได้ง่าย ตาและสมองของคนเราจะ
ท างานประสานกนัอย่างใกลช้ดิมาก โดยตาท าหน้าทีร่บัภาพเขา้มา ส่วนสมองท าหน้าทีป่ระมวลผล
และวเิคราะหว์่ารปูทีร่บัเขา้มาเป็นภาพอะไร มสีอีะไร เป็นภาพเคลื่อนไหวหรอืภาพนิ่ง เมื่อแสงจาก
วตัถุกระทบกบัเลนสต์าจะเกดิการหกัเหและเกดิเป็นภาพจรงิบรเิวณจอตา(retina) และจอตากจ็ะดดู
ซบัและแปลงภาพใหเ้ป็นสญัญาณไฟฟ้าส่งต่อไปยงัสมอง 

 

1.1.1 หวัข้อย่อยของหวัข้อย่อยของค าก ากดัความ 
 

      อกีความหมายหน่ึงคอื เป็นการน าความสามารถอย่างหนึ่งของสมอง ทีส่ามารถเตมิ
เต็มสิง่ที่ขาดหายไปหรอืการปรบัเปลี่ยนรูปภาพอตัโนมตั ิหรอื การมองเหน็เพยีงแต่ 3 วนิาทแีรก 
และ 3วนิาทหีลงัมาใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ในการแสดงภาพหรอื การแสดงสิง่ที่เหนือธรรมชาตแิต่เป็น
เพยีงการแสดงเท่านัน้ 

      ภาพลวงตา เป็นรปูทีห่ลอกตาใหม้องเหน็และรบัรูผ้ดิพลาดเป็นอกีแบบหน่ึง ซึง่ส่วน
ใหญ่เกีย่วกบัดา้นรปูทรงและส ีมสีาเหตุเนื่องจากการส่งสญัญาณจากตาไปยงัสมองของคนเรา 
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2. การศึกษาข้อมลูเบือ้งต้น 

2.1. หวัข้อย่อยของการศึกษาข้อมลูเบือ้งต้น 
 

ประเภทของภาพลวงตา 
  
เนื่องจากองคป์ระกอบและปัจจยัที่ท าใหเ้กดิภาพลวงตานัน้มมีากมายหลายรปูแบบ การจะ

แบ่งประเภทของภาพลวงตาให้เป็นหมวดหมู่ที่ชัดเจนนัน้จึงไม่ใช่เรื่องง่าย แต่ก็พอจะจ าแนก
ประเภทครา่วๆ ไดเ้ป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ คอื 

 
1. Literal optical illusions 
 เกดิจากการน าเอาส่วนยอ่ยต่างๆ ของภาพมาประกอบกนั เมือ่มองภาพรวมแล้วจะ

เหน็เป็นภาพอกีลกัษณะหนึ่งขึน้มา 
2. Physiological illusions 
 เชื่อกนัว่าภาพลวงตาลกัษณะนี้เป็นรูปที่ส่งผลต่อการท างานของดวงตาหรอืสมอง

อนัเน่ืองมาจากองคป์ระกอบของภาพกระตุ้นการท างานของสายตาหรอืสมองมากเกนิไป 
3. Cognitive illusions 
เป็นภาพลวงตาทีเ่ล่นกบัการรบัรูภ้าพของเราทีม่ต่ีอธรรมชาตขิองสิง่ต่างๆ 

 
การจ าแนกประเภทของภาพลวงตา 

  
1. Literal optical illusions 
 เกดิจากการน าเอาส่วนยอ่ยต่างๆ ของภาพมาประกอบกนั เมือ่มองภาพรวมแล้วจะ

เหน็เป็นภาพอกีลกัษณะหนึ่งขึน้มา 

 
 รปูที ่3 Literal optical illusions 

ทีม่า http://ideate.xsead.cmu.edu/gallery/projects/literal-illusions/ 
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2. Physiological illusions 

 เชื่อกันว่าภาพลวงตาลักษณะนี้ เป็นรูปที่ส่งผลต่อการท างานของดวงตาหรือสมองอัน
เนื่องมาจากองคป์ระกอบของภาพกระตุ้นการท างานของสายตาหรอืสมองมากเกนิไป หรอือาจเป็น
เพราะการเกดิปฏสิมัพนัธ์ระหว่างสิง่เรา้ต่างๆ อย่างเช่นความสว่าง ส ีต าแหน่ง ตาราง ขนาด การ
เคลื่อนไหว ฯลฯ มกีารตัง้สมมตฐิานว่าสิง่เรา้เหล่านี้ไปกระตุ้นการท างานเบือ้งตน้ของระบบประสาท
การมองเห็น โดยองค์ประกอบที่ซ ้าๆ กันจ านวนมากหรือการท าปฏิกิริยาระหว่างกันของ
องคป์ระกอบนัน้ไดร้บกวนสมดุลทางกายภาพของการมองเหน็ท าใหก้ารรบัรูภ้าพนัน้ผดิปกตไิปจาก
ความเป็นจรงิ 

 

 

 

 
 
 

 

 

       3. Cognitive illusions 

     เป็นภาพลวงตาทีเ่ล่นกบัการรบัรูภ้าพของเราทีม่ต่ีอธรรมชาตขิองสิง่ต่างๆ โดยทัว่ไปแบ่ง
ออกเป็น 4 ประเภท คอื 

      1.   Ambiguous illusions คอืภาพหรอืสิง่ทีถู่กถ่ายทอดใหร้บัรูไ้ดต้ัง้แต่ 2 แงมุ่มขึน้ไป มองเหน็
สลบักนัไปมาได ้

      2.   Distorting illusions คอืรปูทีถู่กบดิเบอืนโดยสิง่แวดลอ้มต่างๆ เช่น ขนาด ความยาว 
ต าแหน่ง ความโคง้ เป็นตน้ 

      3.   Paradox illusions คอืรปูทีถู่กท าใหด้ผูดิปกตไิปจากธรรมชาตซิึง่ไมม่ทีางเกดิขึน้จรงิได้ 

ทีม่า http://ideate.xsead.cmu.edu/gallery/projects/literal-illusions/ 

รปูที ่4 Physiological illusions 
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4.  Fiction illusions คอืการเหน็ภาพทัง้ๆ ทีไ่มม่สีิง่นัน้อยูจ่รงิ พดูงา่ยๆ คอืการเหน็ภาพหลอน
ซึง่เป็นอาการทางจติอยา่งหนึ่งนัน่เอง 

 

การจ าแนกแต่ละประเภท   

1.   Ambiguous illusions คือภาพหรอืสิ่งที่ถูกถ่ายทอดให้รบัรู้ได้ตัง้แต่ 2 แง่มุมขึ้นไป มองเห็น
สลบักนัไปมาได ้

  

 

 

 

 

 

 

 

2.   Distorting illusions คอืรปูทีถู่กบดิเบอืนโดยสิง่แวดลอ้มต่างๆ เช่น ขนาด ความยาว ต าแหน่ง 
ความโคง้ เป็นตน้ 

 

 

 

  

 

 

 

ทีม่า http://www.optical-illusion-pictures.com/ambig.htmlillusions/ 

รปูที ่4 Physiological illusions 

 

ทีม่า http://www.optical-illusion-pictures.com/ambig.htmlillusions/ 

รปูที ่5 Distorting illusions 
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3. Paradox illusions คอืรปูทีถู่กท าใหด้ผูดิปกตไิปจากธรรมชาตซิึง่ไม่มทีางเกดิขึน้จรงิได้ 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

4. Fiction illusions คอืการเหน็ภาพทัง้ๆ ทีไ่ม่มสีิง่นัน้อยู่จรงิ พดูงา่ยๆ คอืการเหน็ภาพหลอนซึง่
เป็นอาการทางจติอยา่งหนึ่งนัน่เอง 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่6 Paradox illusions 

 
ทีม่า http://www.optical-illusion-pictures.com/ambig.htmlillusions/ 

ทีม่า http://www.optical-illusion-pictures.com/ambig.htmlillusions/ 

รปูที ่7 Fiction illusions 
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สาเหตขุองการเกิดภาพลวงตา 

 สาเหตุที่คนเราเห็นภาพลวงตานัน้มาจากววิฒันาการของสมองด้านการประมวลผลภาพ 
หากสมองใช้เวลานานมากเกนิไปในการประมวลผลภาพอาจจะท าให้เกดิผลเสยีขึน้ได้ เช่น ถ้าเรา
ขบัรถอยูแ่ละสมองตอ้งประมวลผลทุกสิง่ทุกอย่างทีเ่หน็ทุก ๆ ครัง้ กว่าจะรบัรูว้่ามนัคอือะไรและควร
ท าอย่างไร กค็งจะขบัรถชนมนัไปก่อนแลว้ สมองจงึต้องใชว้ธิลีดัทุกวธิทีีจ่ะไดผ้ลลพัธอ์อกมาใหเ้รว็
ทีสุ่ด มนัจงึเชื่อมโยงสิง่ทีเ่หน็เขา้กบัสมมตุฐิานจากประสบการณ์ประกอบเป็นสิง่ทีเ่รารับรู ้ซึง่สาเหตุ
ของการเกดิภาพลวงตาพอสรปุไดด้งันี้ 

1. เกิดจากความสามารถในการกวาดสายตาในแนวด่ิงและแนวราบไม่เท่ากนั 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่8 เสน้ในแนวตัง้ยาวกว่าเสน้ในแนวนอนทัง้ๆทีส่องเสน้ยาวเท่ากนั 

 
ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 
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3. เกิดจากการเติมส่ิงหน่ึงส่ิงใด (Embeddedness)  

เช่น การเติมเส้น 2 เส้น ที่ปลายของเส้นตรง A และ B ที่มคีวามยาวเท่ากนั ก็จะเห็นว่า
เสน้ตรง B มคีวามยาวมากกว่า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. เกิดจากการเกิดมุมหรือ การตดักนัของเส้น (Angle of Intersection Lines) 

 ภาพลวงตาวุนต์ เป็นภาพลวงตาชนิดหนึ่ง คิดค้นโดย วิลเฮล์ม วุนต์ นักจติวทิยาชาว
เยอรมนั เป็นภาพเส้นตรงสองเส้นที่ขนานกนั แต่มฉีากหลงัที่มลีกัษณะต่างกนั ก็จะท าให้เห็นว่า
เสน้ตรงทัง้สองเสน้โป่งออกจากกนัหรอืบบีเขา้หากนั 

 

 

 

 

 

ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 

ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 

รปูที ่9 Embeddedness 

 

รปูที ่10 Angle of Intersection Lines 
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5. เกิดจากการเปรียบเทียบ หรือขนาดสมัพทัธ ์(Relative Size)  
 
ภาพลวงตา Ponzo คิดค้นโดย มาริโอ พอนโซ ใจมนุษยต์ดัสนิขนาดของวตัถุโดยอาศยั

พืน้หลงั เขาสนับสนุนความคดินี้โดยวาดเส้นตรงยาวเท่ากนัสองเส้น ผ่านเสน้สองเส้นที่เบนเข้าหา
กนั คล้ายกบัทางรถไฟ เส้นด้านบนจะดูยาวกว่าเพราะว่า เราแปลผลของเส้นที่เบนเขา้หากนัตาม
หลกัทศันมติิว่า เป็นเส้นขนานกันที่ถอยห่างออกไปเรื่อย ๆ ตามระยะทาง ดงันัน้เราจงึแปลผล
เหมอืนกบัว่า เส้นบนนัน้อยู่ไกลกว่า และจงึเหน็มนัว่ายาวกว่า คอืในมุมมอง 3 มติแิล้ว วตัถุที่ไกล
กว่าตอ้งมคีวามยาวมากกว่าวตัถุทีใ่กล้ กว่า เพื่อทีจ่ะมคีวามยาวเท่ากนัปรากฏบนเรตนิา 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. เกิดจากส่ิงแวดล้อม (Environment) 

 สีเ่หลีย่มสขีาวทีอ่ยูท่่ามกลางสดี า จะดพูุ่งออกมา แต่สีเ่หลีย่มสดี าทีอ่ยูท่่ามกลางสขีาวจะดู
ลกึเขา้ไป 

รปูที ่11 Relative Size  

 
ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 

รปูที ่12 Environment  

 
ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 



7. เกิดจากเซลลป์ระสาทตามีขีดจ ากดัในการรบัรู้ 

 ภาพลวงตาตาราง (Grid illusion) เป็นภาพลวงตาชนิดหนึ่ง คดิคน้โดย ลดูมิาร ์เฮอรม์นัน์ 
ในปี พ.ศ. 2413 มลีกัษณะเป็นตารางทีม่พีืน้สดี าและเสน้ขอบสขีาว เมือ่มองภาพนี้จะเหน็จดุสเีทา
บรเิวณจดุตดัของเสน้ขอบ แต่จดุดงักล่าวจะหายไปเมือ่มองไปทีจ่ดุนัน้ 

 

 

 

 
 

 

 

 

8. เกิดจากสมบติัของแสง เช่น ภาพลวงตาทีเ่กดิจากการสะทอ้นของแสง ท าใหภ้าพมขีนาดใหญ่
กว่าวตัถุของจรงิ 

 

ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 

ทีม่า http://oknation.nationtv.tv/blog/CharoenPD/2015/04/09/entry-2 

รปูที ่13 Grid illusion 

 

รปูที ่14 Light Reflection 
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วิธีท่ีท าให้เกิดภาพลวงตา   

 อยา่งทีไ่ดก้ล่าวมาแลว้ว่าการจะแบ่งประเภทของภาพลวงตาใหช้ดัเจนนัน้เป็นเรือ่งยาก งาน
ภาพลวงตาบางชิน้อาจคาบเกี่ยวอยู่ระหว่างประเภทใดประเภทหนึ่งเนื่องจากองคป์ระกอบและปัจจยั
ทีน่ ามาใชส้รา้งภาพลวงตามอียู่หลากหลาย รวมไปถงึเทคนิคทีน่ ามาใชใ้นการสรา้งภาพลวงตานัน้ๆ 
ดว้ย ต่อไปนี้จะกล่าวถงึตวัอย่างทฤษฎแีละหลกัการต่างๆ ทีน่ ามาใชอ้ธบิายการเกดิภาพลวงตาบาง
ชนิดหรอืถูกคน้พบโดยบงัเอญิแลว้น ามาประยกุตใ์ชก้บัการสรา้งภาพลวงตา ซึง่มตีวัอยา่งดงันี้ 

1. Phi phenomenon 

เป็นภาพลวงตาที่ท าให้ภาพนิ่งหลายๆ รูปที่เรยีงต่อกนัเป็นชุดกลายเป็นภาพเคลื่อนไหว
อย่างต่อเนื่องขึน้มา หลกัการคอื เมื่อน าเอาชุดภาพนิ่งดงัที่กล่าวไว้มาเคลื่อนผ่านสายตา
ของเราอย่างรวดเรว็ จะท าให้เกดิภาพลวงตาขึ้นบรเิวณช่องว่างระหว่างภาพแต่ละรูปที่มี
ลกัษณะเหมอืนการเคลื่อนไหว ท าใหภ้าพแต่ละภาพเชื่อมโยงกนักลายเป็นภาพเคลื่อนไหว
ทีด่ลู ื่นไหลไมม่สีะดุด ภาพยนตท์ีฉ่ายอยูใ่นโรงกอ็ธบิายไดด้ว้ยหลกัการน้ี 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

รปูที ่15 Phi phenomenon 
 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 
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2. Beta movement 
 

เป็นภาพลวงตาที่แสดงการเคลื่อนไหวอกีรูปแบบหนึ่งโดยการเปลี่ยนภาพนิ่งภาพหนึ่งไป
เป็นอกีภาพหนึ่งอย่างรวดเรว็จนท าให้สายตาไม่สามารถสงัเกตเหน็การเปลี่ยนแปลงนัน้ได้ทนั จงึ
ก่อใหเ้กดิการลวงตาทีเ่หมอืนกบัว่าภาพนัน้ก าลงัเคลื่อนไหวอยู ่เป็นภาพลวงตาทีอ่าศยัหลกัการทีว่่า 

 

 

 
 

 

 

3. Persistence of vision 
 

     Persistence of vision หรอืภาพติดตา เป็นทฤษฎีที่เชื่อว่าสายตาของเรารบัรู้การหายไป
ของรปูทีเ่หน็ชา้กว่าความเป็นจรงิ กล่าวคอื เมื่อสิง่ทีเ่ราเหน็ไดห้ายไปแลว้แต่ภาพนัน้ยงัคงตดิอยูใ่น
สายตาเราต่อไปอกีชัว่ระยะเวลาหนึ่งซึง่เป็นช่วงเวลาทีส่ ัน้มาก และเมื่อน าภาพนิ่งทีเ่ป็นชุดมาเรยีง
ต่อกนัแลว้เคลื่อนไหวผ่านสายตาเราอย่างรวดเรว็ เมือ่ภาพนิ่งชิน้แรกผ่านสายตาเราไปแลว้ แต่ภาพ
นัน้ยงัคงตดิอยู่ในสายตาเราโดยไม่ทนัจะหายไปรปูทีส่องกเ็ขา้มาแทนที ่ท าใหเ้กดิความต่อเนื่อง รปู
ทีเ่หน็จงึถูกลวงตาใหด้เูหมอืนก าลงัเคลื่อนไหวจรงิๆ 

 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 
รปูที ่16 Beta movement 

 
 

 

รปูที ่17 Persistence of vision 

 
 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 



4. Forced perspective 
 

เป็นเทคนิคทีใ่ชใ้นการสรา้งภาพลวงตาอย่างหนึ่งโดยอาศยัการรบัรูเ้รื่องระยะทางกบัขนาด 
กล่าวคอื ถ้าเราน าเอาของสองชิ้นที่มขีนาดเท่ากนัมาวางให้ห่างจากตวัเราในระยะที่ต่างกนั สมอง
ของเราจะรบัรูว้่าชิ้นที่อยู่ใกล้ตวัเราขนาดจะดูใหญ่กว่าชิ้นที่อยู่ไกลออกไป แต่เมื่อเราไม่เหน็ความ
ต่างของระยะทางในแนวลกึ การรบัรู้ภาพของเราจะถูกลวงว่าของทัง้สองชิ้นอยู่ห่างจากเราเป็น
ระยะทางเท่ากนัและสมองพจิารณาเฉพาะเรือ่งของขนาดเท่านัน้ เมือ่น ามาเปรยีบเทยีบกนัจงึเหน็ว่า
ของทัง้สองชิน้มขีนาดต่างกนั  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 

รปูที ่18 Forced perspective 
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5. Afterimage  
 

เป็นรูปที่ยงัค้างอยู่ในสายตาของเราภายหลงัจากที่เราเลกิจ้องมองรูปที่ใช้เป็นตวักระตุ้น
ในช่วงระยะเวลาหนึ่ง ตวัอย่างภาพ Afterimage ทีม่กัจะพบเหน็อยู่บ่อยๆ คอื ภาพแสงสว่างเรอืงๆ 
ทีด่เูหมอืนลอยอยูต่รงหน้าซึง่เกดิขึน้หลงัจากทีเ่ราจ ้องมองแหล่งก าเนิดแสงชัว่ขณะหน่ึง 

 

 
 

 

 

 

 

6. Hollow-Face illusion 
 
เป็นภาพลวงตาทีส่มองตคีวามรปูทีเ่หน็จากวตัถุที่มคีวามเวา้ใหก้ลายเป็นภาพของวตัถุนูน

แทน และเมื่อเรายา้ยต าแหน่งการมอง รปูทีเ่หน็กด็ูเหมอืนจะเคลื่อนไหวไปตามมุมมองทีเ่ปลี่ยนไป
ของเราด้วย ซึ่งแตกต่างจากการมองวตัถุนูนตามปกตทิีภ่าพนัน้จะดูนิ่งไม่มคีวามเคลื่อนไหวเมื่อมี
การเปลีย่นต าแหน่งการมองของเรา 

 

 
 

รปูที ่19 Afterimage 

 
 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 
รปูที ่20 Hollow-Face illusion 
 
 

 
 

 



19 
 

7. Color constancy  

คอืระบบการรบัรูส้ทีี่ท าให้สมองของเรารบัรูว้่าสขีองวตัถุยงัคงเป็นสเีดยีวกนัแมว้่าจะอยู่ใน
สภาวะทีร่ะดบัความสว่างของแสงทีต่กกระทบบนวตัถุนัน้ไมเ่ท่ากนั โดยสมองจะไมพ่จิารณาเฉด
สทีีแ่ตกต่างกนัอนัเนื่องมาจากการตกกระทบของแสง และการทีส่มองสามารถตคีวามไดว้่าวตัถุ
ทีเ่หน็นัน้คอือะไร กม็สี่วนช่วยในการรบัรูเ้รือ่งสนีี้ดว้ย ท าใหรู้ว้่าบรเิวณสทีีม่เีฉดต่างกนันัน้เป็นสี
ของวสัดุเดยีวกนั 

  

 

 

 
 

 

8. Troxler’s fading 
 

เป็นปรากฏการณ์การรบัรูปภาพอกีแบบหนึ่ง เกดิขึน้เมื่อเราเพ่งมองที่ต าแหน่งหรอืจุดจุด
หนึ่งเป็นระยะเวลาประมาณ 20 วนิาทขีึน้ไป ภาพโดยรอบทีอ่ยู่ห่างจากจุดทีเ่ราเพ่งจะค่อยๆ เลอืน
หายไป หรอือาจพดูไดว้่าถูกแทนทีด่ว้ยสขีองพืน้หลงั ปรากฏการณ์นี้จะเหน็ผลชดัเจนยิง่ขึน้เมื่อรูปที่
ใชอ้ยู่ห่างจากจุดทีเ่พ่งมากจนใกลก้บัขอบทีส่ิน้สุดการมองเหน็ของสายตา ต้องเป็นรปูทีม่ขีนาดเลก็ 
สไีมต่ดักบัพืน้มากเกนิไป หรอืมลีกัษณะเบลอๆ ฟุ้งๆ ไมช่ดัเจน  

 

 

 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22  
ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 

ทีม่า https://my.dek-d.com/illus-proj-tun/writer/viewlongc.php?id=894507&chapter=22 

รปูที ่21 Color constancy 
 
 

 
 

 

รปูที ่21 Troxler fading 
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ความแตกต่างในการมองเหน็ของมนุษย ์

 ปัญหาทางสายตาที่พบเหน็และเขา้ใจกนัว่าสัน้ ยาว เอยีง นัน้ เกดิจากการหกัเหแสงจาก
วตัถุแลว้ตกลงไม่พอดบีนจอประสาทตา เราสามารถแยกออกไดเ้ป็น 2 ชนิดตามลกัษณะของการใช้
สายตาก็คอื สายตาในการมองไกล และสายตาในการมองใกล้ เราสามารถแยกปัญหาสายตามอง
ไกลออกได ้3 ชนิดคอื 

1. ปัญหาสายตาสัน้ (Myopia) 
         สายตาสัน้เกดิจากการทีแ่สงจากวตัถุทีร่ะยะไกล เมือ่มกีารหกัเหโดยดวงตาแลว้แสงนัน้
ตกก่อนถงึจอประสาทตาหรอืสัน้เกนิไป สาเหตุส่วนใหญ่เกดิจากกระบอกตาทีย่าวเกนิไป อาการ
และอาการแสดงต่างๆ ไดแ้ก่ การมองวตัถุระยะไกลไม่ชดั เช่น มองหน้าคนในระยะไกลไมช่ดั 
มองสายรถเมลไ์มเ่หน็  มองกระดานทีค่รสูอนไมเ่หน็ 

 

 

 

 

 

 

2. ปัญหาสายตายาว (Hyperopia) 
      ปัญหาสายตายาวในระยะไกลนี้ มกัจะมกีารสบัสนกบัปัญหาสายตายาวในผูส้งูทีเ่กดิใน
ระยะใกล ้สายตายาวระยะไกลเกดิตัง้แต่เดก็ๆ สาเหตุสว่นใหญ่เกดิจากการมกีระบอกตาทีส่ ัน้
เกนิไป แสงทีห่กัเหตกเลยจอประสาทตาหรอืยาวเกนิไป อาการและอาการแสดงของคนสายตา
ยาวมองไกล เช่น มองไกลไดด้กีว่าคนทัว่ไป เมือ่ยตา เพลยีตา ปวดตา งว่งนอน เป็นตน้ 

 

 

 

รปูที ่23 Myopia 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.essilor.co.th/learn-about-vision/age-and-your-vision#13mKBwZ8SbqHOA70.97 

 
 

 
 

 

รปูที ่24 Hyperopia 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.essilor.co.th/learn-about-vision/age-and-your-vision#13mKBwZ8SbqHOA70.97 
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3.  ปัญหาสายตาเอียง 
 
        ปัญหาสายตาเอยีงเกดิจากแสงทีม่กีารหกัเหแลว้ มแีสงทีโ่ฟกสัสองจุด มสีาเหตุส่วน
ใหญ่มาจากกระจกตาทีโ่คง้ไมเ่ป็นทรงกลม (สายตาสัน้กบัสายตายาวขา้งตน้นัน้ กระจกตาจะมี
ความโคง้เป็นทรงกลม) ซึง่ท าใหแ้สงเกดิการหกัเหไดเ้ป็นสองล าแสงหรอืมากกว่า ดงันัน้ความ
คมชดัของรปูทีจ่ะเกดิจงึเป็นการประนีประนอมระหว่างกนัของสองล าแสง อาการและอาการ
แสดงนัน้ ถา้ค่าสายตาเอยีงสงูๆ การมองเหน็จะไมช่ดัทัง้ระยะใกลแ้ละระยะไกล มกัเป็นที่
เขา้ใจสบัสนทีว่่าคนสายตาเอยีงจะเหน็วตัถุรอบตวัเอยีงๆ 

 

 

 

 

 

 

4. ปัญหาสายตาในการมองใกล้ 
 
ปัญหาสายตาในการมองใกลม้กัพบในคนทีม่อีาย ุ40 ปีขึน้ไป ในทีน่ี้ขอเรยีกว่าสายตายาวตาม

วยัซึง่จะถูกตอ้งมากกว่า สาเหตุส่วนใหญ่เกดิจากการเสื่อมของเนื้อเยือ่เลนสต์าทีเ่กดิขึน้ตามอาย ุ
ส่งผลใหค้วามสามารถในการพองตวัของเลนสล์ดลง ความสามารถในการเพ่งลดลง อาการทีพ่บเหน็ 
เช่น เพิม่ระยะห่างของตากบัหนงัสอืมากขึน้  อ่านหนงัสอืไดไ้มท่น งว่งนอนเมือ่อ่านหนงัสอืไปได้
ระยะหน่ึง มองวตัถุขนาดเลก็ไมช่ดั ตอ้งใชก้ารเพ่งมากขึน้ เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

รปูที ่25 สายตาเอยีง 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.essilor.co.th/learn-about-vision/age-and-your-vision#13mKBwZ8SbqHOA70.97 
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Case study 

ตวัอยา่งงานสถาปัตยกรรมทีน่ าภาพลวงตามาใชใ้นการออกแบบ 

ภาพลวงตาเป็นเครือ่งมอืทีม่ปีระโยชน์ส าหรบัสถาปนิก บางทอีาจเป็นทีรู่จ้กัมากทีสุ่ดชาว
กรกีโบราณใชพ้วกเขาในการก่อสรา้ง Parthenon พืน้ของอาคารอยูบ่นความชนัเลก็น้อยเพื่อใหศู้นย์
อยูส่งูกว่าขอบของปนูและหลงัคามคีวามลาดเอยีง ชาวกรกีไดท้ าทัง้หมดนี้เพื่อใหอ้าคารปรากฏขึ้น
อยา่งลงตวั สถาปนิกรุ่นใหม่ ๆ เหล่านี้ไดน้ าบทเรยีนเหล่านี้มาใชแ้ละสรา้งความประทบัใจใหก้บั
อาคารเพื่อเพิม่โดดเด่นใหก้บัพืน้ทีโ่ดยรอบ 

Port 1010 

ตัง้อยูใ่นเมลเบริน์ส านกังานใหญ่ของ Australian Customs Service เป็นอาคารทีน่่า
ประทบัใจมากทีส่ามารถท าใหด้วงตาของคุณเสยีหายไดห้ากคุณมองไปทีน่ี้นานเกนิไป! เสรจ็สิน้ในปี 
2549 โครงสรา้งนี้ใชเ้สน้สสีม้และเสน้สีเ่หลีย่ม tessellating เพื่อใหด้รูาวกบัว่าชัน้มกีารเปลีย่นแปลง
ขนาดตามทีคุ่ณไปพรอ้มอาคาร แน่นอนว่าน่ีไมใ่ช่กรณ ีแต่ละชัน้มขีนาดเท่ากนัและในตวัคุณจะเหน็
ไดว้่ารปูรา่งของอาคารเป็นเรือ่งธรรมดา อย่างไรกต็ามสถาปนิกทีอ่อกแบบอยา่งพถิพีถินัของ 
Norman Disney & Young ท าใหโ้ครงสรา้งทัง้หมดดเูหมอืนบดิเบีย้ว 

 

 

 

 

 

รปูที ่26 Port 1010 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.insideconstruction.com.au/site/news/1034203/port-1010-achieves-green-star-rating 
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Nationale-Nederlanden building 

 บา้นเกดิการทะเลาะววิาทเมื่อมนัถูกสรา้งขึน้ครัง้แรกในปี 1996 เพราะมนัแตกต่างอยา่ง
สิน้เชงิจากสถาปัตยกรรมโดยรอบ แต่ตัง้แต่นัน้มาคนทัว่ไปไดย้อมรบัว่าเป็นการออกแบบทีส่วยงาม 
หอคอยบดิดสูัง่เมือ่ดจูากระยะไกล แต่จากดา้นล่างพวกเขาจะวุ่นวาย เสน้ในคอนกรตียงัไดร้บัการ
ออกแบบมาเพื่อหลอกตาสรา้งเสน้โคง้และบดิทีใ่หค้วามรูส้กึของการเคลื่อนไหวขณะทีผู่ช้มเดนิไป
รอบ ๆ บา้น เป็นภาพลวงตาทีย่อดเยีย่มทีเ่หมาะกบัรปูแบบการเตน้ของโครงสรา้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่27 Nationale-Nederlanden building 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.insideconstruction.com.au/site/news/1034203/port-1010-achieves-green-star-rating 

 
 

 
 

 



24 
 
Manulife Place 

 Manulife Place ของออตตาวาคอืการใชแ้กว้ทีน่่าอศัจรรยเ์พื่อสรา้งโครงสรา้งทีด่เูหมอืนว่า
จะรวมเขา้ดว้ยกนัเอง หน้าต่างสะทอ้นแสงรวมกบัหอคอยหลายแห่งและการใชมุ้มท าใหย้ากทีจ่ะ
มองเหน็รปูทรงของส านกังานทีเ่ป็นเอกลกัษณ์นี้ไดอ้ยา่งชดัเจน อาคารสงู 16 ชัน้ไดร้บัรางวลัหลาย
รางวลัส าหรบัการออกแบบนบัตัง้แต่มกีารก่อสรา้งในปี 2530 รวมถงึ Building Building of the 
Governors Association of the Year ในปีพ. ศ. 2533 เป็นตวัอยา่งทีส่วยงามของการใชภ้าพลวงตา
ในการก่อสรา้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูที ่28 Manulife Place 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า https://www.insideconstruction.com.au/site/news/1034203/port-1010-achieves-green-star-rating 
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5. ประโยชน์ของภาพลวงตา 
     มนุษยส์ามารถน าหลกัการเกดิภาพลวงตามาใชป้ระโยชน์ไดห้ลายทางดงันี้ 

1. ใชใ้นการแต่งกายเพื่ออ าพรางทรวดทรงทีแ่ทจ้รงิ เช่น คนเตีย้ควรใส่เสือ้ลายตัง้ คนสงูควร
ใส่เสือ้ลายขวาง คนอว้นควรใส่เสือ้ผา้สเีขม้ลายตัง้ คนผอมควรใส่เสือ้ผา้สอ่ีอนและควรเป็น
ลายแนวนอน เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

2. ใชใ้นการสรา้งและตกแต่งอาคารบา้นเรอืน เช่น หอ้งแคบๆ ทาดว้ยสอ่ีอนจะท าใหรู้ส้กึกวา้ง
ขึน้กว่าเดมิ ชาวกรกีน าไปใชส้รา้งวหิาร เป็นตน้ 

 

 

 

 

ทีม่า http://www.electron.rmutphysics.com/teaching-
glossary/index.php?option=com_content&task=view
&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่29 ภาพลวงตาใชใ้นการแต่งกาย 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า http://www.electron.rmutphysics.com/teaching-
glossary/index.php?option=com_content&task=view
&id=3874&Itemid=8 

 
 

 

รปูที ่30 ภาพลวงตาใชใ้นการตกแต่งอาคาร 
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3.  ใชใ้นการพรางตาเพื่อให้รอดพน้จากศตัร ูเช่น สตัวป่์าบางชนิดมลีวดลายบนตวัคล้ายใบไม ้
สตัวใ์นทะเลทรายมสีนี ้าตาลเหมอืนสขีองทราย ทหารแต่งเครือ่งแบบทีก่ลมกลนืกบัป่า เป็นตน้ 

 
 
 

4.  ใชส้รา้งภาพยนตรก์ารต์ูนทีม่กีารเคลื่อนไหวต่างกนัเพยีงเลก็น้อยต่อเนื่องกนั เมื่อน ามาฉาย
ให้เวลาบนจอของแต่ละภาพน้อยกว่าหรือเท่ากับ 1/10 วินาที รูปที่ฉายออกมาจะมีการ
เคลื่อนไหวอยา่งต่อเนื่อง ซึง่มลีกัษณะเช่นเดยีวกบัการถ่ายท าภาพยนตรธ์รรมดา 

 
 

 

 

 

 

 

รปูที ่31 ภาพลวงตาใชใ้นการพรางตวั 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่32 ภาพลวงตาใชใ้นการสรา้งภาพเคลือ่นไหว 

 

 
 
 

 

ทีม่า http://www.electron.rmutphysics.com/teaching-
glossary/index.php?option=com_content&task=view
&id=3874&Itemid=8 

 
 

 

ทีม่า http://www.electron.rmutphysics.com/teaching-
glossary/index.php?option=com_content&task=view
&id=3874&Itemid=8 
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บทท่ี 3  

กระบวนการศึกษาข้อมลู วิเคราะห ์สงัเคราะหข้์อมลู 
 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องของทฤษฎีภาพลวงตาท าให้พบว่า ภาพลวงตานัน้มี
องค์ประกอบหลกัด้วยกนัอยู่ 3 อย่าง นัน่คอื 1.จุด 2.เส้น 3.ระนาบ ที่สามารถถอดองค์ประกอบ
เหล่านี้และน ามาสร้างเป็นภาพลวงตาได้ ด้วยเหตุนี้จึงได้น าองค์ประกอบเหล่านี้มาใช้ในการ
ออกแบบอาคารในโครงการโดยอาศยัแรงบลัดาลใจจากภาพลวงตานี้ เป็นปัจจยัหลกัในการออกแบบ
โดยการน ามาวเิคราะห์เป็นประเด็นศึกษา เพื่อที่จะหาค าตอบในด้านคุณค่าหรอืประโยชน์ในทาง
สถาปัตยกรรม โดยมเีนื้อหา ดงันี้ 

                               

ข้อเทจ็จริง (Facts) ประเดน็ศึกษา (Issues) ผลลพัธ์ิ (Solutions) 
องคป์ระกอบของภาพลวงตา 
  จดุ (Dot) 
  เสน้ (Line) 
  ระนาบ (Plane)    
 
 
 

จดุ (Dot) 
 ความหมายของจดุ 
 ลกัษณะของจดุ 
 หน้าทีข่องจดุ 
 ประเภทของจุด 
 
เส้น (Line) 
 ความหมายของจดุ 
 ลกัษณะของจดุ 
 หน้าทีข่องจดุ 
 ประเภทของจุด 
 
ระนาบ (Plane) 
 ความหมายของจดุ 
 ลกัษณะของจดุ 
 หน้าทีข่องจดุ 
 ประเภทของจุด 
 

กระบวนการสงัเคราะห์ 
 แสดงขัน้ตอนการน าจดุ 
เสน้ และระนาบมาพสิูจ
ว่าสามารถท าใหเ้กดิภาพ
ลวงตาไดจ้รงิ 
 
การออกแบบ 
  น าผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการ
สงัเคราะหไ์ปใชเ้ป็น
แนวทางในการออกแบบ
อาคารต่อไป 
  จกัตัง้โครงการ 
(Building Type) 
  ก าหนดผูใ้ช ้(User) 
  ก าหนดทีต่ ัง้ (Site) 

ตารางที ่2 ขอ้มลู ประเดน็ศกึษาและผลลพัธท์างสถาปัตยกรรม 
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1. ประเดน็การศึกษาทางสถาปัตยกรรม  
 

ดงัทีก่ล่างมาขา้งตน้ จากการทีศ่กึษาในเรือ่งของทฤษฎภีาพลวงตาท าใหพ้บว่า ภาพลวงตานัน้มี
องคป์ระกอบหลกัดว้ยกนัอยู ่3 อยา่ง นัน่คอื 1.จดุ 2.เสน้ 3.ระนาบ 

ดว้ยเหตุนี้จงึไดน้ าองคป์ระกอบเหล่านี้มาเป็นประเดน็ในการศกึษาวเิคราะห ์โดยจะขออธบิาย
โดยการแยกเป็นแต่ละประเดน็ ดงันี้  

 
1) จดุ (Dot)  
ในที่นี้เป็นองค์ประกอบที่มองเหน็ได้ (visual elements) เมื่ออยู่บน ระนาบไม่ว่าจะมขีนาด

เลก็เท่าใด จะตอ้งมขีนาด ส ีหรอืผวิสมัผสั จงึจะหมายถงึการมองเหน็ได ้(เลอสม สถาปิตานนท.์ 
2537: 38) จุดจะดูเล็กหรอืใหญ่ขึ้นอยู่กบักรอบที่ล้อมรอบจุดอยู่  ถ้าจุด ขนาดเดยีวกนัอยู่ ใน
กรอบขนาดต่างกนั จุดทีอ่ยู่ในกรอบทีใ่หญ่สุดจะดูเลก็สุด การน าจุดมาใชใ้นงานออกแบบ การ
น าจดุมาใชใ้นการออกแบบอาจใชไ้ดโ้ดยอาศยัลกัษณะของจุด ต าแหน่ง ของจดุ และพลงัในการ
สรา้งรปูทรงดงันี้ 

 
1.1  ลกัษณะของจุด ตามความเข้าใจของคนทัว่ไปจุดมกัเป็นองค์ประกอบที่เล็กสุด 

มองเหน็ดว้ย ตาเปล่าได ้และมลีกัษณะเป็นวงกลม แต่ความจรงิแลว้จดุอาจมลีกัษณะเป็นรปูทรง
อสิระ หรอืรปูทรงเรขาคณติกไ็ด ้

 
 

1.2  จุดมตี าแหน่งและต้องการที่อยู่ จุดเป็นองค์ประกอบอนัดบัแรกของการออกแบบ 
แสดงใหเ้หน็พลงัในการ ขยาย หรอืรวมตวัได ้เมื่อวางจุดลงบนพืน้ทีท่ีก่ าหนดขอบเขต จุดทีอ่ยู่
กึ่งกลางกรอบสี่เหลี่ยมจะดู มัน่คง เมื่อจุดถูกย้ายไปจากศูนย์กลาง พื้นที่รอบๆ จะแข่ง
ความส าคญักบัจดุ เมื่อมองดว้ยสายตา แรงดงึดดูจะเกดิขึน้ระหว่างจดุและพืน้ทีน่ัน้ (เลอสม สถา
ปิตานนท์. 2537: 39)  ถ้าน ามาวาง ห่างกนั 2 จุด จะเกดิความรูส้กึของทศิทาง เมื่อน ามาวาง
รวมกนัเป็นกลุ่มก็จะสามารถสรา้ง ความรูส้กึของพลงัที่รวมกนัเป็นเอกภาพ และถ้าเพิม่ขนาด

รปูที ่33 จุดอาจเป็นรปูทรงอสิระหรอืเลขาคณติกไ็ด ้

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า  เลอสม สถาปิตานนท.์ 2537:33 
339glossary/index.php?option=com_content&task=

view&id=3874&Itemid=8 
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ของจุดใหแ้ตกต่างกนับ้าง กจ็ะท าให ้รูส้กึมคีวามหลากหลายเกดิดุลยภาพขึน้ ท าใหเ้รา้สายตา
และตื่นเต้น ประการสุดท้ายถ้าน า จุดมาวางเรยีงเป็นแถวจะเกดิเป็นเส้น ซึ่งเป็นองค์ประกอบ
อนัดบัต่อไป (มาโนช  กงกะนนัทน์. 2538: 77) 

 
 

 
 

1.3  จุดเป็นสิง่เลก็ทีสุ่ดทีจ่ะใชส้รา้งรปูทรงและสรา้งพลงัเคลื่อนไหวของทีว่่างในกรอบภาพ
ไดใ้นธรรมชาตเิราจะเหน็จุดกระจายซ ้าทัว่ไปในทีว่่าง เช่น จดุของกลุ่มดาวบน ทอ้งฟ้า ลายจดุในตวั
สตัวแ์ละพชืบางชนิด เมือ่เราอยูบ่นทีสู่งมองลงมายงักลุ่มคนจะเหน็เป็น จดุกระจายเคลื่อนไหวไปมา 
จุดทีเ่รามองเหน็ซ ้าๆ นี้ท าใหเ้กดิต าแหน่งของรูปทรงในทีว่่างขึน้ (ชะลูด นิ่มเสมอ. 2539: 28)  จุด
สามารถสรา้งพลงัเคลื่อนไหวของทีว่่างในกรอบภาพได ้กล่าวคอื ถา้เป็นจดุจดุเดยีว ทีว่่างกบัจุดจะมี
ปฏกิรยิาผลกัดนัโต้ตอบซึ่งกนัและกนั ถ้าเป็นหลายจุด ปฏกิรยิาจะรุนแรงขึน้เนื่องจากมกีารดงึดูด
และการผลกัดนัระหว่างจุดต่อจุดเพิม่ขึน้  จุดทีร่วมตวั หนาแน่นเป็นกลุ่มเสน้รอบนอกจะปรากฏให้
เห็นเป็นภาพต่างๆ ตามจนิตนาการ และจุดที่ซ ้ากนั จะท าให้เกิดรูปแบบ (pattern) ของจงัหวะที่
เปลีย่นแปรไป 

รปูที ่34 จุดมตี าแหน่งและตอ้งการทีอ่ยู่ 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า  เลอสม สถาปิตานนท.์ 2537:34 
333439glossary/index.php?option=com_content&t

ask=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 



30 
 

 
 
 

 
2) เส้น (Line) 
 
เส้น (line) ในที่นี้เป็นองค์ประกอบที่มองเห็นได้ เส้นเป็นทศันธาตุเบื้องต้นที่ส าคญั ที่สุด 

เป็นแกนของทศันศลิป์ทุกแขนง เป็นพืน้ฐานโครงสรา้งของทุกสิง่ เสน้แสดงความรูส้กึได ้ดว้ยตวัของ
มนัเอง (ชลูด นิ่มเสมอ. 2539: 30)  เสน้ทีเ่ราเหน็อาจเกดิจากการที่จุดเคลื่อนที ่หรอืเป็นแนวที่เกดิ
จากการเคลื่อนที่ของจุด โดยปกตเิสน้มอียู่ 2 ลกัษณะทีส่ าคญั คอืเสน้ตรง และเสน้โคง้ เสน้อาจท า
หน้าทีเ่ป็นขอบเขตของทีว่่าง ขอบเขตของรปูรา่ง รปูทรง ขอบเขตของส ีและขอบเขตของกลุ่ม 

 

ทีม่า  เลอสม สถาปิตานนท.์ 2537:35 
39glossary/index.php?option=com_content&task=vi

ew&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่35 จุดมพีลงัในการสรา้งรปูทรง 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่36 เสน้ท าหน้าทีเ่ป็นกรอบอาณาเขต 

 

 
 
 

 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:36 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 
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การน าเส้นมาใช้ในงานออกแบบ  

 
เสน้เป็นส่วนส าคญัส่วนหนึ่งของการออกแบบ เสน้สามารถขดีเขยีนไดด้ว้ย วสัดุต่างชนิดซึง่

ท าให้เกิดลกัษณะของเส้น ทศิทาง ขนาดและน ้าหนักของเส้นที่แตกต่างกนั เพื่อน ามาใช้ในการ
ออกแบบดงันี้  

1.  ลกัษณะของเสน้และความรูส้กึทีเ่กดิจากลกัษณะของเสน้  
1.1  เสน้ตรง ใหค้วามรูส้กึแขง็แรง แน่นอน ตรง เขม้ ไมป่ระนีประนอม หยาบ และเอาชนะ 

 

 
 

 
 

1.2  เสน้โคง้น้อยๆ หรอืเสน้เป็นคลื่นน้อยๆ ใหค้วามรูส้กึสบาย เปลีย่น แปลงได ้เลื่อนไหล 
ต่อเนื่อง มคีวามกลมกลนืในการเปลีย่นทศิทาง ความเคลื่อนไหวชา้ๆ สุภาพ เป็นผูห้ญงิ นุ่ม และอิม่
เอบิ ถา้ใชเ้สน้แบบนี้มากเกนิไปจะใหค้วามรูส้กึกงัวล เรือ่ยเฉื่อย ขาดจดุหมาย 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:37 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่37 เสน้ตรงใหค้วามรูส้กึตรง แขง็แรง 
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1.3   เสน้โคง้วงแคบ เปลีย่นทศิทางรวดเรว็ มพีลงัเคลื่อนไหวรนุแรง 
 

 
 
 

 
1.4  เส้นโค้งของวงกลม การเปลี่ยนทศิทางที่ตายตวั ไม่มกีารเปลี่ยนแปลง ให้ความรู้สกึ

เป็นเรื่องซ ้าๆ เป็นเส้นโค้งที่มรีะเบยีบมากที่สุด แต่จดืชดืที่สุด ไม่น่าสนใจที่สุด เพราะขาดความ
แปรเปลีย่น 

รปูที ่37 เสน้โคง้มคีวามกลมกลนืในการเปลีย่นทศิทาง 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:38 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่38 เสน้โคง้แคบเปลีย่นทศิทางเรว็ 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:40 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 
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1.5  เส้นโค้งก้นหอย ให้ความรู้สกึเคลื่อนไหว คลี่คลาย และเติบโตเมื่อมอง จากภายใน

ออกมา ถ้ามองจากภายนอกเขา้ไปจะใหค้วามรูส้กึทีไ่ม่สิน้สุดของพลงัเคลื่อนไหว เสน้ก้นหอยทีพ่บ
ในธรรมชาตมิกัจะวนทวนเขม็นาฬิกา เหน็ได้ในก้นหอย ในหมอกเพลงิ ในอาการเกี่ยวพนัของไม้
เลือ้ย เป็นเสน้โคง้ทีข่ยายตวัออกไมม่จีดุจบ 

 
 
 

 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:41 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่39 เสน้โคง้ของวงกลมเป็นเสน้โคง้ทีม่รีะเบยีบมากทีสุ่ด 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่40 เสน้โคง้กน้หอยใหค้วามรูส้กึเคลือ่นไหว 

 

 
 
 

 
 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:42 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 
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1.6  เส้นฟันปลาหรือเส้นคด ที่หักเหโดยกะทันหัน เปลี่ยนทิศทางรวดเร็ว มาก ท าให้
ประสาทกระตุกให้จงัหวะกระแทก เกรง็ ท าให้นึกถึงพลงัไฟฟ้า ฟ้าผ่า กิจกรรมที่ขดัแย้ง ความ
รนุแรง และสงคราม 

 
 

 
 

1.7  เสน้ตัง้ ใหค้วามสมดุล มัน่คง แขง็แรง พุ่งขึน้ จรงิจงั และเงยีบขรมึเป็น สญัลกัษณ์ของ
ความถูกตอ้ง ซื่อสตัย ์มคีวามสมบรูณ์ในตวั เป็นผูด้ ีสงา่ ทะเยอทะยาน และรุง่เรอืง 

 

 

 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:43 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 
 

 

รปูที ่41 เสน้ฟันปลาเปลีย่นทศิทางรวดเรว็ 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่42 เสน้ตัง้ใหค้วามสมดุล มัน่คง 
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3) ระนาบ (Plane) 
 

     ระนาบ (plane) หมายถงึแนวเสน้ทีต่่อเนื่องกนั ปิดลอ้มพืน้ทีใ่ดพืน้ทีห่นึ่ง ท าให ้เกดิรปูร่าง 
หรอืกลุ่มของจดุและเสน้ทีเ่รามองผ่านไปแลว้เกดิลกัษณะของระนาบ ระนาบเช่นนี้ เป็นองคป์ระกอบ
ในความนึกคดิ แต่เราก็สามารถมองเห็นรูปร่างที่แท้จรงิของระนาบได้จาก ด้านหน้าตรง เราจะ
มองเหน็ความแตกต่างของส ีพื้นผวิ และที่ว่างโดยรอบ ระนาบมคีวามส าคญั ต่อรูปทรงและที่ว่าง
มาก สามารถสรา้งรปูทรงไดท้ัง้ 2 มติแิละ 3 มติ ิสามารถบงัคบัความ เคลื่อนไหวของทีว่่าง ทัง้ทาง
ราบทีข่นานกบัผวิของแผ่นภาพและในทางลกึ ระนาบจงึเป็น โครงสรา้งทีส่ าคญัของรปูทรงทัง้ 2 มติ ิ
และ 3 มติ ิ(ชลดู นิ่มเสมอ. 2539: 233) 
 
การน าระนาบมาใชใ้นงานออกแบบ  
 

การน าระนาบมาใชใ้นการออกแบบ อาจใชไ้ดโ้ดยอาศยัการใชร้ะนาบสรา้งรปูทรง ใชบ้งัคบั
ความเคลื่อนไหวของทีว่่างในภาพ 3 มติ ิและใชบ้งัคบัความเคลื่อนไหวของทีว่่างในภาพ 2 มติดิงันี้ 
1.  การใชร้ะนาบสรา้งรปูทรง  

1.1  การใช้ระนาบสร้างรูปทรง 2 มิติ ที่เรียกว่ารูปร่าง เป็นรูปร่างเรขาคณิต รูปร่าง
ธรรมชาตแิละรปูรา่งนามธรรม 
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รปูที ่43 ระนาบรปูทรง 2 มติ ิทีเ่รยีกว่า รปูร่าง 
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1.2  การใช้ระนาบสร้างรูปทรง 3 มติ ิโดยน าระนาบที่เป็นรูปทรง 2 มติมิา ประกอบ หรอื
โคง้งอบรรจบกนักจ็ะไดร้ปูทรง 3 มติทิีน่่าสนใจ เช่น รปูทรงกระบอก รปูกรวย ลูกบาศก์และรปูทรง
เหลีย่มอื่นๆ อกีมากมาย 

 
 

 
 

1.3  การใช้ระนาบบงัคบัความเคลื่อนไหวของที่ว่างในภาพ 3 มติิ ท าได้โดยน าระนาบ
หลายๆ แผ่นมาซ้อนกนัโดยให้แผ่นที่ถูกซ้อนค่อยๆ เลก็ลง จะเกดิความเคลื่อนไหวจากด้านหน้า
ของภาพไปหยุดทีจุ่ดสุดสายตา (ชลูด นิ่มเสมอ. 2539: 237) ลกัษณะการเคลื่อนไหวของทีว่่างทีล่กึ
เข้าไปสามารถควบคุมให้เป็นไปตามจังหวะและทิศทาง ที่เราต้องการได้ด้วยการปิดกัน้การ
เคลื่อนไหวของที่ว่างให้วนอยู่ในกรอบภาพ เกิดดุลยภาพ ของการเคลื่อนไหว ระนาบจึงเป็น
โครงสรา้งเบื้องต้นที่ส าคญัขององค์ประกอบทางรูปทรง ในงานศลิปะ ถ้านักออกแบบสามารถน า
รปูทรงเขา้แทนที่ระนาบได ้กจ็ะควบคุมจงัหวะ การเคลื่อนไหวของมวลได้เกดิการประสานกันของ
ทศันธาตุ สามารถออกแบบทีม่คีวามหมาย ของแนวเรือ่งหรอืสญัลกัษณ์ 

รปูที ่44 ระนาบสรา้งรปูทรง 3 มติ ิ
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1.4  การใชร้ะนาบทีบ่างใสซอ้นกนั (overlapping transparent planes) 
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รปูที ่45 ระนาบบงัคบัการเคลือ่นไหว 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่46 การใชร้ะนาบซอ้นกนั 
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1.5  การใชร้ะนาบสานเขา้ดว้ยกนั (interwoven planes) 

 

 

 

1.6  การกลบัค่าของเส้นทศันวสิยั (reversal linear perspective) ตาม ปกตวิตัถุที่ถูกซ้อน
จะมขีนาดเลก็ลงและดูไกลออกไป แต่ถ้าวตัถุทีถู่กซอ้นมขีนาดเท่าเดมิ หรอืใหญ่ขึน้ จะท าใหก้ารพุ่ง
ลกึตามหลกัทศันียภาพหมดไปเป็นการควบคุมทีว่่างของภาพใหเ้ป็น 2 มติ ิ
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รปูที ่47 การใชร้ะนาบสานเขา้ดว้ยกนั 

 

 
 
 

 
 

 

รปูที ่48 การกลบัค่าของเสน้ทศันวสิยั 

 

 
 
 

 
 

ทีม่า  ชลดู นิ่มเสมอ. 2539:49 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 
 

 



39 
 

1.7  การใชร้ะนาบเชื่อมต่อกนั (conjunctural planes) โดยใหด้า้นหรอืมมุ ของระนาบสมัผสั
กนั 

 

 

 

สรปุ 

จดุ หมายถงึ องคป์ระกอบทีม่องเหน็ได ้มขีนาด ส ีหรอืผวิสมัผสั  

เสน้ หมายถงึ เสน้เป็นทศันธาตุเบือ้งตน้ทีส่ าคญัทีสุ่ด เกดิจากการทีจ่ดุเคลื่อนที ่หรอืเป็น
แนวทีเ่กดิจากการเคลื่อนทีข่องจดุ  

ระนาบ หมายถงึ แนวเสน้ทีต่่อเนื่องกนั ปิดลอ้มพืน้ทีใ่ดพืน้ทีห่นึ่ง ท าใหเ้กดิรปูร่าง 

จดุ เสน้ ระนาบ มคีวามสมัพนัธต่์อเนื่องกนัและเป็นองคป์ระกอบพืน้ฐาน ทีส่ าคญัของการ
ออกแบบ จดุ เสน้ ระนาบ เป็นไดท้ัง้องคป์ระกอบในความนึกคดิและ องคป์ระกอบทีม่องเหน็ จุดที่
มองเหน็ไดต้อ้งมขีนาด ส ีและผวิสมัผสั จดุมตี าแหน่ง และตอ้งการทีอ่ยู ่การรวมตวัอยา่งต่อเนื่อง
ของจดุท าใหเ้กดิเสน้ไดห้ลายลกัษณะ ท าใหเ้กดิ ทศิทางได ้เสน้เป็นทศันธาตุเบือ้งตน้ทีส่ าคญัสุด 
เนื่องจากเป็นแกนของทศันศลิป์ทุกแขนง เสน้ท าหน้าทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละสถานการณ์ และจะให้
ความรูส้กึแตกต่างกนัตามลกัษณะ ทศิทาง ขนาดและน ้าหนกัของเสน้ เมือ่แนวเสน้ปิดลอ้มพืน้ทีใ่ด
พืน้ทีห่นึ่ง เราจะเหน็ระนาบไดจ้าก ดา้นหน้าตรงซึง่อาจเรยีกอกีอยา่งหนึ่งว่ารปูรา่ง ซึง่มลีกัษณะ
ใหญ่ๆ ไดเ้ป็น 3 ลกัษณะคอื รปูร่างเรขาคณติ รปูรา่งธรรมชาตแิละรปูร่างนามธรรม การน าจดุ เสน้ 
ระนาบซึง่เป็นพืน้ฐาน ทางการออกแบบมาสรา้งภาพใหเ้กดิความสมบรูณ์ งดงาม น่าสนใจไดต้อ้ง
อาศยัทกัษะ และความรูเ้กีย่วกบัหลกัการจดัองคป์ระกอบ 
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 รปูที ่49 การใชร้ะนาบเชือ่มต่อกนั 
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2. การวิเคราะหข้์อมลู  

 
ดงัทีก่ล่างมาขา้งต้น จากการทีศ่กึษาขอ้มลูในเรื่องของทฤษฎภีาพลวงตาท าใหพ้บว่า ภาพ

ลวงตานัน้มอีงคป์ระกอบหลกัดว้ยกนัอยู ่3 อยา่ง นัน่คอื 1.จดุ 2.เสน้ 3.ระนาบ โดยภาพดา้นล่าง
นี้จะแสดงถงึการวเิคราะหแ์ละการถอดองคป์ระกอบต่างๆออกมาจากภาพลวงตา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

 

จดุ 

เสน้ 

ระนาบ 

 รปูที ่50 การวเิคราะหข์อ้มลู 
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3. การสงัเคราะหข้์อมูล 

 
ผลลัพธิท์ี่ได้จากการศึกษา ในแง่มุมต่างๆ เกี่ยวกับเรื่องของ จุด เส้นและระนาบที่ถอด

องคป์ระกอบมาจากภาพลวงตา เมือ่น าองคป์ระกอบเหล่านี้มาจดัเขา้ดว้ยกนัใหม่ จะท าใหไ้ดแ้นวคดิ
และกระบวนการที่จะท าให้เกิดภาพลวงตาในรูปแบบใหม่ ซึ่งสามารถน าแนวคิดนี้ไปใช้ในการ
ออกแบบอาคารต่อไป โดยกระบวนการดา้นล่างนี้ท าขึน้เพื่อพสิูจว่า จุด เสน้และระนาบสามารถท า
ใหเ้กดิภาพลวงตาไดจ้รงิ เป็นผลทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหแ์ละถอดองคป์ระกอบภาพลวงตา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

จดุ (Dot) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ชจ้ดุ
เป็นส่วนประกอบในการท าใหเ้กดิ
การลวงตา 

เสน้ (Line) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ช้
เสน้เป็นส่วนประกอบในการท าให้
เกดิการลวงตา 

ระนาบ (Plane) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ช้
ระนาบเป็นส่วนประกอบในการท า
ใหเ้กดิการลวงตา 

 รปูที ่51 การสงัเคราะหข์อ้มลู 
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4. กระบวนการสงัเคราะห ์

 

โดยกระบวนการดา้นล่างนี้ท าขึน้เพื่อพสิูจว่า จุด เสน้และระนาบสามารถท าใหเ้กดิภาพลวง
ตาไดจ้รงิ เป็นผลทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหแ์ละถอดองคป์ระกอบภาพลวงตา 

1. การน าจดุมาเรยีงต่อกนัเพื่อใหเ้กดิการเชื่อมต่อของเสน้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. ลากเสน้ใหเ้กดิการเชื่อมต่อกนัระหว่างจุด เมือ่ท าครบทุกจดุแลว้จะเกดิเป็นรปูหก
เหลีย่ม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 รปูที ่52 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่1 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่53 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่2 
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3. ลากเสน้ทแยงมุมภายในของรปูหกเหลีย่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ใส่จดุใหอ้ยูต่รงกึง่กลางของเสน้ทแยงมุมแต่ละเสน้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

  รปูที ่55 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่4 

 

 

 

 

 

 รปูที ่54 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่3 
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5. ลากเสน้ใหเ้กดิการเชื่อมต่อกนัของจดุทีอ่ยูต่รงกึง่กลางของเสน้ทแยงมุม จะเกดิเป็นรปู
หกเหลีย่มขนาดเลก็ 

 

 

 

 

 

 

 

                         

 

 

6.  ลบเสน้ทีอ่ยูต่รงขา้มกนัของเสน้ทแยงมมุออก จะเกดิเป็นรปูทรงสีเ่หลีย่มทีอ่ยู่ขา้งในรปู
หกเหลีย่ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่56 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่5 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่57 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่6 
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7. ใส่สโีดยการไล่เฉดส ีจาก อ่อน ไป เขม้ เพื่อท าใหม้องเหน็ภาพลวงตาไดช้ดัเจนยิง่ขึน้ 
เมื่อมองทีจุ่ดสแีดงพรอ้มกนัจะเหน็ว่ารปูสีเ่หลี่ยมจะนูนขึน้ แต่ถ้าหากมองทีจุ่ดสเีหลอืง
พรอ้มกนัรปูสีเ่หลีย่มเหมอืนถูกดงึออกไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่58 แสดงกระบวนการสงัเคราะหข์อ้มลูข ัน้ที ่7 
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5. สรปุผลการศึกษา  
 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องของทฤษฎีภาพลวงตาท าให้พบว่า ภาพลวงตานัน้มี
องค์ประกอบหลกัด้วยกนัอยู่ 3 อย่าง นัน่คอื 1.จุด 2.เส้น 3.ระนาบ ที่สามารถถอดองค์ประกอบ
เหล่านี้และน ามาสร้างเป็นภาพลวงตาได้ ด้วยเหตุนี้จึงได้น าองค์ประกอบเหล่านี้มาใช้ในก าร
ออกแบบอาคารในโครงการโดยอาศยัแรงบลัดาลใจจากภาพลวงตานี้ เป็นปัจจยัหลกัในการออกแบบ
โดยการน ามาวเิคราะห์เป็นประเด็นศึกษา เพื่อที่จะหาค าตอบในด้านคุณค่าหรอืประโยชน์ในทาง
สถาปัตยกรรม รวมถึงเป้าหมายและเกณฑ์ความต้องการต่างๆ ส าหรบัน าไปประกอบใช้ในการ
ออกแบบอาคารในโครงการต่อไป  

โครงการที่จะออกแบบที่จะท าการออกแบบต่อไปในอนาคต คอื โครงการพพิธิภณัฑภ์าพ
ลวงตา โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อถ่ายทอดความรู ้ความเขา้ใจในเรื่องของภาพลวงตาแก่ผู้ที่สนใจที่จะ
ศกึษาและเป็นการเผยแพร่ในเรื่องของทฤษฎภีาพลวงตาทีส่ามารถน ามาใชใ้นการออกแบบอาคาร
โดยแสดงผ่านงานสถาปัตยกรรมชิน้นี้เพื่อใหเ้ป็นทีรู่จ้กัต่อสายตาผูค้นมากยิง่ขึน้ และเพื่อใหเ้กดิงาน
สถาปัตยกรรมในรปูแบบใหม ่
 ตารางดา้นล่างนี้จะแสดงถงึการจ าแนกประเภทอาคาร (Building Type) ทีจ่ะจดัท าโครงการ
และการจ าแนกผูใ้ชอ้าคาร (User) รวมถงึการก าหนดท าเลทีต่ ัง้ (Site) 
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ประเภทอาคาร อาคาร โครงการท่ีจดัท า 
 
Study Building  
  อาคารเพื่อการศกึษาเรยีนรู ้
 

 
โรงเรยีน 
หอศลิป์ 
พพิธิภณัฑ ์
โรงละคร 

 
พพิธิภณัฑภ์าพลวงตา 

 ตารางที ่3 แสดงประเภทอาคารของโครงการทีจ่ะจดัท า 
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ลกัษณะผู้ใช้ ประเภทผู้ใช้ ผูใ้ช้ 
 
ผูท้ีส่นใจทีจ่ะศกึษาเกีย่วกบัเรือ่ง
ของภาพลวงตา 

 
นกัเรยีน 
นกัศกึษา 
ศลิปิน 
นกัท่องเทีย่ว 
ผูค้นทัว่ไป 

 
นกัเรยีน 
นกัศกึษา 
ศลิปิน 
นกัท่องเทีย่ว 
 

 ตารางที ่4 แสดงประเภทผูใ้ช ้
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รปูที ่59 แสดงบรเิวณอาณาเขตต าแหน่งทีต่ ัง้ทีจ่ะจดัท าโคงการ 

 

 
 
 

 
 

 

ทีม่าhttps://www.google.co.th/maps/search/สถานศกึษาเขตจตุจกัร 
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บทท่ี 4  

การประยกุตใ์นงานออกแบบสถาปัตยกรรม 
 

 
1. การศึกษาโปรแกรมก่อนการออกแบบ (Pre-Design Stage) 

 
4.1 ขอ้มลูทีด่นิ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ท่ีตัง้ : ถนน พระรามที ่1 แขวง วงัใหม ่เขต ปทุมวนั กรงุเทพมหานคร  
พื้นท่ีโครงการ : 9,572.03 ตารางเมตร (6.4 ไร)่ 
ทิศเหนือ : ชุมชน , อาคารพาณชิย ์
ทิศใต้ : สนามกฬีาแห่งชาต ิ
ทิศตะวนัออก : อาคารพาณชิย ์
ทิศตะวนัตก : หอศลิปวฒันธรรมกรงุเทพมหานคร 
ลกัษณะของท่ีดินและบริบท : ทีด่นิของเอกชน สภาพการจราจรหนาแน่น เนื่องจาก
อยูใ่นเขตใจกลางของกรงุเทพ ซึง่เป็นยา่นการคา้ เศรษฐกจิและมสีถานศกึษาอยู่มาก 
การดึงดดูเข้าสู้ท่ีตัง้ : อยูใ่นเขตธุรกจิ การคา้ วดัและแหล่งวฒันธรรม สามารถ
เดนิทางมาไดส้ะดวก 

SITE 

 รปูที ่60 ทีต่ ัง้ 
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4.2 การวเิคราะหท์ าเลทีต่ ัง้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ท่ีตัง้ : จงัหวดักรงุเทพมหานคร เขตปทุมวนั 
การได้มาซ่ึงท่ีดิน : เป็นทีด่นิของรฐั เวน้ว่างจากการรือ้
ถอนอาคารพาณชิย ์
พื้นท่ีทัง้หมด : 9,500 ตร.ม. 
รวมระยะทาง : 436.10 ม. 
พื้นท่ีทัง้หมดรวม : 6.1 ไร่ 
 
 

 รปูที ่61 แสดงขนาดพืน้ที ่
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4.2.1 การวเิคราะหก์ารเขา้ถงึของทีต่ ัง้ 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
เสน้สเีขยีวคอื เสน้ทางหลกัในการเขา้ถงึของทีต่ ัง้โดยรถยนตจ์ากถนนพระราม 1 
เสน้สเีหลอืงคอื เสน้ทางรองในการเขาถงึทีต่ ัง้โดยรถยนตจ์ากถนนพญาไท 
เสน้สฟ้ีาคอื การเขา้ถงึทีต่ ัง้โดยรถไฟฟ้า bts สถานีสนามกฬีาแห่งชาต ิ

 
4.2.2 การวเิคราะหม์มุมองของทีต่ ัง้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทีต่ัง้อยูใ่นเขตของกรงุเทพมหานครทีเ่ป็นย่านธุรกจิ มตีกึสงู อาคารพาณิชยแ์ละสถานศกึษา
อยูโ่ดยรอบเป็นจ านวนมาก 

 

 รปูที ่62 แสดงการวเิคราะหก์ารเขา้ถงึของทีต่ ัง้ 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่63 แสดงการวเิคราะหม์มุมองของทีต่ ัง้ 
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4.2.3 การวเิคราะหก์ารเขา้ถงึของผูค้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ทีต่ัง้อยูใ่นเขตของกรงุเทพมหานครทีเ่ป็นย่านธุรกจิ มตีกึสงู อาคารพานิชและสถานศกึษา

อยูโ่ดยรอบเป็นจ านวนมาก  
เสน้สเีขยีวคอื เสน้ทางการเดนิเทา้ของผูค้นจากหอศลิปวฒันธรรมแห่งประเทศไทยและ

ศูนยก์ารคา้สยามพารากอน เขา้มายงัทีต่ ัง้ของโครงการ 
เสน้สเีหลอืงคอื เสน้ทางการเดนิของผูค้นจากถนนพระราม 1 เขา้มายงัทีต่ ัง้โครงการ 
เสน้สฟ้ีาคอื เสน้ทางการเดนิของผูค้นจากสนามกฬีาแห่งชาต ิเขา้มายงัทีต่ ัง้โครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 รปูที ่64 แสดงการวเิคราะหก์ารเขา้ถงึของผูค้น 
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4.2.4 การวเิคราะหท์ศิทางของแดด , ลม ,เสยีงและมลภาวะทีม่ผีลต่อทีต่ ัง้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ดา้นหน้าของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัถนนพระราม 1 ซึง่เป็นถนนหลกั ท าใหม้เีสยีงจากการจราจร

และมลภาวะค่อนขา้งมาก 
ดา้นขา้งของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัซอยเกษมสนัต ์1และ2 ซึง่เป็นซอยขนาดเลก็ ท าใหม้เีสยีงจาก

การจราจและมลภาวะเลก็น้อยรค่อนขา้งมาก 
ดา้นหลงัของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัอาคารพาณชิยแ์ละชุมชนท ามหเ้กดิเสยีงและมลภาวะอยู่บา้ง

เลก็น้อย 
 

 
 
 

 รปูที ่65 แสดงการวเิคราะหท์ศิทางของแดด,ลม,เสยีงเละมลภาวะ 
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4.3 พืน้ทีใ่ชส้อย (Area Requirement) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ตารางที ่5 แสดงพืน้ทีใ่ชส้อยล าดบัที ่1 
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 ตารางที ่6 แสดงพืน้ทีใ่ชส้อยล าดบัที ่2,3 
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  ตารางที ่7 แสดงพืน้ทีใ่ชส้อยล าดบัที ่4,5 
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 ตารางที ่8 แสดงพืน้ทีใ่ชส้อยล าดบัที ่6,7 
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 ตารางที ่9 แสดงพืน้ทีใ่ชส้อยล าดบัที ่8 
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2. การออกแบบร่าง(Schematic Design)  
 

มรีายละเอยีดการด าเนินงานดงันี้ 
2.1. การออกแบบร่างทางเลือก (Schematic Design Selection) 

2.1.1. การสรุปขอ้มลูโครงการและปัญหาทีไ่ดศ้กึษาทัง้หมด มาใชป้ระกอบการวเิคราะห์
และการออกแบบโครงการ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ดา้นหน้าของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัถนนพระราม 1 ซึง่เป็นถนนหลกั ท าใหม้เีสยีงจากการจราจร

และมลภาวะค่อนขา้งมาก 
ดา้นขา้งของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัซอยเกษมสนัต ์1และ2 ซึง่เป็นซอยขนาดเลก็ ท าใหม้เีสยีงจาก

การจราจและมลภาวะเลก็น้อยรค่อนขา้งมาก 

 รปูที ่66 แสดงการสรุปขอ้มลูโครงการ 
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ดา้นหลงัของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัอาคารพาณชิยแ์ละชุมชนท ามหเ้กดิเสยีงและมลภาวะอยู่บา้ง
เลก็น้อย 

 
2.1.2. การวเิคราะหปั์จจยัทัง้หมดทีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบ เพื่อประกอบการสรา้ง

แนวทางในการออกแบบทางเลอืก 
 

ลกัษณะผู้ใช้ ประเภทผู้ใช้ ผูใ้ช้ 
 
ผูท้ีส่นใจทีจ่ะศกึษาเกีย่วกบัเรือ่ง
ของภาพลวงตา 

 
นกัเรยีน 
นกัศกึษา 
ศลิปิน 
นกัท่องเทีย่ว 
ผูค้นทัว่ไป 

 
นกัเรยีน 
นกัศกึษา 
ศลิปิน 
นกัท่องเทีย่ว 
 

 

 

 

 

 

 ตารางที ่10 แสดงการวเิคราะหล์กัษณะผูใ้ช ้
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การวเิคราะหท์ าเลทีต่ ัง้ทีม่ผีลต่อการออกแบบ 

การวเิคราะหท์ศิทางของแดด , ลม ,เสยีงและมลภาวะทีม่ผีลต่อทีต่ ัง้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ดา้นหน้าของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัถนนพระราม 1 ซึง่เป็นถนนหลกั ท าใหม้เีสยีงจากการจราจร

และมลภาวะค่อนขา้งมาก 
ดา้นขา้งของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัซอยเกษมสนัต ์1และ2 ซึง่เป็นซอยขนาดเลก็ ท าใหม้เีสยีงจาก

การจราจและมลภาวะเลก็น้อยรค่อนขา้งมาก 
ดา้นหลงัของทีต่ ัง้ อยูต่ดิกบัอาคารพาณชิยแ์ละชุมชนท ามหเ้กดิเสยีงและมลภาวะอยู่บา้ง

เลก็น้อย 
 
 

 

 รปูที ่67 แสดงการวเิคราะหท์ศิทางของแดด , ลม ,เสยีงและมลภาวะทีม่ผีลต่อทีต่ ัง้ 
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2.1.3. แบบร่างทางเลอืกต่าง ๆ ในขัน้ตอนน้ีตอ้งแสดงภาพ 3 มติ ิหรอืหุ่นจ าลองศกึษา 
(Study Model) หรอืการเขยีนแบบรา่งภาพวาด(Sketch Design) ประกอบ  
 
การแสดงหุ่นจ าลองศกึษาที ่1 (Study Model 1) 
 

 
 

การแสดงหุ่นจ าลองศกึษาที ่2 (Study Model 2) 
 

 
 

 รปูที ่68 แสดงหุ่นจ าลองศกึษาที ่1 (Study Model 1) 
 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่69 แสดงหุ่นจ าลองศกึษาที ่2 (Study Model 2) 
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การแสดงหุ่นจ าลองศกึษาที ่3 (Study Model 3) 
 
 

 
 

การแสดงหุ่นจ าลองศกึษาขัน้สุดทา้ย  (Final Model ) 
 

 

 

 รูปท่ี 70 แสดงหุ่นจ ำลองศึกษำท่ี 3 (Study Model 3) 
 

 

 

 

 

 
 

 

 รูปท่ี 71 แสดงหุ่นจ ำลองศึกษำขั้นสุดทำ้ย (Final Model ) 
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2.2. การประเมินและตดัสินใจพฒันาแบบร่างทางเลือก (Evaluation and Design 

Selection) 
 

ขอ้สรปุในการตดัสนิใจเลอืกรปูแบบทางเลอืก วเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบขอ้ด ีขอ้เสยี ต่าง ๆ
ระหว่างรปูแบบทางเลอืกต่าง ๆ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ตารางที ่11 แสดงเกณฑก์ารวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบแบบร่างทางเลอืก 
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3. การออกแบบร่างขัน้ต้น(Preliminary Design) 
 

อธบิายการน าแบบรา่งทางเลอืก มาพจิารณา แกไ้ข การออกแบบรา่งขัน้ตน้ ประกอบภาพ  
3.1. แบบร่างแผนผงัต่าง ๆ  
 

ฟังกช์ัน่ไดอาแกรม (Fucntion Diagram) 

  

 

  รปูที ่72 แสดงฟังกช์ ัน่ไดอาแกรม (Fucntion Diagram) 
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3.2. แบบร่างตวัอาคาร แบบแปลนทุกชัน้ รปูด้าน รปูตดั โดยสงัเขป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่73 แสดง Site Plan 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่74 แสดงแบบร่างแปลนชัน้ใตด้นิ 
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 รปูที ่75 แสดงแบบร่างแปลนชัน้ที ่1 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่76 แสดงแบบร่างแปลนชัน้ที ่2 
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 รปูที ่77 แสดงแบบร่างแปลนชัน้ที ่3 

 
 

 

 

 

 

 
 

 



70 
 

3.6 งานระบบ 
3.6.1 ระบบสขุาภิบาล 

    ระบบจา่ยน ้าขึน้ (UP FEED SYSTEM)   

       เนื่องจากอาคารเป็นอาคารทีไ่มส่งูมากนกั จงึใชร้ะบบ Up-Feed system ไวจ้่ายน ้า
ส าหรบัอุปโภคและบรโิภคในโครงการ ประกอบดว้ย 

 
รปูที ่78  แสดงระบบสุขาภบิาล 

ทีม่า: SCG ระบบน ้าประปาภายในบา้น 

-ถงัเกบ็น ้าส ารอง รบัจากประปา มปีรมิาตรความจสุามารถส ารองน ้าไวใ้ชไ้ดไ้มน้่อยกว่า 1 
วนั 

-เครือ่งสญูน ้าเพิม่แรงดนั เพื่อจา่ยน ้าไปยงัจดุจา่ยน ้าทีก่ าหนดไว้ 

-ท่อจา่ยน ้าประปาในโครงการ 

   3.6.2.    ระบบระบายน ้าท้ิงประกอบด้วย 

-ท่อน ้าทิง้ รบัน ้าทิง้จากอ่างล่างหน้า และหวัรบัน ้าทิง้ทีพ่ืน้ เพื่อส่งไปยงัระบบบ าบดัน ้าเสยี 

-ท่อรบัน ้าโสโครก รบัน ้าทิง้จากโถสว้ม โถปัสสาวะ เพื่อส่งไปยงัระบบบ าบดัน ้าเสยี 

-ท่ออากาศ ใชต่้อรว่มกบัท่อน ้าทิง้และท่อรบัน ้าโสโครก เพื่อใหก้ารไหลของน ้าทิง้เป็นไป
อยา่งมปีระสทิธภิาพ และไม่เกดิการส าลกัในท่อระบาย ท่ออากาศจะต่อระบายออกไปยงัชัน้
หลงัคาของอาคาร 

 

https://www.scgbuildingmaterials.com/th/HomeConsult/Blog/new-home/ระบบน้ำประปาภายในบ้าน
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    3.6.3.   ระบบระบายน ้าเสีย 

       เป็นน ้าทีผ่่านจากใชง้านแลว้ มกีารปนเป้ือนสิง่สกปรกต่างๆ นิยมใชท้่อพวีซีสีเีทา
หรอื PVC สฟ้ีา class 8.5 (รบัแรงดนัน ้าได ้0.85 Mpa หรอื 8.5 กก.ต่อตารางเซนตเิมตร 
หรอื อนุโลมใหเ้ท่ากบั 8.5 บาร)์ ซึง่ท่อชนิดนี้เหมาะกบัการใชเ้ป็นท่อน ้าทิง้อาคาร และท่อ
โสโครก (ท่อสว้ม) (ในขณะทีท่่อประปาควรใชเ้ป็นท่อ PVC class 13.5 ซึง่สามารถรองรบั
ความดนัของน ้าไดม้ากกว่าท่อน ้าเสยีนัน่เองค่ะ) ส่วนขนาดทีเ่หมาะสมในการใชง้านคอื
ขนาดเสน้ผ่านศูนยก์ลาง 2-4 นิ้ว  ในการวางท่อเพื่อระบายน ้าเสยีประเภทน้ีควรมคีวามลาด
เอยีงประมาณ 1 : 100 (ความยาว 100 ซม.ระดบัลดลง 1 ซม.) ค่ะ  ซึง่เราสามารถแบ่งน ้า
เสยีไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คอื “น ้าทิง้จากหอ้งครวั” กบั “น ้าเสยีทีม่าจากบรเิวณหอ้งน ้าและน า
ทิง้ทัว่ไป” 

 
                               รปูที ่79  แสดงระบบระบายน ้าเสยี 

                                            ทีม่า: SCG ระบบน ้าประปาภายในบา้น 
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4. การออกแบบรายละเอียด (Detail Design) 
 

การออกแบบรายละเอียดของอาคาร ชิ้นส่วนอาคาร การประกอบทางเทคนิคสถาปัตยกรรม  
รายละเอยีดที่แสดงแนวความคดิที่น ามาสู่การปฏบิตัเิป็นรูปธรรม ในส่วนที่เป็นแบบขยายที่ส าคญั
ต่าง ๆ สมัพนัธก์บัหวัขอ้การศกึษาของวทิยานิพนธ ์ตลอดจนสมัพนัธก์บักลุ่มการศกึษาวทิยานิพนธ ์
โดยมกีารอา้งองิการใชว้สัดุทางสถาปัตยกรรม แสดงถงึลกัษณะโครงสรา้ง องคป์ระกอบของอาคารที่
สมัพนัธก์นั  
 

 
 ผนงัคอนกรตี 
 

 
 
 
 กระจก 
 
  

 
 
 

 
 กระจก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 รปูที ่80 แสดงวสัดุผนงัคอนกรตี 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่81 แสดงวสัดุกระจก 
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 เซรามกิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 รปูที ่82 แสดงวสัดุเซรามกิ 

 
 

 

 

 

 

 
 



74 
 
5. การแสดงแบบสถาปัตยกรรม (Architectural Presentation)   
 

การแสดงแบบอาคาร ยอ่ขยายรปูต่าง ๆ ตามมาตรฐานการแสดงแบบในครัง้สุดทา้ย ลงในเล่ม
รายงานวทิยานิพนธ ์

 

Site plan 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่83 แสดงผงัแปลน 
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  รปูที ่84 แสดงแปลนชัน้ใตด้นิ 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่85 แสดงแปลนชัน้ที ่1 
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 รปูที ่86 แสดงแปลนชัน้ที ่2 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่87 แสดงแปลนชัน้ที ่3 
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 รปูที ่88 แสดงแปลนชัน้ที ่4 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่89 แสดงแปลนชัน้ที ่5 
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 รปูที ่90 แสดงรปูดา้น 
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  รปูที ่91 แสดงรปูตดั 
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รปูทศันียภาพ (Perspective) 

 

 รปูที ่92 แสดงรปูทศันียภาพที ่1 
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ทีม่า  ผูเ้ขยีน 
3039glossary/index.php?option=com_content&task

=view&id=3874&Itemid=8 

 

 

 
 

 

 รปูที ่93 แสดงรปูทศันียภาพที ่2 
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รปูทศันียภาพภายใน (Interior Perspective) 

 

  รปูที ่94 แสดงรปูทศันียภาพภายในที ่1 
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 รปูที ่95 แสดงรปูทศันียภาพภายในที ่2 
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หุ่นจ าลอง (Model) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่96 แสดงหุ่นจ าลอง 

 
 

 

 

 

 



85 
 

บทท่ี 5  

สรปุผลการประยกุตใ์ช้ในการออกแบบ (Conclusions) 
 

เป็นบทสุดทา้ยในรายงานวทิยานิพนธ ์สรปุผลการศกึษา และการน าไปประยกุตส์ าหรบัภาค
ออกแบบ โดยมขีอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการทัง้หมดมาสรุป และแนวทางทีเ่สนอแนะต่อไป   

 

1. สรปุผลการศึกษา  
 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องของทฤษฎีภาพลวงตาท าให้พบว่า ภาพลวงตานัน้มี
องค์ประกอบหลกัด้วยกนัอยู่ 3 อย่าง นัน่คอื 1.จุด 2.เส้น 3.ระนาบ ที่สามารถถอดองค์ประกอบ
เหล่านี้และน ามาสร้างเป็นภาพลวงตาได้ ด้วยเหตุนี้จึงได้น าองค์ประกอบเหล่านี้มาใช้ในการ
ออกแบบอาคารในโครงการโดยอาศยัแรงบลัดาลใจจากภาพลวงตานี้ เป็นปัจจยัหลกัในการออกแบบ
โดยการน ามาวเิคราะห์เป็นประเด็นศึกษา เพื่อที่จะหาค าตอบในด้านคุณค่าหรอืประโยชน์ในทาง
สถาปัตยกรรม รวมถึงเป้าหมายและเกณฑ์ความต้องการต่างๆ ส าหรบัน าไปประกอบใช้ในการ
ออกแบบอาคารในโครงการต่อไป  

โครงการที่จะออกแบบที่จะท าการออกแบบต่อไปในอนาคต คอื โครงการพพิธิภณัฑภ์าพ
ลวงตา โดยมจีุดมุ่งหมายเพื่อถ่ายทอดความรู ้ความเขา้ใจในเรื่องของภาพลวงตาแก่ผู้ที่สนใจที่จะ
ศกึษาและเป็นการเผยแพร่ในเรื่องของทฤษฎภีาพลวงตาทีส่ามารถน ามาใชใ้นการออกแบบอาคาร
โดยแสดงผ่านงานสถาปัตยกรรมชิน้นี้เพื่อใหเ้ป็นทีรู่จ้กัต่อสายตาผูค้นมากยิง่ขึน้ และเพื่อใหเ้กดิงาน
สถาปัตยกรรมในรปูแบบใหม ่
 ตารางดา้นล่างนี้จะแสดงถงึการจ าแนกประเภทอาคาร (Building Type) ทีจ่ะจดัท าโครงการ
และการจ าแนกผูใ้ชอ้าคาร (User) รวมถงึการก าหนดท าเลทีต่ ัง้ (Site) 
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2. การน าไปประยุกตส์ าหรบัภาคออกแบบ  

 
ดงัทีก่ล่างมาขา้งต้น จากการทีศ่กึษาขอ้มลูในเรื่องของทฤษฎภีาพลวงตาท าใหพ้บว่า ภาพ

ลวงตานัน้มอีงคป์ระกอบหลกัดว้ยกนัอยู ่3 อยา่ง นัน่คอื 1.จดุ 2.เสน้ 3.ระนาบ โดยภาพดา้นล่าง
นี้จะแสดงถงึการวเิคราะหแ์ละการถอดองคป์ระกอบต่างๆออกมาจากภาพลวงตา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

จดุ 

เสน้ 

ระนาบ 

 รปูที ่97 แสดงการน าไปประยุกต์ส าหรบัภาคออกแบบ  
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ผลลัพธิท์ี่ได้จากการศึกษา ในแง่มุมต่างๆ เกี่ยวกับเรื่องของ จุด เส้นและระนาบที่ถอด
องคป์ระกอบมาจากภาพลวงตา เมือ่น าองคป์ระกอบเหล่านี้มาจดัเขา้ดว้ยกนัใหม่ จะท าใหไ้ดแ้นวคดิ
และกระบวนการที่จะท าให้เกิดภาพลวงตาในรูปแบบใหม่ ซึ่งสามารถน าแนวคิดนี้ไปใช้ในการ
ออกแบบอาคารต่อไป โดยกระบวนการดา้นล่างนี้ท าขึน้เพื่อพสิูจว่า จุด เสน้และระนาบสามารถท า
ใหเ้กดิภาพลวงตาไดจ้รงิ เป็นผลทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหแ์ละถอดองคป์ระกอบภาพลวงตา 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

จดุ (Dot) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ชจ้ดุ
เป็นส่วนประกอบในการท าใหเ้กดิ
การลวงตา 

เสน้ (Line) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ช้
เสน้เป็นส่วนประกอบในการท าให้
เกดิการลวงตา 

ระนาบ (Plane) เกดิจากการถอด
องคป์ระกอบของภาพลวงตาทีใ่ช้
ระนาบเป็นส่วนประกอบในการท า
ใหเ้กดิการลวงตา 

 รปูที ่98 แสดงผลลพัธท์ีไ่ดจ้ากการศกึษา  
 

 
 

 

 

 

 



88 
 

การน าผลการศกึษามาแสดงในหุ่นจ าลองขัน้สุดทา้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รปูที ่99 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่1  
 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 รปูที ่100 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่2 
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 รปูที ่101 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่3  
 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่102 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่4  
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 รปูที ่103 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่5  
 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 รปูที ่104 แสดงภาพหุ่นจ าลองที ่6  
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3. ข้อเสนอแนะ จากคณะกรรมการ 
 

สรปุขอ้เสนอแนะของกรรมการ และแนวทางการแกปั้ญหาทีน่กัศกึษาไดท้ าลงไป 

การตรวจครัง้ที ่1 (Jury 1) 

  รปูที ่105 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่1.1 
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  รปูที ่106 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่1.2 
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 รปูที ่107 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่1.3 
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การตรวจครัง้ที ่2 (Jury 2) 

 

 รปูที ่108 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่2.1 

  
 

 
 

 

 

 

 รปูที ่108 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่2.1 
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 รปูที ่109 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่2.2 
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 รปูที ่110 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่2.3 
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  รปูที ่111 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่2.4 
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การตรวจครัง้ที ่3 (Jury 3) 

  รปูที ่112 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่3.1 
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  รปูที ่113 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่3.2 
  

 

 

 
 

 



100 
 

  รปูที ่114 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่3.3 
  

 

 

 
 

 



101 
 

  รปูที ่115 แสดงขอ้เสนอแนะ จากคณะกรรมการครัง้ที ่3.4 
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