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บทคดัย่อ 
 

 โครงการรสีอรท์เพือ่การทอ่งเทีย่วเชงิผจญภยั จ.ระยอง เป็นสถานทีพ่กัผอ่นตากอากาศ
ทา่มกลางหุบเขาบรรยากาศทีเ่ป็นธรรมชาต ินอกเหนือจากการท่องเทีย่วทางทะเลทีเ่ป็นทีนิ่ยมมาก
ในจงัหวดัระยอง จะเป็นลกัษณะการออกแบบเพือ่การดงึดดูนกัทอ่งเทีย่ว เพือ่เป็นสถานทีพ่กัผอ่น ที่
หลกีหนีจากสภาพแวดลอ้มทีแ่ออดั และการเปลีย่นแปลงสภาพภูมอิากาศจากมลภาวะ และ
เศรษฐกจิ ทีม่กีารแขง่ขนัสงูปัญหาต่างๆ เพือ่ใหน้กัทอ่งเทีย่วใกลช้ดิธรรมชาตทิีม่อีากาศทีบ่รสิทุธิ ์
หา่งไกลจากมลภาวะ มคีวามสะดวกสบาย อกีทัง้กจิกรรมทีท่า้ทายความสามรถและมคีวาม
สนุกสนาน อยา่งปลอดภยั 
 ในวทิยานิพนธน้ี์จะใชศ้าสตร ์biomimicry เป็นศาสตร ์ทีศ่กึษารปูรา่ง (shape) กระบวนการ 
(process) เเละระบบ (system) ในธรรมชาตเิพือ่ทีจ่ะเรยีนรูก้ลยทุธใ์นออกแบบ เพือ่การท าความเขา้ใจ
และเรยีนรูจ้ากกระบวนการวสัดุโครงสรา้งและระบบทีพ่บไดใ้นธรรมชาตแิละใชผ้ลในการออกแบบการ
ประยกุตใ์ชว้ธิกีาร การท างาน ความหมายและศกัยภาพของ biomimicry เป็นวธิกีารออกแบบใน
สถาปัตยกรรม เป็นเทคนิค โดยเลยีนแบบรปูแบบและกลยทุธข์องธรรมชาต ิ
 โดยการวเิคราะหจ์ากพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ ซึง่เป็นพชืชนิดทีส่ามารถดงึดดูสิง่มชีวีติ
จ าพวกแมลงไดด้ทีีส่ดุ น าหลกัการกลยทุธก์ลไกการท างาน มาวเิคราะหแ์ละออกแบบเพือ่ดงึดดู
นกัทอ่งเทีย่วและ การแกไ้ขปัญหาของธรรมชาตใิหม้ปีระสทิธภิาพ และมคีวามยัง่ยนืต่อสิง่แวดลอ้ม 
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บทท่ี 1 

บทน า 
 
1.1    เหตผุลและความเป็นมา  
 

เมื่อธรรมชาตเิป็นครูทีย่ ิง่ใหญ่ส าหรบัมนุษยส์ิง่ทีม่นุษยพ์บเหน็ในธรรมชาตจิงึเป็นแรง
บนัดาลใจที่ท าใหม้นุษยส์รา้งสรรค์อารยธรรมงานศลิปะสิง่ประดษิฐ์สถาปัตยกรรม นวตักรรม 
และอื่นๆอกีมากมาย Biomimicry เป็นการเลยีนแบบสิง่มชีวีติในธรรมชาตมิาประยุกต์ใชใ้นการ
แกไ้ขปัญหาของมนุษย ์บางคนอาจมองวา่ Biomimicry เป็นสิง่ไกลตวั แต่ในความเป็นจรงิมนุษย์
ใช้ศาสตร์ Biomimicry มาประยุกต์ใช้กับงานออกแบบ ศิลปะ เเละ นวัตกรรมต่างๆ ที่มี
เอกลกัษณ์ หรอืเพือ่แกไ้ขโจทยปั์ญหาในการด าเนินชวีติมาเป็นเวลาหลายศตวรรษแลว้ 

ธรรมชาตหิวัใจหลกัของวธิกีารเลยีนแบบธรรมชาต ิคอื การเรยีนรู ้และท าความเขา้ใจ 
เกี่ยวกบักระบวนการ และการออกแบบแสนมหศัจรรยท์ีพ่บในธรรมชาต ิโดยเฉพาะคุณสมบตัิ
พเิศษทีพ่บในพชืและสตัวช์นิดต่าง ๆ จากนัน้เมื่อเขา้ใจกลไกดแีลว้ กพ็ยายามหาความคดิใหม่ 
หาแรงบนัดาลใจ และทางออกต่อโจทย์ปัญหาที่ต้องการแก้ไขและพฒันา Biomimicry มีต้น
ก าเนิดมาจากภาษากรกีค าวา่ 'Bios' เเปลวา่ ‘ชวีติ’ และ 'Mimic' มคีวามหมายวา่ ‘ลอกเลยีนแบบ’
ดงันัน้ Biomimicry จงึเป็นศาสตรพ์หุสาขา (Interdisplinary) ทีศ่กึษารปูรา่ง(shape) กระบวนการ 
(process) เเละระบบ (system) ในธรรมชาติเพื่อที่จะเรียนรู้กลยุทธ์ในการแก้ปัญหาของ
ธรรมชาติที่มปีระสทิธภิาพและมคีวามยัง่ยนืต่อสิง่แวดล้อม ธรรมชาติสรา้งสถาปัตยกรรมใน
รปูแบบของธรรมชาตขิึน้ ทีม่รีปูแบบ ลกัษณะทีน่่าสนใจแตกต่างกนัออกไป แต่มพีชืชนิดนึงที ่มี
ความสมัพนัธ์กบัสิง่มชีวีติ มกีารโต้ตอบต่อสิง่เรา้ คอืพชืกนิแมลงซึ่งการเลอืกวธิกีารเลยีนแบบ
จากพชืชนิดน้ีทีเ่ปลี่ยนลกัษณะรูปร่างตามหน้าทีโ่ดยธรรมชาต ิพชืชนิดน้ีจดัเป็นพชืทีแ่ตกต่าง
การพืชทัว่ไปซึ่ง มีหลากหลายพันธุ์  ตามภูมิภาคและขึ้นอยู่กับสภาพภูมิประเทศ ต้น
หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ เป็นพนัธุ์ทีเ่กดิขึน้ในภูมภิาคฝัง่เรา เป็นหน่ึงในตน้ตะกูลพชืชนิดกนิแมลง 
และนบัไดว้า่เป็นพชืทีม่กีลไกการท างานชดัเจนและแมน่ย าทีส่ดุ 
 ในปัจจุบนันอกจากสถานทีท่่องเทีย่วทางทะเลทีเ่ป็นทีนิ่ยมของ จ.ระยอง ทีน่กัทอ่งเทีย่ว
สว่นใหญ่ใหค้วามสนใจ แต่เน่ืองดว้ยมอีุตสาหกรรมทีใ่หญ่ตดิกบัทะเล ท าใหม้มีลภาวะต่างๆ ซึง่
แกไ้ขไม่ได ้โครงการรสีอรท์เพื่อการท่องเทีย่วผจญภยั ทีต่ ัง้อยู่เชงิเขา เพื่อเป็นทางเลอืกแก่ผูท้ี่ 
ต้องการที่พกัผ่อน หลบหลกีมลภาวะต่างๆ ที่มกีจิกรรมสนุกสนาน ความสะดวกครบครนั ใน
บรรยากาศทา่มกลางธรรมชาต ิ 
1.2   วตัถปุระสงค ์ 
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1.2.1    เพือ่ศกึษากลไกการท างาน การศกึษาแนวทาง คุณลกัษณะของพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ  
เพือ่  ตอบสนองความตอ้งการของการออกแบบ  

1.2.2    เพือ่น ามาประยุกต ์ใชก้บัการออกแบบโครงสรา้งรปูแบบ ในแบบต่างๆ อนัเน่ืองมาจาก
การ ใช ้รปูรา่งและ ลวดลายของพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ 

1.3.3 เพือ่เป็นสถานทีพ่กัผอ่นใหก้บันกัทอ่งเทีย่วทีจ่ะเขา้มาใชบ้รกิาร 
1.2.4 เพือ่เป็นสถานทีพ่กัแรมทีม่มีาตรฐานและสิง่อ านวยความสะดวก 
1.2.5 เพือ่รองรบัการขยายตวัของตลาดการทอ่งเทีย่วธรรมชาตเิชงิผจญภยัในอนาคต 

 
1.3  ประโยชน์ท่ีมีต่องานสถาปัตยกรรม  
 

1.3.1 รปูแบบ รปูทรง ลวดลาย ของพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ น ามาประยุกตใ์ชใ้นการออกแบบ
สถาปัตยกรรม  

1.3.2 การออกแบบฟอรม์ รปูลกัษณะทีด่งึดดูนกัทอ่งเทีย่ว 
1.3.3 ระบบต่างๆกลไกการท างาน ของตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิมาประยุกตใ์ชใ้นการออกเเบบ

สถาปัตยกรรม 
 

1.4  ขอบเขตของการศึกษาวิทยานิพนธ ์ 
1.4.1   ศกึษาพืน้ที ่ต าบลส านกัทอง อ าเภอเมอืง จงัหวดัระยอง 
1.4.2   ศกึษากระบวนการกลไกการดกัจบัแมลง ของพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ 
1.4.3   ศกึษา function ,detail ,pattern แต่ละโซนหน้าทีข่องพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ  

     เพือ่ใชใ้นการออกแบบ    
1.1.4    ศกึษาการด าเนินการกจิการประเภทรสีอรท์ องคป์ระกอบ พฤตกิรรมของ  

     นกัทอ่งเทีย่วและ ผูใ้หบ้รกิาร เพือ่เป็นประโยชน์กบัการออกแบบ 
1.4.5    ศกึษากฎหมาย พระราชบญัญตั ิขอ้บงัคบัทีเ่กีย่วขอ้งกบัการก่อสรา้ง 

     อาคารประเภทโรงแรมและทีต่ัง้โครงการ เพือ่น าไปใชใ้นการออกแบบ 
  

1.5 แผนการด าเนินงานวิทยานิพนธท์างสถาปัตยกรรม  
1.5.1 การศกึษารวบรวมและวเิคราะหข์อ้มลูเรือ่งของ biomimicry 
1.5.2 การศกึษาและวเิคราะหก์ารเลอืกทีต่ ัง้ของโครงการทีเ่หมาะสมกบัโครงการ 
1.5.3 การเกบ็ขอ้มลู ลงพืน้ทีเ่พือ่วเิคราะหโ์ปรแกรมทีจ่ะเกดิขึน้ ทีจ่งัหวดัระยอง 
1.5.4 การวเิคราะหโ์ครงการ ผูใ้ช ้องคป์ระกอบ พฤตกิรรม 
1.5.5 การวเิคราะห ์ทดลอง รปูแบบต่างเพือ่ใชใ้นการออกแบบ  
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1.6  ผลท่ีคาดว่าจะได้รบัของการศึกษาวิทยานิพนธ ์  

1.6.1 เขา้ใจหลกัการออกแบบโดยใช ้ศาสตร ์biomimicry และตอบต่อโจทยปั์ญหาทีต่อ้งการ 

      แกอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

1.6.2  การน า fuction, pattern , detail ของพชืหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิไปพฒันาใชใ้นการ
ออกแบบ 

         ใหเ้กดิเป็นงานสถาปัตยกรรม  

1.6.3  ไดรู้ถ้งึแนวทางในการออกแบบรสีอรท์ ในระดบัมาตรฐานสากลและการออกแบบที ่
    สอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม เหมาะสมกบัทีต่ ัง้โครงการ 

      1.6.4 ไดรู้ถ้งึองคป์ระกอบพฤตกิรรมของผูใ้ชโ้ครงการและผูใ้หบ้รกิาร กระบวนการ 
           ด าเนินงานในสว่นต่างๆ ของโครงการประเภทรสีอรท์ 
      1.6.5 ไดรู้ถ้งึกฎหมาย ขอ้บงัคบั ทีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบและก่อสรา้งอาคารประเภท 
            รสีอรท์ 
       
 



บทท่ี 2  

การศึกษาข้อมูลวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
 
 

2.1   นวตักรรมลอกเลียนแบบธรรมชาติ (Biomimicry) 
นวตักรรมการเลยีนแบบธรรมชาต ิคอืการเลอืกปัญหาในการออกแบบขึน้มาอย่างหน่ึง 

แล้วมองหาตวัอย่างจากระบบนิเวศที่สามารถตอบโจทยปั์ญหานัน้ได ้โดยพยายามเลยีนแบบ
การแก้ไขปัญหานั ้นๆ ด้วยสิ่งที่เรียนรู้จากธรรมชาติ ในปี 2006 ‘Biomimicry Institute’ 
สถาบนัวจิยัและศึกษาในด้านชวีลอกเลียนได้ก่อตัง้ขึ้นในสหรฐัอเมรกิา โดย Janine Benyus 
หน่ึงในผู้บุกเบิกศาสตร์สาขาน้ี ร่วมกับ Bryony Schwan เพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ทางด้าน 
Biomimicry ผ่านการออกเเบบ กระบวนการเรยีนรู ้Biomimicry คอื การเลยีนแบบสิง่มชีวีติใน
ธรรมชาตมิาประยุกตใ์ชใ้นการแกไ้ขปัญหาของมนุษย ์    

Biomimicry มีต้นก าเนิดมาจากภาษากรีกค าว่า 'Bios' เเปลว่า ‘ชีวิต’และ 'Mimic' มี
ความหมายว่า ‘ลอกเลยีนแบบ’ดงันัน้ Biomimicry จงึเป็นศาสตรพ์หุสาขา (Interdisplinary) ที่
ศกึษารปูรา่ง (shape) กระบวนการ (process) เเละระบบ (system) ในธรรมชาตเิพื่อทีจ่ะเรยีนรู้
กลยทุธใ์นการแกปั้ญหาของธรรมชาตทิีม่ปีระสทิธภิาพและมคีวามยัง่ยนืต่อสิง่แวดลอ้ม  

บางคนอาจมองว่า ‘Biomimicry’ เป็นสิง่ไกลตวั แต่ในความเป็นจรงิมนุษย์ใช้ศาสตร์ 
Biomimicry มาประยุกต์ใชก้บังานออกแบบ ศลิปะเเละนวตักรรมต่างๆ ทีม่เีอกลกัษณ์ หรอืเพื่อ
แก้ไขโจทย์ปัญหาในการด าเนินชวีติมาเป็นเวลาหลายศตวรรษแล้ว ลองมาดูกนัว่าผลงานที่
เกดิขึน้จากศาสตร ์Biomimicry นัน้มคีวามเป็นมาอยา่งไรบา้ง  

ปัจจุบนั ประเทศไทยไดม้กีลุ่มองคก์รทีเ่กี่ยวขอ้งกบัชวีลอกเลยีน (Biomimictry) ก่อตัง้
ขึน้แลว้ ในชื่อ ‘Biomimicry Thailand’ เป็นกลุ่มทีต่ ัง้ขึน้โดยมจีุดประสงคเ์พือ่เผยแพรอ่งคค์วามรู้
ดา้น Biomimicry หรอืที่เรยีกว่า ‘กระบวนการสรา้งและออกแบบนวตักรรมโดยการเลยีนแบบ
ธรรมชาต’ิ เพื่อการพฒันาอยา่งยัง่ยนื ดว้ยการเรยีนรูจ้ากธรรมชาต ิคน้หาไอเดยี แรงบนัดาลใจ 
และทางออกต่อโจทย์ปัญหาที่ต้องการเพื่อที่จะช่วยให้ผลิตภัณฑ์หรือการด าเนินธุรกิจมี
ประสทิธิภาพและกลมกลืนกบัธรรมชาติ ไม่ส่งผลกระทบหรอืสร้างปัญหาต่อสภาพแวดล้อม 
ตลอดจนบูรณาการภูมปัิญญาทอ้งถิน่มาท าใหเ้กดินวตักรรมใหม่ๆ  ทีน่่าสนใจและเป็นประโยชน์
ต่อไป 

 
2.1.1 ตวัอย่างของหลกั Biomimicry ในสถาปัตยกรรม 

สถาปัตยกรรมทางชีววิทยาใช้ธรรมชาติในการ ออกแบบและแก้ปัญหาทาง
สถาปัตยกรรม ซึ่งใช้องค์ประกอบที่มีอยู่ตามธรรมชาติเป็นแหล่งของแรงบนัดาลใจส าหรบั
องค์ประกอบความงามของรูปแบบ แทนสถาปัตยกรรม ลกัษณะธรรมชาตเิป็นแบบอย่างเพื่อ
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เลียนแบบหรือใช้แรงบันดาลใจจากการออกแบบและกระบวนการธรรมชาติ เพื่อใช้สร้าง
สถาปัตยกรรมขึน้ นวตักรรมทางสถาปัตยกรรมที่ตอบสนองต่อสถาปัตยกรรมไม่จ าเป็นต้อง
คล้ายกบัพชืหรอืสตัว์ รูปแบบที่เป็นอยู่ภายในของฟังก์ชนัของสิง่มชีวีติแล้วอาคารที่มรีูปแบบ
ของกระบวนการ ของชวีติอาจจะดูคลา้ยกบัสิง่มชีวีติเช่นกนั สถาปัตยกรรมสามารถเลยีนแบบ
รปูแบบธรรมชาตฟัิงกช์นัและ กระบวนการต่างๆได ้

2.1.1.1 ทิศทาง มุมมอง 

 
รปูภาพที ่1 มหาวหิาร ความโคง้มนของตน้ไม ้

มหาวหิารทีภ่ายในโบสถถ์ูกออกแบบอยา่งชาญฉลาด ดว้ยการใชมุ้มความโคง้มนของ
ตน้ไมใ้นการควบคุมทศิทางของแสงแดด ทีจ่ะตกกระทบกบักระจกสไีดส้วยงามพอดบิพอด ี

2.1.1.2 รปูร่างของตึก  
 

 
รปูภาพที ่2 ตกึ กรงุลอนดอน แตงกวา 

 ตึกระฟ้าในนครลอนดอน กบัการออกแบบรูปทรงโคนเพื่อใหลู้่ลม อกีทัง้ยงัเป็นตกึที่
ออกแบบเพือ่การประหยดัพลงังานแบบครบวงจร สว่นตวัดไีซน์ไดร้บัแรงบนัดาลใจจาก เกอรค์นิ 
(Gherkin) ซึง่เป็นประเภทของแตงกวาชนิดหน่ึง 
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2.1.1.3   คณุสมบติั 

 
รปูภาพที ่3 คุณสมบตัคิลา้ยกบัพืน้ผวิบวั 

โดยธรรมชาต ิบวัจะเตบิโตอยูใ่นโคลนแต่กลบัไมม่โีคลนตดิอยูเ่ลย เน่ืองจากมรีอ่งขนาด
เลก็ทัว่ทัง้ใบบวัทีส่ามารถดกัจบัฟองอากาศไวไ้ด ้เมื่อมนี ้าหรอืสิง่สกปรกหยดลงบนใบบวั กจ็ะ
สมัผสักบัฟองอากาศท าใหไ้มส่ามารถเกาะตดิทีผ่วิของใบบวัได ้และเมื่อฝนตกสิง่สกปรกกจ็ะถูก
ช าระลา้งออกไป จากแนวคดินี้บรษิทั Sto Corp. ไดผ้ลติสทีีม่คีุณสมบตัคิลา้ยกบัพืน้ผวิบวั เมื่อสี
แหง้สิง่สกปรกจะไมส่ามารถเกาะตดิอยูไ่ด ้ดงันัน้เมื่อทาสอีาคารดว้ยผลติภณัฑด์งักล่าวกจ็ะชว่ย
ใหอ้าคารนัน้ดสูะอาดอยูเ่สมอ     

2.1.1.4  ส่ิงประดิษฐ ์

 
รปูภาพที ่4 แถบตนีตุ๊กแก 

ปี 1984 จอร์จ เดอ เมสทรอล (George de Mestral)  นักประดิษฐ์จากประเทศ
สวติเซอรแ์ลนด ์ไดอ้อกไปเดนิเล่นในขณะทีก่ าลงัเดนิกลบับา้นเขาไดพ้บวา่มเีมลด็พชืชนิดหน่ึงที่
ฝักมีหนามติดกบักางเกงกลบัมาด้วย George จึงสงัเกตลกัษณะของฝักดงักล่าวด้วยกล้อง
จุลทรรศน์และมองเหน็รปูทรงคลา้ยตะขอ (hook) เกีย่วอยูก่บัผา้ของกางเกง เขาสงัเกตว่าพชืใช้
วิธีการขยายพนัธุ์โดยการสร้างเมล็ดที่มีลักษณะเป็นตะขอน้ีเพื่อให้สามารถเกาะเกี่ยวกับ
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สิง่มชีวีติอื่น เพื่อใชเ้ป็นพาหนะในการขยายพนัธุ์ไปยงัแหล่งต่างๆ การคน้พบน้ีท าให ้George 
เกดิแนวคดิมาต่อยอดและประดษิฐเ์ป็น Velcro หรอืทีเ่ราเรยีกกนัวา่ “แถบตนีตุ๊กแก” 

 

2.2  ธรรมชาติ บนัดาล สถาปัตยกรรม 

 

รปูภาพที ่5 Science Pyramid 

สถาปัตยกรรมแหง่น้ี ชื่อวา่ Science Pyramid ซึง่เป็นสถาปัตยกรรม ทีไ่ดร้บัแรงบนัดาล
ใจ(Inspire)จากธรรมชาติ หรอื ที่เรยีกว่า Biomimicry Architecture โดยเอาแนวคดิน้ีมาสร้าง
โครงสร้างที่เรียกได้ว่าเป็น Biomimetric Structure ก็ถือโอกาส เรียกมนัว่า... ธรรมชาติ...
บนัดาลใจ ที่ท าใหเ้กดิสถาปัตยกรรมที่พเิศษ หน่ึงเดยีวน้ีขึน้มา Science Pyramid ที่ตัง้อยู่ใน 
Denver Botanic Gardens หรอื สวนพฤกษศาสตรแ์ห่งเดนเวอร์ ที่เป็นแหล่งท่องเที่ยว แหล่ง
การเรยีนรูท้างธรรมชาต ิไปจนถงึ เป็นแหล่งพบปะของครอบครวั สงัสรรค ์พกัผอ่น และจดังาน
ปาตี ้

เป็นconcept รงัผึง่ ใชเ้ยือ้เผน่ เป็นผนงัอาคารซึง่เป็นโครงสรา้งของตกึ แล้วสร้างมาเพื่อ

เช่ือมต่อคน ไปยงัส่ิงแวดลอ้ม พื้นดิน ฟ้า และ น ้ า และมีกระจกรอบดา้น แยกตึกเป็น2 ส่วน รอบ

ทะลุผา่นเห็นน ้าพอีุกฝ่ัง 

  

2.2.1  สถาปัตยกรรมธรรมชาติ 
สิง่ก่อสรา้งที่ก าเนิดขึน้มาจากธรรมชาติ คอืมนัเกดิขึน้มาเองตามความเป็นธรรมชาติ

ของผูส้รา้ง แลว้มใีครบา้งเป็นผูส้รา้งสิง่ก่สรา้งอนัเป็นธรรมชาตน้ีิ มนุษยห์รอืสิง่มชีวีติอื่นๆ ใน
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โลกล้วนสรา้งสิง่ก่อสรา้งทีเ่ป็นธรรมชาต ิซึ่งอาจแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภทคอื สิง่ก่อสรา้งทีม่ี
ธรรมชาติสร้างขึ้น และสิ่งก่อสร้างที่ธรรมชาติสร้างขึ้นและสิ่งก่อสร้างที่สร้างสรรพชีวิตใน
ธรรมชาตสิรา้งขึน้รว่มกบัธรรมชาต ิ 

สิง่ก่อสรา้งทีธ่รรมชาตสิรา้งขึน้ สิง่ทีก่ล่าวน้ีจะครอบคลุมในความหมาย สถาปัตยกรรม
ธรรมชาต ิและสิง่นัน้ย่อมเกีย่วขอ้งกบัสิง่มชีวีติต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นสิง่มชีวีติ มนุษยห์รอื อื่นๆ ที่
เขา้ไปอยู่อาศยั ธรรมชาตนิัน้เปรยีบเสมอืนสถาปนิก ที่สรา้งสรรคส์ถาปัตยกรรมอนัน่าอศัจรรย ์
ซึง่ในยุคแรกจะพบสถาปัตยกรรมธรรมชาตน้ีิอยู่มากมาย บนโลก เช่น ตน้เบโอบ๊าบ ในเขตรอ้น
ของแอฟรกิา มเีสน้ผ่านศูนยก์ลางถงึ 30 ฟุต เป็นไมเ้น้ืออ่อน และขา้งในมกัจะเป็นโพรง ซึง่คน
เขา้ไปอาศยัอยูใ่นนัน้ได ้

 
รปูภาพที ่6 ตน้เบโอบ๊าบ (baobab tree) 

ดงันัน้ธรรมชาตมิกัสรา้งสิง่ก่อสรา้งทีเ่ป็นสถาปัตยกรรมขึน้ เป็นการปรบัเปลีย่นรปูร่าง
ตามหน้าทีแ่ละสภาพภูมอิากาศในภูมภิาคนัน้ๆ โดยการเปลีย่นรปูแบบทีเ่ด่นๆคอืตวัใบของพชื 
มกีารปรบัเปลีย่นหลากหลายรปูแบบแตกต่างกนัออกไป 

 

 2.1.2.1 การปรบัเปล่ียนรปูแบบของพืช 

 ใบเป็นส่วนที่ส าคญัที่สุดของพชื เป็นส่วนที่เจรญิเติบโตยื่นออกมา ลกัษณะเป็นแผ่น
แบนสเีขยีวคลอโรฟิลด์ซึง่ท าหน้าทีส่งัเคราะหด์ว้ยแสง ใบของพชืท าหน้าทีใ่นการสงัเคราะหด์ว้ย
แสง หายใจ และคายน ้า และการเปลีย่นรปูแบบตามหน้าทีพ่เิศษ ดงันัน้โครงสรา้งของใบพชืจงึ
ตอ้งมลีกัษณะเหมาะสมกบักจิกรรมดงักล่าวซึง่ก่อใหเ้กดิ ประโยชน์สงูสุดแก่พชื ลกัษณะใบแบบ
น้ีเรยีกวา่ เป็นตน้ก าเนิด หรอื บรรพบุรษุของใบ  
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รปูภาพที ่7 ลกัษณะของแผน่ใบ 

   ใบของพชืส่วนใหญ่ประกอบดว้ยส่วนแบนๆ ทีแ่ผ่ขยายออกไปเรยีกว่า แผ่นใบ (blade) 
และมกีา้นใบ(petiole) เชื่อมตดิอยู่กบัล าต้นหรอืกิง่ทางดา้นขา้ง และอาจมหีูใบ (stipule) ทีโ่คน
กา้นใบ  การทีใ่บพชืมลีกัษณะแบนมปีระโยชน์ชว่ยเพิม่พืน้ทีผ่วิในการรบัแสงเพื่อให ้ไดพ้ลงังาน
ไปใชใ้นการตรงึคารบ์อนไดออกไซด ์และชว่ยในการระบายความรอ้น  โดยทัว่ๆไปใบของพชืมสีี
เขยีวเน่ืองจากคลอโรฟิลลซ์ึง่เป็นสารรบัสทีีร่บั พลงังานแสง แต่ใบบางชนิดมสีแีดงหรอืมว่ง เป็น
เพราะภายในใบมีการสร้างสารสีอื่นๆ เช่น แอนโทไซยานิน (anthocyanin) แคโรทีนอยด์ 
(carotenoid) ซึง่ถา้มมีากกวา่คลอโรฟิลลจ์ะท าใหใ้บมสีแีดงหรอืเหลอืง 

 

     2.1.2.3 การปรบัเปล่ียนรปูแบบตามหน้าท่ีพิเศษ 

    1) มอืเกาะ (leaf tendril) เป็นใบที่เปลี่ยนแปลงมาเป็นมอืเกาะเพื่อพยุงล าต้นใหไ้ต่
ขึน้ที่สูงได ้อาจเปลี่ยนแปลงมาจากใบหรอืส่วนใดส่วนหน่ึงของใบ เช่น มอืเกาะของถัว่ลนัเตา 
มะระ ต าลงึ 

 
รปูภาพที ่8 มอืเกาะ (leaf tendril) 
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   2) หนาม (Leaf spine) เป็นใบทีเ่ปลีย่นแปลงไปเป็นหนาม เพื่อใชเ้ป็นเครื่องป้องกนั 
อนัตรายต่างๆจากศตัรูหรอืสตัว ์ทีจ่ะมากนิ และป้องกนัการระเหยของน ้า อาจเปลี่ยนแปลงมา
จากใบหรอืส่วนใดส่วนหน่ึงของใบกไ็ด ้เช่นหนามของต้นเหงอืกปลาหมอ เปลี่ยนแปลงมาจาก
ขอบใบและหูใบ หนามของตน้กระบองเพชรและ เปลีย่นแปลงมาจากใบทัง้ใบ หนามของมะขาม
เทศเปลีย่นแปลงมาจากหใูบ หนามของสบัปะรด เปลีย่นแปลงมาจากขอบใบ 

 
รปูภาพที ่9 หนาม (Leaf spine) 

 3) ใบสะสมอาหาร (Storage leaf) เป็นใบที่ เปลี่ยนแปลงไปเป็น อวยัวะส าหรบัเก็บ
หรอืสะสมอาหารหรอืน ้า   ใบประเภทน้ีจะมลีกัษณะอวบอว้น เน่ืองจากเกบ็อาหาร และอมน ้าไว้
มาก เชน่ ใบเลีย้งของพชืต่างๆ    ใบวา่นหางจระเข ้กลบีหวัหอม และ กลบีของกระเทยีม 

 
รปูภาพที ่10 ใบสะสมอาหาร (Storage leaf) 

     4) ใบเกลด็ (Scale leaf)  เป็นใบทีเ่ปลีย่นแปลงไปเป็นเกลด็เลก็ๆ  ใบเกลด็มักไมม่ ี
คลอโรฟิลล ์เชน่  ใบเกลด็ของขงิ ขา่ เผอืก 
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รปูภาพที ่11 ใบเกลด็ (Scale leaf)   

     5) ทุ่นลอย (Floating leaf) พชืน ้าบางชนิด เช่นผกัตบชวา สามารถลอยน ้าอยู่ได้ 
โดยอาศยักา้นใบอาศยักา้นใบพองโตออก ภายในมเีน้ืออยูก่นัอยา่งหลวมๆ และมชีอ่งวา่งอากาศ
ใหญ่ท าใหม้อีากาศอยูม่าก จงึชว่ยพยงุใหล้ าตน้ลอยน ้าอยูไ่ด ้

 
รปูภาพที ่12 ทุ่นลอย (Floating leaf) 

      6) ใบประดบั หรอืใบดอก (Bract) เป็นใบทีเ่ปลีย่นแปลงพเิศษเพื่อรองรบัดอก โดย
อยูบ่รเิวณกา้นดอกสว่นมากมสีเีขยีว แต่มหีลายชนิดทีม่สีอีื่นๆ สวยงามคลา้ยดอก เชน่ เฟ่ืองฟ้า 
หน้าววั ครสิตม์าส 
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รปูภาพที ่13 ใบประดบั หรอืใบดอก (Bract) 

                7) ใบสืบพันธุ์ (vegetative reproductive organ)เป็นใบที่เปลี่ยนแปลงมาเพื่อ
สบืพนัธุ ์เพือ่ช่วยในการแพรพ่นัธุ ์เชน่ ใบของตน้ตายใบเป็น 

 
รปูภาพที ่14 ใบสบืพนัธุ ์(vegetative reproductive organ) 

                       8) กบัดกัแมลง (insectivorous leaf) เป็นใบทีเ่ปลีย่นแปลงไปเป็นกบัดกัแมลง 
หรอืสตัวเ์ลก็ ภายในกบัดกัจะมตี่อมสรา้งน ้าย่อยอาหารจ าพวก โปรตนี เช่นต้นกาบหอยแคลง 
หยาดน ้าคา้ง สาหรา่ยขา้วเหนียว หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ เป็นตน้ 

 
รปูภาพที ่15 กบัดกัแมลง (insectivorous leaf) 

ซึ่งแต่ละชนิดไดม้กีารปรบัเปลี่ยนรูปร่างตามหน้าทีต่ามสภาพภูมอิากาศแต่ละพืน้ที ่ที่
อาศยัอยู ่รปูแบบ แตกต่างกนัออกไป มชีนิดทีแ่ตกต่างจากชนิดอื่น คอื พชืชนิดกบัดกัแมลง ทีม่ี
กลไกการท างานที่พเิศษเป็นขัน้ตอนคุณสมบตัทิี่ชดัเจน สามารถดงึสิง่มชีวีติเขา้มามสี่วนร่วม
ดว้ย ซึง่พชืชนิดน้ีเรยีกวา่กบัดกั ซึง่แบ่งออกเป็น 5 แบบ คอื  

 

-กบัดกัแบบกระดาษเหนียว เป็นกบัดกัทีใ่ชเ้มอืกเหนียว 

-กบัดกัแบบตะครบุ เป็นกบัดกัแบบหบุเมือ่สมัผสั 
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-กบัดกัแบบหมอ้ดกักุง้มงักร เป็นกบัดกับงัคบัเหยือ่เคลื่อนทีไ่ปยงัสว่นยอ่ยอาหารดว้ย
ขน 

-กบัดกัแบบถุง เป็นกบัดกัดดูเหยือ่ 

-กบัดกัแบบหลุมพราง เป็นกบัดกัทีเ่กดิจากการมว้นงอ ภายในบรรจุเอมไซมย์อ่ยเหยือ่ 

ลกัษณะแบบกบัดกัหลุมพราง เป็นชนิดของพชืกนิแมลงทีม่กีลไกการท างานทีแ่มน่ย า
ทีส่ดุ และม ีขัน้ตอนกระบวนการหลายขัน้ตอน นบัเป็นชนิดทีเ่ป็นกบัดกัแมลงไดด้ทีีส่ดุของโลก 

 

2.3  การศึกษาข้อมูลเบือ้งต้น  
 

พชืกนิแมลงสว่นใหญ่มกัขึน้อยูใ่นดนิทีม่ธีาตุอาหารต ่า หลายชนิดพบขึน้ในทีช่ืน้แฉะและ
มนี ้าไหลเวยีนพาเอาธาตุอาหารออกไปหมด จงึมวีวิฒันาการเปลี่ยนใบเป็นกบัดกัล่อเหยื่อซึ่ง
ส่วนใหญ่เป็นแมลงหรอืสตัวข์นาดเล็ก เช่น แมงมุม หนอน แลว้ย่อยสลายเพื่อน าธาตุอาหารไป
ใชใ้นการเจรญิเตบิโต ซึ่งแต่ละชนิดมกีารววิฒันาการสืบเน่ืองมาเรื่อยๆจะพบในเขตรอ้นชืน้ มี
รปูทรงทีเ่ป็นกาน ้า ทีห่อ่เป็นกรวย ซึง่มาจากการววิฒันาการจากแผน่ใบทีม่ว้นเขา้หากนั 

 

 
รปูภาพที ่17 แสดงต าแหน่งทีพ่บของพชืกนิแมลงชนิดกบัดกัหลุมพราง 

 
           ในประเทศไทยพบ ชนิดทีเ่รยีกวา่ หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ พบเจอทางตอนภาค
ตะวนัออกฉียงใตแ้ละทางภาคใต ้
2.3.1 Metamorphosis 
           การววิฒันาการจากแผน่ใบเคลื่อนทีแ่ผอ่อกมาจากเสน้กลางใบ เป็นรปูทรงกรวย ท าให้
เกดิโพรงภายในเพือ่ท าหน้าทีพ่เิศษของพชืชนิดกบัดกัหลุมพราง 
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รปูภาพที ่18 Metamorphosis 

 

      2.3.2   Function of plants 

 

 

รปูภาพที ่19 ฟังกช์ัน่ของหมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ 

เป็นหน้าที ่และกลไกการท างานของแต่ละโซน ตัง้แต่การดงึดดูของแมลงเพื่อมาตดิกบั
ตลอดจนระบบการท างาน ภายในของพชื 

 

-โซนที1่ เป็นสว่นทีป่ล่อยกลิน่เพือ่ดงึดแูมลง 

-โซนที่2 ปากใบที่ผลติน ้าหวานล่อแมลงเป็นกบัที่พื้นผวิ เป็นส่วนที่ส าคญัที่สุด เป็น
สว่นทีแ่มลงบนิมาเกาะ ท าใหแ้มลงเสยีการทรงตวั 

-โซนที3่ พืน้ผวิใบทีไ่มม่ฐีานรากรวมถงึการเคลอืบผวิทีม่ขีนละเอยีดและชีล้ง 
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-โซนที4่ เตม็ไปดว้ยของเหลวในทางเดนิอาหารและดดูซมึสารอาหารจากแมลงโดยการ
ท างานของเอมไซน์ยอ่ยอาหาร 

 
รปูภาพที ่20 คุณสมบตัขิองส ี

ส่วนของฝาใบจะเป็นส่วนทีป่ล่อยกลิน่สมี่วงเพื่อหลอกล่อแมลง ซึง่มองดว้ยตาเปล่าไม่
เหน็ ปากใบสแีดง ทีต่ดักบัสสีเีขยีวทีเ่ป็นสขีองธรรมชาต ิเป็นสสีรรคเ์พือ่ล่อแมลง 

       2.3.3  Detail 

 ลวดลายทีแ่ฝงหน้าที ่ของแต่ละสว่นของตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ 

2.3.3.1 Detail โซนท่ี1 
 

 
รปูภาพที2่1 Detail โซนที1่ 

2.3.3.2  Detail โซนท่ี2 

สว่นน้ีจะเรยีกวา่ Peristome สว่นผลติน ้าหวานจ านวนมาก ล่อเหยื่อ โซนน้ีเป็นสว่นของ
ขีผ้ึง้พืน้ผวิของโซนน้ีท าใหแ้มลงไมท่นัระวงัและสญูเสยีฐานราก ท าใหเ้กลอืกกลิง้ลงไปในเหยอืก 
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รปูภาพที2่2 Detail โซนที2่-1 ผวิดา้นนอก 

 

 

รปูภาพที2่3 Detail โซนที2่-2 พืน้ผวิ 

 

 

รปูภาพที2่4 Detail โซนที2่-3 รปูตดัภายใน 
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2.3.3.3 Detail โซนท่ี3 

 
รปูภาพที2่5 Detail โซนที ่3  

พืน้ผวิภายในมกีารเคลอืบผวิ ผนังลื่น ขนละเอยีดแหลม และชี้ลงดา้นล่างท าใหล้ื่นลงไปอย่าง
งา่ยดาย เมื่อแมลงไต่ขึน้จะถูกขนทิม่แทง จงึไม่สามารถไต่ออกได ้และค่อยๆหล่นลงไปดา้นใน
เรือ่ยๆ 

 

2.3.3.4  Detail โซนท่ี4 

 
รปูภาพที2่6 Detail โซนที ่4 

เป็นแหล่งสร้างน ้าย่อย มีปริมาณน ้ามากและเข้มข้น เหยื่อจะค่อยๆถูกละลายโดย
แบคทเีรยี หรอืการหลัง่เอมไซมข์องพชืตวัมนัเอง 
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บทท่ี 3  

กระบวนการศึกษาข้อมลู วิเคราะห ์สงัเคราะหข้์อมลู 
 

จากการศกึษาขอ้มลูเกีย่วกบั biomimicry ซึง่เป็นการเลยีนแบบตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิ 
เป็นพชืทีใ่หค้วามรูส้กึของการดงึดูด มสีิง่ทีน่่าสนใจ ซึ่งสามารถน ามาใชก้บังานสถาปัตยกรรม 
คอื ลวดลาย Pattern ,Detail รูปแบบส่วนของ ปากใบเพื่ออกแบบ และใชก้ระบวนการกลยุทธ์
การดงึดูด มาปรบัใชก้บัโครงการทีจ่ะออกแบบ  เป็นปัจจยัหลกัในการออกแบบโดย การน ามา
วเิคราะห์เป็นประเดน็ศกึษา เพื่อประโยชน์ในทางสถาปัตยกรรม รวมถึงเป้าหมายและเกณฑ์
ความตอ้งการต่างๆ ส าหรบัน าไปประกอบใชใ้นการออกแบบโครงการต่อไป  
 

 
รปูภาพที ่ 27แสดงกระบวนการศกึษาภาคขอ้มลู 

 
3.1  ประเดน็การศึกษาทางสถาปัตยกรรม  

-Design Inspiration การออกแบบโดยค านึงถงึสิง่แวดลอ้มรอบดา้น เพื่อเชื่อมต่อคน ไปยงั
สิง่แวดลอ้ม พืน้ดนิ ฟ้า และน ้า 

-Solar Energy การออกแบบโดยใช ้Digital technology เขา้มาช่วยการรกัษาอุณภมู ิ

-Nepenthes น าหลกั concept มาออกแบบ เพือ่เป็นโครงสรา้ง รปูแบบฟอรม์ต่างๆ 

 

3.2 การวิเคราะหข้์อมลู  
3.2.1 วิเคราะหล์กัษณะของ Nepenthes 
1.) Pattern zone1  
โซนของฝาใบ ที่ท าหน้าที่ดงึดูดสิง่มชีวีติเขา้มา มลีกัษณะเป็น รูวงกลม ซึ่งถอด  pattern 
ออกมาได ้เป็นช่องว่าง ซึง่เป็นไดห้ลากหลายรปูแบบ ทัง้ พืน้ผวิ หรอื เป็นช่องว่าง เพื่อน า
แสงเขา้ตวัอาคาร 

•ภมูิอากาศ

•.ท่ีตัง้

•สิ่งแวดล้อม

•พืช

FACT

•ประสิทธิภาพ
พลงังานธรรมชาติ

•การตอบสนองทาง
อารมณ์

ISSUE

•Form

•Stucture

•Materail

SOLUTION
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รปูภาพที2่8 Pattern zone1-1 

 

 
รปูภาพที2่9 Pattern zone1-2 

 

2.) Pattern zone2 
ส่วนปากใบ เป็นส่วนที่ส าคญัที่สุดของ Nepenthes เป็นทางเข้าของสิ่งมีชีวิต แต่มี

สีสรรค์ที่ฉูดฉาดดึงดูดได้ดี มีลักษณะเป็น สนัโค้ง คล้ายภูเขาเรียงขนานตามแนวยาว 
รวมทัง้โพรงดา้นในทีผ่ลติขีผ้ ึง้หรอืกบัดกัแมลง เรยีงเป็นสนัยาว มชี่องเกลด็เลก็ๆบนพืน้ผวิ
ตามรอ่งเป็นการปล่อยขีผ้ึง้นัน้เอง  

การถอด pattern ออกมาในระดบั scale ทีเ่ป็นskin และ scaleใหญ่ทีเ่ป็นตวัโครงสรา้ง 
ลกัษณะเป็นเสน้สนัโคง้ เรยีงกนัตามแนว 
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รปูภาพที3่0 Pattern zone 2-1 

 
รปูภาพที3่1 Pattern zone 2-2 

3.) Pattern zone3 
เกลด็ดา้นในมลีกัษณะแหลมคม เรยีงกนัไปในทศิทางเดยีวกนั ทีใ่หค้วามรูส้กึ เฉียบและ
ทิม่ 

แทง ได ้pattern ทีเ่ป็น skin และรปูแบบโครงสรา้ง 

 
รปูภาพที3่2 Pattern zone 3-1 
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รปูภาพที3่3 Pattern zone 3-2 

4.) Pattern zone4 
โซนน้ี เป็นแอ่งน ้า สระน ้า ซึ่งอาจจะต้องมใีนโครงการ เพื่อถอดความเป็น Nepenthes 
ใหไ้ด ้

ชดัเจนทีส่ดุ และเพือ่ภูมทิศัน์ หรอืความตอ้งการของ user ในโครงการ 

 
รปูภาพที3่4 Pattern zone 4-1 

 
รปูภาพที3่5 Pattern zone 4-2 
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3.2.2 การวิเคราะหโ์ครงการ 

ดว้ยความเป็นพชืทีเ่ตบิโตเชงิเขา ในเขตรอ้นชืน้ จงึเหมาะทีจ่ะเป็นโครงการทีส่ถานทีท่ีท่ า
ใหผ้อ่นคลายหา่งไกลมลภาวะต่าง จงึจ าเป็นตอ้งเป็นโครงการทีอ่ยูใ่นทีม่ภีูเขารอบลอ้ม  

หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิถูกคน้พบที ่ยอดเขา มกัพบตามภูเขาซึง่มอีากาศรอ้นตอนกลางวนัและ
หนาวเยน็ตอนกลางคนื  

 
รปูภาพที3่6 หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิคน้พบภเูขา 

ในประเทศไทย จงัหวดัระยอง เป็นที่ๆ คนน ามาเพาะปลูกและ ท าการคา้ขายมากที่สุด 
และเป็นสวนทีใ่หญ่ทีส่ดุสง่ออกต่างประเทศ จงึเลอืกโครงการทีต่ ัง้ จงัหวดัระยอง 

โครงการตามภูเขาที่ห่างไกลมลภาวะ รบัรูถ้งึบรรยากาศของธรรมชาต ิเหมาะกบัการ
เป็นทีพ่กัผ่อน อย่างรสีอรท์เป็นอย่างมาก จงึเลอืกโครงการรสีอรท์และเพื่อความน่าตื่นเต้น
โดนการใช้กลยุทธ์การดึงดูดเอกลักษณ์ของ ต้นหม้อข้าวหม้อแกงลิง จึงเป็นโครงการ 
Adventure park Resort ขึน้ 

 
รปูภาพที3่7 สถานทีท่อ่งเทีย่ว 
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สถานทีท่อ่งเทีย่วของ จงัหวดัระยอง สว่นใหญ่อยูท่างทะเล และนกัทอ่งเทีย่วนิยมมา
พกัผอ่นที ่

ทะล ดว้ยการแขง่ขนัและมลภาวะทางทะเลทีม่โีรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ตดิทะเล จงึจะท า
โครงการทีภู่เขาเพือ่หลกีมลภาวะและเขาถงึธรรมชาตโิดยแท ้

 
รปูภาพที3่8 ทีต่ ัง้โครงการ 

เป็นพืน้ที ่Adventure park Resort ทีม่มีาก่อนอยูแ่ลว้แต่นกัทอ่งเทีย่วมาใชบ้รกิารจ านวน
น้อย 

จงึจดัท าพืน้ทีต่รงน้ีโดยการรือ้ถอนแลว้ปลกูสรา้งใหมท่ัง้หมดเพือ่ ผลประโยชน์การทอ่งเทีย่วใน
อนาคต 
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รปูภาพที3่9 คูแ่ขง่โครงการ 

รสีอรท์สว่นใหญ่อยูท่างชาหาดและเกาะสว่นใหญ่ จงึเป็นผลด ีทีจ่ะสรา้ง รสีอรท์ทีภู่เขา  
เน่ืองจากการแขง่ขนัน้อยดว้ย 

 
รปูภาพที4่0 พืน้ทีท่ีต่ ัง้โครงการ 

 

 

 

 

 

 

ทีต่ัง้โครงการ 103 หมู ่5 ต าบล ส านกัทอง อ าเภอเมอืงระยอง ระยอง 21100 

ลกัษณะของโครงการ รสีอรท์พกัตากอากาศ  

องคป์ระกอบของโครงการ ภตัตาคาร สระวา่ยน ้า ผจญภยั สวนผลไม ้

ลกัษณะอาคาร บา้นพกัส าหรบันกัทอ่งเทีย่ว 1-2 คน และ 5-6 คน  
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การเดนิทางมา THE PARK 

เสน้ทางทีแ่นะน า คอื  

- มาทางสุขมุวทิ เขา้แยกกระเฉด 

     ใหเ้ขา้ทาง ก.ม. 244 หรอื ก.ม. 248 บนถนนสุขุมวทิ (ทางหลวงหมายเลข 3) จะเป็น
ทางสะดวกมากสดุ มาจากสนามบนิสวุรรณภมูใิชเ้สน้ทางมอเตอรเ์วย ์ผา่นด่านจ่ายเงนิพานทอง
แล้วใช้ทางออก บ้านบึง-แกลง มุ่งหน้ามาจนถึงอ าเภอแกลง แล้วเลี้ยวขวาไปประมาณ 20 
กโิลเมตร ใหส้งัเกตทางเขา้ ก.ม. 248 เป็นสีแ่ยกไฟแดงเลีย้วขวาไปทางบา้นหาดใหญ่-จนัด ีเขา้
มาประมาณ 11 กโิลเมตร ถงึบา้นส านักทอง จะเหน็โลตสัเอก็เพรสอยู่ทางซา้ยมอืใหเ้ลี้ยวซ้าย 
(ชอยเกษตรศริ ิ3) ตรงเขา้ไปสดุถนนประมาณ 3 กโิลเมตร ถงึเดอะ ปารค์ แอดเวนเจอร ์แลนด ์

- มาทางพทัยาระยอง เขา้แยกบา้นแลง 

    หากมาจากตวัเมอืงระยอง หรอืพทัยา ใหไ้ปทางถนนสขุมุวทิ (ทางหลวงหมายเลข 3) มุง่
หน้าไปทางบา้นเพ เลยปากทางเขา้บา้นเพไปประมาณ 5 กโิลเมตร ทางเขา้เดอะ ปารค์ แอดเวน
เจอร ์แลนด ์อยู่ทางซา้ยมอื (ปากทางเป็นสถานีต ารวจทางหลวง) ตรงไปตามทางประมาณ 11 
กโิลเมตร ถงึเดอะ ปารค์ แอดเวนเจอร ์แลนด ์

-  มาทางสายบา้นบงึแกลง เขา้แยกวงัจนัทร ์

 

3.3 การสงัเคราะหผ์ล 
การน ามาออกแบบจะน า Detail Pattern ของปากใบมาออกแบบเป็นส่วนมากเน่ืองด้วย

เหตุผลทีก่ล่าวมาทัง้หมด 
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รปูภาพที4่1 skin ทัง้2แบบ 

เกลด็ทีอ่ยูต่ามรอ่งพืน้ผวิเป็นลกัษณะ กลม และเหลีย่ม 

 
 
 

รปูภาพที4่2 การเพิม่องศาของแกนหลกั 

 
ในส่วนของการยดื เสน้โครงสรา้ภายนอก ทดลองการเพิม่จ านวนองศาตฉีากขึน้ เพื่อเพิม่

พืน้ทีภ่ายในตวัดา้นใน 
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รปูภาพที4่3 เคลื่อนทีเ่พือ่ปิดช่องวา่ง 

โครงสรา้งทีเ่ป็นแนวสนั แนวยาวมคีวามถีแ่ละชอ่งวา่งทีเ่ทา่ๆกนั ไดท้ดลองการเคลื่อนที่
ปิดเปิด การขยบัเขา้หาจากซา้ยไปขวา จากขวาไปซา้ย การใช ้skin เป็นโครงสรา้ง จงึเปิด
โพรงทีเ่ป็นภายในใหม้พีืน้ที่ๆ โล่ง และจ าเป็นต่อ ฟังชัน่กข์องโครงการ เป็นการใชพ้ืน้ผวิเป็น
โครงสรา้ง แบบ 2in1  

การขึน้โคง้ทีไ่มท่นัก ัสงู - ต ่า - ไล่ระดบั - เทา่กนั 

การเปิดปิด ช่องวา่ง ทีไ่ดโ้ครงสรา้ง พืน้ผวิรปูแบบใหม ่ 

การยก Cuve เพือ่พืน้ที ่space ทีอ่ยูด่า้นในเพือ่พืน้ทีท่ีใ่ชง้านไดจ้รงิ 
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รปูภาพที4่4 โครงสรา้งแบบเปิด 

 

 
รปูภาพที4่5 โครงสรา้งแบบปิด 
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3.4       สรปุผลการศึกษา  

จากกระบวนวเิคราะห ์การสรา้งและออกแบบโดยการเลยีนแบบธรรมชาต ิซึ่งหวัขอ้น้ี
เป็น  

การใชร้ปูรา่ง เอกลกัษณ์ ของตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกง รวมทัง้กลยุทธก์ระบวนการต่างๆในลกัษณะ
การออกแบบใหร้บัรูถ้งึการดงึดดู และสามารถเป็นอาคารทีม่ศีกัยภาพการอนุรกัษ์พลงังาน เพื่อ
ความยัง่ยนืต่อสิง่แวดลอ้มได ้ 

โครงการทีจ่ะออกแบบทีจ่ะท าการออกแบบต่อไป คอื รสีอรท์ เพือ่ใหต้อบสนองความ 
ต้องการของพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมายหลกัที่มาเพื่อที่จะต้องการความผ่อนคลายและการ
พกัผอ่นทา่มกลางธรรมชาต ิ

ดา้นการบรกิารทีพ่กัแรมทีม่คีวามส าคญัอยา่งมากในงานอุตสาหกรรมดา้นการท่องเทีย่ว 
ของไทย และจากการทีท่างภาครฐัไดก้ าหนดนโยบายสง่เสรมิการท่องเทีย่วทัว่ประเทศ เพื่อทีจ่ะ
ช่วยเพิ่มศักยภาพด้านการท่องเที่ยวไทย ที่เป็นที่สนใจของนักท่องเที่ยวทัว่โลกให้เติบโต
เจรญิกา้วหน้ายิง่ขึน้ รวมไปถงึอ าเภอเมอืง จ. ระยองทีม่แีหล่งทอ่งเทีย่วทีโ่ดดเด่นทางธรรมชาต ิ
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บทท่ี 4  

การประยุกตใ์นงานออกแบบสถาปัตยกรรม 
 

 
4.1 การศึกษาโปรแกรมก่อนการออกแบบ (Pre-Design Stage) 

    4.1.1.   องคป์ระกอบหลกัท่ีสนใจ  
- การถอดรปูแบบของตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกงลงิมาใชใ้นการออกแบบ โดยใช ้pattern  

 

 
รปูภาพที4่6 การถอดรปูแบบของตน้หมอ้ขา้วหมอ้แกง 

 

- น าเอาองคป์ระกอบของมาเป็นส่วนในการเลือกใชว้สัดุในการออกแบบ คือการ เลือกใช ้วสัดุ 
ธรรมชาติ หิน แทนคอนกรีตในบางส่วน คุณสมบติัของหิน คือ การดูดซบัความร้อน และยงัระบาย 

ความร้อนไดร้วดเร็ว 
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รปูภาพที4่7 องคป์ระกอบวสัดุ 

 
 

- การออกแบบวางผงัหอ้ง โดยใชก้ารจดัวางแนวยาวเพื่อ เพือ่ใชใ้นการออกแบบท่ีมี คุณสมบติั
คือการไดรั้บสัมผสั มุมมองในมุมกวา้ง 
 
 
 

 
 
 

รปูภาพที4่8 การวางรปูแบบหอ้ง 

 
4.1.2.   การศึกษารปูแบบการจดัการการท่องเท่ียว 
 

1. ขอ้มูลทางดา้นสังคม 
ระยองตัง้อยู่ในพืน้ทีช่ายฝัง่ทะเลภาคตะวนัออกของประเทศไทย อยู่ห่างจากกรุงเทพฯ 

๑๗๙ กโิลเมตร มชีายฝัง่ทะเลยาวประมาณ ๑๐๐ กโิลเมตร  มเีน้ือที่ ๓,๕๕๒ ตารางกโิลเมตร 
พืน้ทีส่ว่นใหญ่เป็นทีร่าบสลบักบัทีด่อนและเนินเขา เป็นแหล่งอาหารทะเล มสีวนผลไมแ้ละพชืไร่
นานาชนิด เป็นเมอืงอุตสาหกรรม และเป็นทีต่ัง้ของโครงการพฒันาพืน้ทีช่ายฝัง่ทะเลตะวนัออก 
ซึ่งมคีวามส าคญัต่อการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศ รวมทัง้เป็นเมอืงท่องเที่ยวชายทะเลที่
ส าคญั 
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2. ขอ้มลู ทางดา้นเศรษฐกจิ 
ระยองเป็นจงัหวดัทีม่สีภาพทางเศรษฐกจิดจีงัหวดัหน่ึง จากขอ้มลูของส านกังาน 

คณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาตพิบว่า ผลติภณัฑม์วลรวมของจงัหวดัปี 
2547 มีมูลค่า370 ,104 ล้านบาท ซึ่งเป็นผลจากการผลิตด้านอุตสาหกรรมเป็นส่วนใหญ่ 
โดยเฉพาะอุตสาหกรรมปิโตรเลียม  และปิโตรเคมี มีมูลค่าผลิตภัณฑ์เฉลี่ยต่อหวัเท่ากับ 
719,718 บาท / คน / ปี เป็นล าดบัที ่1 ของประเทศ 

กลุ่มคนไทยท่ีอยู่ในกรุงเทพมหานครและจงัหวดัใกลเ้คียง ส่วนใหญ่จะเดินทางมา ท่องเท่ียว
เพื่อการพกัผอ่นแบบใกลชิ้ดธรรมชาติและหลายคร้ังนกัท่องเท่ียวจะหากิจกรรมอ่ืนๆ ท าระหว่างท่ี
เดินทางไปท่องเท่ียว และจงัหวดัระยองเป็นอีกจงัหวดัหน่ึงท่ีมีกิจกรรมการ ท่องเท่ียวท่ีหลากหลาย 
โดยเฉพาะกิจกรรมเชิงผจญภยั ซ่ึงท าให้สามารถท่องเท่ียวไดต้ลอดทั้งปี ส่งผลให้เศรษฐกิจการ
ท่องเท่ียวของจงัหวดัมีอตัราการขยายตวั อีกทั้งยงัเป็นการส่งเสริมใหเ้กิด แหล่งงานและสร้างรายได้
ใหก้บัชุมชน 

 
 

 
 

รปูภาพที4่9 แผนภมูแิสดงจ านวนนกัทอ่งเทีย่ว 

 
ตารางท่ี 1 จากผลการส ารวจจ านวนนักท่องเท่ียวในจังหวดัระยอง มีการขยายตัวเพิ่มข้ึน

ค่อนขา้งด ี 

จ านวนห้องพกั

ผู้มาเยือน

นกัท่องเท่ียว
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2557 2558

จ านวนห้องพกั ผู้มาเยือน นกัท่องเท่ียว
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สถติกิารทอ่งเทีย่ว จ.ระยอง 
 

 
 

 
 

 
 

3.ขอ้มูล ทางดา้นส่ิงแวดลอ้ม 
  ลกัษณะภมูปิระเทศ 
- ภูมปิระเทศ เป็นทีร่าบชายฝัง่ทีเ่กดิจากการทบัถมของตะกอนบรเิวณแอ่งลุ่มน ้าระยอง และ

ที ่
ลาดสลบัเนินเขาและภูเขา มลีกัษณะเป็นลอนลูกคลื่นสูงต ่าสลบักนัไป โดยมพีื้นที่ ทวิเขา 2 
แนว คอื ทวิเขาชะเมาทาง ทศิตะวนัออก ซึง่สงูจากระดบัน ้าทะเล 1,035 เมตร และทวิเขาทีอ่ยู่
ประมาณกึ่งกลางของตวัจงัหวดัเป็นแนวยาวจากอ าเภอเมอืงระยองขึน้ไปทางเหนือจนสุดเขต
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จงัหวดั มแีม่น ้าสายสัน้ๆ ซึ่งเกดิจากเทอืกเขาจนัทบุรแีละเทอืกเขาบรรทดั ไหลลงสู่อ่าวไทย 
แมน่ ้าทีส่ าคญั ไดแ้ก่ แมน่ ้าบางประกง แมน่ ้าจนัทบุร ีแมน่ ้าระยอง เป็นตน้ ลกัษณะชายฝัง่ทะเล
มหีาดทรายสวยงามและมเีกาะใหญ่น้อยเรยีงรายเลยีบตามแนวชายฝัง่นับเป็นทรพัยากรการ
ทอ่งเทีย่วทีส่ าคญัของประเทศ 
- ทีต่ัง้ จงัหวดัระยองตัง้อยูท่ศิตะวนัออกของประเทศไทย ระหวา่งเสน้รุง้ที ่12-13 องศาเหนือ  
และเสน้แวงที ่101-102 องศาตะวนัออก มพีืน้ทีป่ระมาณ 3,552 ตารางกโิลเมตร หรอืประมาณ 
2,220,000 ไร ่อยูห่า่งจากรงุเทพฯ ไปทางทศิตะวนัออกประมาณ 179 กโิลเมตร 

- อาณาเขต 
ทศิเหนือ ตดิต่อเขตอ าเภอหนองใหญ่ อ าเภอบ่อทอง อ าเภอศรรีาชา จงัหวดัชลบุร ี
ทศิใต ้ตดิชายฝัง่อ่าวไทย ยาวประมาณ 100 กโิลเมตร 
ทศิตะวนัออก ตดิต่อเขตอ าเภอนายายอาม อ าเภอแก่งหางแมว จงัหวดัจนัทบุร ี
ทศิตะวนัตก ตดิต่อเขตอ าเภอสตัหบี อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุร ี

- ลกัษณะภมูอิากาศ 
จงัหวดัระยองมลีกัษณะภูมอิากาศ แบบมรสุมเขตร้อน ลมทะเลพดัผ่านตลอดปี อากาศ
อบอุ่นไม ่

รอ้นจดั บรเิวณชายฝัง่ทะเลเยน็สบาย ในฤดฝูนจะมฝีนตกชุกระหวา่งเดอืนพฤษภาคมถงึตุลาคม
ของทุกปี สามารถเกบ็น ้าไวใ้นอ่างเกบ็น ้าเพยีงพอส าหรบัการใชอุ้ปโภคบรโิภคและอุตสาหกรรม
ไดต้ลอดทัง้ปี 
 

4.ขอ้มูลทางดา้นเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัสถาปัตยกรรม 
การใช้เทคโนโลยีสมยัใหม่ที่เหมาะสมกับรีสอร์ท ให้เหมาะกับการใช้งานให้มีความ

สะดวกสบาย ปลอดภยัไปพรอ้มๆกบัการบรกิารและทนัสมยั ดงันัน้จงึจ าเป็นตอ้งม ีการศกึษา 
เพือ่ใหส้ามารถเลอืกใชร้ะบบทีเ่หมาะสมกบัโครงการ โดยมงีานระบบทีเ่กีย่วขอ้งดัง้น้ี 
2.4.1 ระบบโครงสรา้งอาคาร 

จากแนวคดิในการออกแบบทีต่อ้งการรปูแบบของพืน้ที ่ทีม่ลีกัษณะเรยีบงา่ยเปิดโล่งเป็น 
สว่นมาก เพือ่ใหก้ารพกัผอ่นไดส้มัผสัธรรมชาตมิากทีส่ดุ จงึเลอืกระบบโครงสรา้งทีม่คีวาม 
เป็นไปไดแ้ละเหมาะสมคอื 
- ความเหมาะสม สามารถพาดไดช้ว่งสัน้ๆ จนถงึยาวพืน้ทีภ่ายในจะมเีสาอยูเ่ป็น 
ชว่งๆ 
- ความสะดวกในการก่อสรา้ง มขี ัน้ตอนการก่อสรา้งแบบเดยีวกบัการก่อสรา้งทัว่ไป 
- การจดัหาวสัดุ ใชว้สัดุก่อสรา้งทัว่ไปและสะดวกในการขนยา้ยเขา้ไปยงัพืน้ที ่
ก่อสรา้ง 
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- งบประมาณ ราคาไมแ่พงมากจนเกนิไปเน่ืองจากเป็นวสัดุทัว่ไป สว่นของอาคารหอ้งพกัจะจดั
วางเพือ่ใหไ้ดใ้กลช้ดิธรรมชาตเิปิดโล่งไมอ่ดึอดัสว่น Lobby และหอ้งอาหารตอ้งการใหม้พีืน้ที่
เปิดโล่งเน่ืองจากมจี านวนผูใ้ชจ้ านวนมากวิสัดุทีน่ ามาใชใ้นโครงการคอื โครงสรา้งไม ้โครงสรา้ง
คอนกรตีเสรมิเหลก็ 
 
4.1.3.   ก าหนดองคป์ระกอบโครงการ 
 
1. องคป์ระกอบโครงการ ( Function Component) แบง่เป็น 7สว่น 

1. สว่นหอ้งพกั 
2. สว่นบรกิารอาหาร 
3. สว่นตอ้นรบั 
4. สว่นนนัทนาการ 
5. สว่นพืน้ทีก่จิกรรม Adventure 
6. สว่น House Keeping 
7. สว่นซ่อมบ ารุง 
8.สว่นทีจ่อดรถ 

 
- สว่นทีพ่กั  

Standard  20  
Suite1   12  
Deluxe pool      4  
pool              
 
- สว่นตอ้นรบั  

Lobby 
Retail shop  
toilet  
 
- สว่นนนัทนาการ 
สระวา่ยน ้า 
ทีอ่าบน ้ากลางแจง้  
หอ้งอาบน ้า  
 
- สว่นพืน้ทีก่จิกรรม  
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Adventure (ในโครงการ)  
 
-  สว่นบรกิารอาหาร  
หอ้งอาหาร  
หอ้งครวั  
บารเ์ครือ่งดื่ม  
หอ้งเกบ็วตัถุดบิ 
หอ้งพกัขยะ  
หอ้งน ้า   
 
-  สว่นบรกิาร  

office  
หอ้งประชุม 
pantry   
หอ้งเกบ็ผา้ 
หอ้งเกบ็ของ  
ทีพ่กัผอ่นพนกังาน  
Locker  
หอ้งน ้า  
 
 
- สว่นซ่อมบ ารุงหอ้งเครือ่ง  

office  
หอ้งเครือ่งไฟฟ้าและไฟฟ้าส ารอง  
หอ้งหมอ้แปลงไฟฟ้า 
หอ้งปัม้น ้า 
พืน้ทีซ่่อมบ ารุง   
แทงคน์ ้า    
บ่อบ าบดัสระวา่ยน ้า สว่นกลาง  
หอ้งเกบ็ของ  
หอ้งพกัขยะรวม  
หอ้งน ้า 
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    4.1.4.   ไดอะแกรมการเช่ือมกนั ฟังชช์นัของโครงการ 
 

 
รปูภาพที5่0 ไดอะแกรมการเชื่อมฟังกช์ัน่ 

 
4.1.6.   การวิเคราะหพื์น้ท่ีตัง้โครงการ 

จากท่ีกล่าวมาแลว้วา่การเลือกท่ีตั้งโครงการมีความส าคญักบัโครงการ ดงันั้นจึงตอ้งมีการ 
เปรียบเทียบเพือ่เลือกท่ีตั้งโครงการท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยจะเปรียบเทียบในแต่ละรายละเอียดท่ีมี 
ความส าคญัในการเลือกท าเลท่ีตั้งโครงการดงัน้ี คือ เกณฑใ์นการใหค้ะแนน  

1. ท่ีตั้ง และสภาพแวดลอ้ม  
2. การคมนาคมและการเขา้ถึง  
3. การเช่ือมต่อกบัแหล่งท่องเท่ียวอ่ืนๆ  
4. ความเงียบสงบ  
5. ทศันียภาพ 

 
   Location1 : Brookside Valley 
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รปูภาพที5่1  Location1 : Brookside Valley 

 
Location2 : The adventure park  

 
รปูภาพที5่2 Location2 : The adventure park 
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- จาก location 1 และ2 ซึ่ง อยู่ใกล้เคียงกัน แต่ location1 ได้ร ับการปรับปรุง และมี

นกัทอ่งเทีย่ว 
เป็นจ านวนมาก จงึท าให ้location2 น้อยคนทีจ่ะมาใชง้าน จงึเลอืก location2 ตามประเดน็การ
สรา้งเพือ่การดงึดดู นกัทอ่งเทีย่ว เพือ่เพิม่รายไดใ้หก้บั location ที2่ 

 

 
 รปูภาพที5่3  ภาพแสดง รสีอรท์ในพืน้ที ่
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  รปูภาพที5่4  ภาพแสดง ทีต่ ัง้ site 
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รปูภาพที ่55 ภาพแสดง ทศันียภาพ site  

 

 

รปูภาพที ่56  ภาพแสดง พ้ืนท่ี site 
 
 
พืน้ทีโ่ครงการ 27,370 ตารางเมตร 
มลีกัษณะเป็นทีร่าบเชงิเขา มคีลองไหลผา่นและม ีพืน้ทีส่เีขยีวลอ้มรอบ 
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รปูภาพที ่57  ภาพแสดง มมุมองsite 

จากจุด ศูนยก์ลางทางเขา้ เมือ่มองจะเหน็ ตวัทีต่ ัง้โครงการอยา่งชดัเจน 
 

 
 
4.1.7.   ขนาดแต่ละฟังกช์นั 

ตารางที ่2 แสดงขนาดแต่ละฟังกช์นั 
 

1 ส่วนท่ีพกั จ านวน ขนาด ต.ร.ม พืน้ท่ีรวม 

Standard  20 76 ตรม. 2508 

Suite1   16 162  ตรม. 3240 

Deluxe pool  4 206 ตรม 1442 

pool 4 58ตรม. 406 

ทางสญัจร 25% ตรม. 2750 

รวม   26711 
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4 ส่วนพืน้ท่ีกิจกรรม จ านวน ขนาด ตรม. พืน้ท่ีรวม 

adventure 1  3000 

 

5 ส่วนบริการอาหาร จ านวน ขนาด ต.ร.ม พืน้ท่ีรวม 

หอ้งอาหาร 1 400 400 

หอ้งครวั 1 70 70 
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บารเ์ครือ่งดื่ม 1 50 50 

หอ้งเกบ็วตัถุดบิ 1 18 18 

หอ้งพกัขยะ 1 6 6 

หอ้งน ้า 2 4 8 

ทางสญัจร 25%  138 

รวม   690 



6 ส่วนบริการ จ านวน ขนาด ตรม. พืน้ท่ีรวม 

office 1 60 60 

หอ้งประชุม 1 300 300 

pantry 1 10 10 

หอ้งเกบ็ผา้ 1 20 20 

หอ้งเกบ็ของ 1 20 20 

บา้นพกัพนกังาน 45 8 360 

ทีพ่กัผอ่นพนกังาน 25 1 25 

Locker 40 1.2 48 

หอ้งน ้า 17 3 51 

ทางสญัจร 25%  223.5 

รวม   1117.5 
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7 ส่วนซ่อมบ ารงุห้อง
เครื่อง 

จ านวน ขนาด ตรม. พืน้ท่ีรวม 

office 1 12 12 

หอ้งเครือ่งไฟฟ้าและ
ไฟฟ้าส ารอง 

1 20 20 

หอ้งหมอ้แปลงไฟฟ้า 1 15 15 

หอ้งปัม้น ้า 1 30 30 

พืน้ทีซ่่อมบ ารุง 1 60 60 

แทงคน์ ้า 4 30 120 

บ่อบ าบดัสระวา่ยน ้า 
ในอาคาร 

2 70 140 

บ่อบ าบดัสระวา่ยน ้า 
สว่นกลาง 

1 100 100 

หอ้งเกบ็ของ 1 8 8 

หอ้งพกัขยะรวม 1 12 12 

หอ้งน ้า 2 2 4 

ทางสญัจร 25%   130.25 

รวม   651.25 
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4.2 การออกแบบร่าง(Schematic Design)  

มรีายละเอยีดการด าเนินงานดงัน้ี 
4.2.1 การออกแบบร่างทางเลือก (Schematic Design Selection) 
       การสรุปขอ้มลูโครงการและปัญหาทีไ่ดศ้กึษาทัง้หมด มาใชป้ระกอบการวเิคราะหแ์ละการ
ออกแบบโครงการ 

4.2.1.1 สรปุขนาดฟังคช์ัน้ทัง้หมด  
องคป์ระกอบโครงการ พื้นท่ีรวมโครงการ (ตารางเมตร) ส่วนห้องพกั 5,290 ส่วนบริการ
อาหาร 276 ส่วนนันทนาการ 192.4 ส่วนต้อนรับ 543.4 ส่วนกิจกรรม Adventure 
3,022.5 ส่วน House Keeping 618.44 ส่วนซ่อมบ ารุงและห้องเคร่ือง 922.77 ท่ีจอดรถ 
672 รวมพื้นท่ีโครงการ 11,325.01 

4.2.1.2 สรปุ Concept 
จาก Pattern , Texture 

 

 

รปูภาพที5่8  ภาพแสดง concept 
 

 

4.2.2 การวิเคราะหปั์จจยัทัง้หมดท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบ เพ่ือประกอบการสร้าง
แนวทางในการออกแบบทางเลือก 
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การวิเคราะห์เกณฑ์และแนวความคิดในการออกแบบ (Concepts and Design Criteria 

Analysis) จากผลการศึกษาวิเคราะห์บทท่ี 3 ซ่ึงเป็นการวิเคราะห์สภาพท่ีเป็นขอ้เท็จจริงต่างๆ สรุป

ให้เกิดความเขา้ใจภาพรวมต่างๆ ของโครงการซ่ึงเป็นท่ีตรวจสอบ พิสูจน์ไดจ้ากความเป็น จริงท่ี

ด ารงอยู่ท  าให้สามารถน ามาใชช้นการวเคราะห์ปัญหาท่ีจะเกิด ข้ึนในการออกแบบ หรือส่ิงท่ีจะ

เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบอาคารทั้งหมด เพื่อเป็นแนวทางในการคดิแกไ้ขปัญหา และน าไปใช ้เป็น

เกณฑแ์ละแนวความคิดในการออกแบบ ใหเ้กิดประสิทธิภาพต่างๆ ของอาคาร อนัแสดงถึง คุณภาพ

ดา้นการออกแบบทางสถาปตยักรรมในแง่มุมต่างๆ การวิเคราะหจะ์ตอ้งด าเนินงานแยก ประเดน็ ไป

ตามปัญ หาท่ีพบจากการศึกษาวา่วิเคราะห์ หรือการใชเ้น้ือท่ีของส่วนประกอบแต่ละส่วน ในอาคาร 

ความตอ้งการเฉพาะในแต่ละส่วน ลกัษณะและบรรยากาศของส่วนนั้นๆ อนัส่งผลต่อ คุณภาพการ

ออกแบบของงานสถาปัตยกรรมท่ีดี 

1.ลษัณะเน้ือท่ีวา่ง (Space) ส าาหรับการใชส้อย 

ลกัษณะในการออกแบบท่ีวา่ง (Space) ของโครงการรีสอร์ทเพื่อการท่องเท่ียวเชิงผจญ 

ภยั ซ่ึงเก่ียวกบัเน้ือท่ีในการพกัผอ่นท่ีสะดวกสบายและตอบสนองความตอ้งการของแขกท่ีเขา้มา 

อาศยัภายในโรงแรม และก าหนดรายละเอียดองคป์ระกอบไดจ้ากการวิเคราะห์จากตวัอยา่ง 

อาคารประเภทเดียวกนั มาตรฐานของพื้นท่ีใชส้อยต่างๆและมีขอก าหนดเพิ่มเติมในบางส่วน 

เพอื่ความเหมาะสมของโครงการ ซ่ึงในแต่ละองคป์ ระกอบจะตอ้งมปีจจัยัท่ีเก่ียวขอ้งหลายปัจจยั 

เพื่อน ามาพิจารณาส าหรับการออกแบบต่อไป ไดห้วัขอ้สรุปดงัน้ี 

 2. ลกัษณะของการแบ่งพื้นท่ีโครงการ 

พื้นท่ีส่วนหอ้งพกัจะตั้งอยูใ่นแนวความลาดชนัของพื้นท่ี ทิศมุมมองของระเบียงหนั 

ออกแม่น ้าาดา้นทิศตะวนัตก และเช่ือมต่อพื้นท่ีต่าง ๆ ดว้ยมุมมองของกิจกรรมภายในพื้นท่ี 

โครงการโดยจดัวางใหอ้ยูใ่นระดบัท่ีต่างกนั เพื่อใหเ้กิดมุมองท่ีแตกต่างและเป็นการแบ่งพื้นท่ีแต่ 

ละส่วน 

3. ลกัษณะของพื้นท่ี 

แนวคามคิดในการออกแบบพื้นท่ีของโครงการ โดยสภาพพื้นท่ีของโครงการ 

ทั้งหมด มีการแบ่งพื้นท่ีท่ีชดัเจนอยา่งเห็นไดช้ดัจึงมีความตอ้งการท่ีจะแบ่งพื้นท่ีเป็น 2 รูปแบบ 

คือ การแบ่งพื้นท่ีส าหรับพกัผอ่นใหแ้ยกกนักบัพื้นท่ีท ากิจกรรมเชิงผจญภยั โดยการสร้างส่วน 

ของอาคารและส่วนนนัทนาการข้ึนมาเป็นตวัแบ่งพื้นท่ี เพื่อตอบสนองความเป็นส่วนตวัของแขก 

ท่ีเขา้มาพกัภายในโครงการ 

4.การใช ้Landscape เขา้มาปรับพื้นท่ีในส่วนของนนัทนาการ 
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พื้นท่ีของโครงการนั้นเป็นสภาพท่ีต่างระดับกันจึงมีความตอ้งการท่ีจะน าพื้นท่ีท่ีต่างระดับมา

เปรียบเสมือนข้ึนบนัไดในส่วนต่างๆ 

5.ส่วนท่ีพกัเป็นส่วนท่ีผูใ้ช้บริการพกัผ่อนได้อย่างเต็มท่ีหลังจากท่ีเหน่ือยจากการท า 

กิจกรรม การออกแบบส่วนห้องพกัจะต้องมีความสงบเงียบและเป็นส่วนตัวมากท่ีสุด โดยมี

ภาพลกัษณ์ท่ีสามารถซึมซบักบัทศันียภาพเปรียบเสมือนกลมกลืนกบัสภาพแวดลอ้ม ต าแหน่ง ท่ีตั้ง 

ควรอยูท่ี่มีความส่วนตวัแยกกบั Public Zone และสามารถ Service ไดท้ัว่ถึง 

6. การไดย้ิน (Audibility) จากการได้ยิน ท่ีเกิดจากกจิกรรมในโครงการจะท าใหเห็น ถึง

แนวทางป้องกนัเสียง และจดัการกบัเสียงท่ีเกิดข้ึนมี 2 เร่ืองคือ - ลดกนัเสียงไม่ให้ผ่าน - ขบัเสียง

ลดความกอ้งใหอ้ยูใ่นระดบัเหมาะสม วสัดุกนัเสียงมีหลายแบบ ซ่ึงมีประสิทธิภาพในการขบัเสียงท่ี

แตกต่างกนัไป วสัดุ ประเภทเสน้ใยและท่ีเป็นรูพรุน จะขบัเสียงไดดี้ มีค่าการวดัเรียกวา่ STC ค่าสัม

ประสิทธิการดูด ซบัเสียง (Sound Absorption Coefficients) คล่ืนเสียงท่ีผา่นเขา้ไปในวสัดุท่ีเสียง

นั้นตกกระทบ จะมีพลงังานลดลง เน่ืองจากพลงังานส่วนหน่ึงถูกเปล่ียนไป เป็นพลงังานรูปแบบอ่ืน 

เช่น พลงังานความร้อน ซ่ึงจะเนน้ไดว้า่ โครงการจะเนน้ความส าคญัของแขกท่ีจะเขา้มาพกัมากท่ีสุด 

โดยไม่ใหมี้เสียงรบกวน เพื่อตอบสนองความตอ้งการของการพกัผอ่นไดอ้ยา่งดี การไดย้นิท่ีมีผลต่อ

ความเป็นอยูข่องผูค้นเกิดจากเสียงท่ีเกิดข้ึนจากธรรมชาติ เสียง ท่ีมาจากมนุษยแ์ละเสียงประดิษฐ ์ซ่ึง

ไดน้ ามาใชใ้นการออกแบบโครงการ คือการน าเสียงจาก ธรรมชาติ มาสร้างให้เกิดบรรยากาศ เช่น

การเปิดพื้นท่ีท่ีให้แขกท่ีเขา้มาพกัไดรั้บเสียงจากน ้ าทะเลเพื่อให้ช่วยบรรเทาความเครียด ความ

เหน่ือย จากการท างาน 

7.ลกัษณะของทางสัญจร แนวความคิดในการออกทางสัญจรภายในโครงการ เลือกใชว้สัดุ

พื้นผวิท่ีไม่ล่ืน มี ความกวา้งของทางสัญจรไม่นอ้ยกว่า 1.5 เมตร และเลือกใชร้ะบบทางสัญจรแบบ 

Single Corridor เพื่อใหเ้กิดมุมมองท่ีน่าสนใจและสร้างความเป็นส่วนตวัใหก้บัผูเ้ขา้ใชโ้ครงการ 

8. ความสุขสบาย แนวความคิดในการออกแบบคือการจดัวางรูปแบบอาคารท่ีมีลกัษณะ

เป็นช่องลมตรง กลางเพื่อใหล้มผา่นไดดี้ อากาศถ่ายเท ไม่สะสมความร้อน ลมจะช่วยลดความร้อน

ในเวลา กลางวนั ส่วนเวลากลางคืนยงัมีการถ่ายเทดว้ยลมบกท่ีสามารถระบายความร้อนจากพื้นดิน

ท่ี สะสมในเวลากลางวนั 

9. ความสะดวก เพื่อการออกแบบทางสญัจรต่าง ๆ ใหส้ะดวกแก่การเขา้ถึง ซ่ึงสามารถรับรู้

ถึงการเขา้ถึง ในส่วนต่างๆไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของ การเขา้ถึงของพื้นท่ีโครงจากภายนอกและการ

เขา้ถึงกนัเอง ภายในโครงการ แบ่งไดเ้ป็นทั้งการเขา้ถึงท่ีเป็นทั้งทางเดินของคนปกติ, คนพิการ และ
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ทาง รถยนต ์ทั้งน้ีเพื่อการเขา้ถึงท่ีมีความสะดวกและการตอบสนองต่อการท ากิจกรรมของผูใ้ชส้อย 

ภายในโครงการใหมี้ความต่อเน่ืองมากยิง่ข้ึน 

10.ประสิทธิภาพในการใช้พลงังาน แนวคิดในการออกแบบเร่ืองประสิทธิภาพของ

พลงังาน คือการหาพลงังานทดแทน หรือหาวิธีเพื่อลดการใชพ้ลงังาน เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด

แก่โครงการ 

11.ภาพลกัษณ์ ภาพรวมโครงการ เนน้การโดดเด่น แต่กลมกลืน สร้างอาคารไปสอดแทรก

อยู่กับธรรมชาติ ไม่รบกวน ส่ิงแวดล้อม และเน้นการเลือกใช้วสัดุก่อสร้างท่ีเหมาะสม เป็น

ธรรมชาติ 
 

4.2.3 แบบร่างทางเลือกต่าง ๆ ในขัน้ตอนน้ีต้องแสดงภาพ 3 มิติ หรือหุ่นจ าลองศึกษา 
(Study Model) หรือการเขียนแบบร่างภาพวาด(Sketch Design) ประกอบ  
 

 

รปูภาพที5่9  ภาพแสดงหุน่จ าลอง 
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รปูภาพที6่0  ภาพแสดงหุน่จ าลอง 

 

 

รปูภาพที6่1  ภาพแสดงหุน่จ าลอง 
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4.2.4 การประเมินและตดัสินใจพฒันาแบบร่างทางเลือก (Evaluation and Design 

Selection) 
ขอ้สรุปในการตดัสนิใจเลอืกรปูแบบทางเลอืก วเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบขอ้ด ีขอ้เสยี ต่าง 

ๆระหวา่งรปูแบบทางเลอืกต่าง ๆ 
 
ตารางที ่3 ขอ้สรุปในการตดัสนิใจเลอืกรปูแบบทางเลอืก วเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบขอ้ด ีขอ้เสยี  
  คา่

น ้าหนกั 
แบบรา่ง
ทางเลอืกที1่ 

แบบรา่ง
ทางเลอืกที2่ 

แบบรา่ง
ทางเลอืกที3่ 

 

1 รปูฟอรม์ 5 2 3 4  
2 การเชื่อมกบัconcept 5 3 2 5  
3 มุมมองแต่ละดา้น 5 2 3 5  
4 การเขา้ถงึ 5 - 2 4  
  20   18  

 

4.3. การออกแบบร่างขัน้ต้น(Preliminary Design) 
การน าแบบรา่งทางเลอืก มาพจิารณา แกไ้ข การออกแบบรา่งขัน้ตน้ ประกอบภาพ  

4.3.1. แบบร่างแผนผงัต่าง ๆ  
        - zoning 

 

 
รปูภาพที6่2 zonning 
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รปูภาพที6่3  Zonning 
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4.3.2 แบบร่างตวัอาคาร แบบแปลนทุกชัน้ รปูด้าน รปูตดั โดยสงัเขป 
-แปลนชัน้ที1่  

รปูภาพที6่4  แบบรา่งแปลนชัน้1 

-แปลนชัน้ที2่

 
รปูภาพที6่5 แบบรา่งแปลนชัน้2 

-แปลนชัน้ที3่ 
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รปูภาพที6่6 แบบรา่งแปลนชัน้3 

-แปลนชัน้ที4่ 

 
รปูภาพที6่7 แบบรา่งแปลนชัน้4 

 

-แปลนชัน้ที5่ 
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รปูภาพที6่8 แบบรา่งแปลนชัน้5 

-แปลนชัน้ที6่ 

 
รปูภาพที6่9 แบบรา่งแปลนชัน้6 

-แปลนชัน้ที7่ 
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 รปูภาพที7่0 แบบรา่งแปลนชัน้7 

 

4.3.2. ภาพร่าง 3 มิติ แสดงทศันียภาพท่ีส าคญั 
 

 
รปูภาพที7่1 ภาพรา่ง3มติ ิ
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รปูภาพที7่2 ภาพรา่ง3มติ1ิ 

 

 

 
รปูภาพที7่3 ภาพรา่ง3มติ2 
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4.4 หุ่นจ าลอง 
 

 
รปูภาพที7่4 หุ่นจ าลอง1 

 
รปูภาพที7่5 หุ่นจ าลอง2 
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รปูภาพที7่6 หุ่นลอง3 

 

 

รปูภาพที7่7 หุ่นจ าลอง4 
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รปูภาพที7่8 หุ่นจ าลอง5 
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4.5 ระบบโครงสร้างและงานระบบ 
4.5.1 ระบบโครงสร้าง 

ระบบโครงสรา้งเน้น การใชเ้สา คาน คสล. กบัโครงสรา้งถกั โครงสรา้งถกั (Truss)  
เกดิขึน้ จากการเอาชิน้สว่น มาประกอบกนัเป็นรปูเรขาคณติเพือ่ทีจ่ะไดว้สัดุทีเ่บา แต่สามารถรบั
น ้าหนกัไดม้าก ซึง่ใน Solidworks นัน้สามารถสรา้ง โครงถกัขึน้มาไดด้ว้ยค าสัง่ weldment ซึง่จะ
ขอยกตวัอยา่งเป็นโครงถกัแบบโฮว ์(Howe Truss) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รปูภาพที7่9 ระบบโครงสรา้ง 

 

 

 

 

flat 

space 

structure 
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4.6   การแสดงแบบสถาปัตยกรรม (Architectural Presentation) 

 

 
รปูภาพที8่0 Plan1 

 



64 
 

 
รปูภาพที8่1 Plan2 

 



65 
 

 
รปูภาพที8่2 Plan3-4 
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รปูภาพที8่3 Plan5-6 
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  รปูภาพที8่4 Plan7 

 
รปูภาพที8่5 Reception 
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รปูภาพที8่6 Type room 1 

 

รปูภาพที8่7 Type room 2 
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รปูภาพที8่8 Type room 3 
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รปูภาพที8่9 Elevation 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

3 

 

3 

 
5 

 

3 

 

5 

 

3 

 

3 

 

3 

 

3 

 
3 

 

3 

 

5 

 

5 

 

3 

 

3 

 

3 
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รปูภาพที9่0 Section 
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บทท่ี 5  

สรปุผลการประยกุตใ์ช้ในการออกแบบ (Conclusions) 
 

5.1 สรปุผลการศึกษา  

 
              จากการศกึษาขอ้มูลเกี่ยวกบัพชื หลกัการ biomimicry ท าใหพ้บว่า มอีงค์ประกอบ
หลักด้วยกันอยู่ 3 อย่าง นัน่คือ 1.pattern 2.texture 3.องค์ประกอบการท าอาคารประหยดั
พลงังาน ทีส่ามารถถอดองคป์ระกอบเหล่าน้ีและน ามาใชเ้กีย่วกบัโครงสรา้ง ดว้ยเหตุน้ีจงึไดน้ า
องคป์ระกอบเหล่าน้ีมาใชใ้นการออกแบบอาคารในโครงการโดยอาศยัหลกัการถอดแบบจาก ตวั
concept ที่มาจากต้นหม้อข้าวหม้อแกง ซึ่งเป็นลักษณะเด่น เรื่องของการดึงดูดต่อสิ่งเร้า
ภายนอกหลายๆสิง่ จงึเป็นปัจจยัหลกัในการออกแบบโดยการน ามาวเิคราะหเ์ป็นประเดน็ศกึษา 
เพื่อที่จะหาค าตอบในด้านคุณค่าหรอืประโยชน์ในทางสถาปัตยกรรม รวมถึงเป้าหมายและ
เกณฑค์วามตอ้งการต่างๆ ส าหรบัน าไปประกอบใชใ้นการออกแบบอาคารในโครงการต่อไป  

โครงการทีจ่ะออกแบบเป็น โครงการรสีอรท์เพื่อการท่องเทีย่ว เป็นการเพิม่ทีพ่กัเพื่อให้
รองรบัต่อความขาดแคลนทีพ่กัและเพื่อความต้องการของนักท่องเทีย่วทีจ่ะมาเพื่อการพกัผ่อน
เป็นการรองรบันกัทอ่งเทีย่วชาวไทยและต่างประเทศทีจ่ะมาทอ่งเทีย่ว  โดยมจีุดมุง่หมายเพื่อกร
พกัผอ่น ทอ่งเทีย่วแก่ คนทัว่ไปทีอ่ยากหาทีพ่กัผอ่นและสามารถมกีจิกรรมเล่นภายในโครงการ  

 

5.2 การน าไปประยกุตส์ าหรบัภาคออกแบบ 
 การน าไประยุกต์ใช้ โดยการถอด pattern เป็น concept โดยถอดทลีะส่วนทัง้ภายใน
ภายนอกซึง่ แต่ละสว่นม ีtexture ทีห่ลายหลายและสอดคลอ้งกนั 
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5.3 ข้อเสนอแนะจากกรรมการ 

 
ภาพที ่91 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่1 (26 ม.ิย. 2561) 
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ภาพที ่92 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่1 (26 ม.ิย. 2561) 
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รปูภาพที ่93 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่1 (26 ม.ิย. 2561) 
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รปูภาพที ่94 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่2 (12 ก.ค. 2561) 
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รปูภาพที ่95  แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่2 (7 ก.ค. 2561) 
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รปูภาพที ่96 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่2 (10 ต.ค. 2561) 
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รปูภาพที ่97 แบบบนัทกึการตรวจวทิยานิพนธค์รัง้ ที ่3 (7 พ.ย. 2561) 
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