
 

บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

ความหมายทัว่ไปของค าว่า “พิพิธภณัฑ์ “ ตามพจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 
2525 (2525: 410) ให้ค  านิยามวา่คือ "ส่ิงของต่างๆ ท่ีไดถู้กรวบรวมไวเ้พื่อประโยชน์ในการศึกษา" 
ในขณะเดียวกนัค าวา่ พิพิธภณัฑสถาน หมายถึง สถานท่ีเก็บรวบรวมส่ิงต่างๆ ไวเ้พื่อการศึกษา ซ่ึง
ในปัจจุบนัความหมายของพิพิธภณัฑ์เอง ได้ถูกเรียกหมายถึงพิพิธภณัฑ์สถานเช่นเดียวกนั  ทั้งน้ี 
พิพิธภณัฑสถานทุกชนิดทุกประเภทล้วนมีภาระหน้าท่ีอย่างเดียวกนั คือ เป็นสถาบนัท่ีท าหน้าท่ี
เช่ือมโยงอดีต ปัจจุบนั และอนาคต โดยปัจจุบนัพิพิธภณัฑสถานไดพ้ฒันาการจดัแสดงให้ทนัสมยั 
ให้ทั้ งความรู้และความเพลิดเพลิน มีกิจกรรมกวา้งขวาง เป็นประโยชน์ในการพฒันาสังคม ซ่ึง
จัดเป็นศูนย์การศึกษาของชุมชนท่ีส าคัญอย่างยิ่ง รวมทั้ งเป็นการศึกษานอกระบบ และเป็น
สถานศึกษาชัว่ชีวติดว้ยเช่นกนั  (ศูนยม์านุษยวทิยาสิรินธร, 15 สิงหาคม 2557) 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี (2557: 42) กล่าวถึงประเภทของพิพิธภณัฑ์ โดยสรุปไดว้่า  
พิพิธภณัฑ ์มีหลากหลายประเภท ซ่ึงแบ่งตามปัจจยัต่างๆ เช่น แบ่งตามขนาด ชนิดของส่ิงท่ีจดัแสดง 
สถานท่ีตั้ง และบุคคลท่ีตอ้งการยกยอ่งเป็นการเฉพาะ เป็นตน้ ประเภทหลกัๆ ของพิพิธภณัฑ์ เช่น 
พิพิธภณัฑ์ศิลปะวิจิตรศิลป์ (Fine art museum) พิพิธภณัฑ์ประยุกต์ศิลป์ (Applied art museum)  
พิพิธภณัฑ์ศิลปหัตถกรรม (Craft museum) พิพิธภณัฑ์โบราณคดี (Archaeological museum)   
พิพิธภณัฑ์มานุษยวิทยาและชาติพนัธ์ุวิทยา (Anthropological and Ethnological museum) 
พิพิธภณัฑ์ชีวประวติั (Biographic museum) พิพิธภณัฑ์ประวติัศาสตร์ (Historical museum) 
พิพิธภณัฑ์ประวติัศาสตร์วฒันธรรม (Cultural history museum) ) พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ (Science 
museum) พิพิธภณัฑ์เทคโนโลยี (Technology museum) พิพิธภณัฑ์เด็ก  (Children's museum)  
พิพิธภณัฑ์สวนพฤกษศาสตร์และสัตวศาสตร์ (Botanical and zoological garden) ภายในประเภท
หลักของพิพิธภัณฑ์ดังกล่าวข้างต้น มีการแบ่งเป็นพิพิธภัณฑ์ในสาขาย่อยด้วยเช่นกัน อาทิ 
พิพิธภณัฑ์ศิลปะสมยัใหม่ (Modern art museum) พิพิธภณัฑ์ศิลปะทอ้งถ่ิน (Folk art museum) 
พิพิธภณัฑ์ประวติัศาสตร์พื้นถ่ิน (Local history museum) พิพิธภณัฑ์ประวติัศาสตร์การทหาร 
(Military history museum) พิพิธภณัฑป์ระวติัศาสตร์การบิน (Aviation history museum) พิพิธภณัฑ์
ดวงตราไปรษณีย์  (Philately museum) พิพิธภณัฑ์การเกษตรหรือภูมิศาสตร์ (Agriculture or 
geological museum)  
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นอกจากความหมายทัว่ไปของค าวา่ “พิพิธภณัฑ์ “ ตามพจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 
2525  แลว้ ยงัมีค าศพัทส์ าคญัอีกค าหน่ึง คือ ค าวา่ พิพิธภณัฑ์มีชีวิต (Life museum) หรือพิพิธภณัฑ์
กลางแจง้ โดยวิกิพีเดีย (วิกิพีเดีย, 15 สิงหาคม 2557) ระบุวา่ พิพิธภณัฑ์มีชีวิต (Life museum) เป็น
พิพิธภณัฑป์ระเภทหน่ึงท่ีแสดงในบริเวณกวา้ง ซ่ึงพิพิธภณัฑ์มีชีวิต (Life museum) หรือพิพิธภณัฑ์
กลางแจง้แห่งแรกเกิดข้ึนท่ีสแกนดิเนเวีย ต่อมาแนวคิดเร่ืองพิพิธภณัฑ์กลางแจง้ไดแ้พร่กระจายไป
ทัว่ทวีปยุโรปและทวีปอเมริกาเหนือ พิพิธภณัฑ์กลางแจง้รู้จกักนัในหลายช่ือ เช่น พิพิธภณัฑ์มีชีวิต 
พิพิธภณัฑส่ิ์งก่อสร้าง พิพิธภณัฑพ์ื้นบา้น เป็นตน้ 

ทั้งน้ี ปริตตา เฉลิมเผ่า กออนันตกูล และคณะ (2547: 51) ระบุว่า พิพิธภณัฑ์มีชีวิตเป็น
ลักษณะเฉพาะอย่างหน่ึงของพิพิธภัณฑ์กลางแจ้งท่ีบุคคลในบริเวณนั้นจะมีการแต่งกายและ 
การแสดงในลักษณะของยุคสมยัเก่า โดยบุคคลจะประพฤติปฏิบติัตวัเหมือนได้พกัอาศยัอยู่ใน 
ยุคโบราณ โดยมีจุดประสงค์เพื่อแสดงวฒันธรรมสมัยก่อนให้กับผู ้ชมในยุคปัจจุบันได้เห็น 
พิพิธภณัฑ์มีชีวิตส่วนใหญ่จะมีการแสดงหลายประเภท เช่น การตีเหล็ก การตีดาบ การท าเหมือง 
การรีดนมววั การทอผา้ การวาดรูป เป็นตน้ ทั้งน้ี จุดเนน้ของพิพิธภณัฑมี์ชีวติท่ีส าคญัคือ 1) เนน้การ
น าเสนอวฒันธรรม ธรรมชาติ และประวติัศาสตร์ 2) เนน้การให้ขอ้มูลความรู้ และ 3) เนน้การสร้าง
กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัชุมนุม 

เม่ือพิจารณาความหมายของค าวา่ “พิพิธภณัฑ์มีชีวิต” จะพบวา่ พิพิธภณัฑ์ในประเทศไทย
หลายแห่งมีลกัษณะเป็น“พิพิธภณัฑ์มีชีวิต”  ดงัเช่น 1) พิพิธภณัฑ์คติชนวิทยา ตั้งอยู่ท่ีสถาบนั
ทกัษิณคดีศึกษา ต าบลเกาะยอ อ าเภอเมือง จงัหวดัสงขลา โดยจดัแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัวิถีชีวิต และ
ขนบธรรมเนียมประเพณีในท้องถ่ินของชาวใต ้ 2) พิพิธภณัฑ์ใต้แม่น ้ าเพชรบุรี ในอ าเภอเมือง 
จงัหวดัเพชรบุรี ท่ีจดัแสดงคร่ืองป้ันดินเผา เคร่ืองถว้ย จากแม่น ้ าเพชรบุรี 3) พิพิธภณัฑ์จ่าง แซ่ตั้ง 
อ าเภอสามพราน จงัหวดันครปฐม ท่ีจดัแสดงผลงานศิลปะดา้นทศันศิลป์และกวีนิพนธ์เพื่อสะทอ้น
ความคิดและสภาพความเป็นอยู่ของจ่าง แซ่ตั้ ง  4) พิพิธภณัฑ์เรือนโบราณ ภายใตก้ารดูแลของ
ส านกัส่งเสริมศิลปวฒันธรรม มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ในอ าเภอเมือง จงัหวดัเชียงใหม่ ท่ีจดัแสดง
รูปแบบเรือนไทยภาคเหนือและงานสถาปัตยกรรมลา้นนา 5) พิพิธภณัฑผ์า้โบราณสบนังา ท่ีเกิดจาก
ความร่วมมือระหวา่งศูนยว์ฒันธรรมเชียงใหม่ และนกัสะสมผา้โบราณ ตั้งอยูท่ี่อ  าเภอเมือง จงัหวดั
เชียงใหม่ 6) พิพิธภณัฑ์บา้นร้อยอนัพนัอย่าง ตั้งอยูท่ี่อ  าเภอหางดง จงัหวดัเชียงใหม่  7) พิพิธภณัฑ์
ทอ้งถ่ินกลุ่มชาติพนัธ์ุลาวคัง่ ตั้งอยูท่ี่อ  าเภอดอนตูม จงัหวดันครปฐม และ 8) พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่น
เกริก ยุน้พนัธ์  (Million Toy Museum By Krirk Yoonpun)  ในจงัหวดัพระนครศรีอยุธยา ซ่ึงเนน้
การจดัแสดงของเล่นไทยยุคเก่าในสมยัสุโขทยั อยุธยา และสมยัรัตนโกสินทร์ รวมทั้งส่ิงของ
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เคร่ืองใช้ของคนไทยยุคโบราณ เป็นต้น ทั้ งน้ี ตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ทั้ งหมดดังกล่าวมีลักษณะ
สอดคลอ้งกบัจุดหลกัของพิพิธภณัฑมี์ชีวติทั้ง 3 ประการดงักล่าวขา้งตน้ 

ศูนยม์านุษยวิทยาสิริธร (2557: 73) ได้ระบุไวใ้นฐานข้อมูลพิพิธภณัฑ์ในประเทศไทย
เก่ียวกบัพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  (Million Toy Museum By Krirk Yoonpun) ซ่ึงตั้งอยู่
เลขท่ี 45 หมู่ 2 ถนนอู่ทอง ต าบลท่าวาสุกรี อ าเภอเมืองพระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา  
พิพิธภณัฑแ์ห่งน้ี ไดช่ื้อวา่เป็นแหล่งท่องเท่ียวท่ีติดอนัดบัตน้ๆ ของประเทศไทย ท่ีมีนกัท่องเท่ียวทั้ง
ชาวไทยและชาวต่างประเทศเขา้มาท่องเท่ียวตลอดทั้งปี พิพิธภณัฑ์แห่งน้ี เป็นแหล่งรวบรวมของ
เล่นและส่ิงของเคร่ืองใช้ยอ้นยุคท่ีสามารถท าให้นักท่องเท่ียวรู้สึกเหมือนได้ยอ้นเวลากลบัไปสู่ 
วยัเด็ก  

พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ ก่อตั้งโดย รองศาตราจารย ์เกริก ยุน้พนัธ์ ผูซ่ึ้งเป็น
อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาวรรณกรรมส าหรับเด็ก มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ นอกเหนือจาก
บทบาทการเป็นครูแล้ว ยงัเป็นนักวาดภาพประกอบ และท าหนังสือส าหรับเด็กโดยเป็นเจา้ของ
ผลงานหนงัสือส าหรับเด็กจ านวนมาก เช่น หนงัสือส าหรับเด็กเร่ืองบอลลูน กระดุ๊กกระด๊ิกกระด๊อก
กระแด๊ก กระต่ายน้อยหนีแม่ โดยเฉพาะเร่ือวชาวนาไทย ท่ีได้รับรางวลันอมา (NOMA) จาก
ประเทศญ่ีปุ่น ในปี พ.ศ. 2525 ทั้งน้ี รองศาตราจารย ์เกริก ยุน้พนัธ์ มีโอกาสไดเ้ขา้ชมพิพิธภณัฑ์ 
ของเล่นคีตาฮารา (Kitahara Tin Toy Museum) ดว้ยเหตุผลน้ี จึงเป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีท าให้เกิดความคิด
ในการสร้างพิพิธภณัฑข์องเล่นข้ึนในเมืองไทย 

พิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ เป็นอาคารรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้หลงัใหญ่ 2 ชั้น ลกัษณะ
สูงโปร่งสีขาวทั้งหลงั มีประตูหน้าต่างแบบบา้นสมยัเก่าสีฟ้าสดใส ภายในอาคารแบ่งเป็นสองชั้น 
เม่ือเขา้ชมดา้นใน จะพบกบัส่ิงของมากมายท่ีรองศาตราจารย ์เกริก ยุน้พนัธ์ เก็บสะสมมานานกว่า 
20 ปี โดยชั้ นล่างของอาคารมีการจัดแสดงของเล่นไทยยุคเก่าในสมัยสุโขทัย อยุธยา และ
รัตนโกสินทร์ เช่น ตุ๊กตาดินเผา กระปุกออมสินดินเผา และส่ิงของเคร่ืองใชข้องคนไทยยุคโบราณ 
รวมทั้งตูโ้ชวท่ี์จดัวางอย่างเป็นระเบียบสวยงามเพื่อจดัแสดงส่ิงของต่างๆ อาทิ เคร่ืองเงิน แสตมป์ 
พระพุทธรูป ภาพถ่ายโบราณ เคร่ืองรางของขลงั เคร่ืองแกว้อายุนบัร้อยปี ป่ินโตเก่า วิทยุโบราณ 
ส่ิงพิมพย์คุแรกของไทย หนงัสือเก่า จดหมายในยคุแรกท่ีเร่ิมมีการไปรษณีย ์เป็นตน้ นอกจากน้ี ยงัมี
การจดัแสดงนิทรรศการภาพวาดลวดลายสวยงามน่ารัก ซ่ึงเป็นฝีมือของรองศาตราจารย์ เกริก 
ยุน้พนัธ์ ส่วนพื้นท่ีจดัแสดงบนชั้นท่ีสองนั้น มีการจดัแสดงโมเดลการ์ตูนขนาดใหญ่ ประกอบดว้ย 
อุลตร้าแมน ซูเปอร์แมน สไปเดอร์แมน เจา้หนูอะตอม เป็นต้น นอกจากน้ี ยงัมีของเล่นหายาก
จ านวนมากกวา่ 100 ช้ิน รวมไปถึงของเล่นสมยัใหม่ พระ เขม็ตรา เหรียญเงินตรา ของเก่าต่างๆ และ
ส่ิงของเคร่ืองใชส้มยัโบราณท่ีมีคุณค่าต่อการเรียนรู้ประวติัศาสตร์ในอดีต  พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่น
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เกริก ยุน้พนัธ์ เปิดใหบ้ริการเวลา 9.00 – 16.00 นาฬิกา ระหวา่งวนัองัคาร ถึงวนัอาทิตย ์(หยุดทุกวนั
จนัทร์) อตัราค่าเขา้ชมพิพิธภณัฑ ์ผูใ้หญ่ 50 บาท และเด็ก 20 บาท 

ปัจจุบนั  การประชาสัมพนัธ์ของพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ เพื่อเชิญชวนให้
กลุ่มเป้าหมาย เช่น เด็ก เยาวชน ผูป้กครอง ครู อาจารย ์นักท่องเท่ียว ฯลฯ เขา้ชมพิพิธภณัฑ์นั้น  
เนน้การใชส่ื้อเพียง 3 ชนิด ประกอบดว้ย ป้ายแขวน (Banner) โบรชวัร์ขนาดเล็ก (Brochure) และ
เวบ็ไซต ์(Website) ทั้งน้ี เม่ือพิจารณาแนวคิดเร่ืองช่องทางการส่ือสาร (Communication channel) 
ของบาร์ทลทัด์  (Barnlund, 2008: 30) ท่ีระบุว่า การส่ือสารความหมายท่ีมีประสิทธิภาพ ควรใช้
ช่องทางหลายช่องทาง รวมทั้งเม่ือพิจารณาแนวคิดเร่ืองการรณรงคโ์ฆษณา (Advertising campaign) 
ซ่ึงหมายถึงแผนงานท่ีตอ้งมีเน้ือหาหรือแนวความคิดเดียวกนัในส่ือหลากหลายประเภทโดยเบล์ช 
(Belch, 2004: 25) เน้นว่า การรณรงค์โฆษณาเน้นใช้ส่ือหลายประเภทส าหรับกระตุน้การเขา้ถึง
กลุ่มเป้าหมายในขอบเขตท่ีกวา้งข้ึนและมีความถ่ีมากข้ึนนั้น จะพบว่า การใช้ส่ือเพียง 3 ชนิดของ
พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ จดัวา่เป็นการใช้ส่ือท่ียงัมีขอ้จ ากดัในแง่ประเภทของส่ือท่ียงั
ไม่หลากหลาย  ซ่ึงเป็นประเด็นท่ีน่าสนใจและควรพฒันาให้มีส่ือในประเภทท่ีหลากหลายมากข้ึน
เพื่อให้สามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงไดแ้ก่ เด็ก เยาวชน และพ่อแม่ ผูป้กครองไดม้ากข้ึนเช่นกนั 
ดว้ยเหตุน้ี ผูว้ิจยั จึงสนใจด าเนินโครงการวิจยัเร่ืองการพฒันาส่ือเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่ง
เรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา ซ่ึงรายละเอียด
ของการด าเนินโครงการ ไดน้ าเสนอไวใ้นหวัขอ้ล าดบัต่อไป 

 

2. วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
2.1 เพื่อศึกษาความเป็นมาในการจัดตั้ งและบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของ

พิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  
2.2 เพื่อศึกษาความตอ้งการในการใช้ส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้

ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
2.3 เพื่อพฒันาส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์

ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
2.4 เพื่อเสนอแนวทางการใชส่ื้อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์

ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ ใหมี้ประสิทธิผลมากข้ึน 
 

3. ค ำถำมกำรวจิัย  
3.1 พิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ มีประวติัความเป็นมาในการจดัตั้งและมีบทบาท

การเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนอยา่งไร  
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3.2 พิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ มีความตอ้งการในการใชส่ื้อส าหรับการส่งเสริม
บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑอ์ยา่งไร 

3.3 พิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ มีความคิดเห็นอย่างไรเก่ียวกบัการพฒันาส่ือ
ส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ ์

3.4 พิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ มีแนวทางการใช้ประโยชน์จากส่ือเดิมเพื่อ
ประชาสัมพนัธ์บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนหรือไม่  และในระดบัความถ่ีมากน้อยเพียงใด  
รวมทั้งมีความตอ้งการในการพฒันาและปรับปรุงส่ือดงักล่าวอยา่งไร 
 

4.  ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
4.1 ผลจากการศึกษาความเป็นมาในการจดัตั้งและบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของ

พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด สามารถน าไปใชเ้ป็นขอ้มูลพื้นฐานในการเรียน
การสอน และเป็นเน้ือหาส่วนหน่ึงส าหรับการจดัท าเอกสารประกอบการสอนในประเด็นท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัสาขาวชิานิเทศศิลป์กบับทบาทดา้นการพฒันาสังคมและชุมชน 

4.2  ผลการศึกษาเก่ียวกบัความตอ้งการในการใช้ส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็น
แหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ สามารถน าไปใชเ้ป็นกรณีตวัอยา่งเร่ือง
การส ารวจความตอ้งการในการใช้ส่ือส าหรับการเรียนการสอนวิชาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบ 
นิทศศิลป์ 

4.3  ผลการศึกษาสามารถใช้เป็นแนวทางในการประยุกต์การออกแบบส่ือเพื่อส่งเสริม
บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑแ์ห่งอ่ืนๆ ไดต่้อไป 

4.4  ผลจากการศึกษาทั้ งหมด สามารถน าไปใช้เป็นข้อมูลในการผลิตต ารา  เอกสาร
ประกอบการสอน และบทความวชิาการได ้

 

5.  แนวคดิ และทฤษฎทีีใ่ช้ในกำรวจิัย 
5.1  ทฤษฎีแพร่กระจายทางวฒันธรรม เพื่อศึกษาวิเคราะห์ความเป็นมาในการจดัตั้งและ

บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด  
5.2 ทฤษฎีการส่ือสาร ความส าคญัของการส่ือสาร  พฤติกรรมการเปิดรับส่ือ และประเภท

ของส่ือ  เพื่อศึกษาวิเคราะห์ความตอ้งการในการใช้ส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่ง
เรียนรู้ชุมชนของพิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุ ้นพันธ์ และเพื่อใช้เป็นแนวทางในการให้
ข้อเสนอแนะการใช้ส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทดังกล่าวของพิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก  
ยุน้พนัธ์ 
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5.3  ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ องค์ความรู้เร่ืองหลักการออกแบบงานนิเทศศิลป์ และ 
องคค์วามรู้เร่ืองการประเมินสาร  เพื่อน าไปใชเ้ป็นแนวทางการพฒันาและออกแบบส่ือส าหรับการ
ส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
 

6.  นิยำมศัพท์เชิงปฏบิัติกำร 
6.1  แหล่งเรียนรู้ชุมชน  ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี หมายถึง พิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก  

ยุน้พนัธ์ ซ่ึงมีลกัษณะเป็นสถานท่ีรวบรวมและน าเสนอขอ้มูลข่าวสาร ส่ิงของท่ีจดัแสดงประเภท
ต่างๆ กิจกรรม  การละเล่น การเล่านิทาน พร้อมทั้งวิทยากรท่ีให้ความรู้แก่ผูเ้ขา้ชมในพิพิธภณัฑ์ ซ่ึง
การด าเนินการดงักล่าวมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้ขา้ชมพิพิธภณัฑ์ เกิดกระบวนการเรียนรู้และ
ไดรั้บความรู้นอกเหนือจากความบนัเทิง  การตรวจสอบคุณสมบติัของการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชน
ของพิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ พิจารณาจากส่ิงของจดัแสดง กิจกรรมท่ีจดั จ  านวน
วทิยากร และการท าหนา้ท่ีใหค้วามรู้ของวทิยากรท่ีถ่ายทอดสู่ผูเ้ขา้ชม 

6.2  ควำมต้องกำรในกำรใช้ส่ือ  ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี หมายถึง ความประสงคใ์นการใช้
ส่ือประชาสัมพนัธ์ในประเภทอ่ืนๆ เพิ่มเติมจากส่ือประเภทท่ีพิพิธภณัฑ์ใชอ้ยูแ่ต่เดิม โดยผูแ้ทนของ
พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ เป็นผูร้ะบุว่าตอ้งการส่ือประเภทใดบา้งท่ีประสงค์ให้ผูว้ิจยั
ด าเนินการออกแบบและมอบใหพ้ิพิธภณัฑน์ าไปใชป้ระชาสัมพนัธ์พิพิธภณัฑต่์อไป  การตรวจสอบ
ความประสงคใ์นการใชส่ื้อประชาสัมพนัธ์ประเภทอ่ืนๆ เพิ่มเติมจากส่ือประเภทท่ีพิพิธภณัฑ์ใชอ้ยู่
แต่เดิม พิจารณาจากการระบุจ านวนประเภทของส่ือ ชนิดของส่ือ และลกัษณะขององค์ประกอบ
ต่างๆ ท่ีตอ้งการใหป้รากฎในส่ือใหม่ซ่ึงออกแบบโดยผูว้จิยั 

6.3  พฤติกรรมกำรเปิดรับส่ือ  ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี หมายถึง การเลือกบริโภคส่ือชนิดใด
ชนิดหน่ึงของกลุ่มเป้าหมายของพิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ การตรวจสอบการเลือก
บริโภคส่ือของกลุ่มเป้าหมายของพิพิธภัณฑ์ล้านของเล่นเกริก ยุ ้นพันธ์ นั้ น พิจารณาจาก
วตัถุประสงคแ์ละความตั้งใจในการใช้ประโยชน์จากขอ้มูลข่าวสารท่ีปรากฎในส่ือเดิมและส่ือใหม่
ของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์   
 

7. ขอบเขตกำรวจิัย 
 7.1  ขอบเขตดา้นเน้ือหา 

ในการวจิยัคร้ังน้ี  ก าหนดเน้ือหาการศึกษาวจิยัในประเด็นต่อไปน้ี  
7.1.1  เน้ือหาเก่ียวกบัความเป็นมาในการจดัตั้งและบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของ

พิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
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7.1.2  เน้ือหาเก่ียวกบัความตอ้งการในการใชส่ื้อส าหรับการส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่ง
เรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 

7.1.3 เน้ือหาเก่ียวกบัแนวทางการพฒันาและออกแบบส่ือส าหรับการส่งเสริมบทบาทการ
เป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 

7.1.4  ประเภทของส่ือท่ีตอ้งการพฒันาและออกแบบ เช่น แผน่พบั ป้ายแขวน ถุงใส่ของ 
ท่ีระลึก เป็นตน้ 

7.1.5  ผลจากการออกแบบส่ือ คือ ผลงานตน้แบบส่ือท่ีส่งมอบให้พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่น
เกริก ยุน้พนัธ์ น าไปใชเ้ป็นตน้แบบการผลิตส่ือท่ีน าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงต่อไป 

7.2  ขอบเขตเวลา  
ขอบเขตเวลาในการด าเนินงานวิจยั ก าหนดด าเนินงานในระยะเวลา 12 เดือนนบัจากไดรั้บ

การอนุมติัและสนบัสนุนทุนวจิยั 
 7.3  ขอบเขตพื้นท่ีศึกษาวจิยั 

พื้นท่ีศึกษาวิจยัในคร้ังน้ี คือ พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ โดยมีท่ีตั้งอยูท่ี่เลขท่ี 45 
หมู่ 2 ถนนอู่ทอง ต าบลท่าวาสุกรี อ าเภอเมืองพระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 
 

8.  กรอบแนวคดิกำรวจิัย 
 การวิจยัเร่ือง การพฒันาส่ือเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ ์
ล้านของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ จังหวดัพระนครศรีอยุธยา มีกรอบแนวคิดการวิจัยตามวิธีการขอ 
การวจิยัเชิงคุณภาพ ปรากฏดงัภาพประกอบ ต่อไปน้ี 

ทฤษฎีหลกัท่ีใช้
   .  ทฤษฎีแพร่กระจายทางวฒันธรรม
   .  องคค์วามรู้เร่ืองพิพิธภณัฑ์
   .  ทฤษฎีการส่ือสาร 
   .  องคค์วามรู้ประเภทของส่ือ
   .  ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ และ
องคค์วามรู้เร่ืองหลกัการออกแบบ
งานนิเทศศิลป์ 

ส่ือชุดเดิม

ส่ือชุดใหม่

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 


