
 

บทที ่3 
ระเบียบวธีิวจิยั 

 
การวิจัยเร่ือง การพัฒนาส่ือเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของ

พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา เป็นการวิจยัเชิงคุณภาพ  โดยมี
ระเบียบวธีิวจิยั ดงัน้ี 

 
1. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

1.1  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา 
1.2  เคร่ืองมือการวจิยั 

2.  ขอบเขตการวจิยั 
3.  ขั้นตอนและวธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.  แผนการด าเนินงานวจิยั 
5.  งบประมาณตลอดโครงการวจิยั   
 
รายละเอียดของแต่ละหวัขอ้ มีดงัน้ี 
 

1.   การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
1.1  กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการศึกษา 

1.1.1  กลุ่มตวัอย่างเพื่อการวิเคราะห์ส่ือเดิม  ส่ือเดิมท่ีน ามาวิเคราะห์ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี 
คือ  ผลงานส่ือประชาสัมพนัธ์ท่ีมีอยูเ่ดิมของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ ซ่ึงปัจจุบนัมีเพียง  
(1) ป้ายแขวน (Banner) (2) โบรชวัร์ขนาดเล็ก และ (3) เวบ็ไซต ์  

1.1.2  กลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นบุคคล  ไดแ้ก่ ผูใ้ห้ขอ้มูลหลกั (Key informants) ส าหรับการเก็บ
รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) ด้วยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก  (In-depth interview) ซ่ึง
ด าเนินการกบัผูท้รงคุณวุฒิ รวมทั้งส้ิน 6 คน และด้วยวิธีการตอบแบบสอบถาม ซ่ึงด าเนินการกบั
นกัท่องเท่ียววยัเด็ก 20 คน วยัผูใ้หญ่ 20 คน รวมทั้งส้ิน 40 คน  ดงัน้ี 

1.1.2.1  ขอ้มูลความเป็นมาในการจดัตั้งและความตอ้งการในการใชส่ื้อเพื่อส่งเสริม
บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ (การสัมภาษณ์เชิงลึก 
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คร้ังท่ี 1) รวมทั้งให้ความคิดเห็นเก่ียวกบัผลงานการออกแบบส่ือของผูว้ิจยั (การสัมภาษณ์เชิงลึก 
คร้ังท่ี 2)  โดยผูใ้หข้อ้มูลหลกั มี 1 คน คือ รองศาสตราจารย ์เกริก ยุน้พนัธ์ 

1.1.2.2  ความคิดเห็นเก่ียวกับแนวทางการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ส าหรับ
พิพิธภณัฑเ์ด็ก (การสัมภาษณ์เชิงลึก คร้ังท่ี 1) และขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัผลงานการออกแบบส่ือของ
ผูว้จิยั (การสัมภาษณ์เชิงลึก คร้ังท่ี 2)  ผูใ้หข้อ้มูลหลกั มี 5 คน ดงัน้ี 

รองศาสตราจารย์  จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง คณบดี คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

อาจารย์ ดร. ยศนันท์ แยม้เมือง อาจารย์ประจ าโปรแกรมวิชาศิลปกรรม 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

ผูช่้วยศาสตราจารยจ์รุงยศ อรัญยะนาค  อาจารยป์ระจ าสาขาวิชานิเทศศิลป์ 
คณะนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

อาจารยธี์ระ  ราชาพล อาจารยป์ระจ าสาขาวิชานิเทศศิลป์ คณะนิเทศศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

อาจารยป์วรรต  จนัทร์เพญ็ อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาการโฆษณา คณะนิเทศ
ศาสตร์ มหาวทิยาลยัสยาม 

1.1.2.3  ความคิดเห็นเก่ียวกบัส่ือของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ ทั้งส่ือเดิม
และส่ือใหม่ท่ีออกแบบโดยผูว้ิจ ัย เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเปิดรับส่ือของกลุ่มเป้าหมายของ
พิพิธภณัฑ์ ด้วยวิธีการตอบแบบสอบถาม ซ่ึงด าเนินการกบันกัท่องเท่ียวท่ีเขา้ชมพิพิธภณัฑ์ วยัเด็ก 
20 คน วยัผูใ้หญ่ 20 คน รวมทั้งส้ิน 40 คน 

1.2  เคร่ืองมือการวจัิย  
1.2.1  ขอ้มูลปฐมภูมิ (Primary Data)  เคร่ืองมือในการวิจยั คือ แนวค าถามปลายเปิด (Open 

– ended questions) ท่ีใชส้ าหรับการสัมภาษณ์ผูใ้หข้อ้มูลหลกั (key informant interview)  
1.2.1.1 ลกัษณะขอ้ค าถาม  ส าหรับสัมภาษณ์ รองศาสตราจารย ์เกริก ยุน้พนัธ์ มีดงัน้ี 

การสัมภาษณ์เชิงลกึ คร้ังที ่1 
1) ความเป็นมาในการจดัตั้งพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
2) กิจกรรมท่ีแสดงถึงบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ ์

ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  
3) ประเภทและรูปแบบการใช้ส่ือประชาสัมพนัธ์เดิมท่ีพิพิธภณัฑ์ลา้นของ

เล่นเกริก ยุน้พนัธ์ใชอ้ยู ่
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4) ความตอ้งการในการใชส่ื้อใหม่เพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้
ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  

การสัมภาษณ์เชิงลกึ คร้ังที ่2 
1) ความคิดเห็นเก่ียวกบัผลงานการออกแบบส่ือใหม่ของผูว้จิยั 
2) ความคิดเห็นเก่ียวกบัขอ้ควรปรับปรุงในผลงานการออกแบบส่ือใหม่ท่ี

ออกแบบโดยผูว้จิยั 
1.2.1.2 ลกัษณะขอ้ค าถาม  ส าหรับสัมภาษณ์ ผูท้รงคุณวฒิุ 5 ท่าน มีดงัน้ี  

การสัมภาษณ์เชิงลกึ คร้ังที ่1 
1) ความคิดเห็นเก่ียวกบัแนวทางการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ส าหรับ

พิพิธภณัฑเ์ด็ก  
2) ขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัการออกแบบส่ือเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่ง

เรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่น เกริก ยุน้พนัธ์ 
การสัมภาษณ์เชิงลกึ คร้ังที ่2 
1) ความคิดเห็นเก่ียวกบัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ภายในส่ือเดิมและส่ือใหม่

ท่ีออกแบบโดยผูว้จิยั 
2) ความคิดเห็นเก่ียวกบัประโยชน์ดา้นการส่ือสารของส่ือเดิมและส่ือใหม่ท่ี

ออกแบบโดยผูว้จิยั 
3) ความคิดเห็นเก่ียวกบัขอ้ควรปรับปรุงในผลงานการออกแบบส่ือใหม่ท่ี

ออกแบบโดยผูว้จิยั 
1.2.1.3 ลกัษณะขอ้ค าถามในแบบสอบถามและการสัมภาษณ์เพิ่มเติม ส าหรับกลุ่ม

เด็กและกลุ่มผูใ้หญ่ท่ีเยีย่มชมพิพิธภณัฑร์วม 40 ท่าน มีดงัน้ี 
1) ความคิดเห็นเก่ียวกบัส่ือเดิมของพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ : 

ประเด็นความสวยงาม  ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากส่ือ  วตัถุประสงคใ์นการเลือกเปิดรับขอ้มูลจากส่ือดงักล่าว  
ความพึงพอใจในส่ือเดิมแต่ละประเภท 

2)  ความคิดเห็นเก่ียวกับส่ือใหม่ (ออกแบบโดยผูว้ิจ ัย) ของพิพิธภัณฑ ์
ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ ในประเด็นความสวยงาม  ขอ้มูลท่ีได้รับจากส่ือ  วตัถุประสงคใ์นการ
เลือกเปิดรับขอ้มูลจากส่ือดงักล่าว  ความพึงพอใจในส่ือเดิมแต่ละประเภท 

1.2.2 ขอ้มูลทุติยภูมิ (Secondary Data) )   เคร่ืองมือในการวิจยั คือ  หนงัสือและเอกสารท่ี
เก่ียวขอ้งกบัภูมิหลงั และความเป็นมาในการจดัตั้งพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
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2. ขอบเขตการวจิัย 
2.1  ขอบเขตดา้นเน้ือหา 

ในการวจิยัคร้ังน้ี  ก าหนดศึกษาเน้ือหาเก่ียวกบัประเด็นต่อไปน้ี  
2.1.1  เน้ือหาเก่ียวกบัภูมิหลงั และความเป็นมาในการจดัตั้งพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก 

ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด 
2.1.2  เน้ือหาเก่ียวกบับทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่น

เกริก ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด 
2.1.3  เน้ือหาเก่ียวกบัส่ือประชาสัมพนัธ์ท่ีมีอยูเ่ดิมของพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้

พนัธ์ และความตอ้งการในการใชส่ื้อเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ ์
ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด 

2.1.4  เน้ือหาเก่ียวกบัแนวทางการออกแบบส่ือประชาสัมพนัธ์ส าหรับพิพิธภณัฑ์เด็ก 
และขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัผลงานการออกแบบส่ือท่ีออกแบบโดยผูว้ิจยั  

2.2  ขอบเขตเวลา  
ขอบเขตเวลาในการด าเนินงานวิจยัคร้ังน้ี ก าหนดการด าเนินงานในระยะเวลา 12 เดือน 

นบัจากไดรั้บการอนุมติัและสนบัสนุนทุนวจิยั 
2.3  ขอบเขตพื้นท่ีศึกษาวจิยั 

ขอบเขตพื้นท่ีศึกษาวิจยัคร้ังน้ี คือ พิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  (Million Toy 
Museum By Krirk Yoonpun) เลขท่ี 45 หมู่ 2 ถนนอู่ทอง ต าบลท่าวาสุกรี อ าเภอเมือง
พระนครศรีอยธุยา จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 
 

3.  ขั้นตอนและวธีิการวเิคราะห์ข้อมูล 
ขอ้มูลท่ีเก็บและรวบรวมได ้จะน ามาวิเคราะห์เชิงเน้ือหา  (Content Analysis) ตามแบบการ

วิจยัเชิงคุณภาพ  ทั้งน้ี  ขั้นตอนการวิเคราะห์เชิงเน้ือหา  ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี  ได้ประยุกต์ใช้
แนวคิดของสุชาติ  ประสิทธ์ิรัฐสินธ์ุ  (2547: 21)  มีขั้นตอนดงัน้ี 

3.1  ขั้นท่ี 1  ขั้นก าหนดเอกสารท่ีตอ้งการวิเคราะห์  ได้แก่ เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับความ
เป็นมาในการจดัตั้งพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์  บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของ
พิพิธภัณฑ์ดังกล่าว รวมทั้ งเอกสารเก่ียวกับทฤษฎี แนวคิด และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อใช้
ประกอบการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth interview) 

3.2  ขั้นท่ี 2  ขั้นก าหนดเกณฑแ์ละหวัขอ้ในการวเิคราะห์  ไดแ้ก่ 
3.2.1  ขอ้มูลท่ีใชส้ าหรับการออกแบบส่ือ (จากการสัมภาษณ์เชิงลึก คร้ังท่ี 1) 
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3.2.1.1  ภูมิหลงั และความเป็นมาในการจดัตั้งพิพิธภณัฑ์ลา้นของเล่นเกริก ยุน้
พนัธ์ โดยละเอียด 

3.2.1.2  บทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้ชุมชนของพิพิธภณัฑ์ล้านของเล่นเกริก 
ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด 

3.2.1.3  ส่ือประชาสัมพนัธ์ท่ีมีอยูเ่ดิมของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 
3.2.1.4  ความตอ้งการในการใช้ส่ือเพื่อส่งเสริมบทบาทการเป็นแหล่งเรียนรู้

ชุมชนของพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ โดยละเอียด 
3.2.2  ขอ้มูลส าหรับการทดสอบส่ือและการใชง้านจริง (จากการสัมภาษณ์เชิงลึก คร้ังท่ี 2)   

3.2.2.1  ความสวยงามของส่ือ 
3.2.2.2  ความสะดวกในการไดรั้บขอ้มูลจากส่ือ  
3.2.2.3  ปริมาณขอ้มูลท่ีไดจ้ากส่ือ 
3.2.2.4  ประโยชน์จาก “สาร” (Message) ท่ีปรากฏในส่ือ 
3.2.2.5  ความสามารถของส่ือในการโน้มน้าวกลุ่มเป้าหมายให้สนใจสอบถามขอ้มูล

เพิ่มเติม 
3.3  ขั้นท่ี 3  ขั้นการวิเคราะห์เน้ือหาดว้ยวิธีการตีความและการสร้างสรรค์ผลงานตน้แบบ

ส่ือ ตามวตัถุประสงคก์ารวจิยั 
3.3.1  ศึกษาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth interview) คร้ังท่ี 1 ซ่ึง

บนัทึกโดยผูว้ิจยัเอง โดยพิจารณาขอ้ความทีละบรรทดัอย่างระมดัระวงั  และถอดความท่ีเป็นส่วน
ส าคญัตามหน่วยท่ีใชใ้นการวเิคราะห์  ซ่ึงไดแ้ก่  1) ค า   2) ประโยค  3) ใจความส าคญั  

3.3.2  เปรียบเทียบขอ้มูลท่ีได้จากการถอดขอ้ความให้ตรงกบัเกณฑ์และหัวขอ้การ
วเิคราะห์  

3.3.3 ขอ้มูลทั้งหมดท่ีได ้จะท าการตีความขอ้มูลเหล่านั้นเพื่อน าไปสู่การตอบค าถามท่ี
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการวจิยั และน าไปสู่การออกแบบผลงานตน้แบบส่ือต่อไป 

3.3.4  ผูว้ิจยัน าเสนอผลงานตน้แบบส่ือ ท่ีไดจ้ากขอ้ 3.3.3 โดยจดัการสัมภาษณ์แบบ
เจาะลึก (In-depth interview) คร้ังท่ี 2 จากนั้น ผูว้ิจยัท าการปรับปรุงผลงานตน้แบบส่ือให้มีความ
สมบูรณ์มากข้ึนเพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีก าหนดไวใ้นงานวจิยั 

3.3.5  ผูว้ิจยัท าการส่งมอบผลงานตน้แบบส่ือ พร้อมเอกสารแนวทางการผลิตและ 
การใชส่ื้อแก่ผูแ้ทนพิพิธภณัฑล์า้นของเล่นเกริก ยุน้พนัธ์ 


