
บทที่ 3 
 

ระเบียบวธีิการวจิัย 
 

งานวิจยัเร่ือง “กลวิธีการเลา่เร่ืองและการสร้างบคุลิกลกัษณะของตวัละครใน 
หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ น” เป็นงานวิจยัเชิงคณุภาพ    โดยใช้วิธีการศกึษาเนือ้หา (Content Research) 
หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีได้รับความนิยมในประเทศไทย จ านวน 6 เร่ือง  และการสมัภาษณ์เชิงลกึ 
(In-depth Interview)    ผู้ เช่ียวชาญด้านการเลา่เร่ืองและการสร้างคาแร็คเตอร์การ์ตนู รวมทัง้
นกัวิชาการและนกัวิจารณ์เก่ียวกบัการ์ตนูจ านวน 12 คน   โดยมีระเบียบวิธีวิจยัดงันี ้
 
ประชากรการวิจัย 
 1. ประชากรส าหรับการศกึษาเนือ้หา (Content Research) ได้แก่ หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ี
แปลเป็นภาษาไทย และได้รับลิขสิทธ์ิอยา่งถกูต้องตามกฎหมาย 

2. ประชากรส าหรับการสมัภาษณ์เชิงลกึ  (In-depth Interview) ได้แก่ ผู้ เช่ียวชาญ 
การเลา่เร่ือง และการสร้างคาแร็คการ์ตนู แอนิเมชัน่ อาทิ  นกัเขียนภาพ -เร่ือง การ์ตนูไทย กอง
บรรณาธิการส านกัพิมพ์การ์ตนูไทย  นกัวิชาการ และนกัวิจารณ์เก่ียวกบัการ์ตนู แอนิเมชัน่   
 
กลุ่มตัวอย่างการวิจัย 
 1. กลุม่ตวัอยา่งส าหรับการศกึษาเนือ้หา 

ผู้วิจยัใช้การสุม่ตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)   โดยมีเหตผุลการสุม่
เลือกคือ “หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีได้รับความนิยมของผู้อา่นชาวไทย”    แตเ่น่ืองจากไมมี่ร้านหนงัสือ 
ท่ีจดัอนัดบัหนงัสือการ์ตนูไทยอยา่งเป็นทางการ  ผู้วิจยัจงึพิจารณาจากข้อมลู 4 แหลง่ ซึง่ได้จดั
อนัดบัการ์ตนูท่ีได้รับความนิยมและมีการกลา่วขวญัถึงมากท่ีสดุในกลุม่ผู้อ่านชาวไทย  จาก
เว็บไซต์เก่ียวกบัการ์ตนู 3 เว็บไซต์ (เข้าส ารวจเม่ือ 15 ตลุาคม 2552)  คือ  

1. http://www.comtoon.com/  เว็บไซต์สัง่ซือ้การ์ตนูอนัดบัต้นๆ ของไทยท่ีมีให้เลือกซือ้
ถึง 4,224 เร่ือง  

2. www.kartoon-discovery.com  เว็บไซต์รวมรวมความเป็นมา ขา่วสารการ์ตนูญ่ีปุ่ น
และมีบทวิเคราะห์วิจารณ์การ์ตนูมากท่ีสดุเว็บไซต์หนึง่ของไทย 

http://www.comtoon.com/
http://www.kartoon-discovery.com/
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3. http://cartoon.mthai.com/  เว็บไซต์ขา่วสารการ์ตนู และให้ข้อมลูเร่ืองยอ่การ์ตนูญ่ีปุ่ น 
4. จากการรวบรวมยอดขายร้านการ์ตนูในกรุงเทพฯ ของนกัวิเคราะห์วิจารณ์ส่ือการ์ตนู 

ทางหนงัสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ คอลมัน์ “ชีวิตการ์ตนู” อีก 1 แหลง่   
ซึง่จากข้อมลูทัง้ 4 แหลง่ พบหนงัสือการ์ตนูท่ีได้รับความนิยมร่วมกนัมากท่ีสดุมีดงันี ้

  - เร่ืองท่ีได้รับการโหวตวา่เป็นท่ีนิยมทัง้ 4 แหลง่เทา่กนัมีจ านวน 3 เร่ืองคือ  วนั 
พีซ   นารูโตะ นินจาจอมคาถา    และยอดนกัสืบจิ๋วโคนนั 
  - เร่ืองท่ีได้รับการโหวตวา่เป็นท่ีนิยม 2 แหลง่เทา่กนัมีถึง  12 เร่ือง คือ ดราก้อน
บอล  เดธ โน้ต    โดราเอมอน   คณุครูจอมเวทย์ เนกิมะ   เซนต์ เซยา่    ฮนัเตอร์ X ฮนัเตอร์   
ทเวนตีเ้ซ็นจร่ีูบอย    แขนกลคนแปรธาต ุ เทพมรณะ   เดอะ ปร๊ินซ์ ออฟ เทนนิส  และแฟร่ี เทล 
 จากนัน้ผู้วิจยัจงึเลือกตวัอยา่งหนงัสือการ์ตนูออกมา 6 เร่ือง (โดย 3 ใน 6 เร่ืองเป็นเร่ืองท่ี
ได้รับการโหวตมากท่ีสดุ  ส่วนอีก 3 เร่ืองท่ีเหลือซึง่ได้รับการโหวตเทา่กนัจงึพิจารณาจากการเร่ืองท่ี
ไมจ่บเป็นตอนสัน้ๆ และตีพิมพ์จนจบ รวมถึงถกูน าไปสร้างเป็นแอนิเมชัน่ทางโทรทศัน์  และ
ภาพยนตร์ท่ีใช้คนแสดงซึง่แสดงถึงการเป็นเร่ืองเลา่ท่ีเข้าถึงคนในวงกว้าง)  ดงันี ้

 1. วัน พีซ (แนวผจญภยั แฟนตาซี แอ็คชัน่ ตลก ดราม่า)   ความยาว (ยงัไมจ่บ
2542-ปัจจบุนั)  ลิขสิทธ์ิของส านกัพิมพ์สยามอินเตอร์คอมิกส์  ถกูน าไปสร้างทัง้แอนิเมชัน่ทาง
โทรทศัน์ นวนิยาย เกม   เป็นการ์ตนูท่ีขณะนีไ้ด้รับความนิยมสงูท่ีสดุเป็นอนัดบั 1  จากการจดั
อนัดบัในประเทศญ่ีปุ่ น (ระหวา่งวนัท่ี 31 สิงหาคม – 6 กนัยายน 2552) 
(http://www.oricon.co.jp/rank/obc/w/)    และจากการค้นคว้าของผู้วิจยัก็พบวา่การ์ตนูเร่ืองนีก็้
ได้รับความนิยมในประเทศไทยสงูมากในปัจจบุนั มีการกลา่วขวญับอ่ยครัง้ในเว็บบอร์ดพนัทิป 
  2. นารูโตะ นินจาคาถา โอ้โฮเฮะ (แนวแอ็คชัน่  ลกึลบั ดรามา่)  ความยาว  (ยงั
ไมจ่บ2542-ปัจจบุนั)  ลิขสิทธ์ิของส านกัพิมพ์เนชัน่ เอ็ดดเูทนเมนท์   เคยออกฉายทาง
สถานีโทรทศัน์ไอทีวี (ทีวีไทยในปัจจบุนั) และสถานีวิทยโุทรทศัน์กองทพับกชอ่ง 5  ได้รับความนิยม
สงูทัง้ในประเทศไทย ญ่ีปุ่ น และสหรัฐอเมริกา  ไมแ่พ้เร่ือง วนั พีซ  

3. ยอดนักสืบจิ๋วโคนัน   (แนวสืบสวนสอบสวน) (ยงัไมจ่บ 2537- ปัจจบุนั)    
ลิขสิทธ์ิของส านกัพิมพ์วิบลูย์กิจ  เป็นการ์ตนูท่ีได้รับความนิยมสงูสดุของส านกัพิมพ์วิบลูกิจ   ได้รับ
การตีพิมพ์หลายภาษาทัง้จีน ฝร่ังเศส องักฤษ ไทย มีการน ามาสร้างเป็นแอนิเมชัน่ทางโทรทศัน์ 
ภาพยนตร์ และออกอากาศทางโมเดร์ินไนน์ ทีวีในปัจจบุนัด้วย 

4. ดราก้อนบอล  (แนวผจญภยั แอ็คชัน่ ตลก แฟนตาซี) ตีพิมพ์ 42 เลม่จบ ภาค 

http://cartoon.mthai.com/
http://www.oricon.co.jp/rank/obc/w/
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B5%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87_5
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แรก 16 เลม่ ภาค Z 26 เลม่   ลิขสิทธ์ิของส านกัพิมพ์เนชัน่ เอ็ดดเูทนเมนท์   แม้เร่ืองจะสร้างจนจบ
ไปนานแล้วก็ตาม (2527-2538)  แตมี่การสร้างเป็นเป็นแอนิเมชัน่ทางโทรทศัน์   และแม้กระทัง่
ฮอลลีวู้ดยงัซือ้ลิขสิทธ์ิไปสร้างเป็นภาพยนตร์ท่ีใช้คนแสดงอีกด้วย  รวมทัง้หากพิจารณาจากการ
ออกอากาศทางโทรทศัน์ในประเทศไทย ก็พบวา่ถกูน ามาฉายซ า้หลายครัง้ด้วยกนั คือทาง
สถานีโทรทศัน์โมเดิร์นไนน์ ทีวี (สมยัท่ียงัเป็นช่อง 9 ปี 2531-2534)   สถานีโทรทศัน์ทีไอทีวี (2548-
2550)   และสถานีโทรทศัน์ไทยทีวีสีชอ่ง 3 (2551-ปัจจบุนั)     

5.  เดธโน้ต  (แนวแฟนตาซี ลึกลบั แอ็คชัน่)  ตีพิมพ์ 12 เลม่จบ  ลิขสิทธ์ิของ 
ส านกัพิมพ์เนชัน่ เอ็ดดเูทนเมนท์     การ์ตนูเร่ืองนีมี้จดุเดน่อยา่งมากในแง่การเลา่เร่ืองท่ีกระชบัฉับ
ไว โครงเร่ืองคอ่นข้างซบัซ้อน นา่ติดตาม   การสร้างตวัละครพระเอกและผู้ ร้ายท่ีกลบัขัว้กนั รวมทัง้
แก่นเร่ืองท่ีกระตุ้นให้คิดถึงค าวา่ธรรมะและอธรรม  จงึท าให้ถกูน าไปสร้างเป็นภาพยนตร์ในเวลา
ตอ่มาอยา่งรวดเร็ว  และได้รับการตอบรับจากผู้ชมชาวไทยอยา่งมาก 

6.  ทเวนตีเ้ซนจูร่ีบอยส์  (แนวแฟนตาซี สืบสวน ไซ-ไฟ )  ตีพิมพ์ 22 เลม่จบ   
ลิขสิทธ์ิของส านกัพิมพ์เนชัน่ เอ็ดดเูทนเมนท์         เป็นการ์ตนูท่ีได้รับรางวลัการ์ตนูยอดเย่ียมจาก
หลายส านกัพิมพ์ และจากกระทรวงวฒันธรรมของญ่ีปุ่ น เพราะเนือ้หาท่ีไมเ่หมือนใคร  และจาก
การสงัเกตของผู้วิจยัพบวา่การ์ตนูเร่ืองนีมี้วิธีการเลา่เร่ืองท่ีผกูปมขดัแย้ง และคล่ีคลายปมได้อยา่ง
ยอกย้อน นา่ตดิตาม  และก็เป็นการ์ตนูท่ีได้รับการดดัแปลงเป็นภาพยนตร์ในเวลาอันรวดเร็ว
เชน่เดียวกบัเร่ือง เดธโน้ต 

2. กลุม่ตวัอยา่งส าหรับการสมัภาษณ์ 
ในการวิจยัครัง้นีเ้ลือกใช้กลุม่ตวัอยา่งในการสมัภาษณ์เชิงลกึเป็นผู้ เช่ียวชาญใน 

เชิงวิชาชีพ และวิชาการ   ด้านการ์ตนู ทัง้ผู้ เขียนรูป และเขียนเร่ือง  และผู้ เช่ียวชาญด้านการเลา่
เร่ืองในส่ือท่ีมีธรรมชาตใิกล้เคียงการ์ตนู เช่นภาพยนตร์ แอนิเมชัน่  จ านวน 12 คน แบง่เป็น 4 กลุม่   

2.1 กลุม่นกัเขียนภาพ – เร่ือง และออกแบบคาแร็คเตอร์การ์ตนู  4 คน   
- เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์  นกัเขียนการ์ตนูไทย เร่ือง 13 เกมสยอง และโครงการมรณะ  

ได้รับการยอมรับว่าเป็นนกัเขียนการ์ตนูจอมหกัมมุ  น าเสนอเร่ืองท่ีผู้อา่นคาดไมถ่ึง และเป็นการ์ตนู
ท่ีน าไปสร้างเป็นภาพยนตร์อีกด้วย (รวมถึงในระยะหลงัก็เขียนทัง้การ์ตนู และบทภาพยนตร์ด้วย) 

- ทรงวิทย์ ส่ีกิติกลุ  นกัเขียนการ์ตนู  นกัออกแบบคาแร็คเตอร์ และนกัวาด 
ภาพประกอบอิสระ   

- วีระชยั ดวงพลา หรือ “เดอะ ดวง” นกัเขียนการ์ตนูท่ีขยนัสร้างผลงานมากท่ีสดุ 
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คนหนึง่และสามารถคว้ารางวลัรองชนะเลิศ (Silver Award) จากเวทีประกวดรางวลัการ์ตนู
นานาชาติ ครัง้ท่ี 4 (2553)  ท่ีประเทศญ่ีปุ่ น จากผลงาน "เร่ืองมีอยูว่่า" 
  - ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ นกัเขียนการ์ตนูรุ่นใหมท่ี่เล่าเร่ืองได้ทัง้ซึง้และข าไปพร้อมกนั
จนสามารถคว้ารางวลัรองชนะเลิศจากเวทีประกวดรางวลัการ์ตนูนานาชาติ ครัง้ท่ี 5 (2554) ท่ี
ประเทศญ่ีปุ่ น ด้วยผลงานการ์ตนูสัน้  "ชายผู้ออกเดินทางตามเสียงของตวัเอง” 

2.2 กลุม่นกัวิชาการการ์ตนูและการออกแบบคาแร็คเตอร์  3 คน 
-  ผศ.ธรรมศกัดิ ์เอือ้รักสกลุ  หวัหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ อาร์ต คณะดจิิทลั 

อาร์ต มหาวิทยาลยัรังสิต 
- สทุธิชาต ิศราภยัวานิช  (SS)  อาจารย์ประจ าคณะดจิิทลั อาร์ต มหาวิทยาลยั 

รังสิต และอาจารย์พิเศษวิชา Comic book design ท่ีคณะมณัฑนศิลป์  มหาวิทยาลยัศลิปากร  
ซึง่เป็นผู้ ร่างหลกัสตูรการเขียนการ์ตนู (ท่ีใช้ในมหาวิทยาลยั) คนแรกของไทย   
  - กมลรัตน์ เสราดี, สมัภาษณ์, 22 สิงหาคม 2554)  นกัวิชาการ-นกัวิจยัการ์ตนู
และอดีตบรรณาธิการนิตยสารเซ็นช ูและผู้ก่อตัง้นิตยสาร Animax   

2.3 กลุม่นกัวิจารณ์เก่ียวกบัการ์ตนู  2 คน 
  - จรูญพร ปรปักษ์ประลยั  นกัวิจารณ์ นกัเขียน  ผู้แตง่ต าราการเขียนบท และแอนิ
เมชัน่ รวมทัง้ยงัเป็นผู้ เขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชัน่เร่ือง “ก้านกล้วย 2”  
  - ประสพโชค จนัทรมงคล  คอลมันิสต์วิเคราะห์ วิจารณ์การ์ตนูคอลมัน์ “ชีวิต
การ์ตนู” ในจดุประกายวรรณกรรม หนงัสือพิมพ์กรุงเทพธุรกิจ 
  2.4 กลุม่บรรณาธิการส านกัพิมพ์การ์ตนูไทย  3 คน     

- อิศเรศ ทองปัสโณว์ ผู้แปล และกองบรรณาธิการจากส านกัพิมพ์เนชัน่ เอ็ดดเูทน  
เมนท์ 
  - วรวฒุิ วรวิทยานนท์ บรรณาธิการบริหารจากส านกัพิมพ์วิบลูย์กิจ 
  - ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ บรรณาธิการนิตยสารการ์ตนู Let’s comic   
 
เคร่ืองมือการวิจัย 

ในการศกึษาเนือ้หาการ์ตนูมีเคร่ืองมือท่ีใช้ส าหรับการวิจยัคือ  แบบบนัทึกการเล่าเร่ืองและ
แบบบนัทกึการสร้างตวัละคร    โดยมีรายละเอียดดงันี ้  

1. แบบบันทกึการเล่าเร่ือง  แบง่ออกเป็น 2 สว่นหลกัคือ  การเลา่เร่ืองผา่นแนวคิดการ 
เลา่เร่ือง (Narratology) และการเลา่เร่ืองผา่นเทคนิคการ์ตนู  

1.1 การเลา่เร่ืองผา่นแนวคิดการเลา่เร่ือง   ใช้วิเคราะห์ในองค์ประกอบย่อย ดงันี ้

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
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- แนวเร่ือง  วิเคราะห์ว่าเป็นแนวเร่ืองใด  มีแนวเดียว หรือหลากหลายแนว 
- โครงเร่ือง  วิเคราะห์กลวิธีการเปิดเร่ือง พฒันาเร่ือง ภาวะวิกฤติ ภาวะ 

คล่ีคลาย และการปิดเร่ือง 
      - ปมขดัแย้ง   วิเคราะห์แยกแยะประเภทของปมขดัแย้ง จ านวนของปม   

ความเข้มข้น นา่เช่ือถือของปมท่ีมีสว่นผลกัดนัเร่ืองราว 
     - ตวัละคร วิเคราะห์ประเภทของตวัละคร แบบกลม-แบน  พฒันาการของตวั 

ละคร    
     - แก่นเร่ือง   วิเคราะห์แก่นเร่ืองวา่ผู้ เขียนต้องการน าเสนอเร่ืองใดบ้าง  ชดัเจน 

หรือไม ่ มีการสอดแทรกวฒันธรรม สงัคมของญ่ีปุ่ นลงไปในเร่ืองอย่างไร 
     - มมุมองการเลา่เร่ือง    วิเคราะห์วิธีการใช้มมุมองหลกัของเร่ืองว่าเลา่ผา่นใคร 

เป็นหลกั   มมุมองท่ี 1 มมุมองท่ี 3 มมุมองท่ีเป็นกลาง หรือ มมุมองแบบผู้ รู้รอบด้าน (สพัพญัญ)ู  
     - ฉาก     วิเคราะห์การสร้างฉาก เหตกุารณ์ในเร่ืองว่าสร้างสรรค์ โดดเดน่  

เหมาะสมกบัเร่ือง และชว่ยเสริมเร่ืองหรือตวัละครอยา่งไร  
     - สญัลกัษณ์ วิเคราะห์ภาพรวมของการ์ตนูว่าน าเสนอสญัลกัษณ์ใดท่ีโดดเดน่   

และส่ือความหมายอยา่งไร     
  1.2 การเลา่เร่ืองผา่นเทคนิคการ์ตนู   ซึง่ใช้วิเคราะห์หวัข้อยอ่ยๆ ดงันี ้

- การน าเสนอช่อง หรือกรอบการ์ตนูเพ่ือส่ือความหมาย 
- การน าเสนอบอลลนูเพ่ือส่ือความหมาย 
- การน าเสนอภาพ หรือมมุกล้องเพ่ือส่ือความหมาย ประกอบด้วย ขนาดภาพ  

มมุมองภาพ  การเคล่ือนไหวของภาพ และการตดัตอ่ภาพ 
        - การน าเสนอลายเส้นของนกัเขียนการ์ตนูเพ่ือส่ือความหมาย 
 2. แบบบันทกึการสร้างตัวละคร  ซึง่แบง่ยอ่ยออกเป็นหวัข้อดงันี ้
  2.1 ประเภทของตวัละคร   พิจารณาแยกแยะวา่มีตวัละครหลกัๆ ใดบ้าง เป็นตวั
ละครประเภทเดี่ยว คู ่หรือกลุม่     

2.2 ลกัษณะพิเศษของตวัละคร   โดยวิเคราะห์จดุเดน่-จดุด้อยของตวัละคร มี 
ลกัษณะอย่างไร   ทัง้รูปร่างหน้าตา พฤติกรรม ค าพดู นิสยัใจคอ    และพิจารณาว่า 
จดุเดน่-จดุด้อยนัน้มีลกัษณะเป็นสตูรส าเร็จหรือไม่ 

2.3 การออกแบบความแตกตา่งของตวัละครหลกั โดยวิเคราะห์วา่ตวัละครใน 
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เร่ืองเดียวกนัมีความซ า้ซ้อนกนั หรือแตกตา่งกนัอยา่งไร  ทัง้ในแง่ลายเส้น รูปร่างหน้าตาภายนอก 
(ขนาด-รูปทรง-สดัสว่น) นิสยัใจคอภายใน     และมีลกัษณะลายเส้นโดยภาพรวมเป็นอยา่งไร เชน่
เรียบง่าย สมจริง  วุน่วาย 
  2.4  การกระจายความส าคญัและการสร้างความสมัพนัธ์ของตวัละคร   โดย
วิเคราะห์วา่ในความแตกตา่งของตวัละครนัน้ผู้ เขียนได้กระจายบทบาท ความส าคญัของตวัละคร
ได้เทา่เทียมกนัหรือไม ่มีการทอดทิง้ตวัละครกลางคนั หรือให้ความส าคญักบัตวัละครใดเป็นพิเศษ
หรือไม ่อยา่งไร 
  และนอกจากการวิเคราะห์การเลา่เร่ือง และการสร้างคาแร็คเตอร์ผา่นแบบบนัทกึ
ข้างต้นแล้ว  งานวิจยัชิน้นีย้งัจ าเป็นต้อง “บรูณาการผลงาน” หรือการมองในภาพรวมของผลงาน
แตล่ะเร่ืองซึง่จะชว่ยให้เห็น “สนุทรียรส” ในงาน รวมทัง้ลกัษณะเฉพาะตวั หรือเอกลกัษณ์ใน
ผลงานตามแนวคิดรูปลกัษณ์นิยม (formalism)  ท่ีได้กลา่วไว้ในบทท่ี 2    ดงันัน้ในท้ายแบบบนัทกึ 
จงึต้องมีหวัข้อ “ความโดดเดน่” ของการ์ตนูแตล่ะเร่ือง  โดยเป็นการวิเคราะห์ และสงัเกตของผู้วิจยั
หลงัจากเก็บรายละเอียดในองค์ประกอบตา่งๆ จากแบบบนัทกึการเลา่เร่ือง และแบบบนัทึกการ
สร้างตวัละครทัง้หมดแล้ว  
    
ขัน้ตอนการด าเนินงาน 
 ผู้วิจยัวางแผนการด าเนินงานดงัตารางตอ่ไปนี ้
 

กิจกรรมการวิจยั เดือน 
ขัน้ตอนการด าเนินงาน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1. ย่ืนแบบเสนอโครงการวิจยัส าหรับ
บคุลากรภายใน (FM. วจ.-01) 

            

2. ศกึษาทฤษฎีงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
และสร้างเคร่ืองมือการวิจยั 

            

3. เก็บรวบรวมข้อมลูจากเอกสาร
เบือ้งต้นและวิเคราะห์เนือ้หาการ์ตนู 

            

4. สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญ             
5. วิเคราะห์ข้อมลู             
6. ท ารูปเลม่รายงานวิจยั             



   54 

การรวบรวมข้อมูลการวิจัย 
การเก็บรวบรวมข้อมลูในการวิจยัมีล าดบัดงันี ้
1. ผู้วิจยัซือ้หนงัสือการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองจากร้านขายหนงัสือ และเชา่บางเร่ืองท่ีหาซือ้ไมไ่ด้

จากร้านเชา่หนงัสือการ์ตนูใกล้บ้าน 
2. ถ่ายเอกสารบทความ ขา่วสาร ข้อมลู  จากหนงัสือพิมพ์ นิตยสารท่ีเก่ียวข้องกบัหนงัสือ

การ์ตนูญ่ีปุ่ น และค้นคว้าจากเว็บไซต์  รวมทัง้หาข้อมลูจากมลูนิธิญ่ีปุ่ นในประเทศไทย
ประกอบการวิเคราะห์ 

3. วิเคราะห์การศกึษาเนือ้หาการ์ตนูท่ีได้ลงในแบบบนัทกึ  
4. สรุปรวบรวมข้อมลูท่ีได้จากการศกึษาเนือ้หา และเอกสารอ่ืนๆ เพ่ือสร้างแบบสมัภาษณ์

ในการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการ์ตนู      
5. สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการ์ตนู 12 คน 

 

การวิเคราะห ข อมูล 
หลงัจากศกึษาเนือ้หาการ์ตนูและสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญครบถ้วน ผู้วิจยัจงึน าข้อมลูท่ีได้ 

มาวิเคราะห์ร่วมกนัเพ่ือเขียนผลการวิจยั และวิเคราะห์ข้อมลู ตามแนวคดิ ทฤษฎี และงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้องท่ีได้เขียนไว้ในบทท่ี 2   โดยน าเสนอผลการวิจยัในเชิงพรรณนา ซึง่มีประเดน็ ข้อค้นพบท่ี
นา่สนใจในด้านการเลา่เร่ือง และการสร้างตวัละครเป็นตวัตัง้ พร้อมกบัอ้างอิงข้อมลู และค าให้
สมัภาษณ์ของผู้ เช่ียวชาญเป็นตวัเสริม    จากนัน้จงึอภิปรายผลโดยหาจดุร่วม จดุแตกตา่ง ของการ
เลา่เร่ือง และการสร้างตวัละครในหนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ น    ซึง่ในการอภิปรายผลการวิจยั จะน าเสนอ
โดยค านงึถึงบริบทสงัคมของญ่ีปุ่ นและของไทยมาประกอบด้วย เน่ืองจากไมมี่ผลงานใดใดท่ี
สามารถด ารงอยูไ่ด้ด้วยตวัมนัเองโดยปราศจากการได้รับอิทธิพลจากบริบทสงัคมโดยรอบ 


