
 บทที่ 4 
  

ผลการวจิัยการเล่าเร่ืองในหนังสือการ์ตูนญ่ีปุ่น 
      

ผลการวิจยัเร่ือง “กลวิธีการเลา่เร่ืองและการสร้างบคุลิกลกัษณะของตวัละครในหนงัสือ 
การ์ตนูญ่ีปุ่ น” ซึง่ใช้วิธีการศกึษาเนือ้หา (Content Research) หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีได้รับความ
นิยมในประเทศไทย จ านวน 6 เร่ือง  และการสมัภาษณ์เชิงลกึ (In-depth Interview)    ผู้ เช่ียวชาญ
ด้านการเลา่เร่ือง การสร้างคาแร็คเตอร์  นกัวิจารณ์และนกัวิชาการด้านการ์ตนูจ านวน 12 คน  แบง่
ออกเป็น สองสว่นหลกั คือการเลา่เร่ือง และการสร้างตวัละคร   โดยในบทนีจ้ะเป็นผลการวิจยัใน
ด้านกลวิธีการเล่าเร่ืองโดยแบง่ออกเป็นสามส่วนหลกั คือการเลา่เร่ืองผา่นแนวคดิการเลา่เร่ือง  
การเลา่เร่ืองผา่นเทคนิคการ์ตนู  และการเลา่เร่ืองผา่นลายเส้นการ์ตนู ดงัตอ่ไปนี ้ 
 
1. การเล่าเร่ืองผ่านแนวคิดการเล่าเร่ือง 

1.1 แนวเร่ือง (Genre) 
อาจเป็นการยากท่ีจะระบชุดัเจนว่าการ์ตนูทัง้หมด 6 เร่ืองท่ีน ามาศกึษาจดัเป็นแนวเร่ือง

ประเภทใดประเภทหนึง่โดยเฉพาะ  เพราะการ์ตนูท่ีเข้าถึงคนส่วนใหญ่ได้ดีย่อมสร้างความรู้สึก 
“ครบรส” แก่ผู้อา่น  นัน่คือมีหลากแนวผสมผเสรวมเข้าไว้ในเร่ืองเดียวกนั   ซึง่อาจแบง่แนวเร่ือง
ของแตล่ะเร่ืองได้ดงันี ้  

ดราก้อนบอล    อาจเรียกได้วา่เป็นการ์ตนูแนว “ครบรส” ยคุแรกๆ ท่ีรวมเอาแนว 
ตอ่สู้ผจญภยั แฟนตาซี และตลก รวมอยูใ่นเร่ืองเดียวกนั    โดยเนือ้หาหลกัจะมีสองสว่นคือสว่น
การผจญภยัทัง้บนโลกและนอกโลก  และการตอ่สู้  หรือแอ็คชัน่ ในขณะเดียวกนัก็มีมขุตลก
สอดแทรกตลอดเร่ืองราว   ท าให้ชว่ยลดทอนความรุนแรงของการตอ่สู้ลง     ซึง่ด้วยความท่ีมี
หลากหลายแนวในเร่ืองเดียวกนัน่ีเอง (ผสานกบัลายเส้นท่ีเรียบง่าย ซึง่จะกลา่วถึงในหวัข้อการเลา่
เร่ืองผา่นเทคนิคการ์ตนู) จึงท าให้มีกลุม่ผู้อา่นในวงกว้างมากกวา่แคก่ลุม่เดก็ผู้ชายท่ีสว่นใหญ่ช่ืน
ชอบการ์ตนูแนวตอ่สู้   แตย่งัเข้าถึงกลุม่เด็กผู้หญิง หรือผู้ใหญ่ได้เป็นอยา่งดี  

ในขณะท่ี วัน พีซ การ์ตนูท่ีครองใจผู้อา่นชาวญ่ีปุ่ นและทัว่โลกเป็นอนัดบั 1 มา 
อยา่งยาวนานจนถึงปัจจบุนัเร่ืองนีมี้จดุเดน่อยา่งมากในแง่ของแนวเร่ือง เพราะมีแนวเร่ืองครบทกุ
แนวเสียย่ิงกวา่ดราก้อนบอล       เพราะในขณะท่ีการ์ตนูยอดฮิตสว่นใหญ่อาจให้รสชาตท่ีิมีทัง้แฟน
ตาซี ผจญภยั  ตอ่สู้  ตลกรวมอยูใ่นเร่ืองเดียว    แตว่นัพีซนัน้กลบัเหนือกวา่เพราะนอกจากจะให้รส
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ท่ีกลา่วมาแล้วยงัให้รสท่ีเรียกวา่ “ดรามา่” หรือการสร้างความรู้สกึมีส่วนร่วมจากผู้อา่น  ท าให้
ผู้อา่น “อิน” ไปกบัเร่ืองราวและตวัละครได้มากกวา่การ์ตนูในแนวทางท่ีดลูายเส้นหรือเร่ืองราวโดย
ผิวเผินเป็นแนวตอ่สู้  แฟนตาซี ผจญภยัด้วยกนั   ซึง่ก็เกิดจากการสร้างมิตใิห้กบัตวัละครของเร่ือง
อยา่งลกึซึง้      (ผู้ เขียนจะน าเสนอรายละเอียดของการสร้างอารมณ์ร่วมหรือดรามา่ในหวัข้อโครง
เร่ืองและการสร้างตวัละคร)   

สว่นนินจาคาถา โอ้โฮเฮะ   แคเ่พียงช่ือเร่ืองยอ่มท าให้ผู้อา่นจินตนาการไปถึง 
ภาพของชายชดุด าท่ีพรางตวัในเงามืด  ซึง่เป็นแบบฉบบัของนินจาท่ีเราคุ้นชินกนัอยู่ตาม
ภาพยนตร์ท่ีเคยชม  หรืออาจนกึไปถึงการ์ตนูญ่ีปุ่ นเร่ืองดงัอยา่ง นินจาฮาโตริ     ท าให้หลายคน
อาจรู้สกึไมต่ื่นเต้นกบัการ์ตนูนินจาเร่ืองนีม้ากนกั   แตห่ากได้อา่นไปถึงเนือ้ในของนินจาคาถา 
โอ้โฮเฮะก็จะพบวา่ผู้ เขียนอยา่งมาซาชิ คชิิโมโตะได้รือ้สร้าง “โลกของนินจา” ท่ีลกึไปกวา่นินจาท่ี
คนสว่นใหญ่เคยรู้จกั เพราะเราจะไมพ่บฉากการต่อสู้ โดยใช้อาวธุลบัอย่างดาวกระจาย  หรือการ
พรางตวัใต้ผิวน า้ตามท่ีคุ้นชินกนัอยู่แบบพร ่าเพร่ือ       แตก่ลบัมีฉากการตอ่สู้ ท่ีหลากหลายจน
ผู้อา่นยากจะจินตนาการถึง  (เชน่การอญัเชิญเทพเจ้าในร่างสตัว์ตา่งๆ  การใช้เงาเป็นอาวธุในการ
ตอ่สู้ฯลฯ) 

ดงันัน้แนวเร่ืองของนินจาคาถา โอ้โฮเฮะ จงึขบัเน้นไปท่ีการตอ่สู้ เป็นหลกั  
ขณะเดียวกนัในรายละเอียดของการตอ่สู้ ก็เตม็ไปด้วยเร่ืองราวแฟนตาซีจากการใช้คาถาและพลงั
วิเศษของนินจา   นอกจากนีก็้ยงัให้อารมณ์แบบ “ดราม่า” เชน่เดียวกบัวัน พีซ  เพราะตวัละครเอก
ของเร่ืองเตม็เป่ียมไปด้วยความขดัแย้งตอ่ตวัเอง ตอ่เพ่ือนสนิท และตอ่สงัคมนินจาท่ีเขาอาศยัอยู่ 
(ผู้ เขียนจะน าเสนอรายละเอียดในหวัข้อโครงเร่ือง ตวัละคร และความขดัแย้ง)   

ด้านแนวเร่ืองของเดธโน้ตก็ไมต่า่งจากการ์ตนูยอดนิยมสว่นใหญ่ ท่ีมกัต้องมี 
ความหลากรสในเร่ืองเดียว โดยเร่ืองนีจ้ะเน้นไปท่ีแนว “การตอ่สู้ ” หรือแอ็คชัน่ โดยผสานความเป็น
แฟนตาซี และความลึกลบัเป็นตวัดงึดดูผู้อา่น  แตใ่นความเป็นการ์ตนูตอ่สู้ของเดธโน้ตนีเ้องท่ีไม่
เหมือนใคร  เพราะในขณะท่ีการ์ตนูแนวตอ่สู้ของญ่ีปุ่ นโดยทัว่ไปเน้นไปท่ีการตอ่สู้  “ภายนอก” หรือ
การใช้พลงัฝีมือผา่นร่างกาย เพ่ือชิงต าแหน่งสงูสดุแหง่ยทุธจกัร/โลก/จกัรวาล   แตเ่ดธโน้ตกลบัเน้น
ท่ีการประลองฝีมือ “ภายใน” ด้วยการปะทะกนั “ทางปัญญา”   ผ่านตวัละครเอก 2 ฝ่ายท่ีตา่งก็คิด
วา่ตวัเองคือ “ความถกูต้อง” และเป็น “ผู้ผดงุคณุธรรม”     จงึท าให้เกิดความรู้สกึแปลกใหมส่ าหรับ
ผู้อา่น “การ์ตนู” ซึง่คุ้นชินอยูก่บัการตอ่สู้แบบรบราฆา่ฟันกนัด้วยอาวธุและพลงัฝีมือทางร่างกาย 
เพราะเดธโน้ตได้บง่บอกวา่เร่ืองราวท่ีเชือดเฉือนกนัผ่านสตปัิญญาก็สามารถถ่ายทอดให้สนกุผา่น
ส่ือ “การ์ตนู” ได้เชน่กนั  
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ขณะเดียวกนัทเวนตีเ้ซนจูร่ีบอยส์ (20th Century Boys) หรือ แก๊งนีมี้ป่วน ก็ 
ให้อารมณ์ของเร่ืองตา่งออกไปจากการ์ตนูญ่ีปุ่ นส่วนใหญ่นัน่คือแนวลกึลบั ผสานไซไฟ (sci-
fiction)    โดย ทเวนตีฯ้ วา่ด้วยเร่ืองราวของ “เพ่ือน” ชายผู้หวงัจะครอบครองโลกโดยใช้ไวรัส
ท าลายล้างมวลมนษุยชาต ิ แตก็่มีกลุม่ “ขบวนการเคนจิ” และหญิงสาวผู้ มีพลงัพิเศษในการเป็น
ศนูย์รวมจิตใจผู้คนอยา่งเอ็นโด คนันะ คอยขดัขวางไมใ่ห้ “เพ่ือน” ท าตามแผนร้ายนี ้    ซึง่จาก
เร่ืองราวข้างต้นหลายคนคงนึกไปถึงการ์ตนูแนวฮีโร่ แฟนตาซีของญ่ีปุ่ นจ าพวกกลุม่ขบวนการ (มด
แดง มดเอ็กซ์ ฯลฯ)   เพียงแตเ่ปล่ียนรูปแบบจากมนษุย์ดดัแปลง (แปลงกาย) มาเป็นคนธรรมดาๆ  
และเปล่ียนจากสตัว์ประหลาดนอกโลก มาเป็นมนษุย์เราน่ีเอง  ซึง่ก็นา่จะไมมี่อะไรน่าต่ืนเต้นมาก
นกั          แตห่ากลองได้อ่านเร่ืองราวของทเวนตีฯ้  ตัง้แตเ่ลม่แรกแล้วจะเห็นถึงความ “ไมธ่รรมดา” 
ท่ีแตกตา่งไปจากเร่ืองราวแบบฮีโร่ขบวนการ และฉีกไปจากแนวของการ์ตนูญ่ีปุ่ นสว่นใหญ่ 
(โดยเฉพาะในยคุท่ีการ์ตนูเร่ืองนีว้างขาย) อยา่งมาก     นัน่เพราะผู้ เขียนสอดแทรกกลิ่นไอของแนว
เร่ืองแบบหวนร าลกึอดีต (Nostalgia) ลงไปตลอดทัง้เร่ือง (อา่นรายละเอียดในโครงเร่ือง) 
ขณะเดียวกนัยงัผสมผสานแนวเร่ืองแบบจิตวิทยาลงไปด้วย1 โดยน าเสนอเร่ืองราวการเล่น ของเดก็
ชัน้ประถมกลุม่หนึง่ท่ีนกึสนกุเขียนบนัทึกค าท านายโลกอนาคตอนัสญูสิน้ (มีทัง้หุน่ยนต์ มีทัง้ไวรัส
ท าลายล้างโลก)  และท าให้บนัทกึในกระดาษนัน้กลายมาเป็นเร่ืองจริง ท่ีคนทัง้โลกต้องตระหนกัถึง 
“วนัสิน้โลก”     

จากข้างต้นคงไมม่ากเกินไปหากกลา่ววา่ทเวนตีเ้ซนจูร่ีบอยส์ คือการ์ตนูแนว 
แปลก แตกตา่งจากการ์ตนูส่วนใหญ่ท่ีนกัอา่นการ์ตนูไทยเคยผา่นตา และนอกจากความแปลกแล้ว
ยงัสร้างสรรค์เนือ้หาได้ไมเ่หมือนใครตรงท่ีหยิบเอา “เร่ืองไมเ่ป็นเร่ือง” (บนัทกึค าท านายของเด็ก
ประถม) ให้กลาย “เป็นเร่ือง” (ไวรัสท าลายล้างโลก) ขึน้มาจริงๆ  

ด้านยอดนักสืบจิ๋วโคนัน  แคเ่ห็นช่ือเร่ืองคนอ่านก็เดาแนวเร่ืองได้ชดัเจนนัน่คือ 
แนวสืบสวนสอบสวน  ซึง่เป็นแนวของการ์ตนูท่ีหาได้ไมม่ากนกัในท้องตลาดบ้านเรา   เพราะเร่ือง
แบบสืบสวนสว่นใหญ่มกัมีเร่ืองราวจริงจงั  มีภาพความตาย การฆาตกรรม และปมปัญหาในเชิง
จิตวิทยาท่ีท าให้กลุม่ผู้อ่านท่ีเป็นเดก็ (ซึง่เป็นกลุม่ใหญ่ท่ีอา่นการ์ตนูญ่ีปุ่ น)  อาจรู้สกึหดหู ่และรู้สกึ
วา่การ์ตนูแนวนี ้“อา่นยาก” กวา่แนวเร่ืองประเภทแฟนตาซี หรือตอ่สู้         แตย่อดนักสืบจิ๋วโคนัน  
ก็ได้ฉีกไปจากกฎข้างต้น   เพราะสร้างความดงึดดูจากผู้อา่นกลุม่เดก็ได้เป็นอยา่งดี      นัน่อาจ
เพราะหากมองในอีกแง่หนึง่แล้วเร่ืองแบบสืบสวนสอบสวน ก็จดัเป็นเร่ืองราวการตอ่สู้ชนิดหนึง่ท่ีตวั

                                                   
1 เป็นแนวท่ีผู้ เขียนอย่างนาโอกิ อรุาซาวา่ถนดัเพราะเคยน าเสนอประเด็นด้านจิตใจมนษุย์ได้ 

อย่างน่าสนใจในผลงานก่อนหน้าเร่ือง Monster 
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เอกตอ่สู้กบัผู้ ร้ายท่ีก่อคดีเพ่ือความยตุธิรรม (เหมือนเชน่เดธโน้ต)  ซึง่เป็นแนวเร่ืองท่ีกลุม่ผู้อา่น
หลกัอย่างเดก็ผู้ชายช่ืนชอบ  ขณะเดียวกนัการสร้างตวัละครเอกท่ีเป็นเดก็ การลดทอนความนา่
กลวัของเร่ืองราวลง  อีกทัง้ยงัมีรายละเอียดของเร่ืองท่ีใสค่วามเป็นแฟนตาซีจากสิ่งประดษิฐ์ล า้ยคุ
คอยช่วยเหลือตวัเอก  ทัง้หมดนีจ้งึชว่ยให้ยอดนักสืบจิ๋วโคนัน เป็นการ์ตนูสืบสวนสอบสวนท่ี
แตกตา่งไปจากการ์ตนูแนวเดียวกนั  เพราะในชว่งเวลาใกล้เคียงกบัท่ีการ์ตนูเร่ืองนีเ้ร่ิมวางจ าหนา่ย
ผู้อา่นชาวไทยคุ้นเคยอยู่กบัการ์ตนูสืบสวนเร่ืองดงัอยา่งคินดะอิจิกับฆาตกรรมปริศนา  ซึง่เป็น
การสืบสวนแบบเดียวกนั (ฆาตกรรมในสถานท่ีปิดตาย)  เพียงแตต่วัละครเอกเป็นผู้ใหญ่  และให้
ความรู้สกึจริงจงัของเร่ืองราวมากกวา่เพราะตวัเอกไมมี่ตวัชว่ยประเภทอปุกรณ์ล า้ยคุเหมือนเชน่
โคนนั  

จากทัง้ 6 เร่ืองอาจสรุปได้วา่แม้ทกุเร่ืองจะมีหลากแนว หลายรส แตก็่มีจดุร่วมท่ี 
เหมือนกนัคือเนือ้หายงัคงอยู่ในวงัวนของแนวเร่ืองแบบตอ่สู้  (อาจตอ่สู้ทางร่างกายเชน่ดราก้อน
บอล วนัพีซ  นินจาคาถาฯ หรือตอ่สู้ทางสตปัิญญาอยา่งเดธโน้ต หรืออาจตอ่สู้ เพ่ืออดุมการณ์
อยา่งทเวนตีฯ้และโคนนั)           นอกจากนีท้กุเร่ืองยงัมีกลิ่นไอของความเป็นแฟนตาซี (เหนือจริง) 
ซึง่เป็นแนวท่ีเอือ้ตอ่ส่ือการ์ตนูอนัสามารถสร้าง “จินตนาการ” ให้กลายเป็น “เร่ืองจริง” ได้อยา่ง
แทบไร้ขีดจ ากดั  (เชน่เดธโน้ตก็สร้างเร่ืองของยมทตู และสมดุโน้ตฆา่คน หรือกระทัง่เร่ืองนกัสืบ
อยา่งโคนนัก็ยงัสร้างเร่ืองของกลุม่องค์กรลึกลบัท่ีสร้างยาประหลาดให้ผู้ใหญ่กลายร่างเป็นเดก็)        
ซึง่หากแยกแยะแนวเร่ืองของการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองก็อาจสรุปได้ดงันี ้ (เรียงล าดบัจากแนวเร่ืองท่ีปรากฎ
ในเนือ้เร่ืองมากไปหาน้อย) 
 

เร่ือง  แนวเร่ือง 
ดราก้อนบอล ตอ่สู้   แฟนตาซี ผจญภยั ตลก 
วนัพีซ แฟนตาซี  ผจญภยั  ตอ่สู้   ตลก  ดรามา่ 
นินจาคาถาฯ ตอ่สู้  แฟนตาซี  ดรามา่ 
เดธโน้ต ลกึลบั แฟนตาซี ตอ่สู้  
ทเวนตีฯ้ ลกึลบั แฟนตาซี ดรามา่ ตอ่สู้  
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ สืบสวน ตอ่สู้  แฟนตาซี 

   
ตารางที่ 1 แนวเร่ืองของการ์ตูนทัง้ 6 เร่ือง 
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1.2 โครงเร่ือง (Plot) 
1.2.1 จังหวะและล าดับการเดนิเร่ือง   
 ก. เดินเร่ืองกระชบั ฉบัไว  
 จากทัง้หมด 6 เร่ือง  ดราก้อนบอล และเดธโน้ตโดดเดน่ในแง่จงัหวะ 

ของการเดนิเร่ืองท่ีรวดเร็วมากท่ีสดุ   และนา่สงัเกตวา่ตลอดทัง้เร่ืองไมมี่การเลา่เร่ืองย้อนอดีต 
(flash back) เพ่ืออธิบายปมูหลงัของตวัละคร หรือเพ่ือหาเหตผุลให้กบัการกระท าท่ีเกิดขึน้     แต่
ผู้ เขียนเลือกจะเดนิเร่ืองราวพุ่งตรงไปข้างหน้าโดยสร้างเหตกุารณ์หรือสถานการณ์อดัแนน่ให้ตวั
ละครต้อง “ปะทะ” ฝีมือกนัอยู่ตลอดเวลา เรียกได้ว่าแทบไมต้่องหายใจหายคอกนัเลยทีเดียว       
นอกจากนีย้งัสร้างสรรค์ตวัละครฝ่ายตรงกนัข้ามกบัพระเอกให้มีจ านวนมากพร้อมๆ กบัสร้างคา
แร็คเตอร์ท่ีหลากหลายท าให้สร้างความน่าต่ืนเต้นให้ผู้อา่นได้ลุ้นอยูต่ลอดเวลาวา่คูต่อ่สู้ของ
พระเอกคนตอ่ไปจะเป็นใคร   มีลกัษณะเดน่อยา่งไร    นอกจากนีย้งัออกแบบการตอ่สู้ให้ตวัละคร
ไมต้่องปะทะมือกนักลบัไปกลบัมาหลายครัง้  และไมต้่องเสียเวลาวางแผนตอ่สู้กนัให้ซบัซ้อนหลาย
ขัน้ตอน   เพราะมกัตดัสินผลแพ้ชนะกนัได้ภายในฉากเดียว     ซึง่หากจะล าดบัเหตกุารณ์ท่ีโงคตู้อง
พบเจอกบัตวัละครซึง่เป็นคูต่อ่สู้หลกันัน้มีเป็นจ านวนมากโดยเรียงล าดบัได้ดงันี ้
ปิลาฟ    กองทพัเร้ดริบบ้อน  จอมมารพิคโกโร่  ราดซิ (นกัรบดาวไซยา่)  เบจิต้า/นปั
ป้า (นกัรบดาวไซยา่)   ฟรีเซอร์ (มนษุย์ตา่งดาว)   มนษุย์ดดัแปลงหมายเลข 17-18 และเซล
  จอมมารบ ู
   การเดนิเร่ืองอยา่งกระชบั ฉับไวของดราก้อนบอลนัน้เหมาะสม 
กบัเร่ืองราวท่ีมุง่เน้นไปท่ีการตอ่สู้ เป็นหลกั  เพราะผู้อา่นย่อมคาดหวงัความเร้าใจในฉากตอ่สู้   
ขณะเดียวกนัการสร้าง “ผู้ ร้าย” ให้มีความหลากหลาย ไมผ่กูขาดตวัละครร้ายอยูเ่พียงตวัเดียวก็
เปิดทางให้ผู้ เขียนได้สร้างสรรค์ตวัละครและเหตกุารณ์ใหม่ๆ  จนยากจะคาดเดาซึง่ก็ส่งผลให้ผู้อา่น
ยอ่มต้องการติดตามผลงานอยา่งตอ่เน่ือง  

 สว่นเดธโน้ต  ก็ใช้กลวิธีเดนิเร่ืองไปข้างหน้า (สร้างสถานการณ์/ 
เหตกุารณ์ปัจจบุนั) โดยไมมี่การท้าวความย้อนหลงั (flash back) เชน่กนั  โดยหากได้ลองอ่าน
เพียงหน้าแรก ก็จะเห็นทิศทางของเร่ืองผา่นค าพดูของยมทตู “ลคุ” ท่ีก าลงัรู้สกึเบื่อกบัหน้าท่ีการ
ฆา่มนษุย์ด้วยการเขียนรายช่ือคน (ท่ีถกูสุม่เลือก) ผา่นสมดุบนัทึกมรณะหรือ “เดธโน้ต”      จงึนกึ
สนกุโดยท าเดธโน้ตตกลงไปยงัโลกเพ่ือให้มนษุย์ท่ีเก็บโน้ตมรณะเป็นผู้ก าหนดชะตาชีวิตมนษุย์  (ชี ้
เป็นชีต้าย) แทนยมทตูเสียเอง   ซึง่มนษุย์ท่ีเก็บโน้ตมรณะได้นัน้ก็เป็นนกัเรียนมธัยมท่ีแสน
เพียบพร้อมคนหนึง่ท่ีช่ือ “ยางามิ ไลท์”  
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และแคเ่นือ้หาเลม่แรกก็มีเหตกุารณ์เกิดขึน้หลายเหตกุารณ์  ทัง้การท่ีตวั 
ละครเอกอย่างไลท์ใช้เดธโน้ตฆา่อาชญากรตวัเอ้ระดบัโลกจ านวนมากเพ่ือเป้าหมายการท าให้โลก
สงบสขุ   ส่วนต ารวจก็มองวา่ผู้ ท่ีอยูเ่บือ้งหลงัการเสียชีวิตของเหลา่อาชญากรคือฆาตกรท่ีต้องไล่
ลา่ตวัมาลงโทษให้ได้  แตข่ณะเดียวกนัสงัคมออนไลน์กลบัสนบัสนนุการกระท าของฆาตกรโดยตัง้
ฉายาให้กบัฆาตกรวา่เป็น “คริะ” (Killer) หรือพระเจ้าของพวกเขา      นอกจากนีย้งัเกิดตวัละคร
หลกัอย่าง “แอล”  เดก็หนุม่ปริศนาท่ีอยูเ่บือ้งหลงัการคล่ีคลายคดีส าคญัๆ ระดบัโลกให้กบัองค์กร
ต ารวจสากล ซึง่กลายมาเป็นคูป่รับตวัฉกาจท่ีวางแผนสืบหาคริะตวัจริง  โดย“แอล” สามารถใช้
แผนลอ่หลอกให้คริะเผยตวัออกมาจนจ ากดัพืน้ท่ีการสอบสวนได้วา่คริะท่ีต ารวจตามหานัน้อยูใ่น
ญ่ีปุ่ น  จนท าให้ต้องมีการระดมก าลงัเอฟบีไอชว่ยกนัสืบหาคริะ         

จากชดุเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในการ์ตนูเลม่แรกของเดธโน้ตก็คงพอเห็นแล้ว 
วา่เป็นการ์ตนูท่ีเดินเร่ืองรวดเร็ว กระชบัเหมือนเชน่ดราก้อนบอล   ซึง่เนือ้หาเพียงแคเ่ลม่เปิดตวัก็
จบัคนอา่นได้อยู่หมดัแล้ว เพราะเร่ืองราวมีความชดัเจน    ทัง้การเปิดตวัละครหลกัสองฝ่าย และ
ปมของเร่ืองท่ีท าให้ผู้อา่นเห็นทิศทางในก้าวตอ่ไปวา่ผู้อา่นจะได้เห็นเร่ืองราวการการตอ่สู้ -ห า้หัน่กนั
ระหวา่งคริะ กบัแอล   ขณะเดียวกนัจินตนาการของผู้ เขียนท่ีสามารถสร้างตวัละครให้เก่งกาจจน
วางแผนก้าวไปไกลกว่าท่ีผู้อ่านคาดคดิก็เป็นจดุดงึดดูส าคญัของเดธโน้ต 
   “ผมรู้สึกท่ึงมากทีแ่ค่เพียงแป๊ปเดียว ตวัละครอย่างแอลก็สามารถใช้
แผนการถ่ายทอดสดทา้ทายคิระจนสืบรู้ไดว่้าคิระตวัจริงอยู่ในญี่ปุ่ น  มนัแสดงถึงความฉลาดของ
ตวัละคร และความเก่งของผูเ้ขียน” (ประสพโชค จนัทรมงคล, สมัภาษณ์, 26 สิงหาคม 2554) 
   อาจกลา่วได้วา่ความรวดเร็ว และความกระชบัในการเดนิเร่ืองโดยการ
สร้างตวัละครฝ่ายร้าย/เหตกุารณ์ใหม่ๆ   ให้ตวัละครเอกต้องฟันฝ่าอปุสรรคไปได้ (ดราก้อนบอลได้
ทุม่ก าลงัในการออกแบบตวัละครใหม่ๆ  ให้โงคตูอ่สู้อยู่ตลอด/เดธโน้ตก็สร้างสรรค์เหตกุารณ์
วางแผนเอาชนะคะคานซึง่กนัและกนัระหวา่งแอลและคริะ)  คือจดุแข็งของทัง้ดราก้อนบอล และ
เดธโน้ตท่ีสร้างแรงดงึดดูจากผู้อา่นให้ตดิตามได้เป็นอยา่งดี    
   ข. เลา่ย้อนอดีตเพ่ือสร้างความลกึซึง้ให้ตวัละคร  
   แม้วา่การเดนิเร่ืองตรงไปข้างหน้าอยา่งรวดเร็วจะเป็นวิธีการท่ีเหมาะสม
กบัส่ือการ์ตนู (เพราะผู้อา่นกลุม่ใหญ่ยงัคงเป็นเยาวชนท่ียากจะมีสมาธิกบัเร่ืองท่ีจงัหวะเรียบเร่ือย)
แตก็่ไมอ่าจกลา่วได้วา่การ์ตนูยอดนิยมสว่นใหญ่จะใช้วิธีดงักลา่วทัง้หมด เพราะวัน พีซ และ
นินจาคาถาฯ เองก็ใช้วิธีตรงกนัข้าม โดยให้ความส าคญักบัการย้อนเลา่ถึงเหตกุารณ์ในอดีต  

โดยวันพีซนัน้  ถึงแม้จะมีลกัษณะของการ์ตนูแนวตอ่สู้ซึง่สว่นใหญ่เน้น 
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ความฉบัไวในการเดนิเร่ือง    แตก่ลบัไมเ่ดนิหน้าสร้างสถานการณ์-เหตกุารณ์ใหม่ๆ  เพ่ือผลกัดนั
เร่ืองไปข้างหน้าเพียงอยา่งเดียว  เพราะมกัจะหยดุเลา่เหตกุารณ์ในปัจจบุนัและอนาคตผ่านการ
เลา่ย้อนอดีต หรือแฟลชแบ็ค (flash back)   เพ่ือสร้างแรงขบั-เหตผุลของนิสยั  การกระท า และ
ความมุง่มัน่ของตวัละครในปัจจบุนั         ความโดดเดน่ในการใช้แฟลชแบ็คแสดงถึงความกล้าของ
ผู้ เขียนในการเลือกใช้วิธีเดนิเร่ืองเชน่นี ้     เพราะการเล่าแบบแฟลชแบค็ท าให้เร่ืองราวในปัจจบุนั
หยดุนิ่ง  ดงันัน้หากผู้ เขียนเลือกจะไมเ่ดนิเร่ืองไปข้างหน้าเป็นเวลานานก็อาจท าให้ผู้อา่นรู้สกึเบื่อ
เน่ืองจากเร่ืองไมคื่บหน้าจนพาลเลิกตดิตามเร่ืองราวได้           แตก่ารใช้วิธีเลา่ย้อนอดีตในวนัพีซก
ลบัท าให้เร่ืองราวในปัจจบุนั และเหตกุารณ์ท่ีก าลงัจะเกิดในอนาคตน่าเช่ือถือมากขึน้ เพราะเป็น
การเลา่ย้อนอดีตในชว่งเวลาท่ีตวัละครหลกั (ท่ีก าลงัด าเนินเร่ืองอยูใ่นเวลานัน้)  ก าลงัท าพฤตกิรรม
นา่สงสยั หรือก าลงัสร้างเง่ือนปมบางอยา่งท่ีกระตุ้นให้คนอา่นสนใจอยากรู้ถึงสาเหตขุองการ
กระท าของตวัละคร    ดงันัน้การย้อนไปเลา่ถึงเหตกุารณ์ท่ีตวัละครประสบในอดีต ทัง้ชีวิตวยัเดก็  
และสภาพแวดล้อมท่ีตวัละครเตบิโตขึน้มา      ซึง่เป็นวิธีการเลา่โดยใช้ “ผลลพัธ์” ก่อน “สาเหต”ุ 
เชน่นีน่ี้เองจงึท าให้ผู้อา่นเข้าใจความคดิ และการกระท าของตวัละครในปัจจบุนัมากขึน้   

การเลา่ย้อนถึงปมอดีตของตวัละครแสดงถึงการให้ความส าคญักบั “ท่ีมา 
ของตวัละคร” ดงันัน้ประวตัิชีวิตของตวัละครหลกัในวนัพีซจงึ “ไมธ่รรมดา”   เพราะล้วนถกูกระท า
จากสงัคม หรือมีแรงกดดนับางอยา่งท่ีสง่ผลให้ต้องเป็นโจรสลดั  และสง่ผลตอ่การก าหนด
เป้าหมายในชีวิตท่ีนา่สนใจ  (อา่นรายละเอียดในหวัข้อตวัละคร)    เชน่ การเล่าเร่ืองราวของ “ช้อป
เปอร์”  ซึง่เปิดตวัละครด้วยภาพของกวางเรนเดียร์ท่ีกินผลปีศาจเข้าไปจนมีรูปลกัษณ์ก า้กึ่งระหวา่ง
คนและกวาง  ท าให้ช้อปเปอร์มีอาการหวาดกลวั ไมก่ล้าเผชิญหน้ากบัผู้คน  และเม่ือดงึดดูผู้อา่น
ด้วยคาแร็คเตอร์ประหลาดของช้อปเปอร์แล้ว   ก็ได้เล่าย้อนไปเฉลยอาการหวาดกลวัมนษุย์ของ
เจ้ากวางเรนเดียร์ตวันีว้่า  เป็นเพราะร่างกายท่ีผิดแผก-แตกตา่ง ไมใ่ชท่ัง้คนและไมใ่ชท่ัง้กวาง ท า
ให้กลุม่กวางป่าก็ไมย่อมรับ และกลุม่มนษุย์ในหมู่บ้านก็มองวา่เป็นตวัประหลาดจนเอาก้อนหินมา
ขว้างปาขบัไลช้่อปเปอร์อยูร่ ่าไป    แตใ่นชว่งเวลาท่ีทัง้ร่ายกายและจิตใจบอบช า้จากการ “ไมเ่ข้า
พวก” กบัใครเลยนัน้กลบัมีชายคนหนึง่ท่ียอมรับช้อปเปอร์หมดหวัใจ และชายคนท่ีวา่นีก็้คือหมอ
ประจ าหมูบ้่าน (ซึง่นา่สนใจวา่หมอคนนีก็้ไมใ่ชห่มอท่ีได้รับการยอมรับจากคนในหมูบ้่านเทา่ไหร่
นกั)     และวนัหนึง่หมอท่ีเขารัก (และเป็นคนเดียวท่ียอมรับมนษุย์กวาง)   ได้เสียชีวิตลง  น่ีจงึเป็น
แรงผลกัดนัท่ีท าให้ช้อปเปอร์มุง่มัน่ในความฝันท่ีต้องการเป็นหมอชัน้เซียนระดบัโลกให้ได้  

 จะเห็นได้วา่การใช้ flash back ในวนัพีซชว่ยให้ผู้อ่านไมใ่ชแ่คม่องเห็น 
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การกระท าของตวัละครตามแบบท่ีผู้ เขียนต้องการผลกัให้เร่ืองเดนิตรงไปข้างหน้าแตเ่พียงผิวเผิน
เพียงอยา่งเดียว แตช่ว่ยให้ผู้อา่น “เข้าใจ” อยา่งถ่องแท้ถึงวิถีการด าเนินชีวิต และความฝันของตวั
ละคร ดงันัน้จงึไมแ่ปลกท่ีวนัพีซจะท าให้ผู้อ่านยอมรับถึงการกระท าของตวัละครอยา่งหมดหวัใจ  
กระทัง่แอบลุ้นกบับทสรุปของตวัละคร  (หากตวัละครท าความฝันเป็นจริงก็เปรียบเหมือนได้ชดเชย
ความรู้สกึของผู้อ่านท่ีอยากจะท าความฝันให้เป็นจริงเชน่กนั   เพราะในโลกแหง่ความจริงนัน้มีคน
เพียงหยิบมือเดียวท่ีฝันกลายเป็นจริง)   หรือถึงขัน้หลงรักตวัละครหลายๆ ตวัในเร่ืองนีไ้ด้ไมย่าก     
ซึง่น่ีก็เป็นจดุเดน่ท่ีท าให้วนัพีซเหนือชัน้กวา่การ์ตนูเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีเน้นแนวผจญภยั ตอ่สู้อยา่งชดัเจน  
และก็นา่จะเป็นจดุส าคญัท่ีท าให้วนัพีซเป็นการ์ตนูท่ีครองใจผู้อา่นทัง้ชาวญ่ีปุ่ น ชาวไทย รวมทัง้ทั่ว
โลกเป็นอนัดบัหนึง่มาอย่างยาวนานจนถึงปัจจบุนั 

สว่นนินจาคาถาฯ นัน้คอ่นข้างให้ความส าคญักบัอดีตของตวัละคร 
เหมือนวนัพีซ  และนอกจากจะใช้กลวิธีเลา่แบบย้อนอดีต (flash back) แทรกเป็นเนือ้เดียวกบัเนือ้
เร่ืองเหมือนเชน่วนัพีซแล้ว  ยงัมกัจะเลา่แยกออกมาเป็น “ตอนพิเศษ”    เพ่ือบง่บอกให้ผู้อา่นทราบ
อยา่งชดัเจนวา่น่ีคือตอนพิเศษท่ีจะหยดุเล่าถึงเหตกุารณ์หลกัของเร่ืองท่ีก าลงัเกิดขึน้เพ่ือเปล่ียน
อารมณ์-บรรยากาศของเร่ืองราวในปัจจบุนัให้ผ่อนคลายลง โดยไปอธิบายถึงท่ีมาท่ีไปของตวัละคร
แทน  เหมือนเชน่การอธิบายถึงท่ีมาของการมีความสามารถในการลอกเลียนแบบของ คาคาชิ จน
ท าให้เกิดเร่ืองราวตอนพิเศษเพ่ือขยายความท่ีมาท่ีไปของความสามารถในการใช้ตาลอกเลียน
ทา่ทางของผู้ อ่ืนได้เหมือนเช่นนินจาจากตระกลูอจุิวะขึน้         ซึง่การเลา่ถึงอดีตของตวัละครโดย
แบง่แยกออกจากเนือ้หาหลกัของเร่ืองเชน่นีก็้ท าให้ผู้อ่านรู้สกึถึงความส าคญัท่ีน้อยกว่าตอนปกต ิ 
หรือรู้สกึวา่เป็น “ตอนคัน่เวลา”  ท่ีท าให้ผู้อา่นรู้สกึวา่ “อ่านก็ได้-ไมอ่า่นก็ได้”    ในขณะท่ีการเลา่
ย้อนอดีตท่ีแทรกซมึเป็นเนือ้เดียวกบัเร่ืองราวหลกัท่ีก าลงัด าเนินอยูเ่หมือนเชน่วนัพีซย่อมสามารถ
หลอกล่อให้ผู้อ่านตดิตามอ่านเร่ืองราวในอดีตได้โดยไมมี่การ “อา่นข้าม” นัน่เพราะไมมี่การแยก
เนือ้หา (ตอนพิเศษ) ออกมาจากเนือ้หาปกติอยา่งชดัเจนเหมือนเชน่นินจาคาถาฯ นัน่เอง แต่
ขณะเดียวกนัการสร้าง “ตอนพิเศษ” ก็ชว่ยสร้าง “ความลึกซึง้” ของตวัละครและเร่ืองมากขึน้ไปอีก    
   ค. การเลา่ 3 เหตกุารณ์คูข่นานไปพร้อมกนั   

ขณะท่ีเร่ืองราวในทเวนตีเ้ซนจูร่ีบอยส์ก็โดดเดน่เร่ืองกลวิธีการล าดบั 
เหตกุารณ์อย่างมาก นัน่เพราะฉากเหตกุารณ์ส าคญัในการ์ตนูเร่ืองนีมี้ถึง 3 ชว่งเวลา   โดยชว่งแรก
เหตกุารณ์เกิดขึน้ในปีโชวะท่ี 40 หรือประมาณปี 1969-1971  ซึง่เป็นการเล่าเร่ืองราววยัเดก็ของ
เอ็นโด เคนจิ ตวัเอกของเร่ือง และอดีตของ “เพ่ือน” ผู้ตัง้องค์กรลึกลบัขึน้มาเพื่อครองโลก     ส่วน
ชว่งเวลาท่ี 2 คือปี 1997-2000 เคนจิรวบรวมเพ่ือนๆ ในวยัเด็ก เพ่ือตอ่สู้กบัเหลา่องค์กร "เพ่ือน"  
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แตข่า่วสารกลบัถกูบดิเบือนเมื่อ “เพ่ือน” กลบักลายเป็นฮีโร่ ในขณะท่ีเคนจิกลบักลายเป็นอาชญา
กร (เน่ืองจากเพ่ือนมีเส้นสายใหญ่โตและเป็นพรรคการเมืองใหญ่ท่ีกมุขัว้อ านาจของรัฐบาลญ่ีปุ่ น)      
และชว่งเวลาท่ี 3 คือปี 2014-2015 เป็นเร่ืองราวความพยายามของคนันะ หลานสาวของเคนจิ (ลกู
ของพี่สาว) ท่ีต้องการเปิดเผยโฉมหน้าความเลวร้ายของเพ่ือนออกมาให้ได้           

ด้วยเหตกุารณ์หลกัของเร่ืองท่ีมีหลายชว่งเวลาและคอ่นข้างซบัซ้อนท าให้ 
ผู้ เขียนเลือกจะเลา่เร่ืองโดยใช้การตดักลบัไปกลบัมาให้เห็นฉาก เหตกุารณ์ทัง้อดีต ปัจจบุนั และ
อนาคตจนกลายเป็นเอกลกัษณ์ของการ์ตนูเร่ืองนี ้   โดยผู้ เขียนอย่างนาโอกิ อรุาซาว่าใช้วิธีการเลา่
เหตกุารณ์ตดักลบัไปกลบัมาตัง้แตเ่ปิดเร่ืองโดยเพียง 20 หน้าแรก  ก็ระดมสร้างเหตกุารณ์ให้ผู้อ่าน
ต้องออกอาการ “ฉงน” กนัถึง 4 เหตกุารณ์  คือ 

1. เลา่ถึงโรงเรียนชัน้ประถมแหง่หนึง่เพ่ือเลา่เหตกุารณ์ในวยัเด็กของตวั 
เอกอยา่งเอ็นโด เคน็จิ  

2. ตดัไปเล่าถึงหอประชมุยกัษ์แหง่หนึง่ก าลงัแหแ่หนกนัต้อนรับฮีโร่ 
ผู้ชว่ยมนษุยชาตใิห้รอดพ้นภยัพิบตั ิ(ยงัไมบ่อกวา่ใครและภยัพิบตัคืิออะไร)  

3. ตดัไปเล่าหญิงสาวคนหนึง่ (เอ็นโด คนันะ-แตย่งัไมไ่ด้บอกท่ีมาท่ีไป 
ตวัละคร) เห็นเงาด าทะมนึของสตัว์ประหลาดพร้อมเอ่ยออกมาว่า “มนัอีกแล้ว”   

4. ตดัไปเปิดตวัละครหลกัเคนจิ พระเอกของเร่ือง  ผา่นชีวิตท่ีแสนเรียบ 
ง่าย  โดยหลงัจากท าความฝันไมส่ าเร็จ (การเป็นนกัดนตรี) จงึกลบัมาท างานชว่ยแมข่ายของใน
ร้านมินิมาร์ทเล็กๆ แหง่หนึ่ง (ท่ีเม่ือก่อนเป็นร้านขายเหล้าแตเ่พราะพิษเศรษฐกิจจงึต้องเปล่ียน
กิจการ) พร้อมกบัต้องแบกเป้อุ้มเด็กทารก (คนันะ) ไปด้วย    ขณะเดียวกนัก็เกิดปมการเสียชีวิต
ของอาจารย์มหาวิทยาลยั  (ซึง่เคยเป็นลกูค้าร้านเหล้า) จากนัน้ก็เลา่เหตกุารณ์เสียชีวิตของ “ดอง
กี”้ เพ่ือนในวยัประถม    

แคเ่พียง 20 หน้าแรกการ์ตนูเร่ืองนีก็้ท าให้คนอา่นงนุงงกบัเร่ืองราวท่ีจะ 
เกิดขึน้ในทเวนตีเ้ซ็นจร่ีูบอยส์เสียแล้ว   นัน่เพราะผู้ เขียนใสเ่หตกุารณ์ และตวัละครท่ีหลากหลาย
อยา่งมาก      ซึง่ก็ท าให้ผู้อ่านท่ีคุ้นชินกบัการเลา่เร่ืองไปตามล าดบัเวลา หรือการเลา่ผา่นมมุมอง
ของผู้ เลา่ท่ีตามติดตวัละครหลกัไปตลอดเร่ืองอาจเลิกอา่นการ์ตนูเร่ืองนีไ้ปกลางคนั  แต่
ขณะเดียวกนัความซบัซ้อนของเร่ืองท่ีปไูว้ตัง้แตเ่ปิดเร่ืองก็ดงึดดูความสนใจกลุม่ผู้อา่นท่ีชอบเร่ือง
ลกึลบั และกลุม่ผู้อา่นท่ีอยูใ่นวยัผู้ใหญ่เอาไว้ได้     ขณะเดียวกนัการใสร่ายละเอียดฉาก เหตกุารณ์
ในหลายชว่งเวลาพร้อมกบัน าเสนอตดัไปตดัมาเชน่นีก็้แสดงถึงชัน้เชิงของผู้ เขียนในแง่การล าดบั
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เร่ืองราวท่ีสามารถกระตุ้นให้ผู้อา่นได้คดิและน ารายละเอียดของแตล่ะเหตกุารณ์มาปะตดิปะตอ่
เพ่ือเข้าใจเร่ืองราวโดยรวมในตอนท้ายเร่ือง     
   ง. การเลา่เร่ืองเดมิซ า้ไปซ า้มา          
   ในขณะท่ียอดนักสืบจิ๋วโคนันเองก็มีจงัหวะการเดนิเร่ืองท่ีคอ่นข้าง
กระชบั แตไ่มไ่ด้เน้นกลวิธีเลา่เร่ืองท่ีเดินหน้าอยา่งรวดเร็วเหมือนเชน่ดราก้อนบอลและเดธโน้ต     
โดยยอดนักสืบจิ๋วโคนันแทบไมมี่การเลา่ย้อนอดีต (ท่ีลงลกึถึงรายละเอียดของตวัละครเหมือน
เชน่วนัพีซ) หรือการตดัสลบัเหตกุารณ์แบบไมเ่รียงล าดบัเวลา   นัน่เพราะแนวเร่ืองท่ีเป็นการ
สืบสวนสอบสวนจงึเป็นการเลา่ย้อนอดีตเพียงสัน้ๆ ถึงเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ก่อนคดีฆาตกรรม และ
ด้วยลกัษณะของการ์ตนูท่ีจบในตอน (มีความยาวไมม่ากนกั) ประกอบกบัเนือ้เร่ืองท่ีไมใ่ชค่ดี
ซบัซ้อนจงึเหมาะสมกบัการเลา่เร่ืองท่ีสร้างความเข้าใจได้ง่ายนัน่คือการเรียงไปตามล าดบัเวลา ไม่
มีการตดัสลบัเหตกุารณ์กลบัไปกลบัมา นัน่เพราะไม่มีเหตกุารณ์เกิดขึน้หลายเหตกุารณ์เหมือน
เชน่ทเวนตีฯ้ แตมี่เหตกุารณ์หลกัเกิดขึน้เพียงชว่งเวลาเดียวคือ ณ จดุเกิดเหตฆุาตกรรม การเลา่
เร่ืองจงึเน้นย า้อยูท่ี่จดุเกิดเหตใุนบริเวณแคบๆ ซ า้ไปซ า้มา โดยคอ่ยๆ เลา่ให้เห็นรายละเอียดทีละ
เล็กทีละน้อย ณ จดุท่ีเกิดคดี (ท่ีตวัเอกเคยมองข้ามไป) เพ่ือการคล่ีคลายปมของคดีให้ได้นัน่เอง              
ดงันัน้จงึอาจสรุปจงัหวะและการล าดบัเร่ืองของการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองได้ดงันี ้
    

จังหวะ-การล าดับเร่ือง  ช่ือเร่ือง 
เน้นเลา่เร่ืองรวดเร็ว ไปข้างหน้า ดราก้อนบอล เดธโน้ต 
เน้นเลา่ย้อนอดีต วนัพีซ  นินจาคาถาฯ 
เน้นเลา่หลายเหตกุารณ์พร้อมกนั ทเวนตีฯ้ 
เน้นเลา่เหตกุารณ์เดียวซ า้ไปมา ยอดนกัสืบจิ๋วฯ 

 
ตารางท่ี 2 จังหวะ-การล าดับเร่ือง 

 
  1.2.2 ความสมจริง และความน่าเช่ือถือของโครงเร่ือง  

แม้การ์ตนูจะเป็นส่ือท่ีชว่ยถ่ายทอดจินตนาการได้อยา่งมากจนท าให้หลายคนมกั 
รู้สกึวา่เนือ้หาของส่ือชนิดนี ้ “โอเวอร์” (เกินจริง)    แตใ่นความเกินจริงนัน้การ์ตนูก็ยงัเป็นเร่ืองเลา่
ชนิดหนึง่ซึง่แนน่อนวา่เร่ืองเล่าท่ีดีย่อมต้องท าให้ผู้อา่นรู้สึก”สมจริง” หรือรู้สกึ “เช่ือ” ในจินตนาการ
ท่ีผู้ เขียนได้ถ่ายทอดออกมาให้ได้  และยิ่งแปรเปล่ียนจินตนาการให้ผู้อา่นเช่ือถือได้มากเทา่ไหร่
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การ์ตนูเร่ืองนัน้ยอ่มน่าติดตามมากขึน้  ซึง่จากกลุม่ตวัอย่างทัง้ 6 เร่ืองก็มีการวางโครงเร่ืองท่ีสมจริง
และนา่เช่ือถือแตกตา่งกนัดงันี ้
   1.2.2.1 ดราก้อนบอล 

ก. เดินเร่ืองเร็วแตโ่ครงเร่ืองโหว ่   
ดราก้อนบอลมีการเดนิเร่ืองกระชบัฉบัไวพร้อมกบัมขุตลกท่ี 

สอดแทรกอยูต่ลอดเวลาซึง่ท าให้เร่ืองราวสนกุสนานอยา่งตอ่เน่ือง  แตก็่ย่อมสง่ผลให้การใสใ่จใน
รายละเอียดบางสว่นหลน่หายไปจนอาจท าให้โครงเร่ืองไมส่มเหตผุลเทา่ท่ีควร   โดยเฉพาะเร่ือง 
“ภมูิหลงัของตวัละคร” เชน่ ความเก่งกาจของตวัละครพระเอกอย่างโงคท่ีูผู้ เขียนมกัเลือกใช้วิธีเลา่
เร่ืองผา่นบคุคลท่ี 3 วา่เหตกุารณ์ได้ผา่นไปแล้วหลายปีพร้อมกบัตวัละครกลบัมาเก่งกาจขึน้โดยไม่
มีการเลา่ถึงรายละเอียดในการฝึกฝีมือของตวัละคร     (เชน่ตอนท่ีพระเอกไปฝึกวิชาเคล่ือนย้ายมิติ
กลบัมา ผู้อา่นก็รู้เพียงวา่พระเอกได้ฝึกวิชาใหมแ่ตไ่มรู้่รายละเอียดในการฝึกฝนหรือผู้ ท่ีชว่ยสอน
วิชาให้เลย    แตผู่้ เขียนกลบับอกผู้อา่นผ่านการให้ตวัละครเป็นคนพดูกบักลุม่เพ่ือนแทน)         การ
เลือกท่ีจะไมใ่ห้ผู้อา่นรับรู้รายละเอียดในการฝึกปรือฝีมือของตวัเอกอยา่งแจม่ชดั นีจ้งึเป็นสว่นหนึง่
ท่ีท าให้ผู้อ่านไมรู้่สกึเข้าถึงในความพยายามของตวัละคร            แตก่ลบัท าให้รู้สกึวา่การได้มาซึง่
ฝีมือนัน้เป็นเร่ือง ”ง่ายดาย”  

และเน่ืองจากตวัละครเอกต้องพฒันาฝีมือให้เก่งขึน้เร่ือยๆ  (ตาม 
ความคาดหวงัของผู้อา่น) ท าให้โครงเร่ืองมีรอยโหวใ่นบางเง่ือนไขท่ีผู้ เขียนสร้างเอาไว้จนท าให้
เร่ืองราวไมส่มเหตสุมผล  เชน่ พระเจ้าสงูสดุของโลกมนษุย์แท้จริงแล้วมีพืน้เพเป็นมนษุย์ตา่งดาว 
(ชาวดาเม็ก)  ซึง่ดจูะไมเ่ป็นเหตเุป็นผลนกั  เพราะหากต้องการสร้างพระเจ้าผู้สร้าง-ท าลายสิ่งใดใน
โลกได้ก็ควรสร้างตวัละครท่ีไมถ่กูจดัหมวดหมูว่่าเป็นชาวโลกหรือชาวตา่งดาว  แตค่วรจะเป็นผู้ ท่ี
ด ารงสถานะอยูเ่หนือสิ่งอ่ืนใด      หรือการท่ี “ทา่นไคโอ” ซึง่นบัเป็นพระเจ้าสงูสดุแหง่จกัรวาล
ยอมรับวา่ตนเองไมส่ามารถไปสู้รบปรบมือกบันกัรบชาไซยา่เพราะตนมีฝีมือด้อยกวา่  ทัง้ๆ ท่ีชาว
ไซยา่ก็เป็นเพียงสิ่งมีชีวิตหนึ่งในจกัรวาลเทา่นัน้    นัน่หมายความวา่ผู้ควบคมุจกัรวาลสู้ชาวไซยา่
ไมไ่ด้อยา่งนัน้หรือ แตโ่งค-ูพระเอกของเร่ืองกลบัสู้กบัชาวไซยา่ได้            หรือการท่ีโงคมีูพลงั
เคล่ือนย้าย (สิ่งของ) ข้ามมิตไิด้ แตก่ลบัไมไ่ด้น าพลงัดงักลา่วมาใช้ในยามคบัขนั เช่นไมไ่ด้ชว่ยให้
มนษุย์ดดัแปลงหมายเลข 17 รอดพ้นจากฝีมือของฝ่ายตวัร้ายอย่างเซล  แตใ่นเวลาไลเ่ล่ียกนัโงคู
กลบันกึถึงวิชาเคล่ือนย้าย (สิ่งของ) ข้ามมิติขึน้ได้โดยกลบัมาชว่ยเพ่ือนตวัเอง อย่างพิคโกโร่ 
และเท็นชินฮงั  หลงัจากท่ีเซลดดูพลงัมนษุย์ดดัแปลงหมายเลข 17 ไปแล้ว เป็นต้น 

ข. จดุคล่ีคลายซ า้ซาก  
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“ความบงัเอิญ” ดจูะเป็นทางออกหรือจดุคล่ีคลายเร่ืองราวใน 
ดราก้อนบอลอยูห่ลายครัง้       ซึง่ “ความบงัเอิญ” นีเ้องท่ีเป็นตวัลดทอนความสมจริงในเร่ืองราว
ลงไป เชน่ตวัละครอยา่งโงค ู และพระเจ้าท่ีถกูสง่ลงมายงัโลกมนษุย์ตัง้แตเ่ยาว์วยักลบัไมมี่ใครจ า
พืน้เพความเป็นชาวตา่งดาวของตวัเองได้โดยผู้ เขียนเลือกจะให้เหตผุลเดียวกนัอยา่งคลมุเครือคือ   
“สญูเสียความทรงจ าเพราะหวัโดนกระแทกบางอยา่งอย่างรุนแรง”      นัน่อาจแสดงถึงผู้ เขียนไม่ได้
ผกูเร่ือง หรือนกึไมถ่ึงวา่เร่ืองจะไปไกลขนาดท่ีต้องอธิบายท่ีมาของตวัละคร  (เพราะตวัละครอยา่ง
โงคเูก่งกาจกวา่มนษุย์นบัพนัเทา่ และพระเจ้าก็หน้าตาเหมือนปีศาจผสมมนษุย์ตา่งดาว จนท าให้
ผู้ เขียนต้องอ้างเหตผุลวา่ทัง้คูม่าจากนอกโลกนัน่เอง) 

และนอกเหนือจากการใช้ความบงัเอิญเป็นทางออกของปม 
ขดัแย้งในบางจดุแล้ว การท่ีต้องคล่ีคลายเร่ืองราวให้จบแบบมีความสขุ (Happy Ending)  ตาม
ลกัษณะของการ์ตนูส าหรับกลุม่ผู้อา่นเด็กไปจนถึงวยัรุ่นจึงผลกัให้ผู้ เขียนต้องน า “ดราก้อนบอล” 
มาใช้เป็นทางออกของทกุๆ สิ่ง      ซึง่แนน่อนวา่เป็นการตอกย า้ “ช่ือเร่ือง” และ แก่นความคดิของ
เร่ืองให้ชดัเจนมากขึน้     แต ่ “มขุเก่ียวกบัมงักร” หรือการคล่ีคลายเร่ืองผา่นมงักรผู้สามารถดล
บนัดาลพรใดก็ได้นัน้ถกูน ามาใช้อยู่บอ่ยครัง้ (ตลอดทัง้เร่ืองเทพเจ้ามงักรปรากฏตวัถึง 14 ครัง้) จน
ท าให้เร่ืองราวขาดความสมจริงสมจงั และไม่ท าให้เกิดอาการ “ลุ้น” จากผู้อา่น   เพราะอยา่งไร
ผู้อา่นก็นกึอยูเ่สมอว่า “เดี๋ยวตวัละครฝ่ายพระเอกทีต่ายไปก็จะถูกชุบชีวิตใหม่ด้วยเทพมงักรอยู่ดี”        

นอกจากนีก้ารน ามงักรมาใช้เป็นทางออกของเร่ืองยงัมีการ 
แปรเปล่ียนเง่ือนไขไปในตอนท้ายเร่ือง  แสดงถึงผู้ เขียนไม่ซ่ือสตัย์กบัเง่ือนไขท่ีสร้างขึน้แก่ผู้อา่น
ตัง้แตแ่รกวา่เทพเจ้ามงักรสามารถให้พรแก่ผู้ ท่ีรวบรวมดราก้อนบอลครบ 7 ลกูได้เพียง 1 ข้อ       
โดยในชว่งท้ายเร่ืองนัน้    โทริยามา่ อากิระได้เพิ่มความสามารถของมงักรให้บนัดาลพรเพิ่มได้จาก 
1 ข้อเป็น 3 ข้อ   พร้อมๆ กบัให้เหตผุลว่ามงักรให้พรเพิ่มได้ตามเง่ือนไขของชาวนาเม็ก (ผู้สร้าง
มงักรตวัจริง) ซึง่มงักรบนดาวนาเม็กสามารถให้พรได้ 3 ข้อ     แตท่ัง้นีผู้้ เขียนเพิ่มความสามารถ
ของมงักรก็เพ่ือให้ช่วยคล่ีคลายปมหลายๆ จดุในเร่ืองให้จบแบบ happy ending พร้อมๆ กนั  เชน่
การขอให้ตวัละครฝ่ายพระเอกฟืน้ขึน้จากความตาย พร้อมๆ กบัขอให้ทกุคนบนโลกมนษุย์ฟืน้คืน
ชีพอีกครัง้ เป็นต้น         ดงันัน้แม้การท่ีต้องพึง่ “ตวัชว่ย” หรือ “สิ่งศกัดิส์ิทธ์ิ” ในนิทาน เทพนิยาย 
หรือกระทัง่การ์ตนูแนวแฟนตาซีดจูะเป็นเร่ืองธรรมดาก็จริงอยู ่ แตก่ารเสริมแตง่ “เง่ือนไข” ให้สิ่ง
ศกัดิส์ิทธ์ิมีฤทธ์ิเดชเพิ่มขึน้ ในภายหลงัดจูะเป็นทางออกของการคล่ีคลายปมปัญหาท่ีไมค่อ่ยเหนือ
ชัน้นกั  

ค. ไมมี่ใครตายจริงในดราก้อนบอล   
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  ความพยายามในการรักษาชีวิต-บทบาทของตวัละครมากเกินไป   
จนไมย่อมให้ตวัละครหลกัๆ ฝ่ายพระเอกตายจริงเสียที (โดยพึง่ฝีมือชบุชีวิตจากเทพเจ้ามงักรอยู่
ตลอดเวลา)  ก็ท าให้ผู้อ่านไมลุ่้นไปกบัฉากการตอ่สู้ เทา่ท่ีควร    นอกจากนีแ้ม้กระทัง่มงักรท่ีถกูฆา่
ตายไปแล้วด้วยฝีมือของพิคโกโร่  แตจ่นแล้วจนรอดก็ยงัถกูชบุชีวิตให้ฟืน้ขึน้มาใหมไ่ด้     สถานะ
ของมงักรท่ีนา่จะเป็นผู้ชว่ยเหลือสงูสดุของเร่ือง (ตามช่ือเร่ือง และทิศทางของเร่ืองในตอนแรกท่ีผู้
รวบรวมดราก้อนบอลส าเร็จจะสามารถขอพรจากเทพเจ้ามงักรได้ 1 ข้อ)    จงึลด “ความศกัดิส์ิทธ์ิ” 
ลงไป (เพราะมีพระเจ้าและชาวดาเม็กผู้ ท่ีเหนือกวา่มงักร และสามารถชีเ้ป็นชีต้ายมงักรได้โผล่
ขึน้มาภายหลงันัน่เอง) 

  แตท่ัง้นีท้ัง้นัน้การไมอ่ธิบายถึงท่ีมาท่ีไปของตวัละครมากนกั   
การคล่ีคลายปมขดัแย้งท่ีไม่สมเหตสุมผลในหลายๆ เง่ือนไขท่ีผู้ เขียนสร้างขึน้  รวมทัง้การมีชีวิต
รอดของตวัละคร (ไมต่ายจริง) ตามท่ีกลา่วไปแล้วข้างต้น    ก็ไมไ่ด้ลดทอนความน่าสนใจในการ
ตดิตามอ่านดราก้อนบอลลงไปเลย  เพราะการเลา่เร่ืองท่ีกระชบั เดนิหน้าอย่างรวดเร็ว มขุตลกท่ี
สอดแทรกมาเป็นระยะ รวมทัง้การปิดเร่ืองแบบ happy ending  เหลา่นีล้้วนเป็นความคาดหวงั
ตามลกัษณะเฉพาะของส่ือท่ีเรียกวา่ “การ์ตนู” (โดยเฉพาะการ์ตนูส าหรับเดก็) ซึง่ชว่ยให้ผู้อ่าน
มองข้ามความไมส่มจริงของเร่ืองราวไปได้โดยง่าย  

  “มนัเป็นพิมพ์นิยมอยู่แล้วล่ะ ทีก่าร์ตูน โดยเฉพาะการ์ตูนทีเ่นน้ 
กลุ่มผูอ่้านเป็นเด็ก จะไม่สร้างตวัละครเอกให้ตาย  ...และจริงๆ แลว้ดราก้อนบอลมนัถูกยืดเร่ืองให้
ยาวกว่าที่ควรจะเป็นเพราะไดร้ับความนิยมมาก  โครงเร่ืองก็เลยเร่ิมออกทะเลในระยะหลงั” (สทุธิ
ชาต ิศราภยัวานิช, สมัภาษณ์, 20 กนัยายน  2554) 
    “ถึงเร่ืองมนัจะดูเว่อร์ (over) ยงัไงซะคนก็ตามอ่านดราก้อนบอล 
เพราะมนัเป็นยคุทีค่นอ่านได้ปลดปล่อยจินตนาการจริงๆ ไม่ตอ้งค านึงถึงเหตผุลของเร่ืองมากนกั” 
(ธนิสร์ วีระศกัดิ์วงศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)     

 1.2.2.2 เดธโน้ต: ตดิกบัดกัเง่ือนไขโครงเร่ือง 
ขณะท่ีเดธโน้ตซึง่เดนิเร่ืองรวดเร็วไมแ่พ้ดราก้อนบอลโดยมุง่เน้นไปท่ีการ 

วางแผนสู้กนัระหวา่งฝ่ายยางามิ ไลท์ (หรือ  คริะ) ผู้ครอบครองเดธโน้ต (โน้ตมรณะท่ีผู้ครองครอง
สามารถเขียนช่ือลงในโน้ตเพ่ือฆา่ใครก็ได้)  กบั แอล ซึง่ชว่ยเหลือองค์กรต ารวจสากลในการ
ปราบปรามไลท์   โดยมีองค์กรตา่งๆ เข้ามาเก่ียวข้อง เช่นเอฟบีไอ หรือตวัชว่ยอ่ืนๆ เช่นยมทตู  ท า
ให้ผู้ เขียนต้องสร้างให้ตวัเอกของเร่ืองอยา่ง “ไลท์” เก่งกาจมากชนิดหาตวัจบัยาก (ตามท่ีเร่ืองได้ปู
เอาไว้ด้วยการท าให้ไลท์ฟันฝ่าอปุสรรคยากๆ ในการถกูไลต่ามตวัมาตลอด)     ดงันัน้การเดนิเร่ือง



68 
 

ชว่งท้ายท่ีต้องคอ่ยๆ ตะลอ่มให้ไลท์ต้องจนมมุ หรือพบจดุจบในตอนท้ายนัน้ จงึเป็นเร่ืองยากท่ีจะ
หาเหตผุลรองรับตามไปด้วย     จนท าให้มีบางชว่งท่ีเนือ้เร่ืองขาดความสมเหตสุมผลอยูบ้่าง   เชน่
ตอนท่ีไลท์ถกูแอลสงสยัอยา่งหนกัก็เลยจ าเป็นต้องสละสิทธ์ิการครอบครองเดธโน้ต   ซึง่การสละ
หรือละทิง้โน้ตนัน้ไลท์จะต้องสญูเสียความทรงจ าเก่ียวกบัโน้ตโดยสิน้เชิง   ดงันัน้การท่ีผู้ เขียนเลือก
จะใช้วิธีให้ไลท์เป็นคนวางแผนท่ีจะสญูเสียโน้ตและเสียความทรงจ าก่อนจะได้โน้ตกลบัคืนมาอีก
ครัง้ เพ่ือให้ความทรงจ าในการใช้โน้ตกลบัคืนมาด้วยนัน้จงึเป็นการสร้างเง่ือนไขท่ีเป็นไปได้
คอ่นข้างยาก 

และก็เพราะการใช้เดธโน้ตเพ่ือฆา่คนนัน้มีกฎข้อบงัคบัอยู่มาก ท าให้ 
ความสนกุอีกประการของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึอยูท่ี่ “เง่ือนไข” ของการใช้โน้ต ซึง่ผู้ เขียนปไูว้ตัง้แต่ต้น
เร่ืองวา่มีกฎของการใช้หลายข้อท่ีแม้แตต่วัยมทตูผู้ ถือโน้ตเองก็ยงัไมอ่าจทราบหมด ซึง่ก็เอือ้ตอ่การ
ให้ผู้ เขียนใสร่ายละเอียดลงไปได้ภายหลงัโดยไมมี่ข้อผกูมดั (ซึง่แตกตา่งจากดราก้อนบอลท่ีผู้ เขียน
ระบชุดัเจนว่าเทพเจ้ามงักรสามารถให้พรได้เพียงข้อเดียว แตก่ลบัเพิ่มกฎใหมเ่ข้ามาภายหลงัให้
เทพเจ้ามงักรให้พรได้มากกว่า 1 ข้อ)   ทัง้นีก็้เพ่ือช่วยคล่ีคลายปมของเร่ืองในบางจดุได้อยา่ง
นา่เช่ือถือ  เชน่ถ้าผู้ใช้เดธโน้ตอยากได้ดวงตายมทตูท่ีสามารถฆา่คนได้สะดวกมากขึน้ เพราะแค่
เพียงเห็นหน้าแล้วรู้ช่ือเพ่ือเขียนลงในโน้ตให้คนคนนัน้ตายทนัทีก็สามารถท าได้ (จากเดมิท่ีต้องสืบรู้
ช่ือจริงให้ได้เสียก่อนจงึจะสามารถลงมือสงัหารได้) แตผู่้ ท่ีต้องการดวงตายมทตูนีก็้ต้องแลกเปล่ียน
ด้วยอายขุยัคร่ึงหนึง่ของตวัเองเป็นต้น    ซึง่เง่ือนไขเช่นนีน่ี้เองท่ีชว่ยให้ตวัละครเอกอยา่งยางามิ 
ไลท์มีจดุออ่น (หรือจดุแข็งในเวลาเดียวกนั)    เพราะสามารถใช้ตวัละครผู้ชว่ยอยา่งมิสะ สาวผู้คลัง่
ไคล้คริะให้ชว่ยเป็นมือขวาท่ีมีดวงตายมทตูแทน ในขณะท่ีไมต้่องลดชีวิตของตวัเองลงคร่ึงหนึง่ด้วย  

 แม้วิธีการใช้เดธโน้ตท่ีมีเง่ือนไขหลากหลายข้างต้นจนท าให้เกิดความ 
ยอกย้อนในการวางแผนตอ่สู้ ระหวา่งตวัเอกอยา่งแอลและไลท์นัน้จะชว่ยให้เกิดความสมจริงของ
การ์ตนูเร่ืองนี ้ แตใ่นทางกลบักนัเง่ือนไขของการใช้โน้ตมรณะท่ีมากขึน้ทกุขณะก็ท าให้ผู้ เขียนย่ิง
ต้องหาเหตผุลมาอธิบายทัง้กฎเกณฑ์ของโน้ตและวิธีคดิวางแผนตอ่สู้ของตวัเอกมากขึน้เป็นเงา
ตามตวัเพ่ือสร้างความสมจริงให้กบัเร่ืองราวมากท่ีสดุ จนท าให้การ์ตนูเร่ืองนีอ้ดัแนน่ไปด้วยข้อมลู
ซึง่ก็ท าให้มี “ตวัหนงัสือ” มากกวา่การ์ตนูโดยทัว่ไป ซึง่ก็กลายเป็นจดุออ่นส าหรับ “คอการ์ตนู”  ท่ี
แนน่อนวา่ย่อมช่ืนชอบหรือคุ้นชินกบัการ “อา่นภาพ” มากกวา่ “อา่นตวัหนงัสือ”   

 “ผมว่ามนัก็สนกุหรอกนะ เออแรกๆ ก็รู้สึกเจ๋งดี แต่พอตามอ่านตอน 
หลงัๆ ผมก็อ่านผ่านๆ ไม่ครบทกุหน้า  รู้สึกว่าตวัหนงัสือมนัเยอะเกิน  เวลาอ่านเดธโนต้เนีย่ตอ้งใช้
เวลานานกว่าการ์ตูนเร่ืองอื่นมาก” (วีระชยั ดวงพลา, สมัภาษณ์, 12 มิถนุายน  2554)  
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ภาพประกอบ 8  เสียงบทพูด/บทบรรยายในเดธโน้ตท่ีมากกว่าการ์ตูนท่ัวไป 
ท่ีมา: http://www.sj.in.th/forum.php?mod=viewthread&tid=9322&extra=page%3D1 

  
1.2.2.3 ทเวนตี ้: เร่ืองเดก็เล่นท่ีแสนสมจริง 
ตามท่ีกล่าวไปแล้วใน “แนวเร่ือง” วา่ความน่าสนใจของทเวนตีฯ้ เกิดจาก 

การท่ีผู้ เขียนหยิบเอาเร่ืองแตง่ (บนัทกึค าท านายโลก) ของเดก็ชัน้ประถมมาท าให้กลายเป็นเร่ือง
จริง    แตใ่นความน่าสนใจนัน้ก็ท าให้หลายคนอาจกงัขาถึง “ความสมจริง” ของเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ 
แตผู่้ เขียนอยา่งนาโอกิ อรุาซาวา่ก็ชาญฉลาดพอท่ีจะเติมเหตผุลจนท าให้เร่ืองเด็กเล่นสมจริงอยา่ง
นา่เช่ือถือ    เชน่ผู้ เขียนได้เฉลยถึงแรงจงูใจในการเลือกเป้าหมายในการปลอ่ยอาวธุเชือ้โรคโจมตี
ซานฟรานซิสโกเอาไว้ว่า ไมไ่ด้เกิดจากขนาดหรือความส าคญัของเมือง (เหมือนเชน่ในภาพยนตร์
แนวหายนะทัว่ๆ ไป)  แตเ่พราะ “ซานฟรานซิสโก” คือช่ือร้านกาแฟท่ีตวัเอกอย่างเคนจิเคยไปและ
รู้สกึประทบัใจจนใสเ่อาไว้ในบนัทกึค าท านาย  หรือการใช้อาวธุเชือ้โรคโจมตี “ลอนดอน” ก็มีท่ีมา
จากช่ือบาร์เหล้าท่ีอยู่ข้างร้านกาแฟ  รวมทัง้การใช้อาวธุเชือ้โรคโจมตี “โอซาก้า”  ก็เพราะเป็น
สถานท่ีอนัโดง่ดงัท่ีใช้จดังานเอกซ์โป (ซึง่เดก็ญ่ีปุ่ นทกุคนรวมทัง้เคนจิต้องการจะไป) 

   การใสเ่หตผุล ในรายละเอียดปลีกยอ่ยของการ์ตนูเร่ืองนีโ้ดยอ้างอิงฉาก  

http://www.sj.in.th/forum.php?mod=viewthread&tid=9322&extra=page%3D1
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สถานท่ีท่ีมีอยูจ่ริงจงึแสดงให้เห็นการวางแผนเร่ืองบทเป็นอยา่งดี  และยิ่งท าให้เร่ืองราว “หุ่นยกัษ์
และไวรัสท าลายโลก”  ไมใ่ช่แคเ่ร่ืองเดก็เลน่อีกตอ่ไป     

   “การผูกเร่ืองเด็กข้ึนมามนัจริงจงัมาก เขาใช้เวลาคิดเร่ืองถึง 5 ปี โดยเร่ิม 
จากภาพคกุ (ในเร่ืองมีตวัละครในกลุ่มตวัเอกอย่างโอตโจะแหกคกุออกมา) และก็มีตอนจบอยู่ใน
ใจอยู่แลว้ โครงเร่ืองของเขาเลยน่าติดตามมาก”1  (วีระชยั ดวงพลา, สมัภาษณ์, 12 มิถนุายน  
2554)  
   “พล็อทเขาแน่นมาก อิงการเมือง วางแผนไว้อย่างดีจบในตวัเอง ไม่ใช่
วางแผนตอนต่อตอนลงใน Jump  เร่ืองมนัเลยน่าเชื่อถือ  ...อ่านเล่ม 20 ก็ยงัเชื่อมถึงเล่ม 1” 
(ธนิสร์ วีระศกัดิ์วงศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)   

   เร่ืองราวเดก็เลน่ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึสร้างความรู้สึกสมจริงสมจงัให้กบั 
ผู้อา่นอยา่งถึงท่ีสดุเพราะความพยายามของผู้ เขียนและทีมงานท่ีใสใ่จกบัการหาข้อมลูมาประกอบ
เร่ืองราว รวมทัง้รายละเอียดปลีกยอ่ยท่ีหลอมรวมเป็นหนึง่เดียวในการ์ตนูเร่ืองนี ้ โดยเฉพาะการ
สร้างตวัละครท่ีใกล้เคียงมนษุย์ธรรมดาอย่างมาก (จะกลา่วรายละเอียดในหวัข้อการสร้างตวั
ละคร)  และแก่นเร่ืองท่ีพดูถึงธรรมะกบัอธรรมในอีกมมุมองหนึง่ (จะกลา่วรายละเอียดในหวัข้อ
แก่นเร่ือง) 

 “ทเวนตีใ้ห้ความรู้สึกสมจริงมากทีส่ดุ เพราะเขา research ข้อมูลอย่าง 
จริงจงั ท าใหป้ระทบัใจกบัการอ่านทีรู้่สึกว่ามนัเป็นการ์ตูนทีใ่หท้ัง้ความเหนือจริงแต่ขณะเดียวกนัก็
ดูสมจริงไปพร้อมกนั” (ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ,สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554) 

1.2.2.4 ยอดนกัสืบจิ๋ว โคนนั: สว่นผสมกลมกลอ่มระหว่าง “สมจริง” –  
“เหนือจริง” 

ยอดนกัสืบจิ๋วโคนนัเป็นการ์ตนูท่ีมีขาสองข้างยืนอยู่บนฝ่ังของ“ความจริง”  
และ “ความเหนือจริง” ได้อยา่งสมดลุย์   แม้วา่แก่นแท้ของแนวเร่ืองสืบสวน สอบสวนก็คือ “การ
ค้นหาความจริง” ซึง่ต้องการความสมจริงของทัง้แรงจงูใจของฆาตกร และวิธีคล่ีคลายคดีอยา่งสม
เหตผุลของนกัสืบอยา่งมาก  แตย่อดนกัสืบจิ๋วฯ นัน้แม้จะมีความสมจริงเร่ืองแรงจงูใจของฆาตกร   
กลบัมีวิธีคล่ีคลายคดีท่ีดเูหนือจริงแตข่ณะเดียวกนัก็หาทางออกให้ผู้อา่นยอมรับความไมส่มจริงนัน้
ได้อยา่งน่าเช่ือถือ   

                                                   
1 ผู้ ให้สมัภาษณ์อ้างอิงข้อมลูจากการเดนิทางไปดงูานเขียนของผู้ เขียนเร่ืองทเวนตีเ้ซนจร่ีูบอยส์ 

ท่ีประเทศญ่ีปุ่ น 
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   เน่ืองจากตวัละครเอกในการ์ตนูเร่ืองนีเ้ป็นผู้ใหญ่ (นกัเรียนมธัยมปลาย
วยั 17 ปีผู้ เก่งกาจเร่ืองสืบสวน-คโุด้ ชินอิจิ) ท่ีอยูใ่นร่างเด็ก (ชัน้ประถม 1-เอโดงาวะ โคนนั)  เพราะ
ถกูชายชดุด าจบักรอกยาประหลาดชนิดหนึง่จนท าให้อายลุดลง  ตวัละครเอกจงึมี “ข้อจ ากดั” 
หลายประการโดยเฉพาะในการคล่ีคลายคดีท่ีแน่นอนวา่คงไมมี่ผู้ใหญ่คนไหนเช่ือค าพดูของเด็ก
ประถม   ดงันัน้ผู้ เขียนจงึสร้างตวัชว่ยท่ีท าให้เดก็สามารถคล่ีคลายคดีได้โดยอาศยัสิ่งประดษิฐ์ของ
นกัวิทยาศาสตร์อยา่ง ดร.อากาสะ ฮิโรชิ   ซึง่ก็คือนาฬิกายิงยาสลบ และหกูระตา่ยเปล่ียนเสียง 
เพ่ือเปล่ียนเสียงของเดก็ให้กลายเป็นเสียงผู้ใหญ่ (นกัสืบเอกชนโมริ โคโกโร่) แล้วจงึคอ่ยคล่ีคลาย
คดีแทน จงึท าให้เกิดฉายาว่า โคโกโร่นิทรา ขึน้เพราะเวลาคล่ีคลายคดีจะเหมือนก าลงันอนหลบัอยู่
นัน่เอง       
   จะเห็นได้วา่ผู้ เขียนอย่างอาโอยามา่ โกโช ชาญฉลาดในการน า 
วิทยาศาสตร์มาอธิบายเร่ือง “เหนือจริง” ทัง้การย้อนไปสู่วยัเดก็ของพระเอก  และวิธีการคล่ีคลาย
คดีด้วยการใช้เคร่ืองเปล่ียนเสียง เพราะยอ่มเป็นวิธีท่ีเหมาะสมกบัเร่ืองแนวสืบสวนสอบสวน (ท่ี
หวัใจอยู่ท่ีการค้นหาความจริง)  มากกวา่จะเลือกเอาเหตผุลประเภทเร่ืองเหนือธรรมชาตมิาอธิบาย   
(เชน่ เกิดปาฏิหาริย์กบัพระเอกท าให้เปิดกลอ่งวิเศษแล้วกลายเป็นเด็ก) ขณะเดียวกนัการน า
เร่ืองราวท่ีดเูหนือจริงมาใสใ่นการ์ตนูเร่ืองนีก็้เป็นการเพิ่มเสนห์่ดงึดดูกลุม่ผู้อา่นโดยเฉพาะเยาวชน
ท่ีช่ืนชอบเร่ืองแฟนตาซีมากกวา่ผู้ใหญ่ เพราะจะท าให้โทนของเร่ืองไมห่นกัอึง้ไปกบัการมุง่ค้นหา
ความจริงของคดีเพียงอยา่งเดียว     ซึง่การผสมผสานความจริงและความเหนือจริงเช่นนีน่ี้เองท่ีท า
ให้ยอดนกัสืบจิ๋วฯ เป็นการ์ตนูแนวสืบสวนสอบสวนท่ีไมซ่ า้ใคร  และท าให้เกิดกลุม่ผู้อ่านในวงกว้าง
จนเรียกได้ว่าเป็นการ์ตนูท่ี “เดก็อ่านได้ ผู้ ใหญ่อ่านดี”   

 “ส่วนใหญ่เร่ืองสืบสวนมกัมีพระเอกเป็นผูใ้หญ่ แต่โคนนัเป็นเด็กชัน้ 
ประถม เร่ืองมนัก็เลยไม่ซีเรียสมาก  เด็กอ่านเข้าใจง่าย ผู้ใหญ่ก็อ่านไดเ้พลินๆ”     (วรวฒุิ วรวิทยา
นนท์, สมัภาษณ์, 23 สิงหาคม  2554)  

“ทีโ่คนนัยงัออกวางขายมาไดอ้ย่างยาวนาน ผมว่าส่วนหน่ึงเป็นเพราะพ่อ 
แม่สนบัสนนุ เพราะผูใ้หญ่มกัชอบใหลู้กอ่านการ์ตูนแนวนีเ้พราะคิดว่าอ่านแนวนกัสืบ จะท าใหลู้ก
ฉลาด เพราะมนัมีวิธีการเสาะหาความจริง การสงัเกต การคิดทีเ่ป็นเหตเุป็นผล ...ดีกว่าจะปล่อย
ใหซ้ื้อการ์ตูนแฟนตาซี หรือต่อสูท้ัว่ๆ ไป” (อิศเรศ ทองปัสโณว์ , สมัภาษณ์, 15 สิงหาคม 2554)    



72 
 

 
 

ภาพประกอบ 9 ชินอิจิและโคนันพระเอกสองวัยในร่างเดียวจากยอดนักสืบจิ๋วฯ 
ท่ีมา: http://sukanyabutchuang.wordpress.com/2012/02/10/  

 
1.2.2.5 วนัพีซ-นินจาคาถา: ข้อมลูล้นเหลือเตมิโลกจินตนาการ 

ให้นา่เช่ือถือ 
แม้วันพีซจะเป็นเร่ืองราวจินตนาการของโลกโจรสลดัท่ีดเูหนือจริงไปเสีย 

ทกุอย่าง ทัง้การสร้างบรรดา “ของวิเศษ” (เชน่ผลไม้ปีศาจท่ีมีพลงัพิเศษหลากหลายรูปแบบให้แก่ผู้
ท่ีได้กิน)  “ผู้วิเศษ” (เชน่ เหลา่ 7 เทพโจรสลดั เผา่พนัธุ์ยกัษ์ เผา่พนัธุ์เงือกฯลฯ) หรือ “สถานท่ี
วิเศษ” (เชน่ เมืองเงือก เมืองซอมบี ้หรือคกุใต้ทะเล) ขึน้มาเพื่อเป็นการสร้างจดุดงึดดูของเร่ือง แต่
ความเหนือจริงท่ีถกูสร้างขึน้เพ่ือสร้างความรู้สกึแปลกใหม่ให้กบัคนอ่านในวนัพีซนัน้ กลบัดเูหมือน
จริงเสียจนท าให้ผู้อา่นแทบหลงเช่ือไปวา่โลกแหง่วนัพีซนัน้เป็น “ของจริง”  นัน่เพราะทกุจินตนาการ
ท่ีผู้ เขียนอยา่งเออิจิโระ โอดะสร้างขึน้ล้วนมีข้อมลูรายละเอียดประกอบสร้างขึน้มารองรับ   โดยใช้
วิธีการให้ข้อมลูเสริม (ข้อมลูท่ีไมไ่ด้มีผลตอ่โครงเร่ืองแตเ่ป็นการให้รายละเอียดเพิ่มเตมิเพ่ือเสริม
ความนา่เช่ือถือของเร่ือง) แยกสว่นออกมาจากเนือ้เร่ือง เชน่การให้รายละเอียดของผลไม้ปีศาจซึง่
ปรากฎในเร่ืองบอ่ยครัง้จงึมีการอธิบายให้ผู้อา่นเข้าใจเพิ่มผา่นการจดัท าแผนผงัการแบง่ประเภท
ของผลไม้ปีศาจวา่มีก่ีประเภท แตล่ะประเภทมีพลงัอ านาจแคไ่หน และจดุเดน่จดุด้อยอยา่งไร  หรือ
การให้ข้อมลูการแบง่สายงานของกลุม่องค์กรลึกลบัในเร่ือง เป็นต้น  
   “จุดเด่นของวนัพีซคือรายละเอียดของเร่ือง ผมอ่านถึงเล่ม 40 กว่าแต่
เร่ืองก็ยงัเชื่อมถึงเล่ม 1 เนื้อหาไม่มีหลดุ  วนัพีซมีชัน้เชิงมากพอไม่ท าใหเ้อียนเหมือนบางเร่ืองที่

http://sukanyabutchuang.wordpress.com/2012/02/10/
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ขายแต่ตวัละครใหม่ๆ คิดแต่ท่าไม้ตายโผล่ออกมา” (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 
2554)     
    ไมใ่ชแ่คว่นัพีซเพียงเร่ืองเดียวเทา่นัน้ท่ีเน้นการให้รายละเอียดของข้อมลู
เพ่ือเตมิความสมจริงของโลกแหง่จินตนาการ (ท่ีไมเ่ป็นจริง)  เพราะนินจาคาถาฯ เองก็ใช้กลวิธีนี ้
เชน่กนั  โดยเม่ือสร้างโลกของนินจาท่ีเตม็ไปด้วยสงคราม การตอ่สู้  ดงึให้ผู้อา่นสนใจแล้ว  จงึคอ่ย
เตมิความนา่เช่ือถือของเร่ืองด้วยการให้ข้อมลูเพิ่มเตมิเก่ียวกบันินจา เชน่วิธีการรีดจกัระ (การรีด
พลงัของนินจา)   การแบง่ความสามารถของนินจาตามธาตพืุน้ฐานในตวั (เชน่ ดนิ น า้ ลม ไฟ)  
หรือขีดความสามารถทางสายเลือดของนินจาแตล่ะตระกลู     ซึง่แนน่อนวา่การให้ข้อมลูเหลา่นีย้ิ่ง
เพิ่มความสมจริงของเร่ืองมากขึน้       
   “แม้ความหลากหลายของตวัละครจะนอ้ยกว่าวนัพีซ แต่ชอบ skill การ
ต่อสู้  การรีดจกัระ มนัท าใหเ้ร่ืองดูเป็นวิทยาศาสตร์  แต่ละท่าดูเป็นเหตเุป็นผล ท าใหโ้ลกนินจา
ของเขาน่าเชื่อถือข้ึนเยอะ” (ธนิสร์ วีระศกัดิ์วงศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)     

นินจาคาถาฯ นัน้ใช้วิธีการให้ “ข้อมลูเสริม” ทัง้การหลอมรวมกบัเนือ้หา 
โดยให้ตวัละครบางตวัเป็นผู้อธิบาย  หรือการแยกสว่นออกมาจากเนือ้เร่ืองอยา่งชดัเจน (เชน่การ
ให้ข้อมลูสัน้ๆ ใน 1 หน้ากระดาษเพ่ือคัน่ระหวา่งตอน) หรือกระทัง่การออกเลม่พิเศษเพ่ืออธิบาย
ท่ีมาท่ีไปของตวัละคร (เชน่ตอนคาคาชิไกเดน ซึง่เป็นตอนท่ีคาคาชิ ครูของนารูโตะตวัเอกของเร่ือง
ออกปฏิบตัภิารกิจและเฉลยท่ีมาของการได้เนตรวงแหวน)  จะเห็นได้วา่ยิ่งแนวเร่ืองแฟน
ตาซีมากเท่าไหร่ (เชน่วนัพีซ นินจาคาถาฯ เดธโน้ต) ผู้ เขียนท่ีจ าต้อง “สมมต”ิ โลกแหง่จินตนาการ
ขึน้ยิ่งต้องท าการบ้านในการสร้างโลกแหง่การ์ตนูให้ดสูมจริงมากเทา่นัน้ด้วยการ “ให้รายละเอียด” 
ของสิ่งท่ีจินตนาการเพ่ือสร้างของสมมตใิห้มีชีวิตขึน้มาให้ได้     ยิ่งผู้ เขียนให้รายละเอียดของโลกท่ี
ถกูสร้างขึน้ได้มากเพียงใดก็ยิ่งแสดงถึงความใสใ่จของผู้ เขียนและทีมงาน และก็ยงัแสดงถึงความ
พยายามในการค้นคว้าหาข้อมลูเพ่ือสร้างโลกจินตนาการให้ดนูา่เช่ือถืออีกด้วย นัน่เพราะในโลกไซ
เบอร์นกัอา่นการ์ตนูหลายคนอาจมีข้อมลู ความรู้มากกวา่นกัเขียนเสียอีกดงันัน้การหาข้อมลู 
(research) จงึเป็นสิ่งจ าเป็นมากส าหรับนกัเขียนการ์ตนูในปัจจบุนั 

 “สูตรส าเร็จของการ์ตูนในยคุนี ้“หวัใจคือข้อมูล” ทัง้การหาข้อมูลโดยรวม 
ของเร่ือง และการใส่รายละเอียดข้อมูลของตวัละครทีย่ิ่งละเอียดย่ิงสมบูรณ์ ย่ิงผูส้ร้างงานมีข้อมูล
มากไหร่ก็ย่ิงสร้างความรู้สึก”แน่น” และ “แม่น” ใหผู้้อ่านตืน่เต้นไดม้ากเท่านัน้”  (วรวฒุิ วรวิทยา
นนท์, สมัภาษณ์, 23 สิงหาคม  2554)  
   จากทัง้ 6 เร่ือง สรุปความสมจริงและความนา่เช่ือถือได้ดงันี ้ 
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เร่ือง ความสมจริง วิธีสร้างความสมจริง/ความน่าเช่ือถือ 
ดราก้อนบอล น้อย ไมเ่น้นความสมจริง  
เดธโน้ต ปานกลาง ใช้ตวัหนงัสืออธิบายกฎการใช้โน้ต (เพ่ือสร้างและ 

คล่ีคลายปม) 
ยอดนกัสืบจิ๋ว ปานกลาง สร้างตวัละครให้มีท่ีมาแฟนตาซีแตย่งัคงหวัใจการคล่ีคลาย

คดีเพ่ือหาความจริงตามแนวเร่ืองสืบสวน 
ทเวนตีฯ้ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 
วนัพีซ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 
นินจาคาถาฯ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 

 
ตารางท่ี 3 สรุปความสมจริงและความน่าเช่ือถือของเร่ือง (เรียงจากน้อยไปมาก) 

 
แตน่อกเหนือจากการหาข้อมลู และการวางโครงเร่ืองข้างต้นแล้วความสมจริงของ 

การ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองยงัเกิดจากองค์ประกอบอ่ืนๆ ร่วมด้วย เชน่ตวัละคร แก่นเร่ือง  การออกแบบ
ลายเส้น ฯลฯ ซึง่จะกลา่วถึงในหวัข้อตอ่ๆ ไป 
 

1.2.3 ความลึกซึง้ และความซับซ้อนของโครงเร่ือง 
1.2.3.1 ดราก้อนบอล: โครงเร่ืองง่ายๆ ได้ใจคนอา่น   
แนน่อนวา่ความลกึซึง้และความซบัซ้อนของโครงเร่ืองสมัพนัธ์กบัความ 

สมจริงของเร่ือง โดยดราก้อนบอลท่ีขาดความสมจริงของโครงเร่ืองในหลายๆ จดุตามท่ีกลา่วไปนัน้
ก็มีโครงเร่ืองท่ีไมซ่บัซ้อนเชน่กนั      ในภาคดราก้อนบอล (ภาคแรก) ทิศทางของเร่ืองชดัเจนอยา่ง
มากเพราะสามารถท าให้ผู้อ่านสนใจเร่ืองราวได้ตัง้แตเ่ปิดเร่ือง โดยภายใน 10 หน้าแรก  ตวัละคร
หลกั (กลุม่เพ่ือนของตวัเอก) อยา่งบลมูา่ก็บอกทิศทางของเร่ืองออกมาอยา่งไมอ้่อมค้อมวา่หาก
ใครรวบรวมดราก้อนบอลได้ครบ 7 ลกู จะสามารถขอพรจากเทพเจ้ามงักรได้หนึง่ข้อ   ท าให้ผู้อา่นรู้
เป้าหมายของเร่ืองได้ทนัที พร้อมกบัเป็นการเฉลยตัง้แตต้่นเร่ืองว่า “ดราก้อนบอล” นัน้หมายถึง
อะไร        ขณะเดียวกนัก็เป็นการจงูมือผู้อา่นให้ก้าวเข้าสูโ่ลกแหง่จินตนาการท่ีผู้ เขียนสร้างขึน้ ซึง่
แม้จะไมไ่ด้บอกชดัเจนวา่เป็นโลกของโจรสลดั (เหมือนวนัพีซ) หรือโลกของนินจา (เชน่นินจาคาถา
โอ้โฮเฮะ)  แตก็่ชดัเจนพอจะท าให้ผู้อ่านคาดเดาและคาดหวงัเหตกุารณ์ตอ่ไปของเร่ือง             ซึง่
เร่ืองราวก็เดนิไปตามความคิดของตวัเอกอยา่งโงคเูพียงด้านเดียว ท าให้ 
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โครงเร่ืองหลกัก็คือการรวบรวมดราก้อนบอลของโงคเูพ่ือฝึกฝนตนเอง และเม่ือระหวา่งการเดนิทาง
รวบรวมบอลวิเศษท าให้โงคมีูเพ่ือนพ้องมากขึน้ เป้าหมายการรวบรวมดราก้อนบอลจงึเปล่ียนไป
เพ่ือชว่ยเหลือกลุม่เพ่ือนและปกป้องโลกจากผู้ ร้ายหลากหลายรูปแบบ มีทัง้จอมมาร และกลุม่
องค์กรอยา่งกองทพัเร้ดริบบ้อน (แตข่ณะเดียวกนัโงคก็ูท าเพ่ือตอบสนองความต้องการเป็นผู้
แข็งแกร่งเหนือใครของตนด้วย)    เชน่เดียวกบัดราก้อนบอลภาค Z ท่ีตอ่เน่ืองจากภาคแรก โครง
เร่ืองหลกัก็ยงัอยูท่ี่การพฒันาตนเองของโงคใูห้มีฝีมือเก่งกาจขึน้เร่ือยๆ แตเ่ม่ือเอาชนะคูต่อ่สู้ทกุคน
บนโลก (แม้กระทัง่จอมมารก็ชนะมาแล้ว) ก็เลยมีเป้าหมายใหมเ่ป็นการประมือระหว่างชาวโลกกบั
นอกโลก (ชาวไซยา่ มนษุย์ตา่งดาวอยา่งฟรีเซอร์) รวมทัง้มนษุย์ดดัแปลง      และเม่ือตวัละครเอก
เก่งเสียจนเร่ิมถึงจดุอ่ิมตวัแล้ว โทริยามา่ อากิระก็เลยเปล่ียนตวัละครเอกเป็นรุ่นลกูแทน    โดยพดู
ถึงโงฮงั ลกูชายของโงคเูพ่ือเดนิเร่ืองวนกลบัไปเป็นแบบเดมิเชน่เดียวกบัรุ่นพอ่ (โงค)ู นัน่คือเลา่ถึง
การฝึกฝนตนเองของโงฮงัอีกครัง้ 
   จะเห็นได้วา่โครงเร่ืองของดราก้อนบอลมีประเดน็หลกัๆ เพียงการตอ่สู้
ของโงค ู ซึง่แม้จะมีเพ่ือนพ้องเข้าร่วมกลุม่ด้วยเป็นจ านวนไมน้่อย (เชน่คริุลิน พิคโกโร่ ผู้ เฒา่เตา่
ฯลฯ) แตต่วัละครเหล่านีก็้ไมไ่ด้ก่อให้เกิดโครงเร่ืองยอ่ยๆ ตามมาอยา่งชดัเจน (เชน่อาจเปล่ียน
บรรยากาศของเร่ืองไปเลา่ท่ีมาของการไมมี่จมกูของคริุลินในวยัเดก็) นัน่เพราะผู้ เขียนมุง่ประเดน็
ไปท่ีการตอ่สู้ เพ่ือเอาใจผู้อา่นท่ีต้องการเห็นตวัละครเอกอยา่งโงควู่าสามารถเก่งขึน้ได้แคไ่หน โดย
ไมไ่ขว้เขวไปเลา่เร่ืองของตวัละครหลกัคนอ่ืนๆ  ดงันัน้การเปิดเร่ืองท่ีบอกทิศทางของเร่ืองอยา่ง
ชดัเจนโดยเร็วและการสร้างโครงเร่ืองท่ีไมซ่บัซ้อนของดราก้อนบอลย่อมท าให้ผู้อา่นไม่เกิดอาการ 
“สบัสน” หรือ “ตามไมท่นั” กบัเร่ืองราว ซึง่ก็ชว่ยให้ดราก้อนบอลเข้าถึงกลุม่คนอา่นในวงกว้างตาม
ไปด้วย 

1.2.3.2 วนัพีซ:หลากโครงเร่ืองหลอมรวมเป็นเนือ้เดียว 
แม้จะสามารถเนรมิตโลกโจรสลดัให้กว้างใหญ่ไพศาลแคไ่หนก็ได้เพราะ 

เป็นอีกโลกเร้นลบัท่ีเราเคยได้ยินเพียงค าเลา่ขาน      แตท่กุโครงเร่ืองยอ่ยๆ ท่ีปรากฎในวนัพีซก็
ไมไ่ด้ใหญ่โตหรือซบัซ้อนซ่อนเง่ือนเสียจนท าให้ทิศทางของเร่ืองสะเปะสะปะ  เพราะทกุเหตกุารณ์ 
เร่ืองราวในการ์ตนูเร่ืองนีมี้คา่เทียบเทา่จิ๊กซอว์หนึง่ชิน้ท่ีตา่งก็ชว่ยท าให้เป้าหมายของเร่ืองชดัเจน
ขึน้      โดยผู้ เขียนอย่างเออิจิโระ โอดะไมเ่สียเวลาอ้อมค้อมกบัเป้าหมายของเร่ืองตัง้แตเ่ปิดเร่ือง 
เพราะเพียงหน้าแรกก็ดงึผู้อา่นเข้าสูเ่ร่ือง (โลกแหง่โจรสลดั) ด้วยค าพดูของเจ้าแหง่โจรสลดัอยา่ง
โกลด์ โรเจอร์ท่ีทิง้ปริศนากระตุ้นให้ผู้อา่นเกิดความสงสยัพร้อมๆ กบัเข้าใจทิศทางของเร่ืองได้ว่า
เร่ืองราวตอ่ไปนีคื้อการแยง่ชิง-ตามหาสมบตัขิองเจ้าแหง่โจรสลดัโรเจอร์นัน่เอง (ซึง่ก็ยงัไมมี่ใคร
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ตอบได้วา่สมบตัิท่ีวา่นัน้คืออะไรกนัแน)่   ขณะเดียวกนัตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีูก็พดูออกมาอย่าง
ชดัเจนวา่เป้าหมายของเขาคือการเป็นโจรสลดัท่ียิ่งใหญ่ให้ได้ความฝัน (หลกั) หรือโครงเร่ืองหลกั
ของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นการเดนิทางผจญภยัค้นหา “วนัพีซ” ของกลุม่โจรสลดัหมวกฟาง (กลุม่ของ
พระเอกอย่างลฟ่ีู) นัน่เอง                และนอกจากความฝันหลกัของตวัละคร (เป้าหมายหลกัหรือ
โครงเร่ืองหลกั) แล้ว   ผู้ เขียนยงัสร้างเป้าหมายรอง หรือโครงเร่ืองยอ่ยๆ อีกเป็นจ านวนมาก     ซึง่
โครงเร่ืองยอ่ยดงักลา่วก็เกิดขึน้ได้อย่างนา่เช่ือถือ เพราะผู้ เขียนสร้างตวัละครกลุม่ (เพ่ือนพ้องของลู
ฟ่ี) ท่ีมีบทบาทจ าเป็นตอ่เนือ้เร่ืองขึน้มา  ทัง้ยงัสร้างให้มีบทบาทโดดเดน่ไมแ่พ้ตวัเอกอยา่งลฟ่ีูอีก
ด้วย  (อา่นรายละเอียดในบทถดัไปหวัข้อความแตกตา่งของตวัละคร)        ดงันัน้โครงเร่ืองย่อยๆ 
จงึเกิดจากการท่ีตวัละครกลุ่มเหลา่นีต้า่งร่วมแรงร่วมใจช่วยเหลือให้พวกพ้องของตนท าความฝัน 
(โครงเร่ืองยอ่ยๆ) ให้ส าเร็จ  เชน่การปลกแอกครอบครัวและคนในหมู่บ้านของนามิให้รอดพ้นจาก
การกดข่ีเก็บคา่คุ้มครองของกลุม่เงือก  หรือ การชว่ยให้อซุปเป็นฮีโร่ในสายตาของคายะ (สาวน้อย
ผู้ มีร่างกายอ่อนแอและเช่ือมัน่ในตวัอซุป)      และแม้ความฝันของตวัละครกลุม่เหล่านีจ้ะประสบ
ความส าเร็จแล้วแตพ่วกเขาก็ยงัมีเหตผุลในการออกเดนิทางในฐานะโจรสลดัลูกเรือของลฟ่ีูตอ่ไป  
นัน่เพราะด้วยความสามารถในการ “ให้ก าลงัใจ”   แก่คนรอบข้างของลฟ่ีูจงึท าให้ลกูเรือของเขา
มุง่มัน่จะไลล่า่ “ความฝันสว่นตวั” ขึน้    เชน่การเป็นนกัเขียนแผนท่ีเดนิเรือไปทัว่โลกของนามิ หรือ 
การเป็นโจรสลดัท่ีห้าวหาญและสมศกัดิ์ศรีของอซุป        การออกผจญทะเลในฐานะกลุม่โจรสลดั
หมวกฟางทัง้หมดจงึมีเป้าหมายร่วมกนัคือ “การท าฝันของตนให้เป็นจริง”         จากท่ีกลา่วมา
แสดงให้เห็นว่าวิธีการคิดโครงเร่ืองยอ่ยๆ ของโอดะสอดคล้องกบัโครงเร่ืองหลกั (การท าความฝัน
คือการเป็นโจรสลดัท่ียิ่งใหญ่ของตวัเอกอยา่งลฟ่ีูจะได้มาก็ตอ่เม่ือชว่ยกนัสานฝันของพวกพ้องบน
เรือให้เป็นจริงเสียก่อน)   ขณะเดียวกนัโครงเร่ืองย่อยๆ ทัง้หมดก็สะท้อนถึงช่ือเร่ืองวนัพีซ (One 
Piece – รวมกนัเป็นหนึง่เดียว/ชิน้เดียว)   การ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นตวัอยา่งชัน้ดีส าหรับการสร้างโครง
เร่ืองหลกั-รองท่ีแม้จะมีจ านวนมากแตก่ลบัหลอมรวมเป็นเนือ้เดียวกนัได้อยา่งมีเอกภาพ   
   “การวางโครงเร่ืองของวนัพีซเหนือกว่านารูโตะ (นินจาคาถาฯ) เหนือกว่า 
ดราก้อนบอลมาก อ่านสองเร่ืองนัน้รู้ว่าบางช่วงเหมือนไม่อยากเขียน เหมือนเบื่อๆ แต่วนัพีซเขา
สร้างโลกโจรสลดัไดลึ้กมาก  วางโครงมาเสร็จแลว้ ไม่จ าเป็นต้องยืดเร่ือง เลยรักษาความสนกุได้
ตลอดทัง้เร่ือง”  (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)     
   “คนเขียนสร้าง One Piece World โดยไม่เสียโครงเร่ืองเลย เขาวางแผน
เขียน 100 เล่มตัง้แต่แรก จนถึงเล่ม 40, 50 ปมส าคญัก็ยงัต่อกนัหมด แสดงว่าเขาผูกเร่ือง
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ล่วงหนา้ ไม่เหมือนดราก้อนบอลทีเ่ขียนไปเร่ือยๆ” (กมลรัตน์ เสราดี, สมัภาษณ์, 22 สิงหาคม 
2554)    
   1.2.3.3 นินจาคาถาฯ: โครงเร่ืองซบัซ้อนและลกึซึง้ 

ในขณะท่ีวนัพีซมีโครงเร่ืองหลกัคือการตามหา“วนัพีซ” เพ่ือการเป็นเจ้า 
แหง่โจรสลดัของตวัเอกอยา่งลฟ่ีู  นินจาคาถาฯ เองก็มีโครงเร่ืองหลกัคือการได้เป็นโฮคาเงะหรือ
ผู้ปกครองหมูบ้่านนินจาของตวัเอกอยา่งอซุมึากิ นารูโตะ      และขณะท่ีวนัพีซสร้างโครงเร่ืองย่อย
ผา่นการเดนิทางตามนา่นน า้ตา่งๆ ท่ีพบพานทัง้มิตรและศตัรู    นินจาคาถาฯ ก็สร้างโครงเร่ือง
ยอ่ยๆ ผ่านการฝึกฝนตวัเองของนารูโตะท่ีต้องท าภารกิจนินจาตามค าสัง่ของหวัหน้าหมูบ้่านโคโน
ฮะ  แตใ่นความแตกตา่งของทัง้สองเร่ืองท่ีสร้างโลกจินตนาการได้อย่างยอดเย่ียมจนครองใจผู้อา่น
จ านวนมากในบ้านเรานัน้ก็คือ    โครงเร่ืองย่อยๆ ของวนัพีซถกูสร้างขึน้โดยอาศยั “มิตรภาพ” เป็น
เคร่ืองชีน้ า เชน่การเล่าย้อนอดีตของตวัละครหลกัๆ ท่ีตอกย า้ความรู้สึกนกึคิดของตวัละครนัน้ๆ 
เพ่ือตอกย า้ความเหนียวแนน่ในมิตรภาพของกลุม่โจรสลดัหมวกฟาง (กลุม่ของลฟ่ีู) หรือการ
ชว่ยเหลือเจ้าหญิงเนเฟลตาลี บบิีแหง่อลาบาสต้าให้กอบกู้อาณาจกัร (ทัง้ๆ ท่ีบบิีเองก็ไมใ่ชส่มาชิก
ของกลุม่) จงึท าให้ต้องตอ่กรกบัอาชญากรตวัร้ายอยา่งคร็อคโคไดล์  หรือกระทัง่การเดนิทางเพื่อ
ค้นหาสกายเปียร์ เกาะแหง่ท้องฟ้า เพราะสาเหตสุ่วนหนึง่ก็เพ่ือลบค าครหา “จอมโกหก”  ของ
มองบลงั โนแลนด์ ท่ียืนยนัว่ามีขมุทองบนเกาะแหง่ท้องฟ้าจริง        แตน่ินจาคาถาฯ นัน้แม้จะ
กลา่วถึงมิตรภาพของกลุม่เพ่ือนร่วมทีมนินจาแตก็่เน้นไปท่ีการใช้ “ความแค้น”     เป็นจดุเร่ิมต้น
ของโครงเร่ืองย่อยหลายๆ เร่ือง  ทัง้การโจมตีหมู่บ้านโคโนฮะของหมูบ้่านซึนะ   หรือการออก
เดนิทางเพื่อล้างแค้นพ่ีชาย (อจุิวะ อิทาจิ) ของอจุิวะ ซาสึเกะ (เพ่ือนรักเพ่ือนแค้นของนารูโตะ) ซึง่ก็
ท าให้นารูโตะและทีมต้องไปตามตวัซาสเึกะกลบัมา       
   และแม้วา่ทัง้วนัพีซ และนินจาคาถาฯ จะมีโครงเร่ืองย่อยจ านวนมาก แต่
นินจาคาถาฯ นัน้กลบัมีความซบัซ้อนของโครงเร่ืองมากกวา่    โดยวนัพีซนัน้เดินเร่ืองไปตามกลุม่
ตวัละครหลกั (ท่ีแม้จะมีหลายคนแตอ่ยูร่วมกนับนเรือล าเดียว)  ท าให้ไมต้่องเสริมแตง่ฉาก 
สถานการณ์ของตวัละครกลุ่มให้มากมาย (ไมต้่องเลา่กลบัไปกลบัมาจนอาจท าให้คนอ่านงงหรือ
รู้สกึวา่ผู้ เขียนชัง่น า้หนกัตวัละครบางตวัมากไปหรือน้อยไป) ขณะเดียวกนัการเดนิทางของกลุม่โจร
สลดัหมวกฟางในวนัพีซนัน้ก็เข้าใจได้ไมย่ากนกั เน่ืองจากการเร่ิมต้นของโจรสลดัไร้นามคนหนึง่
ยอ่มต้องเกิดจากการหา “พรรคพวก” คูใ่จบนเรือเสียก่อน ดงันัน้ผู้อ่านย่อมเข้าใจโครงเร่ืองยอ่ยและ
ทิศทางของเร่ืองได้ว่าเร่ืองราวตอ่ไปก็คือการรวบรวมพลพรรรคสมาชิกบนเรือ ซึง่มีต าแหนง่ตา่งๆ 
คอยก ากบัอยูแ่ล้วทัง้ต้นหน  ยอดฝีมือ (นกัดาบ)  กุ๊ก  หมอ  ชา่ง เป็นต้น  ขณะเดียวกนัก็เสริมแตง่
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อปุสรรคของการเดนิทางให้เข้มข้นมากขึน้จากการขดัขวางของกองทพัเรือ และกลุม่โจรสลดัตา่งๆ
       สว่นทางด้านนินจาคาถาฯ นัน้มีโครงเร่ืองท่ีซบัซ้อนมากกวา่   เพราะไมไ่ด้
เดนิเร่ืองเน้นไปท่ีตวัละครเอกอยา่ง “นารูโตะ” เพียงคนเดียว แตก่ลบัเลือกจะให้น า้หนกักบัการ
เสริมแตง่ “อดีต” ของตวัละครท่ีอยูร่ายรอบตวัเอก เชน่ “ซาสเึกะ” ท่ีมีความต้องการ (ความฝัน) ท่ี
แตกตา่งออกไป (ในวนัพีซตวัละครแม้ฝันแตกตา่งกนับ้างแตก็่ลงเรือล าเดียว-จดุมุง่หมายจงึเป็นท่ี
เดียวกนั)  โดยซาสเึกะนัน้เตม็เป่ียมไปด้วยความแค้นส่วนตวัตอ่พ่ีชาย  หรือการเล่าถึงอดีตของ
นินจากลุม่ตา่งๆ ท่ีเป็นสาเหตใุห้เกิดสงครามครัง้ใหญ่ของกลุม่นินจาขึน้       จะเห็นได้วา่การท่ีมีตวั
ละครเดน่จ านวนมากแตไ่มส่ามารถเลา่ตวัละครเดน่เหล่านัน้พร้อมๆ กนั (เหมือนเชน่วนัพีซท่ีตวั
ละครเดน่ๆ อยูบ่นเรือเดียวกนัและอยูใ่นเหตกุารณ์เดียวกนัจงึเลา่ตวัละครไปพร้อมกนัได้)   จงึท า
ให้บางครัง้ผู้อา่นเกิดความรู้สกึวา่ตวัละครหลกับางตวัถกู “ทิง้” นานจนเกินไป และท าให้ตวัละคร
พระเอกอย่าง “นารูโตะ” ไมไ่ด้รับบทเดน่มากเทา่ท่ีควร       แตข่ณะเดียวกนัการสร้างโครงเร่ือง
ยอ่ยๆ ท่ีซบัซ้อนก็มีข้อดีตรงท่ีท าให้เร่ืองราว “เข้มข้น” ดลูกึลบันา่ตดิตาม       แตก่ลบักนัผู้อา่นท่ี
เป็นเดก็ก็อาจเข้าไมถ่ึงความซบัซ้อนของเร่ืองได้เท่าท่ีควร  
   “นารูโตะมีช่วงทีเ่ดินเร่ืองอืดไป เล่าถึงตวัละครอืน่ๆ เยอะจนตวัเอกไม่
เด่น แต่วนัพีซค่อนข้างจะวางโครงเร่ืองมาดีมีจุดพีคอยู่ตลอดเวลา และเข้าใจง่ายเกาะไปตาม
ต าแหน่งของตวัละครบนเรือ” (กมลรัตน์ เสราดี, สมัภาษณ์, 22 สิงหาคม 2554)  
   “วนัพีซโครงเร่ืองมนัไม่ยาก เข้าใจง่าย แต่นารูโตะสนกุมนัก็สนกุแต่ว่า
อาจซบัซ้อน ลึกซ้ึงเกินไป”  (อิศเรศ ทองปัสโณว์ , สมัภาษณ์, 15 สิงหาคม 2554)   

1.2.3.4 ยอดนกัสืบจิ๋วฯ: โครงเร่ืองง่ายๆ ตามแบบฉบบัซีร่ีส์  
จากกลุม่ตวัอย่างทัง้ 6 เร่ือง ยอดนกัสืบจิ๋วฯ มีลกัษณะของโครงเร่ืองท่ี 

ตา่งออกไป นัน่เพราะในขณะท่ีการ์ตนูเร่ืองดงัสว่นใหญ่ของญ่ีปุ่ นในปัจจบุนัมกัมีโครงเร่ืองเหมือน
นิยายขนาดยาวท่ีแม้จะมีบทหรือตอนแตจ่ะไมมี่การปิดเร่ืองหากยงัเลา่ไมถ่ึงตอนจบ  แตย่อด
นกัสืบจิ๋วนัน้มีลกัษณะโครงเร่ืองตามแบบการ์ตนูจบในตอน หรือเหมือนซีร่ีส์ (หรือละครชดุของ
อเมริกนั หรือในบ้านเราก็คล้ายลกัษณะของละครซิทคอม-situation comedy)   ดงันัน้โครงเร่ืองจงึ
ไมซ่บัซ้อนมากนกั โดยมีโครงเร่ืองหลกั (โครงเร่ืองระยะยาวท่ีรอการคล่ีคลายปมในตอนจบ) คือ
การเสาะหาองค์กรของชายชดุด าลึกลบัท่ีท าให้ตวัเอกของเร่ืองอยา่งชินอิจิต้องกลายร่างจากเดก็
มธัยมไปเป็นเด็กประถมพร้อมๆ กบัการคอ่ยๆ ท าให้ผู้อา่นได้ลุ้นเร่ืองราวความรักระหวา่งคูพ่ระ-
นางวา่จะลงเอยเม่ือไหร่-อยา่งไร   ขณะเดียวกนัก็มีโครงเร่ืองยอ่ยๆ ท่ีคล่ีคลายจบในตอนตามแต่
ละคดีท่ีตวัเอกได้เข้าไปเก่ียวข้องด้วย (ซึง่ในแตล่ะตอนย่อยก็คอ่ยๆ คล่ีคลายปมหลกัของโครงเร่ือง
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ระยะยาวคือเร่ืองชายชดุด าและเร่ืองความรักไปด้วย)      ซึง่การวางโครงเร่ืองเชน่นีท้ าให้ยอด
นกัสืบจิ๋วฯ แตกตา่งไปจากการ์ตนูแนวเดียวกนัท่ีวางจ าหนา่ยในบ้านเราในเวลาไลเ่ล่ียกนัอยา่ง 
“คนิดะอิจิกบัคดีฆาตกรรมปริศนา”  เพราะคนิดะอิจิฯ ไมไ่ด้วางโครงเร่ืองหลกั หรือปมปริศนาท่ีท า
ให้คนดตู้องตามร่องรอย (clue) ในแตล่ะตอนเพ่ือลุ้นกนัในระยะยาวจนถึงตอนจบ     ซึง่ข้อด้อย
ตรงนีน่ี้เองจงึท าให้ผู้ เขียนคนิดะอิจิฯ ต้องออกผลงานใหมท่ี่ต้องวางปมปริศนาระยะยาว (โครงเร่ือง
หลกั) ท่ีคอ่ยๆ “ปล่อย” จดุคล่ีคลายในแตล่ะตอนยอ่ยออกมาในภายหลงั นัน่ก็คือผลงานเร่ือง 
“โรงเรียนนกัสืบ Q” นัน่เอง 

ข้อดีของการท่ียอดนกัสืบจิ๋วฯ สร้างโครงเร่ืองไมซ่บัซ้อนและมีแบบแผน 
คอ่นข้างตายตวัก็คือชว่ยสร้าง “ความอบอุน่คุ้นเคย” ให้กบัผู้อ่านผา่นรายละเอียดแบบเดมิๆ ใน
การคล่ีคลายคดี เชน่การใช้เคร่ืองแปลงเสียง  การหลบัของโคโกโร่ (ท่ีถกูตวัเอกอยา่งโคนนัยิง
ยาสลบเพ่ือยืมร่างผู้ใหญ่ในการคล่ีคลายคดี)     แตใ่นอีกทางหนึง่การน าแบบแผนคล่ีคลายคดี
เดมิๆ มาใช้อยู่บอ่ยครัง้ก็สร้างความจ าเจซึง่ผู้ เขียนก็หาทางออกด้วยการหาวิธีคล่ีคลายคดีใหม่ 
และสร้างตวัละครใหม ่ ให้มีบทบาทเพิ่มขึน้มา (อา่นรายละเอียดในหวัข้อตวัละคร)            จดุเดน่
อีกประการของการสร้างโครงเร่ืองหลกัระยะยาว ซ้อนไปกบัโครงเร่ืองยอ่ยท่ีจบในตอนก็คือผู้อา่น
สามารถอ่านเลม่ไหนก็ได้โดยท่ีไมรู้่สกึวา่ “ตามไมท่นั”  และขณะเดียวกนัก็ยงัอยากซือ้อ่านตอ่ไป
เร่ือยๆ เพราะมีเร่ืองให้ “ลุ้น” อยูก่บัปมท่ีผู้ เขียนวางไว้ในโครงเร่ืองหลกัท่ีแนน่อนวา่ต้องมาเฉลยกนั
ในเลม่จบ  

1.2.3.5 ทเวนตีฯ้: โครงเร่ืองไมซ่บัซ้อนแตเ่ลา่เร่ือง (ให้ดเูหมือน) ซบัซ้อน 
ท่ีกลา่วว่าทเวนตีฯ้ มีโครงเร่ืองไมซ่บัซ้อนก็เพราะโครงเร่ืองหลกัท่ีแท้จริงมี 

เพียงแคค่วามพยายามกอบกู้ โลกของ “ขบวนการเคนจิ” ท่ีคอยขดัขวางแผนการร้ายของ “เพ่ือน”  
ซึง่หากฟังโครงเร่ืองเพียงผิวเผินเรายอ่มนึกไปถึงโครงเร่ืองยอ่ยๆ ท่ีเตม็ไปด้วยเร่ืองราวการวางแผน
ตอ่สู้ระหวา่งตวัเอก-ตวัร้ายท่ีเกือบจะพลาดพลัง้ใสก่นัหลายตอ่หลายครัง้แล้วจงึคอ่ยจบลงด้วยการ
ท่ีตวัร้ายถกูตวัเอกปราบลงได้ในท่ีสดุ        นา่สนใจวา่การ์ตนูเร่ืองนีแ้ทบไมไ่ด้สร้างโครงเร่ืองยอ่ย
ผา่นฉากตอ่สู้ระหวา่งตวัเอก-ตวัร้ายตามท่ีเราคาดหวงัเลยแม้แตน้่อย แตก่ลบัสามารถดงึดดูผู้อา่น
เอาไว้ได้ผา่นการสร้างโครงเร่ืองยอ่ยๆ ท่ีมกัเกิดจาก “อดีต” ของตวัละครกลุม่พระเอก และจาก
รายละเอียดชีวิตของตวัละครประกอบ (จะกล่าวละเอียดอีกครัง้ในหวัข้อตวัละคร)       ซึง่
นา่สนใจวา่การเลา่โครงเร่ืองยอ่ยๆ ผา่นตวัละครท่ีอยูร่ายรอบตวัเอกนัน้ยิ่งชว่ยเตมิเตม็โครงเร่ือง
หลกั (เป้าหมายหลกัของเร่ืองคือการตอ่สู้กนัระหว่างขบวนการเคนจิและ “เพ่ือน”) ให้ดนูา่เช่ือถือ
มากขึน้เร่ือยๆ            เชน่การเลา่ย้อนไปถึงอดีตของเพ่ือนพระเอกอยา่งโอตโจะท่ีชีวิตไร้จดุหมาย
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หลงัจากลกูชายเสียชีวิต ดงันัน้การได้เข้าร่วมขบวนการเคนจิจงึดจูะชว่ยเตมิเตม็ชีวิตอนัวา่งเปล่า
ของเขา       แตแ่ม้โครงเร่ืองจะไมซ่บัซ้อน ผู้ เขียนก็พยายามสร้างความซบัซ้อนของเร่ืองราวด้วย
กลวิธีการล าดบัเร่ืองท่ีเลา่ตดัเหตกุารณ์กลบัไปกลบัมาระหวา่ง 3 เหตกุารณ์หลกัตามท่ีกลา่วไป
แล้วนัน้   ซึง่ก็ชว่ยสร้างความลกึซึง้-ซบัซ้อนของปมเร่ืองท่ีท าให้คนอ่านติดตามไปจนถึงบทสรุปเพ่ือ
หาค าตอบวา่ใครกนัแน่คือ “เพ่ือน” และเหตใุดเขาจงึต้องการน าบนัทกึค าท านายของเคนจิมาเป็น
แมแ่บบในการยึดครองโลก  
   ทเวนตีฯ้ จงึเป็นการ์ตนูท่ีนา่สนใจตรงท่ีมีโครงเร่ืองหลกัชดัเจน-ไมซ่บัซ้อน  
ขณะเดียวกนัก็ยงัสามารถสร้างโครงเร่ืองยอ่ยท่ีชว่ยขบัเสริมโครงเร่ืองหลกัได้อยา่งนา่เช่ือถือ (การ
ย้อนอดีตสร้างความสงสยัว่า “เพ่ือน” ท่ีแท้จริงคือใครและเหตใุดถึงต้องใสร้่ายเคนจิพระเอกของ
เร่ือง)  และยงัท าให้ปมปัญหาของเร่ืองดซูบัซ้อนและนา่ติดตามไปพร้อมกนั 

 1.2.3.6 เดธโน้ต: โครงเร่ืองประเดน็เดียวแบบเร่ืองสัน้ 
จากทัง้หมด 6 เร่ืองเดธโน้ตมีโครงเร่ืองหลกัเพียงประเดน็เดียวอยา่ง 

ชดัเจนมากท่ีสดุ คือการตอ่สู้ ระหวา่งตวัแทนความดี-ความชัว่ผา่นตวัละครหลกัสองตวั    คือคริะ 
และแอล (รวมทัง้ทายาทของแอลอย่างเนียร์)  ซึง่ต้องลงเอยด้วยจดุจบของฝ่ายใดฝ่ายหนึง่ โดยท่ี
ไมมี่การสร้างโครงเร่ืองยอ่ยๆ ทัง้เบือ้งหลงัชีวิต การกระท าของตวัละครหลกั หรือตวัละครประกอบ
เข้ามาท าให้เร่ืองไขว้เขวเลย       ดงันัน้ความนา่สนใจของเดธโน้ตจงึอยู่ท่ีการใส่รายละเอียดของ
เร่ืองราวการวางแผนตอ่กรกนัระหวา่งตวัเอกทัง้สองฝ่ัง  ซึง่ผู้ เขียนก็สร้างรายละเอียดดงักลา่วได้นา่
สนกุสนานอยู่ตลอดเวลา     และแม้ผู้อา่นจ าเป็นต้องใช้เวลาในการอา่นตวัหนงัสือคอ่นข้างมาก 
แตก็่เข้าใจได้ไมย่ากจนเกินไป เพราะคนอ่านก็ยงัรับรู้ได้วา่เร่ืองราวทัง้หมดย่อมไมห่ลดุหนีไปจาก
การตอ่สู้ห า้หัน่กนัระหวา่งตวัละครหลกัสองตวันัน่เอง       โครงเร่ืองของเดธโน้ตซึง่มีลกัษณะเข้าใจ
ได้ง่ายนัน้จงึเป็นลกัษณะโครงเร่ืองแบบเร่ืองสัน้    ซึง่ผู้ เขียนก็โดดเดน่ตรงท่ีสามารถดงึดดูผู้อ่านให้
รู้สกึวา่เร่ืองราวเข้มข้นจนอยู่กบัเร่ืองได้แทบตลอดเวลา   

จะเห็นได้วา่การ์ตนูท่ีเลือกมาศกึษาทัง้หมดมีความซบัซ้อนของโครงเร่ืองแตกตา่ง 
กนัออกไป ทัง้น้อยและมาก ซึง่โครงเร่ืองท่ีคอ่นข้างซบัซ้อนจะเป็นลกัษณะของการ์ตนูยอดนิยมใน
ปัจจบุนัท่ีมีขนาดยาว (จ านวนเลม่มากกวา่ 50 เลม่ขึน้ไปเชน่วนัพีซ นารูโตะ สว่นดราก้อนบอลนัน้
แม้จะตีพิมพ์ออกมาหลายเล่มแตก็่มีจดุออ่นของโครงเร่ืองตามท่ีกล่าวไปแล้ว)      สว่นโครงเร่ืองท่ี
ไมซ่บัซ้อนจะเหมาะกบัการ์ตนูท่ีมีความยาวไมม่ากนกั  (เชน่เดธโน้ต ยาว13 เลม่และทเวนตีฯ้ ยาว 
22 เลม่)  ในขณะท่ียอดนกัสืบจิ๋วฯ มีโครงเร่ืองแบบละครชดุหรือซิทคอมท่ีมีทัง้โครงเร่ืองหลกั (ท่ียงั



81 
 

ไมเ่ฉลยปมจนกวา่จะจบเร่ือง) และโครงเร่ืองยอ่ย (ท่ีเฉลยปมแบบจบในตอน) ซึง่อาจสรุปความ
ลกึซึง้ ซบัซ้อนของโครงเร่ืองทัง้ 6 เรียงล าดบัจากน้อยไปหามากได้ดงันี ้
 

เร่ือง 
ความลึกซึง้ 

น้อย 
ความลึกซึง้ 
ปานกลาง 

ความลึกซึง้ 
มาก 

 เดธโน้ต 
 

 

 

ดราก้อนบอล  
 

 
ยอดนกัสืบจิ๋ว  

  
ทเวนตีฯ้ 

 
  

วนัพีซ 
 

  
นินจาคาถาฯ    

 
ตารางท่ี 4 ความลึกซึง้และซับซ้อนของโครงเร่ือง 

 
1.2.4 การสร้างและการคล่ีคลายเงื่อนง า  
 1.2.4.1 ดราก้อนบอล: สร้างเง่ือนง าและคล่ีคลายแบบทนัทีทนัใด 

เพราะดราก้อนบอลมีโครงเร่ืองท่ีไมซ่บัซ้อน เดนิเร่ืองแบบตรงไปตรงมา  
เน้นขายความสนกุท่ีฉากตอ่สู้ระหวา่งพระเอกกบัผู้ ร้ายเพ่ือปกป้องโลก  ดงันัน้เง่ือนง าหรือปม
ปัญหาของเร่ืองจงึถกูสร้างขึน้เพียงชัว่เวลาสัน้ๆ แล้วจงึเฉลยในเวลาตอ่มาแบบทนัทีทนัใด ไมท่ิง้
ชว่งปลอ่ยให้ผู้อา่นสงสยัเป็นเวลานาน ท าให้ผู้อา่น “รู้เท่าๆ กบัตวัละคร”  เชน่การสร้างตวัละคร
หน้าใหมข่ึน้พร้อมๆ กบัเฉลยถึงความสามารถด้านการตอ่สู้ของตวัละครตวันัน้ในทนัทีผา่นบท
สนทนาของตวัละครหลกัตวัอ่ืน   นอกจากนีย้งัใช้กลวิธีการกระตุ้นความสงสยัให้ผู้อา่นตดิตาม
เร่ืองราวแบบง่ายๆ ด้วยการใช้มมุมองการเลา่เร่ืองบคุคลท่ี 3 มาคอยกระตุ้นความสงสยัผู้อา่น
อยา่งตรงไปตรงมาว่า “เอาล่ะสิโงคูก าลงัเจอกบัทางตนั เขาจะหาหนทางแก้ไขอปุสรรคใหญ่นีไ้ด้
อย่างไร”  

และแม้ฉากการตอ่สู้จะเป็นจดุขายของการ์ตนูเร่ืองนี ้แตก่ารสร้างเง่ือนง า 
เป็นปริศนาให้คนดตู้องติดตามกลบัไมไ่ด้อยูท่ี่เหตกุารณ์ หรือสถานการณ์ท่ีพลิกผนั เพราะตวัเอก
แบบโงคนูัน้เก่งกาจจนท าให้คนอ่านรู้สกึวา่ไมว่า่จะอยา่งไรก็ต้องเอาชนะคูต่อ่สู้ ได้อยูแ่ล้ว ผู้อา่นจงึ
ไมต้่องเสียเวลาลุ้นวา่ผลการตอ่สู้จะออกมาอย่างไร    นอกจากนีด้ราก้อนบอลก็ได้ “แบไต”๋ ให้
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ผู้อา่นรู้จกั “ดราก้อนบอล” ซึง่เป็นเง่ือนปมส าคญัของเร่ืองกนัแบบหมดเปลือกตัง้แตต้่นเร่ือง (ให้
ผู้อา่นรู้ว่าดราก้อนบอลเป็นหินวิเศษท่ีท าให้คนท่ีเป็นเจ้าของหินทัง้ 7 ก้อนสามารถขอพรจากเทพ
เจ้ามงักรได้ 1 ข้อ)  ดงันัน้อาการ “ลุ้น” หรือความรู้สึก “คาดไมถ่ึง” ของคนอา่นจงึมีไม่มากนกั  แต่
สิ่งท่ีโทริยามา่ อากิระสร้างขึน้มาทดแทนเง่ือนปมหลกัของเร่ืองก็อยูท่ี่ “คาแร็คเตอร์” ตวัละคร 
เพราะด้วยความเก่งกาจของตวัเอกท าให้ต้องสร้างคูต่อ่สู้หน้าใหม่อยูต่ลอดเวลา  ดงันัน้ตวัละคร
ในดราก้อนบอลโดยเฉพาะฝ่ังผู้ ร้ายจงึมีความแตกตา่งแตน่า่สนใจทกุตวัละคร (จะกลา่ว
รายละเอียดในหวัข้อการสร้างตวัละคร)    
   1.2.4.2 ยอดนกัสืบจิ๋วฯ: อปุกรณ์วิทยาศาสตร์ชว่ยคล่ีคลายคดี   

แนวเร่ืองของโคนนัคือสืบสวนสอบสวน  ดงันัน้จงึต้องให้ความส าคญักบั 
การสร้างและคล่ีคลายเง่ือนง าคดีฆาตกรรมเป็นหลกั   ซึง่จดุเดน่ของการสร้างเง่ือนง าในการ์ตนู
เร่ืองนีคื้อ ความไมซ่บัซ้อนจนยากเกินเข้าใจ  โดยหากเทียบกบัการ์ตนูในแนวเดียวกนัเร่ืองดงัอยา่ง
คนิดะอิจิ กบัคดีฆาตกรรมปริศนาก็พบว่าแม้จะสร้างคดีในแนวทางเดียวกนัคือการเปิดเร่ืองด้วย
การสร้างปมปัญหาขึน้มาผา่น “เหตฆุาตกรรมในสถานท่ีปิดตาย”  เพ่ือชว่ยจ ากดัวงแคบให้ผู้อา่น
ได้ร่วม “ลุ้น” กบั “ผู้ ต้องสงสยั” เหมือนๆ กนั   แตค่นิดะอิจิฯ จะเปิดเผยขัน้ตอนการสืบสวน และ
ยอม “ปล่อย” ร่องรอย (clue) ของการฆาตกรรมให้ผู้อ่านได้ครุ่นคดิกนัมากกวา่โคนนั          
ในขณะท่ีโคนนัจะไมค่อ่ยเปิดเผยร่องรอยของคดีให้เห็นรายละเอียดมากนกั ท าให้ผู้อา่น “รู้น้อย
กวา่ตวัละคร”   เชน่โคนนัเดนิออกไปตรวจท่ีเกิดเหตอีุกครัง้และพบร่องรอยนา่สงสยัก่อนพดูวา่ 
“คนร้ายใช้วิธีอยา่งนีน่ี้เอง” (โคนนัรู้ทริคของคนร้ายแล้วแตค่นอ่านยงัไมรู้่)   การท าให้ผู้อา่น “รู้น้อย
กวา่ตวัละคร” มีข้อดีตรงท่ีสามารถปิดบงัเง่ือนง าบางสว่นไว้ท าให้ผู้อ่านเดาตวัคนร้ายไมค่อ่ยถกู 
(หรือถ้าเดาถกูก็เป็นเพียงการเดาสุม่จากความรู้สกึไมใ่ชจ่ากหลกัฐานหรือร่องรอยท่ีผู้ เขียนปล่อย
ออกมา)   แตใ่นทางกลบักนัก็อาจไมถ่กูใจผู้อา่นท่ีเป็นแฟนประจ าของเร่ืองราวแนวนีซ้ึ่งมกัช่ืนชอบ
การคอ่ยๆ คิดหาค าตอบไตไ่ปตามเง่ือนง าท่ีผู้ เขียนพยายามปลอ่ยออกมา  และสนกุกบัการได้ 
“ลุ้น” วา่ตนสามารถ “ทาย” ผู้ ร้ายตวัจริงได้ถกูต้อง      

แม้ยอดนกัสืบจิ๋วฯ จะให้ตวัเอกแสดงความสามารถในการสืบหาร่องรอย 
ของคดีไมม่ากนกั แตก่ารคล่ีคลายปมของการ์ตนูเร่ืองนีก็้สามารถท าให้คนอ่านท่ีเป็นเดก็สามารถ 
“เข้าถึง” เร่ืองราวแบบสืบสวนสอบสวนได้ง่ายขึน้ด้วยการน า “วิทยาศาสตร์” มาเป็น “พระเอก” 
ของเร่ือง    เพราะจดุเดน่ในการคล่ีคลายปมของยอดนกัสืบจิ๋วคือการน าเคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์
มาใช้ (หกูระตา่ยแปลงเสียง และการยิงยาสลบ ตามท่ีกลา่วไปแล้วในหวัข้อการสร้างความสมจริง
ของเร่ือง)     นอกจากนีย้งัมกัมีการอ้างกฎทางฟิสิกส์เพ่ือแสดงถึง “ทริค” ของคนร้ายในการลงมือ
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ฆาตกรรม เชน่ผู้ ร้ายต้องเปิดหน้าตา่งท่ีท ามมุ 45 องศา เพ่ือสอดเชือกเข้าไปแล้วเกิดแรงสง่ให้รูป
ปัน้หลน่ลงมาสูร่่างผู้ตาย  เป็นต้น  

การน าวิทยาศาสตร์เข้ามาเป็นตวัชว่ยส าคญัในการคล่ีคลายคดีจงึเป็น 
รสชาตท่ีิคอ่นข้างแปลกใหม่ส าหรับแนวเร่ืองแบบสืบสวนและการคล่ีคลายคดีฆาตกรรมในสถานท่ี
ปิดตาย  ซึง่ก็ได้สะท้อนแนวโน้มของเร่ืองราวแนวสืบสวนของส่ืออ่ืนในปัจจบุนัท่ีเน้นการคล่ีคลาย
คดีด้วยหลกันิตวิิทยาศาสตร์มากขึน้ด้วย  (เชน่การหารอยเลือด เส้นผม ของละครชดุทางโทรทศัน์
อยา่ง CSI)       สว่นการ “เฉลย” แรงจงูใจของฆาตกรในการ์ตนูเร่ืองนีแ้น่นอนวา่ย่อมหนีไมพ้่นการ
หาเหตดุ้าน “จิตวิทยา” โดยเฉพาะการกระท าท่ีเกิดจาก “ความรัก “(เช่นฆา่เพราะไมส่มหวงัในรัก 
หรือฆา่เพ่ือชว่ยเหลือคนท่ีเรารัก) นัน่เพราะการฆาตกรรมในท่ีปิดตายมกัต้องเกิดจากฝีมือคนท่ีอยู่
ในสถานท่ีเกิดเหตซุึง่มกัเป็นผู้ใกล้ชิดกบัผู้ตาย    แตเ่พราะด้วยข้อจ ากดัของการ์ตนูจบในตอนท่ีมี
ความยาวไมม่ากนกั (เม่ือเทียบกบันิยายแนวสืบสวนสอบสวน) จงึท าให้เม่ือถึงเวลา “เฉลย” 
แรงจงูใจของฆาตกรจงึไมท่ าให้ผู้อา่นรู้สึกเข้าถึง หรือสะเทือนอารมณ์ได้เท่าท่ีควร   
   1.2.4.3 วนัพีซ: การสร้างความเซอร์ไพรส์คือหวัใจของวนัพีซ   

ลกัษณะการวางเง่ือนง าของวนัพีซก็ไมต่า่งจากการ์ตนูเร่ืองยาวโดยส่วน 
ใหญ่ท่ีมกัท าให้ “คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร” เป็นระยะเวลานานกวา่คร่ึงคอ่นเร่ืองกวา่จะเฉลย
เง่ือนง าส าคญันัน้ๆ    โดยเร่ิมต้นด้วยการวางเง่ือนง าปมหลกัของเร่ืองเพียงประเด็นเดียวนัน่คือ  
“อะไรคือวนัพีซ” ตามช่ือเร่ือง   และในชว่งแรกของการ์ตนูเร่ืองนี ้ (10 เลม่แรก) อาจดเูหมือนไมไ่ด้
มุง่หน้าคล่ีคลายปมหลกัของเร่ืองมากนกั  แตก่ลบัขบัเน้นไปท่ีการสร้างปมปัญหาและการคล่ีคลาย
ปมผา่นตวัละครกลุม่สมาชิกโจรสลดัหมวกฟางท่ีได้เดนิทางไปยงันา่นน า้ และเมืองประหลาดตา่งๆ     
ซึง่หากมองเพียงผิวเผินอาจเหมือนการเดนิทางเพื่อสร้างความสนกุสนานตามแนวเร่ืองผจญภยัท่ี
มกัมีจดุขายท่ีการสร้างฉาก สถานการณ์อนัแปลกใหมใ่ห้ตวัละครต้องฟันฝ่า แตแ่ท้จริงการเดนิทาง
ในแตล่ะสถานท่ีก็มีความหมายเพ่ือการปล่อยร่องรอย ให้ผู้อา่นได้เข้าถึง “วนัพีซ” ไปทีละนิด  เชน่
การค้นพบอกัษรโพโนกลิฟบนเกาะแหง่ท้องฟ้าก็ท าให้ขยบัเข้าใกล้ประวตัขิองโลกโจรสลดัท่ี
ปกครองโดยรัฐบาลโลก และเข้าใกล้ความหมายของ “วนัพีซ” มากขึน้         

จดุเดน่ของการวางเง่ือนง าท่ีชว่ยดงึดดูผู้อา่นในวนัพีซอีกประการก็คือ 
การสร้างตวัละครหลกัขึน้มาหลายตวัโดยท่ียงัไมบ่อกท่ีมาท่ีไปของตวัละครอย่างชดัเจน   โดย
เฉพาะตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีูท่ีผู้ เขียนเปิดตวัด้วยคาแร็คเตอร์ภายนอกเทา่นัน้     หลงัจากนัน้จงึ
คอ่ยๆ เปิดเผยรายละเอียดของตวัละครภายหลงั เชน่ลฟ่ีูเป็นพ่ีน้องกบัเอส (โจรสลดัหนุม่ไฟแรงท่ี
โดง่ดงัจากการเป็นหวัหน้าหนอ่ยท่ี 2 ของกลุม่โจรสลดัหนวดขาว กลุม่โจรสลดัท่ีแข็งแกร่งท่ีสดุใน
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โลก)     หรือการเปิดเผยว่าแท้จริงแล้วลฟ่ีูเป็นลกูของนกัปฏิวตัช่ืิอดงัผู้ก าลงัถกูกลา่วขวญัถึงในโลก
โจรสลดั       การเปิดเร่ืองท่ีท าให้ลฟ่ีูดเูหมือนเด็กหนุม่ “ธรรมดาๆ” คนหนึง่ (nobody) ซึง่อาจมีดี
แคเ่พียงความกล้าหาญและความมุง่มัน่ แล้วกลบัมาเฉลยหรือคล่ีคลายในภายหลงัวา่โดยเนือ้แท้
นัน้เดก็หนุม่คนนีคื้อทายาทของบคุคนส าคญัแหง่โลกโจรสลดั (somebody)  จงึสร้างความรู้สึก
คาดไมถ่ึง หรือเซอร์ไพรส์ผู้อ่านได้เป็นอยา่งดี  ขณะเดียวกนัก็ชว่ยให้ตวัเอกขยบัเข้าใกล้ความฝัน
การเป็นเจ้าแหง่โจรสลดัได้อยา่งนา่เช่ือถือมากขึน้ด้วย   
   อาจกลา่วได้วา่กลวิธีการสร้างเง่ือนง าและการคล่ีคลายของวนัพีซ
สะท้อนการวางแผนโครงเร่ืองระยะยาวมาอยา่งดีของผู้ เขียน ท่ีมีลกัษณะการวางเง่ือนง าส าคญัไว้
แตต้่นและจะยงัไมย่อมคล่ีคลายเง่ือนง านัน้จนกวา่จะถึงปลายทางของเร่ือง  แตข่ณะเดียวกนัใน
ระหวา่งทางของเร่ืองก็พยายามหาทางสร้างและคล่ีคลายเง่ือนง ายอ่ยๆ ท่ีน่าสนใจผา่นตวัละคร 
และฉากสถานการณ์ตา่งๆ   เพ่ือดงึผู้อา่นให้อยูก่บัเร่ืองราวได้ตลอดรอดฝ่ัง  
   1.2.4.4  นินจาคาถาฯ: ชีวิตข่ืนขมสร้างอารมณ์ดราม่า 

บอ่ยครัง้ท่ีคอการ์ตนูชาวไทยมกัเปรียบเปรยวนัพีซ กบันินจาคาถาฯ  และ 
เม่ือเทียบการสร้างเง่ือนง าระหวา่งสองเร่ืองนีแ้ล้วก็พบวา่มีลกัษณะไมต่า่งกนันัน่คือการท าให้ “คน
อา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร” อยูเ่สมอ   แตน่ินจาคาถาฯ มุง่เน้นการสร้างเง่ือนง าของเร่ืองและตวัละคร
มากกวา่วนัพีซ      โดยตัง้แต่เปิดเร่ืองผู้ เขียนได้วางเง่ือนง าเพ่ือจบัคนอา่นได้อยา่งอยู่หมดัผา่นปม
ชีวิตของตวัละครเอกอย่างนารูโตะ  ท่ีมีสตัว์ประหลาดจอมวายร้าย (สตัว์หาง อย่างจิง้จอกเก้าหาง) 
ถกูสะกดอยูใ่นร่าง     เรียกได้วา่แคเ่พียงเปิดเร่ืองตวัละครอยา่งนารูโตะก็มีมิตท่ีิลึกซึง้และท าให้คน
ดคูาดเดาแนวทางตอ่ไปของเร่ืองกนัได้มากมาย    ซึง่ผู้ เขียนก็คอ่ยๆ คล่ีคลายปมของจิง้จอกเก้า
หางออกมาเป็นระยะ ทัง้วิธีท่ีจะควบคมุจิง้จอกเก้าหาง หรือสตัว์หางประเภทอ่ืนๆ อยูใ่นร่างของ
ใครบ้าง             นอกจากการสร้างเง่ือนง าผา่นตวัเอกแล้ว ตวัละครประกอบอ่ืนๆ ก็มีเบือ้งหลงัชีวิต
นา่สนใจไมแ่พ้กนั (ตามท่ีกล่าวไปบ้างแล้วในความลกึซึง้ ซบัซ้อนของโครงเร่ือง)    เชน่การสร้าง
เง่ือนง าในชีวิตของเพ่ือนร่วมทีมนินจาของนารูโตะอย่าง “อจุิวะ ซาสเึกะ” ท่ีมีชีวิตอยูเ่พ่ือความแค้น
และการแก้แค้นพ่ีชายของตน (ซึง่สงัหารพอ่แมแ่ละครอบครัวตวัเองอย่างอิทาจิ)  แตแ่ท้จริงแล้ว
เร่ืองราวกลบัมาคล่ีคลายในภายหลงัวา่พ่ีชายของซาสเึกะนัน้ลงมือสงัหารครอบครัวเพ่ือปกป้อง
เกียรตขิองคนในตระกลูและได้สร้างปมเง่ือนง าตอ่ไปอีกวา่สาเหตกุารตายของคนในตระกลูอจุิวะ
มาจากการท่ีถกูชาวโคโนฮะ (หมูบ้่านนินจาของตนเอง) หกัหลงั     หรือการสร้างเง่ือนง าของตวั
ละครโฮคาเงะรุ่นท่ี 4 (ผู้ปกครองหมู่บ้านนินจา) ซึง่ผู้ เขียนได้กลา่วไว้ในตอนต้นว่าเป็นผู้ สละชีวิต
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ตนเองเพ่ือผนึกจิง้จอกเก้าหางเอาไว้ในตวันารูโตะ     แล้วจงึคอ่ยมาเฉลยในภายหลงัว่าแท้จริงแล้ว
โฮคาเงะรุ่นท่ี 4 ซึง่เป็นท่ีรักของคนในหมูบ้่านนินจานัน้เป็นพอ่บงัเกิดเกล้าของนารูโตะ           
 

 
 

ภาพประกอบ 10 ปีศาจจิง้จอกเก้าหางท่ีสถติอยู่ในร่างนารูโตะ 
ท่ีมา: http://www.siamzone.com/board/view.php?sid=1510881 

 
เห็นได้วา่วิธีการสร้างเง่ือนง าเพ่ือดงึดดูผู้อ่านของนินจาคาถาฯ นัน้เกิดขึน้ 

ผา่น “ตวัละคร”  ทัง้ตวัละครเอกและตวัละครหลกัอ่ืนๆ ท่ีมีพฤตกิรรมหรือนิสยัท่ีลกึลบัในตอนต้น
เร่ือง  ก่อนจะเฉลยหรือคล่ีคลายเหตผุลในภายหลงัโดยสร้างเร่ืองราวท่ีเตม็ไปด้วยอารมณ์ ทัง้ขม
ข่ืน ปวดร้าว ความรัก ความเสียสละ ความพยาบาทฯลฯ  เพ่ือสร้างความสะเทือนอารมณ์แก่ผู้อา่น           

อาจกลา่วได้วา่ตลอดทัง้เร่ืองของนินจาคาถาฯ นัน้เตม็ไปด้วยเง่ือนปม 
ลกึลบัผา่นการกระท าของตวัละคร หรือกลุม่องค์กรลกึลบั (เชน่โอโรจิมารุ หรือกลุม่แสงอษุา)   ซึง่
ผู้ เขียนก็ใช้ประโยชน์จากการสร้างตวัละครท่ี “ดลูกึลบั” ในตอนเปิดตวั เพราะสามารถใสเ่หตผุล
เพ่ือสร้างความเซอร์ไพรส์ให้กบัคนอา่นในภายหลงัได้ตลอดเวลา (เชน่พ่อของนารูโตะเป็นใคร หรือ
จิไรยะ นินจาจอมลามกในปัจจบุนัท่ีแท้จริงแล้วเป็นยอดนินจาในต านาน เป็นต้น)      

1.2.4.5 ทเวนตีฯ้ : ทิง้เร่ืองราวให้ค้างคาใจ 
นอกเหนือจากการเลา่เร่ืองท่ีไมเ่ป็นไปตามล าดบัเวลาแล้วสิ่งท่ีนา่สนใจ 

อีกประการในการ์ตนูเร่ืองนีก็้คือ “วิธีการปเูร่ืองราวเพ่ือเร้าอารมณ์ผู้อ่านไปสูจ่ดุท่ีน่าสนใจจนถึง
ท่ีสดุ” (จดุไคลแมกซ์-climax)   ซึง่ในการเล่าเร่ืองโดยสว่นใหญ่จะคล่ีคลายจดุไคลแมกซ์ในทนัที 
เชน่ตวัละครเอกก าลงัจนมมุโดนผู้ ร้ายไลล่า่จวนเจียนจะตกตกึ (ปเูร่ืองดนักราฟความน่าสนใจไปถึง
จดุไคลแมกซ์)     แล้วภาพก็ตดัมาท่ีด้านหลงัของผู้ ร้ายเผยให้เห็นวา่ยงัมีเพ่ือนพระเอกท่ีคอยชว่ย
ขดัขวางตวัร้ายไมใ่ห้เหน่ียวไกปืนไปท่ีพระเอกในเสีย้ววินาทีไคลแมกซ์นัน้    ซึ่งก็ท าให้พระเอกรอด

http://www.siamzone.com/board/view.php?sid=1510881
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พ้นจากความตายมาได้หวดุหวิด (การคล่ีคลายเร่ืองและบทสรุป)       แตใ่นการ์ตนูเร่ืองนีก้ลบั
เลือกท่ีจะ “ตดัไคลแม็กซ์” ทิง้  ท าให้ผู้อา่นจงึต้องหยดุอารมณ์ เอาดือ้ๆ  (ในชว่งเวลาท่ีอารมณ์
ก าลงัพุง่ถึงขีดสดุ)    เพราะผู้ เขียนไมย่อมเฉลยจดุไคลแมกซ์และจดุคล่ีคลายในแตล่ะปมปัญหา     
เชน่ หลงัจากท่ีปเูร่ืองมาจนถึงชว่งท่ีกลุม่ของพระเอก “ขบวนการเคนจิ” ก าลงัจะไปกู้วิกฤติโลกโดย
การหยดุหุน่ยกัษ์ท่ีจะปลอ่ยเชือ้ไวรัสท าลายล้างเมือง    ผู้ เขียนก็เลา่ถึงเพียงแคเ่คนจิได้พยายาม
ปีนขึน้ไปบนห้องควบคมุหุ่นยกัษ์เพ่ือยบัยัง้การปล่อยเชือ้ไวรัส  แตแ่ล้วก็ตดัจดุคล่ีคลายเหตกุารณ์
ทิง้ไป ทิง้ให้คนดเูข้าใจเอาเองวา่เคนจิถกูไฟท าลายล้างไปพร้อมกบัหุน่ยกัษ์  (เพราะหลงัจากนัน้ก็
ไมมี่ใครพบเคนจิอีกเลย)   สว่นชะตากรรมของเพ่ือนร่วมขบวนการเคนจิอีกหลายคนเป็นอยา่งไร
นัน้ผู้ เขียนก็ยงัไมไ่ด้คล่ีคลายเหตกุารณ์ในทนัที (เช่น คนอา่นไมรู้่วา่โอตโจะ หวัหอกของขบวนการ
เคนจิอีกคนอยูท่ี่ไหนจนกระทัง่ผู้ เขียนได้เฉลยในภายหลงัวา่เขาโดนจบัขงัคกุ) 

 การไมย่อมคล่ีคลายปมปัญหาหรืออปุสรรคในทนัทีทนัใดเป็นกลวิธีหลกั 
ท่ีผู้ เขียนใช้ดงึความสนใจของผู้อา่นในการ์ตนูเร่ืองนี ้      โดยเลือกจะเบี่ยงเบนความสนใจคนอา่น
ด้วยการเปล่ียนไปเลา่เร่ืองราวของตวัละครอ่ืน หรือเหตกุารณ์อ่ืนแทน   แล้วจงึคอ่ยมาเฉลยจดุ
คล่ีคลายในภายหลงั (ไมเ่ฉลยในเลม่เดียวกนั แตห่า่งกนัหลายเลม่)      ซึง่การน าเสนอเชน่นีอ้าจ
เป็นทัง้จดุเดน่และจดุด้อยในเวลาเดียวกนั   ในแง่จดุเดน่ก็คือ “ความคาใจ” ท าให้ผู้อ่านท าให้สนใจ
ตดิตามเร่ืองราวตอ่ไป (โดยผู้ เขียนมกัทิง้จดุคล่ีคลายเอาไว้เสมอเม่ือน าเสนอเร่ืองราวมาจนท้าย
เลม่)  แตเ่ม่ือผู้ เขียนใช้วิธีนีบ้อ่ยครัง้ก็ท าให้บางครัง้ผู้อา่นลืมเร่ืองราวก่อนหน้าท่ีเกิดขึน้จนออก
อาการงงงนักบัเร่ืองราวและท าให้ต้องไลอ่า่นเร่ืองราวย้อนหลงัเพ่ือปะติดปะตอ่เหตกุารณ์ (เพราะ
กวา่การ์ตนูจะวางจ าหนา่ยแบบรวมเลม่ก็ต้องใช้เวลานานประมาณ 1 เดือน)   เช่น เหตกุารณ์ท่ี
ดองกีผู้้กล้าหาญพบบางสิ่งบางอยา่งในห้องวิทยาศาสตร์ตอนกลางคืน   ผู้ เขียนได้เลา่ถึง
เหตกุารณ์นีห้ลายครัง้ โดยสร้างความสงสยัผ่านการบรรยายวา่ “ส่ิงที่ดองก้ีเห็นตอนนัน้เป็นทีรู้่กนั
ในภายหลงั แต่ว่าตอนทีรู้่เร่ืองนัน้ สถานการณ์มนัก็สายเกินกว่าจะแก้ไขเสียแลว้”    และในการ
ย้อนกลบัไปเลา่เร่ืองนีอี้กแตล่ะครัง้ก็คอ่ยๆ ขยบัเข้าใกล้จดุคล่ีคลายมากขึน้ทกุขณะ    แต่จนแล้ว
จนรอดก็ไมย่อมเฉลยเสียทีว่าสิ่งท่ีดองกีเ้ห็นจนท าให้คนท่ี “ขวญัดี” ท่ีสดุต้อง “ขวญัหาย” นัน้คือ
อะไรกนัแน ่  

“วิธีเล่าเร่ืองของทเวนตีม้นัดีตรงทีท่ าใหเ้รารู้สึกเหมือนดูซีร่ีส์ฝร่ัง เพราะ 
วางโครงเร่ืองมาอย่างดี พออ่านจบหน่ึงเล่มก็เหมือนดูซีร่ีส์จบ chapter แต่ก็จะตอ้งมีปมอะไร
บางอย่างท้ิงใหเ้ราตามในตอนต่อไป” (ทรงวิทย์ ส่ีกิตกิลุ, สมัภาษณ์, 12 มิถนุายน 2554 ) 

“เขาเก่งมากในการสร้างปมใหม่ใหเ้ราสนใจ สงสยัไดต้ลอด พอเล่าไปจน 
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จะไคลแม็กซ์แลว้ก็ไม่ยอมเฉลยปมซกัที  วิธีการเล่ามนัเหมือนเร่ืองสัน้ย่อยๆ ทีเ่มื่อปิดเร่ืองย่อยๆ 
โดยท้ิงปมไว ้ แต่พอเปิดตอนใหม่ข้ึนมาก็สร้างปมใหม่ทีน่่าสนใจกว่าเก่าข้ึนมาอีก มนัเลยซดัเราซะ
อยู่หมดัเลย” (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554)  

“มนัใหค้วามรู้สึกเหมือนดูหนงัฮอลลีวูด้ เล่ากลบัไปกลบัมา พร้อมๆ กบั 
ซ่อนปมใหเ้ราสงสยัติดตามเร่ืองไดต้ลอด (ประสพโชค จนัทรมงคล, สมัภาษณ์, 26 สิงหาคม 
2554) 

“มนัเล่าคลา้ยหนงัซีร่ีส์ ทัง้การท้ิงปม การไม่บอกเร่ืองทัง้หมด มนั 
เดินเร่ืองไม่เป็นเสต็ปของมงังะจ๋าๆ ไม่เหมือนกบัมงังะดงัๆ อย่าง Bleach” (ธญัลกัษณ์ เตชศรี
สธีุ,สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554) 

“มนัมีลกัษณะของนิยายผูใ้หญ่ เป็นการต่อสู้ดว้ยความเชื่อ และการ 
รวมตวัของกลุ่มขบวนการ โดยผูเ้ขียผูกปมใหป้ริศนาตามทีละเปลาะๆ  ล่อใหค้นติดตามว่า 
“เพือ่น” คือใครกนัแน่” (อิศเรศ ทองปัสโณว์ , สมัภาษณ์, 15 สิงหาคม 2554)   

1.2.4.6 เดธโน้ต: เฉลยเง่ือนง าส าคญัตัง้แตเ่ปิดเร่ือง 
ขณะท่ีการ์ตนู หรือเร่ืองเลา่ในส่ืออ่ืนๆ (เชน่นิยาย ละคร หรือภาพยนตร์)   

มกัพยายามเก็บเง่ือนง าหรือปมหลกัของเร่ืองท่ีตนสร้างไว้ก่อนจะคล่ีคลายปมส าคญันัน้ใน
ตอนท้ายเร่ืองเพ่ือรักษา-ดงึผู้อา่นหรือผู้ชมเอาไว้ เหมือนเชน่วนัพีซ คนอ่านยงัค้างคาใจกบัปมเร่ือง
ประวตัชีิวิตของลฟ่ีู หรือเร่ืองวนัพีซท่ีแท้จริงคืออะไร  สว่นนารูโตะก็ยิ่งมีปมมากมายท่ียงัไมย่อม
เฉลยให้คนอา่นรู้  เชน่อิทธิฤทธ์ิท่ีแท้จริงของจิง้จอกเก้าหาง  เบือ้งลกึเหตกุารณ์ในวยัเดก็ของนารู
โตะ  และซาสเึกะ          หรือกระทัง่โคนนัยอดนกัสืบจิ๋วฯ ท่ีเป็นเร่ืองราวสืบสวนแบบจบในตอนก็ยงั
มีเง่ือนปมระยะยาวให้คนอ่านลุ้นวา่แท้จริงแล้วองค์กรของชายชดุด ามีความส าคญัตอ่เร่ืองอยา่งไร      
แตส่ าหรับเดธโน้ตกลบัฉีกไปจากกฎท่ีวา่นี ้  เพราะยอมให้ผู้อา่นรู้ ”ค าตอบ” ส าคญัตัง้แตต้่นเร่ือง
นัน่คือการบอกวา่  “ใครคือเจ้าของเดธโน้ตตวัจริง”    อาจเรียกได้ว่าการ์ตนูเร่ืองนี ้ “แบไต”๋ หรือ 
“เฉลย”  เง่ือนง าส าคญัของเร่ืองให้ผู้อา่นรู้ตัง้แตต้่น     ซึง่หากเป็นวิธีการเขียนเร่ืองแนวลกึลบั 
สืบสวนสอบสวนส่วนใหญ่ก็อาจเปิดเร่ืองผา่นเง่ือนปมให้คนสงสยัผา่นการตายของผู้ ร้ายท่ีอยูใ่นคกุ  
จากนัน้จงึเปิดด้วยตวัละครเอกอยา่งแอลท่ีคอยสืบหาร่องรอยของคดีตา่งๆ ก่อนสาวไปถึงตวัผู้ ร้าย
ท่ีก่อคดี (คล่ีคลายเง่ือนง า) ในตอนท้ายเร่ือง   
   แตก่ลวิธีเลา่เร่ืองของเดธโน้ตด้วยการคล่ีคลายปมว่าใครคือผู้ ร้ายตวัจริง
ตัง้แตเ่ปิดเร่ืองยอ่มท าให้ทิศทางในการเขียนเร่ืองเปล่ียนไปโดยสิน้เชิง จากเดมิท่ีเร่ืองแนวสืบสวน 
ลกึลบัมกัท าให้ผู้อ่านสนกุกบัการสร้างปมและคล่ีคลายปมบางสว่นให้คนอ่านคอ่ยๆ  “คาดเดาตวั
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ผู้ ร้าย” ทีละนิดๆ ก่อนเฉลยแบบเซอร์ไพรส์ในตอนจบ กลบักลายมาเป็นการสร้างยทุธวิธี “พรางตวั” 
ของยางามิ ไลท์ (ผู้ครอบครองเดธโน้ตซึง่สามารถเขียนช่ือใครก็ได้เป็นการสัง่ให้ตายนัน่เอง) วา่จะ
สามารถซอ่นตวัไมใ่ห้ถกูจบัจากยอดนกัสืบรุ่นราวคราวเดียวกนัอยา่งแอลได้อยา่งไรแทน          
การสร้างและการคล่ีคลายเง่ือนง าของเดธโน้ตจงึมีลกัษณะ “คนอา่นรู้เท่ากบัตวัละคร”     ซึง่ก็เป็น
ความท้าทายในการเล่าเร่ืองวา่ท าอยา่งไรถึงจะดงึคนอ่านในระยะยาวเอาไว้ได้ เพราะไมมี่เง่ือนปม
ของคดีมาชว่ยดงึดดู   แถมยงัไมมี่การสร้างปมอดีตของตวัละครเข้ามาชว่ยสร้างความเซอร์ไพรส์ 
(เหมือนเชน่วนัพีซ หรือนินจาคาถาฯ)   แตด้่วยการพลิกวิธีเลา่เร่ืองมาเป็นการยอมเปิดเผยให้ผู้อา่น
ได้รับรู้ขัน้ตอน วิธีคิดวางแผนของตวัเอกอยา่งละเอียดแทน จงึกลายเป็นรสชาตท่ีิแปลกใหมส่ าหรับ
ผู้อา่นท่ีเสมือนได้เป็น “จอมวางแผน” เสียเอง และก็กลายเป็นจดุเดน่ของเดธโน้ตท่ีสามารถดงึ
ความนา่สนใจจากคนอา่นไว้ได้ตลอดรอดฝ่ัง     
   “การเขียนเร่ืองแบบเดธโนต้มนัยากนะ เพราะคนอ่านเดาตอนจบออกอยู่
แลว้ ว่ายงัไงไลท์ก็ต้องถูกจบั จนมมุแน่ๆ มนัเลยท้าทายว่าจะท าให้คนอ่านเขาสนใจเร่ืองไปจนจบ
ไดย้งัไง  แต่เขาก็ท าได ้ มนัท าใหผ้มอ่านรวดเดียวจบเลย สดุยอดมาก”  (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, 
สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554) 
   ดงันัน้จงึสรุปกลวิธีการสร้างเง่ือนง าและการคล่ีคลายเง่ือนง าของทกุเร่ืองได้ดงันี  ้

 

เร่ือง กลวิธีสร้าง-คลี่คลายปม/เงื่อนง า การรับรู้ของคนอ่านต่อเร่ือง การสร้างความคาดไม่ถงึ 
ดราก้อนบอล สร้าง-คลีค่ลายทนัที ไมท่ิง้ปมไว้นาน คนอา่นรู้เทา่ๆ กบัตวัละคร น้อย 

ยอดนกัสบืจ๋ิว 
สร้าง- คลีค่ลายทีละนิดและไมค่ลีค่ลาย
ปมทัง้หมดจนกวา่จะจบตอน คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร ปานกลาง 

วนัพีซ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-คลีค่ลายเป็น
ระยะ คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

นินจาคาถาฯ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-คลีค่ลายเป็น
ระยะ คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

ทเวนตีฯ้ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-ทิง้ช่วงให้คน
อา่นสงสยัก่อนคลีค่ลายภายหลงั คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

เดธโน้ต สร้าง-คลีค่ลายปมตัง้แตเ่ปิดเร่ือง คนอา่นรู้มากกวา่ตวัละคร น้อย 

 
ตารางท่ี 5 สรุปกลวิธีการสร้าง-คล่ีคลายเงื่อนง า 
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จากท่ีกลา่วมาทัง้หมดในสว่นของโครงเร่ืองจะพบวา่ลกัษณะของเร่ืองท่ีมีความ 
สมจริง มกัจะมีความซบัซ้อนลกึซึง้ของโครงเร่ือง  และมีวิธีการสร้างปมหลกั และปมรองเอาไว้
คอ่นข้างมาก รวมทัง้มกัจะไมย่อมเฉลยปมส าคญัของเร่ืองจนกวา่จะจบเร่ือง  อยา่งเชน่ วนัพีซ 
นินจาคาถาฯ  และยอดนกัสืบจิ๋ว  ในขณะท่ีดราก้อนบอล มีความซบัซ้อนของโครงเร่ืองน้อยมาก 
แตก็่สามารถดงึคนอา่นไว้ด้วยการสร้างคาแร็คเตอร์ท่ีแข็งแรง   สว่นเดธโน้ต และทเวนตีฯ้ นัน้ มี
วิธีการเลา่เร่ืองท่ีเฉพาะตวั เพราะแม้จะมีความสมจริงในการเลา่เร่ืองมาก แตก็่ไมไ่ด้มีปมหลกั หรือ
ปมรองท่ีซบัซ้อนมากนกั   โดยเดธโน้ตพลิกการเลา่เร่ืองจากการ “ปิดบงัปมหรือเง่ือนง า” มาเป็น
การ “คล่ีคลายปมหรือเง่ือนง า” ตัง้แตเ่ปิดเร่ือง  ขณะท่ีทเวนตีฯ้ ก็อาศยักลวิธีการเรียงล าดบัการ
เลา่เร่ืองท่ีซบัซ้อนสง่ผลให้เร่ืองราวดลูกึลบัและนา่ติดตาม   
 

1.3 ความขัดแย้ง (Conflict) 
นอกจากโครงเร่ืองท่ีเป็นองค์ประกอบส าคญัในการถ่ายทอดเร่ืองราวแล้ว ความขดัแย้ง 

หรือปมขดัแย้ง หรืออาจเรียกวา่อปุสรรคท่ีมาขดัขวางการเดนิทางไปสูเ่ป้าหมายของตวัละคร 
(conflict)  ก็มีสว่นส าคญัท่ีจะเสริมสร้างให้เร่ืองสนกุ เข้มข้น หรืออาจลดทอนให้นา่เบื่อได้เชน่กนั  
ซึง่จากทัง้ 6 เร่ืองก็พบวา่อาจแบง่ความขดัแย้งออกเป็น 3 ประเภทด้วยกนั 
  1.3.1 ประเภทเน้นความขดัแย้งภายนอก  ได้แก่ ดราก้อนบอล  เดธโน้ต  และยอด
นกัสืบจิ๋วฯ 
  1.3.2 ประเภทเน้นความขดัแย้งภายใน  ได้แก่  ทเวนตีฯ้   
  1.3.3 ประเภทเน้นทัง้ความขดัแย้งภายนอก-ภายในใกล้เคียงกนั ได้แก่ วนัพีซ 
และนินจาคาถาฯ 
  1.3.1 ประเภทเน้นความขดัแย้งภายนอก 
   ก. ดราก้อนบอล: ความขดัแย้งภายนอกคือคูต่อ่กรของโงค ู

การสร้างความขดัแย้ง   หรืออปุสรรคท่ีท าให้ตวัละครต้องฟันฝ่าในดรา 
ก้อนบอลหนีไมพ้่นความขดัแย้งระหวา่งมนษุย์กบัมนษุย์ด้วยกนั (ในเร่ืองนีอ้าจหมายถึงปีศาจกบั
ปีศาจด้วยกนัหรือมนษุย์กบัสตัว์ประหลาด)   ซึง่ล้วนแล้วแตเ่ป็นความขดัแย้งภายนอก ท่ีเราเห็น
เป็นรูปธรรม ปรากฎในรูปของตวัละครฝ่ายตรงกนัข้ามกบัตวัเอก หรือฝ่ายร้ายนัน่เอง     และความ
ขดัแย้งประเภทนีก็้มกัพบในเร่ืองแนวตอ่สู้อยูแ่ล้ว        แตจ่ดุเดน่ในการสร้าง “ตวัอปุสรรค” ของ 
ดราก้อนบอลนัน้อยู่ท่ีการสร้างตวัละครศตัรูของตวัเอกให้มีคาแร็คเตอร์ท่ีหลากหลาย โดยมีทัง้คน 
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สตัว์  สิ่งมีชีวิตนอกโลกอย่างชาวไซยา่ สิ่งประดษิฐ์อย่างมนษุย์ดดัแปลง รวมทัง้เผา่พนัธุ์ปีศาจ
ตา่งๆ อยา่งจอมมารบ ู  

และเน่ืองจากผู้ เขียนเน้นไปท่ีความขดัแย้งภายนอกระหวา่งมนษุย์กบั 
มนษุย์ (ฝ่ายพระเอกและศตัรู) อยา่งเข้มข้น โดยจะเห็นได้จากฉากตอ่สู้ ท่ีเกิดขึน้อยูอ่ยา่งตอ่เน่ือง
โดยท่ีตวัละครเอกแทบไมมี่ชว่งเวลาได้พกัเพ่ือฝึกฝีมือเลยนัน้    จงึท าให้ความขดัแย้งภายในถกู
ละเลยไปทัง้ๆ ท่ีผู้ เขียนได้สร้าง “ปม” ท่ีนา่สนใจขึน้   นัน่คือการสร้างพืน้เพของตวัละครเอกอย่างโง
ควูา่ไมใ่ชม่นษุย์แตก่ลบัมีสายเลือดของมนษุย์ตา่งดาว (ชาวไซยา่)  ท่ีถกูสง่มายงัโลกตัง้แตย่งัแบ
เบาะเพ่ือท าลายล้างโลกมนษุย์            จากจดุนีเ้องเม่ือโงคทูราบเร่ืองในภายหลงั เขากลบัไมไ่ด้มี
ปฏิกิริยาใดใด  ไมแ่ปลกใจ ไมเ่สียใจ (ท่ีชาวไซยา่คอ่นข้างจะโหดร้าย รักเพียงการตอ่สู้ ) และไม่
สบัสนกบัการต้องเลือกระหว่างความเป็นชาวไซยา่ และความเป็นชาวโลก       ยิ่งไปกวา่นัน้โงคยูงั
สามารถลงมือฆา่พ่ีชายของตวัเอง (ชาวไซยา่ซึง่มีปรากฎตวัพร้อมเป้าหมายการโจมตีโลกมนษุย์) 
โดยไมแ่สดงความรู้สกึใดอีกเชน่กนั              การท่ีผู้ เขียนไมไ่ด้ใช้ประโยชน์จากความขดัแย้งใน
เร่ือง “สายเลือดท่ีแท้จริง” ของโงคใูห้เกิดประโยชน์   ทัง้ๆ ท่ีอตุสา่ห์สร้างปมความขดัแย้งในตวัเอง
ได้อยา่งน่าสนใจแล้วนัน้จงึเป็นเร่ืองท่ีน่าเสียดายอยา่งยิ่ง ซึง่อาจเป็นเพราะเป้าหมายของโทริยามา่ 
อากิระท่ีต้องการให้เร่ืองอา่นง่าย ไมซ่บัซ้อนก็จริงอยู่   แตห่ากมีการใสใ่จรายละเอียดในแง่
ความรู้สกึ “ผิดบาป” จากการฆา่พ่ีชายแท้ๆ ของโงค ู     หรือให้ตวัละครได้แสดงออกถึงความลงัเล-
เจ็บปวดท่ีต้อง “เลือก” ระหวา่งการตอ่สู้ เพ่ือโลกท่ีเขาใช้ชีวิตมาเกือบตลอดชีวิต กบั พ่ีชายและ
สายเลือดชาวไซยา่ท่ีมีภารกิจเพื่อท าลายล้างโลก      ก็น่าจะท าให้สถานะความเป็น “ฮีโร่” ของโงคู
ไมไ่ด้อยูบ่นหิง้จนผู้อา่นแตะต้องไมไ่ด้ (เพราะตลอดทัง้เร่ืองโงคฝีูมืออยูข่ัน้เหนือกวา่ผู้ อ่ืนโดย
สิน้เชิง)    แตจ่ะท าผู้อา่นได้พกัสมองกบัฉากตอ่สู้และเปล่ียนไปรับรสความรู้สกึเข้าถึง “ความเป็น
มนษุย์”  ของตวัละครเอกท่ีสามารถเศร้า เสียใจ และต้องพบพานกบัอปุสรรคอ่ืนๆ ท่ีไมใ่ชแ่คเ่ร่ือง 
“การตอ่สู้ ” เท่านัน้     

ข. เดธโน้ต : เปิดด้วยปมภายในแตก่ลบัขบัเน้นปมภายนอก 
นา่แปลกท่ีเดธโน้ตเปิดเร่ืองด้วยความขดัแย้งระหวา่งมนษุย์กบัระบบ 

สงัคม โดยท าให้ผู้อ่านเช่ือว่าเร่ืองราวท่ีเราก าลงัจะได้พบในการ์ตนูเร่ืองนีเ้กิดจากสาเหตคุวาม “ไม่
เช่ือมัน่ตอ่ระบบยตุธิรรม” ของเดก็หนุม่อยา่งยางามิ ไลท์   ท่ีเอือมกบัการต้องพึง่มือต ารวจ-อยัการ
ซึง่ไร้น า้ยาในการจบัคนร้ายมาลงโทษให้สาสมกบัความผิด จนท าให้เขาต้องแตง่ตัง้ตวัเองเป็น 
“ศาลเตีย้” ช าระความผิดตอ่อาชญากรผ่านการเขียนช่ืออาชญากรลงบนสมดุบนัทกึลกึลบัท่ีช่ือ 
“เดธโน้ต” ซึง่เป็นสมดุบนัทึกของยมทตูท่ีท าตกไว้บนโลกมนษุย์      แนน่อนวา่เม่ือเปิดเร่ืองเชน่นี ้
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คนอ่านย่อมคาดเดาวา่เร่ืองราวอาจเน้นไปท่ีความขดัแย้งระหวา่งความรู้สกึในจิตใจของไลท์ท่ีนา่
จะต้องแบกรับกบัความรู้สึกผิดในการลงมือสงัหารผู้คน (ความขดัแย้งภายในจิตใจ) รวมทัง้
ความรู้สกึผิดตอ่การกระท าท่ีเกิดจากเสียงตอบรับจากสงัคมท่ีมีทัง้เห็นด้วยและไมเ่ห็นด้วยกบัการ
กระท าของไลท์ (ความขดัแย้งระหวา่งมนษุย์กบัระบบสงัคม)            แตท่ิศทางการเลา่เร่ืองของ
เดธโน้ตกลบัขบัเน้นไปในทิศทางตรงกนัข้ามเพราะให้ความส าคญักบัความขดัแย้งภายนอกอยา่ง
มาก ผา่นการแสดงรายละเอียด วิธีคิดการตอ่สู้วางแผนไลต้่อนกนัระหวา่งนกัสืบหนุ่มรุ่นราวคราว
เดียวกนัอยา่งแอลและเจ้าของเดธโน้ตผู้สงัหารฆาตกรอยา่งไลท์        ซึง่การมุง่เน้นไปท่ีวิธีการ
วางแผนซ้อนแผนท่ีวา่นีส้ร้างรสชาตแิปลกใหมใ่ห้กบัคนอ่าน และท าให้รู้สกึสนกุ หรือทึง่กบัความ
เก่งกาจของตวัละคร และของผู้ เขียนก็จริง  แตก็่เท่ากบัวา่ผู้ เขียนได้ลืมเลือนท่ีจะเน้นย า้ความ
ขดัแย้งภายในท่ีเคย “ปทูาง” เอาไว้ตัง้แตต้่นเร่ือง    เชน่ถ้าผู้ เขียนเลือกให้พระเอกอย่างไลท์แสดง
ความรู้สกึผิดในใจอยู่บ้างท่ีบางครัง้ต้องฆา่คนบริสทุธ์ิ  ตวัละครอยา่งไลท์ก็นา่จะท าให้ผู้ชมรู้สกึลุ้น 
รัก และอยากเอาใจชว่ยมากกวา่นี ้  หรือหากผู้ เขียนเลือกจะให้เห็นจิตใจภายในของแอลมาก 
กวา่นี ้ (เชน่การใช้แฟลชแบค็ชว่ยให้เห็นท่ีมาท่ีไปของตวัละครวา่ท าไมเดก็วยัรุ่นคนหนึง่ถึงได้
เก่งกาจขนาดองค์กรระดบัต ารวจสากลยงัต้องเช่ือถือฝีมือคนคนนี)้ ก็จะชว่ยให้ตวัละครและ
เร่ืองราวดจูริงจงั นา่เช่ือถือ และสร้างอารมณ์ร่วมจากผู้อ่านได้มากขึน้ด้วย 

 ค. ยอดนกัสืบจิ๋วฯ : ปมขดัแย้งภายนอกสร้างเอกลกัษณ์แก่เร่ืองราว 
แม้การ์ตนูเร่ืองนีจ้ะสร้างตวัละครขึน้มาโดยมีเง่ือนปมท่ีสามารถหยิบจบั 

ขึน้มาบีบเป็นเกลียวอปุสรรคภายในจิตใจตวัละครได้ผา่นการต้องกลายร่างจากเดก็มธัยมปลาย 
มาเป็นเด็กประถมของตวัเอกอยา่งโคนนั หลงัจากท่ีถกูองค์กรลกึลบัจบักรอกยาหวงัฆา่ให้ตายแต่
แผนกลบัผิดพลาดท าให้ชินอิจิกลายร่างเป็นเด็ก “โคนนั”  จนกลายเป็นท่ีมาของเร่ืองราวยอด
นกัสืบจิ๋วจอมคล่ีคลายคดีฆาตกรรมปริศนา     แตป่มอปุสรรคจากความรู้สกึเป็นเด็กในจิตใจของ
ชินอิจิ กลบัไมไ่ด้แสดงออกมาเป็นรูปธรรมมากนกั (เชน่การปล่อยให้ตวัเอกได้ครุ่นคิดวา่การอยูใ่น
ร่างเดก็ท าให้ไมส่ามารถแสดงความรู้สกึรักหญิงสาวท่ีเขาช่ืนชอบอยา่งรัน หรือการเป็นเด็กท าให้
เขาลืมความรู้สึกเป็นหนุม่ หรือการเป็นเด็กท าให้เขาไมอ่าจเข้าใกล้พ่อ-แมไ่ด้ดงัเดมิ เป็นต้น)   
เพราะอปุสรรคจาก “ความเป็นเดก็” นัน้เพาะสร้างปมปัญหา-ความขดัแย้งภายนอกมากกวา่  
โดยเฉพาะการน าข้อจ ากดัของความเป็นเด็กมาใช้ในการสืบคดี  เชน่   หลายครัง้ท่ีโคนนัเร่ียวแรง
น้อยเกินไปเพราะเป็นเดก็จนท าให้ต้องเกือบจนมมุผู้ ร้าย หรือการเอือ้มมือหยิบของไมถ่ึงเพราะแขน
ของเดก็นัน้ยาวไมเ่ทา่ผู้ ใหญ่            รวมทัง้การสืบและการคล่ีคลายคดีท่ีต้องการความนา่เช่ือถือ
ของผู้ใหญ่ท าให้โคนนัต้องใช้เคร่ืองเปล่ียนเสียงกลายเป็นนกัสืบรุ่นเก๋าอยา่งโมริ       เรียกได้ว่า
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ผู้ เขียนใช้ประโยชน์จากข้อจ ากดั (ปมอปุสรรค) ของความเป็นผู้ใหญ่ในร่างเดก็ได้อย่างนา่สนใจ จน
ท าให้วิธีการคล่ีคลายคดีของนกัสืบโมริ (ท่ีต้องมีแบบแผนในการถกูยิงยาสลบและการนอนหลบัทกุ
ครัง้ก่อนคล่ีคลายคดี) กลายมาเป็น “เอกลกัษณ์” ให้กบัการ์ตนูเร่ืองนีไ้ปโดยปริยาย     ซึง่นอกจาก
การ์ตนูเร่ืองนีจ้ะสร้างแบบแผนของการคล่ีคลายคดีข้างต้นแล้วยงัสร้างแบบแผนของคดีท่ีมกัต้อง
เกิดเหตใุนสถานท่ีปิดตาย แถมตวัละครเอกอยา่งโคนนัยงัต้องอยูใ่นเหตกุารณ์ทกุครัง้ไป   สิ่ง
เหลา่นีท่ี้อาจเรียกได้วา่ “ความบงัเอิญ” ท่ีผู้ เขียนจงใจสร้างขึน้ซ า้แล้วซ า้เลา่   ท่ีแม้จะดเูป็นเร่ืองไม่
นา่เช่ือถือ จนหลายๆ คนอาจร้องวา่ “เอาอีกแล้ว”  แตเ่ม่ือถกูตอกย า้ ซ า้เดมิหลายๆ ครัง้ก็ย่อม
เพาะสร้างแฟนประจ ากลุม่ท่ีรู้สกึคุ้นเคยและเรียกร้องจะเห็นแบบแผนท่ีตนเคยเห็นนัน้ซ า้แล้วเลา่
นัน้เพ่ือความอบอุน่ใจ (ไม่ตา่งอะไรกบัคนดลูะครไทยในบ้านเราท่ีต้องการเห็นละครแนวทางเดมิๆ 
อยูร่ ่าไปนัน่เอง)        “แบบแผน” หรือ “แนวทาง” ท่ียอดนกัสืบจิ๋วฯ ได้สร้างขึน้เหลา่นีจ้งึกลายเป็น
เอกลกัษณ์ของเร่ืองท่ียอ่มสง่ผลให้มีผู้อา่นท่ีติดตามผลงานอยู่อยา่งยาวนานจนถึงปัจจบุนั  

1.3.2 ประเภทเน้นความขดัแย้งภายใน  ได้แก่  ทเวนตีฯ้   
ก. ทเวนตีฯ้: ความขดัแย้ง “นามธรรม” เหนือ “รูปธรรม” 
คัทสึมาตะคุง (“เพื่อน”คนใหม่): นายช่วยเป็น “เพือ่น” กบัชัน้ไดม้ัย้  
เคนจิ: ไดสิ้ แต่ว่า... เพือ่นน่ะไม่ใช่แค่บอกว่าเป็นเพือ่นกนัแลว้จะเป็นกนั
ไดง่้ายๆ หรอกนะ 
จากบทสนทนาระหวา่งตวัปัญหาหลกัของเร่ืองอยา่ง “เพ่ือน” กบัตวัเอก 

อยา่งเคนจิข้างต้น คือท่ีมาของปมปัญหา หรือความขดัแย้งหลกัท่ีขบัเคล่ือนการ์ตนูเร่ืองนี ้     ซึง่ก็
คือ “ความต้องการการยอมรับจากสงัคม “  นัน่เอง     ผู้ เขียนอย่างอรุาซาวา่ได้สร้างตวัปัญหาท่ี
แท้จริงเป็นเพียงมนษุย์ปถุชุนท่ีเรียกตวัเองว่า “เพ่ือน”  (ทัง้ฟคุเุบเพ่ือนตวัจริง หรือคตัสมึาตะคงุ
เพ่ือนคนใหม)่   เหลา่เดก็ชายวยัประถมท่ีใครๆ ก็ไมเ่หลียวแล (กลุม่คนประเภทท่ีนัง่มมุห้อง  กิน
ข้าวเพียงล าพงั หรือคนท่ีเม่ือยามโตเป็นผู้ใหญ่กลบัมางานเลีย้งรุ่น ไมมี่ใครนึกช่ือเขาออก)   ซึง่
กลุม่ “คนนอก” แบบนีเ้องท่ีต้องตอ่สู้กบัความรู้สึก “ต้องการการยอมรับ”   จากคนรอบข้าง      
อยากให้ใครสกัคนเรียกเขาว่า “เพ่ือน”  อยากมีกลุม่พวกพ้องท่ีไปไหนไปกนั  เปิดอกพดุคยุกนัแบบ
สนิทใจ      และในเร่ืองนีก้ลุ่มคนนอกเหลา่นีต้้องการการยอมรับเป็นพิเศษจาก (เดก็) ชายคนหนึง่
ท่ีช่ือ “เคนจิ” ซึง่เป็นหวัโจก หรือคนท่ีเพ่ือนๆ รักท่ีสดุในห้อง    (ในอีกมมุหนึง่ “เพ่ือน” ตวัจริงอยา่ง
ฟคุเุบอาจต้องการทัง้การยอมรับ และการเอาชนะเคนจิ  ซึง่เคยปฏิเสธไมใ่ห้เขาเข้าร่วมกลุม่ไป
พร้อมกนั)  

ปมปัญหาหลกัของเร่ืองนีจ้งึเกิดจากความพยายามข้ามผ่านความรู้สกึ 
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ต้องการการยอมรับของชายท่ีเรียกตวัเองว่า “เพ่ือน” ซึง่แม้เขาจะมีตวัตนจริง แตก่ารใช้สมญานาม
วา่ “เพ่ือน” ก็เป็นเพียงสญัลกัษณ์ของคนท่ีต้องการ “พืน้ท่ียืนในสงัคม” ซึง่ผู้ เขียนจงใจส่ือวา่ 
“เพ่ือน” ไมไ่ด้มีคนเดียว  แต ่ “เพ่ือน” มีการสืบทอดอดุมการณ์ไมต่า่งจากลทัธิ กลุม่ก้อนทาง
ศาสนา (ในเร่ือง “เพ่ือน” ตวัจริงตายไป ก็มี “เพ่ือน” คนใหมม่าสานตอ่อดุมการณ์)          

ดงันัน้แม้เหตกุารณ์บนัทึกค าท านายโดยใช้ไวรัสฆา่ล้างเผ่าพนัธุ์มนษุย์ 
ในทเวนตีเ้ซนจร่ีูบอยจะเป็นเพียงเร่ืองแตง่ของเดก็ประถม แตค่วามรู้สกึจริงจงัท่ีผู้อา่นรับรู้นัน้ 
นอกเหนือจากการให้รายละเอียดเร่ืองฉาก สถานท่ี อย่างนา่เช่ือถือตามท่ีกลา่วมาแล้ว  สว่นหนึง่
ยอ่มมาจากการสร้าง “ปมปัญหา” หรือความขดัแย้งได้อยา่งลกึซึง้   เพราะผู้ เขียนให้ความส าคญั
กบั “ปมปัญหาภายใน” จิตใจของตวัละคร หรือการตอ่สู้กบั “นามธรรม” มากกวา่ท่ีตวัละครจะต้อง
ตอ่กรกบั “รูปธรรม” จ าพวกผู้ ร้าย หรือสตัว์ประหลาด      ทัง้ๆ ท่ีหากฟังเค้าโครงเร่ืองของทเวนตี ้
เซนจร่ีูบอยก็ไมใ่ชเ่ร่ืองยากหรือผิดแปลกอะไรหากผู้ เขียนจะมุง่เน้นไปท่ีภาพเหตกุารณ์ท าลางล้าง
โลกของหุ่นยกัษ์ (ในเร่ืองมีการสร้างตวัละครอยา่ง “หุน่ยกัษ์” ขึน้มา แตน่ัน่เป็นเพียงเคร่ืองมือดงึ
ความสนใจจากผู้อ่าน เพราะหุน่ยกัษ์ปรากฎตวัเพียงไมก่ี่ครัง้ และไมเ่น้นรูปลกัษณ์ ความแปลก 
อลงัการของตวัหุ่น)    หรือขบัเน้นให้เห็นภาพความสยดสยองผู้คนนอนตายเกล่ือนเพราะสมัผสั
ไวรัส  รวมทัง้สามารถฉายให้เห็นภาพการตอ่สู้ห า้หัน่กนัระหวา่งเจ้าลทัธิ “เพ่ือน” กบัพระเอกของ
เร่ืองอยา่ง ”ขบวนการเคนจิ” แตผู่้ เขียนอยา่งนาโอกิ อรุาซาวา่กลบัไมท่ า     เพราะสิ่งท่ีเขาเน้นย า้
กลบัเป็นเร่ือง “ความรู้สึกภายในจิตใจมนษุย์”      

 ปมปัญหายอ่ยๆ ท่ีทเวนตีน้ าเสนอในประเดน็ ความรู้สกึขดัแย้งภายใน 
จิตใจมนษุย์ถกูน าเสนอผา่นตวัละครแทบทกุตวั ทัง้ฝ่ายร้าย (เพ่ือน) และฝ่ายดี (เคนจิ)  เช่น
พระเอกอย่างเคนจิเอง ก็ต้องตอ่สู้กบัความขดัแย้งระหว่างความต้องการผดงุความยตุธิรรม (ซึง่
เป็นสิ่งท่ีเขาเคยพดูเสมอเม่ือยามเป็นเดก็) กบัความรู้สกึหวาดกลวัท่ีต้องเผชิญหน้ากบัการกระท า
ของ “เพ่ือน”   ท าให้เขาต้องหลบหนีไมพ่บเจอผู้คนไปหลายปีกวา่จะปรากฎตวัอีกครัง้หนึง่   
สว่นตวัเอกอีกคนหนึง่อยา่งคนันะ (หลานสาวของเคนจิและลกูชายของ “เพ่ือน) ก็ต้องตอ่สู้กบั
ความรู้สกึสบัสนท่ีตนเป็นลกูของ “เพ่ือน” และขณะเดียวกนัก็เป็นหลานของเคนจิ  (เลือดในกาย
คร่ึงหนึง่เกิดจากฝ่ายอธรรมแตจ่ิตใจกลบัอยูข้่างธรรมะ)           หรือลกูสมนุฝ่ายร้ายอย่างมันโจเมะ 
อินช ู  ก็ต้องตอ่สู้กบัความรู้สึกผิดกบัแผนการท าร้ายคนบริสทุธ์ิของ “เพ่ือน” แตข่ณะเดียวกนัความ
ทะเยอทะยานในหน้าท่ีการงานและการเงินท่ีได้รับจากการค า้จนุของ “เพ่ือน” ก็ค า้คอเขาอยูเ่ชน่กนั  

 การสร้างปมอปุสรรคแบบ “นามธรรม” ให้มีความหมายเหนือ “รูปธรรม”  
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ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึสง่ผลให้เร่ืองราวทัง้หมดดนู่าเช่ือถือ  และสร้างความรู้สกึลุม่ลึกให้แก่ผู้อ่าน
มากกวา่การ์ตนูสว่นใหญ่ท่ีใสใ่จกบัปมขดัแย้ง “ภายนอก”  เพราะในชีวิตจริงเราคงไมมี่โอกาสพาน
พบกบัอปุสรรคประเภทหุน่ยกัษ์ หรือไวรัสท าลายล้างโลก มากไปกว่าอปุสรรคเร่ืองการเข้าสงัคม 
หรือการตอ่สู้ เพ่ือมี “ตวัตน” ให้ใครๆ ยอมรับ 
  1.3.3 ประเภทท่ีเน้นทัง้ความขดัแย้งภายนอก-ภายในใกล้เคียงกนั ได้แก่ วนัพีซ 
และนินจาคาถาฯ 

ก. วนัพีซ: ขดัแย้งภายนอกเหนือจินตนาการ-ขดัแย้งภายในเข้มข้น 
โดยธรรมชาตขิองแนวเร่ืองแบบผจญภยัย่อมต้องมุง่ออกแบบความ 

ขดัแย้งหรืออปุสรรค“ภายนอก” เพ่ือให้ตวัละครต้องข้ามผา่นไปให้ได้ (เช่นต้องปะทะกบัพอ่มด 
ปีศาจ หรือสตัว์ประหลาด)       ซึง่ในวนัพีซก็ได้สร้างอปุสรรคหรือปมปัญหาภายนอกในรูปของตวั
ละคร และสิ่งของขึน้มาได้อยา่งนา่สนใจ เพราะมีการจดัหมวดหมูใ่ห้กบัสิ่งของเหลา่นัน้  เชน่การ
สร้างกลุม่องค์กรบาล็อคเวิร์คส์ ท่ีมีการน าเอาหมายเลขมาตัง้ฉายาให้กบัผู้ ท่ีท างานให้กบัองค์กร 
(เชน่มิสเตอร์ซีโร่ มิสเตอร์วนั มิสเตอร์ทูว์  โดยเรียงล าดบัให้มิสเตอร์ซีโร่มีความเก่งกาจท่ีสดุ)   หรือ
การสร้างผลไม้ปีศาจให้มีหลากหลายสายพนัธุ์/ตระกลู1  ซึง่หมายถึงความพยายามของผู้ เขียนท่ีได้
ท าการบ้าน และคดิวางแผนคาแร็คเตอร์สิ่งของ หรือตวัละครท่ีแม้จะเป็นเพียงตวัประกอบของเร่ือง
มาอยา่งดี 

ขณะเดียวกนัวนัพีซก็ไมไ่ด้ละเลยการสร้างความขดัแย้ง “ภายใน” ในเชิง 
นามธรรม หรือความรู้สึกของตวัละคร  แตก่ลบัให้ความส าคญัอยา่งมาก เชน่ตวัละครกลุม่เพ่ือน
ของตวัเอกอยา่งนิโค โรบิน ท่ีต้องขดัแย้งกบัความรู้สกึในจิตใจท่ีต้องเลือกระหวา่งเพื่อน กบัตวัเอง   
ซึง่เธอก็เลือกอยา่งแรกโดยพร้อมสละชีวิตตวัเองเพ่ือให้เพ่ือนทกุคนมีชีวิตรอด  หรือการสร้างความ
ขดัแย้งภายในตวัละครอยา่งอซุป ท่ีใครๆ ตา่งเข้าใจวา่เป็น “จอมโกหก”  แตก่ารโกหกของอซุปทกุ
ครัง้เขามีเหตผุลเพ่ือ “ความสขุ” ของผู้ อ่ืนเสมอ  และแม้ท้ายท่ีสดุจะมีเพียงไมก่ี่คนท่ีเข้าใจวา่เขา
สร้างเร่ืองขึน้เพ่ือประโยชน์สขุของคนอ่ืนก็ตาม    

                                                   
1 ผลไม้ปีศาจแบง่ประเภทออกเป็น 3 สาย คือ 1. สายโรเกีย หรือสายพลงัธรรมชาต ิผู้ ท่ีกินเข้าไปจะ 

สามารถกลายเป็นสสารนัน้ๆ เช่นกลายเป็นไฟ หรือกลายเป็นสายฟ้า  2 สายพารามิเซีย  ผู้ ท่ีกินเข้าไปจะมีพลงัเหนือ
มนษุย์ อย่างเช่น ลฟ่ีูตวัเอกของเร่ืองมีพลงัยางยืด  3. สายโซออน หรือ สายท่ีใช้พลงัของสตัว์ จะสามารถเปล่ียนรูปร่าง
เป็นสตัว์และมีร่างแปลงได้หลายระดบัเหมือนเช่น ช้อปเปอร์  
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ภาพประกอบ 11  อุซปในวันพีซ  จอมโกหกท่ี (ในรูป) ต้องการเหน็รอยยิม้ของแม่ท่ีป่วย 
ท่ีมา: http://dyukefundee.exteen.com/20081011/onepiece-3/page/2 

 
ความนา่สนใจในแง่ปมขดัแย้งของวนัพีซอีกประการหนึง่ก็คือ “วิธีการ 

คล่ีคลายหรือข้ามผา่นอปุสรรค/ปมขดัแย้ง” เพราะเป็นวิธีท่ีสร้างเอกลกัษณ์ให้กบัเร่ืองอย่างมาก 
เน่ืองจากแตกตา่งจากการ์ตนูแนวตอ่สู้ โดยทัว่ไปท่ีมกัอาศยั “พลงัฝีมือ” (ภายนอก)  โดยให้ตวัเอก
ได้รับพลงัท่ีเก่งกาจขึน้ ซึง่อาจเกิดจากการฝึกฝน หรืออาจเกิดจากตวัชว่ยประเภทอปุกรณ์วิเศษ 
หรือผู้ มีพลงัวิเศษ (เชน่ในดราก้อนบอล โงคมีูตวัชว่ยทัง้ผู้ เฒา่เตา่  ดราก้อนบอล ฯลฯ หรือในนินจา
จอมคาถาฯ นารูโตะมีอาจารย์ท่ีเป็นยอดเซียนมาช่วยสอน หรือมีพลงัพิเศษเป็นจิง้จอกเก้าหางใน
ร่างกาย)    แตใ่นวนัพีซแม้ตวัเอกอยา่งลฟ่ีูจะมีตวัชว่ยคือผลไม้ปีศาจท่ีท าให้ผู้ ท่ีกินผลไม้เหลา่นีเ้ข้า
ไปมีพลงัวิเศษตามแตช่นิดของผลไม้ แตผู่้ เขียนก็เลือกจะไมพ่ึง่พาของวิเศษ หรือผู้วิเศษมา
คล่ีคลายในปมปัญหาส าคญัๆ (จดุคบัขนัของตวัละคร)  แตก่ลบัใช้แรงผลกัดนัจาก “พลงัใจ” 
(ภายใน)   ตวัละครมาชว่ยเหลือแทน เชน่การตอ่สู้ ระหวา่งลฟ่ีูกบัคร็อคโคไดล์ ซึง่ลฟ่ีูตกเป็นรอง
และนา่จะพา่ยแพ้หลายตอ่หลายครัง้จนท าให้คร็อคโคไดล์ต้องเอ่ยปากถากถางว่าการท่ีลฟ่ีูตอ่สู้
เพ่ือพวกพ้องจนตวัตายนัน้เป็นเร่ืองนา่ขนั และจากค าพดูท่ีเหยียบย ่า “มิตรภาพ” ระหวา่งเพื่อนฝงู
น่ีเองท่ีท าให้ลฟ่ีูเกิดแรงใจท่ีท าให้เกิดเป็นแรงพลงัมากพอจนเอาตวัรอดจากสถานการณ์คบัขนัได้         
ซึง่ข้อดีของการใช้ประโยชน์จากแรงผลกัดนัภายในนัน้นอกจากจะชว่ยให้ผู้ เขียนไมต้่องขบคิด
ออกแบบหน้าตา-คณุสมบตัิของ “ของวิเศษ” หรือพลงัฝีมือใหม่ๆ  เพ่ือมาคล่ีคลายปมอปุสรรค
ให้กบัตวัละครอยู่ร ่าไปแล้ว ยงัชว่ยสร้างความรู้สกึ “เข้าถึงตวัละคร” จากผู้อา่นได้เป็นอยา่งดี   นัน่

http://dyukefundee.exteen.com/20081011/onepiece-3/page/2
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เพราะในโลกแหง่ความเป็นจริงมนษุย์เดนิดนิอยา่งเราก็ย่อมไมมี่ของวิเศษหรือพลงัฝีมืออนัเหนือ
มนษุย์มาคอยช่วยเหลือในยามคบัขนัอย่างแน่นอน   แตแ่รงใจตา่งหากท่ีสามารถเกิดได้จริงกบัคน
ธรรมดาสามญั แม้วา่มนัเป็นสิ่งท่ีก าลงัขาดแคลนเหลือเกินในโลกปัจจบุนั   (และคงด้วยความขาด
แคลนน่ีเองท่ีท าให้เรายิ่งสมัผสั เข้าถึงเร่ืองราวท่ีอาศยัแรงใจเป็นแรงขบัเคล่ือนให้กบัตวัละครในวนั
พีซได้เป็นอย่างดี)            แตข่ณะเดียวกนัการเลือกใช้ “พลงัใจ” มาเป็นตวัชว่ยในการคล่ีคลาย
ปม-อปุสรรคอยู่บอ่ยครัง้ก็เป็นดาบสองคมเพราะอาจท าให้ผู้อา่นรู้สึก “เบื่อ” หรือ รู้สึก “เฝือ” จนไม่
คอ่ยจะเช่ือถือวิธีการข้ามผา่นอปุสรรคแบบนี ้  ซึง่ก็ท าให้เร่ืองราวในระยะหลงัของวนัพีซจงึต้อง
สร้างสถานการณ์ให้ตวัละครได้ฝึกฝนฝีมือ (ภายนอก-ไมใ่ชฝึ่กฝนพลงัใจ) เพ่ือเป็นตวัชว่ยในการ
ก้าวข้ามอปุสรรคด้วยอีกทางหนึง่ 
   ข. นินจาคาถาฯ:  ขดัแย้งภายในส าคญัไมแ่พ้ขดัแย้งภายนอก    

นินจาคาถาฯ ก็เชน่เดียวกบัวนัพีซ ท่ีให้ความส าคญัมากทัง้ความขดัแย้ง 
ภายนอก และความขดัแย้งภายใน          โดยความขดัแย้งหลกัๆ ของเร่ืองนัน้เช่ือมโยงถึงกนัอย่าง
สมเหตผุล เร่ิมจากการเปิดเร่ืองด้วยความขดัแย้งภายในร่างกายและจิตใจของตวัเอกอยา่งนารูโตะ
ท่ีภายในตวัเขามีปีศาจจิง้จอกเก้าหางซึง่ออกอาละวาดฆ่าคนในอดีต      สง่ผลให้ต้องทนตอ่สู้กบั
ความไมพ่งึพอใจของคนในหมูบ้่าน (ความขดัแย้งระหวา่งมนษุย์กบัระบบสงัคม)   และก็ท าให้เขา
พยายามเป็นนินจาท่ีเก่งกาจเพ่ือเป็นโฮคาเงะ หรือหวัหน้าผู้ปกครองนินจาของทกุคนในหมูบ้่านให้
ได้      ทัง้หมดนีเ้องท่ีกลายเป็นสาเหตขุองความขดัแย้งหรืออปุสรรคภายนอก ซึง่ก็คือฉากการตอ่สู้
ระหวา่งนารูโตะกบัอปุสรรคในการไปถึงฝันของเขา  เร่ิมตัง้แตก่ารสอบให้ผา่นเป็นนินจาระดบัเกะ
นิน จนูิน          ไปจนถึงการท าภารกิจนินจาตามท่ีได้รับมอบหมายจากโฮคาเงะประจ าหมูบ้่าน 
(ผู้ปกครองสงูสดุของหมูบ้่าน)       

จะเห็นได้วา่อปุสรรคหรือปมขดัแย้งหลกัของนินจาคาถาฯ นัน้นา่สนใจ 
อยา่งยิ่ง        เพราะแกนหลกัท่ีท าให้เร่ืองเร่ิมต้นคือความขดัแย้งภายในจิตใจนารูโตะท่ีต้องตอ่สู้กบั
สิ่งชัว่ร้ายในจิตใจ      และยงัต้องตอ่สู้กบัความรู้สึกเกลียดชงัจากคนในหมูบ้่านนัน้ชว่ยสร้าง
ความรู้สกึ “เอาใจชว่ย” ให้กบัตวัละครพระเอกอยา่งนารูโตะเตบิโตเป็นสดุยอดนินจาอย่างมาก
ตัง้แตต้่นเร่ือง        ในขณะท่ีวนัพีซเองไมไ่ด้สร้างความขดัแย้งหรือปมอปุสรรคภายในจิตใจตวั
ละครพระเอกอยา่งลฟ่ีูให้ชดัเจนและลกึซึง้มากพอตัง้แตเ่ปิดเร่ือง     โดยบอกเพียงลฟ่ีูอยากเป็นโจร
สลดัท่ียิ่งใหญ่เพราะได้แรงบนัดาลใจจากแชงคสูท่ียอมสละแขนตวัเองเพ่ือชว่ยชีวิตเขา แนน่อนวา่
ความอยากเป็นคนเก่งเพราะเห็นคนอ่ืนเป็นแบบอย่างของลฟ่ีูยอ่มดไูมมี่แรงผลกัดนัมากเทา่กบัการ
อยากเป็นคนเก่งเพื่อพิสจูน์ตวัเองให้มีพืน้ท่ียืนในสงัคมนินจาของนารูโตะ  
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   สว่นทางด้านการสร้างปมขดัแย้งภายนอก หรือการตอ่สู้กบักลุม่นินจา
ตา่งๆ ของนารูโตะนัน้ก็นา่สนใจไมแ่พ้ปมขดัแย้งภายใน  เพราะผู้ เขียนได้สร้างกลุ่มองค์กรนินจา 
ทัง้จากหมูบ้่านตา่งๆ  กลุม่แสงอษุา หรือ กลุม่ปีศาจท่ีมีหางชนิดตา่งๆ   ขึน้มาอย่างหลากหลาย 
และด้วยความลึกลบัของโลกนินจา (เชน่เดียวกนัโลกแหง่โจรสลดัอยา่งวนัพีซ) การสร้างตวั
อปุสรรคให้เป็นรูปธรรม ทัง้สตัว์ประหลาด กลุม่นินจามากฝีมือท่ีตายแล้วฟืน้คืนชีพขึน้ใหมน่ัน้ย่อม
เปิดกว้างให้สร้างจินตนาการได้อยา่งแทบไร้ขีดจ ากดัอยูแ่ล้ว  
   จะเห็นได้วา่ทัง้นินจาคาถาฯ และวนัพีซนัน้ตา่งให้ความส าคญักบัการ
เปิดเร่ืองด้วย “ปมขดัแย้ง” ในจิตใจตวัละครเอกก่อนเพ่ือสร้าง “ความนา่เช่ือถือ” แก่ผู้อา่น   ซึง่เม่ือ
เกิดความเช่ือ-ศรัทธาในความคดิ-การกระท าของตวัละครเอกแล้ว  การจะสร้างปมขดัแย้งภายนอก
ท่ีปรากฎเป็นรูปธรรมจ าพวกสตัว์ประหลาดนัน้ย่อมเป็นเร่ืองรอง  ซึง่ก็แล้วแตจ่ินตนาการของ
ผู้ เขียนท่ีจะสรรค์สร้างปมอปุสรรคภายนอกออกมาให้แปลกใหม ่และหลากหลายได้อยา่งไร     ซึง่
ทัง้วนัพีซ และนินจาคาถาฯ ตา่งก็สร้างปมขดัแย้งภายนอกได้อย่างนา่สนใจตามท่ีกล่าวไปข้างต้น 
   และจากกลุม่ตวัอยา่งทัง้ 6 เร่ืองอาจกลา่วได้วา่เร่ืองท่ีเน้นความขดัแย้ง
ภายนอก (การตอ่สู้กบัผู้ ร้าย/ฝ่ายตรงข้าม) มกัท าให้เร่ืองสนกุ และเดนิเร่ืองได้กระชบัฉบัไว  แต่
ผู้อา่นยงัเข้าไมถ่ึงตวัละคร (ตวัละครดเูป็นเทพมากกวา่มนษุย์)   แตเ่ร่ืองท่ีเน้นความขดัแย้งภายใน 
(ตอ่สู้กบัความรู้สึกตนเองและการมีพืน้ท่ียืนในสงัคม) มกัท าให้ผู้อ่านเข้าถึงความรู้สกึและเอาใจ
ชว่ยตวัละครในเร่ืองได้มาก    ซึง่สรุปวิธีการความขดัแย้ง/ปมปัญหา หรืออปุสรรคของเร่ืองได้ดงันี ้
 

เร่ือง 
ลักษณะความ
ขัดแย้ง จุดเด่นการสร้างความขัดแย้ง ผลต่อการรับรู้ของผู้อ่าน 

ดราก้อนบอล ภายนอก เน้นฉากตอ่สู้และตวัละครฝ่ายร้าย เร่ืองสนกุแตข่าดความลกึของตวัละคร 

เดธโน้ต ภายนอก เน้นวิธีการคิดแผนตอ่สู้อยา่งละเอียด เร่ืองสนกุแตข่าดความลกึของตวัละคร 

ยอดนกัสบืจ๋ิว ภายนอก 
สร้างแบบแผนความขดัแย้งจนเกิด
เอกลกัษณ์ คุ้นเคยกบัแนวเร่ืองและตวัละคร 

ทเวนตีฯ้ ภายใน เน้นความรู้สกึตวัละคร เร่ืองไมค่ืบหน้านกัแตเ่ข้าถึงตวัละคร 

วนัพีซ ภายนอก-ภายใน เน้นพลงัใจเอาชนะความขดัแย้ง เร่ืองสนกุและเข้าถงึตวัละคร 

นินจาคาถาฯ ภายนอก-ภายใน 
เน้นฉากตอ่สู้และปมขดัแย้งในตวั
ละคร เร่ืองสนกุและเข้าถงึตวัละคร 

 
ตารางท่ี 6 ลักษณะและจุดเด่นการสร้างความขัดแย้ง/ปมอุปสรรคของเร่ือง 
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1.4 แก่นเร่ือง (theme) 
แม้การ์ตนูจะเป็นส่ือท่ีใครๆ ตา่งมองวา่มุง่ให้ความบนัเทิงแตก็่ไมไ่ด้หมายความวา่จะเป็น

ส่ือไร้สาระ หรือไร้ซึง่ “แก่นความคดิ”  ซึง่จากการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองท่ีเลือกศกึษานัน้อาจเป็นตวัตวั
แทนท่ียืนยนัความคิดท่ีวา่การ์ตนูในปัจจบุนัมิได้ไร้สาระ เพราะท าหน้าท่ีไกลไปถึงการวิพากษ์-
เสียดสีสงัคม รวมถึงการตัง้ค าถามเชิงปรัชญาด้วยซ า้ไป    ซึง่หากแบง่ประเภทของแก่นเร่ือง หรือ
แก่นความคิดท่ีน าเสนอได้อยา่งชดัเจนนัน้อาจแบง่ได้ดงันี ้
  1.4.1 แก่นวา่ด้วยศีลธรรม 

“ความดี-ความชัว่” ดจูะเป็นแก่นความคิดพืน้ฐานท่ีอยู่คูก่บัเร่ืองเลา่หลากหลาย 
แนว  ซึง่ก็หนีไมพ้่นท่ีการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองจะวา่ด้วยแก่นความคดิดงักลา่วในมมุท่ีแตกตา่งกนัออกไป
ดงันี ้  

ก. ดราก้อนบอล :  ธรรมะยอ่มชนะอธรรม 
“ธรรมะยอ่มชนะอธรรม” ดจูะเป็นแก่นเร่ืองแบบดัง้เดมิท่ีปรากกฎในเร่ือง 

แนวตอ่สู้หรือแอ็คชัน่มาโดยตลอด ซึง่ดราก้อนบอลเองก็น ามายึดเป็นแก่นความคดิหลกัของเร่ือง
เชน่กนั โดยบอกกบัผู้อา่นว่า  “สดุท้ายกลุม่คนดีผู้ปกป้องโลกก็ย่อมเอาชนะกลุม่คนร้าย ท่ีต้องการ
ท าลายล้างโลกลงจนได้”  และนา่สนใจวา่ในการเอาชนะคูต่อ่สู้ของโงคนูัน้ เป็นการเอาชนะท่ีแฝง
ด้วยค าว่า “ให้อภยั”   เพราะแม้ตลอดทัง้เร่ือง โงคมีูคูต่อ่สู้มากมายนบัร้อย แตผู่้ เขียนกลบัเลือกให้
โงคลูงมือสงัหารคูต่อ่สู้ถึงตายเพียงแค ่ 9 คนเทา่นัน้    ซึ่งก็สะท้อนความเช่ือตามศาลนาชินโตของ
ชาวญ่ีปุ่ นท่ีมองวา่โดยเนือ้แท้แล้วมนษุย์ทกุคนเป็นคนดี    ดงันัน้คนชัว่ยอ่มกลบัตวัเป็นคนดีได้
เสมอ  เหมือนเชน่ พิคโกโร่ท่ีเคยเป็นศตัรูตวัฉกาจของโงค ูแตส่ดุท้ายก็กลายเป็นคนดีในท่ีสดุ   

ข. ทเวนตีฯ้ : ธรรมะไมจ่ าเป็นต้องชนะอธรรม  
 ในขณะท่ีดราก้อนบอลยงัคงน าเสนอแนวความเช่ือแบบเดมิๆ คือไมว่า่จะ 

อยา่งไรธรรมะจะต้องเอาชนะอธรรมด้วยการลงมือห า้หัน่กนัให้ได้เสมอ แตใ่นทเวนตีฯ้ กลบั
น าเสนออีกมมุมองในประเด็นเร่ือง อธรรม-ธรรมะ และความดี-ความเลว      โดยการ์ตนูเร่ืองนี ้
เลือกจะสร้างตวัละครกลุม่พระเอกให้ “ขบวนการเคนจิ” เป็นตวัแทนของฝ่ายธรรมะ   สว่นองค์กรท่ี
มีหวัหน้าอยา่ง “เพ่ือน” คือตวัแทนของฝ่ายอธรรม   ซึ่งแม้วา่ท้ายท่ีสดุฝ่ายอธรรมก็ต้องพา่ยแพ้ 
(ท าลายล้างเผา่พนัธุ์มนษุย์ไมส่ าเร็จ)  แต ่ “วิธีการปะทะกนั” ของฝ่ายธรรมะ และอธรรมในเร่ืองนี ้
กลบัแตกตา่งจากการ์ตนูทัว่ไปท่ีฝ่ายธรรมะมกัต้องหาทางคล่ีคลายเหตกุารณ์ด้วยการลงมือ
เอาชนะคะคานฝ่ายอธรรมผา่นการตอ่สู้    (เชน่ในดราก้อนบอลเอาชนะกนัทางร่างกาย  ในเดธโน้ต
เอาชนะกนัทางสมอง)     แตต่วัเอกอยา่งเคนจิกลบัหาทางคล่ีคลายปมอปุสรรค (ตวัละครฝ่ายร้าย) 
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ด้วยวิธี “ไมเ่อาชนะ” แตด้่วยการ “ท าความเข้าใจ”  กบัความรู้สกึ และอดีตท่ีฝังใจของอีกฝ่าย    ท า
ให้ฉากการเผชิญหน้าระหวา่ง พระเอก กบั ผู้ ร้ายในการ์ตนูเร่ืองนี ้  ไมมี่เลือดเจิ่งนอง  ไมมี่การ
แสดงความสามารถทัง้บุน๋และบู๊ของตวัเอกเหมือนเชน่ท่ีเราคุ้นชินจากการ์ตนูทัว่ไป    เคนจิใช้เพียง 
“ค าพดู” ท่ีแสนธรรมดา เพ่ือท าความเข้าใจกบัคนธรรมดาๆ คนหนึง่แตก่ลบัเหมือนเข้าไปนัง่อยูใ่น
ใจคนฟัง  และน่ีคือค าพดูท่ีเคนจิใช้จดัการกบัสาวกของ “เพ่ือน”  ท่ีก าลงัถือปืนจ้องจะเอา
ชีวิตเขาอยู่ 

“การเป็นคนชัว่ล าบากนะไอ้นอ้งอยู่ฝ่ายธรรมะสบายกว่ากนัตัง้เยอะ”      
สาเหตท่ีุเคนจิกล่าวกบัคน (ท่ีอ้างตวัวา่เป็นคน) ท่ีชัว่ร้ายท่ีสดุแบบนี ้

เพราะเขารู้ดีว่าชายคนนีล้ าบากใจท่ีแบกความทกุข์เอาไว้มากมาย  และเพราะเคนจิเช่ือวา่การลง
มือฆา่คน แท้จริงแล้วตวัคนกระท าย่อมเจ็บปวด  ยอ่มหวัน่ไหวกบัความรู้สกึผิดบาปท่ีกดักินหวัใจ   
และด้วยค าพดูท่ี “จีใ้จด า” เช่นนีน่ี้เองท่ีชว่ยให้เคนจิสยบฝ่ายตรงข้ามลงได้  

  การตดัสินปัญหาของเคนจิข้างต้น    นอกจากสะท้อนความสามารถของ 
ผู้ เขียนท่ีเข้าถึง “จิตใจ” มนษุย์เป็นอยา่งดีแล้ว  ยงัสะท้อนความเช่ือในพลงั “ความดี” ของมนษุย์ 
(ท่ีไมว่า่จะท าชัว่สกัเท่าใดแตก็่สามารถกลบัตวักลบัใจได้ตามแนวคิดศาสนาชินโตของญ่ีปุ่ น
เชน่กนั)   อีกทัง้ยงัชีใ้ห้ผู้อา่นตระหนกัถึง “วิธีจดัการกบัปัญหา” ท่ีไมจ่ าเป็นต้องตดัสินด้วย
พละก าลงัหรือความรุนแรง (หากเป็นการ์ตนูส่วนใหญ่ตวัเอกคงคดิหาพลงั-วิชา-อปุกรณ์วิเศษมา
เอาชนะฝ่ายอธรรม)  แตว่า่เราสามารถเลือกจะจดัการกบัปัญหาด้วยวิธีประนีประนอมโดยไมต้่อง
เสียเลือดเนือ้ได้     แถมผลลพัธ์ท่ีได้ยอ่มดีกวา่ เพราะไมมี่ใครต้องสญูเสีย   ขณะเดียวกนัการไมล่ง
มือกระท า (ฆา่คน) แม้วา่คนท่ีเราต้องการฆ่านัน้จะเลวร้ายเพียงใด   ย่อมท าให้ไม่ต้องแบกรับกบั
ปมปัญหาในใจ (ความรู้สกึบาปจากการฆา่) ท่ีจะตามหลอกหลอนเราไปชัว่ชีวิต      

ค. วนัพีซ/เดธโน้ต : อะไรคือความดี-ความเลว  
 แม้แก่นหลกัของวันพีซจะต้องการกระตุ้นให้ผู้อา่นกลบัมาครุ่นคดิถึง 

ความฝันของตวัเอง ซึง่เป็นเร่ืองปัจเจกของแตล่ะคน   แตข่ณะเดียวกนัก็ได้พดูไกลไปถึงเร่ือง
สว่นรวม โดยตัง้ค าถามเชิงปรัชญาวา่ “อะไรคือความถกูต้องกนัแน ่ ”     รวมทัง้ตัง้ค าถามคูข่นาน
ถึงความชัว่  ความยตุธิรรม อยตุธิรรม  ผา่นตวัละครนอกคอกอยา่งโจรสลดักลุม่ของลฟ่ีู (กลุม่โจร
สลดัหมวกฟาง)   ท่ีไมไ่ด้ท าตวัเลวร้ายระราน-ปล้นสะดมภ์ผู้ อ่ืนเฉกเชน่ภาพของโจรสลดัท่ีเราคุ้น
ชินกนัมาโดยตลอด   ตรงกนัข้ามกลบัเตม็ใจชว่ยเหลือผู้ อ่ืนโดยไมค่ิดถึงความปลอดภยัของตนเอง
ด้วยซ า้ไป แตพ่วกเขากลบัต้องถกูหมายหวัวา่เป็น “ตวัอนัตราย” โดยตา่งก็ถกูตัง้คา่หวัสงูลิบลิ่ว   
ในขณะท่ีกองทพัเรือ (อยูภ่ายใต้การดแูลของรัฐบาลโลกและเป็นผู้ควบคมุ-ตัง้คา่หวัโจรสลดั) นัน้
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กลบัฆา่คนเป็นวา่เลน่จนท าให้ลกูน้องบางคนยงักงัขากบัการกระท าของผู้บงัคบับญัชาและเกิด
สงสยัใน “ความถกูต้อง” ของกองทพัเรือ เชน่การท าลายเกาะโอฮาร่าทัง้เกาะซึง่เป็นศนูย์รวมของ
นกัวิชาการและนกัประวตัศิาสตร์เพ่ือปกปิดความลบับางอยา่งท่ีเป็นกญุแจส าคญัของเร่ือง (ซึง่
ผู้ เขียนยงัไมเ่ฉลยในประเดน็นีแ้ตท่ าให้ผู้อา่นคาดเดาว่ารัฐบาลโลกจะต้องท าเร่ืองเลวร้ายอยา่ง
มากเอาไว้)            
   การน าเสนอการกระท าของกลุม่ตวัละครเอกท่ีท าความดีในคราบโจร
สลดัในวนัพีซได้กระตุ้นเตือนให้เราต้องย้อนกลบัมาตัง้ค าถามเก่ียวกบัความดี-ความชัว่เสียใหมว่า่
คนท่ีใครๆ (คนสว่นใหญ่ในสงัคม) ตา่งวา่ดีนัน้แท้จริงแล้วอาจไมดี่จริงก็ได้ เชน่เดียวกบัคนท่ีใครๆ 
ตา่งตดัสินว่าเลวนัน้ก็อาจไม่ได้เลวจริงเสมอไป    สิ่งท่ีผู้ เขียนอย่างเออิจิโระ โอดะต้องการบอกจงึ
นา่จะเป็น “เรามิอาจตดัสินคนเพียงภายนอก” ขณะเดียวกนัก็บอกด้วยวา่ทกุอาชีพ ทกุชนชัน้ยอ่มมี
ทัง้คนดี-เลวปะปนกนัไปเป็นสจัธรรมของมนษุย์ 
   ไมใ่ชแ่คเ่พียงวนัพีซท่ีตัง้ค าถามเชิงปรัชญาวา่ด้วยความดี-เลวเพียงเร่ือง
เดียวแตเ่ดธโน้ตเองก็ตัง้ค าถามเก่าดงักลา่วแตใ่นมมุมองใหมเ่ชน่กนั   โดยน าเสนอผา่นตวัละคร
เอกอยา่งยางามิ ไลท์  ท่ีดเูหมือนจะเป็นฝ่าย “ธรรมะ” เพราะเม่ือเปิดเร่ืองเขาเป็นคนดีมีอดุมการณ์
ท่ีอยากเห็นโลกใหมอ่นัแสนสงบสขุปราศจากคนชัว่จงึใช้เดธโน้ต (สมดุบนัทึกฆา่มนษุย์ของยมทตู) 
เป็นเคร่ืองมือในการฆา่คนร้าย (ท่ีรอดพ้นเงือ้มมือกฎหมายรอวนัพ้นโทษออกจากคกุ) เพราะเช่ือวา่
หากคนเลวน้อยลงเทา่ไหร่โลกจะสงบสขุมากเทา่นัน้ แตเ่ม่ือนานวนัเข้าไลท์เร่ิมถกูไลล่า่จากแอล 
(เดก็หนุม่รุ่นราวคราวเดียวกนัท่ีเป็นยอดนกัสืบซึง่ต ารวจขอให้มาชว่ยสืบคดีการตายปริศนาของ
นกัโทษ) จงึเร่ิมออกอาการเห็นแก่ตวัและฆา่คนบริสทุธ์ิ  ทัง้การหลอกใช้สาวน้อยผู้หลงรักตนอยา่ง
มิสะให้มีอายสุัน้ลงเพ่ือแลกกบัดวงตายมทตู  หรือความคิดท่ียอมให้น้องสาวตนเองตายเพ่ือปิดบงั
สถานะความเป็นเจ้าของเดธโน้ตของตนเอง ฯลฯ     
   เดก็หนุม่อยา่งไลท์ (หรือท่ีประชาชนในเร่ืองเรียกวา่ “คริะ”) จงึเป็นภาพ
แทนของคนดี (ท่ีอยากเห็นโลกสงบสขุ) แตไ่มเ่ช่ือมัน่กบัระบบยตุธิรรมจนตัง้ตวัเป็นผู้พิพากษาชีวิต
ของเหลา่คนชัว่เสียเอง  ซึ่งผู้ เขียนก็น าเสนอเร่ืองราวของไลท์แบบ “ไม่ตดัสิน” ว่าถกู-ผิดอย่าง
ชดัเจน  เพราะในตอนต้นเร่ืองมีเนือ้หาท่ีกลา่วถึงประชาชนหลายคนก็สนบัสนนุคริะ  เพราะการ
กระท าของเขาท าให้ผู้ ร้ายตา่งหดหวั และคดีอาชญากรรมก็ลดน้อยลงอยา่งมาก  แม้กระทัง่ต ารวจ
บางสว่นเองก็ยงัแอบเข้าข้างคริะ  แถมยงัมีกลุม่แฟนคลบัคริะผ่านทางอินเทอร์เน็ตอีกด้วย      แต่
ท้ายท่ีสดุเม่ือการกระท าของไลท์เร่ิมสวนทางกบัอดุมการณ์ตามท่ีกล่าวข้างต้นท าให้ต้องพบกบัจดุ
จบในท่ีสดุ 
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    สิ่งท่ีเดธโน้ตต้องการจะน าเสนอในประเดน็ด้านศีลธรรมจึงเป็นการตัง้
ค าถามถึงเส้นแบง่ระหว่างคนดี-คนชัว่ วา่อยูท่ี่ตรงไหนกนัแน่   คริะต้องการให้โลกมีแตค่นดีโดย
ยอมให้มือเปือ้นเลือดฆา่คนชัว่นัน้เราเรียกวา่เป็น “คนดี” ได้หรือไม ่   และคริะเป็นใครจงึสามารถชี ้
นิว้ตดัสินความชัว่ของคน (ในเร่ืองคนชัว่สว่นใหญ่นัน้ถกูตดัสินเพียงแคค่นคกุ) เพราะท้ายท่ีสดุ
แล้วคริะก็ไมต่า่งอะไรกบัคนคกุเหลา่นัน้ท่ีตา่งก็มีเหตผุลในการสงัหารผู้คน (คริะอ้างวา่เพ่ือสงัคม
สว่นรวมแตส่งัคมสว่นรวมต้องการอยา่งนัน้จริงหรือ)           
          “ผมชอบการตัง้ประเด็นของเร่ือง เดธโน้ตเขาตัง้ค าถามเชิงปรัชญาถึง
คณุค่าของชีวิต ว่าคนทีท่ าผิดยงัมีคณุค่าต่อโลกนีห้รือไม่   ซ่ึงเขาก็บอกเป็นนยัว่าคนคนหน่ึงอยู่ใน
สถานการณ์ทีแ่ตกต่าง ในวาระทีต่่างไป เขาอาจดี หรือไม่ดีก็ได้ ไม่ควรตดัสินโดยเหมารวม” (จรูญ
พร ปรปักษ์ประลยั , สมัภาษณ์, 24 สิงหาคม 2554)    
  1.4.2 แก่นท่ีวา่ด้วยการวิพากษ์/สะท้อน/เสียดสีสงัคม 
  นอกจากแก่นความคิดหลกัท่ีสะท้อนหลากมมุของความดี-ความชัว่แล้วการ์ตนูท่ี
เลือกมาศกึษานีย้งัมีประเดน็วิพากษ์และเสียดสีสงัคมสอดพว่งมาเป็นแก่นรองร่วมด้วยหลายเร่ือง
ดงันี ้   

ก. เดธโน้ต: ความเช่ือมัน่ตอ่ระบบยตุธิรรม 
การ์ตนูเร่ืองนีส้ะท้อนความรู้สกึของประชาชน (โดยเฉพาะชาวญ่ีปุ่ น) ท่ีมี 

ตอ่ต ารวจ และระบบยตุิธรรมของทัง้ระดบัประเทศและนานาชาตใินแง่ลบอยา่งตรงไปตรงมา ด้วย
ตวัละครท่ีชา่งหยามหยนั “ฝีมือ” ของต ารวจเสียเหลือเกินอยา่งคริะ และแอล  เพราะทัง้คูต่า่งเป็น
ตวัแทนของ “คนรุ่นใหม”่   ท่ีไมต้่องการจะ “ทนกบัระบบ” ระเบียบการท างานของต ารวจ (แบบ
เก่า) ซึง่ดจูะอืดอาดจนพวกเขาต้องออกมาแสดงฝีมือเสียเอง (แอลเป็นหวัหน้าต ารวจ สว่นคริะตัง้
ตนเป็นศาลเตีย้เสียเอง)  และแนน่อนวา่ความเช่ือมัน่ของประชาชนตอ่ต ารวจนีด้จูะเป็นประเดน็
ร่วมของแทบทกุสงัคมโลกท าให้แก่นความคดิการวิพากษ์การท างานของต ารวจสามารถเข้าถึงคน
อา่นได้ในวงกว้าง      

ข. นินจาคาถาฯ: การเมืองการปกครองอนัแสนวุน่วาย 
การจ าลองโลกจินตนาการของการ์ตนูให้ดสูมจริงและเข้าถึงได้นัน้ย่อม 

ต้องอาศยั“ความคุ้นชิน” จากโลกของความเป็นจริงเข้าช่วย  ดงันัน้โลกของนินจาจงึเปรียบเหมือน
การจ าลองโลกของมนษุย์เราดีดีน่ีเอง  โดยการแก่งแยง่ชว่งชิงอ านาจกนัตลอดเวลาระหวา่ง
หมูบ้่านนินจาก็ไมต่า่งอะไรจากการแผ่ขยายอ านาจของประเทศมหาอ านาจ  หรือการมีคล่ืนใต้น า้
เป็นบคุคลภายในหมูบ้่านจ้องจะโคน่อ านาจผู้ปกครองหมู่บ้านเพ่ือนขึน้เป็นผู้น าคนใหม ่ก็เปรียบได้
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กบัการปฏิวตัรัิฐประหารบนโลกมนษุย์ท่ีเกิดขึน้อยู่บอ่ยครัง้   หรือแม้กระทัง่ปีศาจในจินตนาการ
จ าพวกสตัว์หางหรือคาถาวิเศษตา่งๆ ท่ีชว่ยเพิ่มความสามารถให้แก่เหลา่นินจาแตล่ะหมูบ้่านก็คง
เทียบเคียงได้กบัอาวธุจ าพวกปืน รถถงั เคร่ืองบนิรบ หรืออาวธุชีวภาพท่ีมนษุย์ตา่งพยายามทุม่
ก าลงัคิดค้นขึน้เพ่ือสร้างความเป็นใหญ่ให้กบัประเทศของตน   และแนน่อนวา่การสู้รบ-โลกนินจาก็
คือภาพจ าลองเหตกุารณ์สงครามโลกของมวลมนษุยชาตท่ีิตา่งก็เตม็ไปด้วยเลือด คราบน า้ตา 
ความสญูเสียและความเจ็บปวดเฉกเชน่กนั  

ค.  วนัพีซ: ความไมเ่ทา่เทียมกนัในโลกโจรสลดัอนัอิสระเสรี  
แม้เร่ืองราวของโจรสลดัจะท าให้เรานกึถึงเสรีภาพท่ีนา่จะอยูเ่หนือเงือ้มือ 

กฎหมายหลายๆ ประการ แตว่นัพีซก็ได้ท าให้โลกแหง่การอยูร่่วมกนัของเหลา่โจรสลดัมีระบบ
ระเบียบการปกครองขึน้ภายใต้เสรีภาพนัน้อยา่งสมจริง โดยสร้างกองทพัเรือซึง่อยูภ่ายใต้การดแูล
ของรัฐบาลโลกเข้าควบคมุ-ไลล่า่เหลา่โจรสลดั     แตก็่ยงัต้องสร้างกลุม่โจรสลดัอยา่งกลุ่ม 4 
จกัรพรรดไิว้เพ่ือคานอ านาจกบัเหลา่กองทพัเรือและแนน่อนวา่เม่ือมี “การเมืองการปกครอง” 
เกิดขึน้ยอ่มต้องเกิดการจดั “ล าดบัชัน้ทางสงัคม” ซึง่วนัพีซก็ได้สะท้อนโลกแหง่ความเป็นจริงด้าน
ชาตพินัธุ์ท่ีแตกตา่งหลากหลายของมนษุย์จนเกิดความ “ไมเ่ทา่เทียมกนั” ทางสงัคมผา่นกลุม่
มนษุย์เงือกซึง่เป็นเผา่พนัธุ์ท่ีถกูมองวา่ต้อยต ่าจงึมกัถกูจบัตวัไปเป็นทาส  แถมยงัสร้างกลุม่ชนชัน้
อภิสิทธ์ิอยา่งเผา่มงักรฟ้าท่ีได้รับความคุ้มครองพิเศษจากกองทพัเรือจงึมีอ านาจเตม็ท่ีท่ีจะสามารถ
ประมลูคา่ตวัเหล่าทาสเพ่ือเอาไปท าอะไรก็ได้   นอกจากจะวิพากษ์การกดข่ีของมนษุย์
ผา่นการสร้างล าดบัชัน้ทางสงัคมของกลุม่โจรสลดัแล้ว ในวนัพีซยงัได้สร้างการปกครองบน “สรวง
สวรรค์” ในมมุมองท่ี “จิกกดั” ยิ่งนกั  โดยสร้าง “เกาะแห่งท้องฟ้า”ท่ีเปรียบเหมือนสรวงสวรรค์  แต่
บรรดาเทพเจ้าบนเกาะดงักล่าวแทนท่ีจะก่อคณุความดีกลบัห า้หัน่ตอ่สู้กนัเพ่ือแยง่ชิงอาณาเขต 
(หมายถึงพืน้ดินซึง่ถือเป็นของหายาก-มีคา่ส าหรับคนท่ีอยู่บนท้องฟ้า) ของตวัเองไมต่า่งจากการ
ก่อสงครามขยายอาณาเขตของประเทศมหาอ านาจบนโลก                      

ง. ทเวนตีฯ้: สภาพจิตใจมนษุย์ท่ีแสนอ่อนแอ    
ในขณะท่ีเดธโน้ต นินจาคาถาฯ และวนั พีซ สะท้อนและวิพากษ์การ 

ท างานของกลุม่ผู้ปกครองสงัคม-ประเทศ   แตท่เวนตีเ้ลือกท่ีจะสะท้อน “จิตใจมนษุย์” ในปัจจบุนั
ผา่นการก้าวขึน้เป็นผู้ปกครองประเทศและโลกของ “เพ่ือน”      โดย  “เพ่ือน” ชายผู้ไมย่อดเปิดเผย
ใบหน้าของตนสามารถจงูใจให้คนยอมรับเขาด้วย “ภาพลวงตา” และ “มายากล” ราคาถกู เชน่การ
งอช้อน การใช้เชือกยกร่างกายให้ดเูหมือนบนิได้  แม้ในระยะหลงัเพ่ือนจะเปล่ียนมายากลเป็นเร่ือง
อ่ืนแตก็่ยงัน าเสนอแตเ่ร่ืองหลอกลวงตบตาประชาชนทัง้สิน้     
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ความหลอกลวงของ “เพ่ือน” และการหากินกบัความเช่ือและความ 
ศรัทธาของผู้ อ่ืนนัน้ล้วนเป็นสิ่งท่ีมนษุย์เราต้องพบเจอกนัมาตลอดทกุยคุทกุสมยั  แตก่ารน าเสนอ
เร่ืองความเช่ือ-พลงัศรัทธาของมนษุย์ในยคุนีอ้าจสะท้อน “สภาพจิตใจมนษุย์” ในปัจจบุนัท่ี 
เทคโนโลยี และวตัถภุายนอกย่ิงสงูคา่มากเทา่ไหร่ จิตใจมนษุย์ยิ่งอ่อนแอ-โหยหาสิ่งยดึเหน่ียวท่ี
ฉาบฉวยมากขึน้ทกุขณะ จนท าให้มายากลข้างถนนของ “เพ่ือน” ก็สามารถครอบง า-ยดึกมุหวัใจ
คนและกลายเป็นจดุเร่ิมต้นแหง่ความส าเร็จในการปทูางให้เขาก้าวขึน้สูผู่้น าระดบัประเทศและ
ระดบัโลกได้     ซึง่เร่ืองราวข้างต้นนีก็้คงไมต่า่งอะไรกบัสภาพสงัคมไทยปัจจบุนันีท่ี้เกิดเจ้าลทัธิ 
ความเช่ือตา่งๆ จ านวนมากท่ีผดุขึน้มาเพื่อ “หากิน” กบัความเช่ือ-พลงัศรัทธาของคน   
  1.4.3  แก่นความคิดท่ีว่าด้วยธรรมชาตขิองมนษุย์ 

 ก. ทเวนตีฯ้: มนษุย์ทกุคนต้องการการยอมรับ 
 “เพ่ือน” ค าค านีมี้คา่แคไ่หนส าหรับมนษุย์    หลายคนอาจบอกวา่เขาไม่ 

ต้องการเพ่ือน  (อาจเพราะโลกเราขณะนีทุ้กคนล้วนมีตวัตนท่ีแตกตา่งกนัจนยากจะหา “คนคอ
เดียวกนั” มาเป็นเพ่ือนซี)้  แตล่กึๆ แล้วเราเองก็คงอดคิดไมไ่ด้วา่หากมีเพ่ือนแท้สกัคน คนท่ีรู้ใจ 
เข้าใจเรา และพร้อมจะอยูเ่คียงข้างเราในทกุสถานการณ์นัน้ยอ่มดีกว่าไมมี่แน่      ในการ์ตนูเร่ืองนี ้
ก็เชน่กนั ตวัละครอย่าง “เพ่ือน” หรือฟคุเุบ-ผู้ก่อตัง้องค์กรเพ่ือนนัน้  มีนิสยัชาญฉลาด ชอบดถูกู
ผู้ อ่ืน แตก่ระนัน้ก็ยงัต้องการเข้ากลุม่กบัเคนจิ   แตเ่ม่ือถกูปฏิเสธ อีกทัง้ยงัถกูกลุม่ของเคนจิสร้าง
วีรกรรมโดง่ดงัจนกลบวีรกรรมท่ีเขาท า (เชน่การได้ไปงานเอ็กซ์โปท่ีเด็กญ่ีปุ่ นทกุคนอยากไป)  เขา
จงึต้องการพิสจูน์ให้คนอยา่งเคนจิ (และพวกพ้อง) ยอมรับในตวัเขาให้ได้      สว่นคทัสมึาตะ (ผู้
สานตอ่เจตนารมณ์เป็น“เพ่ือน”คนใหม)่ ก็เป็นคนประเภทไมมี่ตวัตนในสายตาคนอ่ืน   เม่ือเขาถกู 
ฟคุเุบบอก “เลิกคบ” จงึต้องท าทกุวิถีทางเพื่อให้ความสมัพนัธ์ฉนัท์เพ่ือนกลบัคืนมาอีกครัง้ 
   การกระท าของ “เพ่ือน” (รวมทัง้ฟคุเุบผู้สานตอ่เจตนารมณ์เป็นเพ่ือนคน
ใหม)่ ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นภาพแทนของพวกเราทกุคนท่ีโดยเนือ้แท้แล้วยอ่มต้องการใครสกัคนท่ี
เราเรียกว่า “เพ่ือน” ได้เตม็ปาก  และยงัแสดงถึงพลงัแหง่ความต้องการเป็นท่ีรู้จกั-ได้รับการยอมรับ 
(somebody) ของมนษุย์วา่สามารถเป็นแรงผลกัดนัให้เกิดเร่ืองยิ่งใหญ่ (ไมว่า่จะในทางดีหรือทาง
ร้ายซึง่ในการ์ตนูเร่ืองนีน้ าเสนอไปในทางร้าย) ได้เพียงใด  

ข. นินจาคาถา: มนษุย์ทกุคนมีปีศาจ (ความชัว่ร้าย) อยูใ่นจิตใจ  
ในขณะท่ีศาสนาชินโตเช่ือในตวัมนษุย์วา่โดยธรรมชาติดัง้เดมิของมนษุย์  
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เป็นคนดีและบริสทุธ์ิ  สว่นสิ่งชัว่ร้ายนัน้เกิดจากสิ่งแวดล้อมภายนอก แตใ่นนินจาคาถาฯ กลบัมอง
ในมมุตรงกนัข้ามโดยบอกว่าสิ่งชัว่ร้ายนัน้ตดิตวัเราทกุคนมาแตก่ าเนิด  แตท้่ายท่ีสดุแล้วสิ่งชัว่ร้าย
จะพองตวัหรือหดเล็กลงล้วนขึน้อยู่กบั “ความแข็งแกร่งของจิตใจ”       
   แก่นความคิดหลกัของเร่ืองข้างต้นถกูน าเสนออยา่งชดัเจนผา่นตวัละคร
เอกอยา่งนารูโตะ ท่ีถกูปีศาจร้ายอยา่งจิง้จอกเก้าหางผนึกไว้ในร่างกาย   รอวนัท่ีจะตื่นออกมา
เม่ือใดก็ตามท่ีนารูโตะ “โกรธ” หรือควบคมุอารมณ์ไมอ่ยูจ่นอาจเข้า “ควบคมุ” ทัง้ความคดิ-
ร่างกายของนารูโตะ   ดงันัน้การรู้จกัสะกดอารมณ์ ไมโ่กรธ และรู้จกัให้อภยัของนารูโตะจงึเป็น
สิ่งจ าเป็นอย่างมากในการควบคมุจิง้จอกเก้าหาง (ซึง่ก็คือการรู้จกัควบคมุจิตใจตนนัน่เอง)      
นอกจากการน าเสนอเร่ืองสิ่งชัว่ร้ายอยูใ่นตวัเราทกุคนมาแตก่ าเนิดผา่นนารูโตะแล้ว  ผู้ เขียนยงัย า้
แก่นความคิดดงักลา่วผา่นตวัละครหลกัคูรั่กคูแ่ค้นกบัพระเอกอีกตวั นัน่คือ ซาสเึกะ ท่ีแม้จะมี
เพ่ือน-พ่ีชายท่ีดีเพียงใด แตด้่วยจิตใจท่ีถกูครอบง าด้วยความแค้นมาตลอดชีวิต (จากความเข้าใจ
ผิดวา่พ่ีชายฆ่าพอ่แม่-คนในตระกลูของตน)  จงึท าให้แม้จะรู้ความจริงเก่ียวกบัความดีของพี่ชายท่ี
เสียสละตนเพ่ือหมู่บ้านและครอบครัวแล้วก็ตาม แตด้่วยปีศาจท่ีช่ือ “ความแค้น” สิงสูอ่ยูใ่นจิตใจ
เป็นเวลานานจนยากจะยอมรับจงึท าให้ท้ายท่ีสดุความแค้นนัน้ได้ฝังแนน่และหลอมรวมเป็นตวัตน
ของซาสเึกะจนเขาเลือกจะเดินไปในทางร้ายและเป็นศตัรูกบันารูโตะ           นอกจากนีก้ารสร้างตวั
ละคร “สตัว์หาง” หมายเลขตา่งๆ (0-9) ท่ีสิงอยูใ่นร่างสถิตของมนษุย์อีกหลายคน เชน่กาอาระ 
หวัหน้าหมู่บ้านนินจาซนึะท่ีเป็นเด็กชายผู้ถกูสาปสง่จากคนในหมู่บ้านเพราะมีปีศาจ (สตัว์หาง) สิง
อยูใ่นร่าง(เชน่เดียวกบันารูโตะ)  ก็เคยเป็นเดก็ชายผู้ เกรีย้วกราดและฆา่คนโดยไมเ่ลือก แตเ่ม่ือ
เข้าใจ-ยอมรับวา่มีปีศาจอยูใ่นร่างกายได้แล้วจงึสามารถควบคมุความรู้สกึเกรีย้วกราดนัน้ได้ใน
ภายหลงั        
   การ์ตนูเร่ืองนีจ้งึบอกเป็นนยัให้เรารู้วา่แม้ทกุคนจะมีปีศาจ (ความชัว่ร้าย) 
แฝงฝังอยูใ่นจิตใจก็ตามแตห่ากเราเรียนรู้ท่ีจะควบคมุปีศาจตนนัน้ได้ (ขม่ใจ-สะกดอารมณ์มิให้
ความอาฆาตแค้น แรงโกรธ แรงพยาบาทมาครอบง าจิตใจ)  เราก็สามารถด าเนินชีวิตไปได้อยา่ง
ปกตสิขุ แถมยงัอาจใช้ประโยชน์จากเจ้าปีศาจในใจเราได้อีกด้วย  เหมือนเชน่นารูโตะท่ีบางครัง้ก็
อาศยัพลงัของจิง้จอกเก้าหางในการตอ่สู้     และอาจเปรียบได้กบัการท่ีเราเอาเก็บง าความโกรธไว้
ในจิตใจแล้วแปรเปล่ียนพลงัแหง่ความโกรธเป็นพลงัในการพฒันาตวัเองให้ดีขึน้ (ให้ดีกวา่คนท่ีเรา
โกรธ)            

แท้จริงแล้วการน าเสนอแก่นเร่ืองการควบคมุความโกรธของนินจาคาถาฯ  
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ก็ได้สะท้อนแนวคดิแบบพทุธศาสนานิกายเซ็นท่ีต้องการให้มนษุย์ตัง้ “สต”ิ หรือเจริญสตเิพ่ือขจดั
ความคดิปรุงแตง่ (เทียบได้กบัความโกรธแค้น-พยาบาท)  เพราะเม่ือไมมี่สต ิ ความคดิปรุงแตง่ 
(ความโกรธแค้น-พยาบาท) ก็เกิดขึน้ แตเ่ม่ือมีสตคิวามคิดปรุงแตง่ (ความโกรธแค้น-พยาบาท) ก็
หายไป  และก็ท าให้เกิด “ความรู้สกึตวัทัว่พร้อม” ซึง่ย่อมก่อเกิด “ปัญญารู้แจ้ง” ในการใช้ชีวิต
ตามมา 
  1.4.4 แก่นท่ีสะท้อน/สอดแทรกวิถีชีวิต-แนวคิด-วฒันธรรมญ่ีปุ่ น 

ก. ดราก้อนบอล/วนัพีซ/นารูโตะ: มิตรภาพและการเสียสละเพื่อสว่นรวม   
แนวคิดการใช้ชีวิตแบบอิงกลุ่มตามวิถีชาวญ่ีปุ่ นปรากฎชดัเจนในดรา 

ก้อนบอล เพราะหลายครัง้ท่ีแรงขบัเคล่ือนในการออกเดินทางของตวัละคร คือการช่วยเหลือกลุม่
มิตรสหาย   เช่นการท่ีโงคอูอกตามหาดราก้อนบอลเพื่อชว่ยชบุชีวิตพอ่ของอปู้าเด็กชายชาวชนเผา่
พืน้เมืองท่ีโงคพูบพานระหวา่งการเดนิทาง      หรือการร่วมกนัตอ่สู้ เคียงบา่เคียงไหลถ่ึงขัน้สละชีวิต
ของกลุม่นกัสู้ชาวโลกอย่าง พิคโกโร่ คริุลิน หย าฉา (ยามชุา) เท็นชินฮงั ฯลฯ เพ่ือปกป้องโลกมนษุย์
ให้พ้นจากน า้มือของชาวไซยา่อยา่งราดซิ เบจิต้า และ นปัป้า          ซึง่นอกจากจะแสดงให้เห็นถึง
แก่นของเร่ืองด้านความรักในพวกพ้องแล้วยงัพว่งแนวคดิการ “เสียสละเพ่ือสว่นรวม”  มากกวา่จะ
ยดึถือประโยชน์สว่นตนตามแนวคิดของคนญ่ีปุ่ นอีกด้วย   ดงัจะเห็นได้จากเม่ือถึงยามคบัขนัท่ีโลก
ต้องการความสามคัคีของเหลา่นกัสู้     พิคโกโร่ซึง่เคยเป็นคูต่อ่สู้กบัโงคก็ูไมย่ดึเอาความบาดหมาง
ในอดีตมาใสใ่จ  แตไ่ด้กลบัตวัมาเข้ากบัพวกของโงคแูละตอ่สู้ ร่วมกนัเพ่ือความปลอดภยัของ
ชาวโลก   ซึง่การเปล่ียนตนให้เป็นคนดีนัน้ก็ยงัสะท้อนแนวคิดตามศาสนาชินโตของญ่ีปุ่ นท่ีเช่ือวา่
โดยเนือ้แท้นัน้มนษุย์ดี-บริสทุธ์ิ คนเราจงึสามารถเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ได้เสมออีกด้วย  

สว่นนินจาคาถาฯ นัน้ แนน่อนวา่แคเ่พียงเร่ืองราวของนินจาก็ย่อมบง่ 
บอกถึงสงัคม วฒันธรรมของชาวอาทิตย์อทุยัได้เป็นอยา่งดี  โดยเฉพาะแก่นความคิดเร่ือง “สงัคม
แนวดิง่” ท่ีมีล าดบัชัน้สงูต ่า จนเกิดการก าหนดบทบาทหน้าท่ี ความส าคญัของแตล่ะคนไว้ให้
เหล่ือมล า้ ไมเ่ทา่เทียมกนันัน้ยงัปรากฎอยู่อยา่งชดัเจน   เช่นการแบง่แยกอาณาเขตเป็นหมู่บ้าน
นินจาท่ีมีกฎ-ระเบียบของใครของมนัอย่างชดัเจน     การสร้างตระกลูนินจาท่ีล้วนมีความสามารถ
ท่ีแตกตา่งกนั และในตระกลูเองก็ยงัมีล าดบัชัน้ความส าคญัของสายเลือดหลกั-สายเลือดรองของ
ตระกลู จนเกิดความอิจฉาริษยา แค้นเคืองกนัเองในตระกลู    ซึ่งสงัคมแนวดิง่ท่ีก าหนดบทบาทแต่
ละคนไว้ชดัเจนนีก็้เพ่ือเป้าหมายการใช้ชีวิตแบบ “อิงกลุม่” ท่ีทกุคนทกุบทบาทหน้าท่ีต้องท าเพ่ือ
ประโยชน์ในสงัคมของตนเอง   ซึง่แสดงผา่นนินจาในเร่ืองทกุคนท่ีไมว่่าจะอยา่งไรก็ต้องน า
ความสามารถพิเศษ (ท่ีแม้เป็นความลบัประจ าตระกลู) มาใช้ให้เกิดประโยชน์แก่การท า “ภารกิจ” 
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ให้แก่ผู้ปกครองหมูบ้่าน         และแนน่อนว่าการน าเสนอประเดน็ “มิตรภาพ” “การท างานเป็นทีม” 
ตามวิถีชีวิตแบบอิงกลุม่จงึถกูถ่ายทอดออกมาตลอดทัง้เร่ือง   เร่ิมตัง้แตก่ารเรียน (ในโรงเรียน
นินจาของนารูโตะ)   ท่ีต้องจดักลุม่การเรียนออกเป็น 3 คน เพ่ือทัง้แขง่ขนักนัและชว่ยเหลือเกือ้กลู
กนั   รวมทัง้การท างานของนินจาจริงๆ ก็ยงัต้องเดินทางกนัไปเป็นทีมเพ่ือชว่ยเหลือ-ทดแทน
ความสามารถท่ีแตกตา่งกนัในทีม และเพ่ือประสิทธิภาพสงูสดุในการท าภารกิจนินจา                     
    “มิตรภาพมีคา่เหนือสิ่งอ่ืนใด” ประโยคนีย้งัถกูตอกย า้ผ่านความคิดและ
การกระท าของนารูโตะตวัเอกของเร่ือง ท่ีไมว่า่จะอย่างไรก็ยงัต้องการ “มิตรภาพ “ จากซาสเึกะท่ี
แม้จะตดัสินใจออกจากหมู่บ้านและหนัไปอยูฝ่่ายร้ายก็ตาม แตเ่ขาและเพ่ือนร่วมทีมอยา่งซากรุะก็
ยงัยืนยนัท่ีจะตามตวัเพ่ือนรักกลบัมาเป็นทีมเดียวกนัเหมือนเดมิให้ได้ (แม้ท้ายท่ีสดุจะพดูเกลีย้
กลอ่มเพ่ือนรักคนนีไ้มส่ าเร็จก็ตาม)   และแม้เร่ืองราวจะผลกัให้นารูโตะจ าต้องเกลียดซาสึเกะแต่
ลกึๆ ในใจนัน้นารูโตะก็ยงัเช่ือมัน่และรอให้ซาสเึกะกลบัตวักลบัใจคืนมาเป็นนินจาของหมูบ้่านโค
โนฮะอีกครัง้หนึง่ 

ในขณะท่ีวันพีซก็น าเสนอแก่นแกนเร่ือง “มิตรภาพ” และ “การเสียสละ”  
ได้อยา่งชดัเจนและลกึซึง้    เพราะตัง้แตเ่ปิดเร่ือง การกระท าของแชงคสู โจรสลดัหนุม่ผมแดงท่ี
ยอมสละแขนหนึง่ข้างของตนเพ่ือชว่ยชีวิตเด็กชายท่ีไมไ่ด้มีความเก่ียวพนัทางสายเลือดอยา่งลฟ่ีู 
(ตวัเอกของเร่ือง)  ก็ได้กลายมาเป็นแรงผลกัดนัให้ลฟ่ีูอยากเป็นโจรสลดัผู้ยิ่งใหญ่ให้ได้      

นอกจาก “ความเสียสละ” จะถกูหยิบชขูึน้มาเป็นแก่นส าคญัท่ีชว่ย 
ผลกัดนัเป้าหมายให้กบัตวัละครเอกอย่างลฟ่ีูตัง้แตต้่นเร่ืองแล้ว  แนน่อนวา่ฮีโร่ในใจของลฟ่ีูอยา่ง
แชงคสูยอ่มเป็นแบบอยา่งให้ลฟ่ีูเอาชนะใจลกูเรือและผู้ อ่ืนด้วยการให้คณุคา่กบัค าวา่ “มิตรภาพ” 
แก่ผู้คนรอบข้างเชน่เดียวกนั   ซึง่ก็ได้สง่ผา่นการชว่ยเหลือผู้คนท่ีพวกเขาได้พบเจอระหวา่งการ
เดนิทางอยา่งการชว่ยปลดแอกการปกครองของกลุม่มนษุย์เงือกให้กบัหมู่บ้านโคโคยาชิ  การช่วย
เจ้าหญิงบบิีแหง่อลาบาสต้าในการกอบกู้อาณาจกัร      นอกจากนีล้ฟ่ีูยงัตีคา่ของมิตรภาพผา่นการ
แสดงความรู้สกึ “เช่ือใจ” แก่ลกูเรือของเขาแบบหมดหวัใจ   เห็นได้จากนิโค โรบนิ สาวสวยท่ีมีอดีต
ลกึลบัผู้ ไมเ่คยเช่ือถือในค าว่ามิตรภาพ เพราะเธอพร้อมจะหกัหลงัทกุคนเพ่ือเอาตวัเองให้รอด  
แตล่ฟ่ีูก็ท าให้โรบนิเช่ือใจได้ส าเร็จ หลงัจากท่ีโรบนิสร้างภาพวา่ต้องการออกจากกลุม่ของลฟ่ีูเพ่ือ
ไมใ่ห้เพ่ือนๆ ต้องเดือดร้อน และได้สร้างสถานการณ์วา่เธอได้หกัหลงักลุม่ แตแ่ม้เหตกุารณ์จะดู
เหมือนวา่โรบนิได้หกัหลงัเพ่ือน  ลฟ่ีูและกลุม่โจรสลดัหมวกฟางก็ยงัคง “เช่ือใจ” โรบนิ และ
พยายามตามตื๊อเธอเพ่ือถามความจริงออกมาให้ได้ 

 หรือกระทัง่ตวัละครอยา่งมิสเตอร์ทูว์ ซึง่เคยเป็นศตัรูกบักลุ่มของลฟ่ีู แต่ 
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ด้วยการกระท าของลฟ่ีูและเพ่ือนๆ ท่ีแสดงถึงมิตรภาพ (ไมเ่คยทอดทิง้และเช่ือใจกนัร้อยเปอร์เซ็นต์
ตา่งจากกลุม่องค์กรบาล็อคเวิร์คส์ของมิสเตอร์ทูว์เองท่ีตา่งขดัแข้งขดัขากนัเองเพ่ือขึน้เป็นเบอร์หนึง่
ขององค์กร)   จงึท าให้มิสเตอร์ทว์ูรู้สึกประทบัใจ และหนัมาชว่ยลฟ่ีูในภายหลงั อีกทัง้ยงัถึงกบัยอม
สละชีวิตตวัเองเพ่ือชว่ยเหลือลฟ่ีูอีกด้วย 

จะเห็นได้วา่การน าเสนอแก่นแกนเร่ือง “มิตรภาพ” ในนินจาคาถาฯ และ 
วนัพีซนัน้คอ่นข้างลกึซึง้หากเทียบกบัดราก้อนบอล เพราะ “มิตรภาพ” ของทัง้สองเร่ืองนีมี้บท
พิสจูน์จาก “ความไว้เนือ้เช่ือใจ”  และการพร้อม “ให้อภยั” ซึง่กนัและกนัได้เสมอ (ลฟ่ีูอภยัให้โรบนิท่ี
โกหก-ปิดบงัความจริงบางอยา่ง-นารูโตะรอการกลบัมาของซาสเึกะเสมอแม้ซาสเึกะจะจ้องท าร้าย
หมูบ้่านโคโนฮะของเขาก็ตาม)     ซึง่ความลกึซึง้ของแก่นความคดิเร่ือง “มิตรภาพ” แม้จะสะท้อน
แนวคิดแบบสงัคมญ่ีปุ่ นแตก็่เป็นแก่นความคิดสากลท่ีใครๆ ก็เข้าถึงได้ ไมเ่ฉพาะชาวญ่ีปุ่ นเทา่นัน้ 
และด้วยแก่นท่ีสามารถทลายก าแพงเร่ืองวฒันธรรมลงได้น่ีเองจงึนา่จะเป็นสาเหตสุ าคญัประการ
หนึง่ท่ีเป็นแรงเสริมให้นินจาคาถาฯ และวนัพีซ เข้าถึงผู้อ่านในวงกว้างได้ 

ข. วนัพีซ/นินจาคาถาฯ: จงเช่ือมัน่และมุง่มัน่ในความฝัน    
วนัพีซและนินจาคาถาฯ ไมใ่ชจ่ะสะท้อนแคเ่พียงความดี-ความชัว่ 

หรือการวิพากษ์สงัคมท่ีดจูะเป็นเร่ืองไกลตวัและยากจะเข้าถึงส าหรับผู้อา่นเยาวชนเทา่นัน้   แต่  
ยงัมีแก่นแกนวา่ด้วยเร่ืองราวใกล้ตวัเดก็และเยาวชนปรากฎอยูอ่ย่างชดัเจนนัน่คือประเดน็เร่ือง 
“การมุง่มัน่ท าความฝันให้เป็นจริง”   

ในวันพีซตามท่ีกลา่วในสว่นโครงเร่ืองไปแล้วจะเห็นได้ว่าไมว่า่จะเป็นตวั 
ละครหลกั หรือตวัละครประกอบเล็กๆ    แทบทกุตวัละครได้ท าหน้าท่ีเป็นจิ๊กซอว์ตวัแทนความคิด
ของผู้ เขียนท่ีต้องการจะบอกวา่ “คนเราเกิดมายอ่มต้องมีเป้าหมาย (ความฝัน) และยดึมัน่ ไมย่อ่
ท้อกบัการเดนิไปตามรอยฝันนัน้อย่างมัน่คง”    และเพราะ “ความฝัน”  เป็นสิ่งท่ีเราทกุคนมี แต่
หลายคนอาจลืมเลือนความฝันไปแล้ว และก็อีกหลายคนมีชีวิตจริงตรงข้ามอยา่งสิน้เชิงกบัความ
ฝัน      ดงันัน้แก่นเร่ืองท่ีวา่ด้วยความฝันอนัหลากหลายในวนัพีซจงึ “กระทบใจ” ผู้อ่านทกุคน (ทัง้
ฝันเล็กๆ แคก่ารได้พบกบัวาฬน้อยอีกครัง้ของบรู๊ค (สมาชิกหน้าใหมข่องกลุม่โจรสลดัของลฟ่ีู) หรือ
ฝันใหญ่ๆ อยา่งการเป็นเจ้าแหง่โจรสลดัของลฟ่ีูเองก็ตาม และยงัเป็นแรงบนัดาลใจชัน้ดีให้ผู้อา่น
เหลา่นีก้ล้าท่ีจะปฏิวตัิตวัเองด้วยการไลล่า่ความฝันเหมือนเชน่ตวัละครในการ์ตนูเร่ืองนีอี้กด้วย  

 “ชัน้พดูแลว้ไม่คืนค า นีแ่หละคือวิถีนินจาของชัน้”      
ประโยคข้างต้นคือค าพดูตดิปากของตวัเอกในนินจาคาถาฯ อยา่ง 
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นารูโตะ ซึง่ “ตวัตน” ของเขายอ่มสะท้อนถึงการให้ความส าคญัในประเดน็ “การมุง่มัน่ตามฝัน” 
โดยน าเสนอผ่านนารูโตะซึง่แม้จะเป็นเดก็ท่ีไม่คอ่ยมีใครอยากคบเพราะมีปีศาจจิง้จอกเก้าหางผนกึ
อยูใ่นร่างอีกทัง้ยงัดเูหมือนไมมี่ทัง้พรสวรรค์และพรแสวงในการฝึกวิชานินจาสกัเทา่ไหร่         แต่
นารูโตะก็ประกาศออกมาตัง้แตเ่ปิดเร่ืองว่าความฝันของเขาคือการเป็นโฮคาเงะ หรือผู้ปกครอง
หมูบ้่านนินจาโคโนฮะ  และเขาจะต้องเป็นโฮคาเงะท่ียิ่งใหญ่ท่ีสดุ เก่งท่ีสดุให้ได้อีกด้วย     ซึง่ด้วย
ความมุง่มัน่ของนารูโตะเชน่นีก็้ยิ่งท าให้การเดนิทางไปสูเ่ป้าหมายของนารูโตะนัน้เพิ่มความรู้สกึ 
“เอาใจชว่ย” จากผู้อา่น  เพราะระหวา่งหนทางของเขาเตม็ไปด้วยอปุสรรคมากมาย ทัง้จากการ
พิสจูน์ตวัเองให้เป็นท่ียอมรับของเพ่ือนร่วมทีม  จากผู้หลกัผู้ใหญ่ของหมูบ้่านนินจาในการท า
ภารกิจท่ีดยูิ่งใหญ่เกินความสามารถในหลายๆ ครัง้   รวมทัง้อปุสรรคจากการต้องขม่ใจเอาชนะ
ปีศาจในร่างตวัเอง       

การสร้างตวัละครเอกท่ีเร่ิมต้นจากศนูย์และการระดมอปุสรรคให้เขา 
ต้องฟันฝ่าให้ได้เชน่นีย้่อมท าให้คนอา่นรู้สึกทัง้รักทัง้ลุ้นไปกบัตวัละครและยอ่มเฝ้ารอคอยการ
เตบิโตของตวัละครให้ไปถึงฝ่ังฝัน    จงึไมน่า่แปลกใจท่ีการ์ตนูเร่ืองนีย้งัคงไมย่อมให้ตวัละครขยบั
เข้าใกล้ความฝันอยา่งรวดเร็วนกั   เพราะจะได้รักษากลุม่ผู้อา่นให้ตดิตามเร่ืองราวไปได้นานๆ 

ค. วนัพีซ:ปรัชญาแฝงอยูใ่นทกุสิ่ง  
สิ่งท่ีวนัพีซสร้างความประทบัใจให้กบัผู้อา่นสว่นหนึง่อาจเกิดจากการใส่  

“ปรัชญา” หรือแก่นแท้ของสิ่งท่ีตวัละครก าลงักระท าผา่นการคล่ีคลายอปุสรรค หรือปัญหาหลาย
ตอ่หลายครัง้ โดยเฉพาะในฉากการตอ่สู้   ซึง่ในแนวเร่ืองแบบแอ็คชัน่ส่วนใหญ่ไมไ่ด้ใสใ่จใน
ประเดน็นี ้   เชน่การตอ่สู้ระหวา่งคนยกัษ์ “ดอร์ร่ี” กบั “โบรกี”้ (ตวัละครประกอบท่ีกลุม่โจรสลดั
หมวกฟางเจอระหว่างการเดินทางไปสูว่นัพีซ) ท่ีฟาดฟันกนัมายาวนานนบั 100 ปี (อายขุยัของคน
ยกัษ์มากกวา่คนธรรมดา 3 เทา่) และแม้จะตดัสินหาผู้ชนะไมไ่ด้  แตก็่ไมมี่ใครคดิยอมแพ้     ซึง่
แนน่อนวา่ในสายตาของหลายๆ คน  คงคดิวา่ยกัษ์คูนี่ไ้มบ้่าก็โง่ เพราะไมเ่ข้าใจวา่ท าไมจะต้อง
เสียเวลาเกือบคร่ึงชีวิตเพ่ือการตอ่สู้อนัไร้สาระ (ท่ีคนส่วนใหญ่คิดวา่เป้าหมายการตอ่สู้ ก็แคว่ดัผล
แพ้-ชนะ)   แตด่อร์ร่ีกบัโบรกีก็้ให้เหตผุลของการตอ่สู้ ท่ียาวนานในครัง้นีแ้ก่กลุ่มของลฟ่ีูอยา่ง
นา่สนใจวา่  “ทรัพย์สินเงินทองชีวิตคนเรา มนัเป็นส่ิงทีไ่ม่จีรังยัง่ยืนน่ะนะ  พวกข้ามีอายขุยัยืนยาว
กว่าพวกเจ้า (มนษุย์) จึงคาดหวงัความตายอย่างสมศกัด์ิศรีเป็นส่ิงส าคญัทีส่ดุ...เกียรติยศความ
ภาคภูมิคือสมบติัอนัเป็นนิรันดร์...”    

 เหตผุลของการตอ่สู้ ข้างต้นท าให้ตวัละครประกอบสองตวันีก้ลายเป็น 
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ยกัษ์ฉลาดขึน้มาทนัที (และแน่นอนวา่ผู้อ่านย่อมรู้สกึดี-ผกูพนัด้วย)    นัน่เพราะผู้ เขียนเลือกจะ
สร้างตวัละครประหลาด รวมทัง้การกระท าท่ีแปลกประหลาดได้อยา่ง “มีเหตผุล”   ขณะเดียวกนั
ค าพดูของยกัษ์คูนี่ก็้สะท้อนให้ผู้อา่นเห็นวา่เราทกุคนย่อมมี “เป้าหมาย” หรือ “ความฝัน” ท่ี
แตกตา่งกนั  บางฝันก็ดแูปลก บ้าบอในสายตาของบางคน แตเ่ราไมค่วรดหูมิ่น-หยามเหยียดความ
ฝันของใคร เพราะแตล่ะความฝันยอ่มเป่ียมด้วยความเช่ือและเหตผุลของเจ้าของความฝันนัน้   
 

 
 

ภาพประกอบ 12 คนยักษ์ดอร์ร่ีและโบรกีจ้ากเร่ืองวันพีซ 
ท่ีมา: http://www.mangarush.com/manga/one-piece/117/p-1 

 
 หรือในการตอ่สู้ของโซโล (อีกหนึง่สมาชิกกลุม่โจรสลดัหมวกฟางของลฟ่ีู)  

ท่ีต้องตอ่สู้กบัมนษุย์ดาบ (คนท่ีกิจผลไม้ปีศาจเข้าไปท าให้ร่างกายทกุสว่นเป็นดาบ)   จนท าให้
โซโลเกือบจะต้องท้อถอยยอมรับความพา่ยแพ้อยูแ่ล้วนัน้ ผู้ เขียนก็ได้ใสป่รัชญาของการตอ่สู้ ด้วย
ดาบลงไปผา่นค าสอนของอาจารย์ของโซโลวา่ “ดาบท่ีคมท่ีสดุ แกร่งท่ีสดุคือดาบท่ีไมไ่ด้ฟันอะไร
เลย”   นัน่ก็คือการปลอ่ยวางจิตใจของผู้ ถือดาบไมใ่ห้คาดหวงัวา่จะต้องฟาดฟันสิ่งใดท่ีอยู่ตรงหน้า    
ค าสอนของอาจารย์ของโซโลนัน้น ามาปรับใช้ได้กบัหลายๆ สิ่งเพราะสะท้อนวา่หากเราลงมือท าสิ่ง
ใดอยา่งเตม็ท่ีโดยไมย่ดึมัน่ถือมัน่กบัค าวา่ “ชยัชนะ” เม่ือนัน้เราจะข้ามผ่านทกุสิ่ง และผลของการ
กระท าก็ย่อมมีประสิทธิภาพสงูสดุ 

ตวัอยา่งของตวัละครในวนัพีซท่ีมองหา “แก่นแท้” หรือปรัชญาในสิ่งท่ีตน 

http://www.mangarush.com/manga/one-piece/117/p-1
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เลือกท าข้างต้นได้สะท้อนวิธีคดิ และวิถีชีวิตของคนญ่ีปุ่ นท่ีหลอมรวมให้กลายเป็นคนท่ีมองสิ่ง
ตา่งๆ อยา่งลกึซึง้-ถึงแก่น และพยายามมุง่มัน่พฒันาสิ่งเหลา่นัน้จากตวัตน (อตัลกัษณ์) ของสิ่งนัน้
อยา่งแท้จริง  ซึง่ก็สง่ผลให้คนญ่ีปุ่ นสามารถพฒันาประเทศให้ดีขึน้อยูต่ลอดเวลา 
   จะเห็นได้วา่แก่นความคิดในส่ือการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองนีห้ลากหลายอยา่งมาก 
มีทัง้สะท้อนความคิดท่ีเป็นสากล   วิพากษ์สงัคม และสะท้อนเร่ืองสว่นตวัระดบัปัจเจกด้วยเช่นกนั 
โดยแก่นความคดิท่ีได้วิเคราะห์นัน้ผู้ เขียนเลือกมาเฉพาะแก่นความคิดท่ีสะท้อนออกมาได้อย่าง
เฉียบคมมากพอจะกลา่วถึง  ดงันัน้จะเห็นได้วา่ผู้ เขียนไมไ่ด้กลา่วถึงแก่นความคิดของยอดนกัสืบ
จิ๋วฯ เพราะการ์ตนูเร่ืองนีไ้มไ่ด้น าเสนอองค์ประกอบของการเลา่เร่ืองด้าน “แก่นความคิด” ได้
ชดัเจนมากนกั แม้จะมีถ่ายทอดออกมาบ้างผา่นคดีท่ีตวัเอกสืบสวนและคล่ีคลายโดยสะท้อนการ
ท างานของอาชีพนกัสืบท่ีต้องการ “ค้นหาความจริง” และการสะท้อนสาเหตขุองคดีฆาตกรรมส่วน
ใหญ่ท่ีเกิดจาก “ธรรมชาตขิองมนษุย์”  หรือแรงผลกัดนัจากความ “รัก-โลภ-โกรธ-หลง” แต่
ผู้ เขียนการ์ตนูเร่ืองนีก็้ไมไ่ด้ท าให้ผู้อา่นสมัผสัในแก่นดงักลา่วอย่างชดัเจน  ซึง่อาจเพราะข้อจ ากดั
ของการ์ตนูแบบจบในตอนท่ีมีความยาวไมม่ากนกัจงึท าให้ยากท่ีจะสะท้อนแก่นความคดิได้อย่าง
เฉียบคม 
         ดงันัน้อาจสรุปแก่นความคดิของการ์ตนูทัง้ 6 เร่ือง แยกตามประเภทของ
แก่นความคิดได้เป็น 4 กลุม่ดงันี ้
 

เร่ือง รายละเอียดของแก่น 
 ดราก้อนบอล  สะท้อนวา่ธรรมะยอ่มชนะอธรรม 

ทเวนตีฯ้ สะท้อนวา่ธรรมะไมจ่ าเป็นต้องชนะอธรรม 
วนัพีซ/เดธโน้ต ตัง้ค าถามวา่อะไรคือความดี-เลว 

 
ตารางท่ี 7 สรุปเร่ืองท่ีว่าด้วยแก่นความคิดเก่ียวกับศีลธรรม 

 

เร่ือง รายละเอียดของแก่น 
เดธโน้ต สะท้อนความเช่ือมัน่ตอ่ระบบยตุธิรรม 
นินจาคาถาฯ สะท้อนการเมืองการปกครองอนัแสนวุน่วาย 
วนัพีซ สะท้อนความไมเ่ทา่เทียมกนัของสงัคม 

 
ตารางท่ี 8 สรุปเร่ืองท่ีมีแก่นความคิดว่าด้วยการวิพากษ์/สะท้อน/เสียดสีสังคม 
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เร่ือง รายละเอียดของแก่น 
ทเวนตีฯ้ มนษุย์ทกุคนต้องการการยอมรับ 
นินจาคาถาฯ มนษุย์ทกุคนมีความชัว่ร้ายอยูใ่นจิตใจ  
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ ความรัก-โลภ-โกรธ-หลงคือต้นเหตแุหง่การฆาตกรรม 

 
ตารางท่ี 9 สรุปเร่ืองท่ีมีแก่นความคิดว่าด้วยธรรมชาตมินุษย์ 

 

เร่ือง รายละเอียดของแก่น 
วนัพีซ/นินจาคาถาฯ มิตรภาพและการเสียสละเพ่ือสว่นรวม 
วนัพีซ/นินจาคาถาฯ จงเช่ือมัน่และมุง่มัน่ในความฝัน    
วนัพีซ ปรัชญาแฝงอยูใ่นทกุสิ่ง 

 
ตารางท่ี 10 สรุปเร่ืองที่สะท้อนแก่นความคิดเก่ียวกับวัฒนธรรมญ่ีปุ่น 

 
 1.5 ฉาก (Setting) 

ความหมายของฉากในเร่ืองเลา่ไมไ่ด้หมายถึงการออกแบบพืน้หลงัตวัละครในแง่
องค์ประกอบศลิป์  แตห่มายถึงการสร้างเหตกุารณ์ สถานการณ์เพ่ือรองรับการกระท าของตวัละคร
ซึง่หวัใจของการสร้างฉากท่ีดียอ่มต้องไมโ่ดดเดน่ไปกว่าตวัละคร แตจ่ะต้องชว่ยเสริมเร่ืองราวให้ดู
นา่เช่ือถือมากขึน้  โดยจากการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองอาจแบง่ประเภทของการสร้างฉากเป็นสองกลุม่คือ 
กลุม่ท่ีสร้างฉากจินตนาการขึน้ใหม ่และกลุม่ท่ีสร้างฉากเหตกุารณ์ให้เกิดขึน้บนโลกแหง่ความจริง 

1.5.1 กลุม่ท่ีสร้างฉากจินตนาการขึน้ใหม่ ได้แก่ วนัพีซ  นินจาคาถาฯ  ดรา 
ก้อนบอล 

ก. วนัพีซ: ฉากหลากหลาย-รายละเอียดประกอบฉากแสนสร้างสรรค์  
หวัใจของการสร้างฉาก สถานการณ์ท่ีเป็นเร่ือง “ไมจ่ริง” ให้ดสูมจริงยอ่ม 

เกิดจากการใสร่ายละเอียดในโลกท่ี “ไมจ่ริง” นัน้ให้มีองค์ประกอบเหมือนโลกมนษุย์ท่ีเราคุ้นชิน  
ดงันัน้โลกในวนัพีซซึง่แม้จะเป็นโลกแหง่โจรสลดัแตก็่เป็นการจ าลองโลกมนษุย์เราดีดีน่ีเอง เชน่การ
สร้าง “กฎเกณฑ์” การปกครองของกลุม่โจรสลดั   การสร้างตวัละครท่ีมีทัง้ดีและร้าย  การสร้าง
ความไมเ่ทา่เทียมกนัทางสงัคมตามท่ีได้กลา่วไปแล้วในหวัข้อแก่นความคิด   

แตใ่นอีกทางหนึง่การสร้างรายละเอียดของฉาก สถานการณ์ให้สมจริงก็ 
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เพียงตอบสนองความรู้สกึ “คุ้นชิน” ให้ผู้อ่านเข้าถึงเร่ืองราวได้โดยง่ายเทา่นัน้ แตส่ิ่งท่ีจะชว่ยสร้าง
ความนา่สนใจ หรือต่ืนตาต่ืนใจให้กบัผู้อา่นยอ่มเป็นการสร้าง “โลกแหง่จินตนาการ” ของเหลา่โจร
สลดัให้มีรายละเอียดมากท่ีสดุเพ่ือสร้างความนา่เช่ือถือแหง่โลกดงักล่าว    

และฉากในจินตนาการท่ีวนัพีซได้สร้างขึน้นัน้ก็มีความหลากหลาย และ 
เตม็ไปด้วยตวัละคร สิ่งของ ท่ีหลอมรวมกนัเป็นฉากสถานการณ์ท่ีคาดไมถ่ึงได้อย่างมาก  ทัง้เมือง
แหง่ทะเลทราย  เมืองซอมบี ้  หรือแม้แตค่กุใต้ทะเล ฯลฯ  โดยจดุเดน่ของการสร้างฉากในวนัพีซคือ
การสร้างรายละเอียดประกอบฉากเพ่ือเพิ่มความนา่เช่ือถือให้กบัฉากนัน้ๆ   เช่นในเกาะแหง่
ท้องฟ้า ผู้ เขียนได้สร้างอปุกรณ์ท่ีคนบนเกาะประดิษฐ์ขึน้ได้อยา่งน่าสนใจนัน่คือ เปลือกหอยชนิด
หนึง่เรียกวา่ไดอลั (Dials)  ซึง่ด้วยพลงัทางธรรมชาตขิองไดอลัท่ีแตกตา่งกนัจงึทัง้สามารถน ามา
ตดิตัง้ลงไปในอาวธุซึง่ท าให้มีประสิทธิภาพมากขึน้ หรือสร้างเป็นยานพาหนะท่ีมีก าลงัแรงสงูได้
เชน่กนั  โดยสิ่งของเหล่านัน้ตา่งก็มีบทบาทเป็นผู้ชว่ยให้ตวัละครได้คล่ีคลายอปุสรรคส าคญัได้เป็น
อยา่งดี  (ในขณะท่ีดราก้อนบอลมีผู้ชว่ยเหลือเป็นพลงัฝีมือ หรือเทพอนัศกัดิส์ิทธ์ิ หรือนินจาคาถาฯ
เองมีตวัชว่ยเป็นพลงัคาถานินจา หรือสตัว์วิเศษ/สตัว์หางท่ีสิงอยูใ่นร่างคน)     ซึง่การสร้างฉากท่ี
หลากหลายและอปุกรณ์ประกอบฉากท่ีสร้างสรรค์เหล่านีย้อ่มดงึดดูคนอา่นให้รู้สกึต่ืนเต้นไปกบั
การลุ้นวา่ตวัละครจะได้พบกบัสิ่งของประหลาดใดอีกบ้าง และจะแก้ไขปัญหาตามฉาก 
สถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลาได้อยา่งไร    
 

  
 

ภาพประกอบ 13 เปลือกหอยหรือ dials  (ซ้าย), dial ดัดแปลงเป็นพลังงานให้เรือ (ขวา) 
ท่ีมา: http://onepiece.wikia.com/wiki/Dials และ http://onepiece.wikia.com/wiki/Dial_Boat 

 

ข. นินจาคาถาฯ: ฉากตอ่สู้แบบใหมข่องโลกนินจา 
ภาพจ าท่ีเราเคยคุ้นกบัเร่ืองราวของนินจาผา่นส่ือภาพยนตร์ หรือละคร 

โทรทศัน์โดยสว่นใหญ่มกัเกิดจากการสร้างฉากและสถานการณ์ให้นินจาต้องพรางตวัอยูใ่นสงัคม
มนษุย์ปกต ิ  แตส่ าหรับการ์ตนูเร่ืองนีก้ลบัเลือกจะสร้างฉาก-เร่ืองราวท่ีวา่ด้วย “ความเป็นอยูข่อง

http://onepiece.wikia.com/wiki/Dials%20และ
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โลกนินจา” ท่ีไมไ่ด้เก่ียวข้องกบัชีวิตมนษุย์ในโลกแหง่ความเป็นจริง  และเม่ือทิศทางของเร่ืองไม่
จ าเป็นต้องสร้างฉาก-สถานการณ์ให้นินจาต้องหลบๆ ซอ่นๆ  กบัการต้องท าภารกิจลบัเชน่การลอบ
ฆา่ผู้ปกครองผู้ทรงอ านาจ  ภาพท่ีเราคุ้นชินกบัการเห็นนินจาท าภารกิจภายใต้เงามืด  ฉาก
กลางคืน  หรือฉากการพรางตวัใต้น า้จงึแทบไม่ปรากฎอยู่ในการ์ตนูเร่ืองนี ้   เพราะผู้ เขียนสามารถ
สร้างฉากสถานการณ์ได้อยา่งเปิดเผยในท่ีโลง่แจ้ง และท าให้ผู้อ่านได้รับรู้ “ตวัตนของนินจา” ท่ี
ท างานกนัเป็นทีม และออกมาตอ่สู้กนัอยา่งเปิดเผยเพื่อปกป้องหมูบ้่านนินจาของตวัเอง หรือเพ่ือ
การครองความเป็นใหญ่ในโลกนินจากนัแบบถวายชีวิต           ซึง่ฉาก-สถานการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้
นินจาได้เปิดเผยตวัตนในสงัคมแบบนีย้่อมสร้างความรู้สึกแปลกใหมใ่ห้แก่ผู้อา่นได้ในแบบท่ีไมเ่คย
พบเห็นจากแนวเร่ืองแบบนินจาท่ีไหนมาก่อน 
   “นารูโตะฉีกเร่ืองนินจาโบราณทีค่อยลอบสงัหาร เร่ืองนีไ้ม่มีชูริเค็น 
(ดาวกระจาย)พร ่าเพร่ือ มนัสูพ้ลงักนัเลย ไม่อยู่ในโลกมืด ไม่ซุ่มแอบ สูที้่โล่งแจ้ง เปิดตวัตลอด ไม่
เหมือนนินจาทีเ่ราเคยเห็น มนัเลยดูตืน่ตาตื่นใจ” (กมลรัตน์ เสราดี, สมัภาษณ์, 22 สิงหาคม 2554) 

นอกจากฉาก สถานท่ีท่ีเกิดขึน้ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้ะเป็นโลกสมมตแิล้ว  
ตวัละครก็ยงัคอ่นข้างเหนือจริงอีกด้วย (เม่ือเทียบกบัวนัพีซ ท่ีมีตวัละครเป็นโจรสลดันัน้เราอาจเคย
ได้ยินขา่วตามส่ือจริงๆ แต่ตวัละครนินจาดจูะเป็นเร่ืองลีล้บัในต านานท่ีจบัต้องได้ยากย่ิงกวา่)        
ดงันัน้การสร้างฉาก สถานการณ์ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึจ าเป็นต้องเนรมิต “เร่ืองลีล้บั” ของนินจาให้
ปรากฎสูส่ายตาผู้อา่นอย่างสมจริงผา่นการสร้างรายละเอียดของสถานท่ี  เหตกุารณ์ และ
สถานการณ์  ซึง่ผู้ เขียนก็ท าออกมาได้อยา่งนา่เช่ือถือผ่านการก าหนดอาณาเขตการปกครองของ
แตล่ะหมูบ้่านนินจาตัง้แตเ่ปิดเร่ือง   และสร้างเร่ืองราวให้มีฉากท่ีปรับเปล่ียนอยูต่ลอดเวลาโดยให้
ตวัละครเดนิทางออกไปท า “ภารกิจนินจา” นอกหมู่บ้านนินจาของตนเอง  ขณะเดียวกนัฉาก 
สถานการณ์ภายในหมู่บ้านก็ไมเ่คยหยดุนิ่งเพราะต้องรับศกึเพ่ือท าสงครามอยูบ่อ่ยครัง้   
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ภาพประกอบ 14 ฉากต่อสู้ในนินจาคาถาฯ 
ท่ีมา: http://ipmaya.com/naruto-595/ 

    

ค. ดราก้อนบอล: ฉากล า้ยคุไมห่ยดุนิ่ง 
ด้านการออกแบบฉากของดราก้อนบอลก็ไมต่า่งอะไรไปจากการ 

ออกแบบตวัละครท่ีมีความหลากหลายสมกบัเป็นการ์ตนูแนวแฟนตาซี   เพราะมีการเปล่ียนฉาก 
เหตกุารณ์อยู่ตลอดเวลา  เรียกได้วา่ไมมี่การหยดุนิ่ง ณ ฉากใดฉากหนึง่เป็นเวลานานจนท าให้คน
อา่นรู้สกึเบื่อ    โดยมีการโยกย้ายสถานท่ีจากป่า (ในตอนเปิดเร่ือง) สูเ่มือง (ศกึประลองยทุธ์ชิง
ต าแหนง่เจ้ายทุธภพ) ไปยงัใต้ทะเล (ในการตอ่สู้กบักองทพัเร้ดริบบ้อน)    รวมทัง้หอคอยสงูเสียด
ฟ้า  หรือปรโลก   และในยามท่ีผู้อ่านนกึไปวา่จะถึงทางตนัเพราะมนษุย์ตา่งดาวมาบกุโลกจน
พระเอกตอ่สู้ เอาชนะไปแล้ว  ก็ยงัสร้างสถานการณ์ให้เดินทางไปตอ่สู้กนัยงัดาวเคราะห์นอกโลกได้
อยา่งนา่เช่ือถือนัน่เพราะตวัละครเอกอย่างโงคก็ูมิใชม่นษุย์แตเ่ป็นมนษุย์ตา่งดาว (ชาวไซยา่) 
เชน่กนั        อีกทัง้ยงัมีการสร้างฉากให้เกิดขึน้ใน “หมูบ้่านนกเพนกวิน” ซึง่เป็นการหยิบยืมฉาก
มาจากผลงานเร่ืองดงัก่อนหน้านีข้องผู้ เขียนอยา่งโทริยามา่ อากิระคือ “ดร.สลมัป์กบัหนนู้อยอารา
เล”่   ซึง่ก็แสดงถึงความเป็นผู้สร้างสรรค์งานแบบประพนัธกรท่ีมกัใสร่ายละเอียดเล็กๆ น้อยๆ ท่ี
แสดงถึง “ตวัตน” ของผู้สร้างลงไปในงานเพ่ือสร้าง “ภาพจ า” และสร้าง “ความสนิทชิดเชือ้” ให้
เกิดขึน้แก่แฟนๆ ท่ีติดตามผลงาน   
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ภาพประกอบ 15  โงคูในดราก้อนบอลพบกับอาราเล่ตัวละครเอกในเร่ือง ดร.สลัมป์ฯ 
ท่ีมา: http://www.tumblr.com/tagged/arale 

    
1.5.2 กลุม่ท่ีสร้างฉากเหตกุารณ์ให้เกิดขึน้บนโลกแหง่ความเป็นจริง  ได้แก่  

ทเวนตีฯ้ เดธโน้ต และยอดนกัสืบจิ๋วฯ   
ในขณะท่ีเร่ืองจินตนาการท่ีถกูสร้างขึน้บนฉาก-สถานการณ์ท่ีเป็นโลกสมมติ 

อยา่งดราก้อนบอล วนัพีซ และนินจาคาถาฯ  ง่ายตอ่การเสกสรรปัน้แตง่ “โลกใหม”่ ให้ตรงตามใจ
ผู้ เขียนได้โดยไมต้่องกงัวลว่าจะผิดไปจากความเช่ือ หรือกระทบกบัความเป็นจริง   แตเ่ร่ืองท่ีถกู
จินตนาการขึน้โดยอาศยัฉาก-เหตกุารณ์เกิดขึน้บนโลกมนษุย์เหมือนเชน่ ทเวนตี ้ และเดธโน้ตนัน้
ยากยิ่งกวา่ในการ “สร้างความนา่เช่ือถือ” ของเร่ืองราว  เพราะผู้ เขียนต้องน าเอา “เร่ืองไมจ่ริง” 
(หรือเร่ืองท่ีโอกาสเกิดขึน้ได้ยากมาก) มาหลอมรวมให้เข้ากบั “เร่ืองจริง” (หรือเร่ืองท่ีคนสว่นใหญ่
ในสงัคมเช่ือ)  แตท่ัง้ 2 เร่ืองดงักลา่วก็สามารถสร้างฉาก-สถานการณ์โดยยึดประเดน็ข้างต้นได้
แตกตา่งกนัดงันี ้

ก. ทเวนตีฯ้: ฉากจริงในอดีตสร้างอารมณ์ร าลึกความหลงั 
ความยากในการสร้างฉาก-สถานการณ์ของเร่ืองนี ้คือจะหาเหตผุลให้ 

ผู้อา่นเช่ือได้อยา่งไรวา่ “เพ่ือน” ชายชาวญ่ีปุ่ นผู้อ าพรางใบหน้าของตนเองและต้องการยดึครองโลก
มนษุย์โดยท าตามแผนการท่ีอยูใ่น “บนัทกึค าท านาย” ของเดก็ชายวยัประถมอยา่งเคนจิ    (ซึง่ใน
ค าท านายบอกวา่หุน่ยกัษ์ และไวรัสจะเป็นตวัการท าลายล้างโลก)     สามารถยดึครองโลกได้อยา่ง
นา่เช่ือถือ     เพราะตวัละครท่ีปิดบงัใบหน้าแตส่ามารถเข้าไปนัง่ในใจประชาชนจ านวนมากได้จน
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สามารถจงูใจให้เช่ือถือในแผนการชัว่ร้ายท่ีมีการปล่อยไวรัสท าลายล้างโลกได้นัน้ชา่งด ู “เหลือเช่ือ” 
ยิ่งนกั          แตผู่้ เขียนอยา่งนาโอกิ อรุาซาวา่สามารถสร้างฉาก เหตกุารณ์ให้ตวัละครอยา่ง 
“เพ่ือน” สามารถเป็นผู้ยิ่งใหญ่ได้อยา่งน่าเช่ือถือโดยอาศยัค าว่า “ฮีโร่”  เป็นท่ีตัง้   โดยการใสร้่าย
ขบวนการเคนจิวา่เป็นตวัการในการบงัคบัหุ่นยกัษ์เพ่ือท าลายล้างโลกในวนัสิน้ปี 2000  และอ้างวา่
รัฐบาล (ซึง่ถกูควบคมุโดย “เพ่ือน”) สามารถจบักมุตวัผู้ ร้ายในขบวนการเคนจิได้บางสว่นแล้ว 
รวมทัง้การจดัฉากให้ “เพ่ือน” เป็นผู้ชว่ยเหลือชีวิตพระสนัตะปาปาผู้มาเยือนญ่ีปุ่ น         การสร้าง
ฉาก-สถานการณ์ท่ีอาศยัแรงศรัทธาของมหาชนเพ่ือสร้างภาพ “ฮีโร่” ให้เกิดขึน้นีเ้องท่ีชว่ยสร้าง
ความยิ่งใหญ่ให้กบั “เพ่ือน” ท่ีไมห่ยดุอยูแ่คค่วามเป็นฮีโร่ส าหรับชาวญ่ีปุ่ น แตย่งัเป็นฮีโร่ส าหรับคน
ทัง้โลกโดยเฉพาะคริสศาสนิกชน (ผู้นบัถือ-ศรัทธาพระสนัตะปาปา)   ดงันัน้ด้วยแรงศรัทธาจาก
มวลชนทัว่ทัง้โลกน่ีเองท่ีท าให้แผนการยดึครองโลกของ “เพ่ือน” เกิดขึน้ได้อยา่งไมย่ากเย็นนกั 
   นอกจากความนา่เช่ือถือในทิศทางของเร่ืองจะเกิดจากการสร้างฉาก-
สถานการณ์ให้เพ่ือนกลายเป็นฮีโร่แล้ว  ยงัเกิดจากการให้รายละเอียดท่ีตรงกบัความเป็นจริงอย่าง
มากในฉากอีกด้วยโดยเห็นได้จากฉากท่ีโอตโจะ (หนึง่ในขบวนการเคนจิ-ตวัเอกของเร่ือง) ใช้ชีวิต
อยูท่ี่ประเทศไทย  ซึง่เขาวาดฉากออกมาได้อยา่งสมจริงเสียจนคนอ่านซึง่เป็นคนไทยอยา่งเรายงั
ยอมรับ  ทัง้ขนาด รูปร่างตวัอกัษรภาษาไทยท่ีปรากฎเป็นช่ือร้านตามตกึตา่งๆ  รวมไปถึงการ
แตง่ตวัของคน   ซึง่แสดงถึงการลงทนุของส านกัพิมพ์ ผู้ เขียน และทีมงานท่ีต้องเดนิทางมาประเทศ
ไทยเพ่ือหาข้อมลูฉากมาอ้างอิงได้อย่างนา่เช่ือถือ  และแนน่อนว่าการให้รายละเอียดของทัง้ฉาก 
ตวัละครประกอบฉาก  รวมทัง้ทกุสิ่งท่ีปรากฎบนหน้าหนงัสือการ์ตนูอยา่งสมจริงนัน้ยิ่งสร้าง
ความรู้สกึ “เช่ือ” ในเร่ืองราวให้เกิดแก่ผู้อา่นอยา่งมาก        

และเพราะการ์ตนูเร่ืองนีจ้ะไร้ความนา่เช่ือถือไปทนัทีหากขาดฉาก 
สถานท่ี รวมทัง้มิตขิองเวลาท่ีระบอุยา่งชดัเจนและถกูต้อง     ท าให้ผู้ เขียนอยา่งอรุาซาวา่ได้ท า
การบ้านกบัการคดิฉากอยา่งหนกั   โดยเฉพาะฉากหลกัอยา่งฉากในวยัเดก็ของเคนจิซึง่ผู้ เขียนผกู
โยงให้ตวัละครส่วนร่วมกบัเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้จริงบนหน้าประวตัิศาสตร์   เชน่ ดองกีไ้ด้มาดกูาร
ถ่ายทอดสดทางโทรทศัน์เพ่ือดเูหตกุารณ์ยานอพอลโล 11 ลงจอดบนดวงจนัทร์ เม่ือวนัท่ี  20 
กรกฎาคม 1969  ท่ีบ้านของเคนจิ    หรือการจดังานเอ็กซ์โปอนัเป็นท่ีฮือฮาของคนญ่ีปุ่ น  EXPO 
'70 (The Japan World Exposition ) ท่ีโอซาก้า ช่วงเดือนมีนาคม-กนัยายน ปี 1970     อรุาซาวา่
ก็สร้างให้ดองกียื้มจกัรยานเคนจิป่ันไปร่วมงาน (แตส่ดุท้ายก็ต้องล้มเลิก)  สว่นเคนจิก็อดไปงาน
เพราะพอ่ของเขาเปล่ียนใจพาครอบครัวไปทะเลแทน             นอกจากนีย้งัสร้างฉากเหตกุารณ์ท่ี
เดก็ผู้ชายแทบทกุคนตา่งเคยผา่นชว่งเวลาเหลา่นัน้เหมือนกนั นัน่คือการสร้างฉากให้เคนจิตัง้ฐาน
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ทพัลบักลางทุง่เพ่ือสร้างบรรยากาศของ “สถานท่ีเก็บความลบั” ส าหรับกลุม่แก๊งเดก็ชายวยัประถม
หรือการสร้างร้านขายขนมและของเลน่ของตา-ยายท่ีกลุ่มเคนจิแวะเวียนอยูเ่ป็นประจ าก็จะมี
รายละเอียดของขนมและของเลน่ในชว่งยคุ 60-70 ตรงตามปี ค.ศ. ท่ีเหตกุารณ์ เกิดขึน้จริง       
 

 
 

ภาพประกอบ 16 ทางเข้าฐานทัพลับของเคนจิและเพื่อนในวัยเดก็ 
ท่ีมา: http://www.goodreads.com/review/list/160319-seth-hahne 

 
การใสใ่จในฉากและรายละเอียดท่ีอยูใ่นฉากให้ถกูต้องตรงตามมิตขิอง 

สถานท่ี-เวลาท่ีเกิดขึน้จริงดงักลา่ว ยอ่มท าให้การ์ตนูเร่ืองนีส้ร้างอารมณ์หวนร าลกึอดีต หรือ 
nostalgia (ในชว่งปีโชวะท่ี 40 หรือประมาณปี 1969-1971)  ให้แก่ผู้อ่าน (ท่ีแนน่อนว่าเคยเป็นเดก็
มาก่อนและโดยเฉพาะชาวญ่ีปุ่ นเอง) ได้เป็นอยา่งดี     

 ข. เดธโน้ต: ฉากเมืองใหญ่สะท้อนความคิดคนเมือง  
เม่ือเร่ืองราวในเดธโน้ตคอ่นข้างเหนือจริง (โน้ตส าหรับยมทตูท่ีใช้เขียน 

รายช่ือคนตายหล่นลงบนโลกมนษุย์   เด็กหนุม่แสนชาญฉลาดอยา่งยางามิ ไลท์จงึเก็บโน้ตมรณะ
ท่ีวา่นีม้าใช้ฆา่คนชัว่เสียเอง)   แตก่ารท่ีผู้ เขียนเลือกจะให้ “ความเหนือจริง” เกิดขึน้ในฉาก สถานท่ี
ท่ีท่ีมีอยูจ่ริงและเป็นท่ีท่ีคนอ่านคุ้นเคย นัน่คือประเทศ “ญ่ีปุ่ น”  ผา่นการสร้างตวัละครเอกซึง่เป็น
เดก็หนุม่วยัรุ่นชาวญ่ีปุ่ น  2 คนท่ีเก่งกาจในการวางแผนและการสืบสวนให้ตอ่สู้กนัภายในประเทศ
นัน้ยอ่มสร้างความท้าทายของผู้ เขียนในแง่ฉาก-สถานการณ์ เชน่เดียวกนักบั ทเวนตีฯ้ ซึง่ต้องตอบ

http://www.goodreads.com/review/list/160319-seth-hahne
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โจทย์วา่ “จะท าอย่างไรให้การครองโลกโดยอาศยัเดธโน้ตของยางามิ ไลท์ดนูา่เช่ือถือ”   (ในขณะ
ท่ีทเวนตีฯ้ ต้องสร้างการครองโลกของ “เพ่ือน” โดยอาศยับนัทกึค าท านายของเคนจิให้ดนูา่เช่ือถือ) 

ข้อกงัขาในการสร้างให้เดก็หนุม่ชาวญ่ีปุ่ นสามารถท าให้นานาประเทศ 
เช่ือในสถานะความเป็นพระเจ้า (เหมือนเชน่ “เพ่ือน” ในทเวนตี)้  นัน้ได้มลายหายไปเพราะผู้ เขียน
ฉลาดท่ีจะใช้วิธีการสร้าง “กฎ” ในการใช้เดธโน้ตซึง่เปรียบเสมือนตวัละครแบบ “ผู้วิเศษ” ท่ีมี
อ านาจเกินหยัง่ถึงมาชว่ยทลายก าแพงเร่ือง ฉาก-สถานท่ีไปโดยสิน้เชิง   เพราะผู้ครอบครองเดธ
โน้ตอยา่งไลท์ ไมจ่ าเป็นต้องเดนิทางออกไปจากห้องส่ีเหล่ียมแคบๆ ในบ้านของตนเองก็ยงัสามารถ
ฆา่คนได้ผ่านการอา่นขา่วหรือหาข้อมลูอาชญากรตามส่ือตา่งๆ ท่ีอยูร่ายรอบตวั (ทัง้โทรทศัน์ 
หนงัสือพิมพ์ หรือทางออนไลน์)      ดงันัน้การท่ีเด็กหนุม่ชาวญ่ีปุ่ นจะสามารถฆา่อาชญากรตวัเอ้
ระดบัโลกได้จงึท าได้อย่างง่ายดายและสมเหตสุมผลโดยท่ีผู้ เขียนไมต้่องสร้างฉาก-สถานการณ์การ
ฆาตกรรม หรือฉากตอ่สู้ ให้ต่ืนตาต่ืนใจเหมือนเชน่การ์ตนูท่ีต้องประลองก าลงัฝีมือกนัทางร่างกาย  
เพราะไลท์ ผู้ครอบครองเดธโน้ตนัน้สามารถตอ่สู้ -ควบคมุให้คนตายได้แคเ่พียงจรดปลายปากกา 
ณ ท่ีใดก็ได้  ดงันัน้ภาพฉาก-สถานการณ์ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นความแปลกใหมส่ าหรับผู้อ่านท่ีจะ
ได้เห็นภาพความเป็น “เมือง” ของญ่ีปุ่ นผา่นตกึรามบ้านชอ่ง ฉากรถไฟฟ้าใต้ดนิ  หรือห้องส่ีเหล่ียม
แคบๆ ซึง่เป็นท่ีกกัขงัตวัไลท์  รวมทัง้เซฟเฮ้าส์ของทีมสืบสวนสอบสวนไลล่า่ตวัคิระ   
 

 
 

ภาพประกอบ 17 ตัวอย่างฉากที่แอลใช้วางแผนต่อสู้ไล่ล่าเจ้าของเดธโน้ตในห้องแคบ-มืด 
ท่ีมา: http://www.sj.in.th/forum.php?mod=viewthread&tid=9322&extra=page%3D1 
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   ฉาก เหตกุารณ์ข้างต้นกลายเป็นเสนห์่ให้กบัการ์ตนูเร่ืองนีเ้พราะเดธโน้ต
ได้แสดงให้เราเห็นวา่การ์ตนูตอ่สู้ ท่ีสนกุ (ไมว่า่จะตอ่สู้ทางร่างกายหรือปัญญาเหมือนเชน่ในเดธ
โน้ต)  ไมจ่ าเป็นต้องให้ตวัละครออกเดนิทางไปนอกโลก และไมจ่ าเป็นต้องเนรมิตรายละเอียด
ประกอบฉากท่ีเหนือจินตนาการ  แตฉ่ากซ า้ซากจ าเจท่ีเราชินตากนัอยูแ่บบภาพเมืองก็เสริมสร้าง
เร่ืองราวให้สนกุและนา่เช่ือถือได้เชน่กนั หน าซ า้ยงัสอดคล้องกบัเนือ้หาของเร่ืองท่ีกลา่วถึงความคิด 
และสภาพจิตใจของคนเมืองเหมือนเชน่เด็กหนุม่วยัรุ่นซึง่เป็นตวัเอกของเร่ืองอยา่งยางามิ ไลท์ (คิ
ระ) ได้เป็นอยา่งดีอีกด้วย 

 “ในเดธโน้ตถึงจะสูก้นัตลอดทัง้เร่ืองแต่มนัไม่มีฉากต่อสูแ้บบเร่ืองอืน่  มนั 
เลยเป็นความแปลกใหม่ทีท่ าใหเ้ราเห็นฉากต่อสูแ้บบเมืองสมยัใหม่” (ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ, 
สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554) 

ค. ยอดนกัสืบจิ๋วฯ: สถานท่ีปิดตายคือฉากหลกัของเร่ืองแนวสืบสวน 
 จากทัง้หมด 6 เร่ือง  ยอดนกัสืบจิ๋วเป็นเพียงเร่ืองเดียวท่ีเป็นแนว 

สมจริง (reality) มากท่ีสดุ    แม้จะมีกิมมิค (gimmick) ท่ีชว่ยลดทอนความไมส่มจริงเร่ืองการ
ปลอมเสียงเป็นผู้ใหญ่ขณะคล่ีคลายคดีของตวัเอกอย่างโคนนัตามท่ีกล่าวไปแล้วก็ตาม       แต่
ด้วยเนือ้เร่ืองท่ีเก่ียวกบัการสืบสวนสอบสวนคดีฆาตกรรม และเน้นภาพขัน้ตอน-วิธีการสืบสวนและ
คล่ีคลายคดีของโคนนัในท่ีเกิดเหต ุ ท าให้ฉาก สถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึต้องรองรับ 
“ความจริง” ให้มากท่ีสดุ เพ่ือให้เข้ากบัแนวเร่ือง     และเพ่ือให้ผู้อา่นคิด ไขคดี โดยใช้หลกัเหตผุล
ให้ได้มากท่ีสดุ        ดงันัน้สถานท่ีเกิดเหตท่ีุเป็นห้องปิดตาย  เกาะท่ีถกูตดัขาด บ้านร้าง หรือเรือ
ส าราญในทะเล ซึง่สามารถ “จ ากดั” พืน้ท่ีเกิดเหตฆุาตกรรมให้อยูใ่นวงแคบๆ ได้ จงึเป็นฉาก 
สถานการณ์หลกัของการ์ตนูเร่ืองนี ้     เพ่ือให้ยอดนกัสืบจิ๋วอยา่งโคนนั “แสดงความสามารถ” ทัง้
ความชา่งสงัเกต ไหวพริบ และระบบความคดิท่ีเป็นเหตเุป็นผลในการสืบคดีภายในพืน้ท่ีจ ากดันัน้
ได้อยา่งเตม็ท่ี    และนอกจากการสร้างฉากในท่ีจ ากดัแล้วในยอดนกัสืบจิ๋วฯ ยงัให้ความส าคญักบั
การใสร่ายละเอียดประกอบฉากจ าพวกอปุกรณ์ภายในครัวเรือนเพราะสามารถดดัแปลงเป็นอาวธุ
ได้เชน่ กระป๋อง ไขควง น า้มนั เชือก ฯลฯ    

แตแ่ม้ฉาก เหตกุารณ์จะรองรับเนือ้เร่ืองและการกระท าของตวัละคร (การ 
สืบคดี) ได้อยา่งสมจริง   แตฉ่ากท่ีเป็นเร่ืองจริง ไมใ่ชเ่ร่ืองจินตนาการเชน่นีย้อ่มท าให้ผู้อา่นรู้สกึเบื่อ
ในความจ าเจของฉาก เหตกุารณ์ได้ง่ายเชน่กนั ดงันัน้ทางออกของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเหมือนเชน่
ละครชดุทางโทรทศัน์ (ซีร่ีส์) หรือละครซิทคอม (situation comedy) ท่ีต้องหลีกหนีความจ าเจใน
ฉากเดมิๆ (ท่ีแม้ตวัเอกจะเดินทางไปเท่ียวทัว่ญ่ีปุ่ นแล้วก็ตาม) ด้วยการเพิ่มตวัละครใหม่ เพ่ือสร้าง
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ปมปัญหาใหม่ๆ  ให้นา่สนใจขึน้มา   รวมทัง้น าเสนอคดีท่ีไมมี่เง่ือนปมซบัซ้อนมากนกั เพ่ือให้กลุม่
แก๊งเพ่ือนวยัประถมของโคนนัได้แสดงความสามารถ ช่วยกนัสืบสวนและคล่ีคลายคดีเพ่ือเปล่ียน
บรรยากาศของเร่ือง  และเพ่ือเอาใจกลุม่ผู้อา่นท่ีเป็นเดก็อีกทางหนึง่ด้วย 
   และส าหรับการ์ตนูท่ีมีเร่ืองราวการตอ่สู้ เป็นปมขดัแย้งหลกัของเร่ืองแล้ว 
การออกแบบ “ฉาก-สถานการณ์การตอ่สู้ ” ก็เป็นหวัใจส าคญัท่ีจะชว่ยสร้างสีสนั และความสนกุ
ต่ืนเต้นให้ผู้อ่านได้ไมน้่อย  ซึง่จากทัง้ 6 เร่ืองนัน้ก็พบวา่มี 3 เร่ืองท่ีออกแบบฉากตอ่สู้ได้อยา่ง
นา่สนใจดงันี ้

ก. การออกแบบฉากตอ่สู้  
ดราก้อนบอล: อา่นดราก้อนบอลก็เหมือนเลน่เกมคอมพิวเตอร์ 
ความสนกุในการอา่นดราก้อนบอลนอกจากจะเกิดจากการสร้างฉาก 

ตอ่สู้แบบตรงไปตรงมาด้วยการสร้างสถานการณ์ให้มีการแขง่ขนั “ศกึประลองยทุธ์” แบบตวัตอ่ตวั 
(ซึง่เรามกัพบเวทีตอ่สู้แบบเป็นทางการเชน่นีไ้ด้ในการ์ตนูแนวตอ่สู้แทบทกุเร่ืองเพ่ือให้ตวัละครเอก
ได้พิสจูน์พลงัฝีมือท่ีฝึกฝนมา)     ยงัเกิดจากการท่ีผู้ เขียนได้สร้างสถานการณ์ให้ตวัละครเอกอย่าง
โงคท่ีูฝีมือแข็งแกร่งขึน้หลงัจากได้ตวัชว่ยทัง้จาก “ผู้ชว่ยเหลือ”  เชน่พระเจ้า  หรือจาก ”พลงัพิเศษ” 
เชน่พลงัของร่างแปลงซูเปอร์ไซยา่     พร้อมๆ กบัการ “ฝ่าดา่น”    เอาชนะคูต่อ่สู้ ท่ีเก่งยิ่งขึน้เป็น
ล าดบัในดา่นตอ่ๆ ไป   เชน่การเอาชนะคูแ่ขง่หลากหลายคาแร็คเตอร์ในศกึประลองยทุธ์ หรือการ
เอาชนะลกูสมนุแตล่ะคนของกองทพัเร้ดริบบ้อน  

การ “ฝ่าดา่น” หรือข้ามผา่นอปุสรรคของโงคจูงึเปรียบเหมือนการท่ีผู้อา่น 
ได้เลน่เกมคอมพิวเตอร์ประเภทตอ่สู้ -ฝ่าดา่นไปเจอคูแ่ขง่ท่ีเก่งกาจขึน้เร่ือยๆ  ซึ่งเป็นสิ่งท่ีเดก็สว่น
ใหญ่ช่ืนชอบและเข้าถึงได้ง่าย      ดงันัน้เม่ือการ์ตนูเร่ืองนีมี้ทัง้ความคดิสร้างสรรค์ในการสร้างดา่น
ตา่งๆ แถมยงัผสมผสานกบัวิธีการเดินเร่ืองท่ีฉับไว    น่ีจงึนา่จะเป็นสาเหตใุห้ฉากตอ่สู้ในดราก้อน
บอลดงึดดูความนา่สนใจจากผู้อา่นรุ่นเยาว์ได้ไมย่าก   
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ภาพประกอบ 18 ตัวอย่างการประกบคู่แข่งขันในศึกชิงเจ้ายุทธภพครัง้ท่ี 21    
ท่ีมา: http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-

2011&date=20&group=19&gblog=1 
 

นอกจากนีก้ารสร้างสถานการณ์การตอ่สู้ เป็นทีม ระหวา่งทีมของพระเอก 
กบัผู้ ร้าย เชน่ฉากการตอ่สู้ เซลเกม  โดยตวัละครแตล่ะฝ่ายต้องขึน้มาตอ่สู้ตวัตอ่ตวัจนกวา่จะพบผู้
ชนะ(เหมือนการแขง่มวยปล า้)  ก็ยงัตอกย า้ความเป็นการ์ตนู-เกมของดราก้อนบอล ซึง่แนน่อนวา่
ชว่ยให้ผู้อ่านช่ืนชอบ “เกมการตอ่สู้ ” ในดราก้อนบอลมากขึน้อีก 

 “ดราก้อนบอลน่าจะเป็นเร่ืองแรกๆ ทีเ่ซ็ตฉากต่อสูเ้ป็นทีม ใหอ้ารมณ์ 
แบบแข่งเกม มนัเลยสนกุ ...อย่าว่าแต่เด็กๆ เลย ผูใ้หญ่ก็ชอบ ผมว่าดราก้อนบอลเนีย่เป็นตน้แบบ
การสร้างฉากต่อสูที้ม่ากทีส่ดุและหลากหลายทีส่ดุเลยนะ” (สทุธิชาต ิศราภยัวานิช, สมัภาษณ์, 20 
กนัยายน  2554 ) 

 “เขาเปิดมิติการต่อสูไ้วเ้ยอะมาก ทัง้สูแ้บบตวัต่อตวัเหมือนนกัมวย และ 
สร้างธรรมเนียมเร่ืองร่างแปลง การเพ่ิมพลงัแบบเกินลิมิท การตายแลว้ฟ้ืน” (ประสพโชค จนัทรมง
คล, สมัภาษณ์, 26 สิงหาคม 2554) 

“ผมว่าถา้ดราก้อนบอลออกมายคุนี้ก็คงไม่ดงั แต่มนัเป็นความแปลกใหม่ 
ในยคุนัน้ การสร้างฉากต่อสูไ้ปเร่ือยๆ   การวาดรายละเอียดจ าพวกเคร่ืองยนต์กลไก  มนัท าใหเ้กิด 
Toriyama World  อย่างมีเอกลกัษณ์  แต่เหตกุารณ์ช่วงหลงัมนัเร่ิมซ ้าๆ จนเดาทางไดห้มด มนั
เลยเหมาะกบันกัอ่านรุ่นเด็ก” (อิศเรศม์ ทองปัสโณว์, สมัภาษณ์, 15 สิงหาคม 2554) 

http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
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   ด้วยการสร้างฉากตอ่สู้ ท่ีเหมือนการเล่นเกมเชน่นีน่ี้เองจงึท าให้แม้ดรา
ก้อนบอลจะมีฉากตอ่สู้ ท่ีวดัผลแพ้-ชนะ และมีความตายเกิดขึน้อยู่บ้าง (ฝ่ังตวัร้ายตายจริงในบาง
ฉากแตผู่้ เขียนไมข่บัเน้นภาพการตาย สว่นฝ่ังตวัเอกไมมี่ใครตายจริง) แตก็่ท าให้ความรุนแรงใน
ฉากตอ่สู้ของดราก้อนบอลนัน้ถกูลดทอนลงไปไมน้่อย 

 วนัพีซ: ตวัละครประกอบเพิ่มความเร้าใจให้ฉากตอ่สู้     
ทัง้วนัพีซ และนินจาคาถาฯ ตา่งได้รับอิทธิพลจากงานท่ีแวดวงนกัเขียน 

การ์ตนูตา่งยกย่องอย่างดราก้อนบอล    โดยเฉพาะแนวทางการสร้างฉากตอ่สู้แบบเปิดเผยและ
เป็นการประลองกนัแบบ “ตวัตอ่ตวั” แนน่อนวา่การตอ่สู้ ระหวา่งสมาชิกในกลุม่พระเอกกบัฝ่าย
ตรงกนัข้ามแบบตวัตอ่ตวัสร้างความ “เร้าใจ” ให้ผู้อา่นได้มากกว่าการสร้างฉากตอ่สู้ประเภท
ตะลมุบอน หรือฉากสงคราม   นัน่เพราะสายตาทกุดวง (ของทัง้ผู้ชมการตอ่สู้ในเร่ือง และของ
ผู้อา่นเอง)  ย่อมจบัจ้องไปท่ีตวัละครท่ีมีเพียง 2 คนเท่านัน้        การสร้างฉากตอ่สู้ เชน่นีย้งัสามารถ
เชิดชคูวามเป็นฮีโร่ของตวัละครได้ง่ายดายผา่น “การบรรยายของผู้ชมการตอ่สู้ ”    เชน่ฉากตอ่สู้
ระหวา่งพระเอกอยา่งลฟ่ีูกบัอารอน มนษุย์เงือกนัน้มีผู้ชมท่ีเป็นทัง้พรรคพวกของลฟ่ีู – อารอน และ
ชาวบ้านทัว่ไป ซึง่ชาวบ้านส่วนใหญ่ไมรู้่จกัลฟ่ีูดงันัน้จงึเอ่ยปากปรามาสฝีมือลฟ่ีูตัง้แตเ่ร่ิมฉากตอ่สู้   
แตต่วัละครอยา่งโซโลซึง่เป็นเพ่ือนกบัลฟ่ีูและยืนดกูารตอ่สู้ครัง้นีอ้ยูด้่วยกลบัมีเสียงคิดในใจวา่เกม
นีเ้ขาเช่ือมัน่ว่าลฟ่ีูต้องเป็นฝ่ายชนะแนน่อน     
   จากตวัอย่างการบรรยายเกมตอ่สู้ของผู้ชมรอบข้างข้างต้น นอกจากจะ
ชว่ยให้ผู้อ่านเข้าใจสถานการณ์ของตวัละครมากขึน้แล้ว  ยงัท าให้คนอา่นรับรู้ความรู้สึกของผู้คนท่ี
อยูร่ายรอบการตอ่สู้ซึง่ท าให้ผู้อา่นรู้สกึลุ้นและเอาใจชว่ยตวัละครมากขึน้อีกด้วย 

แตใ่นขณะท่ีฉากตอ่สู้ของดราก้อนบอลนัน้สู้กนัคอ่นข้างจริงจงั โดยอาศยั 
พลงัฝีมือเพ่ือเอาชนะคะคานกนัโดยไม่คอ่ยอาศยั “ความบงัเอิญ” เป็นทางออก วนัพีซมกัอาศยั     
”พลงัใจ” ของตวัละคร (ตามท่ีกลา่วไปแล้วในหวัข้อความขดัแย้ง conflict)  มากกวา่พลงัฝีมือ  
และในหลายๆ ฉาก-สถานการณ์ ความบงัเอิญก็กลายมาเป็นทางออก โดยเฉพาะในฉากตอ่สู้ของ
ตวัละครหลกัท่ีไมมี่พลงัฝีมือโดดเดน่แถมพลงัใจก็ยงัไมแ่ข็งแกร่งมากนกั เชน่อซุป ท่ีผู้ เขียนได้สร้าง
อาวธุคูก่ายคือหนงัสติ๊กส าหรับการซุม่ยิง  ซึง่แม้จะเป็นอาวธุท่ีดเูหมือน “ของเดก็เลน่” แต่
ของเดก็เลน่เชน่นีน่ี้เองท่ีมีคณุสมบตัยืิดหยุ่น และท าให้ผู้อา่นคาดเดาผลลพัธ์ได้ยากจากทิศทาง
ของหิน หรือวสัดอ่ืุนๆ ท่ีถกูปลอ่ยออกมาจากหนงัสติก๊   จนอาจกลา่วได้วา่อาวธุเชน่นีน่ี้เองท่ี
สามารถสร้าง “ความบงัเอิญ” ให้เกิดขึน้ในฉากตอ่สู้ได้อยา่งนา่เช่ือถืออีกทัง้ยงัเข้ากบัโทนของเร่ือง
ท่ีเน้นการสร้างมขุตลกได้ดีอีกด้วย          เชน่เดียวกบัตวัละครอย่างลฟ่ีูท่ีมีพลงัพิเศษคือร่างกาย
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สามารถยืดหยุ่นได้ตามใจชอบ  ซึง่การสร้างความพิเศษเชน่นีใ้ห้กบัตวัละครย่อมสง่ผลให้ฉากตอ่สู้
ในวนัพีซเตม็ไปด้วย “ความยืดหยุ่น” (เหมือนเชน่ลฟ่ีู)  และลดทอนความรุนแรงของฉากตอ่สู้ลงไป
ไมน้่อย จนท าให้คอการ์ตนูแนวตอ่สู้แบบจริงจงัอาจไมช่ื่นชอบ “ฉากตอ่สู้ ” ในวนัพีซมากเทา่ท่ีควร     
   นินจาคาถา: ฉากตอ่สู้หลากหลาย อลงัการ 
           อาจกลา่วได้วา่ฉากตอ่สู้ของนินจาคาถาฯ นัน้ป็นจดุขายของการ์ตนูเร่ือง
นีเ้ลยทีเดียว  เพราะนอกจากจะมีการตอ่สู้แบบ “ตวัตอ่ตวั” ในฉากการประกบคูแ่ขง่ขนัเพ่ือสอบ
เป็นนินจาระดบัจนูินท่ีได้รับอิทธิพลมาจากฉากตอ่สู้ ในดราก้อนบอลแล้ว  ยงัมีฉากตอ่สู้ของนินจาท่ี
ปฏิบตัภิารกิจจริง (ไมใ่ชแ่คโ่รงเรียนนินจา) ท่ีสร้างความต่ืนตาต่ืนใจให้ผู้อ่านอยา่งมาก   เพราะ
นินจาคาถาฯ ท าให้ผู้อ่านได้เห็นภาพการท างานของนินจาท่ีแท้จริงแบบเปิดเผยเป็นขัน้เป็นตอน ซึง่
ต้องอาศยัทีมเวิร์คในการท างาน      และนอกจากฉากการตอ่สู้แบบตวัตอ่ตวั และการตอ่สู้แบบทีม
แล้วความพิเศษในพลงัคาถาของนินจาท าให้ตวัละครสามารถ “อญัเชิญ” สตัว์วิเศษ  เหมือนเชน่
นารูโตะตวัเอกของเร่ืองท่ีสามารถอญัเชิญปู่ กบ มาชว่ยในฉากสู้รบ  รวมทัง้ในบางครัง้ยงัมีพลงัของ 
”สตัว์หาง”  อย่างจิง้จอกเก้าหางท่ีถกูผนกึเอาไว้ในร่างกายผดุโผลข่ึน้มาช่วยในฉากตอ่สู้ อีกด้วย   
ดงันัน้จงึเรียกได้วา่ “ฉากตอ่สู้ ” ของนารูโตะนัน้ “ครบรส” ส าหรับผู้อา่นท่ีช่ืนชอบความจริงจงัใน
ฉากการตอ่สู้    เพราะมีทัง้ฉากตอ่สู้ ท่ีหลากหลายอย่างมากทัง้ตวัตอ่ตวั ตอ่สู้แบบทีม ตอ่สู้แบบใช้
พลงัพิเศษ (สตัว์วิเศษ-พลงัพิเศษประจ าตระกลูซึง่มีแตกตา่งกนั)    ดงันัน้ด้วยองค์ประกอบท่ีเป็น 
“ตวัชว่ย” ในฉากตอ่สู้ ท่ีกลา่วมาทัง้หมดนีจ้งึล้วนสร้างความอลงัการและสร้างผลลพัธ์ท่ียากจะคาด
เดาให้กบัการ์ตนูเร่ืองนีอ้ยา่งมาก     

 “ฉากต่อสูม้นัมีอะไรมากกว่าแค่ซดัดาวกระจาย ต่อยเตะกนัอย่างเดียว  
เขาคิดบทบู๊ไวม้าก วางแผนต่อสู้ดี เหมือนตวัละครทีใ่ช้เงาต่อสู้ แทนทีจ่ะใช้ตวัเองสู้ แต่ใช้สมองสู้
แทน มนัท าใหรู้้สึกว่าเออแฮะแปลก...เจ๋งดี แค่นัง่อยู่เฉยๆ  แต่ถา้วางแผนค านวณทิศทางของ
แสงอาทิตย์กบัเงาทีส่ะทอ้นบนพืน้ใหดี้ๆ มนัก็เล่นงานคู่ต่อสูไ้ดเ้หมือนกนั” (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ , 
สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)     
   “วนัพีซเนน้การต่อสูเ้ดีย่วต่อเดีย่วมากกว่า แต่นารูโตะมนัสูก้นัสนกุเพราะ
แฟนตาซีเยอะ ทัง้คาถา เวทมนตร์ เอาสตัว์อสูรสูก้นั อลงัการทกุกลุ่ม ทัง้หมู่บา้น ผูเ้ขียนเขาผูก
แผนการต่อสูไ้ด้น่าสนกุกว่า”  (กมลรัตน์ เสราดี, สมัภาษณ์, 22 สิงหาคม 2554)     
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ภาพประกอบ 19  สัตว์วิเศษท่ีมาร่วมต่อสู้กับนารูโตะเม่ือได้ยนิคาถาอัญเชิญ 
ท่ีมา: http://www.clanvamp.com/newvamp/boardread.php?topic=1281 

 

   ดงันัน้วิธีการสร้างฉากเหตกุารณ์ของการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองจงึสรุปได้ดงันี ้
 

เร่ือง  จุดเด่นในการสร้างฉาก-เหตุการณ์ 

วนัพีซ ฉากหลากหลายมีรายละเอียดประกอบฉากมาก 
นินจาคาถาฯ ฉากเปิดโลง่ฉีกความคุ้นเคยเร่ืองภาพนินจาท่ีชอบซอ่นตวั 
ดราก้อนบอล ฉากหลากหลาย ปรับเปล่ียนตลอดเวลา 

 

ตารางท่ี 11 เร่ืองที่สร้างฉากจินตนาการขึน้ใหม่ 
 

เร่ือง จุดเด่นในการสร้างฉาก-เหตุการณ์ 
ทเวนตีฯ้ ฉากตรงตามมิตเิวลาและมีรายละเอียดปลีกย่อยท่ีสมจริง 
เดธโน้ต ฉากเมืองใหญ่ของญ่ีปุ่ นชว่ยขบัเน้นเนือ้เร่ือง 
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ ฉาก/สถานท่ีท่ีมีพืน้ท่ีจ ากดัและเน้นอปุกรณ์ประกอบฉากท่ีสมจริง 

 

ตารางท่ี 12 เร่ืองท่ีสร้างฉากเหตุการณ์บนโลกความเป็นจริง 

http://www.clanvamp.com/newvamp/boardread.php?topic=1281


125 
 

เร่ือง วิธีสร้างความโดดเด่นในฉากต่อสู้ 
ดราก้อนบอล สร้างเกมตอ่สู้ เหมือนเกมฝ่าดา่นในคอมพิวเตอร์ 
วนัพีซ ตอ่สู้ตวัตอ่ตวั และเน้นอปุกรณ์และพลงัพิเศษแบบแปลกใหม่ 
นินจาคาถาฯ สร้างฉากตอ่สู้หลากหลาย จริงจงั อลงัการ 

 
ตารางท่ี 13 วิธีสร้างฉากต่อสู้ของเร่ืองท่ีเน้นแนวต่อสู้ 

 
1.6 สัญลักษณ์ (Symbol) 
แม้การ์ตนูจะตอบสนองกลุม่ผู้อา่นเยาวชนเป็นหลกั แตส่ญัลกัษณ์ในเร่ืองราวท่ีต้องอาศยั

การสงัเกต-ขบคดิเพ่ือตีความถึงนยัยะบางอยา่งท่ีผู้ เขียนต้องการจะส่ือนัน้ก็ยงัมีปรากฎอยูใ่นส่ือ
ชนิดนีไ้มน้่อยเลยทีเดียว   ซึ่งจากกลุม่ตวัอยา่งท่ีเลือกมาศกึษาพบวา่มีการสอดแทรกสญัลกัษณ์ใน
เร่ืองราวได้อยา่งชดัเจนในประเดน็ตอ่ไปนี ้

1.6.1 ดราก้อนบอล :    ความแข็งแกร่งพงึได้มาด้วยความโกรธ 
ในขณะท่ีนินจาคาถาฯ ต้องการจะบอกให้ “ควบคมุความโกรธ” แตด่ราก้อนบอล 

กลบัพดูตรงกนัข้ามนัน่คือให้ “ระเบิดความโกรธ”           ด้วยเนือ้หาและแก่นเร่ืองของดราก้อนบอล
ท่ีตรงไปตรงมาคือตอ่สู้ -พฒันาตนเอง-ชว่ยเพ่ือน-ชว่ยโลก   แนวทาง  “การตอ่สู้ ” ของตวัเอกใน
การ์ตนูเร่ืองนีจ้งึกลายเป็นสญัลกัษณ์ท่ีน าเสนอในทางลบแก่เด็กและเยาวชนโดยไมรู้่ตวั   เพราะ
ในชว่งท้ายของเร่ือง โทริยาม่า อากิระอาศยัการคล่ีคลายเร่ืองและการพฒันาตวัละครเอกอยา่งโงคู
ด้วย “ความโกรธ”   ยิ่งตวัละครถกูกระตุ้นด้วยความโกรธแค้น เชน่เพ่ือนพ้อง หรือคนรักถกูท าร้าย  
โงคก็ูจะยิ่งมีพลงัเพิ่มขึน้จนแปลงร่างเป็นซูเปอร์ไซยา่เพ่ือเอาชนะฝ่ายตรงข้ามได้     หรือกระทัง่การ
ฝึกฝนลกูชายของโงคอูย่าง “โงฮงั”  ซึง่มีนิสยัออ่นโยนไม่ได้ช่ืนชอบการตอ่สู้ ก็ยงัต้องฝึกปรือตวัเอง
ให้ “ระเบิดความโกรธ” ออกมาเพื่อพฒันาพลงัของตวัเองในการเอาชนะจอมวายร้ายอยา่งเซล    

แม้ผู้ เขียนอาจไม่ตัง้ใจจะบอกวา่ความโกรธท าให้มีพลงัแข็งแกร่ง  แต่ก็ปฏิเสธ 
ไมไ่ด้เชน่กนัวา่ผู้อา่นโดยเฉพาะเดก็และเยาวชนย่อมซมึซบัแนวคดิเร่ือง “ความโกรธ”ผา่นการ
กระท าของตวัละครท่ีพวกเขาช่ืนชอบไว้ และอาจสง่ผลตอ่การเลียนแบบเป็นเย่ียงอยา่งใน
ชีวิตประจ าวนัด้วยการ “เอาชนะผู้ อ่ืนด้วยความโกรธ”  โดยไมรู้่ตวั 

“ผมว่าโทริยาม่า อากิระ เขาเหมือนผูใ้หญ่ทีเ่ป็นเด็กตลอดกาลน่ะ  เขาไม่ไดคิ้ดถึง 
ประเด็นนี้ แต่ถา้เด็กๆ อ่านเห็นพระเอกทีเ่ขาชอบเพ่ิมพลงัไดเ้พราะโกรธคนอืน่  เด็กๆ ก็อาจจะท า
ตามได ้...มนัไม่ดีแน่ๆ”  (ทรงวิทย์ ส่ีกิตกิลุ, สมัภาษณ์, 12 มิถนุายน 2554) 
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1.6.2 ทเวนตีฯ้: พลังแห่งค าว่า “เพื่อน”  
การตัง้ค าถามถึงความหมายท่ีแท้จริงของค าวา่ “เพ่ือน” ถกูถ่ายทอดผา่น 

สญัลกัษณ์และการกระท าของตวัละครในเร่ืองอยู่ตลอดเวลา  เร่ิมตัง้แตก่ารตัง้ค าถามแบบ
ตรงไปตรงมาผา่นชายลึกลบั  ตวัการร้ายของเร่ืองท่ีคิดท าลายล้างโลกโดยเรียกตวัเองว่า “เพ่ือน”   
โดยการสร้างให้ “เพ่ือน” ปิดบงัใบหน้าด้วยการพนัผ้าพนัแผลเอาไว้   ซึง่อาจเป็นสญัลกัษณ์บง่บอก
ถึงการสร้างความสมัพนัธ์กบัใครสกัคนท่ีเราคิดวา่น่าจะเรียกเขาได้วา่เป็นเพ่ือนแท้ได้เตม็ปากนัน้
ต้องมองอยา่งลกึซึง้ถึงจิตใจภายในมิใชเ่พียงแครู่ปร่างหน้าตาภายนอกโดยผิวเผิน (เพราะหากมอง
เพียงผิวเผินเหมือนประชาชนท่ีเช่ือในกลลวงตาของ “เพ่ือน” ก็อาจต้องตกเป็นทาสทางความคดิ
ของ “เพ่ือน” ในท่ีสดุ)  
  “เพ่ือนคืออะไร”...เราอาจพบค าตอบนีไ้ด้จากผลพวงแหง่การกระท าของ ”เพ่ือน”    
เพราะเม่ือเคนจิ ตวัเอกของเร่ืองเร่ิมรู้วา่ “เพ่ือน” ก าลงัปฏิบตักิารท าลายล้างโลกตามบนัทกึค า
ท านายท่ีเขาและกลุม่เพ่ือนสนิทท าขึน้สนกุๆ ในวยัเดก็   เคนจิจงึต้องลงทนุบากหน้าไปขอร้อง ”
กลุม่เพ่ือน”  ในวยัเดก็ (ท่ีตา่งก็เติบโตเป็นผู้ใหญ่มีภาระมากมายหลากหลายให้ต้องแบกรับ) ให้
ชว่ยกนัสละชีวิตสว่นตวัเพ่ือสว่นรวม  นัน่คือการร่วมมือกนัแก้ไขวิกฤตโิลกท่ีเกิดจากเร่ืองเด็กเลน่
ของพวกเขา   ซึง่กลุม่เพ่ือนเหลา่นัน้ต่างตอบรับเข้าร่วม “ขบวนการเคนจิ”  ไมเ่ว้นแม้แตอ่นัธพาลท่ี
ชอบแกล้งเพ่ือนอย่างยมัโบ มาโบเองก็ยงัมีสว่นชว่ยเหลือขบวนการเคนจิเชน่กนั                    

เสียงตอบรับจากเพ่ือนพ้องในวยัเด็กของเคนจิจงึเป็นสญัญะท่ีอาจบง่บอกถึง 
ความหมายท่ีแท้จริงของค าว่าเพ่ือนในสายตาของผู้ เขียน นัน่คือไมว่า่จะอย่างไร “เพ่ือนก็คือเพ่ือน”  
เพ่ือนไมท่ิง้เพ่ือน   และเพื่อนยอ่มเสียสละเพ่ือเพ่ือนได้เสมอ 

ในอีกค าตอบของค าถามวา่ “เพ่ือนคืออะไร” อาจนิยามได้วา่ “เพ่ือนคือสิ่งล า้คา่ 
ของชีวิต”   ท่ีมีความส าคญั และทรงอิทธิพลตอ่ความคิดและการกระท าของคนเรามากพอจะท าให้
เกิดเร่ืองดี-เลวตามมา  เหมือนเชน่ “เพ่ือน” ตวัละครในเร่ืองท่ีโหยหาเพ่ือนผู้ยกย่องและเทิดทนูใน
ตวัเขา  ดงันัน้เม่ือไมไ่ด้รับในสิ่งท่ีเขาโหยหาจงึท าให้เกิดการ “ชวนมาเลน่กนัอีกครัง้” ของเดก็ชาย
คนหนึง่ โดยน าเอาเร่ืองสนกุในวยัเด็กมาจบัปัน้ให้เป็นเร่ืองจริงอนัชัว่ร้าย (แผนการท าลายล้างโลก) 
เพ่ือป่ันหวั “กลุม่เพ่ือน” อนัเหนียวแน่นของเคนจิให้ส านกึและยอมรับการด ารงอยูข่อง “เพ่ือน”   
ในทางตรงกนัข้ามเคนจิเองก็อาศยัแรงใจจากกลุม่เพ่ือนในวยัเด็กเป็นพลงัขบัเคล่ือนให้ตอ่สู้กบั
แผนการร้ายของ “เพ่ือน”  เช่นกนั 

1.6.3 ทเวนตีฯ้: พลังของดนตรี 
ความเช่ือของผู้ เขียนอย่างนาโอกิ อรุาซาวา่ในเร่ืองการจดัการกบัปัญหา 
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ด้วยความไมรุ่นแรง  หรือด้วยสนัตวิิธี (ตามท่ีกล่าวไปในหวัข้อแก่นเร่ือง) ยงัถกูน าเสนอผา่น
สญัลกัษณ์อีกอยา่งหนึง่ นัน่คือ “ดนตรี”     อรุาซาวา่เช่ือในพลงัของดนตรีอยา่งมาก   โดยปรากฎ
อยูใ่นสญัลกัษณ์ตลอดทัง้เร่ือง    ไมว่า่จะเป็นช่ือเร่ืองของการ์ตนู “20th Century Boys ” ก็มาจาก
ช่ือเพลงของวงดนตรีร็อคชาวองักฤษ T-Rex   และเพลงดงักลา่วก็ถกูน ามาใช้ในการ์ตนูเร่ืองนี ้
พร้อมกบัเฉลยในตอนท้ายวา่ เพลงเพียงหนึง่เพลงก็สามารถเปล่ียนแปลง-เยียวยาจิตใจคนฟังได้ 
เพราะเม่ือตวัละครอยา่งคตัสึมาตะคงุ (“เพ่ือน” คนใหม)่ ท่ีก าลงักระโดดตกึดาดฟ้าโรงเรียนอยูน่ัน้
ได้ฟังเพลง 20th Century Boy (ท่ีเคนจิแอบเอามาออกอากาศ)  เพลงเพลงนีก้ลบัท าให้คตัสมึาตะ
คงุเปล่ียนใจไมฆ่า่ตวัตายได้                 

นอกจากนีต้วัละครเอกอยา่งเคนจิ ก็ได้แตง่เพลงท่ีแทบจะไมมี่เนือ้หาให้จบัต้องได้  
(เกือบทัง้เพลงก็แคร้่องว่า  “กตูาลาลา ซือตาลาลา”) แตเ่พลงนีก้ลบัท าให้ผู้คนท่ีได้ฟังเกิด
ความรู้สกึแชม่ช่ืน มีพลงัขึน้มา    ทัง้ๆ ท่ีเคนจิเองก็ไมใ่ช่นกัร้องเสียงทอง หรือนกัเล่นดนตรีชัน้เซียน        
ดงันัน้ผู้ เขียนจงึท าให้ผู้อ่านคาดเดาเอาเองวา่เพราะน่ีคือ “ดนตรีท่ีเลน่ด้วยใจ”    ไมว่า่จะเพราะ
หรือไม ่คนฟังยอ่มรับรู้ได้ถึงพลงัท่ีส่ือถึงการ “ให้ก าลงัใจ” ผู้คนท่ีก าลงัตกอยูใ่นภาวะหดหู่  สิน้หวงั
กบัการนอนรอวนัตายจากไวรัสฝีมือ “เพ่ือน”                

อีกทัง้ในเร่ืองนีย้งัได้พดูถึงการจดัคอนเสิร์ตของเคนจิ   โดยเช่ือวา่พลงัดงึดดูของ 
คอนเสิร์ต ย่อมจะชว่ยให้คนมารวมตวักนัเพ่ือแสดงพลงับางอยา่ง      และแม้วา่ผลลพัธ์ท่ีเกิดกบั
คนท่ีมาดคูอนเสิร์ตจะไมไ่ด้ชว่ยยบัยัง้ให้ “เพ่ือน” ปล่อยไวรัสก็ตาม   แต่ท้ายท่ีสดุสิ่งส าคญักวา่นัน้
ก็คือผู้คนตา่งได้รับความ “อ่ิมใจ”  กลบัไป “เตมิเตม็” ชีวิตในชว่งเวลาท่ีจิตใจแห้งแล้งจากภาวะ
ของโลกท่ีถกูปิดกัน้ส่ือและศิลปะ (เพราะในเร่ืองเดก็ๆ ถกูปิดกัน้จากแบบเรียนจอมปลอม   และ
นกัเขียนการ์ตนูเองก็ถกูห้ามเขียนการ์ตนูท่ีเร้าอารมณ์ผู้อา่น  เป็นต้น)  

ไมบ่อ่ยนกัท่ีเราจะเห็นการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีแปลเป็นภาษาไทยให้ความส าคญักบั  
“ดนตรี”   รวมถึงส่ือ-ศลิปะอ่ืนๆ วา่ชว่ยจรรโลงจิตใจ จรรโลงโลกได้  (มีอยูบ้่างเหมือนกนัแตเ่น้นไป
ท่ีการแขง่ขนั-การพฒันาความสามารถของตวัละครในเร่ืองดนตรี1)   การชปูระเดน็ดงักล่าว
ผา่นสญัญะตา่งๆ ท่ีกลา่วมาในทเวนตีฯ้    นอกจากจะช่วยยกคณุคา่ของดนตรีแล้ว ยงัยกคณุคา่
ของส่ือและศลิปะรวมทัง้ส่ือการ์ตนูเองวา่มีพลงัมากพอท่ีจะขบัเคล่ือนมวลชนได้เชน่กนั   

1.6.4 สัญญะแห่งอาวุธ 

                                                   
1 การ์ตนูญ่ีปุ่ นแปลเป็นไทยท่ีน าเสนอเร่ืองดนตรีและได้รับความนิยมก็เช่น วุ่นรัก นกัดนตรี  

(Nodame Cantabile) (วา่ด้วยดนตรีคลาสสิคและเปียโน)  และ ปปุะจงัหวะฮา BECK : The Mongolian Chop Squad 
(การร้องเพลงและการตัง้วงดนตรี)  ทัง้สองเร่ืองวา่ด้วยการพฒันาความสามารถทางดนตรีของตวัละคร 

http://forums.thaisecondlife.net/index.php?topic=752.0
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ในศาสตร์แหง่เร่ืองเลา่เรามกัพบ “อาวธุ” เป็นของคูก่ายตวัละครในเร่ืองไมว่า่จะ 
ตวัเอก ตวัร้าย หรือตวัประกอบ  ซึง่อาวธุในกลุม่ตวัอยา่งท่ีเลือกมาศกึษานีมี้อยู่ 3 เร่ืองด้วยกนัท่ี
แสดงถึงสญัลกัษณ์ท่ีมีความหมายตอ่เร่ืองดงันี ้

ก. เดธโน้ต: ไม่ใช่แค่สมุดโน้ตแต่เป็นตัวแทนแห่งพลังอ านาจ 

นอกจากยางามิ ไลท์ และแอล จะเป็นภาพแทนของวยัรุ่นในปัจจบุนัท่ีมี  
“อตัลกัษณ์” หรือ “ตวัตน” สงูเพราะคดิและท าตามความคดิของตวัเองอย่างแนว่แน่แล้ว    “เดธ
โน้ต” หรือสมดุโน้ตมรณะท่ียมทตูใช้เขียนช่ือคนตายนัน้ยงัเป็นสญัญะของอาวธุท่ีร้ายแรงยิ่งกว่า
อาวธุสงคราม หรืออาวธุชีวภาพท่ีมนษุย์เราหวาดกลวักนัเสียอีก  เพราะเดธโน้ตเปรียบเหมือนภาพ
แทนของ “อ านาจ” ท่ีขึน้อยู่กบัผู้ใช้อ านาจ (เดธโน้ต) ว่าจะน าอ านาจ (เดธโน้ต) ในมือนัน้ไปใช้
ในทางใด  
   แม้ยางามิ ไลท์ ผู้ ได้รับ “อ านาจ” จากเดธโน้ตจะดเูหมือนเป็นผู้ปกครอง
อ านาจท่ีดีในตอนแรก เพราะมีอดุมการณ์แนว่แนใ่นการเขียนเฉพาะช่ือคนร้ายท่ีสมควรตายอยูแ่ล้ว
ลงในเดธโน้ต แตเ่ม่ือสถานการณ์บีบคัน้จากการสืบสวนของแอลท่ีเช่ือมัน่ในระบบยตุธิรรมของ
ต ารวจ และศาลในการตดัสินคนชัว่  ไลท์ก็จ าต้องฆา่ผู้บริสทุธ์ิเพ่ือปิดบงัตวัตนท่ีแท้จริงในการเป็นผู้
ครอบครองอ านาจ (เดธโน้ต)   

การกระท าของไลท์จงึแสดงถึงธรรมชาตขิองมนษุย์ท่ีไมว่า่ใครก็ตามย่อม  
ตกเป็นเหย่ือของ “อ านาจ” (เดธโน้ต) ได้อยา่งง่ายดาย    และ “เดธโน้ต” ก็ชว่ยอธิบายให้เราเข้าใจ
ได้วา่คนดีๆ คนหนึง่สามารถเปล่ียนไปเป็นคนชัว่ได้อยา่งไร    

“ผมชอบความลึกซ้ึงของเร่ือง การตัง้ค าถามถึงคนทีมี่อ านาจอยู่ในมือ  
เขาจะใช้อ านาจนัน้อย่างไร โดยไม่ถูกครอบง า  ...มนัท าใหเ้ดธโนต้เป็นการ์ตูนทีมี่แก่นทีน่่าสนใจ
มากกว่าการ์ตูนเร่ืองอืน่” (จรูญพร ปรปักษ์ประลยั , สมัภาษณ์, 24 สิงหาคม 2554)    

ข. วันพีซ: ความยืดหยุ่นอันทรงพลัง 
โดยปกตแิล้วในเร่ืองเลา่แนวผจญภยั หรือแฟนตาซี  ตวัละครเอกมกัจะมี 

ตวัชว่ยเป็น “อาวธุ” หรือ “ความสามารถพิเศษ”  ท่ีโดดเดน่กว่าตวัละครอ่ืนในเร่ือง เหมือนเชน่โนบี
ตะก็มีโดราเอมอนเป็นผู้ชว่ยให้หยิบยืมของวิเศษ หรือแฮร์ร่ี พอตเตอร์เองก็มีสายเลือดของผู้
ยิ่งใหญ่ในโลกพ่อมดแมม่ดอยูใ่นตวั    ซึง่อาวธุ ความสามารถ หรือตวัชว่ยเหลา่นีย้อ่มท าให้ตวั
ละครนา่เช่ือถือในยามเอาชนะคูต่อ่สู้               ในวนัพีซเองก็เชน่กนัท่ีได้สร้างให้ตวัละครในเร่ือง
สว่นใหญ่มีความสามารถพิเศษมากมาย หลากหลายกนัไป (จะกลา่วละเอียดในบทท่ี 5 หวั
ข้อความพิเศษของตวัละคร)    รวมทัง้ตวัละครเอกของเร่ืองอยา่งลฟ่ีูด้วย     แตค่วามสามารถ
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ของลฟ่ีูนัน้กลบัไมใ่ช่ความสามารถท่ีด ู“พิเศษ” เหนือผู้ อ่ืนแตอ่ยา่งใดเพราะผลไม้ปีศาจท่ีลฟ่ีูกินเข้า
ไปนัน้คือ “ผลยางยืด” ท าให้ร่างกายกลายเป็นยาง สามารถยืด-หดได้     ในขณะท่ีตวัละคร
ประกอบ หรือตวัละครฝ่ายร้ายอ่ืนๆ ท่ีกินผลไม้ปีศาจเข้าไปกลบัมีพลงัท่ี “พิเศษ” ใกล้เคียงกนัหรือ
อาจจะมากกวา่ด้วยซ า้ เชน่ผลระเบดิของมิสเตอร์ 5 ท่ีร่างกายทกุสว่นสามารถแปรเป็นระเบิดได้  
ผลใบมีดของมิสเตอร์ 1 ท่ีท าให้ทกุสว่นของร่างกายคบกริบเหมือนมีด    หรือผลสายฟ้า ท่ีเม่ือ
เสียชีวิตก็ใช้พลงัของสายฟ้าป๊ัมหวัใจตวัเองให้ฟืน้ขึน้ใหม่ได้         

การสร้างให้ตวัละครเอกอย่างลฟ่ีูมี “ความสามารถพิเศษ” ท่ีดบู้าๆ บอๆ 
ไมน่า่จะน าไปใช้ประโยชน์ได้มากนกัในการเอาชนะผู้ อ่ืนเชน่นี ้      นัน่เพราะผู้ เขียนอยา่งเออิจิโระ 
โอดะไมต้่องการให้ลฟ่ีูอาศยัเพียงแค ่ “ของวิเศษ” ในการเอาชนะผู้ อ่ืนเพียงอยา่งเดียว จงึท าให้ลฟ่ีู
นัน้ต้องอาศยั “แรงฮึด” หรือแรงใจจากคนรอบข้างในการเอาชนะอปุสรรคอยูเ่สมอ   ใน
ขณะเดียวกนัเขาก็ไมป่ฏิเสธ “การพึง่พาของวิเศษ”  เชน่กนั       จากสญัญะเร่ืองคณุสมบตัพิิเศษ
ของลฟ่ีูข้างต้นจงึเป็นการบอกเราเป็นนยัวา่    ของวิเศษซึง่อาจเปรียบเหมือนเทคโนโลยีท่ีเราพึง่พา
มนัอยูท่กุวนันี ้ เป็นเพียงตวัชว่ยท่ีท าให้เราฟันฝ่าอปุสรรค หรือใช้ชีวิตประจ าวนัได้ง่ายขึน้ แตก่าร
อาศยัเพียงตวัช่วยหรือของวิเศษ (เทคโนโลยี)  เพียงอยา่งเดียวไมท่ าให้เราฟันฝ่าอปุสรรคได้เสมอ
ไป เพราะสิ่งส าคญักวา่ของวิเศษ (เทคโนโลยี) ท่ีเราต้องพึง่พานัน้คือการพึง่พามนัสมองและสอง
มือของตวัเอง (เหมือนเชน่ลฟ่ีูท่ีต้องพึง่สมองในการคิดเอาชนะคูต่อ่สู้  หรือพึง่พลงัใจท่ีมาจากการมี
น า้ใจจากคนรอบข้าง) 
   ในอีกทางหนึง่พลงัวิเศษของลฟ่ีูท่ีท าให้เขาเป็น “มนษุย์ยางยืด”  ก็
เป็นสญัญะท่ีบง่บอกถึงคนท่ีจะเก่ง-แกร่ง และเป็นใหญ่ได้ในโลกปัจจบุนัอาจไม่จ าเป็นต้องมี
คณุสมบตัใินเชิงท าลายล้างผู้ อ่ืนเชน่ ไฟ ระเบดิ หรือสายฟ้า แตค่วรมีคณุสมบตัใินเชิงตัง้รับหรือ
หลบหลีก นัน่คือมี ”ความยืดหยุน่”    ไมต่งึ ไมแ่ข็งแกร่งเหมือนหินผา และไมอ่อ่นนุม่ปวกเปียก
เหมือนส าลี  นัน่เพราะความยืดหยุน่จะชว่ยให้เราพร้อมเข้าใจ-รับมือ-ปรับแก้สถานการณ์ท่ี
เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วเหมือนเชน่สถานการณ์บนโลกมนษุย์ท่ีเราก าลงัเผชิญกนัอยูท่กุวนันีไ้ด้
เป็นอย่างดี     

ค. นินจาคาถาฯ : จงเรียนรู้ท่ีจะสะกดความโกรธ (ปีศาจ) ในจิตใจ     
 ตามท่ีกล่าวไปบ้างแล้วในหวัข้อแก่นเร่ืองถึง “ปีศาจ” ท่ีมีบทบาทส าคญั 

ในนินจาคาถาฯ  โดย “ปีศาจจิง้จอกเก้าหาง” ถกูผนกึอยูใ่นร่างตวัเอกของเร่ืองอยา่งนารูโตะและ
เป็นต้นเหตใุห้เขาต้อง “สญูเสีย” แทบทกุสิ่งอย่าง ทัง้ครอบครัว  ความรักจากคนรอบข้างจนท าให้
เขากลายเป็นนินจานอกคอกในสายตาผู้ อ่ืน       นอกจากนีต้วัละครอ่ืนท่ีมีปีศาจท่ีเรียกวา่ “สตัว์
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หาง” สิงสถิตอยูใ่นร่างล้วนต้องทนทกุข์กบัความแปลกแยกจากผู้ อ่ืนเชน่กนัเหมือนอยา่งกาอาระ ผู้
มีหนึง่หางสถิตอยูแ่ละมีความสามารถในการควบคมุทรายได้   
   แม้ “ปีศาจ” จะถกูน ามาใช้เพ่ือสร้างเร่ืองราวให้ดลูึกลบั ต่ืนเต้นในฉาก
ตอ่สู้   เพราะด้วยพลงัของปีศาจท่ีเรียกวา่สตัว์หางนัน้เปรียบเหมือน “ผู้ชว่ยเหลือ” ชัน้ดีของนินจา   
แตใ่นอีกทางหนึง่ “ปีศาจ” ท่ีถกูผนกึอยูใ่นร่างตวัละครนัน้ก็สามารถออกมาก่อกวน อาละวาดผู้ ท่ี
เป็นร่างสถิตได้ตลอดเวลา   ดงันัน้นารูโตะจงึต้องรู้จกัสะกดใจมิให้หวัน่ไหวตอ่แรงโกรธเพ่ือไมใ่ห้
ปีศาจเก้าหางเตบิโตในร่างของเขาจนสามารถเข้าครอบง าความคดิและจิตใจจนกลืนกลายตวัเขา
ไปนัน่เอง 
   “ปีศาจ” ในการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึไมใ่ชแ่คผู่้ชว่ยเพิ่มพลงัให้ตวัละครเทา่นัน้แตมี่
ความหมายแทน “สิ่งชัว่ร้าย” ในจิตใจมนษุย์ท่ีผู้ เขียนเช่ือวา่เราทกุคนล้วนมีสิ่งนีอ้ยูแ่ละรอวนัเตบิ
ใหญ่ขึน้   แตต่วัตนของเราจะถกูกลืนกลายไปเป็นปีศาจ (ชัว่ร้าย) หรือไม่อยา่งไรนัน้ขึน้อยูก่บั “การ
ควบคมุ” แรงอารมณ์ของเราเอง   โดยเฉพาะอารมณ์โกรธท่ีสง่ผลให้เกิดการกระท าโดยไมย่ัง้คดิ  
ดงันัน้หากเราสามารถควบคมุแรงโกรธได้มากเทา่ไหร่ก็จะสามารถควบคมุสิ่งชัว่ร้ายในจิตใจ
ได้มากเทา่นัน้ 
 

เร่ือง สัญลักษณ์ที่ปรากฎ 
ดราก้อนบอล ความแข็งแกร่งพงึได้มาด้วยความโกรธ 
ทเวนตีฯ้ พลงัแหง่ “เพ่ือน” 

พลงัแหง่ดนตรี 
เดธโน้ต/วนัพีซ/
นินจาคาถา 

สญัญะแหง่อาวธุ 
เดธโน้ต: ไมใ่ชแ่คส่มดุโน้ตแตเ่ป็นตวัแทนแหง่พลงัอ านาจ 
วนัพีซ: ความยืดหยุน่อนัทรงพลงั 
นินจาคาถาฯ : จงเรียนรู้ท่ีจะสะกดความโกรธ (ปีศาจ) ในจิตใจ     

 
ตารางท่ี 14 สัญลักษณ์ที่ส่ือความหมาย 

    
สญัลกัษณ์ท่ีได้กลา่วถึงข้างต้นเป็นเพียงสญัลกัษณ์ท่ีส่ือความหมายซ า้ๆ  

และมีนยัยะสอดคล้อง-ตอกย า้กบัแก่นเร่ือง  แท้จริงนัน้มีสญัลกัษณ์เกิดขึน้มากมายท่ีปรากฎผา่น
การ์ตนูทัง้ 6 เร่ือง เชน่ช่ือเร่ืองวนัพีซ แสดงถึงการหลอมรวมกนัเป็นหนึง่เดียวของตวัละครกลุม่โจร
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สลดัท่ีจะน าพาไปสูเ่ป้าหมายของเร่ืองคือ “วนัพีซ”       ส่วน “โจรสลดั” ในวนัพีซ  “ไลท์” ในเดธโน้ต  
“โคนนั” ในยอดนกัสืบจิ๋วฯและ “นารูโตะ” ใน นินจาคาถาฯ ตา่งก็เป็นสญัลกัษณ์แทนคนรุ่นใหมท่ี่มี
อิสระทางความคิด และไมอ่ยูใ่นกรอบท่ีสงัคมขีดไว้     สว่นสญัญะอ่ืนๆ ก็ได้กล่าวมาบ้างแล้วใน
หวัข้อแก่นเร่ือง ฉาก และจะกลา่วตอ่อีกครัง้ในการวิเคราะห์การสร้างบคุลิกลกัษณะตวัละครในบท
ถดัไป  
   

1.7 มุมมองการเล่าเร่ือง (Point of View) 
มมุมองการเลา่เร่ืองของการ์ตนูท่ีเลือกมาศกึษาสว่นใหญ่ใช้มมุมองแบบผู้ รู้รอบด้าน 

(Omniscent) ซึง่เป็นมมุมองท่ีนิยมใช้มากท่ีสดุในการเล่าเร่ืองทกุส่ือ ทกุแนวเร่ือง   สว่นท่ีพบ
รองลงมาก็คือการเลา่เร่ืองผ่านมมุมองบคุคลท่ี 1 (First-Person Narrator) หรือผา่นตวัละครเอก          

โดยดราก้อนบอลนัน้เลา่เร่ืองให้คนอา่นรู้ความเป็นไปของทัง้ตวัเอกอยา่งโงค ู  ตวัละคร
กลุม่เพ่ือน และตวัละครฝ่ายร้าย  ซึง่เรียกได้วา่เหมาะสมกบัจงัหวะในการเลา่เร่ืองท่ีเน้นการตอ่สู้ ท่ี
อาศยัความรวดเร็ว ฉับไว   เพราะการเลา่ด้วยมมุมองแบบผู้ รู้รอบด้าน ท าให้ผู้อ่านเห็นความ
เป็นไปของทัง้ฝ่ายตวัเอก ตวัร้าย ตวัประกอบ   โดยไม่ต้องเสียเวลากบัการให้ความส าคญักบัตวั
ละครเอกเพียงฝ่ายเดียว    แตห่ากมองในมมุกลบักนัก็ท าให้ผู้อ่านไมอ่าจรับรู้ “ความรู้สกึนกึคิด” 
ของตวัละครเอกอยา่งโงค ู  ซึ่งก็ท าให้ความผกูพนัตอ่ตวัละคร การลุ้น  เอาใจชว่ยยอ่มลดน้อยตาม
ไปด้วย         

สว่นวนัพีซ  ยอดนกัสืบจิ๋วฯ  และนินจาคาถาฯ ใช้วิธีเลา่เร่ืองผสมผสานระหว่างมมุมอง
จากผู้ รู้รอบด้าน และมมุมองของบคุคลท่ี 1     โดยวันพีซนัน้ใช้มมุมองผู้ รู้รอบด้านในฉากตอ่สู้  
และการเปิดตวัละครฝ่ายร้าย     แตข่ณะเดียวกนัก็เลือกมมุมองบคุคลท่ี 1 มาใช้ได้อยา่งโดดเดน่
จนกลายเป็นเอกลกัษณ์ของเร่ือง  เพราะมีการสลบัสบัเปล่ียนให้ “กลุม่โจรสลดัหมวกฟาง”  
สามารถเป็น “ตวัเอก” ของเร่ืองได้ทกุตวัละคร ไมเ่ฉพาะพระเอกอย่างลฟ่ีูเทา่นัน้     โดยใช้กลวิธี
การเลา่ผา่นมมุมองความคิดของพวกพ้องกลุ่มโจรสลดัแตล่ะคนเพ่ือย้อนเลา่ถึงปมูหลงั ท่ีมาท่ีไป
ของตวัละคร    เพ่ือท่ีผู้ เขียนจะได้สามารถพาผู้อา่นไปรู้จกักบัเร่ืองราวของกลุม่ตวัละครหลกัได้
อยา่งทัว่ถึง และท าให้รับรู้ เข้าใจความรู้สึก นกึคิดของตวัละครหลกัแตล่ะตวั  เชน่เม่ือย้อนไปเลา่ถึง
อดีตของนิโค โรบนิ  มมุมองการเลา่เร่ืองก็จะเน้นผา่นสายตาของโรบนิว่ารู้สกึอยา่งไรกบัการเป็น
เดก็ประหลาดไมมี่ใครรักเพราะฤทธ์ิของผลไม้ปีศาจท่ีท าให้เธอสามารถเสกอวยัวะตา่งๆ ให้งอก
ออกมาจากร่างกาย   หรือการท่ีเธอไมมี่แมค่อยอยูเ่คียงข้างตัง้แตเ่ดก็นัน้เป็นอยา่งไร เป็นต้น       
  ขณะเดียวกนัยอดนักสืบจิ๋วฯ ก็ใช้วิธีการท่ีไมแ่ตกตา่งไปจากเร่ืองราวแนว
สืบสวน สอบสวนสว่นใหญ่ท่ีมกัเลา่ผา่นมมุมองบคุคลท่ี 1  เป็นแกนหลกัเพ่ือใช้แทนสายตาและ
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ความคดิของตวัละครเอกอย่างโคนนั  ยอดนกัสืบในร่างเดก็ประถม   ซึง่ก็ท าให้ผู้อา่นสามารถไล่
ทนัวิธีขบคดิคล่ีคลายคดีของโคนนั  และยงัเป็นการกระตุ้ม “ตอ่มสงสยั” หรือการวางปมผา่น
ความคดิของตวัละครเอกท่ีส่ือสารกบัผู้ชมโดยตรง  ดงันัน้มมุมองการเลา่เร่ืองของโคนนัจงึมกัเป็น
การใช้ “เสียงในความคิด”  ของโคนนันัน่เอง      แตน่อกจากมมุมองของตวัเอกแล้วยงัน าเสนอ
เร่ืองราวผา่นมมุมองผู้ รู้รอบด้านในยามท่ีเกิดคดีฆาตกรรม  เพ่ือให้เห็นการกระท าและบทสนทนา
ของตวัละครท่ีอยูใ่นสถานท่ีเกิดเหตอุยา่งทัว่ถึงอีกด้วย              

สว่นนินจาคาถาฯ   ก็ใช้มมุมองการเลา่เร่ืองคล้ายคลงึกบัวนัพีซ ท่ีมีทัง้มมุจาก 
ผู้ รู้รอบด้านซึง่จ าเป็นอยา่งมากในการเลา่เร่ืองท่ีมีตวัละครจ านวนมาก และมีโครงเร่ืองยอ่ยท่ี
ซบัซ้อนเชน่นินจาคาถาฯ   เพราะการกระจายมมุมองของเร่ืองราวโดยไมต่ามติดตวัละครใครคนใด
คนหนึง่ท าให้ผู้ เขียนสามารถถ่ายทอดเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้กบัตวัละครหลกัๆ ได้อยา่งครบถ้วน   
ขณะเดียวกนันินจาคาถาฯ ยงัให้ความส าคญักบัการเลา่ผ่านมมุมองบคุคลท่ี 1 โดยเฉพาะตวัเอก
อยา่งนารูโตะ รวมทัง้เปล่ียนให้ตวัละครหลกัท่ีอยู่รายรอบนารูโตะได้เลา่ผา่นมมุมองของตวัเองเพ่ือ
สร้างความผกูพนักบัผู้อา่นอีกด้วย   
   แตส่ าหรับ เดธโน้ต เลา่เร่ืองผา่นมมุมองบคุคลท่ี 1  เป็นหลกั   และนา่สนใจว่า
ผู้ เขียนตามติดตวัละครหลกั (บคุคลท่ี 1)  สองตวัละครคือทัง้ผู้ ไลล่า่อาชญากรอยา่ง (แอล) และผู้
ถกูลา่อยา่ง (ยางามิ ไลท์)   ในสดัสว่นท่ีใกล้เคียงกนั    ท าให้ผู้อ่านไมรู้่สกึเข้าข้างฝ่ายใดฝ่ายหนึง่
เป็นพิเศษซึง่ก็สอดคล้องกบัแก่นเร่ืองท่ีต้องการตัง้ค าถามกบัผู้ชมวา่การกระท าของยางามิ ไลท์ 
(ตัง้ตนเป็นยมทตูฆา่คนชัว่ท่ีลอยนวลอยูใ่นสงัคม) นัน้ถกูต้องแล้วหรือไม ่    ขณะเดียวกนัเดธโน้ตก็
ยงัเลา่จากมมุมองบคุคลท่ี 3 (Third-Person Narrator)   ผา่นความคิด ความรู้สึกของตวัละคร
ประกอบอยา่งยมทตูลคุท่ีมกัมีเสียงในความคดิอยู่บอ่ยครัง้เพ่ือแสดงความรู้สกึตอ่การกระท าของ
ไลท์ เชน่หลงัจากได้เห็นการวางแผนฆ่าคนของไลท์ลคุก็คดิขึน้มาวา่ “มนษุย์น่ีชา่งนา่กลวั
เหลือเกิน”    ซึง่การเลา่ผา่นมมุมองบคุคลท่ี 3 ของยมทตูลคุก็ชว่ยท าหน้าท่ีแทนผู้ เขียนท่ีสามารถ
ส่ือสารประเดน็ หรือแก่นความคดิท่ีต้องการจะบอกไปยงัผู้อา่นได้อีกด้วย 

ในบรรดาทัง้ 6 เร่ือง เร่ืองท่ีให้ความส าคญักบัมมุมองการเลา่มากท่ีสดุก็คือ  
ทเวนตีฯ้  ซึง่ใช้กลวิธีเลา่เร่ืองผา่นมมุมองบคุคลท่ี 3 เป็นหลกั       โดยการเล่าผา่นบคุคลท่ี 3 นัน้
มกัท าให้เกิดความรู้สกึ “เหินหา่ง” จากตวัละครเอกมากกวา่การเลา่ผา่นบคุคลท่ี 1 หรือผ่านตวั
ละครเอกของเร่ือง   แตน่่าแปลกท่ีการเลา่ผา่นบคุคลท่ี 3 ของทเวนตีฯ้ ยงัสามารถสร้างความรู้สกึ 
“รัก” และ “เอาใจชว่ย” ตวัละครได้ดีไมแ่พ้การเลา่ผา่นสายตาของตวัละครเอกเอง   

กลวิธีเลา่จากมมุมองจากตวัละครบคุคลท่ี 3 ท่ีผู้ เขียนให้ความส าคญันัน้ก็คือตวั 
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ละครประกอบท่ีไมไ่ด้มีความส าคญัตอ่เร่ืองเลย  เชน่ตวัละครอย่างนกัเขียนการ์ตนูโนเนม (อจุิคกิบั
คาเนโกะ) ท่ีฝันจะเขียนการ์ตนูสนกุๆ ให้ได้ (แม้วา่โลกในขณะนัน้จะไร้ซึง่ชีวิตชีวาเพราะหวาดกลวั
ภยัของเชือ้ไวรัสและหุน่ยกัษ์ท าลายล้างโลกฝีมือของ “เพ่ือน”)    แตเ่ขากลบัถกูจบัโทษฐานเป็น
กบฏตอ่รัฐบาล “เพ่ือน”    และนกัเขียนการ์ตนูโนเนมน่ีเองท่ีได้กลายมาเป็น “ผู้ เลา่” ความเป็นไป
ของตวัละครหลกัอย่าง “โอตโจะ” ซึง่ป็นเพ่ือนสนิทกบัตวัละครเอกของเร่ือง (และเป็นกลุม่ตวัละคร
หลกัด้วย)   โดยผู้ เขียนได้ใช้ประโยชน์จาก “ความคิด” “ความรู้สกึ” ของนกัเขียนการ์ตนูโนเนมคน
หนึง่เพ่ือแสดงความรุ้สกึ “เชิดช”ู ตวัละครหลกัอยา่งโอตโจะวา่เป็นคนดีเพียงใด และเก่งกาจแค่
ไหน     หรือการเลา่เร่ืองผา่นเพลย์บอยคนหนึง่ท่ีตามสงัเกตการณ์ตวัละครเอกอยา่งเคนจิ ซึง่เขา
พบวา่เคนจินัน้ได้ท าความดีอยูต่ลอดเวลาจนท าให้เขายกยอ่งเคนจิวา่เป็นตวัแทนของ “ความ
ยตุธิรรม”   

การเลา่จากบคุคลท่ี 3 ในทเวนตีฯ้  จงึเป็นการสร้างบรรยากาศการเลา่เร่ืองด้วย 
มมุมองท่ีแปลกใหมใ่นแบบท่ีการ์ตนูสว่นใหญ่ไม่คอ่ยท ากนั  นัน่คือให้ความส าคญักบัการเลา่โดย
ใช้บคุคลท่ี 3 (ตวัละครประกอบ)  เพ่ือเลา่ความเป็นไปของบคุคลท่ี 1 (ตวัละครหลกั)            ซึง่
นอกจากจะสร้างความรู้สกึท่ีสด ใหม่และสร้างความลกึลบัให้กบัตวัละครเพราะผู้อา่นย่อมรู้สึก 
“เข้าไมถ่ึง” แล้ว    การเลา่เชน่นีย้งัมีสว่นส าคญัอยา่งยิ่งในการสร้าง “ความเป็นฮีโร่” ของตวัละคร
หลกัๆ ในเร่ืองได้เป็นอยา่งดี    เพราะการน าเสนอความรู้สกึนกึคดิของตวัละครประกอบ (มมุมอง
บคุคลท่ี 3)   ท าให้ผู้อ่านได้รับรู้ความรู้สกึของผู้คนรอบข้างท่ีมีตอ่ตวัละครหลกั    ดงันัน้การท่ีตวั
ละครประกอบแสดงอาการยกยอ่ง เชิดชกูารกระท าของตวัละครหลกัจงึนา่เช่ือถือกว่าให้ตวัละคร
เอกพดูยกย่องตวัเอง   และแนน่อนวา่ดีกวา่การให้ผู้อา่นรับรู้ความเป็นฮีโร่ของตวัละครเอาเองผา่น
การกระท าแบบตรงไปตรงมาด้วยเช่นกนั     
  มมุมองการเลา่เร่ืองของกลุม่ตวัอยา่งการ์ตนูท่ีเลือกมาศกึษานัน้จงึสรุปได้ดงันี ้
 
 
 

เร่ือง ประเภทของมุมมองการเล่าเร่ือง  
ดราก้อนบอล รู้รอบด้าน 
วนัพีซ รู้รอบด้าน   บคุคลท่ี 1 
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ บคุคลท่ี 1   รู้รอบด้าน 
นินจาคาถาฯ รู้รอบด้าน  บคุคลท่ี 1   
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เดธโน้ต บคุคลท่ี 1   
ทเวนตีฯ้ บคุคลท่ี 3  

 
ตารางท่ี 15 ประเภทของมุมมองการเล่าเร่ือง 

  
2. การเล่าเร่ืองผ่านเทคนิคการ์ตูน 

แม้แนวคิดด้านการเลา่เร่ืองข้างต้นจะชว่ยให้เห็นกลวิธีถ่ายทอดเร่ืองราวได้พอสมควร แต่
เม่ือ “การ์ตนู”   มีธรรมชาติเฉพาะตนในการส่ือสารไปยงัผู้อา่นดงันัน้จงึต้องพิจารณาการเลา่เร่ือง
ผา่นเทคนิคเฉพาะของส่ือชนิดนีเ้พ่ือให้เห็นภาพรวมของ “กลวิธีเลา่เร่ือง”   ในแบบการ์ตนูญ่ีปุ่ น 
(มงังะ) ดงัประเดน็ตอ่ไปนี ้

2.1 กรอบหรือช่องการ์ตนู 
“กรอบ” หรือ “ช่อง” ในการ์ตนูญ่ีปุ่ น อาจเปรียบได้กบั 1 shot ในภาพยนตร์    แตล่ะช่องท่ี

ร้อยเรียงตอ่กนัจงึเหมือนกบัการตดัตอ่ภาพทีละภาพแบบเดียวกบัภาพยนตร์    ซึง่การวางขนาด
กรอบก็ไมมี่กฎเกณฑ์ตายตวันกั เป็นสไตล์ของนกัเขียนแตล่ะคน นกัเขียนบางคนนิยมวางชอ่ง
เยอะๆ บางคนนิยมวางชอ่งน้อยๆ       โดยการ์ตนูท่ีศกึษาทัง้ 6 เร่ืองมีวิธีการวาดขนาด และจ านวน
ของกรอบหรือชอ่งคล้ายคลงึกนั นัน่คือขึน้อยูก่บั “เนือ้หา”  และขึน้กบั “กลุม่ผู้อา่น” เป็นหลกัดงันี ้ 

2.1.1 ใช้กรอบหลากหลายตามท้องเร่ือง 
ในทเวนตีฯ้   มีเร่ืองราวสว่นใหญ่เน้นการสนทนา และมีการตดัไปยงัเหตกุารณ์ 

ตา่งๆ  ท่ีมีความตา่งในเร่ืองสถานท่ีและเวลา จงึใช้กรอบจ านวนมากตอ่หน้า  แตข่ณะเดียวกนัใน
ชว่งเวลาท่ีต้องมีฉากตอ่สู้   กรอบก็จะน้อยลงเพ่ือเน้นให้เกิดความตื่นเต้น 

สว่นยอดนักสืบจิ๋วฯ  วาดกรอบคล้ายคลงึกบัเทวนตีฯ้   คือมีทัง้ชว่งท่ีเม่ือเนือ้ 
เร่ืองเน้นการสืบสวนก็จ าเป็นต้องใช้กรอบเยอะเพ่ือให้เห็นรายละเอียดของเหตกุารณ์   
ขณะเดียวกนัเม่ือถึงชว่งตอ่สู้ ก็ใช้กรอบน้อยลงเพ่ือเน้นความส าคญัในกรอบมากขึน้    แตเ่น่ืองจาก
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ  เจาะผู้อ่านในวงกว้างมากกวา่เทวนตีฯ้ ดงันัน้รูปทรงของกรอบภาพรวมทัง้รูปวาด
ในกรอบจงึดเูรียบง่ายกวา่ (ไมเ่น้นขีดเส้นกรอบเอียงๆ  กรอบสว่นใหญ่มกัเป็นเส้นตรงธรรมดาๆ) 

ด้านเนือ้เร่ืองในเดธโน้ตเน้นเหตกุารณ์ท่ีไมห่วือหวานกั ไมไ่ด้มีฉากตอ่สู้ ด้วยการ 
ประลองฝีมือเหมือนเชน่ดราก้อนบอล  ดงันัน้กรอบตอ่หน้าจะมีจ านวนคอ่นข้างมาก  ยกเว้น
เหตกุารณ์ท่ีต้องการสร้างอารมณ์ต่ืนเต้นของตวัละคร หรือต้องการเฉลย หรือหกัมมุ จงึจะเลือกใช้
ชอ่งขนาดใหญ่เพ่ือเน้นความส าคญัของฉากนัน้ๆ  

ขณะท่ีนินจาคาถาฯ มีเนือ้หาเน้นฉากตอ่สู้กนัคอ่นข้างเยอะ  ท าให้ในฉากท่ีต้อง 
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โชว์ความสามารถของตวัละครจงึวาดกรอบใหญ่ มีจ านวนกรอบตอ่หน้าน้อย    แตเ่ม่ือถึงบทท่ี
ต้องการเน้นความรู้สกึ สภาวะจิตใจตวัละคร ก็จะท าให้กรอบมีขนาดเล็กลง และรูปทรงของกรอบดู
ซบัซ้อนมากขึน้    
 

 
 

ภาพประกอบ 20 ตัวอย่างการใช้กรอบ/ช่องในยอดนักสืบจิ๋วท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียมเรียบง่าย 
ท่ีมา: http://itszaa.com/index.php/topic,283.0.html 

 
2.1.2 ดราก้อนบอล: เน้นกรอบใหญ่โชว์ฉากตอ่สู้  
เม่ือฉากตอ่สู้แทบจะเป็นตวัขบัเคล่ือนหลกัให้เร่ืองราวในดราก้อนบอล 

เดนิไปข้างหน้า  จงึยอ่มมีกรอบรูปตอ่หน้าน้อย และมีขนาดของกรอบโดยรวมคอ่นข้างใหญ่กวา่
เร่ืองอ่ืนๆ       และเน่ืองจากดราก้อนบอลเป็นการ์ตนูท่ีเจาะกลุม่ผู้อา่นวงกว้าง (พิจารณาจาก
เนือ้หาท่ีไมมี่ภาพรุนแรง หรือความไมส่มจริงสมจงัท่ีเม่ือตวัละครตายแล้วก็ยงัฟืน้คืนกลบัมาได้)  
กรอบจงึไมถ่กูซอยยอ่ยให้ผู้อ่านรู้สกึซบัซ้อนมากนกั  และท าให้กรอบมีขนาดใหญ่กว่าการ์ตนูแนว
ตอ่สู้ทัว่ๆ ไป   
 

http://itszaa.com/index.php/topic,283.0.html
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ภาพประกอบ 21 แสดงการใช้กรอบขนาดใหญ่ในดราก้อนบอล (ภาพ 1 หน้าคู่) 
ท่ีมา: http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-

2011&date=20&group=19&gblog=1 
 
2.1.3 วนัพีซ: ไมจ่ าเป็นต้องใช้กรอบใหญ่ในฉากส าคญัเสมอไป  
แม้ดราก้อนบอลและนารูโตะจะมีวิธีสร้างกรอบไปตามสตูรของการ์ตนูตอ่สู้ของ 

ญ่ีปุ่ นโดยสว่นใหญ่ท่ีเม่ือต้องการขบัเน้นอารมณ์ผู้อา่นในฉากปะทะฝีมือกนั หรือฉากส าคญัๆ  ยอ่ม
ขยายพืน้ท่ีให้ตวัละคร และฉากนัน้ๆ มีขนาดใหญ่ขึน้ ดงันัน้กรอบการ์ตนูจงึใหญ่ตามไปด้วย  แต่
วนัพีซ ซึง่แม้จะมีฉากตอ่สู้ เยอะไมแ่พ้กนั  แตก่ลบัเป็นการ์ตนูท่ีซอยย่อยกรอบเยอะมากในหนึง่หน้า 
นัน่เพราะวนัพีซมีตวัละครตอ่ฉากจ านวนมาก (เน่ืองจากตวัละครกลุม่พระเอกเป็นสมาชิกโจรสลดั
ท่ีเดนิทางไปไหนไปกนัตลอด สู้จงึสู้พร้อมๆ กนั) การวางกรอบจงึต้องมีขนาดเล็กลงเพ่ือกระจายบท
ให้ทกุตวัละคร  ท าให้ผู้อา่นเห็นสีหน้า ทา่ทาง ความรู้สึก และการกระท าของตวัละครกลุม่เหลา่นี ้
แม้กระทัง่ฉากท่ีเป็นการตอ่สู้ ก็ตาม     

“คนอ่านวนัพีซทีเ่ป็นเด็กเล็กหรือคนทัว่ไปทีไ่ม่ค่อยไดอ่้านการ์ตูนจะอ่านวนัพีซได้ 
ยากกว่าดราก้อนบอล เพราะกรอบเยอะกว่าการ์ตูนแอ็คชัน่ดว้ยกนั   มนัท าใหร้ายละเอียดใน 1 
หนา้ของวนัพีซเยอะมาก แต่ข้อดีคือท าให้คนอ่านเห็นตวัละครครบถว้น  แลว้มนัก็ท าใหเ้ร่ืองสนกุ
มากข้ึนด้วย เพราะไดเ้ห็นรีแอ็ค (reaction) กบัเหตกุารณ์แตกต่างกนัตามคาแร็คเตอร์” (สทุธิชาติ 
ศราภยัวานิช, สมัภาษณ์, 20 กนัยายน  2554) 

“ลองสงัเกตดูจะรู้ว่าในฉากเดียวเขาสร้าง plot ซ้อนเยอะมาก  เพราะซอยย่อยแต่ 

http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
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ละช่องใหเ้ห็นความเป็นไปของตวัละครหลายๆ ตวัในหน้าเดียว” (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์, สมัภาษณ์, 
19 สิงหาคม 2554)    

 

 
 

ภาพประกอบ 22 ตัวอย่างการซอยกรอบ/ช่องย่อยๆ เพื่อแสดงปฏิกิริยากลุ่มตัวละครเอก 
ท่ีมา: http://cartoon.tlcthai.com/one-piece-653/12453/ 

 

2.2 บอลลนู หรือช่องค าพดู (Balloon)  
การวางบอลลนู หรือช่องค าพดูจะมีจ านวนมากหรือน้อยขึน้อยู่กบัเนือ้หาท่ีผู้อา่นต้องการ

เลา่ ชอ่งค าพดูยิ่งมาก กลุม่ผู้อา่นก็จะมีชว่งอายมุากขึน้   การ์ตนูท่ีไมมี่ชอ่งค าพดูจงึสามารถเข้าถึง
กลุม่คนทัว่ไป ไมว่า่จะเป็นชนชาตใิด   (แตก็่ขึน้อยูก่บัเนือ้หาของการ์ตนูนัน้ด้วยวา่จะเลา่เร่ืองยาก
ง่ายเพียงใด)      ซึง่การใช้บอลลนูหรือการวางชอ่งค าพดูในแตล่ะกรอบภาพทัง้ 6 เร่ืองนัน้โดยรวม
มีจ านวนคอ่นข้างน้อย  แตก็่อาจเรียงล าดบัจากเร่ืองท่ีใช้ชอ่งค าพดูมากไปหาน้อยได้ดงันี ้  

วันพีซ   ใช้ช่องค าพดูคอ่นข้างเยอะ เพราะมีตวัละครจ านวนมาก  และผู้ เขียน 
นิยมสร้างบคุลิกตวัละครผ่านบทสนทนา (เชน่ส าเนียงตวัละคร หรือค าพดูตดิปาก)   ท าให้เกิดช่อง
ค าพดูจ านวนมากกวา่การ์ตนูแนวตอ่สู้ ด้วยกนั (ดราก้อนบอลและนินจาคาถาฯ) 

ทเวนตีฯ้  ใช้ช่องค าพดูพอสมควร  เพราะเนือ้หาในแตล่ะตอนคอ่นข้างมาก  
รวมทัง้วิธีการเลา่เร่ืองเน้นการหลอกล่อผู้อ่าน ดงันัน้ค าพดู บทสนทนาจงึเป็นสว่นหนึง่ท่ีส าคญัใน
การด าเนินเร่ือง  แตแ่ม้บทสนทนาจะเป็นตวัขบัเคล่ือนหลกัของทเวนตีฯ้  ก็ไมใ่ชบ่ทสนทนาท่ีเยิ่น
เย้อมากความ  ดงันัน้ขนาดของชอ่งค าพดูจงึไมใ่หญ่จนกินพืน้ท่ีตวัละคร หรือรายละเอียดในฉาก 

เดธโน้ต   เน่ืองจากเร่ืองราวเน้นการตอ่สู้ทางมนัสมองมากกวา่ฉากตอ่สู้แบบ 

http://cartoon.tlcthai.com/one-piece-653/12453/
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ปะทะฝีมือทางร่างกาย  ชอ่งค าพดูจงึมีจ านวนคอ่นข้างมาก  แตด้่วยเนือ้เร่ืองท่ีเน้นความลกึลบั 
และบรรยากาศในเร่ือง ดงันัน้ถึงแม้ชอ่งค าพดูจะมีจ านวนคอ่นข้างมากแตก็่ไมม่ากจนท าให้คน
อา่นรู้สกึรกรุงรัง 

ยอดนักสืบจิ๋วฯ คล้ายคลงึกบัทเวนตีฯ้  เพราะเนือ้หามีทัง้ชว่งสืบสวน (พดูเยอะ)  
และแอค็ชัน่ (พดูน้อย)   ชว่งท่ีสืบสวนจงึต้องมีชอ่งค าพดูมากตามไปด้วย สว่นช่วงท่ีเป็นฉากต่อสู้ ก็
ยอ่มมีชอ่งค าพดูน้อยเชน่กนั  

นินจาคาถาฯ และดราก้อนบอลใช้ชอ่งค าพดูน้อย   เน้นแตส่ว่นส าคญั เช่นใน 
นินจาคาถาฯ อาจมีตอนเฉลยถึงความเป็นไปของตวัละครจงึต้องใช้ชอ่งค าพดูมากขึน้ หรือในดรา
ก้อนบอลอาจใช้ชอ่งค าพดูบ้างในชว่งมขุตลก     ตรงกนัข้ามกบัชว่งแอ็คชัน่ซึง่เป็นเนือ้หาหลกัใหญ่
ของเร่ืองท่ีแทบจะไมใ่ช้ชอ่งค าพดูเลย   
 

 
 

ภาพประกอบ 23 ตัวอย่างช่องค าพูด/บอลลูนท่ีมีจ านวนมากในวันพีซ 
ท่ีมา: http://cartoon.tlcthai.com/   

2.3 การใช้เทคนิคเก่ียวกบัภาพ  
นอกจากการใช้ขนาดของกรอบ จ านวนของบอลลนูแล้ว การวาดภาพในแตล่ะกรอบแตล่ะ

หน้าของผู้ เขียนตา่งสง่ผลตอ่อารมณ์ของเร่ืองราวได้อย่างมากเชน่กนั  ซึง่ก็เปรียบได้กบัการใช้
ขนาด/ระยะภาพ มมุกล้อง การเคล่ือนไหวของภาพ และการจดัวางองค์ประกอบในส่ือ

http://cartoon.tlcthai.com/
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ภาพเคล่ือนไหวเชน่ภาพยนตร์หรืองานโทรทศัน์ ซึง่การ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองสว่นใหญ่ไมใ่ช้เทคนิคเก่ียวกบั
ภาพเพ่ือสร้างอารมณ์แก่เร่ืองราวนกั แตมี่อยู ่2 เร่ืองท่ีใช้เทคนิคเก่ียวกบัภาพได้น่าสนใจคือ 
  2.3.1 ทเวนตีฯ้: เปล่ียนมมุกล้องเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วม 

ตามท่ีกล่าวไปแล้วในกลวิธีการเลา่เร่ืองวา่ทเวนตีฯ้ มีภาพรวมของเร่ืองเน้นไปท่ี  
“ความลกึลบั” และด้วยวิธีการเลา่เร่ืองท่ีคล้ายซีร่ีส์ และภาพยนตร์อเมริกนั จงึท าให้ในทเวนตีฯ้ ใช้
มมุกล้องท่ีหลากหลายกวา่การ์ตนูเร่ืองอ่ืนๆ โดยเฉพาะการเลือกใช้มมุท่ีสร้างบรรยากาศ “ชวนให้
สงสยั”  ดงันัน้จงึเกิดมมุกล้องท่ีเหมือนผู้อา่นก าลงัแอบดเูหตกุารณ์อยู ่  ท าให้ผู้อา่นรู้สกึมีสว่นร่วม 
และตื่นเต้นกบัเหตกุารณ์ท่ีก าลงัเกิดขึน้   ซึง่ก็เข้ากบัโทนของเร่ืองท่ีเน้นความลกึลบั ไมน่า่ไว้ใจ   
นอกจากนีย้งัใช้การตดัภาพ และการเปล่ียนขนาดภาพเพ่ือส่ืออารมณ์ บรรยากาศในเร่ืองได้อยา่ง
นา่สนใจ เชน่ในฉากท่ีภายในหนึง่หน้ากระดาษไมไ่ด้มีเหตกุารณ์เปล่ียนแปลงตอ่เน่ืองกนั  ผู้ เขียน
จงึใช้การปรับเปล่ียนขนาดภาพทัง้ระยะไกล - ใกล้ หรือตดัไปท่ีองค์ประกอบอ่ืนๆ ในฉาก เพ่ือชว่ย
เร้าอารมณ์ผู้อา่นทดแทนความนิ่งของตวัละครได้เป็นอย่างดี 

 
 

ภาพประกอบ 24 ลักษณะการเปล่ียนระยะภาพในทเวนตีฯ้ 
ท่ีมา:http://topicstock.pantip.com/chalermthai/topicstock/2008/12/A7272369/A7272369.h

tml 
   2.3.2 วนัพีซ: มมุแปลกตาสร้างพลงัให้เร่ืองราว 

เป็นการ์ตนูท่ีนิยมเขียนมมุภาพแปลกๆ หวือหวา  เปรียบได้กบัการใช้เทคนิคการ 
ถ่ายภาพ เชน่ การใช้มมุมองแบบตาปลา (Fish Eye)  หรือมมุมองจากกายภาพท่ีแปลกประหลาด
ของตวัละคร    เพราะตวัเอกอยา่งลฟ่ีูท่ีมีร่างกายเป็นยางยืดก็จะสามารถสร้างมมุมองท่ีแปลก

http://topicstock.pantip.com/chalermthai/topicstock/2008/12/A7272369/A7272369.html
http://topicstock.pantip.com/chalermthai/topicstock/2008/12/A7272369/A7272369.html


140 
 

ประหลาดกวา่ปกตไิด้ดราก้อนบอล  การวางภาพและมมุมองจะเรียบง่ายในช่วงเดนิเร่ือง  แต่
มกัจะเปล่ียนมมุมอง และตดัภาพบอ่ยครัง้ในชว่งฉากตอ่สู้  

“เขาเด่นมากเร่ืองมมุภาพ มนัเป็นแรงบนัดาลใจใหง้านของผลเลยนะ ผมรู้สึกถึง 
พลงัจากการใช้มมุแบบแปลกๆ เขากลา้ทีจ่ะคิดมมุใหม่ๆ ออกมามนัท าใหเ้ร่ืองสนกุ ตื่นเตน้ข้ึน
เยอะ” (วีระชยั ดวงพลา, สมัภาษณ์, 12 มิถนุายน  2554)  

“มมุกลอ้งในวนัพีซมนัเด่นมาก ท าใหเ้ล่าเร่ืองไดช้ดั และท าใหเ้ร้าใจ ตืน่เตน้...เขา 
สามารถเขียนฉากต่อสู้กนัโดยท าใหเ้ราเชื่อว่ามีคนอยู่ในฉากเป็นพนัๆ คนได”้ (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ 
, สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)      

ด้วยมมุกล้องแปลกใหมข่องวนัพีซ ทัง้มมุเงย มมุกด ผสานกบัการซอยยอ่ยกรอบ 
ให้เล็กในหนึง่หน้ากระดาษ เหลา่นีจ้งึท าให้ผู้อา่นรู้สึกถึงความเคล่ือนไหว ความเร็ว ของตวัละครซึง่
ท าให้เร่ืองราวดกูระชบั ฉับไวได้เป็นอยา่งดี    

 
 

ภาพประกอบ 25 มุมกล้องแปลกตาในวันพีซ 
ท่ีมา: http://www.niceoppai.net/onepiece/18/7/ 

2.4 การจดัวางฉากและการจดัวางองค์ประกอบอ่ืนๆในกรอบ/ช่องการ์ตนู 
จากทัง้หมด 6 เร่ือง มีการจดัวางฉากท่ีน่าสนใจดงันี ้

2.4.1 ทเวนตีฯ้ : จดัวางฉากแตพ่อดีเสริมรับเร่ืองราว 
การจดัวางในฉาก การวางองค์ประกอบตา่งๆ ในกรอบภาพของการ์ตนูเร่ืองนี ้ 
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สามารถคมุโทนของเร่ืองท่ีสร้างปมลกึลบัอยู่ตลอดเวลาได้อยา่งดี โดยทัง้จ านวนของบอลลนูท่ีเป็น
บทสนทนาของตวัละคร  รายละเอียดของคนและสิ่งของในฉากท่ีไมไ่ด้มีจ านวนมาก ตา่งล้วนเสริม
แตง่ความรู้สกึโดดเดี่ยว เปล่ียวเหงาของตวัละครท่ีอยูใ่นภาวะ “ครุ่นคิด” ถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้  ซึง่ก็
สง่ผลให้ผู้อา่นได้ “ครุ่นคิด” และ “ใคร่ครวญ” ถึงความคิด จิตใจของตวัละครตามไปด้วย  จงึเรียก
ได้วา่การจดัวางองค์ประกอบของภาพ (รวมทัง้การใช้มมุกล้องตามท่ีกลา่วไปแล้ว) ในการ์ตนูเร่ืองนี ้
ผา่นกระบวนการคิดเพ่ือส่ือความหมายแก่ผู้ชมมาอย่างดี อีกทัง้ยงัสอดรับกบัแนวของเร่ืองอย่าง
พอเหมาะพอเจาะอีกด้วย 

“การออกแบบในฉาก ทัง้ตวัอกัษร ค าพดู มนัไม่มากเกินไป ท าใหเ้รามีสมาธิกบั 
เร่ือง ให้อารมณ์ไม่โหวกเหวก โวยวาย ไม่ผ่าง ตึงโป๊ะ   ซ่ึงก็เข้ากบัเร่ืองที่ค่อยๆ เดินไป ท าใหมี้
พลงั ดูแลว้รู้สึก cool ดี” (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554)  

2.4.2 ดราก้อนบอล: ความเรียบง่ายท่ีไมเ่รียบง่าย   
“ความเรียบง่ายท่ีไมเ่รียบง่าย”  คงเป็นนิยามส าหรับการจดัวางองค์ประกอบใน 

ฉาก และกรอบภาพในการ์ตนูของโทริยามา่ อากิระได้เป็นอยา่งดี   เพราะนอกจากตวัละครจะดู
เรียบง่ายเพราะมีลายเส้นกลมมนเป็นหลกัแล้ว องค์ประกอบอ่ืนๆ ในฉากก็ยงัเรียบง่าย   สอดคล้อง
กบัเร่ืองราวท่ีเป็นเร่ืองตอ่สู้ ท่ีไมมี่โครงเร่ืองซบัซ้อน แคต่วัละครอยากเก่ง-แกร่งขึน้ มีแคก่ารปะทะ
ฝีมือวดัผลแพ้-ชนะเทา่นัน้ 

“เขาออกแบบสภาพแวดลอ้มในฉากใหเ้ป็นต้นแบบของนกัเขียนในยคุนัน้เลย ทัง้ 
การวาดต้นไม้ ภูเขา มนัดูวาดเป็นทรงง่ายๆ มาก แต่ดูรวมๆ แลว้รู้สึก “ใช่” ท าใหจิ้นตนาการไปได้ 
เช่นวาดเมฆเป็นก้อนกลมๆ   ดูง่ายๆ แต่ก็เข้าใจไดท้นัทีจนเป็นเอกลกัษณ์ของเขาไปเลย” (ประสพ
โชค จนัทรมงคล, สมัภาษณ์, 26 สิงหาคม 2554) 
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ภาพประกอบ 26  ฉากเรียบง่ายในดราก้อนบอล (สังเกตก้อนเมฆและภูเขาในกรอบล่าง) 
ท่ีมา: http://thaimanga.bestgoo.com/t1601-topic 

 
นอกจากการวาดองค์ประกอบและจดัวางสิ่งตา่งๆ ในฉากให้เรียบง่าย 

สอดคล้องกบัเร่ืองราวแล้ว เขายงัใสค่วามเป็นตวัตนลงไปในฉากเพ่ือแสดงความสามารถด้านการ
วาดเคร่ืองยนต์กลไก และตวัละครสตัว์ประหลาดแปลกตาอีกด้วย  ซึง่ความถนดัในสองสิ่งนีย้งัชว่ย
สร้าง “ความขดัแย้ง” ให้เกิดภายในฉากเดียวกนั   เชน่การใสไ่ดโนเสาร์ในฉากเดียวกบัรถยนต์สดุ
ล า้ยคุจนเกิดเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัท่ียากจะลืม  
   “อาจารย์โทริยาม่าแม้จะออกแบบโลกส่วนเจริญใหเ้จริญมาก แต่ในโลก
นัน้กลบัมีไดโนเสาร์อยู่  การสร้างรายละเอียดของตวัละครประกอบ หรือส่ิงของในฉากใหดู้ขดัแยง้
กบัฉากเลยเป็นเสน่ห์ ทีท่ าใหฉ้ากน่าจดจ า” (ธรรมศกัดิ ์เอือ้รักสกลุ, สมัภาษณ์, 7 กนัยายน 2554)   
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ภาพประกอบ 27 แสดงความขัดแย้งในฉากดราก้อนบอล (หุ่นล า้ยุคในชนบทท่ามกลางภูเขา) 

ท่ีมา: http://thaimanga.bestgoo.com/t1601-topic 
 
3. การเล่าเร่ืองผ่านลายเส้นการ์ตูน 

นอกเหนือจากการเลา่เร่ืองด้วยเทคนิคเฉพาะตวัของการ์ตนูชอ่งแบบญ่ีปุ่ นแล้ว   อีกสิ่ง
หนึง่ท่ีจะชว่ยให้การเลา่เร่ืองนา่ติดตามยิ่งขึน้ย่อมต้องค านงึถึง “ลายเส้น” ของนกัเขียน  เพราะ
ลายเส้นเปรียบเสมือนลายมือของนกัเขียนการ์ตนู บางคนก็ลายมือสวย บางคนก็ไม่ แตน่กัเขียน
การ์ตนูท่ีประสบความส าเร็จจะมีจดุร่วมของลายเส้นคือความนา่สนใจ และเป็นเอกลกัษณ์จดจ าได้    
ซึง่การจะวิเคราะห์ “ลายเส้น” ในการ์ตนูนัน้ ต้องค านึงถึงการท าสกรีน หรือการติดสกรีนโทน1  
ประกอบด้วย เพราะการ์ตนูท่ีท าสกรีนมากๆ ภาพโดยรวมจะออกไปในโทนมืด ซึง่ท าให้จ ากดักลุม่

                                                   
1 การท าสกรีน ยอ่มาจากค าวา่การติดสกรีนโทน ซึง่เป็นแผ่นใสคล้ายสติ๊กเกอร์ที่มีจดุสีด าเล็กๆเรียงกนัเต็ม 

แผ่นเพ่ือให้เกิดสีเทา ซึง่เหมาะกบังานสิ่งพิมพ์ แตท่ี่จริงแล้วการท าสกรีนนัน้คือการเติมน า้หนกัสีเทาให้ภาพขาวด า (การ์ตนูที่มีแค่
ลายเส้นคือภาพขาวด า) เพื่อสร้างความสมจริง และน า้หนกัที่สมดลุทัง้ภาพ (ภาพขาวด าที่สมบรูณ์จะต้องมีน า้นกัขาว-เทา-ด าที่
สมดลุกนั) ดงันัน้การท าสกรีนนัน้จะท าด้วยวิธีใดก็ได้ขึน้อยูก่บันกัเขียน เชน่การวาดเส้นตรงติดๆกนัก็จะเกิดน า้หนกัสีเทาได้ เรียกว่า 
“การสานเส้น” หรือจะใช้หมกึผสมน า้ระบายลงไปในงานจนเกิดเป็นสีเทา หรือใช้คอมพิวเตอร์เข้าชว่ย หรือในญ่ีปุ่ นมีการท าแผ่น
สกรีนโทนออกมาวางขายเพ่ือทุน่เวลาให้นกัเขียน 
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ผู้อา่นเป็นวยัรุ่นหรือผู้ ใหญ่ดงันัน้การ์ตนูท่ีต้องการกลุม่ผู้อา่นในวงกว้างจะติดสกรีนน้อย และใช้
ลายเส้นเป็นตวัชว่ยมากกวา่   ซึง่และแตล่ะเร่ืองก็มีเอกลกัษณ์ในเร่ือง “ลายเส้น” ท่ีแตกตา่งกนั 
และสง่ผลให้เกิดอารมณ์ท่ีตา่งกนัออกไปดงันี ้

3.1 ดราก้อนบอล: ลายเส้นเรียบง่ายเข้ากบัเร่ืองเรียบง่าย 
 ดราก้อนบอลอาจเปรียบเหมือนดสินีย์ฉบบัพฒันาเป็นโทริยามา่ อากิระ ท่ีมีลายเส้น

โดยรวมดเูรียบง่าย น า้หนกัเส้นสม ่าเสมอ แตช่ดัเจน สมบรูณ์ในตวั ดสูะอาดตา เข้าใจง่าย  ซึง่ท า
ให้ฉีกไปจากลกัษณะลายเส้นการ์ตนูญ่ีปุ่ นแนวตอ่สู้ในยคุใกล้เคียงกนัท่ีเน้นสดัส่วน ลายเส้นท่ี
สมจริงเป็นหลกั  

“โทริยาม่า อากิระเป็นคนแรกๆ ทีใ่ช้กราฟิกผสมความเป็นจริง เพราะก่อนหนา้นีเ้ราจะเจอ
แต่แบบหมดัดาวเหนือ โรงเรียนลูกผูช้าย ซ่ึงลายเสน้สมจริง แต่ดราก้อนบอลทัง้ลายเส้นทัง้เร่ือง 
มนั simple  ไม่ซบัซ้อน อ่านไดเ้พลินๆ” (ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ,สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554) 

“ดีไซน์ของโทริยาม่าเขาท าใหเ้ราหลงรักตวัละครไดง่้าย เหมือนกบัการดีไซน์ตวัละครใน
เกม  ท าใหเ้ขามีไอเดียกระฉูดมากเร่ืองตวัละคร พอตวัละครตวัใหม่ออกมาเราจะรู้สึกว่ามนัท า
อะไรก็ดูเท่ไปหมด” (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 2554)     
 ความเรียบง่าย สะอาดตาในดราก้อนบอลเกิดจากการไม่ท าสกรีน ซึง่นกัเขียน 
การ์ตนูสว่นใหญ่นิยมใช้เพ่ือสร้างมิต ิอารมณ์ ความรู้สึกให้กบัตวัละคร แตด่ราก้อนบอลสามารถใช้
แตล่ายเส้นล้วนๆ (หรือใช้การสานเส้นเพ่ือสร้างน า้หนกัในบางจดุเท่านัน้) ก็สามารถส่ือถึงอารมณ์ 
แอ็คชัน่ของตวัละครได้ไมแ่พ้กนั 

“เวลามีการปล่อยพลงักระจายออกไป ก็มีเสน้สปีดทีเ่ขียนใหเ้ป็นแสงเท่านัน้ ไม่ต้องลง
น ้าหนกัเทาด า (การท าสกรีน)  ก็รู้สึกถึงพลงัเต่า สว่างจ้ามาก ซ่ึงวิธีการวาดแบบนี้ไม่มีในการ์ตูน
เร่ืองอืน่ๆ ซ่ึงผมชอบการเขียนทีง่่ายๆ ไม่ต้องใช้ลายเสน้มาก ไม่ตอ้งลงแสงเงามนัสวยดว้ยตวัมนั
เอง เหมือนเช่นโดราเอมอน โปเกมอน ชินจงั อิคคิวซงั พวกนัน้” (ธรรมศกัดิ์ เอือ้รักสกลุ, 
สมัภาษณ์, 7 กนัยายน 2554)    

“ดราก้อนบอลวาดน้อย ใช้แค่เสน้ขาวด า ไม่วุ่นวายมาก การวาดน้อยมนัท าใหเ้ราอ่าน
เท่าไหร่ก็รู้สึกไม่พอ อยากตามอ่านมากข้ึนๆ อีกเร่ือยๆ”  (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 
กนัยายน 2554) 

นอกจากลายเส้นท่ีเรียบง่าย สะอาดตาแล้ว ลายเส้นของดราก้อนบอลยงัเป็นแบบตดัทอน
รายละเอียดให้ดเูป็นการเขียนแบบการ์ตนู (การลดทอนและการเพิ่มขยายสดัสว่นตวัละคร) มาก
ขึน้ ซึง่ก็ท าให้ลายเส้นดนูา่สนกุและเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นในวงกว้างได้มากตามไปด้วย  
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ภาพประกอบ 28 ลายเส้นเรียบง่าย สะอาดตา และเส้นสปีดในดราก้อนบอล 
ท่ีมา: http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-

2011&date=20&group=19&gblog=1 
 
3.2 เดธโน้ต: ลายเส้นเนีย้บ-ซบัซ้อน   
ในขณะท่ีดราก้อนบอลมีลายเส้นเรียบง่าย น า้หนกัสม ่าเสมอ ชดัเจน แต่ผู้ เขียนภาพอย่าง

ทาเคชิ โอบาตะ กลบัสร้างตวัละคร ทัง้การออกแบบเคร่ืองแตง่กาย และรูปร่างหน้าตาตวัละครใน
เดธโน้ตด้วยลายเส้นท่ีซบัซ้อน  ด้วยขนาดของเส้นท่ีคอ่นข้างเล็กและบางท าให้ตวัละครดมีู
รายละเอียดเยอะ   และด้วยการติดสกรีนโทนในเร่ืองคอ่นข้างมากท าให้ภาพโดยรวมเป็นโทนด าซึง่
ก็เหมาะสมกบัเร่ืองราวท่ีเน้นความลกึลบั และการสืบสวน      และก็ท าให้เร่ืองดซูบัซ้อนขึน้ไปอีก    
นอกจากนีด้้วยเร่ืองราวท่ีเกิดบนโลกมนษุย์ (ไมใ่ชโ่ลกจินตนาการขึน้เหมือนวนัพีซ หรือนินจาคาถา
ฯ)  ท าให้การวาดฉากในเร่ืองใช้วิธีท่ีแตกตา่งไปจากการวาดฉากในการ์ตนูปกติ   คือแทนท่ีจะวาด
ฉากเองกลบัถ่ายรูปจริงมาลอกลายเส้นแล้วแปะสกรีนโทนเพ่ือความสมจริง  

“เดธโน้ตเป็นลายเสน้แบบยคุใหม่ ทีมี่ลายเสน้ค่อนข้างซบัซ้อน เหมือนลายเสน้แบบแอนิ
เมชัน่” (ธรรมศกัดิ ์เอือ้รักสกลุ, สมัภาษณ์, 7 กนัยายน 2554)    

และแนน่อนวา่เม่ือลายเส้นคอ่นข้างละเอียด ซบัซ้อนจงึอาจสง่ผลตอ่กลุม่ผู้อ่านบางกลุม่
โดยเฉพาะเดก็ท่ียอ่มเข้าถึงลายเส้นเรียบง่ายอยา่งดราก้อนบอลได้มากกวา่ 

 “เขาวาดสวยนะ ลายเสน้เนี้ยบสดุยอดเลย  แต่มนัอึดอดัไป ดูเจ้าระเบียบเกินไปส าหรับ
ผม” (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554)  

http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
http://www.bloggang.com/viewdiary.php?id=easywandering&month=11-2011&date=20&group=19&gblog=1
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3.3 เทวนตีฯ้: ลายเส้นสมจริงแตไ่มซ่บัซ้อนสวยงามเกินจริง  
ด้วยเนือ้เร่ืองท่ีเน้นความสมจริง ตวัละครก็เป็นมนษุย์ธรรมดาๆ เดนิดิน  ดงันัน้ลายเส้น

ของนาโอกิ อรุาซาวา่จงึวาดในแนวเหมือนจริงอย่างมากทัง้ฉากและโดยเฉพาะตวัละคร  รวมทัง้มี
การท าสกรีนคอ่นข้างมากเพ่ือสร้างความสมจริงให้กบัเร่ืองราวเหมือนเชน่เดธโน้ต  แตใ่นขณะท่ี
เดธโน้ตเน้นวาดตวัละครสมจริงแตก็่เป็นตวัละครสมจริงท่ีอิงกบักลุม่คนท่ีเป็นต้นแบบของสงัคม 
(Idol) ดงันัน้จงึยงัคงสร้างความหล่อ-สวย-เทผ่า่นสดัส่วนและหน้าตาของตวัละคร (ผอมเพรียว 
ตาโต)            แตท่เวนตีฯ้ กลบัวาดตวัละครสมจริงท่ีเป็นคนกลุม่ใหญ่ของสงัคมจริงท่ีสดัสว่นและ
หน้าตาตวัละครไมห่ลอ่ ไมส่งูยาวเขา่ดีเหมือนเชน่เดธโน้ต    ขณะเดียวกนัก็ไมไ่ด้มีลายเส้นท่ีบาง
ละเอียด ซบัซ้อนเทา่กบัเดธโน้ตเชน่กนั      ดงันัน้ลายเส้นของเดธโน้ตแม้อาจเข้าไมถ่ึงกลุม่เดก็แตก็่
นา่จะถกูใจกลุม่ผู้อา่นวยัรุ่น และกลุม่ผู้อ่านท่ียึดตดิกบัการออกแบบรูปร่างหน้าตาตวัละคร
มากกวา่ทเวนตีฯ้  

“ลายเสน้เขาสมจริงมาก มนัสร้างเอกลกัษณ์ให้ตวัละครก็จริงอยู่แต่ก็เรียกคนอ่านได้ยาก” 
(อิศเรศ ทองปัสโณว์ , สมัภาษณ์, 15 สิงหาคม 2554)    

“ลายเสน้เขาเหมือนเพลงสนุทราภรณ์  ถามว่าเพราะไหม เพราะแน่ แต่ร้องตามยาก ไม่
ฮิตในวงกว้าง  ความยากของลายเสน้มนัก็ท าใหเ้ป็นอปุสรรคในการสร้างการจดจ าของคนอ่าน 
โดยเฉพาะเด็กที่ย่อมชอบลายเสน้ง่ายๆ ดูแล้วจ าได้ วาดตามได ้ พอวาดตามไดก็้ภูมิใจอยากซ้ือ
อ่านต่อ” (ธรรมศกัดิ ์เอือ้รักสกลุ, สมัภาษณ์, 7 กนัยายน 2554) 

แตห่ากมองอีกมมุ การสร้างตวัละครและฉากให้มีลายเส้นสมจริงโดยไมต่ัง้ใจจะขาย
หน้าตา-รูปร่างของตวัละครภายนอกให้โดดเดน่เกินคนจริงในทเวนตีฯ้ ก็อาจเป็นความต้องการของ
ผู้ เขียนท่ีอยากให้ผู้อา่นเพง่พิจไปท่ีบรรยากาศและปมของเร่ืองท่ีท าให้ดซูบัซ้อนชวนติดตามมากขึน้   

“ลายเสน้ทเวนตีฯ้ ไม่เนีย้บเกินไปจนท าใหผู้อ่้านอึดอดั มนัไม่เป็นทางการมากจนพอจะมี
พืน้ทีส่บายๆ ให้คนอ่านบา้ง  ไม่เหมือนเดธโนต้ทีล่ายเส้นเนีย้บมากๆ จนไม่เหลือทีที่่จะก้าวไปได้  
ซ่ึงเร่ืองทีล่ายเสน้เนีย้บมากๆ ไม่มีลายเสน้หลดุๆ สบายๆ ก็ท าใหค้นอ่านโฟกสัอยู่กบัตวัละครมาก
เกินไป แต่ทเวนตีเ้ปิดพืน้ทีม่ากพอจะท าให้คนอ่านมีสมาธิกบัเนือ้เร่ือง ท าใหเ้ร่ืองเด่นข้ึน” (เอกสิทธ์ิ 
ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554) 
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ภาพประกอบ 29 ลายเส้นละเอียดในเดธโน้ต (ซ้าย) และลายเส้นสมจริงในทเวนตีฯ้ (ขวา) 
ท่ีมา: http://www.oknation.net/blog/print.php?id=405591 

http://asiabeam.com/v/films/20th-Century-Boys/20th-Century-Boys-manga-01 
 
3.4 วนัพีซ :ลายเส้นละเอียดแตส่ดัส่วนแบบการ์ตนู 
แม้วนัพีซจะเป็นการ์ตนูท่ีลายเส้นมีรายละเอียดสงู  ซึ่งโดยปกติอาจเป็นข้อจ ากดัในการ

เข้าถึงส าหรับกลุม่เด็ก       แตด้่วยวิธีการออกแบบตวัละครท่ีมีความเป็นการ์ตนูแบบตดัทอนและ
เพิ่มขยายมาก (เชน่ภาพตวัละครอ้าปากกว้างเกินจริง)     จงึเป็นตวัช่วยท าให้เกิดความรู้สกึสนกุ 
และตลกจนท าให้เร่ืองได้รับความนิยมในวงกว้างมากกว่าการ์ตนูท่ีลายเส้นมีความละเอียดสงูและ
สดัสว่นก็เน้นสมจริง (เชน่เดธโน้ตหรือทเวนตีฯ้)           

“ลายเสน้ของวนัพีซมนัเร้าอารมณ์สูงเพราะเขาวาดแบบโอเวอร์ไวก่้อน เช่นปากกว้าง มนั
ท าใหล้ายเสน้เขาโดดเด่น” (ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ, สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554)     

“ first impression ของลูฟ่ี (พระเอกวนัพีซ) เนีย่ไม่ผ่านนะ ผมว่าเขาวาดคาแร็คเตอร์ไม่
สวยเลยนะ แรกๆ ไม่โอ.เค.เลย แต่ไปๆ มาๆ อ่านเร่ืองไปแลว้มนัก็สนกุดี  ดูไปดูมาแขนทีไ่ม่สม
ส่วน ไม่มีข้อพบั ออกแนวโค้งๆ ก็ดูชินตาจนเป็นเอกลกัษณ์ไป ผมว่าการ์ตูนทีเ่นือ้เร่ืองสนกุ ก็มีผล
ยดัเยียดคาแร็คเตอร์ใหผู้้อ่านไดเ้หมือนชินจงั” (ประสพโชค จนัทรมงคล, สมัภาษณ์, 26 สิงหาคม 
2554)     

http://www.oknation.net/blog/print.php?id=405591
http://asiabeam.com/v/films/20th-Century-Boys/20th-Century-Boys-manga-01
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ภาพประกอบ 30 ลักษณะลายเส้นและการวาดสัดส่วนตัวละครที่เกินจริงในวันพีซ 
ท่ีมา: http://cartoon.tlcthai.com/   

 

ขณะเดียวกนัการติดสกรีนโทนน้อย (การใช้แผ่นสกรีนโทนแบบส าเร็จรูป) แตใ่ช้การสาน
เส้นด้วยมือคอ่นข้างมาก (มากกวา่ดราก้อนบอลและนินจาคาถาฯ)  ท าให้ผู้อา่นท่ีไมคุ่้นกบัการ
อา่นการ์ตนูอาจรู้สึกสบัสนเพราะแยกแยะรายละเอียดตา่งๆ ในภาพได้ยาก 

 “ลายเสน้วนัพีซมนัดูตึงโป๊ะ วุ่นวาย ไม่สวย ไม่ค่อยมีน ้าหนกั” (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, 
สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554) 

3.5 นินจาคาถาฯ: ลายเส้นเรียบง่ายแตส่ดัส่วนสมจริง  
ลายเส้นของนินจาคาถาฯ ได้รับอิทธิพลจากดราก้อนบอลตรงการตดิสกรีนน้อยเชน่กนั 

และลายเส้นก็คอ่นข้างเรียบง่ายเม่ือเทียบกบัโทนของเร่ืองท่ีนอกจากจะตอ่สู้กนัจริงจงัแล้วยงัพดูถึง
ปมของตวัละครในด้านมืดคอ่นข้างเยอะ   ท าให้ภาพรวมของตวัละครและฉากไมไ่ด้ดมีูมิตลิกึซึง้ 
หรือซบัซ้อนมากนกั  แตข่ณะเดียวกนัการออกแบบสดัสว่นตวัละครให้คอ่นข้างสมจริง ไมไ่ด้เน้น
การตดัทอน เพิ่มขยายสดัส่วนเหมือนดราก้อนบอลหรือวนัพีซจงึท าให้เร่ืองราวดสูมจริงมากกวา่  

 “ชอบความเรียบง่าย  ลายเสน้เขาดูเข่ียๆ แต่ work  ในแง่การเล่าเร่ือง มนัท าใหเ้ร่ืองดู
นอ้ย  และสวยโดยไม่ต้องใส่รายละเอียดเยอะ” (ธนิสร์ วีระศกัดิว์งศ์ , สมัภาษณ์, 19 สิงหาคม 
2554)     

http://cartoon.tlcthai.com/
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3.6 ยอดนกัสืบจิ๋วฯ:  ลายเส้นแบบการ์ตนูลดทอนความรุนแรงของเร่ืองสืบสวน   
ลายเส้นของยอดนกัสืบจิ๋วฯ  มีทัง้แบนและกลมในเร่ืองเดียวกนั โดยมกัใช้เส้นแหลม ชี ้

ผา่นการออกแบบตวัละครหลกัเกือบทกุตวั  (ท่ีหน้าตาดีและอยู่ในชว่งวยัรุ่น) โดยเฉพาะการวาด
จมกู และทรงผม   ขณะเดียวกนัก็ออกแบบตวัละครให้ลดทอนและเพิ่มขยายสดัส่วนและใสท่รง
กลมลงไป (โดยเฉพาะในตวัละครวยัเดก็ท่ีตาโต หวัใหญ่ ตวัเล็ก) จนท าให้มีความเป็นการ์ตนู
คอ่นข้างมาก   และท าให้รู้สึกถึงความ “ไมส่มจริง” ตามไปด้วย        ดงันัน้แม้จะมีฉากนองเลือด
จากเหตฆุาตกรรมปรากฎให้เห็นตลอดทัง้เร่ืองก็ไมท่ าให้ผู้อา่นรู้สกึถึงความรุนแรงท่ีเกิดขึน้
เทา่ท่ีควรจะเป็นดงันัน้จงึเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นในวงกว้างได้มากกวา่เร่ืองแนวสืบสวนทัว่ไป 

“โคนนัมีลายเสน้ถึงลูกถึงคน ปาก ตาโต มีจุดร่วมคล้ายๆ โทริยาม่า การอ้าปาก ตาถลน
เหมือนๆ กนั มีความเป็นการ์ตูนสูง มีไดนามิคเยอะ ตุ๊ยท้องปากถลนปากอา้เหมือนๆ กบัวนัพีซ ซ่ึง
ก็เข้ากบัเร่ือง” (เอกสิทธ์ิ ไทยรัตน์, สมัภาษณ์, 13 กนัยายน 2554)   
 แตใ่นทางกลบักนัลายเส้นท่ียงัคงความเป็นการ์ตนู (ลด-เพิ่มสดัสว่น) และการใช้ทรงกลม
เข้าชว่ยในตวัละครท่ีเป็นเดก็ก็ท าให้ความเข้มข้นของเร่ืองราวแบบสืบสวนสอบสวนลดลงไปด้วย 

 “ลายเสน้เขาเป็นเอกลกัษณ์สูง  วาดเด็กก็น่ารัก วาดผูห้ญิงก็สวย แต่จุดอ่อนคือ 
ลายเสน้มีความเป็นเด็กสูงท าใหบ้างคร้ังรู้สึกว่ามนัไปไม่ถึงเร่ืองแนวสืบสวน เพราะลายเสน้ทีดู่เป็น
เด็กท าใหเ้ร่ืองดู soft “  (ธญัลกัษณ์ เตชศรีสธีุ, สมัภาษณ์, 10 สิงหาคม 2554)    
 

 
 

ภาพประกอบ 31  สัดส่วนแบบการ์ตูนที่ลดความจริงจังของเร่ืองยอดนักสืบจิ๋วฯ 
ท่ีมา: http://th.wikipedia.org/wiki/ 
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แม้ลายเส้นในการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองจะแตกตา่งกนัอย่างไร แตส่ิ่งท่ีเหมือนกนัของทกุเร่ืองคือ
การเลือกใช้ลายเส้น (รวมทัง้การสานเส้นหรือการตดิสกรีน) ให้เหมาะสมกบัเนือ้เร่ือง  บรรยากาศ 
และความรู้สกึนกึคดิของตวัละครเป็นส าคญั   โดยอาจสรุปออกเป็นตารางได้ดงันี ้
 
เร่ือง ความเรียบง่าย/

ความละเอียดเส้น 
การลด-เพิ่ม

สัดส่วนตัวละคร 
วิธีสร้างน า้หนัก/มิติ

ให้ตวัละคร 
ผลรวมของการใช้ลายเส้น 

ดราก้อน
บอล 

เส้นเรียบงา่ย มคีวาม
เป็นกราฟิก 

ลด-เพิ่มสดัสว่น
คอ่นข้างมาก 

แทบไมต่ิดสกรีน  ไม่
เน้นสร้างมติ ิ

เส้นดเูข้าใจงา่ย สะอาดตา 

เดธโน้ต เส้นละเอียด เลก็บาง
ดเูนีย้บ 

สดัสว่นสมจริง ติดสกรีนมาก  ตวัละคร 
ฉากดมูมีิต ิ

เส้นดซูบัซ้อน โทนภาพมืด
หมน่เข้ากบัเร่ือง 

ทเวนตีฯ้ เส้นละเอียดพอควร
แตไ่มเ่ลก็เทา่เดธโน้ต 

สดัสว่นสมจริงมาก ติดสกรีนคอ่นข้างมาก 
ตวัละคร ฉากดมูีมติ ิ

เส้นไมซ่บัซ้อนเกิน แตต่วั
ละครดสูมจริงเข้ากบัเร่ือง 

วนัพีซ เส้นละเอียดมาก ลด-เพิ่มสดัสว่น
มากที่สดุ 

สานเส้นด้วยมือ เข้าใจ
ยากกวา่ติดสกรีน 

เส้นดคูอ่นข้างยุง่เหยงิ แต่
สร้างความตลกได้มาก 

นินจาคาถา เส้นคอ่นข้างเรียบง่าย สดัสว่นคอ่นข้าง
สมจริง 

ติดสกรีนน้อย ไมเ่น้น
มิติตวัละคร ฉากนกั 

เส้นดเูข้าใจงา่ย โทนภาพไม่
มืดหมน่เกินไป 

ยอดนกัสบื
จ๋ิวฯ 

เส้นคอ่นข้างเรียบง่าย 
ใช้เส้นตรงชีแ้ละทรง
กลมผสมผสาน 

ทัง้สมจริงและ
ลดทอนตามวยัของ

ตวัละคร 

ติดสกรีนพอสมควร 
ฉากดมูมีิติเข้าใจง่าย 

เส้นดเูข้าใจงา่ย โทนภาพมืด
หมน่ตามแนวเร่ือง 

 
ตารางท่ี 16 ภาพรวมวิธีการใช้ลายเส้น 


