
บทที่ 6 
 

 สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ  

 
 “กลวิธีการเล่าเร่ืองและการสร้างบคุลิกลกัษณะของตวัละครในหนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ น”   

เป็นงานวิจยัท่ีใช้วิธีการศกึษาเนือ้หา (Content Research) หนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีได้รับความนิยม
ในประเทศไทย จ านวน 6 เร่ืองคือ ดราก้อนบอล วนัพีซ  นินจาคาถา โอ้โฮเฮะ   เดธโน้ต  ทเวนตี ้
เซนจร่ีูบอยส์ และยอดนกัสืบจิ๋ว โคนนั        และวิธีการสมัภาษณ์เชิงลกึ (In-depth Interview)    
ผู้ เช่ียวชาญด้านการเลา่เร่ือง การสร้างคาแร็คเตอร์การ์ตนู นกัวิจารณ์และนกัวิชาการด้านการ์ตนู
จ านวน 12 คน   โดยใช้แนวคิดหลกัคือแนวคดิเก่ียวกบัการ์ตนู แนวคิดโครงสร้างการเลา่เร่ือง  
แนวคิดการสร้างและออกแบบบคุลิกลกัษณะตวัละคร  แนวคิดรูปลกัษณ์นิยม แนวคดิสนุทรียรส  
และแนวคิดเก่ียวกบัสงัคม วฒันธรรมญ่ีปุ่ น   ซึง่สรุปผลได้ตามวตัถปุระสงค์การวิจยัดงันี ้
 
1. กลวิธีการเล่าเร่ืองซึ่งหมายรวมถงึการออกแบบเนือ้หา และลายเส้นของการ์ตูนญ่ีปุ่น 
แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลักคือ 

1.1 การเลา่เร่ืองผา่นแนวคดิการเลา่เร่ือง  
1.2 การเลา่เร่ืองผา่นเทคนิคเฉพาะของส่ือการ์ตนู 
1.3 การเลา่เร่ืองผา่นลายเส้นการ์ตนู    
 
1.1 การเล่าเร่ืองผ่านแนวคิดการเล่าเร่ือง 

  1.1.1 แนวเร่ือง  
จากกลุม่ตวัอย่างทัง้ 6 เร่ืองท าให้เห็นว่าทกุเร่ืองมีหลากแนว หลายรส แตก็่มีจดุ 

ร่วมท่ีเหมือนกนัคือเนือ้หายงัคงอยูใ่นวงัวนของแนวเร่ืองแบบตอ่สู้        คือการตอ่สู้ทางร่างกาย
เชน่ดราก้อนบอล วนัพีซ  นินจาคาถาฯ     หรือการตอ่สู้ทางสตปัิญญาอยา่งเดธโน้ต    หรือตอ่สู้
เพ่ืออดุมการณ์และความรู้สึกผิดชอบชัว่ดีของตนเองอยา่งทเวนตีฯ้ และโคนนั              นอกจากนี ้
ทกุเร่ืองยงัมีกลิ่นไอของความเป็นแฟนตาซี (เหนือจริง)   ซึง่เป็นแนวท่ีเอือ้ตอ่ส่ือการ์ตนูอนัสามารถ
สร้าง “จินตนาการ” ให้กลายเป็น “เร่ืองจริง” ได้อย่างแทบไร้ขีดจ ากดั     เชน่เดธโน้ตก็สร้างเร่ือง
ของยมทตู และสมดุโน้ตฆ่าคนได้ตามใจต้องการ    หรือกระทัง่แนวนกัสืบอย่างโคนนัก็ยงัสร้าง
เร่ืองของกลุม่องค์กรลึกลบัท่ีผลิตยาประหลาดท าให้ผู้ใหญ่กลายร่างเป็นเด็ก         โดยอาจ
แยกแยะแนวเร่ืองของการ์ตนูทัง้ 6  ได้ดงันี ้ (เรียงจากแนวเร่ืองท่ีปรากฏในเนือ้เร่ืองมากไปหาน้อย) 
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เร่ือง  แนวเร่ือง 
ดราก้อนบอล ตอ่สู้   แฟนตาซี ผจญภยั ตลก 
วนัพีซ แฟนตาซี  ผจญภยั  ตอ่สู้   ตลก  ดรามา่ 
นินจาคาถาฯ ตอ่สู้  แฟนตาซี  ดรามา่ 
เดธโน้ต ลกึลบั แฟนตาซี ตอ่สู้  
ทเวนตีฯ้ ลกึลบั แฟนตาซี ดรามา่ ตอ่สู้  
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ สืบสวน ตอ่สู้  แฟนตาซี 

  
 ตารางที่ 28 แนวเร่ืองของการ์ตูนทัง้ 6 เร่ือง   

 
1.1.2 โครงเร่ือง (Plot) 

1.1.2.1 จงัหวะและล าดบัการเดนิเร่ือง     โดยแบง่จงัหวะความช้า-เร็ว 
ของการเดนิเร่ืองเป็น 2 รูปแบบคือมีทัง้แบบท่ีเร่ืองพุง่ตรงไปข้างหน้าโดยไมส่นใจอดีต  กบัอีกแบบ
คือเน้นเล่าอดีตเพ่ือเตมิเหตผุลและความนา่เช่ือถือของการกระท าในปัจจบุนั  โดยเร่ืองราวท่ีพุง่ตรง
ไปข้างหน้าคือดราก้อนบอล และเดธโน้ต    ในขณะท่ีวันพีซ และนินจาคาถาฯ จะเน้นเลา่ย้อน
อดีตหรือแฟลชแบ็ค (flash back)    เพ่ือสร้างแรงขบั-เหตผุลของนิสยั  การกระท า และความมุง่มัน่
ของตวัละคร    ซึง่ก็ท าให้ผู้อ่านรู้สกึสนิทสนมและหลงรักตวัละครได้ง่าย  และนอกจากจงัหวะ
การเดนิเร่ืองแล้วยงัมีล าดบัการเดนิเร่ืองท่ีนา่สนใจคือ การเลา่ 3 เหตกุารณ์คูข่นานไปพร้อม
กนัใน ทเวนตีเ้ซนจูร่ีบอยส์  ผู้ เขียนเลา่เร่ืองโดยใช้การตดักลบัไปกลบัมาให้เห็นฉาก เหตกุารณ์
ทัง้อดีต ปัจจบุนั และอนาคตจนกลายเป็นเอกลกัษณ์ของการ์ตนูเร่ืองนี ้       ซึง่ก็อาจท าให้ผู้อ่านท่ี
คุ้นชินกบัการเล่าเร่ืองไปตามล าดบัเวลา อาจเลิกอ่านการ์ตนูเร่ืองนีไ้ปกลางคนั     แตก่ารน าเสนอ
เร่ืองราวโดยตดัไปตดัมาเชน่นีก็้แสดงถึงชัน้เชิงของผู้ เขียนในแง่การล าดบัเร่ืองราวท่ีสามารถกระตุ้น
ให้ผู้อา่นได้คิดและน ารายละเอียดของแตล่ะเหตกุารณ์มาปะติดปะตอ่เพ่ือเข้าใจเร่ืองราวโดยรวม
ในตอนท้ายเร่ือง              
   1.1.2.2 ความสมจริง และความนา่เช่ือถือของโครงเร่ือง  

จากกลุม่ตวัอย่างทัง้ 6 เร่ืองก็มีการวางโครงเร่ืองท่ีสมจริงและนา่เช่ือถือ 
แตกตา่งกนัดงัตารางสรุปนี ้
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เร่ือง ความสมจริง วิธีสร้างความสมจริง/ความน่าเช่ือถือ 
ดราก้อนบอล น้อย ไมเ่น้นความสมจริง  
เดธโน้ต ปานกลาง ใช้ตวัหนงัสืออธิบายกฎการใช้โน้ต (เพ่ือสร้างและ 

คล่ีคลายปม) 
ยอดนกัสืบจิ๋ว ปานกลาง สร้างตวัละครให้มีท่ีมาแฟนตาซีแตย่งัคงหวัใจการคล่ีคลาย

คดีเพ่ือหาความจริงตามแนวเร่ืองสืบสวน 
ทเวนตีฯ้ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 
วนัพีซ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 
นินจาคาถาฯ มาก การใสใ่จข้อมลู-รายละเอียดเร่ืองสถานท่ี สิ่งของท่ีสมมติขึน้ 

 
ตารางท่ี 29 สรุปความสมจริงและความน่าเช่ือถือของเร่ือง (เรียงจากน้อยไปมาก) 

 
1.1.2.3 ความลกึซึง้ และความซบัซ้อนของโครงเร่ือง  แตกตา่งกนัดงันี ้
ดราก้อนบอล: โครงเร่ืองง่ายๆ ได้ใจคนอา่น   
ดราก้อนบอลท่ีขาดความสมจริงของโครงเร่ืองในหลายๆ จดุย่อมมีโครง 

เร่ืองไมซ่บัซ้อน     โดยมีทิศทางของเร่ืองชดัเจนอย่างมากเพราะสามารถท าให้ผู้อ่านสนใจเร่ืองราว
ได้ตัง้แตเ่ปิดเร่ือง  

วนัพีซ:หลากโครงเร่ืองหลอมรวมเป็นเนือ้เดียว 
ทกุโครงเร่ืองย่อยๆ ท่ีปรากฏในวนัพีซก็ไมไ่ด้ใหญ่โตหรือซบัซ้อนซ่อนเง่ือน 

เสียจนท าให้ทิศทางของเร่ืองสะเปะสะปะ  เพราะทกุเหตกุารณ์ เร่ืองราวในการ์ตนูเร่ืองนีมี้คา่
เทียบเทา่จิ๊กซอว์หนึง่ชิน้ท่ีตา่งก็ชว่ยท าให้เป้าหมายของเร่ืองชดัเจนขึน้      โดยเพียงหน้าแรกก็ดงึ
ผู้อา่นเข้าสูเ่ร่ือง (โลกแหง่โจรสลดั)   ด้วยค าพดูของเจ้าแหง่โจรสลดัอยา่งโกลด์ โรเจอร์ท่ีทิง้ปริศนา
กระตุ้นให้ผู้อา่นเกิดความสงสยัพร้อมๆ กบัเข้าใจทิศทางของเร่ืองได้วา่เร่ืองราวตอ่ไปนีคื้อการแยง่
ชิง-ตามหาสมบตัขิองเจ้าแห่งโจรสลดัโรเจอร์นัน่เอง ขณะเดียวกนัตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีูก็พดู
ออกมาอย่างชดัเจนว่าเป้าหมายของเขาคือการเป็นโจรสลดัท่ียิ่งใหญ่ให้ได้ ความฝัน(หลกั) หรือ
โครงเร่ืองหลกัของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นการเดินทางผจญภยัค้นหา “วนัพีซ” ของกลุม่โจรสลดัหมวก
ฟาง (กลุม่ของพระเอกอยา่งลฟ่ีู) นัน่เอง            และนอกจากความฝันหลกัของตวัละคร 
(เป้าหมายหลกัหรือโครงเร่ืองหลกั) แล้ว   ผู้ เขียนยงัสร้างเป้าหมายรอง หรือโครงเร่ืองย่อยๆ อีกเป็น
จ านวนมาก    เพ่ือสร้างท่ีมาท่ีไป ความลกึซึง้ของกลุม่ตวัละครเพ่ือนพ้องของลฟ่ีู  เชน่การปลกแอก
ครอบครัวและคนในหมูบ้่านของนามิ (ต้นหนเรือสาวสวย) ให้รอดพ้นจากการกดข่ีเก็บคา่คุ้มครอง
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ของกลุม่เงือก  และแม้ความฝันของตวัละครกลุม่เหล่านีจ้ะประสบความส าเร็จแล้วแตพ่วกเขาก็ยงั
มีเหตผุลในการออกเดนิทางในฐานะโจรสลดัลกูเรือของลฟ่ีูตอ่ไป  นัน่เพราะด้วยความสามารถใน
การ “ให้ก าลงัใจ”   แก่คนรอบข้างของลฟ่ีูจงึท าให้ลกูเรือของเขามุง่มัน่จะไลล่า่ “ความฝันสว่นตวั” 
ขึน้    เชน่นามิเร่ิมลา่ฝันการเป็นนกัเขียนแผนท่ีเดนิเรือไปทัว่โลก     ดงันัน้การออกผจญทะเลใน
ฐานะกลุม่โจรสลดัหมวกฟางทัง้หมดจงึมีเป้าหมายร่วมกนัคือ “การท าฝันของตนให้เป็นจริง”            
จากท่ีกลา่วมาแสดงให้เห็นว่าวิธีการคดิโครงเร่ืองยอ่ยๆ ของโอดะสอดคล้องกบัโครงเร่ืองหลกั (การ
ท าความฝันคือการเป็นโจรสลดัท่ียิ่งใหญ่ของตวัเอกอยา่งลฟ่ีูจะได้มาก็ตอ่เม่ือชว่ยกนัสานฝันของ
พวกพ้องบนเรือให้เป็นจริงเสียก่อน)   ขณะเดียวกนัโครงเร่ืองยอ่ยๆ ทัง้หมดก็สะท้อนถึงช่ือเร่ืองวนั
พีซ (One Piece – รวมกนัเป็นหนึง่เดียว/ชิน้เดียว)   การ์ตนูเร่ืองนีจ้งึเป็นตวัอยา่งชัน้ดีส าหรับการ
สร้างโครงเร่ืองหลกั-รองท่ีแม้จะมีจ านวนมากแตก่ลบัหลอมรวมเป็นเนือ้เดียวกนัได้อย่างมีเอกภาพ    

นินจาคาถาฯ: โครงเร่ืองซบัซ้อนและลกึซึง้ 
   นินจาคาถาฯ มีความซบัซ้อนของโครงเร่ืองอยา่งมาก    เพราะไมไ่ด้
เดนิเร่ืองเน้นไปท่ีตวัละครเอกอยา่ง “นารูโตะ” เพียงคนเดียว แตก่ลบัเลือกจะให้น า้หนกักบัการ
เสริมแตง่ “อดีต” ของตวัละครท่ีอยูร่ายรอบตวัเอกท่ีมีความต้องการ (ความฝัน) ท่ีแตกตา่งออกไป   
ซึง่การสร้างโครงเร่ืองย่อยๆ ท่ีซบัซ้อนก็มีข้อดีตรงท่ีท าให้เร่ืองราว “เข้มข้น” ดลูกึลบันา่ตดิตาม   แต่
กลบักนัผู้อา่นท่ีเป็นเดก็ก็อาจเข้าไมถ่ึงความซบัซ้อนของเร่ืองได้มากนกั    

ยอดนกัสืบจิ๋วฯ: โครงเร่ืองง่ายๆ ตามแบบฉบบัซีร่ีส์  
ยอดนกัสืบจิ๋วนัน้มีลกัษณะโครงเร่ืองตามแบบการ์ตนูจบในตอน หรือ 

เหมือนซีร่ีส์ดงันัน้โครงเร่ืองจึงไมซ่บัซ้อนมากนกั โดยมีโครงเร่ืองหลกั คือการเสาะหาองค์กรของ
ชายชดุด าลกึลบัท่ีท าให้ตวัเอกของเร่ืองอยา่งชินอิจิต้องกลายร่างจากเดก็มธัยมไปเป็นเดก็ประถม 
ขณะเดียวกนัก็มีโครงเร่ืองยอ่ยๆ ท่ีคล่ีคลายจบในตอนตามแตล่ะคดีท่ีตวัเอกได้เข้าไปเก่ียวข้องด้วย 
ซึง่การสร้างโครงเร่ืองหลกัระยะยาว ซ้อนไปกบัโครงเร่ืองยอ่ยท่ีจบในตอนก็ท าให้ผู้อา่นท่ีพลาดบาง
ชว่งบางตอนสามารถหยิบอา่นเลม่ไหนก็ได้ โดยไมรู้่สกึว่า “ตามไมท่นั”  และขณะเดียวกนัก็ยงั
อยากซือ้อ่านตอ่ไปเร่ือยๆ เพราะมีเร่ืองให้ “ลุ้น” อยู่กบัปมของโครงเร่ืองหลกั  

ทเวนตีฯ้: โครงเร่ืองไมซ่บัซ้อนแตเ่ลา่เร่ือง (ให้ดเูหมือน) ซบัซ้อน 
การ์ตนูเร่ืองนีแ้ทบไมไ่ด้สร้างโครงเร่ืองยอ่ยผ่านฉากตอ่สู้ระหวา่งตวัเอก- 

ตวัร้ายตามท่ีเราคาดหวงัเลยแม้แตน้่อย แตก่ลบัสามารถดงึดดูผู้อา่นเอาไว้ได้ผา่นการสร้างโครง
เร่ืองยอ่ยๆ ท่ีมกัเกิดจาก “อดีต” ของตวัละครกลุม่พระเอก และจากรายละเอียดชีวิตของตวัละคร
ประกอบ              แตข่ณะเดียวกนัแม้โครงเร่ืองจะไมซ่บัซ้อน ผู้ เขียนก็พยายามสร้างความซบัซ้อน
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ของเร่ืองราวด้วยกลวิธีการล าดบัเร่ืองท่ีเลา่ตดัเหตกุารณ์กลบัไปกลบัมาระหว่าง 3 เหตกุารณ์หลกัๆ 
ซึง่ก็ชว่ยสร้างความลกึซึง้-ซบัซ้อนของปมเร่ืองท่ีท าให้คนอา่นตดิตามไปจนถึงบทสรุปเพ่ือหา
ค าตอบวา่ใครกนัแนคื่อ “เพ่ือน”  ทเวนตีฯ้ จงึเป็นการ์ตนูท่ีนา่สนใจตรงท่ีมีโครงเร่ืองหลกัชดัเจน-ไม่
ซบัซ้อน  ขณะเดียวกนัก็ยงัสามารถสร้างโครงเร่ืองยอ่ยท่ีช่วยขบัเสริมโครงเร่ืองหลกัได้อยา่ง
นา่เช่ือถือ และยงัท าให้ปมปัญหาของเร่ืองดซูบัซ้อนและนา่ติดตามไปพร้อมกนั 
   เดธโน้ต: โครงเร่ืองประเด็นเดียวแบบเร่ืองสัน้ 

โครงเร่ืองหลกัเพียงประเดน็เดียวของเดธโน้ตคือการตอ่สู้ ระหวา่งตวัแทน 
ความดี-ความชัว่ผา่นตวัละครหลกัสองตวั   ระหว่างคริะ และแอล  ซึง่ต้องลงเอยด้วยจดุจบของ
ฝ่ายใดฝ่ายหนึง่ โดยท่ีไมมี่การสร้างโครงเร่ืองย่อยๆ เข้ามาท าให้เร่ืองไขว้เขวเลย       ดงันัน้ความ
นา่สนใจของเดธโน้ตจงึอยูท่ี่การใสร่ายละเอียดของเร่ืองราวการวางแผนตอ่กรกนัระหวา่งตวัเอกทัง้
สองฝ่ัง  ซึง่ผู้ เขียนก็สร้างรายละเอียดดงักลา่วได้นา่สนกุสนานอยูต่ลอดเวลา     โครงเร่ืองของเดธ
โน้ตซึง่มีลกัษณะเข้าใจได้ง่ายนัน้จงึเป็นลกัษณะโครงเร่ืองแบบเร่ืองสัน้    ซึง่ผู้ เขียนก็สามารถดงึดดู
ผู้อา่นให้รู้สึกวา่เร่ืองราวเข้มข้นจนอยู่กบัเร่ืองได้แทบตลอดเวลา   

จะเห็นได้วา่การ์ตนูท่ีเลือกมาศกึษาทัง้หมดมีความซบัซ้อนของโครงเร่ือง 
แตกตา่งกนัออกไป ทัง้น้อยและมาก ซึง่โครงเร่ืองท่ีคอ่นข้างซบัซ้อนจะเป็นลกัษณะของการ์ตนูยอด
นิยมในปัจจบุนัท่ีมีขนาดยาว (จ านวนเลม่มากกวา่ 50 เลม่ขึน้ไปเชน่วนัพีซ นินจาคาถาฯ สว่นดรา
ก้อนบอลนัน้แม้จะตีพิมพ์ออกมาหลายเลม่แตก็่มีรอยโหว่ของโครงเร่ืองตามท่ีกลา่วไปแล้ว)      
สว่นโครงเร่ืองท่ีไมซ่บัซ้อนจะเหมาะกบัการ์ตนูท่ีมีความยาวไมม่ากนกั  (เชน่เดธโน้ต ยาว13 เลม่
และ ทเวนตีฯ้ ยาว 22 เลม่)  ในขณะท่ียอดนกัสืบจิ๋วฯ มีโครงเร่ืองแบบละครชดุหรือซิทคอมท่ีมีโครง
เร่ืองหลกั (ท่ียงัไมเ่ฉลยปมจนกวา่จะจบเร่ือง) และโครงเร่ืองยอ่ย (ท่ีเฉลยปมแบบจบในตอน)  

1.1.2.4 การสร้าง-และการคล่ีคลายเง่ือนง า  
   ดราก้อนบอล: สร้างเง่ือนง าและคล่ีคลายแบบทนัทีทนัใด 

ดราก้อนบอลมีโครงเร่ืองท่ีไม่ซบัซ้อน ดงันัน้เง่ือนง าหรือปมปัญหาของ 
เร่ืองจงึถกูสร้างขึน้เพียงชัว่เวลาสัน้ๆ แล้วจงึเฉลยในเวลาตอ่มาแบบทนัทีทนัใด ไมท่ิง้ชว่งปลอ่ยให้
ผู้อา่นสงสยัเป็นเวลานาน ท าให้ผู้อา่น “รู้เทา่ๆ กบัตวัละคร”  นอกจากนีด้ราก้อนบอลก็ได้ “แบไต”๋ 
ให้ผู้อา่นรู้จกั “ดราก้อนบอล” ซึง่เป็นเง่ือนปมส าคญัของเร่ืองกนัแบบหมดเปลือกตัง้แตต้่นเร่ือง  
ดงันัน้อาการ “ลุ้น” หรือความรู้สกึ “คาดไมถ่ึง” ของคนอา่นจงึมีไมม่ากนกั    

 
โคนนั: อปุกรณ์วิทยาศาสตร์ชว่ยคล่ีคลายคดี   
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จดุเดน่ของการสร้างเง่ือนง าในการ์ตนูสืบสวนเร่ืองนีคื้อ ความไมซ่บัซ้อน 
จนยากเกินเข้าใจ โดยหากเทียบกบัการ์ตนูในแนวเดียวกนัเร่ืองดงัอยา่งคินดะอิจิ กบัคดีฆาตกรรม
ปริศนาก็พบว่าแม้จะสร้างคดีในแนวทางเดียวกนัคือการเปิดเร่ืองด้วยการสร้างปมปัญหาขึน้มา
ผา่น “เหตฆุาตกรรมในสถานท่ีปิดตาย”  แตค่นิดะอิจิฯ จะเปิดเผยขัน้ตอนการสืบสวน และยอม 
“ปลอ่ย” ร่องรอย (clue) ของการฆาตกรรมให้ผู้อา่นได้ครุ่นคิดกนัมากกวา่โคนนั          ในขณะท่ี
โคนนัจะไมค่อ่ยเปิดเผยร่องรอยของคดีให้เห็นรายละเอียดมากนกั ท าให้ผู้อ่าน “รู้น้อยกวา่ตวั
ละคร”   ซึง่มีข้อดีตรงท่ีสามารถปิดบงัเง่ือนง าบางสว่นไว้ท าให้ผู้อา่นเดาตวัคนร้ายไมค่อ่ยถกู แต่
ในทางกลบักนัก็อาจไมถ่กูใจผู้อา่นท่ีเป็นแฟนประจ าของเร่ืองราวแนวนีซ้ึง่มกัช่ืนชอบการคอ่ยๆ คิด
หาค าตอบไตไ่ปตามเง่ือนง าท่ีผู้ เขียนพยายามปล่อยออกมา  และสนกุกบัการได้ “ลุ้น” วา่ตน
สามารถ “ทาย” ผู้ ร้ายตวัจริงได้ถกูต้อง     สว่นการคล่ีคลายปมของการ์ตนูเร่ืองนีก็้สามารถท าให้
คนอ่านท่ีเป็นเดก็สามารถ “เข้าถึง” เร่ืองราวแบบสืบสวนสอบสวนได้ง่ายขึน้ด้วยการน า 
“วิทยาศาสตร์” มาเป็น “พระเอก” ของเร่ือง    เพราะจดุเดน่ในการคล่ีคลายปมของยอดนกัสืบจิ๋ว
คือการน าเคร่ืองมือทางวิทยาศาสตร์มาใช้ (หกูระตา่ยแปลงเสียง และการยิงยาสลบ)     ซึง่การน า
วิทยาศาสตร์เข้ามาเป็นตวัช่วยส าคญัในการคล่ีคลายคดีจงึเป็นรสชาตท่ีิคอ่นข้างแปลกใหมส่ าหรับ
แนวเร่ืองแบบสืบสวนและการคล่ีคลายคดีฆาตกรรมในสถานท่ีปิดตาย  ซึง่ก็ได้สะท้อนแนวโน้ม
ของเร่ืองราวแนวสืบสวนของส่ืออ่ืนในปัจจบุนัท่ีเน้นการคล่ีคลายคดีด้วยหลกันิตวิิทยาศาสตร์มาก
ขึน้ด้วย  (เชน่ละครชดุทางโทรทศัน์อยา่ง CSI)       
   วนัพีซ: การสร้างความเซอร์ไพรส์คือหวัใจของวนัพีซ   

ลกัษณะการวางเง่ือนง าของวนัพีซก็ไมต่า่งจากการ์ตนูเร่ืองยาวโดยส่วน 
ใหญ่ท่ีมกัท าให้ “คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร” เป็นระยะเวลานานกวา่คร่ึงคอ่นเร่ืองกวา่จะเฉลย
เง่ือนง าส าคญันัน้ๆ      จดุเดน่ของการวางเง่ือนง าท่ีชว่ยดงึดดูผู้อ่านในวนัพีซอีกประการก็คือการ
สร้างตวั        ละครหลกัขึน้มาหลายตวัโดยท่ียงัไมบ่อกท่ีมาท่ีไปของตวัละครอย่างชดัเจน   ตอ่เม่ือ
คนอ่านเร่ิมผกูพนักบัตวัละครแล้วจงึคอ่ยๆ เผยรายละเอียดของตวัละครภายหลงั เชน่ลฟ่ีูเป็นพ่ี
น้องกบัเอส (โจรสลดัหนุม่ไฟแรงท่ีโดง่ดงั)     หรือการเปิดเผยวา่แท้จริงแล้วลฟ่ีูเป็นลกูของนกั
ปฏิวตัช่ืิอดงัผู้ก าลงัถกูกลา่วขวญัถึงในโลกโจรสลดั       ซึง่สร้างความรู้สกึคาดไมถ่ึง ให้กบัผู้อา่นได้
เป็นอย่างดี  จนอาจกล่าวได้วา่กลวิธีการสร้างเง่ือนง าและการคล่ีคลายของวนัพีซสะท้อนการ
วางแผนโครงเร่ืองระยะยาวมาอยา่งดี เพราะมีลกัษณะการวางเง่ือนง าส าคญัไว้แตต้่นและจะยงัไม่
ยอมคล่ีคลายเง่ือนง านัน้จนกวา่จะถึงปลายทางของเร่ือง  แตข่ณะเดียวกนัในระหวา่งทางของเร่ือง
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ก็พยายามหาทางสร้างและคล่ีคลายเง่ือนง าย่อยๆ ท่ีนา่สนใจผา่นตวัละคร และฉากสถานการณ์
ตา่งๆ   เพ่ือดงึผู้อา่นให้อยู่กบัเร่ืองราวได้ตลอดรอดฝ่ัง  
   นินจาคาถาฯ: ชีวิตข่ืนขมสร้างอารมณ์ดรามา่ 

การสร้างเง่ือนง าระหวา่งวนัพีซ และนินจาคาถาฯ มีลกัษณะไมต่า่งกนั 
นัน่คือการท าให้ “คนอ่านรู้น้อยกว่าตวัละคร” อยูเ่สมอ   แตน่ินจาคาถาฯ มุง่เน้นการสร้างเง่ือนง า
ของเร่ืองและตวัละครมากกว่าวนัพีซ      โดยตัง้แตเ่ปิดเร่ืองผู้ เขียนได้วางเง่ือนง าเพ่ือจบัคนอา่นได้
อยา่งอยูห่มดัผ่านปมชีวิตของตวัละครเอกอยา่งนารูโตะ  ท่ีมีสตัว์ประหลาด (เรียกวา่สตัว์หาง 
อยา่งจิง้จอกเก้าหาง) ถกูสะกดอยูใ่นร่าง  ซึง่ผู้ เขียนก็คอ่ยๆ คล่ีคลายปมของจิง้จอกเก้าหางและ
สตัว์หางอ่ืนๆ ออกมาภายหลงั             และนอกจากการสร้างเง่ือนง าผา่นตวัเอกแล้ว ตวัละครอ่ืนๆ 
ก็มีเบือ้งหลงัชีวิตนา่สนใจไม่แพ้กนั   จงึอาจสรุปได้วา่วิธีการสร้างเง่ือนง าเพ่ือดงึดดูผู้อา่นของ
นินจาคาถาฯ นัน้เกิดขึน้ผ่าน “ตวัละคร”  ทัง้ตวัละครเอกและตวัละครหลกัอ่ืนๆ ท่ีมีพฤตกิรรมหรือ
นิสยัท่ีลกึลบัในตอนต้นเร่ือง  ก่อนจะเฉลยหรือคล่ีคลายเหตผุลในภายหลงัโดยสร้างเร่ืองราวท่ีเต็ม
ไปด้วยอารมณ์ ปวดร้าว ความรัก ความพยาบาทฯลฯ  เพ่ือสร้างความสะเทือนอารมณ์แก่ผู้อา่น           

ทเวนตีฯ้: ทิง้เร่ืองราวให้ค้างคาใจ 
นอกเหนือจากการเลา่เร่ืองท่ีไมเ่ป็นไปตามล าดบัเวลาแล้วสิ่งท่ีนา่สนใจ 

อีกประการในการ์ตนูเร่ืองนีก็้คือ “วิธีการปเูร่ืองราวเพ่ือเร้าอารมณ์ผู้อ่านไปสูจ่ดุท่ีน่าสนใจจนถึง
ท่ีสดุ” (จดุไคลแมกซ์-climax)   ซึง่ในการเล่าเร่ืองโดยสว่นใหญ่จะคล่ีคลายจดุไคลแมกซ์ในทนัที 
แตใ่นการ์ตนูเร่ืองนีก้ลบัเลือกท่ีจะ “ตดัไคลแม็กซ์” ทิง้  ท าให้ผู้อา่นจงึต้องหยดุอารมณ์ เอาดือ้ๆ  
(ในชว่งเวลาท่ีอารมณ์ก าลงัพุง่ถึงขีดสดุ)     การไมย่อมคล่ีคลายปมปัญหาหรืออปุสรรคใน
ทนัทีทนัใดเป็นกลวิธีหลกัท่ีผู้ เขียนใช้ดงึความสนใจของผู้อา่น  โดยเลือกจะเบี่ยงเบนความสนใจคน
อา่นด้วยการเปล่ียนไปเลา่เร่ืองราวของตวัละครอ่ืน หรือเหตกุารณ์อ่ืนแทน   แล้วจงึคอ่ยมาเฉลยจดุ
คล่ีคลายในภายหลงั (ไมเ่ฉลยในเลม่เดียวกนั แตห่า่งกนัหลายเลม่)      ซึง่การน าเสนอเชน่นีก็้ท า
ให้ดงึดดูผู้อ่านได้ด้วย “ความคาใจ” ท าให้สนใจติดตามเร่ืองราวตอ่ไป (โดยผู้ เขียนมกัทิง้จดุ
คล่ีคลายเอาไว้เสมอเม่ือน าเสนอเร่ืองราวมาจนท้ายเลม่)   

เดธโน้ต: เฉลยเง่ือนง าส าคญัตัง้แตเ่ปิดเร่ือง 
ขณะท่ีการ์ตนู หรือเร่ืองเลา่ในส่ืออ่ืนๆ (เชน่นิยาย ละคร หรือภาพยนตร์)   

มกัพยายามเก็บเง่ือนง าหรือปมหลกัของเร่ืองท่ีตนสร้างไว้ก่อนจะคล่ีคลายปมส าคญันัน้ใน
ตอนท้ายเร่ืองเพ่ือรักษา-ดงึผู้อา่นหรือผู้ชมเอาไว้  แตส่ าหรับเดธโน้ตกลบัฉีกไปจากกฎท่ีวา่นีเ้พราะ
ยอมแบไต”๋ หรือ “เฉลย” ให้ผู้อา่นรู้ ”ค าตอบ” เง่ือนง าส าคญัตัง้แตต้่นเร่ืองวา่  “ใครคือเจ้าของเดธ
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โน้ตตวัจริง”          ดงันัน้การท่ีเดธโน้ตคล่ีคลายปมว่าใครคือผู้ ร้ายตวัจริงตัง้แตเ่ปิดเร่ืองยอ่มท าให้
ทิศทางในการเขียนเร่ืองเปล่ียนไปโดยสิน้เชิง จากเดมิท่ีเร่ืองแนวสืบสวน มกัท าให้ผู้อา่นสนกุกบั
การสร้างปมและคล่ีคลายปมบางสว่นให้คนอ่านคอ่ยๆ  “คาดเดาตวัผู้ ร้าย” ทีละนิดๆ กลบักลายมา
เป็นการสร้างยทุธวิธี “พรางตวั” ของยางามิ ไลท์ (ผู้ครอบครองเดธโน้ตแทน            การสร้างและ
การคล่ีคลายเง่ือนง าของเดธโน้ตจงึมีลกัษณะ “คนดรูู้เทา่กบัตวัละคร”     ซึง่ก็เป็นความท้าทายใน
การเลา่เร่ืองวา่ท าอยา่งไรถึงจะดงึคนอ่านในระยะยาวเอาไว้ได้ เพราะไมมี่เง่ือนปมของคดีมาชว่ย
ดงึดดู   แตด้่วยการพลิกวิธีเลา่เร่ืองมาเป็นการยอมเปิดเผยให้ผู้อา่นได้รับรู้ขัน้ตอน วิธีคดิวางแผน
ของตวัเอกอยา่งละเอียดแทน จงึกลายเป็นรสชาตท่ีิแปลกใหมส่ าหรับผู้อา่นท่ีเสมือนได้เป็น “จอม
วางแผน” เสียเอง และก็กลายเป็นจดุเดน่ของการ์ตนูเร่ืองนี ้    
  ดงันัน้จงึสรุปกลวิธีการสร้างเง่ือนง าและการคล่ีคลายเง่ือนง าของทกุเร่ืองได้ดงันี  ้
 
 
 เร่ือง กลวิธีสร้าง-คลี่คลายปม/เงื่อนง า การรับรู้ของคนอ่านต่อเร่ือง การสร้างความคาดไม่ถงึ 
ดราก้อนบอล สร้าง-คลีค่ลายทนัที ไมท่ิง้ปมไว้นาน คนอา่นรู้เทา่ๆ กบัตวัละคร น้อย 

ยอดนกัสบืจ๋ิว 
สร้าง- คลีค่ลายทีละนดิและไมค่ลีค่ลาย
ปมทัง้หมดจนกวา่จะจบตอน คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร ปานกลาง 

วนัพีซ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-คลีค่ลายเป็น
ระยะ คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

นินจาคาถาฯ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-คลีค่ลายเป็น
ระยะ คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

ทเวนตีฯ้ 

สร้างปมหลกัต้นเร่ืองและไมเ่ฉลยจนกวา่
จบเร่ือง /สร้างปมยอ่ยๆ-ทิง้ชว่งให้คน
อา่นสงสยัก่อนคลีค่ลายภายหลงั คนอา่นรู้น้อยกวา่ตวัละคร มาก 

เดธโน้ต สร้าง-คลีค่ลายปมตัง้แตเ่ปิดเร่ือง คนอา่นรู้เทา่ๆ กบัตวัละคร น้อย 

 
ตารางท่ี 30 สรุปกลวิธีการสร้าง-คล่ีคลายเงื่อนง า 

  
  จากโครงเร่ืองทัง้หมดจะพบว่าลกัษณะของเร่ืองท่ีมีความสมจริง มกัจะมีความ
ซบัซ้อนลกึซึง้ของโครงเร่ือง  และมีวิธีการสร้างปมหลกั และปมรองเอาไว้คอ่นข้างมาก รวมทัง้



275 

 

มกัจะไมย่อมเฉลยปมส าคญัของเร่ืองจนกว่าจะจบเร่ือง อยา่งเชน่ วนัพีซ นินจาคาถาฯ  และยอด
นกัสืบจิ๋วฯ  ในขณะท่ีดราก้อนบอล มีความซบัซ้อนของโครงเร่ืองน้อยมาก แตก็่สามารถดงึคนอ่าน
ไว้ด้วยสว่นอ่ืน (เช่นการสร้างคาแร็คเตอร์ท่ีแข็งแรง)          สว่นเดธโน้ต และทเวนตีฯ้ นัน้ มีวิธีการ
เลา่เร่ืองท่ีเฉพาะตวั เพราะแม้จะมีความสมจริงในการเล่าเร่ืองมาก แตก็่ไมไ่ด้มีปมหลกั หรือปมรอง
ท่ีซบัซ้อนมากนกั      โดยเดธโน้ตพลิกการเล่าเร่ืองจากการ “ปิดบงัปมหรือเง่ือนง า” มาเป็นการ 
“คล่ีคลายปมหรือเง่ือนง า” ตัง้แตเ่ปิดเร่ือง  ขณะท่ีทเวนตีฯ้ ก็อาศยักลวิธีการเรียงล าดบัการเลา่เร่ือง
ท่ีซบัซ้อนสง่ผลให้เร่ืองราวดลูกึลบัและนา่ติดตาม   
 

1.1.3 ความขัดแย้ง (conflict) 
จากทัง้ 6 เร่ืองพบวา่อาจแบง่ความขดัแย้งออกเป็น 3 ประเภทด้วยกนั 

   1.1.3.1 ประเภทเน้นความขดัแย้งภายนอก  ได้แก่ ดราก้อนบอล  เดธ
โน้ต  และยอดนกัสืบจิ๋วฯ โดยความขดัแย้งภายนอกของดราก้อนบอลมีเพียงประการเดียวนัน่คือคู่
ตอ่กรของโงค ู เชน่เดียวกบัเดธโน้ตท่ีเน้นความขดัแย้งระหวา่งพระเอก-ผู้ ร้ายในการไล่ลา่-หลบหนี
ซึง่กนัและกนั  ขณะท่ียอดนกัสืบจิ๋วฯ ก็มุง่สร้างความขดัแย้งหรือปมอปุสรรคเร่ืองคดีฆาตกรรม
เพ่ือให้พระเอกแสดงความสามารถในการคล่ีคลายคดี   
   1.1.3.2  ประเภทเน้นความขดัแย้งภายใน        ทเวนตีฯ้ เป็นเร่ืองท่ีให้
ความส าคญักบัความขดัแย้งภายในมากท่ีสดุโดยปมปัญหายอ่ยๆ ท่ีทเวนตีฯ้ น าเสนอในประเดน็ 
ความรู้สกึขดัแย้งภายในจิตใจมนษุย์ถกูน าเสนอผา่นตวัละครแทบทกุตวั   เช่นพระเอกอยา่งเคนจิ
เอง ก็ต้องตอ่สู้กบัความขดัแย้งระหวา่งความต้องการผดงุความยตุธิรรม กบัความรู้สึกหวาดกลวัท่ี
ต้องเผชิญหน้ากบัการกระท าของ “เพ่ือน”     ซึง่การสร้างปมอปุสรรคภายในตวัละครให้โดดเดน่
กวา่อปุสรรคภายนอก (ในรูปศตัรู ผู้ ร้าย) จงึสง่ผลให้เร่ืองราวทัง้หมดดนู่าเช่ือถือ  และสร้าง
ความรู้สกึลุม่ลึกให้แก่ผู้อา่น  
   1.1.3.3 ประเภทเน้นทัง้ความขดัแย้งภายนอก - ภายในใกล้เคียงกนั 
ได้แก่ วนัพีซ และนินจาคาถาฯ   โดยในวนัพีซได้สร้างอปุสรรคหรือปมปัญหาภายนอกในรูปของตวั
ละคร และสิ่งของขึน้มาได้อยา่งนา่สนใจ เพราะมีการจดัหมวดหมูใ่ห้กบัสิ่งของเหลา่นัน้  เชน่การ
สร้างกลุม่องค์กรฝ่ายร้ายอย่างบาล็อคเวิร์คส์ ท่ีมีการน าเอาหมายเลขมาตัง้ฉายาให้กบัผู้ ท่ีท างาน
ให้กบัองค์กร (เชน่มิสเตอร์ซีโร่ มิสเตอร์วนั มิสเตอร์ท)ู  หรือการสร้างผลไม้ปีศาจให้มีหลากหลาย
สายพนัธุ์/ตระกลู)  ซึง่หมายถึงความพยายามของผู้ เขียนท่ีได้ท าการบ้าน และคดิวางแผนคาแร็ค
เตอร์สิ่งของ หรือตวัละครท่ีแม้จะเป็นเพียงตวัประกอบของเร่ืองมาอยา่งดี   ขณะเดียวกนัวนัพีซก็
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ยงัให้ความส าคญักบัการสร้างความขดัแย้ง “ภายใน” ในเชิงนามธรรม หรือความรู้สึกของตวัละคร  
เชน่การสร้างความขดัแย้งภายในตวัละครอยา่งอซุป ท่ีใครๆ ตา่งเข้าใจวา่เป็น “จอมโกหก”  แตก่าร
โกหกของอซุปทกุครัง้เขามีเหตผุลเพ่ือ “ความสขุ” ของผู้ อ่ืนเสมอ  และแม้ท้ายท่ีสดุจะมีเพียงไมก่ี่
คนท่ีเข้าใจวา่เขาสร้างเร่ืองขึน้เพ่ือประโยชน์สขุของคนอ่ืนก็ตาม    

ความนา่สนใจในวนัพีซอีกประการหนึง่ก็คือ “วิธีการคล่ีคลายหรือข้าม 
ผา่นอปุสรรค/ปมขดัแย้ง” เน่ืองจากแตกตา่งจากการ์ตนูแนวตอ่สู้ โดยทัว่ไปท่ีมกัอาศยั “พลงัฝีมือ” 
(ภายนอก)  หรืออาจเกิดจากตวัชว่ยประเภทของวิเศษ หรือผู้ มีพลงัวิเศษ  แตใ่นวนัพีซแม้ตวัเอก
อยา่งลฟ่ีูจะมีตวัชว่ยคือผลไม้ปีศาจท่ีท าให้เขามีพลงัวิเศษก็ตาม แตผู่้ เขียนก็เลือกจะไมพ่ึง่พาของ
วิเศษมาคล่ีคลายในปมปัญหาส าคญัๆ (จดุคบัขนัของตวัละคร)  แตก่ลบัใช้แรงผลกัดนัจาก “พลงั
ใจ” (ภายใน)   เข้าช่วยเหลือแทน  ซึง่ก็ชว่ยสร้างความรู้สกึ “เข้าถึงตวัละคร” จากผู้อา่นได้เป็น
อยา่งดี       
    เชน่เดียวกบันินจาคาถาฯ ท่ีให้ความส าคญัมากทัง้ความขดัแย้งภายนอก 
และความขดัแย้งภายใน       เพราะอปุสรรคหรือปมขดัแย้งหลกัของนินจาคาถาฯ นัน้เร่ิมต้นจาก
ความขดัแย้งภายในตวัพระเอกอยา่งนารูโตะท่ีต้องตอ่สู้กบัสิ่งชัว่ร้ายในจิตใจ (ปีศาจจิง้จอกเก้าหาง
ท่ีมาสถิตร่าง) และยงัต้องตอ่สู้กบัความรู้สึกเกลียดชงัจากคนในหมูบ้่าน (ความขดัแย้งกบัระบบ
สงัคม)    ซึง่ก็สง่ผลให้เขาพยายามเป็นนินจาท่ีเก่งกาจเพื่อเป็นโฮคาเงะ หรือหวัหน้าผู้ปกครอง
นินจาของทกุคนในหมูบ้่านให้ได้      ทัง้หมดนีเ้องท่ีกลายเป็นสาเหตขุองความขดัแย้งหรืออปุสรรค
ภายนอก ซึง่ก็คือฉากการตอ่สู้ระหวา่งนารูโตะกบัอปุสรรคในการไปถึงฝันของเขา  ดงันัน้การสร้าง
ปมขดัแย้งทัง้ภายในท่ีชดัเจนตัง้แตต้่นเร่ืองจนเช่ือมโยงถึงปมปัญหาหลากหลายรูปแบบเชน่นีจ้งึท า
ให้เร่ืองราวน่าเช่ือถือและเข้มข้นอยา่งมาก และจากกลุม่ตวัอยา่งทัง้ 6 เร่ืองอาจกลา่วได้ว่าเร่ืองท่ี
เน้นความขดัแย้งภายนอก (การตอ่สู้กบัผู้ ร้าย/ฝ่ายตรงข้าม) มกัท าให้เร่ืองสนกุ และเดนิเร่ืองได้
กระชบัฉบัไว  แตผู่้อา่นยงัเข้าไมถ่ึงตวัละคร (ตวัละครดเูป็นเทพมากกวา่มนษุย์) แตเ่ร่ืองท่ีเน้น
ความขดัแย้งภายใน (ตอ่สู้กบัความรู้สกึตนเองและการมีพืน้ท่ียืนในสงัคม) มกัท าให้ผู้อา่นเข้าถึง
ความรู้สกึและเอาใจชว่ยตวัละครในเร่ืองได้มากกวา่ 

1.1.4 แก่นเร่ือง (theme) 
แม้การ์ตนูจะเป็นส่ือท่ีใครๆ ตา่งมองวา่มุง่ให้ความบนัเทิงแตก็่ไมไ่ด้หมายความวา่ 

จะไร้ซึง่ “แก่นความคิด”  เพราะการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองก็สะท้อนค าพดูดงักลา่วได้ดีเพราะได้สะท้อนแก่น
ท่ีพดูไกลไปถึงการวิพากษ์-เสียดสีสงัคม รวมถึงการตัง้ค าถามเชิงปรัชญาด้วยซ า้ไป    ซึง่อาจแบง่
ประเภทของแก่นเร่ืองท่ีน าเสนอได้อยา่งชดัเจนดงันี ้
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1.1.4.1 แก่นท่ีวา่ด้วยศีลธรรม 
แก่นท่ีวา่ด้วยศีลธรรมนัน้ปรากฏอยูใ่นทกุเร่ือง แตเ่ร่ืองท่ีกล่าวได้อยา่ง 

นา่สนใจคือทเวนตีฯ้ ท่ีน าเสนออีกมมุมองในประเดน็เร่ือง อธรรม-ธรรมะ และความดี-ความเลว      
โดยเลือกจะสร้างตวัละครกลุ่มพระเอกให้ “ขบวนการเคนจิ” เป็นตวัแทนของฝ่ายธรรมะ   สว่น
องค์กรท่ีมีหวัหน้าอย่าง “เพ่ือน” คือตวัแทนของฝ่ายอธรรม   ซึง่แม้วา่ท้ายท่ีสดุฝ่ายอธรรมก็ต้อง
พา่ยแพ้ (ท าลายล้างเผา่พนัธุ์มนษุย์ไมส่ าเร็จ)  แต ่“วิธีการปะทะกนั” ของฝ่ายธรรมะ และอธรรมใน
เร่ืองนีก้ลบัแตกตา่งจากการ์ตนูทัว่ไปท่ีฝ่ายธรรมะมกัต้องหาทางคล่ีคลายเหตกุารณ์ด้วยการลงมือ
เอาชนะคะคานฝ่ายอธรรม  แตต่วัเอกอยา่งเคนจิกลบัหาทางคล่ีคลายปมอปุสรรค (ตวัละครฝ่าย
ร้าย) ด้วยวิธี “ไมเ่อาชนะ” แตด้่วยการ “ท าความเข้าใจ”  กบัความรู้สกึ และอดีตท่ีฝังใจของอีกฝ่าย    
ท าให้ฉากการเผชิญหน้าระหวา่ง พระเอก กบั ผู้ ร้ายในการ์ตนูเร่ืองนี ้  ไมมี่เลือดเจิ่งนอง  ไม่มีการ
แสดงความสามารถทัง้บุน๋และบู๊ของตวัเอกเหมือนเชน่ท่ีเราคุ้นชินจากการ์ตนูทัว่ไป    เคนจิใช้เพียง 
“ค าพดู” ท่ีแสนธรรมดา เพ่ือท าความเข้าใจกบัคนธรรมดาๆ คนหนึง่แตก่ลบัเหมือนเข้าไปนัง่อยูใ่น
ใจคนฟัง   ซึง่การตดัสินปัญหาของเคนจินอกจากสะท้อนความสามารถของผู้ เขียน
ท่ีเข้าถึง “จิตใจ” มนษุย์เป็นอยา่งดีแล้ว  ยงัสะท้อนความเช่ือในพลงั “ความดี” ของมนษุย์ (ท่ีไมว่า่
จะท าชัว่สกัเทา่ใดแตก็่สามารถกลบัตวักลบัใจได้ตามแนวคดิศาสนาชินโตของญ่ีปุ่ นเช่นกนั)   อีก
ทัง้ยงัชีใ้ห้ผู้อา่นตระหนกัถึง “วิธีจดัการกบัปัญหา” ท่ีไมจ่ าเป็นต้องตดัสินด้วยพละก าลงัหรือความ
รุนแรง    
          1.1.4.2 แก่นท่ีวา่ด้วยการวิพากษ์/สะท้อน/เสียดสีสงัคม 

ก. ทัง้ในเดธโน้ต วนัพีซ ทเวนตีฯ้ และนินจาคาถาฯ ตา่งมีแก่นแกน 
สะท้อนและเสียดสีสงัคมอย่างชดัเจน  เชน่ในวนัพีซท่ีแม้จะเป็นเร่ืองราวของโจรสลดัท่ีท าให้เรานกึ
ถึงเสรีภาพอนันา่จะอยูเ่หนือเงือ้มือกฎหมายหลายๆ ประการ   แตว่นัพีซก็ได้ท าให้โลกแหง่การอยู่
ร่วมกนัของเหล่าโจรสลดัมีระบบระเบียบการปกครองขึน้ภายใต้เสรีภาพนัน้อย่างสมจริง โดยสร้าง
กองทพัเรือซึง่อยูภ่ายใต้การดแูลของรัฐบาลโลกเข้าควบคมุ-ไลล่า่เหลา่โจรสลดั     แตก็่ยงัต้อง
สร้างกลุม่โจรสลดัอย่างกลุม่ 4 จกัรพรรดไิว้เพ่ือคานอ านาจกบัเหล่ากองทพัเรือและแนน่อนวา่เม่ือ
มี “การเมืองการปกครอง” เกิดขึน้ยอ่มต้องเกิดการจดั “ล าดบัชัน้ทางสงัคม” ซึง่วนัพีซก็ได้สะท้อน
โลกแหง่ความเป็นจริงด้านชาตพินัธุ์ท่ีแตกตา่งหลากหลายของมนษุย์จนเกิดความ “ไมเ่ทา่เทียม
กนั” ทางสงัคมผา่นกลุม่มนษุย์เงือกซึง่เป็นเผา่พนัธุ์ท่ีถกูมองวา่ต้อยต ่าจงึมกัถกูจบัตวัไปเป็นทาส  
แถมยงัสร้างกลุม่ชนชัน้อภิสิทธ์ิอยา่งเผา่มงักรฟ้าท่ีได้รับความคุ้มครองพิเศษและมีอ านาจแสดง
ความ “กร่าง” ได้เตม็ท่ี  
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   1.1.4.3  แก่นความคิดท่ีว่าด้วยธรรมชาติของมนษุย์ 
   ทัง้ทเวนตี ้ นินจาคาถาฯ เดธโน้ตและวนัพีซ ตา่งมีแก่นแกนท่ีสะท้อน
ธรรมชาตคิวามเป็นมนษุย์ได้เป็นอย่างดี เชน่ในนินจาคาถาฯ ท่ีสะท้อนธรรมชาตขิองมนษุย์ทกุคน
วา่มีปีศาจ (ความชัว่ร้าย) อยูใ่นจิตใจ     โดยในขณะท่ีศาสนาชินโตเช่ือในตวัมนษุย์วา่โดย
ธรรมชาตดิัง้เดมิของมนษุย์ เป็นคนดีและบริสทุธ์ิ  สว่นสิ่งชัว่ร้ายนัน้เกิดจากสิ่งแวดล้อมภายนอก 
แตใ่นนินจาคาถาฯ กลบัมองในมมุตรงกนัข้ามโดยบอกวา่สิ่งชัว่ร้ายนัน้ตดิตวัเราทกุคนมาแต่
ก าเนิด  แตท้่ายท่ีสดุแล้วสิ่งชัว่ร้ายจะพองตวัหรือหดเล็กลงล้วนขึน้อยูก่บั “ความแข็งแกร่งของ
จิตใจ”       
   แก่นความคิดหลกัของเร่ืองข้างต้นถกูน าเสนออยา่งชดัเจนผา่นตวัละคร
เอกอยา่งนารูโตะ ท่ีถกูปีศาจร้ายอยา่งจิง้จอกเก้าหางผนึกไว้ในร่างกาย   รอวนัท่ีจะตื่นออกมา
เม่ือใดก็ตามท่ีนารูโตะ “โกรธ” หรือควบคมุอารมณ์ไมอ่ยูจ่นอาจเข้า “ควบคมุ” ทัง้ความคดิ-
ร่างกายของนารูโตะ   ดงันัน้การรู้จกัสะกดอารมณ์ ไมโ่กรธ และรู้จกัให้อภยัของนารูโตะจงึเป็น
สิ่งจ าเป็นอย่างมากในการควบคมุจิง้จอกเก้าหาง (ซึง่ก็คือการรู้จกัควบคมุจิตใจตนนัน่เอง)            
การ์ตนูเร่ืองนีจ้งึบอกเป็นนยัให้เรารู้วา่แม้ทกุคนจะมีปีศาจ (ความชัว่ร้าย) แฝงฝังอยู่ในจิตใจก็
ตามแตห่ากเราเรียนรู้ท่ีจะควบคมุปีศาจตนนัน้ได้ (ขม่ใจ-สะกดอารมณ์มิให้ความอาฆาตแค้น แรง
โกรธ แรงพยาบาทมาครอบง าจิตใจ)  เราก็สามารถด าเนินชีวิตไปได้อย่างปกตสิขุ แถมยงัอาจใช้
ประโยชน์จากเจ้าปีศาจในใจเราได้อีกด้วย  เหมือนเชน่นารูโตะท่ีบางครัง้ก็อาศยัพลงัของจิง้จอก
เก้าหางในการตอ่สู้     และอาจเปรียบได้กบัการท่ีเราเอาเก็บง าความโกรธไว้ในจิตใจแล้ว
แปรเปล่ียนพลงัแหง่ความโกรธเป็นพลงัในการพฒันาตวัเองให้ดีขึน้ (ให้ดีกวา่คนท่ีเราโกรธ)               
ซึง่แท้จริงแล้วการน าเสนอเร่ืองการควบคมุความโกรธของนินจาคาถาฯ ก็ได้สะท้อนแนวคิดแบบ
พทุธศาสนานิกายเซ็นท่ีต้องการให้มนษุย์ตัง้ “สต”ิ หรือเจริญสตเิพ่ือขจดัความคิดปรุงแตง่ (เทียบ
ได้กบัความโกรธแค้น-พยาบาท)  เพราะเม่ือไมมี่สต ิ ความคดิปรุงแตง่ (ความโกรธแค้น-พยาบาท) 
ก็เกิดขึน้ แตเ่ม่ือมีสติความคดิปรุงแตง่ (ความโกรธแค้น-พยาบาท) ก็หายไป  และก็ท าให้เกิด 
“ความรู้สกึตวัทัว่พร้อม” ซึง่ย่อมก่อเกิด “ปัญญารู้แจ้ง” ในการใช้ชีวิตตามมา 
   1.1.4.4 แก่นท่ีสะท้อน/สอดแทรกวิถีชีวิต-แนวคิด-วฒันธรรมญ่ีปุ่ น 

แนวคิดการใช้ชีวิตแบบอิงกลุ่มตามวิถีชาวญ่ีปุ่ นปรากฏชดัเจนในดรา 
ก้อนบอล เพราะตวัละครทัง้หมดล้วนตอ่สู้ ฟันฝ่ากนัเพ่ือปกป้องโลกมนษุย์ และ เม่ือถึงยามคบัขนัท่ี
โลกต้องการความสามคัคีของเหลา่นกัสู้     พิคโกโร่ซึง่เคยเป็นคูต่อ่สู้กบัพระเอกอยา่งโงคก็ูไมย่ดึเอา
ความบาดหมางในอดีตมาใสใ่จ  แตไ่ด้กลบัตวัมาเข้ากบัพวกของโงคแูละตอ่สู้ ร่วมกนัเพ่ือความ
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ปลอดภยัของชาวโลก   ซึง่การเปล่ียนตนให้เป็นคนดีนัน้ก็ยงัสะท้อนแนวคดิตามศาสนาชินโตของ
ญ่ีปุ่ นท่ีเช่ือวา่โดยเนือ้แท้นัน้มนษุย์ดี-บริสทุธ์ิ คนเราจงึสามารถเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ได้
เสมออีกด้วย  

สว่นนินจาคาถาฯ และวนัพีซนัน้ให้แก่นความคิดเร่ือง “มิตรภาพ” อยา่ง 
โดดเดน่เชน่กนั โดยนินจาคาถานัน้เห็นมิตรภาพส าคญักวา่ศตัรูผา่นตวัเอกอย่างนารูโตะท่ีให้อภยั
ผู้ อ่ืนและท้ายท่ีสดุแล้วเขาก็เป็นคนท่ีชว่ยให้ “ผู้ ร้ายกลบัใจ” ได้เสมอ (เชน่กาอาระ และเพน)   สว่น
ในวนัพีซ   พระเอกอย่างลฟ่ีูเอาชนะใจลกูเรือและผู้ อ่ืนด้วยการให้คณุคา่กบัค าวา่ “มิตรภาพ” แก่
ผู้คนรอบข้างเชน่เดียวกนั   ซึง่ก็ได้สง่ผา่นการชว่ยเหลือผู้คนท่ีพวกเขาได้พบเจอระหวา่งการ
เดนิทาง  นอกจากนีเ้ขาได้ตีคา่ของมิตรภาพผา่นการแสดงความรู้สึก “เช่ือใจ” แก่ลกูเรือของเขา
แบบหมดหวัใจ   จนท าให้นิโค โรบนิสาวสวยท่ีมีอดีตลึกลบัผู้ ไมเ่คยเช่ือถือในค าวา่มิตรภาพยอม
เช่ือใจหวัหน้าและเพื่อนพ้องกลุม่โจรสลดัหมวกฟางในท่ีสดุ  หรือกระทัง่ตวัละครอยา่งมิสเตอร์ท ู
ซึง่เคยเป็นศตัรูกบักลุม่ของลฟ่ีู ก็ซึง้ใจในมิตรภาพของกลุม่โจรสลดัหมวกฟางท่ีไมเ่คยทอดทิง้และ
เช่ือใจกนัร้อยเปอร์เซ็นต์จนมิสเตอร์ทหูนัมาเป็นแนวร่วมกบัลฟ่ีูในภายหลงัอีกด้วย 

แก่นอีกประเดน็หนึง่ท่ีสะท้อนสงัคม วฒันธรมแบบญ่ีปุ่ นในทกุเร่ืองก็คือ  
“การมุง่มัน่ท าความฝันให้เป็นจริง”  เชน่ในวันพีซ ตวัละครหลกั หรือตวัละครประกอบเล็กๆ    
แทบทกุตวัละครได้ท าหน้าท่ีเป็น จิ๊กซอว์ตวัแทนความคิดของผู้ เขียนท่ีต้องการจะบอกวา่ “คนเรา
เกิดมาย่อมต้องมีเป้าหมาย (ความฝัน) และยดึมัน่ ไมย่อ่ท้อกบัการเดนิไปตามรอยฝันนัน้อยา่ง
มัน่คง”    และเพราะ “ความฝัน”  เป็นสิ่งท่ีเราทกุคนมี แตห่ลายคนอาจลืมเลือนความฝันไปแล้ว 
และก็อีกหลายคนมีชีวิตจริงตรงข้ามอยา่งสิน้เชิงกบัความฝัน      ดงันัน้แก่นเร่ืองท่ีว่าด้วยความฝัน
อนัหลากหลายในวนัพีซจงึ “กระทบใจ” ผู้อา่นทกุคน (ทัง้ฝันเล็กๆ แคก่ารได้พบกบัวาฬน้อยอีกครัง้
ของบรู๊ค (สมาชิกหน้าใหมข่องกลุม่โจรสลดัของลฟ่ีู) หรือฝันใหญ่ๆ อยา่งการเป็นเจ้าแหง่โจรสลดั
ของลฟ่ีูเองก็ตาม และยงัเป็นแรงบนัดาลใจชัน้ดีให้ผู้อา่นเหลา่นีก้ล้าท่ีจะปฏิวตัิตวัเองด้วยการไลล่า่
ความฝันเหมือนเชน่ตวัละครในการ์ตนูเร่ืองนีอี้กด้วย  
  1.1.5 ฉาก 

จากการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองอาจแบง่ประเภทของการสร้างฉากเป็นสองกลุม่คือ กลุม่ท่ี 
สร้างฉากจินตนาการขึน้ใหม่ และกลุม่ท่ีสร้างฉากเหตกุารณ์ให้เกิดขึน้บนโลกแหง่ความจริง 

1.1.5.1 กลุม่ท่ีสร้างฉากจินตนาการขึน้ใหม ่ได้แก่ วนัพีซ  นินจาคาถาฯ   
ดราก้อนบอล    ซึง่มีกลวิธีสร้างฉากแตกตา่งกนัคือวนัพีซ   นัน้โดดเดน่ในการสร้างฉากให้
หลากหลาย และเตม็ไปด้วยตวัละคร สิ่งของ ท่ีหลอมรวมกนัเป็นฉากสถานการณ์ท่ีคาดไมถ่ึงได้
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อยา่งมาก   ทัง้เมืองแหง่ทะเลทราย  เกาะแหง่ท้องฟ้า   เมืองซอมบี ้   หรือแม้แตค่กุใต้ทะเล       
โดยจดุเดน่ของการสร้างฉากในวนัพีซคือการสร้างรายละเอียดประกอบฉากเพ่ือเพิ่มความ
นา่เช่ือถือให้กบัฉากนัน้ๆ     

ขณะท่ีนินจาคาถาฯ  ก็ได้สร้างฉาก-เร่ืองราวท่ีวา่ด้วย “ความเป็นอยูข่อง 
โลกนินจา” ท่ีไมไ่ด้เก่ียวข้องกบัชีวิตมนษุย์ในโลกแหง่ความเป็นจริง  ซึง่ลบล้างภาพจ าท่ีเราเคยคุ้น
กบัเร่ืองราวของนินจาท่ีต้องพรางตวัอยูใ่นสงัคมมนษุย์ปกติโดยสิน้เชิง  ดงันัน้เม่ือทิศทางของเร่ือง
ไมจ่ าเป็นต้องสร้างฉาก-สถานการณ์ให้นินจาต้องหลบๆ ซอ่นๆ  กบัการต้องท าภารกิจลบั  ภาพท่ี
เราคุ้นชินกบัการเห็นนินจาท าภารกิจภายใต้เงามืด  ฉากกลางคืน  หรือฉากการพรางตวัใต้น า้จงึ
แทบไมป่รากฏอยูใ่นการ์ตนูเร่ืองนี ้    เพราะผู้ เขียนสามารถสร้างฉากสถานการณ์ได้อยา่งเปิดเผย
ในท่ีโลง่แจ้ง และท าให้ผู้อา่นได้รับรู้ “ตวัตนของนินจา” ท่ีท างานกนัเป็นทีม และออกมาตอ่สู้กนั
อยา่งเปิดเผย ซึง่ฉาก-สถานการณ์ท่ีเปิดโอกาสให้นินจาได้เปิดเผยตวัตนในสงัคมแบบนีย้่อมสร้าง
ความรู้สกึแปลกใหมใ่ห้แก่ผู้อา่นได้ในแบบท่ีไมเ่คยพบเห็นจากแนวเร่ืองแบบนินจาท่ีไหนมาก่อน
   สว่นความโดดเดน่ของฉากในดราก้อนบอลคือมีการเปล่ียนแปลงฉาก 
เหตกุารณ์ชนิดท่ีเรียกได้วา่ไมมี่การหยดุนิ่ง ณ ฉากใดฉากหนึง่เป็นเวลานานจนท าให้คนอา่นรู้สึก
เบื่อเลย    โดยมีการโยกย้ายสถานท่ีจากป่า สูเ่มือง ไปยงัใต้ทะเล หอคอยสงูเสียดฟ้า  ปรโลก  ไป
จนถึงดาวเคราะห์นอกโลก  ซึง่ก็เป็นการสร้างฉากรองรับตวัละครและเหตกุารณ์ได้อยา่งนา่เช่ือถือ
นัน่เพราะตวัละครเอกอย่างโงคก็ูมิใชม่นษุย์แตเ่ป็นมนษุย์ตา่งดาว (ชาวไซยา่) เชน่กนั         

1.1.5.2 กลุม่ท่ีสร้างฉากเหตกุารณ์ให้เกิดขึน้บนโลกแหง่ความเป็นจริง   
ได้แก่ทเวนตีฯ้ เดธโน้ต และยอดนกัสืบจิ๋วฯ      โดยความยากของเร่ืองท่ีถกูจินตนาการขึน้โดย
อาศยัฉาก-เหตกุารณ์เกิดขึน้บนโลกมนษุย์เหมือนเชน่ทเวนตีฯ้ และเดธโน้ตนัน้คือการ “สร้างความ
นา่เช่ือถือ” ของเร่ืองราว  เพราะผู้ เขียนต้องน าเอา “เร่ืองไมจ่ริง” (หรือเร่ืองท่ีโอกาสเกิดขึน้ได้ยาก
มาก) มาหลอมรวมให้เข้ากบั “เร่ืองจริง” (หรือเร่ืองท่ีคนสว่นใหญ่ในสงัคมเช่ือ) ตา่งจากเร่ือง
จินตนาการท่ีไมอิ่งกบัฉากสถานการณ์จริงอย่างดราก้อนบอลหรือวนัพีซท่ีไมต้่องกงัวลกบั “การรับรู้
ความจริง” ของผู้อ่าน  แตท่ัง้ทเวนตีฯ้ และเดธโน้ตก็สามารถสร้างฉาก-สถานการณ์ได้นา่สนใจ 
โดยทเวนตีฯ้  เน้นการสร้างฉากหลกัในอดีตเพ่ือท าให้ผู้อา่นวยัผู้ใหญ่ได้มีโอกาสย้อนเวลาหวน
ร าลกึอดีต  (nostalgia) ได้เป็นอยา่งดี                 สว่นในเดธโน้ตก็ให้ภาพแปลกตาของเร่ืองราว
การตอ่สู้ เพราะภาพฉาก-สถานการณ์ในการ์ตนูเร่ืองนี ้ เน้นความเป็น “เมือง” ของญ่ีปุ่ นผา่นตกึราม
บ้านชอ่ง ฉากรถไฟฟ้าใต้ดนิ  หรือห้องส่ีเหล่ียมแคบๆ ซึ่งเป็นสถานท่ีท่ีเขาสัง่การฆ่าคน (แคเ่พียง
จรดปากกาเขียนลงสมดุโน้ตเทา่นัน้)     ซึง่กลายเป็นเสนห์่ให้กบัการ์ตนูเร่ืองนีเ้พราะเดธโน้ตได้
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แสดงให้เราเห็นวา่การ์ตนูตอ่สู้ ท่ีสนกุ  ไมจ่ าเป็นต้องให้ตวัละครออกเดินทางไปนอกโลก และไม่
จ าเป็นต้องเนรมิตรายละเอียดประกอบฉากท่ีเหนือจินตนาการ  แตฉ่ากซ า้ซากจ าเจท่ีเราชินตากนั
อยูแ่บบภาพเมืองก็เสริมสร้างเร่ืองราวให้สนกุและนา่เช่ือถือได้เชน่กนั หน าซ า้ยงัสอดคล้องกบั
เนือ้หาของเร่ืองท่ีกล่าวถึงความคดิ สภาพจิตใจของคนเมืองเหมือนเชน่เดก็หนุม่วยัรุ่นซึง่เป็นตวัเอก
ของเร่ืองอีกด้วย 

1.1.5.3 การออกแบบฉากตอ่สู้  
และส าหรับการ์ตนูท่ีมีเร่ืองราวการตอ่สู้ เป็นปมขดัแย้งหลกัของเร่ืองแล้ว  

การออกแบบ “ฉาก-สถานการณ์การตอ่สู้ ” ก็เป็นหวัใจส าคญัท่ีจะชว่ยสร้างสีสนัให้ผู้อ่าน  ซึง่เร่ืองท่ี
ท าได้โดดเดน่อยา่งมากก็คือ ดราก้อนบอล  ซึง่นอกจากจะท าให้ผู้อ่านสนกุกบัการสร้างฉากตอ่สู้
แบบตรงไปตรงมาด้วยการสร้างสถานการณ์ให้มีการแขง่ขนั “ศกึประลองยทุธ์” แล้ว  ยงัเกิดจาก
การท่ีผู้ เขียนได้สร้างสถานการณ์ให้ตวัละครเอกอยา่งโงคท่ีูฝีมือแข็งแกร่งขึน้หลงัจากได้ตวัช่วยทัง้
จาก “ผู้ชว่ยเหลือ”  เชน่พระเจ้า  หรือจาก ”พลงัพิเศษ” เชน่พลงัของร่างแปลงซูเปอร์ไซย่า     
พร้อมๆ กบัการ “ฝ่าดา่น”    เอาชนะคูต่อ่สู้ ท่ีเก่งยิ่งขึน้เป็นล าดบัในดา่นตอ่ๆ ไป   การ “ฝ่าดา่น” 
หรือข้ามผา่นอปุสรรคของโงคจูงึเปรียบเหมือนการท่ีผู้อา่นได้เลน่เกมคอมพิวเตอร์ประเภทตอ่สู้ -ฝ่า
ดา่นไปเจอคูแ่ขง่ท่ีเก่งกาจขึน้เร่ือยๆ  ซึง่เป็นสิ่งท่ีเดก็ส่วนใหญ่ช่ืนชอบและเข้าถึงได้ง่าย      ดงันัน้
เม่ือการ์ตนูเร่ืองนีมี้ทัง้ความคดิสร้างสรรค์ในการสร้างดา่นตา่งๆ แถมยงัผสมผสานกบัวิธีการ
เดนิเร่ืองท่ีฉับไว    น่ีจงึนา่จะเป็นสาเหตใุห้ฉากตอ่สู้ในดราก้อนบอลดงึดดูความน่าสนใจจากผู้อ่าน
รุ่นเยาว์ได้ไมย่าก   นอกจากนีก้ารสร้างสถานการณ์การตอ่สู้ เป็นทีม ระหว่างทีมของพระเอกกบั
ผู้ ร้าย เชน่ฉากการตอ่สู้ เซลเกม  โดยตวัละครแตล่ะฝ่ายต้องขึน้มาตอ่สู้ตวัตอ่ตวัจนกวา่จะพบผู้ชนะ
(เหมือนการแขง่มวยปล า้)  ก็ยงัตอกย า้ความเป็นการ์ตนู-เกมของดราก้อนบอล ซึง่แนน่อนว่าชว่ย
ให้ผู้อา่นช่ืนชอบ “เกมการตอ่สู้ ” ในดราก้อนบอลมากขึน้อีก 
   ขณะท่ีฉากตอ่สู้ในนินจาคาถาฯ นัน้เป็นจดุขายของการ์ตนูเร่ืองนีเ้ลย
ทีเดียว  เพราะนอกจากจะมีการตอ่สู้แบบ “ตวัตอ่ตวั” ในฉากการประกบคูแ่ขง่ขนัเพ่ือสอบเป็น
นินจาระดบัโรงเรียนท่ีได้รับอิทธิพลมาจากฉากตอ่สู้ในดราก้อนบอลแล้ว  ยงัมีฉากตอ่สู้ของนินจาท่ี
ปฏิบตัภิารกิจจริงท่ีสร้างความตื่นตาตื่นใจให้ผู้อา่นอยา่งมาก   เพราะนินจาคาถาฯ ท าให้ผู้อ่านได้
เห็นภาพการท างานของนินจาท่ีแท้จริงท่ีมีทัง้ตอ่สู้แบบกลุ่ม แบบตวัตอ่ตวั  แถมยงัมีการ “อญัเชิญ” 
สตัว์พิเศษ  มาชว่ยในฉากสู้รบ  รวมทัง้ในบางครัง้ยงัมีพลงัของ ”สตัว์หาง”  อยา่งจิง้จอกเก้าหางท่ี
ถกูผนกึเอาไว้ในร่างกายผดุโผลข่ึน้มาชว่ยในฉากตอ่สู้ อีกด้วย   ดงันัน้จงึเรียกได้ว่า “ฉากตอ่สู้ ” ของ
นารูโตะนัน้ “ครบรส” จนสร้างความอลงัการและสร้างผลลพัธ์ท่ียากจะคาดเดาอีกด้วย     
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  1.1.6 สัญลักษณ์ 
แม้การ์ตนูจะตอบสนองกลุม่ผู้อา่นเยาวชนเป็นหลกั แตส่ัญลกัษณ์ในเร่ืองราวท่ี 

ต้องอาศยัการสงัเกต-ขบคิดเพ่ือตีความถึงนยัยะบางอยา่งท่ีผู้ เขียนต้องการจะส่ือก็ยงัมีปรากฏไม่
น้อยโดยสญัลกัษณ์ท่ีนา่สนใจก็เชน่ 

1.1.6.1 ทเวนตีฯ้: พลังแห่งศิลปะ 
ความเช่ือของผู้ เขียนอย่างนาโอกิ อรุาซาวา่ในเร่ืองการจดัการกบัปัญหา 

ด้วยความไมรุ่นแรง  หรือด้วยสนัตวิิธี (ตามท่ีกล่าวไปในหวัข้อแก่นเร่ือง) ยงัถกูน าเสนอผา่น
สญัลกัษณ์อีกอยา่งหนึง่ นัน่คือ “ดนตรี”     โดยปรากฏอยูใ่นสญัลกัษณ์ตลอดทัง้เร่ือง    ไมว่า่จะ
เป็นช่ือเร่ืองของการ์ตนู “20th Century Boys ” ก็มาจากช่ือเพลงของวงดนตรีร็อคชาวองักฤษ T-
Rex   และเพลงดงักลา่วก็ถกูน ามาใช้ในการ์ตนูเร่ืองนีพ้ร้อมกบัเฉลยในตอนท้ายวา่ เพลงเพียงหนึง่
เพลงก็สามารถเปล่ียนแปลง-เยียวยาจิตใจคนฟังได้ เพราะเม่ือตวัละครอยา่งคตัสมึาตะคงุ 
(“เพ่ือน” คนใหม)่ ท่ีก าลงักระโดดตกึดาดฟ้าโรงเรียนอยูน่ัน้ได้ฟังเพลง 20th Century Boy (ท่ีเคนจิ
แอบเอามาออกอากาศ)  เพลงเพลงนีก้ลบัท าให้คตัสมึาตะคงุเปล่ียนใจไมฆ่า่ตวัตายได้                
นอกจากนีต้วัละครเอกอยา่งเคนจิ ก็ได้แตง่เพลงท่ีแทบจะไมมี่เนือ้หาให้จบัต้องได้ (เกือบทัง้เพลงก็
แคร้่องว่า  “กตูาลาลา ซือตาลาลา”) แตเ่พลงนีก้ลบัท าให้ผู้คนท่ีได้ฟังเกิดความรู้สกึแชม่ช่ืน มีพลงั
ขึน้มา     ดงันัน้ผู้ เขียนจงึท าให้ผู้อา่นคาดเดาเอาเองวา่เพราะน่ีคือ “ดนตรีท่ีเลน่ด้วยใจ”    ไมว่า่จะ
เพราะหรือไม ่ คนฟังยอ่มรับรู้ได้ถึงพลงัท่ีส่ือถึงการ “ให้ก าลงัใจ” ผู้คนท่ีก าลงัตกอยู่ในภาวะหดหู่  
สิน้หวงักบัการนอนรอวนัตายจากไวรัสฝีมือ “เพ่ือน”               อีกทัง้ในเร่ืองนีย้งัได้พดูถึงการจดั
คอนเสิร์ตของเคนจิ   โดยเช่ือวา่พลงัดงึดดูของคอนเสิร์ต ยอ่มจะชว่ยให้คนมารวมตวักนัเพ่ือแสดง
พลงับางอยา่ง      และแม้วา่ผลลพัธ์ท่ีเกิดกบัคนท่ีมาดคูอนเสิร์ตจะไมไ่ด้ชว่ยยบัยัง้ให้ “เพ่ือน” 
ปลอ่ยไวรัสก็ตาม   แตท้่ายท่ีสดุสิ่งส าคญักวา่นัน้ก็คือผู้คนตา่งได้รับความ “อ่ิมใจ”  กลบัไป “เตมิ
เตม็” ชีวิตในชว่งเวลาท่ีจิตใจแห้งแล้งจากภาวะของโลกท่ีถกูปิดกัน้ส่ือและศลิปะ (เพราะในเร่ือง
เดก็ๆ ถกูปิดกัน้จากแบบเรียนจอมปลอม   และนกัเขียนการ์ตนูเองก็ถกูห้ามเขียนการ์ตนูท่ีเร้า
อารมณ์ผู้อ่าน  เป็นต้น)  
   ไมบ่อ่ยนกัท่ีเราจะเห็นการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีแปลเป็นภาษาไทยให้ความส าคญั 
กบั “ดนตรี”   รวมถึงส่ือ-ศลิปะอ่ืนๆ วา่ช่วยจรรโลงจิตใจ จรรโลงโลกได้     การชปูระเดน็ดงักล่าว
ผา่นสญัญะตา่งๆ ท่ีกลา่วมาในทเวนตีฯ้    นอกจากจะช่วยยกคณุค่าของดนตรีแล้ว ยงัยกคณุคา่
ของส่ือและศลิปะรวมทัง้ส่ือการ์ตนูเองวา่มีพลงัมากพอท่ีจะขบัเคล่ือนมวลชนได้เชน่กนั   

1.1.6.2 สัญญะแห่งอาวุธ 
เดธโน้ต: ไม่ใช่แค่สมุดโน้ตแต่เป็นตัวแทนแห่งพลังอ านาจ 
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นอกจากยางามิ ไลท์ และแอล จะเป็นภาพแทนของวยัรุ่นในปัจจบุนัท่ีมี  
“อตัลกัษณ์” หรือ “ตวัตน” สงูเพราะคดิและท าตามความคดิของตวัเองอย่างแนว่แน่แล้ว    “เดธ
โน้ต” หรือสมดุโน้ตมรณะท่ียมทตูใช้เขียนช่ือคนตายนัน้ยงัเป็นสญัญะของอาวธุท่ีร้ายแรงยิ่งกว่า
อาวธุสงคราม หรืออาวธุชีวภาพท่ีมนษุย์เราหวาดกลวักนัเสียอีก  เพราะเดธโน้ตเปรียบเหมือนภาพ
แทนของ “อ านาจ” ท่ีขึน้อยู่กบัผู้ใช้อ านาจ (เดธโน้ต) ว่าจะน าอ านาจ (เดธโน้ต) ในมือนัน้ไปใช้
ในทางใด     

  วันพีซ: ความยืดหยุ่นอันทรงพลัง 
ในวนัพีซได้สร้างให้ตวัละครในเร่ืองสว่นใหญ่มีความสามารถพิเศษ 

มากมายหลากหลายกนัไป  รวมทัง้ตวัละครเอกของเร่ืองอยา่งลฟ่ีูด้วย    แต่ความสามารถของลฟ่ีู
นัน้กลบัไมใ่ชค่วามสามารถท่ีด ู “พิเศษ” เหนือผู้ อ่ืนแตอ่ย่างใดเพราะผลไม้ปีศาจท่ีลฟ่ีูกินเข้าไปนัน้
คือ “ผลยางยืด” ท าให้ร่างกายกลายเป็นยาง สามารถยืด-หดได้     ในขณะท่ีตวัละครประกอบ หรือ
ตวัละครฝ่ายร้ายอ่ืนๆ ท่ีกินผลไม้ปีศาจเข้าไปกลบัมีพลงัท่ี “พิเศษ” ใกล้เคียงกนัหรืออาจจะ
มากกวา่ด้วยซ า้    การสร้างให้ตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีูมี “ความสามารถพิเศษ” ท่ีดบู้าๆ บอๆ  ไม่
นา่จะน าไปใช้ประโยชน์ได้มากนกัในการเอาชนะผู้ อ่ืนเช่นนี ้      นัน่เพราะผู้ เขียนอาจไมต้่องการ
ให้ลฟ่ีูอาศยัเพียงแค ่ “ของวิเศษ” ในการเอาชนะผู้ อ่ืนเพียงอยา่งเดียว  จงึท าให้ลฟ่ีูนัน้ต้องอาศยั 
“แรงฮดึ” หรือแรงใจจากคนรอบข้างในการเอาชนะอปุสรรคอยูเ่สมอ   ในขณะเดียวกนัเขาก็ไม่
ปฏิเสธ “การพึง่พาของวิเศษ”  เชน่กนั       จากสญัญะเร่ืองคณุสมบตัพิิเศษของลฟ่ีูข้างต้นจงึเป็น
การบอกเราเป็นนยัวา่ของวิเศษ ซึง่อาจเปรียบเหมือนเทคโนโลยีท่ีเราพึง่พามนัอยู่ทกุวนันี ้เป็นเพียง
ตวัชว่ยท่ีท าให้เราฟันฝ่าอปุสรรค หรือใช้ชีวิตประจ าวนัได้ง่ายขึน้ แตก่ารอาศยัเพียงตวัชว่ยหรือของ
วิเศษ (เทคโนโลยี)  เพียงอย่างเดียวไมท่ าให้เราฟันฝ่าอปุสรรคได้เสมอไป เพราะสิ่งส าคญักว่าของ
วิเศษ (เทคโนโลยี) ท่ีเราต้องพึง่พานัน้คือการพึง่พามนัสมองและสองมือของตวัเอง (เหมือนเชน่ลฟ่ีู
ท่ีต้องพึง่สมองในการคิดเอาชนะคูต่อ่สู้  หรือพึง่พลงัใจท่ีมาจากการมีน า้ใจจากคนรอบข้าง) 
   ในอีกทางหนึง่พลงัวิเศษของลฟ่ีูท่ีท าให้เขาเป็น “มนษุย์ยางยืด”  ก็
เป็นสญัญะท่ีบง่บอกถึงคนท่ีจะเก่ง-แกร่ง และเป็นใหญ่ได้ในโลกปัจจบุนัอาจไม่จ าเป็นต้องมี
คณุสมบตัใินเชิงท าลายล้างผู้ อ่ืนแตค่วรมีคณุสมบตัใินเชิงตัง้รับหรือหลบหลีก นัน่คือมี ”ความ
ยืดหยุ่น”  นัน่เพราะความยืดหยุน่จะชว่ยให้เราพร้อมเข้าใจ-รับมือ-ปรับแก้สถานการณ์ท่ี
เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วเหมือนเช่นสถานการณ์บนโลกมนษุย์ท่ีเราก าลงัเผชิญกนัอยูท่กุวนันี ้ 

 1.1.7 มุมมองการเล่าเร่ือง 
มมุมองการเลา่เร่ืองของการ์ตนูท่ีเลือกมาศกึษาสว่นใหญ่ใช้มมุมองแบบผู้ รู้รอบ 
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ด้าน (Omniscent) ซึง่เป็นมมุมองท่ีนิยมใช้มากท่ีสดุในการเลา่เร่ืองทกุส่ือ ทกุแนวเร่ือง   สว่นท่ีพบ
รองลงมาก็คือการเลา่เร่ืองผ่านมมุมองบคุคลท่ี 1 (First-Person Narrator) หรือผา่นตวัละครเอก          
โดยดราก้อนบอลนัน้เลา่เร่ืองให้คนอา่นรู้ความเป็นไปของทัง้ตวัเอกอยา่งโงค ู  ตวัละครกลุม่เพ่ือน 
และตวัละครฝ่ายร้าย  ซึง่เรียกได้วา่เหมาะสมกบัจงัหวะในการเลา่เร่ืองท่ีเน้นการตอ่สู้ ท่ีอาศยัความ
รวดเร็ว ฉับไว   เพราะการเล่าด้วยมมุมองแบบผู้ รู้รอบด้าน ท าให้ผู้อ่านเห็นความเป็นไปของทัง้ฝ่าย
ตวัเอก ตวัร้าย ตวัประกอบ   โดยไมต้่องเสียเวลากบัการให้ความส าคญักบัตวัละครเอกเพียงฝ่าย
เดียว    แตห่ากมองในมมุกลบักนัก็ท าให้ผู้อา่นไม่อาจรับรู้ “ความรู้สกึนกึคดิ” ของตวัละครเอก
อยา่งโงค ู ซึง่ก็ท าให้ความผกูพนัตอ่ตวัละคร การลุ้น  เอาใจชว่ยย่อมลดน้อยตามไปด้วย         
สว่นวนัพีซ  ยอดนกัสืบจิ๋วฯ  และนินจาคาถาฯ ใช้วิธีเลา่เร่ืองผสมผสานระหว่างมมุมองจากผู้ รู้รอบ
ด้าน และมมุมองของบคุคลท่ี 1     โดยวันพีซนัน้ใช้มมุมองผู้ รู้รอบด้านในฉากตอ่สู้  และการเปิดตวั
ละครฝ่ายร้าย     แตข่ณะเดียวกนัก็เลือกมมุมองบคุคลท่ี 1 มาใช้ได้อยา่งโดดเดน่จนกลายเป็น
เอกลกัษณ์ของเร่ือง  เพราะมีการสลบัสบัเปล่ียนให้ “กลุ่มโจรสลดัหมวกฟาง”  สามารถเป็น “ตวั
เอก” ของเร่ืองได้ทกุตวัละคร ไมเ่ฉพาะพระเอกอยา่งลฟ่ีูเทา่นัน้     โดยใช้กลวิธีการเล่าผา่นมมุมอง
ความคดิของพวกพ้องกลุม่โจรสลดัแตล่ะคนเพ่ือย้อนเล่าถึงปมูหลงั ท่ีมาท่ีไปของตวัละคร    เพ่ือท่ี
ผู้ เขียนจะได้สามารถพาผู้อา่นไปรู้จกักบัเร่ืองราวของกลุม่ตวัละครหลกัได้อยา่งทัว่ถึง  
  ขณะเดียวกนัยอดนักสืบจิ๋วฯ ก็ใช้วิธีการท่ีไมแ่ตกตา่งไปจากเร่ืองราวแนว
สืบสวน สอบสวนสว่นใหญ่ท่ีมกัเลา่ผา่นมมุมองบคุคลท่ี 1  เป็นแกนหลกัเพ่ือใช้แทนสายตาและ
ความคดิของตวัละครเอกอย่างโคนนั  ยอดนกัสืบในร่างเดก็ประถม   ซึง่ก็ท าให้ผู้อา่นสามารถไล่
ทนัวิธีขบคดิคล่ีคลายคดีของโคนนั  และยงัเป็นการกระตุ้ม “ตอ่มสงสยั” หรือการวางปมผา่น
ความคดิของตวัละครเอกท่ีส่ือสารกบัผู้ชมโดยตรง  ดงันัน้มมุมองการเลา่เร่ืองของโคนนัจงึมกัเป็น
การใช้ “เสียงในความคิด”  ของโคนนันัน่เอง         

สว่นนินจาคาถาฯ   ก็ใช้มมุมองการเลา่เร่ืองคล้ายคลงึกบัวนัพีซ เพราะการ 
กระจายมมุมองของเร่ืองราวโดยไมต่ามติดตวัละครใครคนใดคนหนึง่ท าให้ผู้ เขียนสามารถ
ถ่ายทอดเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้กบัตวัละครหลกัๆ ได้อย่างครบถ้วน   ขณะเดียวกนันินจาคาถาฯ ยงัให้
ความส าคญักบัการเลา่ผา่นมมุมองบคุคลท่ี 1 โดยเฉพาะตวัเอกอย่างนารูโตะ รวมทัง้เปล่ียนให้ตวั
ละครหลกัท่ีอยูร่ายรอบนารูโตะได้เลา่ผา่นมมุมองของตวัเองเพ่ือสร้างความผกูพนักบัผู้อา่นอีกด้วย   

  แตส่ าหรับ เดธโน้ต เลา่เร่ืองผา่นมมุมองบคุคลท่ี 1  เป็นหลกั   และนา่สนใจว่า
ผู้ เขียนตามติดตวัละครหลกั (บคุคลท่ี 1)  สองตวัละครคือทัง้ผู้ ไลล่า่อาชญากรอยา่ง (แอล) และผู้
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ถกูลา่อยา่ง (ยางามิ ไลท์)   ในสดัสว่นท่ีใกล้เคียงกนั    ท าให้ผู้อ่านไมรู้่สกึเข้าข้างฝ่ายใดฝ่ายหนึง่
เป็นพิเศษ     

และในบรรดาทัง้ 6 เร่ือง เร่ืองท่ีให้ความส าคญักบัมมุมองการเลา่มากท่ีสดุก็คือ  
ทเวนตีฯ้  ซึง่ใช้กลวิธีเลา่เร่ืองผา่นมมุมองบคุคลท่ี 3 เป็นหลกั       โดยการเล่าผา่นบคุคลท่ี 3 นัน้
มกัท าให้เกิดความรู้สกึ “เหินหา่ง” จากตวัละครเอกมากกวา่การเลา่ผา่นบคุคลท่ี 1 หรือผ่านตวั
ละครเอกของเร่ือง   แตน่่าแปลกท่ีการเลา่ผา่นบคุคลท่ี 3 ของทเวนตีฯ้ ยงัสามารถสร้างความรู้สกึ 
“รัก” และ “เอาใจชว่ย” ตวัละครหลกัได้ดีไมแ่พ้การเลา่ผา่นสายตาของตวัละครเอกเอง    เช่น
มมุมองการเลา่เร่ืองผา่นเพลย์บอยคนหนึง่ท่ีตามสงัเกตการณ์ตวัละครเอกอยา่งเคนจิ ซึง่เขาพบวา่
เคนจินัน้ได้ท าความดีอยู่ตลอดเวลาจนท าให้เขายกยอ่งเคนจิวา่เป็นตวัแทนของ “ความยตุธิรรม”  

การเลา่จากบคุคลท่ี 3 ในทเวนตีฯ้  จงึเป็นการสร้างบรรยากาศการเลา่เร่ืองด้วย 
มมุมองท่ีแปลกใหมใ่นแบบท่ีการ์ตนูสว่นใหญ่ไม่คอ่ยท ากนั  นัน่คือให้ความส าคญักบัการเลา่โดย
ใช้บคุคลท่ี 3 (ตวัละครประกอบ)  เพ่ือเลา่ความเป็นไปของบคุคลท่ี 1 (ตวัละครหลกั)            ซึง่
นอกจากจะสร้างความรู้สกึท่ีสด ใหมแ่ล้ว   ยงัมีส่วนส าคญัอยา่งยิ่งในการสร้าง “ความเป็นฮีโร่” 
ของตวัละครหลกัๆ ในเร่ืองได้เป็นอยา่งดี    เพราะการน าเสนอความรู้สกึนกึคดิของตวัละคร
ประกอบ (มมุมองบคุคลท่ี 3)   ท าให้ผู้อา่นได้รับรู้ความรู้สกึของผู้คนรอบข้างท่ีมีตอ่ตวัละครหลกั    
ดงันัน้การท่ีตวัละครประกอบแสดงอาการยกย่อง เชิดชกูารกระท าของตวัละครหลกัจงึนา่เช่ือถือ
กวา่ให้ตวัละครเอกพดูยกยอ่งตวัเอง   และแนน่อนวา่ดีกวา่การให้ผู้อ่านรับรู้ความเป็นฮีโร่ของตวั
ละครเอาเองผา่นการกระท าแบบตรงไปตรงมาด้วยเชน่กนั     
 

1.2 การเล่าเร่ืองผ่านเทคนิคเฉพาะของส่ือการ์ตูน 
การเลา่เร่ืองผา่นเทคนิคเฉพาะของส่ือชนิดนีจ้ากทัง้ 6 เร่ือง มีประเดน็การส่ือสารเร่ืองราว

ผา่นองค์ประกอบดงัตอ่ไปนี ้
1.2.1 กรอบหรือช่องการ์ตนู 
การ์ตนูท่ีศกึษาทัง้ 6 เร่ืองมีวิธีการวาดขนาด และจ านวนของกรอบหรือชอ่ง 

คล้ายคลงึกนั นัน่คือขึน้อยูก่บั “เนือ้หา”  และขึน้กบั “กลุม่ผู้อา่น” เป็นหลกั  แตโ่ดยรวมแล้วก็ใช้
จ านวนกรอบไมม่ากนกัคือเฉล่ีย 4-8 ชอ่งตอ่หน้า    โดยกลุม่ท่ีใช้กรอบหลากหลายตามท้องเร่ือง  
คือทเวนตีฯ้   ยอดนักสืบจิ๋วฯ นินจาคาถาฯ และเดธโน้ต        เพราะด้วยเร่ืองราวท่ีเน้นความ
สมจริง และปมลกึลบั จงึใช้กรอบจ านวนคอ่นข้างมาก      โดยฉากท่ีเน้นการสนทนาหรือฉากเน้น
การสืบสวนก็จ าเป็นต้องใช้กรอบจ านวนมากขึน้เพ่ือให้เห็นรายละเอียดของเหตกุารณ์     แต่
ขณะเดียวกนัในชว่งเวลาท่ีต้องมีฉากตอ่สู้   กรอบก็จะน้อยลงเพ่ือเน้นให้เกิดความตื่นเต้น    
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ในขณะท่ีรูปทรงของกรอบภาพโดยรวมก็ไมห่วือหวามากนกั (ไมเ่น้นขีดเส้นกรอบเอียง  กรอบส่วน
ใหญ่มกัเป็นเส้นตรงธรรมดาๆ) 

สว่นดราก้อนบอลนัน้ตา่งจากสามเร่ืองท่ีกลา่วมาเพราะเน้นการใช้กรอบใหญ่ 
บอ่ยครัง้กว่าเร่ืองอ่ืนๆ เพ่ือโชว์ฉากตอ่สู้        เน่ืองจากฉากตอ่สู้แทบจะเป็นตวัขบัเคล่ือนหลกัให้
เร่ืองราวในดราก้อนบอลเดนิไปข้างหน้า  จงึท าให้เป็นการ์ตนูท่ีมีกรอบรูปตอ่หน้าน้อย และมีขนาด
ของกรอบโดยรวมคอ่นข้างใหญ่กวา่เร่ืองอ่ืนๆ       แตวั่นพีซกลบัฉีกสตูรของการโชว์ฉากตอ่สู้ ด้วย
การสร้างกรอบใหญ่เพ่ือขบัเน้นอารมณ์ผู้อา่นออกไป      ซึง่แม้วนัพีซจะมีฉากตอ่สู้ เยอะไมแ่พ้ดรา
ก้อนบอลหรือนินจาคาถาฯ แตก่ลบัเป็นการ์ตนูท่ีซอยย่อยกรอบเยอะมากในหนึง่หน้า นัน่เพราะวนั
พีซมีตวัละครตอ่ฉากจ านวนมาก (เน่ืองจากตวัละครกลุ่มพระเอกเป็นสมาชิกโจรสลดัท่ีเดินทางไป
ไหนไปกนัตลอดจงึสู้พร้อมหน้ากนั) การวางกรอบจงึต้องมีขนาดเล็กลงเพ่ือกระจายบทให้ทกุตวั
ละคร  ท าให้ผู้อา่นเห็นสีหน้า ทา่ทาง การกระท าของตวัละครกลุม่เหลา่นีอ้ย่างทัว่ถึง  ซึง่ก็เป็นการ
ตอกย า้คาแร็คเตอร์ของตวัละครกลุม่โจรสลดัหมวกฟางให้หนกัแนน่มากขึน้ไปอีก    

1.2.2 บอลลนู หรือช่องค าพดู (Balloon)  
การใช้บอลลนูหรือการวางช่องค าพดูในแตล่ะกรอบภาพทัง้ 6 เร่ืองนัน้โดยรวมมี 

จ านวนคอ่นข้างน้อย  แตก็่อาจเรียงล าดบัจากเร่ืองท่ีใช้ช่องค าพดูมากไปหาน้อยได้ดงันี ้  
วันพีซ   ใช้ช่องค าพดูคอ่นข้างเยอะ เพราะมีตวัละครจ านวนมาก  และผู้ เขียน 

นิยมสร้างบคุลิกตวัละครผ่านบทสนทนา (เชน่ส าเนียงตวัละคร หรือค าพดูตดิปาก)   ท าให้เกิดชอ่ง
ค าพดูจ านวนมากกวา่การ์ตนูแนวตอ่สู้ ด้วยกนั (ดราก้อนบอลและนินจาคาถาฯ) 

ทเวนตีฯ้  เดธโน้ต ยอดนกัสืบจิ๋วฯ ใช้ชอ่งค าพดูพอสมควร  เพราะเนือ้หาในแต่ 
ละตอนคอ่นข้างมาก  รวมทัง้วิธีการเลา่เร่ืองเน้นการหลอกลอ่ผู้อา่น ดงันัน้ค าพดู บทสนทนาจงึ
เป็นสว่นหนึง่ท่ีส าคญัในการด าเนินเร่ือง   

สว่นนินจาคาถาฯ และดราก้อนบอลใช้ชอ่งค าพดูน้อย   เน้นแตส่ว่นส าคญั 
เชน่บทสนทนาของตวัละครเทา่นัน้   เพราะเน่ืองจากเร่ืองราวเน้นไปท่ีฉากตอ่สู้ เป็นหลกั จงึแทบจะ
ไมใ่ช้ชอ่งค าพดูเลย 

1.2.3 การใช้เทคนิคเก่ียวกบัภาพ  
จากการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองสว่นใหญ่ไมใ่ช้เทคนิคของขนาดภาพ หรือการเปล่ียนระยะ 

ภาพเพ่ือสร้างอารมณ์แก่เร่ืองราวนกั แตมี่อยู ่2 เร่ืองท่ีใช้เทคนิคเก่ียวกบัภาพได้น่าสนใจดงันี ้
ทเวนตีฯ้: เปล่ียนมมุกล้องเพ่ือสร้างอารมณ์ร่วม 
ทเวนตีฯ้ มีภาพรวมของเร่ืองเน้นไปท่ี “ความลกึลบั” และด้วยวิธีการเล่าเร่ืองท่ี 
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คล้ายซีร่ีส์ และภาพยนตร์อเมริกนั จงึท าให้ในทเวนตีฯ้   ใช้มมุกล้องท่ีหลากหลายกว่าการ์ตนูเร่ือง
อ่ืนๆ  โดยเฉพาะการเลือกใช้มมุท่ีสร้างบรรยากาศ “ชวนให้สงสยั”  เชน่มมุแอบด ู  เพ่ือสร้าง
อารมณ์ร่วมให้ผู้อา่นต่ืนเต้นกบัเหตกุารณ์ท่ีก าลงัเกิดขึน้    นอกจากนีย้งัใช้การตดัภาพ และการ
เปล่ียนขนาดภาพทัง้ระยะไกล- ใกล้ หรือตดัไปท่ีองค์ประกอบอ่ืนๆ ในฉาก เพ่ือชว่ยเร้าอารมณ์
ผู้อา่นทดแทนความนิ่งของตวัละครได้เป็นอยา่งดี   

วนัพีซ: มมุแปลกตาสร้างพลงัให้เร่ืองราว 
วนัพีซขึน้ช่ือวา่เป็นการ์ตนูท่ีนิยมเขียนมมุภาพแปลกๆ หวือหวา  เปรียบได้กบัการ 

ใช้เทคนิคการถ่ายภาพ เชน่ การใช้มมุมองแบบตาปลา หรือมมุมองจากกายภาพท่ีแปลกประหลาด
ของตวัละคร    เพราะตวัเอกอยา่งลฟ่ีูท่ีมีร่างกายเป็นยางยืดก็จะสามารถสร้างมมุมองท่ีแปลก
ประหลาดกวา่ตวัละครเร่ืองอ่ืน    โดยมกัจะมีการเปล่ียนมมุมองภาพ และตดัภาพบอ่ยครัง้ในชว่ง
ฉากตอ่สู้     ซึง่การปรับเปล่ียนมมุมองของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึท าให้ผู้อา่นรู้สกึถึงความเคล่ือนไหว 
ความเร็ว ของตวัละคร  ซึง่ก็ท าให้เร่ืองราวดกูระชบั ฉับไวได้เป็นอยา่งดี   

1.2.4 การจดัวางฉากและการจดัวางองค์ประกอบอ่ืนๆในกรอบ/ชอ่งการ์ตนู 
จากทัง้หมด 6 เร่ือง มีการจดัวางฉากท่ีน่าสนใจดงันี ้
ทเวนตีฯ้ : จดัวางฉากแตพ่อดีเสริมรับเร่ืองราว 
การจดัวางในฉาก การวางองค์ประกอบตา่งๆ ในกรอบภาพของการ์ตนูเร่ืองนี ้ 

สามารถคมุโทนของเร่ืองท่ีสร้างปมลกึลบัอยู่ตลอดเวลาได้อยา่งดี โดยทัง้จ านวนของบอลลนูท่ีเป็น
บทสนทนาของตวัละคร  รายละเอียดของคนและสิ่งของในฉากท่ีไมไ่ด้มีจ านวนมาก ตา่งล้วนเสริม
แตง่ความรู้สกึโดดเดี่ยว เปล่ียวเหงาของตวัละครท่ีอยูใ่นภาวะ “ครุ่นคิด” ถึงปัญหาท่ีเกิดขึน้  ซึง่ก็
สง่ผลให้ผู้อา่นได้ “ครุ่นคิด” และ “ใคร่ครวญ” ถึงความคิด จิตใจของตวัละครตามไปด้วย  จงึเรียก
ได้วา่การจดัวางองค์ประกอบของภาพ (รวมทัง้การใช้มมุกล้อง) ในการ์ตนูเร่ืองนีผ้่านกระบวนการ
คดิเพ่ือส่ือความหมายแก่ผู้ชมมาอยา่งดี อีกทัง้ยงัสอดรับกบัแนวของเร่ืองอยา่งพอเหมาะ  

ดราก้อนบอล: ความเรียบง่ายท่ีไมเ่รียบง่าย   
“ความเรียบง่ายท่ีไมเ่รียบง่าย”  คงเป็นนิยามส าหรับการจดัวางองค์ประกอบใน 

ฉาก และกรอบภาพในการ์ตนูของโทริยามา่ อากิระได้เป็นอยา่งดี   เพราะนอกจากตวัละครจะดู
เรียบง่ายเพราะมีลายเส้นกลมมนเป็นหลกัแล้ว องค์ประกอบอ่ืนๆ ในฉากเชน่ก้อนเมฆ หรือต้นไม้ก็
ยงัเรียบง่าย   สอดคล้องกบัเร่ืองราวท่ีเป็นเร่ืองตอ่สู้ ท่ีไมมี่โครงเร่ืองซบัซ้อน  นอกจากความเรียบ
ง่ายในฉากแล้วอากิระยงัใส่ความเป็นตวัตนลงไปในฉากเพ่ือแสดงความสามารถด้านการวาด
เคร่ืองยนต์กลไก และตวัละครสตัว์ประหลาดแปลกตาอีกด้วย  ซึง่ความถนดัในสองสิ่งนีย้งัชว่ย
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สร้าง “ความขดัแย้ง” ให้เกิดภายในฉากเดียวกนั   เชน่การใสไ่ดโนเสาร์ในฉากเดียวกบัรถยนต์สดุ
ล า้ยคุจนเกิดเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั  

 
1.3 การเล่าเร่ืองผ่านลายเส้นการ์ตูน 
 “ลายเส้น” เปรียบเสมือนลายมือของนกัเขียนการ์ตนู ซึง่แตล่ะเร่ืองก็มีเอกลกัษณ์แตกตา่ง

กนั และสง่ผลให้เกิดอารมณ์ท่ีตา่งกนัออกไปโดยสรุปออกเป็นตารางได้ดงันี ้
 

เร่ือง ความเรียบง่าย/
ความละเอียดเส้น 

การลด-เพิ่ม
สัดส่วนตัวละคร 

วิธีสร้างน า้หนัก/มิติ
ให้ตวัละคร 

ผลรวมของการใช้ลายเส้น 

ดราก้อน
บอล 

เส้นเรียบงา่ย มคีวาม
เป็นกราฟิก 

ลด-เพิ่มสดัสว่น
คอ่นข้างมาก 

แทบไมต่ิดสกรีน  ไม่
เน้นสร้างมติิ 

เส้นดเูข้าใจงา่ย สะอาดตา 

เดธโน้ต เส้นละเอียด เลก็บาง
ดเูนีย้บ 

สดัสว่นสมจริง ติดสกรีนมาก  ตวัละคร 
ฉากดมูมีิต ิ

เส้นดซูบัซ้อน โทนภาพมืด
หมน่เข้ากบัเร่ือง 

ทเวนตีฯ้ เส้นละเอียดพอควร
แตไ่มเ่ลก็เทา่เดธโน้ต 

สดัสว่นสมจริงมาก ติดสกรีนคอ่นข้างมาก 
ตวัละคร ฉากดมูีมติิ 

เส้นไมซ่บัซ้อนเกิน แตต่วั
ละครดสูมจริงเข้ากบัเร่ือง 

วนัพีซ เส้นละเอียดมาก ลด-เพิ่มสดัสว่น
มากที่สดุ 

สานเส้นด้วยมือ เข้าใจ
ยากกวา่ติดสกรีน 

เส้นดคูอ่นข้างยุง่เหยงิ แต่
สร้างความตลกได้มาก 

นินจาคาถา เส้นคอ่นข้างเรียบง่าย สดัสว่นคอ่นข้าง
สมจริง 

ติดสกรีนน้อย ไมเ่น้น
มิติตวัละคร ฉากนกั 

เส้นดเูข้าใจงา่ย โทนภาพไม่
มืดหมน่เกินไป 

ยอดนกัสบื
จ๋ิวฯ 

เส้นคอ่นข้างเรียบง่าย 
ใช้เส้นตรงชีแ้ละทรง
กลมผสมผสาน 

ทัง้สมจริงและ
ลดทอนตามวยัของ
ตวัละคร 

ติดสกรีนพอสมควร 
ฉากดมูมีิติเข้าใจง่าย 

เส้นดเูข้าใจงา่ย โทนภาพมืด
หมน่ตามแนวเร่ือง 

 
ตารางท่ี 31 ภาพรวมวิธีการใช้ลายเส้น 

 
แม้ลายเส้นในการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองจะแตกตา่งกนัอยา่งไร แตส่ิ่งท่ีเหมือนกนัของทกุเร่ืองคือ 

การเลือกใช้ลายเส้น (รวมทัง้การสานเส้นหรือการตดิสกรีน) ให้เหมาะสมกบัเนือ้เร่ือง  บรรยากาศ 
และความรู้สกึนกึคดิของตวัละครเป็นส าคญั  
  
2. กลวิธีการสร้างบุคลิกลักษณะตัวละคร หรือการสร้างคาแร็คเตอร์ (character) ใน
หนังสือการ์ตูนญ่ีปุ่นแบ่งออกเป็นประเดน็หลัก 4 ข้อดังนี ้
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2.1  ประเภทตวัละคร 
2.2 ความพิเศษของตวัละคร 
2.3 ความแตกตา่งหลากหลายของตวัละคร 
2.4 การกระจายความส าคญัและการสร้างความสมัพนัธ์ของตวัละคร 

  
2.1 ประเภทตัวละคร    

2.1.1 ประเภทตัวละครที่พิจารณาจากจ านวนของตัวละคร  
  ตวัละครกลุม่ จากกลุม่ตวัอย่าง 6 เร่ือง    มีการสร้างตวัละครแบบกลุม่มากถึง 4 
เร่ือง คือดราก้อนบอล ทเวนตีฯ้ วนัพีซ และนารูโตะ     โดย 2 เร่ืองแรกคือดราก้อนบอล กบัทเวนตีฯ้   
สร้างตวัละครกลุม่ฝ่ายตวัเอกเพียงด้านเดียว  ในขณะท่ีฝ่ายตวัร้าย (หรือฝ่ายตรงกนัข้ามกบัตวั
เอก) เป็นตวัละครเด่ียว   ขณะท่ีวนัพีซ และนารูโตะสร้างตวัละครกลุม่ทัง้ฝ่ังตวัเอกและตวัร้าย     
โดยการสร้างตวัละครกลุม่ในวนัพีซ และนินจาคาถาฯ นา่สนใจตรงก าหนดรูปแบบท่ีง่ายตอ่การ
จดจ า  เช่นในวนัพีซมีการก าหนด code name เรียงล าดบัความเก่งคือตัง้แตม่ิสเตอร์ซีโร่ไปจนถึง
มิสเตอร์ไฟว์ (0-5)   เป็นต้น       
  2.1.2 ประเภทตัวละครท่ีพจิารณาจากมิตแิละพัฒนาการของตัวละคร      
   2.1.2.1 ตวัละครแบบกลม     

ความกลมของตวัละคร หรือความเป็นคนไมส่มบรูณ์แบบในการ์ตนูทัง้  3  
เร่ืองคือ ทเวนตีฯ้ วนัพีซ และนินจาคาถาฯ โดยทเวนตีฯ้ นัน้เน้นสร้างตวัละครท่ีเป็น “มนษุย์จริง” 
โดยถอดแบบจากมนษุย์ในสงัคมญ่ีปุ่ นปัจจบุนัเพ่ือสร้างความรู้สกึร่วมจากกลุม่คนอ่านโดยเฉพาะ
ผู้ใหญ่       สว่นทางด้านวันพีซ และนินจาคาถาฯ แม้ตวัละครจะมีพฒันาการไมม่ากนกั   แตต่วั
ละครตา่งมีมิตท่ีินา่สนใจ เพราะใช้วิธีการสร้างปมในจิตใจผา่น “อดีต” อนัเจ็บปวดจนท าให้
ความรู้สกึในใจตวัละครแหว่งวิ่น และสง่ผลตอ่นิสยัใจคอ รวมทัง้การกระท า  ซึง่ท าให้ผู้อา่นรู้สกึ
เข้าใจ เห็นใจ และเข้าข้างตวัละครได้ง่าย 
   2.1.2.2 ตวัละครแบบแบน   

ตวัละครในดราก้อนบอล  เดธโน้ต  และยอดนกัสืบจิ๋วฯ   ไมไ่ด้มีมิติ 
ซบัซ้อนมากนกั นัน่เพราะผู้ เขียนไมไ่ด้เปิดพืน้ท่ีให้ตวัละครได้แสดงอารมณ์ ความรู้สกึ นกึคดิ
เทา่ท่ีควร    เน่ืองจากทัง้ดราก้อนบอลและเดธโน้ตเน้นการประลองฝีมือในฉากตอ่สู้ เป็นหลกั    
เชน่เดียวกบัยอดนักสืบจิ๋วฯ   ก็มุง่เน้นให้พระเอกแสดงความสามารถด้านการไขคดี   ดงันัน้ตวั
ละครเอกแบบแบนท่ีไมค่อ่ยจะมีพฒันาการ และไมค่อ่ยยอมให้ผู้อา่นเห็นประวตัชีิวิต ความคดิ 
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ความอา่นของพวกเขาหล่านีถ้ึงแม้จะท าให้ผู้อา่นรู้สกึทึง่กบัความเก่งกาจได้ดี แตก็่ไมอ่าจสร้าง
อารมณ์ร่วมจากผู้อ่านในเกมแขง่ขนั หรือฉากตอ่สู้ได้เทา่กบัตวัละครแบบกลม          
  2.1.3 บทบาทหน้าที่ของตัวละคร    

หากแยกแยะบทบาทของตวัละครตามแนวคดิวลาดมีิร์ พร็อพ (Vladimir Propp)   
นกัวิเคราะห์เทพนิยายพืน้บ้านของรัสเซีย ก็สามารถแยกแยะลกัษณะ และบทบาทของตวัละคร
หลกัๆ ท่ีน่าสนใจได้ดงันี ้

2.1.3.1 พระเอก (hero)  หรือตวัละครหลกัของเร่ือง ท่ีขบัเคล่ือนให้เร่ือง 
เดนิหน้า พบวา่ตวัละครพระเอกมีหลากหลายรูปแบบและหลากหลายบทบาทคือ  
   พระเอกท่ีออกเดนิทางเพื่อค้นหาบางสิ่ง  

พระเอกอย่าง ซุน โงคู  ในดราก้อนบอล และมังกี ้ดี ลูฟ่ี ในวันพีซ  
มีอิสระจากการตดัสินใจออกเดนิทางท าภารกิจตา่งจากแนวคิดของพร็อพ  นัน่เพราะทัง้คูไ่มไ่ด้ออก
เดนิทางตามความต้องการของแมเ่ฒา่หรือปราชญ์ประจ าหมูบ้่านท่ีมกัสง่คนไปค้นหาบางสิ่งเพ่ือ
ชว่ยเหลือหรือปกป้องอาณาเขตของตนเอง  แตล่ฟ่ีูและโงคเูดนิทางไปตามแรงขบัท่ีมาจากความ
ปรารถนาของตนเอง (ลฟ่ีูออกเรือเพราะต้องการเป็นโจรสลดัผู้ยิ่งใหญ่  โงคอูอกค้นหาดราก้อนบอล
เพราะเป็นของดตูา่งหน้าปู่ ท่ีให้ไว้ก่อนตาย)      

พระเอกเหนือมนษุย์/พระเอกท่ีใกล้เคียงคนเดนิดิน 
พระเอกแบบเหนือมนษุย์ท่ีมีความสามารถเหนือกว่าคนทัว่ไปอย่าง 

ชดัเจนนัน้มี 3 เร่ืองก็คือ โงคู จากดราก้อนบอล   ลูฟ่ีในวันพีซ  และนารูโตะในนินจาคาถาฯ  ท่ี
มีพลงัพิเศษแฝงเร้นในร่างกาย    ขณะท่ีอีก 2 เร่ืองคือพระเอกอยา่งแอล  ยอดนกัสืบหนุม่จากเดธ
โน้ต และคุโด้ ชินอิจิ ในยอดนักสืบจิ๋วฯ แม้จะเป็นคนธรรมดา ไมไ่ด้มีพลงัวิเศษใดใด  แตก็่เรียก
ได้วา่ความสามารถเกือบๆ จะเหนือมนษุย์เพราะเก่งกวา่ต ารวจทกุคนในญ่ีปุ่ น    

นา่สงัเกตว่าพระเอกแบบเหนือมนษุย์ท่ีกลา่วมาข้างต้นทัง้หมดมีอายอุยู่ 
ในชว่งวยัรุ่นระดบัมธัยมปลายถึงระดบัมหาวิทยาลยั    ซึง่เป็นกลุม่เป้าหมายหลกัท่ีผู้ เขียนคาดว่า
จะอา่นงานของพวกเขา ดงันัน้แม้ตวัละครเอกจะเก่งกาจเหนือมนษุย์สกัเพียงใด แตอ่ย่างน้อยๆ  
พระเอกเหลา่นีก็้ยงัมีจดุร่วมกบัผู้อ่านนัน่คืออยูใ่นชว่งวยัเดียวกนั ซึง่ยอ่มชว่ยลดทอนสถานะความ
เป็น “เทพ” ให้ผู้อา่นรู้สึกจบัต้องและเข้าถึงได้ง่ายขึน้    
   จากทัง้ 6 เร่ืองจงึเหลือเพียงเอ็นโด เคนจิ ใน ทเวนตีฯ้  ท่ีเป็นพระเอก
แบบใกล้เคียงคนธรรมดามากท่ีสดุ จนอาจเรียกได้วา่เป็นพระเอกท่ีตอ่ต้านความเป็นพระเอกผู้มกัมี
ความสามารถเหนือผู้ อ่ืน (anti-hero) เพราะนอกจากรูปลกัษณ์ภายนอกของเคนจิจะไมห่ลอ่ไมเ่ท่
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แล้ว  ความคิด จิตใจภายในก็ไมไ่ด้มุง่มัน่เผชิญหน้ากบัคูต่อ่สู้  (“เพ่ือน”) มากมายนกั   ดงันัน้
พระเอกแบบเคนจิแม้ไมส่ามารถสร้างความรู้สกึหวือหวาในยามต้องตอ่สู้กบัอปุสรรคหรือเหลา่ร้าย  
แตผู่้อ่านกลบัเอาใจช่วยให้เขาฟันฝ่าอปุสรรคมากกว่าพระเอกประเภทเหนือมนษุย์เพราะเขาไม่
สามารถสร้างความคาดไมถ่ึงได้จากพลงัลีล้บัท่ีแฝงในร่างกาย และไมมี่อาวธุพิเศษใดเป็นตวัชว่ย  
แตต้่องอาศยัพลงัใจ และความสามารถในการโน้มน้าวใจให้ศตัรูยอมรับในความเห็นของเขาแทน 
   พระเอกท่ีเร่ิมจาก 0/ พระเอกท่ีเร่ิมจาก 10  

หากจะแยกแยะพระเอกตามพฒันาการความสามารถก็อาจแบง่ได้เป็น 2  
กลุม่คือ พระเอกท่ีไมไ่ด้เก่งตัง้แตแ่รกเร่ิม หรือพระเอกท่ีเร่ิมต้นจากศนูย์   กบัพระเอกท่ีเก่งตัง้แต่
แรกเร่ิม หรือพระเอกท่ีเร่ิมต้นจาก 10     ซึง่พระเอกท่ีเร่ิมต้นจากศนูย์หรือไมมี่ความสามารถติดตวั
เลยนัน้ก็คือนารูโตะ ในนินจาคาถาฯ และลูฟ่ี ในวันพีซ  ซึง่มีเพียงก าลงัใจมุง่มัน่อยากจะเป็นสดุ
ยอดนินจาและสดุยอดโจรสลดัเทา่นัน้   ความสนกุสนานของการติดตามตวัละครเอกทัง้สองตวันี ้
จงึเป็นการคอ่ยๆ เตบิโต เก่งกาจไปกบัตวัละคร     ซึง่โงคู ในดราก้อนบอลเองก็อาจจดัอยูใ่นกลุม่
นีด้้วยเชน่กนั แตโ่งคนูัน้เร่ิมต้นจากการมีฝีมือติดตวัอยู่บ้างและก็คอ่ยๆ พฒันาฝีมืออยา่งรวดเร็ว   
จนผู้อา่นแทบเดาไมอ่อกวา่ผู้ เขียนจะสร้างสถานการณ์ หรือศตัรูท่ีเก่งกาจมาจากไหนเพ่ือแสดงถึง
ความเก่งของโงคท่ีูมากขึน้ทกุขณะ สว่นพระเอกท่ีเก่งตัง้แตแ่รกเร่ิม หรือเร่ิมต้นจาก 10  
และไมไ่ด้มีพฒันาการในด้านความสามารถก็คือโคนัน จากยอดนักสืบจิ๋วฯ  และแอลกบัไลท์ 
จากเดธโน้ต  เพราะทัง้สองเร่ืองมุง่เน้นไปท่ีแนวการสืบสวนสอบสวน  จงึจ าเป็นต้องสร้างตวัละคร
เอกท่ีเก่งกาจอยู่แล้วตัง้แตเ่ปิดเร่ืองเพ่ือสร้างความนา่เช่ือถือในการสืบคดี-คล่ีคลายปม    
   มีพระเอกเพียงเร่ืองเดียวคือเคนจิ จากทเวนตีฯ้ ท่ีไมอ่าจจดัเข้าพวกได้
เพราะเคนจิไมไ่ด้เก่งกาจตัง้แตเ่ปิดเร่ือง และเม่ือจบเร่ือง เขาก็ไมไ่ด้เก่งกาจมากขึน้เชน่กนั   นัน่
เพราะความเป็นพระเอกของเคนจไิมไ่ด้เกิดจากการเชิดชปูระเดน็เร่ือง “ความเก่งกาจ” ด้านการ
ตอ่สู้ทางร่างกายหรือทางความคดิ   แตค่วามเป็นพระเอกของเคนจิคือการเผยให้เห็นถึงแง่มมุของ
คนธรรมดาๆ  ท่ีกล้ารับผิดชอบในสิ่งท่ีก่อไว้ในอดีตเทา่นัน้เอง  

พระเอกท่ีเป็นฝ่ายกระท าและถกูกระท า     
การ์ตนูโดยสว่นใหญ่ท่ีมีพระเอกชนิดเหนือมนษุย์ และ/หรือเก่งตัง้แต่ 

เปิดเร่ืองมกัเป็นพระเอกท่ีเป็นฝ่ายกระท า คือตอ่สู้  (ทัง้ทางร่างกาย จิตใจ) ได้อยา่งมาดมัน่และ
เอาชนะอปุสรรคของเร่ืองได้ไมย่ากเย็นนกั ซึง่ก็คือพระเอกอยา่งแอล-ไลท์ ในเดธโน้ต    โคนัน 
ในยอดนักสืบจิ๋วฯ    และโงคูในดราก้อนบอล       พระเอกท่ีเป็นฝ่ายกระท าเหลา่นีม้กัเป็น
วีรบรุุษท่ีท าให้ผู้อา่นใฝ่ฝันอยากเป็นแบบนีบ้้างแม้รู้ดีวา่ “เป็นไปไมไ่ด้” ก็ตาม    สว่นพระเอกท่ีถกู
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กระท า ถกูกดดนัจากผู้คนรอบข้าง  ไมไ่ด้รับการยอมรับวา่เป็นบคุคลส าคญัในสงัคมก็มกัเป็น
พระเอกท่ีเร่ิมต้นจากศนูย์ ไร้พลงัฝีมือเหมือนเชน่ลูฟ่ีจากวันพีซ  ท่ีถกูตีตราวา่เป็นโจรสลดั หรือ
เคนจิจากทเวนตีฯ้ ก็ถกูสงัคมกลา่วหาวา่เป็นกลุม่ขบวนการท าลายล้างโลก    และพระเอกท่ีเรียก
ได้วา่เป็น “ขบถ” หรือ “คนชายขอบ” ในสงัคมก็คือนารูโตะ จากนินจาคาถาฯ   ท่ีต้องถกูคนใน
หมูบ้่านนินจาของตนเกลียดชงั เพราะมีปีศาจร้ายสิงสูใ่นร่างกาย       ซึง่พระเอกท่ีถกูกระท าเหลา่นี ้
ยอ่มเรียกอารมณ์ ความรู้สึกจากผู้อา่นท่ีอาจรู้สกึ “เจ็บใจ” แทนตวัละครได้ดี   ดงันัน้เม่ือยามท่ีตวั
ละครฝึกฝน พฒันาตนจนบรรลเุป้าหมายและได้รับการยอมรับจากสงัคมจงึมกัสร้างอารมณ์ร่วม 
จากผู้อา่นและสร้างความประทบัใจได้มากกวา่ตวัละครชนิดท่ีได้รับการยอมรับจากสงัคมอยูแ่ล้ว
  2.1.3.2  ผู้ร้าย (villain)   

วิธีท่ีง่ายท่ีสดุท่ีจะเชิดชคูวามสามารถของพระเอกได้ก็คือการสร้างตวัละครผู้ ร้าย  
(ผู้ขดัขวางพระเอก) หรือตวัละครท่ีเป็นอปุสรรคหลกัของเร่ืองให้มีความสามารถทดัเทียมกนั   ซึง่
จากกลุม่ตวัอย่างทัง้  6 เร่ืองก็มีถึง 5 เร่ืองท่ีสร้างตวัร้ายให้เก่งกาจสสีูกบัพระเอกคือเดธโน้ต  
ทเวนตีฯ้  นินจาคาถาฯ วนัพีซ และดราก้อนบอล โดยเร่ืองท่ีสร้างผู้ ร้ายได้น่าสนใจท่ีสดุคงหนีไมพ้่น
เดธโน้ต ท่ีสร้างผู้ ร้าย*อยา่งยางามิ ไลท์ได้โดดเดน่อย่างมากจนแทบจะเกินหน้าพระเอกอยา่งแอล  
เพราะนอกจากผู้ เขียนจะเลือกเปิดเร่ืองด้วยการตามติดชีวิตของผู้ ร้ายท าให้ผู้อา่นรู้สกึผกูพนัด้วย
ตัง้แตแ่รกแล้ว  ก็ยงัสร้างให้ไลท์ฉลาดในการวางแผนเทา่เทียมพระเอก   แถมยงัพลิกบทบาทของ
ผู้ ร้ายท่ีมกัมีเป้าหมายต้องการวางแผนยึดครองโลก หรือฆา่ฟันผู้ อ่ืนเพราะความสนกุสว่นตวัให้
กลายเป็นผู้ ร้ายท่ีมีอดุมการณ์ไมต่า่งจากพระเอก (การใช้เดธโน้ตฆา่คนเพ่ืออยากเห็นโลกสงบสขุ) 
ซึง่ก็ท าให้ผู้อ่านไมน้่อยเห็นด้วยกบัผู้ ร้ายจนถึงขัน้หลงรักผู้ ร้ายมากพอๆ กบัพระเอกด้วยซ า้ไป     

ผู้ ร้ายท่ีโดดเดน่รองลงมาเห็นจะเป็น “เพื่อน” ในทเวนตีฯ้ เพราะมีผู้ ร้ายหลกั 
เพียงหนึง่เดียวเหมือนเชน่เดธโน้ต      “เพื่อน”   เป็นผู้สร้างแผนการครอบครองโลกเพียงเพราะ
ความแค้นสว่นตวัในวยัเดก็ท่ีมีตอ่พระเอกอย่างเคนจิ     แม้ “เพ่ือน” ไมไ่ด้มีความสามารถหรือ
ทกัษะพิเศษในแบบผู้ ร้ายทัว่ไปท่ีมกัมีพลงัพิเศษแฝงอยูใ่นตวั แตค่วามสามารถท่ี “เพ่ือน” มีและ
ชว่ยสร้างความยิ่งใหญ่ให้กบัเขาได้ก็คือ “การสร้างกลลวง” หลอกผู้คนให้เคารพ และเช่ือถือเขาจน
หมดใจ   เรียกได้ว่า “เพ่ือน” กบั “เคนจิ” พระเอกของเร่ืองนัน้มีความสามารถแทบทดัเทียมกนั

                                                        
* เนื่องจากตวัละครในเดธโน้ตตา่งมีเหตผุลในการกระท า (ทัง้ท าดีและเลวตามบรรทดัฐาน 

สงัคม) จนยากจะแบง่แยกวา่ใครเป็นพระเอก-ผู้ ร้าย  ดงันัน้การก าหนดบทบาทพระเอก-ผู้ ร้าย ของเดธโน้ตในท่ีนี ้
จึงพิจารณาตามมาตรฐานของพระเอกในเร่ืองเลา่สว่นใหญ่ที่สงัคมยอมรับวา่เป็นคนมีคณุธรรม สว่นผู้ ร้ายมกั
เป็นฆาตกรที่สงัหารผู้อื่น หรือกลุม่องค์กรที่มุง่ท าลายล้างโลก 

http://en.wikipedia.org/wiki/Villain
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โดยเฉพาะการเป็นผู้น าท่ีศนูย์รวมจิตใจของผู้คนได้เป็นอยา่งดี เพียงแตต่า่งกนัตรงท่ีวิธีคดิ ท่ีฝ่าย
หนึง่เลือกเป็นผู้ท าลายล้างและอีกฝ่ายเลือกจะเป็นผู้ชว่ยเหลือเทา่นัน้เอง  

แตไ่มว่า่จะอย่างไรการ์ตนูญ่ีปุ่ นทัง้ 6 เร่ืองก็มีจดุร่วมของผู้ ร้ายท่ีเหมือนกนัคือตวั 
ร้ายสว่นใหญ่ไมไ่ด้ร้ายมาแตก่ าเนิด  แตร้่ายอย่างมีเหตผุล และท้ายท่ีสดุก็มกักลบัใจ หรือเข้าไปอยู่
ฝ่ายพระเอก (ฝ่ังธรรมะ) ในท่ีสดุ  

2.1.3.3 ผู้ช่วยเหลือ (helper)  
พระเอกท่ีเป็นเดก็ หรือพระเอกท่ีความสามารถเร่ิมต้นจากศนูย์ ยอ่มต้องมีผู้คอย 

ให้ความชว่ยเหลือ  หรือสิ่งของท่ีเป็นตวัชว่ยให้ผา่นพ้นอปุสรรคไปได้  ซึง่การ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองมีผู้
ชว่ยเหลือแตกตา่งกนัออกไปดงันี ้

- ผู้ชว่ยเหลือท่ีเห็นเป็นรูปธรรมจบัต้องได้   ปรากฏในยอดนักสืบจิ๋วฯ โคนนั 
ท่ีต้องอยูใ่นร่างเดก็ประถมโดยมีข้อจ ากดัด้านความน่าเช่ือถือในการไขคดี จงึมีตวัชว่ยท่ีเป็น
สิ่งประดษิฐ์ทางวิทยาศาสตร์อยา่งนาฬิกายิงยาสลบ   และหกูระตา่ยเปล่ียนเสียง      เพ่ือชว่ยให้
โคนนัแปลงตวั-แปลงเสียงเป็นนกัสืบรุ่นใหญ่และคล่ีคลายคดีได้อยา่งนา่เช่ือถือมากขึน้    

- ผู้ชว่ยเหลือประเภทของวิเศษปรากฏในเดธโน้ต    ซึง่นา่แปลกท่ีผู้ชว่ยเหลือ 
กลบัไปอยูฝ่ั่งผู้ ร้ายอยา่งคริะหรือไลท์เพราะฝ่ังพระเอกอย่างแอลใช้เพียง“มนัสมอง” ของตวัเองใน
การวางแผนต้อนวายร้าย โดยผู้ชว่ยเหลือของไลท์ก็คือสมดุโน้ตบนัทกึรายช่ือผู้ตาย หรือ “เดธโน้ต” 
ท่ีชว่ยให้เขาเขียนช่ือใครก็ได้ท่ีต้องการให้ตายลงในสมดุโน้ตเลม่นีไ้ด้ตามใจนกึ          
          - ผู้ชว่ยเหลือหลายรูปแบบ  อยูใ่นเร่ืองตอ่สู้แฟนตาซีอยา่งดราก้อนบอล วัน
พีซ และนินจาคาถาฯ   ซึง่คล้ายคลงึกนัตรงท่ีเน้น “ของวิเศษ” “ปีศาจวิเศษ” เพ่ือ “เพิ่มพลงัให้ตวั
ละคร”  เชน่ดราก้อนบอลมีเทพเจ้ามงักรชว่ยให้คนตายฟืน้คืนชีพ   นินจาคาถาฯ มีสตัว์หางท่ีสถิต
อยูใ่นร่างพระเอก  หรือวนัพีซนัน้พระเอกอยา่งลฟ่ีูก็มีพลงัจากผลไม้ปีศาจท่ีท าให้ร่างกายเป็นยาง  

      - ไมมี่ผู้ชว่ยเหลือ     จากทัง้ 6 เร่ือง มีทเวนตีฯ้ เพียงเร่ืองเดียวท่ีฉีกกฎ  
“ผู้ชว่ยเหลือ” ออกไป  เพราะพระเอกอย่างเคนจิแม้จะมีเพ่ือนร่วมขบวนการ แตก็่แทบไมไ่ด้มีสว่น
ชว่ยคล่ีคลายปมปัญหาหลกัของเร่ืองซึง่ก็คือการคลายปมในใจ “เพ่ือน” ผู้ ต้องการท าลายล้างมวล
มนษุยชาตเิลย       
  2.1.3.4  นางเอก (princess) 

บทบาทของนางเอกประเภทรอความชว่ยเหลือจากพระเอกตามท่ีวลาดมีิร์ พร็อพ 
เคยสรุปเอาไว้นัน้เรียกได้วา่แทบไมมี่อีกแล้วในบทบาทของนางเอกปัจจบุนั เพราะจากการ์ตนูทัง้ 6 
เร่ืองมีลกัษณะร่วมกนัของนางเอกท่ีเร่ิมมีความเก่งและแข็งแกร่งด้านร่างกาย หรือเร่ืองฝีมือการ
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ตอ่สู้มากขึน้  ไมไ่ด้รอความชว่ยเหลือจากพระเอกฝ่ายเดียว เพราะในยามคบัขนัยงัสามารถ
ชว่ยเหลือพระเอกในเร่ืองส าคญัๆ ได้ด้วยเหมือนเชน่   โมริ รัน นางเอกในยอดนักสืบจิ๋ว    
ท่ีแม้จะเคยตกอยูใ่นอนัตรายจนโคนนัต้องชว่ยชีวิตมาหลายครัง้ แตรั่นเองก็เคยชว่ยพระเอก (โคนนั
ท่ีอยูใ่นร่างเดก็) ได้ในยามคบัขนัเชน่กนั   หรือฮารุโนะ ซากุระ ในนินจาคาถาฯ ก็ได้บทส าคญั
อยา่งมากนัน่เพราะนอกจากหน้าตาดีแล้วเธอยงัเป็นนินจาท่ีเก่งด้านการแพทย์ท่ีชว่ยชบุชีวิตเพ่ือน
นินจาได้อีกด้วย     ไมต่า่งอะไรกบัโบอา แฮนค็อก ในวันพีซ     ท่ีเป็นหญิงสาวท่ีสวยท่ีสดุในโลก
ของโจรสลดัก็วา่ได้  อีกทัง้ยงัเก่งกาจเป็นหวัหน้าชนเผา่นกัรบหญิง และเป็นผู้หญิงเพียงคนเดียวท่ี
เป็นสมาชิกกลุม่เจ็ดเทพโจรสลดัท่ีรัฐบาลโลกให้ความเคารพย าเกรง    แถมยงัชว่ยให้ลฟ่ีูแหกคกุ
เพ่ือชว่ยพ่ีชายได้อีกด้วย    
 2.2 ความพเิศษของตัวละคร    
 ตวัละครท่ีอมตะยอ่มต้องเกิดจากการสร้างลกัษณะเดน่ หรือ ”ความพิเศษ” ให้กบัตวัละคร
ผา่นทางรูปลกัษณ์ภายนอก และ/หรือนิสยัใจคอภายใน   ซึง่แตล่ะเร่ืองล้วนใช้กลวิธีแตกตา่งกนั
ดงันี ้

2.2.1 ดราก้อนบอล 
2.2.1.1 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: เรียบง่ายแต่ล า้ยุค 
การออกแบบของดราก้อนบอลมีความแปลก ใหม่จากการ์ตนูยคุเดียวกนั 

ตรงการน ารูปทรงกราฟิก (วงกลม ส่ีเหล่ียมท่ีเห็นเป็นทรงง่ายๆ ชดัเจน) มาใช้ซึง่ตา่งจากการวาด
เส้นท่ีซบัซ้อนตามแนวการ์ตนูตอ่สู้ ท่ีเน้นความสมจริงในยคุเดียวกนัจงึท าให้เกิดตวัละครท่ีนา่จดจ า
เชน่   

ซุน โงคู: ผมชีแ้หลมอันเป็นเอกลักษณ์     เรียกวา่เป็นพระเอกท่ีฉีก 
ไปจากความเช่ือแบบเดมิท่ีนกัเขียนการ์ตนูส่วนใหญ่มกัสร้างตวัละครเอกให้ดหูลอ่เท ่แตไ่มโ่ดดเดน่ 
หรือแปลกแตกตา่ง  เพ่ือให้ง่ายตอ่การเข้าถึงคนอ่าน  แตโ่งคกูลบัมีสิ่งท่ีสะดดุตาผู้อา่น และเป็นท่ี
จดจ าอยา่งมากผา่น “ทรงผม”  ชีแ้หลมท่ีไมเ่คยเห็นในทรงผมตวัเอกในเร่ืองใดมาก่อน  

คุริลิน: คนอะไรไม่มีจมูก ความล า้ยคุในการออกแบบคาแร็คเตอร์ขอ 
งดราก้อนบอลยงัหมายถึงความเรียบง่ายท่ีหลายคนมองข้าม เชน่คริุลิน ซึง่เป็นท่ีจดจ าไมใ่ชแ่คใ่น
ฐานะเพื่อนร่วมเป็นร่วมตายกบัโงคเูทา่นัน้ แตส่ิ่งท่ีเณรน้อยหวัโล้นหน้าตาแสนธรรมดาคนนี ้
นา่สนใจก็คือเป็นตวัละครท่ีไมมี่ “จมกู”   
   2.2.1.2 การสร้างรูปลักษณ์ภายใน: ภายนอกขัดแย้งกับภายใน 

ดราก้อนบอลมกัใช้กลวิธีสร้างนิสยัใจคอภายในให้ “ขดัแย้ง” กบั 
รูปลกัษณ์ภายนอก เพ่ือสร้างจดุเดน่ให้กบัตวัละคร เหมือนเชน่ 



295 

 

ผู้เฒ่าเต่า  ซึง่ได้รับการยกย่องวา่เป็นเทพเจ้าแหง่การตอ่สู้   มีรูปร่าง 
หน้าตาภายนอกไมถ่ึงขัน้โดดเดน่ หรือฉีกไปจากขนบของ “ปรมาจารย์” ท่ีเราคุ้นชิน เพราะ
รูปลกัษณ์ของผู้ เฒา่เตา่นัน้ให้ความรู้สึกสมเป็นปรมาจารย์จากหนวดเคราท่ียาวเฟือ้ย และหวัท่ีโล้น
เล่ียนเหมือนเชน่เจ้าอาวาสวดัเส้าหลิน แต ่“นิสยัใจคอ”  ของทา่นผู้ เฒา่ท่ีควรจะเป็นผู้ทรงคณุธรรม 
กลบักลายเป็น  “ตาแก่จอมลามก” ธรรมดาๆ คนหนึง่เท่านัน้   เพราะมีนิสยัชอบแอบดผูู้หญิงเข้า
ห้องน า้อยูเ่ป็นประจ า ด้วยลกัษณะภายนอกท่ีนา่เช่ือถือตรงกนัข้ามกบันิสยัใจคอภายในท่ี
เหมือนเด็กเชน่นีน่ี้เองท่ีสร้างความนา่จดจ าให้กบัตวัละคร “ผู้ เฒา่เตา่” 

จอมมารบู   เม่ือพดูถึงค าว่า “จอมมาร” แนน่อนวา่ภาพของตวัละคร 
ลกึลบันา่เกลียด นา่กลวัย่อมผดุขึน้ในหวัของหลายๆ คน  แตภ่าพของจอมมารบ ู (ในร่างแรกท่ี
ปรากฏตอ่สายตาคนอา่น)  กลบัลบล้างภาพจ าเหลา่นัน้โดยสิน้เชิง เพราะจอมมารตนนีมี้รอยยิม้
เปือ้นหน้าอยูเ่สมอ พร้อมด้วยใบหน้าและรูปร่างอ้วนกลม จงึเป็นความโดดเดน่ในการสร้างตวั
ละครท่ีมีรูปลกัษณ์ภายนอกให้ตรงกนัข้ามกบัสถานะ หรือบทบาทท่ีตวัละครได้รับ     ขณะเดียวกนั
นิสยัใจคอของจอมมารบก็ูตรงกนัข้ามกบับทบาทของตวัละครฝ่ายร้ายเชน่กนัเพราะมีความ
ออ่นโยน  ยึดถือใน “มิตรภาพ” อยา่งมาก       

2.2.1.3 ตัวละครคู่หู : ช่วยเสริมเตมิแต่งกันและกัน  
สตูรของตวัละครคูห่ท่ีูชว่ยเติมเตม็บคุลิก   และนิสยัใจคอซึง่กนัและกนั 

เหมือนท่ีโทริยามา่ อากิระประสบความส าเร็จจาก “อาราเลก่บักัต๊จงั” ในหนนู้อยอาราเลก่บั ดร.
สลมัป์ ยงัคงปรากฏอยูใ่นดราก้อนบอล  เหมือนเชน่ตวัละคร หย าฉา (ยามุชา) กับปูอัล    หย า
ฉา อดีตโจรทะเลทรายรูปหลอ่  มีคูห่คูนส าคญัช่ือ ปอูลั ซึง่เป็นสิ่งมีชีวิตรูปร่างคล้ายแมว บนิได้ 
และสามารถแปลงร่างเป็นอะไรก็ได้         ตวัละครอยา่งปอูลัจงึเป็นตวัสร้างแรงดงึดดูภายนอก
เสริมให้หย าฉาดนูา่สนใจขึน้ ด้วยการสร้างภาพของชายหนุม่หน้าตาดีคมเข้มท่ีขึน้ช่ือวา่เป็นโจร
ทะเลทรายแตก่ลบัมีคูห่เูป็นสิ่งมีชีวิตตวัเล็กนา่รักไปไหนไปกนั เรียกวา่เป็นการใช้หลกัความขดัแย้ง
เพ่ือดงึดดูซึง่กนัและกนั  เพราะชว่ยลดทอนภาพความโหดเหีย้มของโจรลงไป  ดงันัน้ตวัละครอย่าง
ปอูลันอกจากจะเสริมให้หย าฉาท่ีดภูายนอกเป็นคน “ธรรมดา” กลายเป็นคน “ไมธ่รรมดา” ขึน้
มาแล้ว   ยงัเป็นตวับง่บอกนิสยัใจคอข้างในของตวัละครได้อีกด้วยวา่แท้จริงนัน้ไมใ่ชโ่จรขาโหดตวั
จริงผา่นการออกแบบรูปร่างหน้าตาของตวัละครคูห่ขู้างกาย  

จะเห็นได้วา่การสร้างตวัละครคูห่ใูนดราก้อนบอลจะใช้สตูรตวัละครเก่ง- 
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หลอ่-จริงจงั คูก่บัตวัละครน่ารัก  ซึง่เม่ือจบัคูก่นัก็ชว่ยให้โทนของเร่ืองโดยรวมเป็นทัง้เร่ืองตอ่สู้ ท่ี
ต่ืนเต้นแตข่ณะเดียวกนัก็ยงัแฝงด้วยความน่ารัก ไมรุ่นแรง  และก็สง่ผลให้ดราก้อนบอลเข้าถึงกลุม่
ผู้อา่นท่ีคอ่นข้างเด็ก และผู้หญิงได้มากกวา่แคผู่้อา่นชาย  
  2.2.2 วันพีซ 

2.2.2.1 แรงผลักดันภายในตัวละคร:  ตัวละครนอกคอกแต่เป่ียม    
          ความฝัน 
แม้การออกแบบรูปลกัษณ์ภายนอกตวัละครในวนัพีซอาจไมไ่ด้โดดเดน่ 

ชนิดท่ีเรียกได้วา่ “เห็นหน้าแล้วรู้นิสยัใจคอ” เหมือนดราก้อนบอล  นอกจากนีส้ดัส่วนของตวัละครก็
ไมไ่ด้แตกตา่งกนัมากนกั  แตค่วามโดดเดน่ของการออกแบบตวัละครในวนัพีซกลบัอยูท่ี่การสร้าง
นิสยัใจคอภายใน โดยเฉพาะการสร้าง “ภมูิหลงั” ให้กบัตวัละคร  โดยมีลกัษณะร่วมกนัประการ
หนึง่นัน่คือ “ไมมี่ใครเป็นคนดีสมบรูณ์แบบ”      โดยสร้างให้เกิดกลุม่คนท่ีไม่สมบรูณ์แบบซึง่กระจดั
กระจายแตกตา่งกนั แตไ่ด้มารวมตวักนัเป็นกลุม่ก้อนท่ีสมบรูณ์แบบ  พ้องกบัช่ือเร่ือง One Piece 
(รวมกนัเป็นชิน้เดียว หนึง่เดียวกนั)       โดยกลุม่โจรสลดัหมวกฟางในเร่ืองตา่งเป็นภาพแทนของ
ทัง้เดก็ และผู้ใหญ่ ในสงัคมปัจจบุนัท่ีตา่งมีความเป็นปัจเจก  มีความต้องการเฉพาะตวัของแตล่ะ
คน จงึกลายเป็นตวัละครท่ีเสมือนตวัตนของคนอา่น จนท าให้อยากตดิตามการ์ตนูเร่ืองนีไ้ปจนถึง
ท่ีสดุดงัตารางสรุปความฝันและเบือ้งหลงัชีวิตท่ีแหวง่วิ่นจนรวมตวักนัเป็นหนึง่เดียวได้ดงันี ้   
 

ตัวละคร ความฝัน เบือ้งหลังชวีิต/ปมชีวติ 
มงักี ้ดี ลฟ่ีู ค้นหาวนัพีซ/เป็นจ้าวโจรสลดั ไมไ่ด้อยูก่บัพอ่แม ่มีพอ่เป็นนกัปฏิวตัิ (เป็น

ปฏิปักษ์กบัรัฐบาลโลก) 
โรโรโนอา 
โซโล 

นกัดาบท่ีเก่งที่สดุในโลก เพื่อนในวยัเด็ก (คอุินะ นกัดาบหญิงคน
เดียวที่โซโลไมเ่คยเอาชนะได้) เสยีชีวิต
พร้อมสญัญาร่วมกนักบัโซโลวา่จะเป็นนกั
ดาบท่ีเก่งที่สดุ 

นาม ิ เขียนแผนท่ีโลก เป็นจอมขโมย และก าพร้าพอ่แม ่
อซุป เป็นอศัวินผู้ ห้าวหาญแหง่ท้องทะเล เป็นจอมโกหกฉายา “เดก็เลีย้งแกะ”ประจ า

หมูบ้่าน 
ซนัจิ ค้นหา All Blue (ศนูย์รวมปลาทกุชนิด) ท าให้กุ๊กมือ 1 ของโลกโจรสลดัและเป็นผู้มี

พระคณุแขนขาด (เพราะชว่ยเหลอืซนัจิ) 
โทน่ี โทน่ี 
ช้อปเปอร์ 

เป็นหมอที่รักษาได้ทกุโรค เป็นคร่ึงมนษุย์คร่ึงกวาง ไมม่ใีครรับเข้า
พวก 
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ตัวละคร ความฝัน เบือ้งหลังชวีิต/ปมชีวติ 
นิโค โรบิน ค้นหา โพเนกลฟีท่ีแท้จริง เป็นเด็กประหลาดเพราะงอกอวยัวะจาก

ร่างกายได้ทกุสว่นจนไมม่ใีครอยากอยูใ่กล้ 
แฟรงกี(้คาติฟู
แลม) 

ดคูวามส าเร็จของเรือ เธาซนั ซนันี่ เป็นต้นเหตทุ าให้ผู้มีพระคณุต้องถกู
ประหารชีวติ/มีร่างกายเป็นไซบอร์ก 

ฮมัมิง่ บรู๊ค อยากพบวาฬลาบนูอกีครัง้ เพื่อนพ้องตายหมด แตต่วัเอง(อยากตายก็
ตายไมไ่ด้)  เพราะกินผลไม้ปีศาจที่
ไมว่า่ถกูท าร้ายถงึตายอยา่งไรก็ต้องฟืน้คืน
ชีพขึน้ใหมท่กุครัง้ 

 
ตารางท่ี 32 เบือ้งหลังปมชีวิตและความฝันของตัวละครในวันพีซ 

 
2.2.2.2 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: อาวุธและความสามารถ 
          พเิศษที่เป็นระบบ 
วนัพีซสร้างความสามารถพิเศษให้กบัตวัละคร (ท่ีมีจ านวนมาก) ได้อยา่ง 

แตกตา่งหลากหลาย ขณะเดียวกนัก็ดมีูเอกภาพ เป็นหมวดหมูเ่ดียวกนั เพราะมีการจดักลุม่ “ตวั
ชว่ย” ให้เป็นไปในทิศทางเดียวกนัตลอดทัง้เร่ือง  นัน่คือการสร้าง “ผลไม้ปีศาจ”  ท่ีมีหลากหลาย
ชนิด และมีทัง้จดุเดน่ จดุด้อยแก่ผู้ ท่ีกินเข้าไปแตกตา่งกนั  ดงันัน้ตวัละครในเร่ืองจงึมี
ความสามารถพิเศษท่ีทัง้โดดเดน่ และทัง้แปลกประหลาด เชน่ผลเอ่ือยเฉ่ือย ท่ีท าให้คนท่ีโดนคล่ืน
ของผู้ กินผลไม้นีเ้ข้าไปเช่ืองช้าลง หรือ “ผลดอกไม้” ท่ีท าให้ร่างกายงอกออกมาได้ทกุสว่น   ดงันัน้
เม่ือตวัละครแตล่ะตวัมีความพิเศษท่ีแตกตา่งกนัเชน่นีก็้ย่อมท าให้เม่ือยามเผชิญหน้ากนัจงึ
กลายเป็นเร่ืองสนกุ และยากจะคาดเดาถึงผลท่ีตามมา  

2.2.2.3 ตัวละครประกอบเล็กๆ ก็สร้างอารมณ์ร่วมได้ 
   วิธีการสร้างอารมณ์ร่วมจากผู้อา่นได้ดีวิธีหนึง่ก็คือการสร้างตวัละครท่ี
อาจไมใ่ชต่วัเอก แตเ่ป็นเพียงตวัละครประกอบท่ีตวัเอกได้พดูคยุ หรือพบเจอ เพ่ือสร้างแง่คดิและ
เรียกอารมณ์ร่วมแก่ผู้อา่น      เชน่ การสร้างเร่ืองราวความมมุานะของ “โตโต้” ชายชราคนหนึง่ท่ี
มุง่มัน่ขดุผืนดนิท่ีกลายเป็นทรายมานบัสิบปีด้วยความเช่ือวา่ใต้ผืนทรายจะมีแหล่งน า้ท่ีชว่ยชีวิต
คนในหมู่บ้านท่ามกลางสายตาดหูมิ่น จากคนรอบข้าง   โดยเฉพาะตวัละครฝ่ายร้ายอยา่งคร็อคโค
ไดล์ท่ีพดูจาหยามหยนัความพยายามนีว้่า “โง่เง่า ไร้สาระ”  จนสร้าง “แรงผลกัดนั” ให้พระเอก
อยา่งลฟ่ีูเกิดอาการ “เลือดขึน้หน้า”   ซึง่ก็สง่ผลให้ลฟ่ีูเกิด“พลงัใจ” และท าให้เกิด “พลงัฝีมือ” ท่ี
คาดไมถ่ึงแทบทกุครัง้       การสร้างเร่ืองราวให้กบัตวัละครประกอบท่ีดเูหมือนจะ ”ไร้ความหมาย” 
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แตใ่สร่ายละเอียดของชีวิตและความฝันลงไปเชน่นีจ้งึกลบัเป็นการ “สร้างความหมาย” ท่ีท าให้เกิด
การขยีอ้ารมณ์ผู้อา่นในภายหลงัได้เป็นอยา่งดี  
  2.2.3 นินจาคาถาฯ 

2.2.3.1 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก : ตัวละครร่วมสมัยเจาะ 
          ใจผู้อ่านวงกว้าง  
ในขณะท่ีตวัละครพระเอกในการ์ตนูญ่ีปุ่ นส่วนใหญ่ยงัคงรูปลกัษณ์ท่ี 

สะท้อนความเป็นญ่ีปุ่ นโดยเฉพาะสีผมท่ีเป็นสีด าสนิท       แตพ่ระเอกของนินจาคาถาฯ อยา่งนารู
โตะกลบัมีผมสีส้มทอง    ซึง่นอกจากจะสร้างความแปลกใหมใ่ห้กบัการออกแบบคาแร็คเตอร์ 
“พระเอก” แล้ว  ยงัเป็นภาพแทนของเด็กญ่ีปุ่ นในปัจจบุนัท่ีนิยมย้อมสีผมกนัมากขึน้ และสะท้อน
ถึง “อตัลกัษณ์” ของตนเองท่ีไมต้่องการอยูใ่นกรอบของผู้ใหญ่เหมือนเชน่ตวัละครพระเอกท่ีผา่นมา  
การสร้างคาแร็คเตอร์ผา่นสีผมของนารูโตะซึง่สะท้อนภาพความเป็นจริงของเด็กและวยัรุ่นญ่ีปุ่ นใน
ปัจจบุนัจงึสร้างความรู้สึกร่วมจากผู้อา่นกลุม่นีไ้ด้อยา่งมาก   นอกจากนีผ้มสีส้มยงัเป็นรูปลกัษณ์ท่ี
เป็นสากลจงึย่อมเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นในฝ่ังตะวนัตกได้ง่ายเชน่กนั     

2.2.3.2 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: ของวิเศษหลากหลาย 
          สร้างฉากต่อสู้น่าตื่นตา 
นินจาคาถาฯ ออกแบบความสามารถพิเศษของตวัละคร รวมทัง้ของ 

วิเศษ สตัว์ประหลาด ซึง่เป็นผู้ชว่ยเหลือตวัละครเอกในยามคบัขนัได้อย่างแตกตา่งครบถ้วน โดยได้
สร้างหมวดหมูข่องความสามารถพิเศษ และตวัชว่ย (เหมือนเชน่วนัพีซ)  เชน่ธาตปุระจ าตวันินจา
อยา่งดิน น า้ ลม ไฟ   ท่ีแตกตา่งกนั  หรือความสามารถพิเศษประจ าตระกลูท่ีเป็นเอกลกัษณ์ 
รวมทัง้รูปลกัษณ์ของสตัว์หางท่ีมีระดบัความเก่งกล้าตามจ านวนหาง  ซึง่ความหลากหลายของ
ความสามารถ และของวิเศษข้างต้นเหลา่นีจ้งึท าให้ฉากการตอ่สู้ในนินจาคาถาฯ สนกุ ต่ืนเต้น และ
ยากจะคาดเดาผลลพัธ์ (มากกวา่ดราก้อนบอล หรือวนัพีซ) เพราะตวัละครมีตวัชว่ยหลากรูปแบบ 
ทัง้เพ่ือนร่วมทีมนินจา ทัง้สตัว์หางท่ีสถิตอยู่ในร่าง คาถาแปลกประหลาด รวมทัง้การอญัเชิญสตัว์
วิเศษเพ่ือช่วยในการตอ่สู้                         

2.2.3.3 แรงผลักดันภายใน: อดีตด้านลบของครอบครัวสร้าง 
          แรงจูงใจอันน่าเช่ือถือ 
ตวัละครท่ีถกูกดดนั และถกูกระท าจากคนรอบข้างมากท่ีสดุคือตวัละคร 

จากนินจาคาถาฯ    เพราะนอกจากตวัละครหลกัในเร่ืองอยา่งนารูโตะ จะมีอดีตท่ีขมข่ืน เป็นร่าง
สถิตของปีศาจและสญูเสียพ่อแมต่ัง้แตย่งัเด็กจนแทบไมมี่ใครคบแล้ว ตวัละครหลกัอ่ืนๆ  ก็มกัมี
แรงกดดนัจากปมของ “ครอบครัว” หรือ “ตระกลู” ตัง้แตค่รัง้อดีตสง่ผลให้เกิดแรงผลกัดนัตอ่การ
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กระท าในปัจจบุนั      ซึง่การสร้างแรงกดดนัผ่านอดีตของตวัละคร โดยเฉพาะการสร้างปมความ
ขดัแย้งในครอบครัว หรือตระกลูของตนเอง เพ่ือสร้างแรงจงูใจในการด าเนินเร่ืองของนารูโตะและ
ซาสเึกะก็เป็นกลวิธีเดียวกนักบัท่ีวนัพีซเลือกท า  เพียงแตน่ินจาคาถาฯ สร้างปมอดีตท่ีสร้าง
แรงผลกัดนัทางลบให้กบัตวัละคร (สร้างความแค้น) มากกวา่จะสร้างแรงผลกัดนัทางบวก (สร้าง
ความฝัน)   ซึง่แรงผลกัในด้านลบย่อมสง่ผลให้ตวัละครมีเหตผุลในการกระท าและท าให้ผู้อา่น 
“เช่ือ” ในลกัษณะนิสยั ใจคอของตวัละครอยา่งมาก  
  2.2.4 เดธโน้ต  

2.2.4.1 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: ใส่ใจรายละเอียดเพื่อ 
          สร้างความแตกต่าง 
ความมีเสนห์่ของตวัละครในเดธโน้ตคือการสร้างรายละเอียดใน 

รูปลกัษณ์ภายนอกให้ตวัละคร เชน่การสร้างพระเอกอยา่ง “แอล”   ท่ีหากดผูิวเผินก็เป็นเพียงวยัรุ่น
หนุม่ธรรมดาๆ แตก่ารออกแบบรายละเอียด“อิริยาบถ” กลบัมาธรรมดาเช่นทา่ทางการยืน เดนิ ท่ีมี
หลงังุ้มงอ  การนัง่ยองๆ บนเก้าอี ้ หรือการใช้เพียงนิว้โป้งและชีจ้บัหกูาแฟ     จงึท าให้แอลกลาย
เป็นตวัละครท่ีแม้ไมห่ล่อ แตก็่ติดอยูใ่นความทรงจ าของผู้อา่นได้ไมย่าก  
   2.2.4.2 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: เคร่ืองแต่งกายทันสมัย 

เข้าถงึใจวัยรุ่น  
ภาพของยมทตูท่ีคนสว่นใหญ่นกึถึงมกัเป็นโครงกระดกูเดนิได้ท่ีมาพร้อม 

ผ้าคลมุผืนใหญ่สีด าและอาวธุประจ ากายอย่างเคียวเลม่ยาว    แต่ยมทูตลุค (เจ้าของสมดุโน้ต
มรณะ)  กลบัล้างภาพจ าข้างต้นโดยสิน้เชิง  เพราะถึงแม้ใบหน้าจะยงัคงเค้าความน่ากลวัของโครง
กระดกู ปากท่ีฉีกกว้างจนแทบจะถึงใบห ู   ดวงตากลมโตปดูโปน และรูปร่างสงูผอม    แตก่าร
ออกแบบเสือ้ผ้าหน้าผมของยมทตูลคุกลบัเหมือนนกัดนตรีพงัก์    ท่ีเปล่ียนจากผ้าคลมุตวัหลวม
ของยมทตูท่ีเราคุ้นชินมาเป็นเสือ้-กางเกงรัดรูปสีด า  แถมยงัมีตุ้มหหูว่งโซห้่อยยาว  อีกทัง้ไมไ่ด้ถือ
เคียวประจ ากายใดใด แตก่ลบัชอบพก “แอ้ปเปิล้”  ติดตวัไว้เสมอ     เชน่เดียวกบัตวัละครหญิงท่ีรับ
บทเดน่ในเร่ืองอยา่งอามาเนะ มิสะ    ท่ีอาจเรียกได้ว่า “นางเอก” ก็ไมใ่ชเ่ดก็สาวแสนเรียบร้อย 
หรือฉลาดเฉลียวเหมือนนางเอกทัว่ๆ ไป    เพราะแคเ่คร่ืองแตง่กายภายนอกก็แสดงให้เห็นความ 
“แรง” และทนัสมยัของตวัละครท่ีแตง่ตวัแนวพงัก์เชน่เดียวกบัยมทตูลคุ  ทัง้ผมสีสว่าง การเขียน
ขอบตาด าเข้ม และสร้อยคอหนงัเส้นใหญ่สีด า      ซึง่การสร้างรูปลกัษณ์ของยมทตูลคุ และมิสะ
ให้เป็นแนว “พงัก์”   ข้างต้น    นอกจากจะเป็นการสร้างคาแร็คเตอร์ท่ีแปลกแยกไปจากภาพจ าของ
ตวัละครแบบเดียวกนัในอดีตแล้ว ยงัเป็นตวัละครท่ีทนัยคุสมยั  เข้าถึงกลุม่วยัรุ่น (โดยเฉพาะวยัรุ่น
ญ่ีปุ่ นจ านวนไมน้่อยท่ีนิยมแตง่กายกนัแบบหลดุโลก)  ได้เป็นอย่างดีอีกด้วย     
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     2.2.4.3 การออกแบบภายนอก-ภายใน:พลิกบทบาทพระเอก-ผู้ร้าย 
   การออกแบบรูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครในเดธโน้ตเป็นความตัง้ใจ 
เลน่กบัความคุ้นชินของผู้อา่น โดย “กลบัขัว้”  รูปลกัษณ์ทัง้ภายในและภายนอกของตวัละครให้
ตรงกนัข้ามกบั “บทบาท” ท่ีตวัละครได้รับ   เพราะหากจบัตวัละครอยา่งไลท์ กบัแอล มายืนคูก่ัน
แล้วให้ผู้อา่นคาดเดาว่าใครเป็นพระเอก และใครเป็นผู้ ร้ายโดยไมไ่ด้อ่านเนือ้เร่ืองมาก่อน  เช่ือว่า
สว่นใหญ่คงเลือกผิด เพราะเปลือกนอกของไลท์ (ซึง่รับบทผู้ ร้าย) นัน้เรียกได้ว่า หล่อ  หุน่สงูเพรียว
ตามสมยันิยม และอิริยาบถโดยรวมก็ถกูสร้างให้ด ู“เท”่       ในขณะท่ีแอล (ซึง่รับบทพระเอก) กลบั
หน้าตาไมอ่าจเรียกได้วา่หล่อตามพิมพ์นิยม   เพราะผู้ เขียนวาดให้ลกัษณะนยัน์ตาของแอลคอ่นไป
ทางผู้ ร้าย ด้วยรอยขีดด าใต้ตาท่ีท าให้ดลูึกลบั และให้ความรู้สกึเหมือน “พงัก์” (เป็นไปในทิศทาง
เดียวกนักบัการออกแบบยมทตูลคุ และมิสะ)      นอกจากนีด้้วยทา่ทางของแอลท่ีชอบยืนหลงัคอ่ม 
นัง่ยองๆ หรือการกดัเล็บก็ยิ่งท าให้แอลดหูา่งไกลจากค าว่า “พระเอก” ท่ีมกัดหูล่อไว้ก่อน แตก่ลบัด ู
“แปลก” ซึง่นา่จะเป็นการออกแบบตวัละครผู้ ร้าย หรือตวัประกอบมากกว่า เช่นเดียวกบัการ
ออกแบบนิสยัใจคอ  ท่ีไลท์แม้จะรับบทผู้ ร้ายก็กลบัมีอดุมการณ์ไมต่า่งจากคนดีๆ คนหนึง่ จนอาจ
เรียกวา่เป็นพระเอกได้ไมย่าก   ส่วนแอลนัน้ก็ไมไ่ด้ถกูสร้างให้เป็นพระเอกท่ีนิสยัดีตามพิมพ์นิยม
เพราะเราเห็นเพียงความเก่งกาจในมนัสมองของแอลด้านการสืบสวน แตม่องไม่เห็นนิสยัใจคอ
ด้านความเป็นคนมีคณุธรรมของเขาเลย   ดงันัน้การออกแบบคาแร็คเตอร์เชน่นีน้อกจากจะสร้าง
ความรู้สกึแปลก แตกตา่งไปจากการออกแบบตวัละครพระเอก-ผู้ ร้ายท่ีเราคุ้นชินแล้ว ยงัสะท้อน
ความแตกตา่ง หลากหลายของวยัรุ่นในสงัคมปัจจบุนัท่ีล้วนต้องการ “ตวัตน” ท่ีไมจ่ าเป็นต้องเดนิ
ตามกระแสหลกัอีกด้วย 
    2.2.5 ทเวนตีฯ้ 
   2.2.5.1 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: อีกมุมมองของ “ฮีโร่” 
   แม้ทเวนตีฯ้ จะวา่ด้วยเร่ืองของฮีโร่ผู้กอบกู้ โลกให้รอดพ้นจากมหนัตภยั
ร้าย แตแ่นวทางการออกแบบตวัละครกลบัไมเ่ดนิตามรอยการสร้าง “ฮีโร่” ท่ีเราเคยผา่นตา  นัน่
เพราะการออกแบบ “ขบวนการเคนจิ” ซึง่เป็นกลุม่ของพระเอกท่ีตอ่ต้าน “เพ่ือน”   กลบัมีรูปร่าง 
หน้าตา สดัสว่นของร่างกายไปจนถึงเสือ้ผ้า ทรงผมเรียบง่าย ไมด่หูล่อ เท่ และไมไ่ด้มีของวิเศษ 
หรือความสามารถพิเศษมาชว่ยเชิดชคูวามเก่งกาจใดใดให้กบัตวัละคร  โดยเฉพาะ “โยชิสเึนะ”  ท่ี
แม้จะรับบทส าคญัเป็น “รักษาการณ์หวัหน้าขบวนการเคนจิ”  แตก่ลบัรูปร่าง หน้าตาใกล้เคียงกบั
ค าวา่ “ลกูกระจ๊อก” มากกว่า  เพราะด้วยหางตาท่ีตกดเูศร้าสร้อยตลอดเวลา  แวน่ตากลมใหญ่
หนาเตอะให้ความรู้สกึเป็นนกัวิชาการมากกวา่นกัก่อการปฏิวตั ิ       ซึง่การสร้างตวัละครกลุม่ตวั
เอกให้มีรูปลกัษณ์หา่งไกลจากค าว่า “ฮีโร่”  นอกจากจะสร้างความรู้สึกแปลกใหมส่ าหรับนกัอา่น
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การ์ตนูแนวธรรมะ-อธรรมแล้ว ยงัเป็นการสร้างความหมายใหมข่องค าวา่ “ฮีโร่” ท่ีไมจ่ าเป็นต้องดู
หลอ่ เท ่หรือมีความสามารถเหนือมนษุย์เสมอไป     
   2.2.5.2 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอกและนิสัยใจคอ: ตัวละคร 

         ประกอบแสนทรงพลัง 
ตวัละครประกอบในทเวนตีฯ้ ถกูสร้างให้มีความหมายมากกวา่แคก่าร 

เปิดเผยเร่ืองราวส าคญัและการแสดงความรู้สกึยกย่องตวัเอกให้กลายเป็นวีรบรุุษเหมือนเชน่ คา

คุตะ นกัเขียนการ์ตนูโนเนมท่ีถกูสง่ไปอยูใ่นคกุเดียวกนักบัโอตโจะ  จากท่ีเคยเขียนการ์ตนูอยา่งไร้
แรงใจก็ได้แรงพลงัในการเขียนการ์ตนูขึน้มาอีกครัง้เม่ือเห็นความไมย่่อท้อของทัง้โอตโจะและพรรค
พวก   จนเขาตัง้ปณิธานไว้วา่จะใช้การ์ตนูเป็นส่ือกลางถ่ายทอดเร่ืองราว “ฮีโร่ตวัจริง” อย่าง
ขบวนการเคนจิไปยงัคนทัง้โลกให้ได้  ซึง่การสร้างตวัละครคนธรรมดาๆ  แตเ่ม่ือได้รับ
แรงใจจากขบวนการเคนจิก็สามารถกลายมาเป็นตวัละครท่ี “ทรงพลงั” เพราะสามารถสง่ตอ่ พลงั
ให้คนอ่ืน   และลกุขึน้มาท าบางสิ่งเพ่ือความถกูต้อง จงึเป็นการสร้างตวัละครประกอบท่ีแสน “ทรง
พลงั”    เพราะนอกจากจะท าให้ตวัละครท่ีปรากฏตวัเพียงไมก่ี่ครัง้เป็นท่ีนา่จดจ าแล้ว  ตวัละคร
เหลา่นีย้งัเป่ียมด้วยความหมายท่ีสะท้อนความคิดของผู้ เขียนท่ีต้องการกระตุ้นให้กลุม่คนเหลา่นี ้
น่ีเอง (คนรุ่นใหม ่ศลิปิน) คือ “ความหวงั” ของสงัคม  ท่ีควรจะลกุขึน้มาตัง้ค าถามตอ่ความไมช่อบ
มาพากลในสงัคม  หรือลกุขึน้หาค าตอบถึงวิถีแหง่การเมือง การปกครองท่ีควรจะปราศจากการ
ครอบง าทางความคดิของกลุ่มอิทธิพลใดใด (เหมือนเชน่องค์กร “เพ่ือน”)      
  2.2.6 ยอดนักสืบจิ๋วฯ 
   2.2.6.1 การออกแบบรูปลักษณ์ภายนอก: สร้างตัวละครเพียงหน่ึง 

แต่ได้สอง 
   ในยอดนกัสืบจิ๋วสร้างมิตขิองตวัละครได้อยา่งง่ายดายโดยไมต้่องสร้าง
ตวัละครคูห่เูข้าชว่ย (เหมือนเร่ืองแนวสืบสวนอ่ืนๆ)      เพราะตวัละครเอกแม้มีเพียงคนเดียวแตก็่
เหมือนมีสองคนสองบคุลิกในร่างเดียวกนั     นัน่เพราะร่างกายของพระเอกอยา่งคโุด้ ชินอิจิ ได้หด
เล็กลงจากฝีมือขององค์กรชายชดุด าจนกลายเป็นเด็กประถมในร่างของ “โคนนั” การออกแบบตวั
ละครเอกอย่างชินอิจิและโคนนั จงึเป็นตวัละครท่ีฉีกตวัเองออกมาจากแนวเร่ืองแบบสืบสวนอยา่ง
นา่สนใจ เพราะนอกจากจะท าให้ผู้อ่านได้รสชาตท่ีิแปลกใหมข่องการได้เห็น “เดก็ประถม” 
กลายเป็นยอดนกัสืบได้อยา่งนา่เช่ือถือแล้ว     ขณะเดียวกนัการสร้างตวัละครเอกเช่นนีก็้ยงัให้ผล
ทางการตลาดในวงกว้างมากขึน้อีกด้วย 
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2.3 ความแตกต่างหลากหลายของตัวละคร 
 เร่ืองท่ีสร้างตวัละครได้ดีย่อมต้องมีบคุลิกลกัษณะทัง้ภายในและภายนอกท่ีไมซ่ า้ซ้อนกนั
ในเร่ืองเดียว   โดยแตล่ะเร่ืองใช้แนวทางสร้างความ “หลาก” ให้กบัตวัละครตา่งกนัดงันี ้
  2.3.1 วันพีซ   
   2.3.1.1 ความแตกตา่งของกลุม่ตวัละครเอก 

การออกแบบรูปลกัษณ์ภายนอกของกลุม่โจรสลดัหมวกฟางนัน้ไมไ่ด้มี 
ขนาดความสงูต ่าของตวัละครแตกตา่งกนัมากนกั   (เว้นแตต่วัละครท่ีไมใ่ชม่นษุย์เหมือนเชน่คร่ึง
คนคร่ึงกวางอยา่งช้อปเปอร์ ท่ีตวัเล็กกวา่คนอ่ืน     หรือไซบอร์กอยา่งแฟรงกีก็้สร้างให้ตวัสงูใหญ่
กวา่ปกต)ิ   เชน่เดียวกบัการออกแบบสดัส่วนตวัละครโดยรวม ให้ด ู “เท”่ แบบวยัรุ่นยคุใหมเ่ข้าไว้
ก่อน เพราะไมมี่ใคร “อ้วน” แม้แตค่นเดียว  ดงันัน้ทกุตวัละครจงึมีจดุร่วมกนัคือความ “ผอม เพรียว 
เรียว ยาว” ท่ีคอ่นข้างจะเกินจริงแตก็่สามารถสร้างความรู้สกึแตกตา่งให้เกิดขึน้ได้ผา่นการ
ออกแบบรายละเอียดของอวยัวะบนใบหน้า เสือ้ผ้า  ทรงผม และเคร่ืองแตง่กาย   ซึง่แยกแยะเป็น
ตารางได้ดงันี ้

2.3.1.2 ความแตกตา่งของนิสยัใจคอภายในของกลุม่ตวัละครเอก 
แม้รูปร่างหน้าตาภายนอกอาจไมแ่ตกตา่งกนัจนเห็นได้ชดั แตล่กัษณะ 

นิสยัใจคอและความสามารถของกลุม่ตวัเอกนัน้แตกตา่งกนัอยา่งมาก  เพราะทกุตวัละครล้วนมี
เร่ืองราว และความฝันเป็นของตวัเอง  ท าให้เม่ือผนวกรูปร่างหน้าตาภายเข้ากบักบันิสยัใจคอ
ภายในจงึท าให้ภาพรวมคาแร็คเตอร์กลุม่ตวัเอกของวนัพีซมีทัง้ความเหมือนท่ีเป็นตวัเช่ือมโยงตวั
ละครเข้าไว้ด้วยกนั และขณะเดียวกนัก็ยงัคงความแตกตา่งเฉพาะตวัเอาไว้ได้  โดยการสร้างคา
แร็คเตอร์ของตวัละครเอกทัง้ 9 ตวัถกูก าหนดให้แตกตา่งกนัอย่างชดัเจนด้วย “บทบาทหน้าท่ี” บน
เรือโจรสลดัตัง้แตต้่น    โดยรูปลกัษณ์ภายนอกตวัละครไมไ่ด้แตกตา่งกนัมากนกั เพราะมีจดุร่วมท่ี
ความผอมเพรียว เรียวยาวของร่างกายคล้ายคลงึกนั วยัใกล้เคียงกนั (สว่นใหญ่เป็นวยัรุ่นระหว่าง 
15-19 ปี ยกเว้นโรบิน แฟรงกีแ้ละบรู๊ค)         แตส่ิ่งท่ีแตกตา่งกนัคือนิสยัใจคอท่ีผู้ เขียนสร้างตวั
ละครกลุม่โจรสลดัหมวกฟางให้เป็นภาพแทนของเดก็วยัรุ่นในสงัคม ซึง่ไมไ่ด้มีแตล่กัษณะของตวั
ละครท่ีสงัคมให้คณุคา่วา่ “ดี” (เชน่เด็กเรียน มีน า้ใจ กตญัญเูชน่ลฟ่ีู หรือเก่งในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ีดี
เชน่ซนัจิเก่งท าอาหารและโซโลเก่งฟันดาบ) เทา่นัน้           แตย่งัสร้างภาพแทนของวยัรุ่นอีกมากท่ี 
“แปลกแยก” “ไมเ่หมือนใคร”  เชน่ตวัละครท่ีรูปร่างคร่ึงคนคร่ึงกวางอยา่งช้อปเปอร์ท่ีไม่มีใครรับเข้า
เป็นพรรคพวก  หรือกระทัง่ตวัละครท่ีมีนิสยัท่ีคนในสงัคมสว่นใหญ่ประณามเหมือนเชน่ “จอม
โกหก” อยา่งอซุป  หรือ “แมวขโมย” ท่ีท าทกุอยา่งเพื่อเงินอย่างนามิ        แตต่วัละครท่ีมี
คณุลกัษณะด้านลบเหลา่นีต้า่งก็มีเหตผุลในการกระท าทัง้สิน้  อซุปโกหกเพ่ือหลอ่เลีย้งก าลงัใจให้
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แมแ่ละเพ่ือน  และ  นามิขโมยของคนอ่ืนเพ่ือหาเงินมาปลดแอกอิสรภาพให้ครอบครัว        ซึง่การ
สร้างตวัละครเอกให้เป็น “กลุม่วยัรุ่น” ท่ีมีอตัลกัษณ์ของตนเอง ซึง่นอกจากจะแตกตา่งทัง้รูปร่าง
หน้าตา ความฝัน และความสามารถเหลา่นีน้อกจากจะท าให้เร่ืองราวมีสีสนัมากขึน้แล้วยงัท าให้
ตวัละครของวนัพีซเข้าถึงกลุ่มผู้อา่นท่ีแตกตา่งหลากหลายในสงัคมได้เป็นอยา่งดีอีกด้วย   
    2.3.1.3 ความแตกตา่งของตวัละครอ่ืนๆ ท่ีไมใ่ชต่วัเอก 

ตวัละครฝ่ายร้าย หรือตวัละครประกอบอ่ืนๆ ก็มีความหลากหลายไมแ่พ้ 
กลุม่ตวัละครเอก  ซึง่สว่นใหญ่เน้นไปท่ีการวาดสดัสว่นตวัละครให้ผิดไปจากขนาดของคนปกติ 
และเพิ่มความดงึดดูด้วยเสือ้ผ้า ทรงผม และเคร่ืองแตง่กายเป็นหลกั   แตก็่มีตวัละครท่ีมีความ
แตกตา่งและนา่สนใจด้วยการสร้างสถานการณ์ และนิสยัใจคอดงันี ้

- ตัวตลก บากี:้ ตัวละครประเภทฮีโร่หลอกลวง     บากีเ้ป็นหวัหน้า 
โจรสลดัท่ีไมเ่ก่งกาจด้านการตอ่สู้ใด และชอบหนีเอาตวัรอดอยูเ่สมอ  แตโ่ชคชะตามกัเลน่ตลกให้
ผู้คนรอบข้างเข้าใจผิดว่าเขาก่อวีกรรมยิ่งใหญ่จนได้รับการยกย่องเป็น “วีรบรุุษ” (ขณะท่ีวีรบรุุษตวั
จริงอยา่งลฟ่ีู กลบัถกูมองข้าม)   ตวัละครกปัตนัเรือแบบบากีจ้งึเป็นตวัละครท่ีคนอ่าน (โดยเฉพาะ
คนไทย) ช่ืนชอบได้ไมย่ากเพราะเป็นตวัละครประเภท ”โชคชะตาพาไปมากกวา่ฝีมือ” ซึง่ก็แสดงสจั
ธรรมเร่ืองโชค และวาสนาของคนเราในโลกแหง่ความเป็นจริงท่ีบางครัง้เราไมอ่าจก าหนดชะตา
ชีวิตเราเองได้ซึง่ก็ท าให้เกิด “ฮีโร่ปลอม” ท่ีอาจเกิดจากความเข้าใจผิดของคนอ่ืน  หรืออาจเกิดจาก
การท่ีสงัคมสร้างภาพมายาขึน้เองอยูเ่สมอๆ     

- บทส าคัญของตัวละครเพศที่ 3  ในวนัพีซให้ความส าคญักบัตวัละคร  
“เพศท่ี 3” อย่างมาก  เพราะมีตวัละครเพศชายท่ีแตง่เป็นหญิงถึง 2 ตวัท่ีได้รับบทส าคญันัน่คือ   
มิสเตอร์ทูว์ บอน เคร สาวประเภทสองร่างผอมบางท่ีเคยอยูฝ่่ายตรงกนัข้ามกบักลุ่มพระเอกมา
ก่อน         เธอนา่สนใจเพราะรูปลกัษณ์ภายนอกขดัแย้งกบันิสยัใจคอภายใน   นัน่คือแม้จะชอบใส่
ชดุแสนหวานแบบบลัเล่ต์ และทาลิปสติกแดงล า้ขอบปากแบบสาวจอมแฟชัน่   แตน่ิสยัใจคอกลบั
นบัถือเสียย่ิงกว่าชายอกสามศอก  เพราะ “วิถีกะเทย” ในแบบของเธอท่ีให้ความส าคญัใน 
“มิตรภาพ”   ท าให้มิสเตอร์ทว์ูยอมสละชีวิตตนเองเพ่ือชว่ยลฟ่ีูในการแหกคกุครัง้ส าคญั   
เชน่เดียวกบัเอ็มเพอริโอ อิวานคอฟ   มือขวาของนกัปฏิวตัิดราก้อน อาชญากรอนัดบัหนึง่ของ
โลก ท่ีนอกจากจะโดดเดน่ด้วยรูปลกัษณ์ภายนอกท่ีมีใบหน้าขนาดใหญ่เกินตวั  ขนตายาว และผม
ทรงแอฟโฟรสีมว่ง    เธอยงัเป็นคนส าคญัในโลกโจรสลดัด้วยการเป็นราชินีแหง่ราชอาณาจกัร
กะเทย   และเป็นผู้ก่อตัง้กลุ่มนิวคามา่แลนด์  ซึง่เป็นกลุ่มท่ีมีสมาชิก “ไร้เพศ” (เพราะก้าวข้ามการ
แบง่แยกเพศโดยผู้ชายบางคนก็เป็นผู้หญิง ส่วนผู้หญิงบางคนก็เป็นผู้ชาย)        การสร้างตวัละคร
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เพศท่ี 3  ซึง่ไมไ่ด้มีดีแคต่ลก แตย่งันิสยัดี แถมเก่งกาจ และได้รับการยอมรับจากสงัคมเชน่นี ้
นอกจากจะสะท้อน-เข้าถึงความแตกตา่งหลากหลายของคนเราในโลกปัจจบุนัได้ในแบบท่ีหาได้
ยากในการ์ตนูญ่ีปุ่ นเร่ืองอ่ืนๆ   แล้วยงัชว่ยยกระดบัสถานะทางสงัคมของเพศท่ี 3 ให้สงูขึน้อีกด้วย 
  2.3.2 นินจาคาถาฯ 
  ด้วยเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบั “นินจา” การออกแบบคาแร็คเตอร์ของตวัละครในนินจา
คาถาฯ โดยรวมทัง้รูปลกัษณ์ภายนอกและนิสยัใจคอจงึเน้นตวัละครในทิศทางเดียวกนัคือความ 
“มืดหมน่” ของจิตใจ ความคิด ภมูิหลงั รวมทัง้เสือ้ผ้าเคร่ืองแตง่กาย   แตใ่นความมืดทมึท่ีสะท้อน
ความเป็นนินจานัน้มีความแตกตา่งกนัดงันี ้

2.3.2.1 ความแตกตา่งของกลุม่ตวัละครเอก 
- ทีมนินจาสร้างคาแร็คเตอร์แตกตา่ง 
ความแตกตา่งแรกในกลุม่ตวัเอกคือการสร้าง “ทีมนินจา”  เพราะในแต ่

ละทีมต้องมีนินจาท่ีมีความสามารถแตกตา่งกนัเพ่ือช่วยเหลือซึง่กนัและกนัได้  ซึง่ตวัละครท่ีโดด
เดน่ในด้านการออกแบบบคุลิกภายนอกจงึเน้นไปท่ีการสร้าง “ความสามารถ” หรือ “พรสวรรค์” 
ของแตล่ะคนจงึเกิดตวัละครท่ีนา่สนใจเชน่ “จอมวางแผน” ซึง่เป็นตวัละครท่ีเป็น “มนัสมอง” ของ
กลุม่อยา่ง นารา ชิกามารุ  ท่ีนอกจากจะควบคมุเงาได้แล้ว ความเป็นคนนิ่งเฉย ไมมุ่่งมัน่เอาชนะ
ใครกลบักลายเป็นเร่ืองดีท่ีท าให้สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ และวางแผนการตอ่สู้ ได้อย่าง
เหลือเช่ือ  

- ตวัละครประเภทนินจาพรสวรรค์ และนินจาพรแสวง 
ทกุๆ ตระกลูนินจาจะมีความลบัเร่ืองความสามารถพิเศษประจ าตระกลู  

หรือ “ขีดจ ากดัสายเลือด” หรืออาจเรียกได้วา่พรสวรรค์ประจ าตระกลูท่ีไมเ่หมือนกนั    ซึง่ก็เป็นอีก
เง่ือนไขท่ีสร้างความหลากหลายให้ตวัละคร    เหมือนเช่น อาคิมิจิ  โจจิ  ซึง่ลกัษณะเดน่ของโจจิ
นัน้อาจดเูป็นตวัละครแบบ “สตูรส าเร็จ” ในทกุเร่ืองท่ีมกัมีตวัละคร “อ้วน” หรือสดัส่วนใหญ่โตผิด
คนอ่ืน (เหมือนเชน่ไจแอนท์ในโดราเอมอน)    แตผู่้ เขียนก็ให้มลูเหตขุองความอ้วนได้อยา่งนา่สนใจ  
นัน่เพราะขีดจ ากดัสายเลือดของตระกลูอาคมิิจิท่ีถ่ายทอดมายงัรุ่นลกูรุ่นหลานให้มีความสามารถ
ในการเปล่ียนแคลอรีให้เป็นจกัระ (พลงังาน) ได้    ดงันัน้การท่ีโจจิกินเก่ง หิวบอ่ย จนกลายเป็น
นินจาท่ีเรียกได้วา่ “อ้วน” ซึง่ดจูะขดักบัภาพลกัษณ์ของนินจาท่ีควรจะผอมเพรียวจงึดมีูเหตผุล
ขึน้มาทนัที      และเม่ือมีนินจาท่ีมีพรสวรรค์ประจ าตระกลู ก็ย่อมมีตวัละครท่ีไร้พรสวรรค์แตอ่าศยั
พรแสวงเชน่ ร็อค ลี  ผู้ มีหน้าตาถอดแบบเหมือนต านานดารานกัสู้ ท่ีโดง่ดงัไปทัว่โลกอยา่ง บรู๊ซ ลี 
ด้วยทรงผมบอ็บหน้าม้า และคิว้เข้มหนา   แม้ลีดจูะหลดุออกไปจากตวัละครแบบ “นินจา” เพราะ

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0
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ไมมี่ต้นตระกลูท่ีให้ความสามารถพิเศษด้านคาถาหรือเวทมนตร์  แตก็่อาศยัความมมุานะจนท าให้
เป็นนินจาท่ีเก่ง “กระบวนท่า” สามารถโจมตีคูต่อ่สู้ ได้อยา่งรวดเร็วจนนา่จะเป็นตวัเอกในหนงัจีน
ยคุเก่ามากกวา่       แตต่วัละครอย่างร็อค ลีก็เป็นตวัละครท่ีเป็นแบบอยา่งให้กลุ่มผู้อา่นเข้าถึง
ความหมายของ “ความพยายามอยู่ท่ีไหน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่” ได้เป็นอยา่งดี 

ในขณะท่ีตวัละครร้ายของวนัพีซมีรูปร่างหน้าตาโดยรวมไมห่ลอ่ ไมเ่ท ่     
แตต่วัละโดยรวมของนินจาคาถาฯ กลบัมีรูปร่างหน้าตาคอ่นข้างสวยงาม   หรือไมก็่ดเูทแ่ทบ
ทัง้หมด  โดยเฉพาะ “ตวัร้าย” ท่ีอาจดหูลอ่ เทย่ิ่งกวา่ฝ่ายตวัเอกด้วยซ า้    เพราะนอกจากรูปลกัษณ์
ตวัละครท่ีดดีูแล้ว ผู้ เขียนได้อาศยัการใสป่มูหลงัอนัเจ็บปวดของชีวิตท่ีต้องเกิด “ความสญูเสีย” คน
ท่ีตนรักลงไป   อีกทัง้การสร้างการกระท าท่ีท้ายท่ีสดุแล้วตวัร้ายเหลา่นีก็้กลบัใจกลายเป็นคนดี  จงึ
ท าให้พวกเขากลายเป็นตวัละครท่ีมีบคุลิก “เท”่ และนา่จดจ าจนเชน่เดียวกบัตวัเอกอยา่งนารูโตะ 
(ท่ีมีชีวิตวยัเดก็ก าพร้า แปลกแยกเชน่กนั)  จงึไมน่า่แปลกเลยท่ีตวัละครร้ายเหลา่นีจ้ะอยูใ่นใจของ
ผู้อา่นได้ไมย่าก   โดยอาจแยกแยะให้เห็นบคุลิกตวัร้ายท่ี มีจดุร่วมเร่ือง “ความสญูเสีย”  

2.3.3 ดราก้อนบอล 
อาจกลา่วได้วา่ดราก้อนบอลออกแบบความหลากหลายในเร่ืองขนาด และรูปร่าง 

หน้าตาของตวัละครได้เดน่ชดัมากท่ีสดุจนเรียกได้ว่าแคเ่ห็นการออกแบบภายนอกของตวัละคร ก็
เข้าใจนิสยัใจคอได้โดยไมต้่องเห็นข้อมลูประกอบ หรือการกระท าของตวัละครเลย  ซึง่ความอาจ
แยกความแตกตา่งของตวัละครเป็นกลุม่ดงันี ้

2.3.3.1 ความแตกตา่งของกลุม่ตวัละครเอก 
เดก็ผมชี ้ หนุม่หลอ่ ชายสามตา หมนู้อย  และผีจีน  ตวัละครเหลา่นีค้ง 

บง่บอกความหลากหลายสดุขัว้ของตวัละครในดราก้อนบอลได้อยา่งดี    เพราะน่ีคือกลุม่ตวัละคร
เอก (ฝ่ายดี) ของดราก้อนบอลในภาคแรกท่ีให้ความตา่งของบคุลิกภายนอกทัง้ ขนาด รูปร่าง เพศ 
วยั  เผา่พนัธุ์ของตวัละครท่ีท าให้ดราก้อนบอลเดน่ล า้เร่ืองการสร้าง “จินตนาการ”  เร่ืองคาแร็ค
เตอร์ตวัละครท่ีแทบจะไร้ขีดจ ากดั     ตวัละครเอกในดราก้อนบอลจงึเป็นตวัละครประเภท “ไมค่อ่ย
คดิมาก”    ซึง่ก็ท าให้เร่ืองราวเป็นเส้นตรง ไมซ่บัซ้อน และเหมาะสมกบักลุม่ผู้อ่านท่ีเป็นเด็กได้ดี      

2.3.3.2 แตกตา่งของตวัละครอ่ืนๆ ท่ีไมใ่ช่ตวัเอก  
   มีผู้อา่นจ านวนไมน้่อยท่ีเฝ้ารอคอย “ตวัร้าย” ในดราก้อนบอล นัน่เพราะ
ผู้ ร้ายในการ์ตนูเร่ืองนีต้า่งสบัเปล่ียนหมนุเวียนมาเป็นบททดสอบให้กบัพระเอกโดยไมซ่ า้หน้า ท า
ให้รูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครฝ่ายร้ายในดราก้อนบอล โดดเดน่ และหลากหลายอยา่งมาก มี
ทัง้ปีศาจ  คนธรรมดา หรือจอมมารขีเ้ลน่   ซึง่ตวัละครท่ีออกแบบได้นา่สนใจก็เชน่ ราชาปีศาจพคิ
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โกโร่      ปีศาจเผา่อสรูท่ีมาจากนอกโลก  สิ่งท่ีนา่จดจ าของพิคโกโร่ก็คือ รูปร่างท่ีก าย าสีเขียวมี
เส้นเลือดปดูโปนอยูเ่ตม็ตวั  ซึง่บง่บอกถึง “ความเป็นปีศาจ” ตัง้แตแ่รกเห็น      แตก่าร “กลบัใจ” 
ของพิคโกโร่มาเข้าร่วมกบัโงคใูนภายหลงัท าให้ผู้อ่านได้เห็น ภาพแปลกตาเม่ือเกิดการรวมกลุม่กนั
ของตวัละครฝ่ายพระเอก เพราะผู้อา่นส่วนใหญ่มกัคุ้นชินกบัตวัละครฝ่ายดีท่ีลายเส้นเรียบง่าย 
สะอาดตา ไมเ่น้นการออกแบบมากเทา่กบัตวัละครผู้ ร้าย    ดงันัน้ภาพการเข้าร่วมกลุม่ฝ่ายดี
ของพิคโกโร่จงึสร้างความ “ขดัแย้ง” กนัในกลุม่ (ตวัละครไมก่ลืนกนัไปหมด) ท าให้เกิดภาพท่ีนา่
ประทบัใจขึน้ได้     

นอกจากตวัร้ายแล้วโทริยาม่า อากิระสามารถสร้างตวัละครประกอบให้ 
นา่จดจ าด้วยการสร้าง“มิสเตอร์ซาตาน”     หนุม่ใหญ่ท่ีคอ่นไปทางขีเ้หร่ ด้วยทรงผมหยิกฟ ู หวัเถิก 
นิสยัขีโ้อ ่    แตเ่ขาสร้างการจดจ าให้เกิดขึน้หลงัจากคว้าแชมป์ในศกึเจ้ายทุธภพได้ถึง 5 ครัง้  โดย
ทัง้ 5 ครัง้ก็เป็นการคว้าแชมป์ด้วยโชคชะตา หรือการเลน่นอกเกม   ไมไ่ด้เกิดจากฝีมือใดใดทัง้สิน้  
(เชน่ยดัเงินใต้โต๊ะก้อนโตให้เกิดการล้มมวยขึน้   หรือเอาชนะจอมมารบเูพ่ือเห็นแกม่ิตรภาพท่ีมีให้
กนั)     ท าให้เม่ือถึงยามท่ีคนทัง้โลกต้องการให้มิสเตอร์ซาตานออกมาปกป้องจากฝีมือของเซลท่ี
ก าลงัท าลายล้างโลก เขาก็ยงัโชคชว่ย  เพราะท้ายท่ีสดุก็เป็นกลุม่ของโงคท่ีูโคน่เซลได้  แตม่ิสเตอร์
ซาตานกลบัเหมาเอาความดีความชอบจนกลายเป็นฮีโร่ตลอดกาลของโลกไปเสียแล้ว       ตวัละคร
ท่ีไมใ่ชท่ัง้คนดี และไมใ่ชท่ัง้คนร้าย แตโ่ชคชะตาเลน่ตลกเชน่นีจ้งึเป็นตวัละครท่ีคนอ่านรู้สกึผกูพนั
ได้ง่าย  เพราะเขามี “ความลบั” ระหวา่งผู้อา่นกบัตวัละครท่ีทกุคนในเร่ืองไมรู้่ (ความลบัท่ีผู้อา่นรู้
ถึงความออ่นแอของเขาไว้ภายใต้สถานะความเป็นฮีโร่) ซึง่ก็เป็นแนวทางการสร้างตวัละคร
ประกอบให้น่าจดจ าเหมือนเชน่ตวัตลกบากีใ้นวนัพีซจนเรียกได้วา่ตวัละครแบบมิสเตอร์ซาตาน แม้
อาจไมส่ าคญักบัเนือ้เร่ืองหลกั แต่ก็เป็น “ตวัละครของคนอา่น” ท่ีเรียกรอยยิม้ได้ทกุครัง้ท่ีปรากฏตวั 
  2.3.4 ทเวนตีฯ้ 
   หากตวัละครของดราก้อนบอลเป็นต้นแบบการออกแบบรูปลกัษณ์ภายนอก
ส าหรับการ์ตนูแนวแฟนตาซี   ตวัละครในทเวนตีฯ้ ก็คงเป็นแบบอยา่งท่ีดีให้กบัการออกแบบ
รูปลกัษณ์ภายนอกของตวัละครแนวสมจริง   เพราะนอกจากตวัละครในทเวนตีฯ้  จะมีความ
เฉพาะตวัสงูมากในด้านการออกแบบขนาด รูปร่างให้มีความสงูต ่า และอ้วนผอมท่ีตา่งกนัชดัเจน
แล้ว  ยงัมีการออกแบบบนใบหน้าท่ีนา่สนใจด้วยการวาด “เส้นขีดของดวงตา และคิว้” ท่ีขดัแย้งกนั   
เชน่การวาดหนงัตาตก แตค่ิว้ชีข้ึน้ ซึง่ก็สร้างความรู้สกึเศร้า และให้ความรู้สึกเป็นตวัละครท่ีผา่น
ร้อนผา่นหนาวมาเป็นอยา่งดีซึง่ก็เป็นจดุเดน่ในการออกแบบลกัษณะภายนอกของตวัละครท่ี
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เรียกวา่ “น้อยได้มาก”  เพราะสามารถสะท้อนนิสยั  ใจคอภายในตวัละครโดยรวมของเร่ืองท่ีเป็น 
“คนธรรมดา”   ในสงัคม  

2.3.5 ยอดนักสืบจิ๋วฯ  
  ภาพรวมตวัละครในยอดนกัสืบจิ๋วฯ แม้มีจ านวนคอ่นข้างมาก แตเ่ม่ือจบัตวัละคร
ยืนเรียงกนัก็ไมไ่ด้มีรูปลกัษณ์ท่ีแตกตา่งกนัชนิดสดุขัว้ ความแตกตา่งเพียงเล็กน้อยท่ีเกิดขึน้
นอกจากจะอยูท่ี่นิสยัใจคอแล้ว ยงัถกูก าหนดด้วย”อาย”ุ เป็นหลกั  ซึง่ท าให้เกิดตวัละครสงู ต ่า
ตา่งกนั นอกจากนีก็้ยงัเกิดจากการสร้างรูปทรงและสีผิว ให้หลากหลายอย่างการสร้างตวัละคร
อ้วนจดั  ด าจดั    แตไ่มว่่าจะอยา่งไรตวัละครในชว่งวยัรุ่นก็ยงัเน้นความสวย หล่อ  ผอมเพรียว 
ใบหน้าเรียว และคางแหลมเหมือนๆ กนั   
  โดยตวัละครในการ์ตนูเร่ืองนีด้แูตกตา่งได้ด้วยการสร้างตวัเอกสองรุ่นในร่างเดียว 
เพราะพระเอกคือคโุด้ ชินอิจิ นกัสืบหนุม่มธัยมปลายไฟแรง ท่ีร่างหดเล็กลงเป็นเดก็ประถม จงึท า
ให้เกิดตวัละครรายรอบตวัเอกท่ีมีหลากหลายวยัเพ่ือเพิ่มสีสนัให้กบัเร่ืองและเพื่อขยายฐานผู้อ่าน
ในวงกว้าง นัน่คือมีทัง้ตวัละครกลุม่เด็กประถมอย่าง “ขบวนการนักสืบเยาวชน”  ซึง่ใช้สตูร
เดียวกบัการสร้างตวัละครในการ์ตนูอมตะอย่างโดราเอมอนเพราะมีทัง้เดก็น้อยหน้าตาดีใสแ่ว่น
อยา่งโคนัน (คล้ายโนบีตะ) เดก็อ้วนใจร้อนอยา่งเกนตะ (คล้ายไจแอนท์)  เด็กเรียนตวัผอมหน้า
แหลมอยา่งมิซึฮโิกะ (คล้ายซูเนโอะ) และผู้หญิงนา่รักเพียงหนึง่เดียวของกลุม่อยา่งอายูมิ (คล้าย
ชิซูกะ) ซึง่การออกแบบลกัษณะภายนอกของตวัละครนกัสืบประถมกลุม่นีก็้เป็นไปตามแนว
ทางการออกแบบตวัละครส าหรับเด็กท่ีคงความเป็น “การ์ตนู” ด้วยสดัสว่นของศีรษะตวัละครท่ี
คอ่นข้างใหญ่เกินจริง และลกูนยัน์ตาท่ีเป็นทรงกลมขนาดใหญ่กวา่ตวัละครในเร่ืองท่ีมีอายุ
มากกวา่ 
  ถดัจากตวัละครกลุม่เดก็ ก็ขยบัขึน้ไปเป็นตวัละครวยัรุ่น ซึง่ขนาดและรูปร่างไมไ่ด้
แตกตา่งกนัมากเหมือนกลุม่ขบวนการนกัสืบเด็ก โดยส่วนใหญ่มีรูปร่าง ผอม สงู ใบหน้าแหลมเรียว 
และมีเส้นผมท่ีชีแ้หลมคล้ายคลงึกนัโดยตวัเอกหนุม่ทัง้พระเอกอยา่งชินอิจิ     ฮัตโตริ เฮย์จิ       
นกัสืบ ม.ปลายผู้ มีช่ือเสียงในแถบคนัไซ โอซาก้า  และจอมโจรคิด  ล้วนมีรูปร่างหน้าตาหล่อเหลา 
คางแหลมเรียว ตาโตเหมือนกนัอย่างมาก จะตา่งก็เพียง “สีผิว”(ของเฮย์จิ) ท่ีเข้มกวา่คนอ่ืนเทา่นัน้   
ในขณะท่ีตวัละครวยัรุ่นฝ่ายหญิงก็มีรูปร่างท่ีผอม สงู คางแหลมและผมชีแ้หลมอนัเป็นเอกลกัษณ์
เหมือนกนั จะตา่งก็เพียงการก าหนดนิสยัใจคอ และรายละเอียดของใบหน้าเพียงเล็กน้อย         
ขณะท่ีกลุม่นกัสืบรุ่นใหญ่  ก็มีความแตกตา่งทางรูปลกัษณ์ภายนอกมากกวา่วยัรุ่น  เพราะตวัละคร
วยัผู้ใหญ่ไมไ่ด้มีจดุดงึดดูผู้อ่านด้วยรูปร่างหน้าตา   ดงันัน้จงึมีทัง้ตวัละครอ้วน ผอมตา่งกนัไป  

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AE%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B4_%E0%B9%80%E0%B8%AE%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%88%E0%B8%B4
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2.3.6 เดธโน้ต 
เดธโน้ตเป็นเพียงเร่ืองเดียวท่ีมีตวัละครน้อยและเน้นสร้างคาแร็คเตอร์ภายนอกตวั 

ละครโดยรวมให้ไมแ่ตกตา่งกนัมากนกั   เพราะทกุตวัละครถกูสร้างให้เกิดความรู้สกึเท ่ หลอ่ สวย 
ลกึลบัแบบพงัก์ ทัง้พระเอกอยา่งแอล ท่ีผู้ เขียนวาดให้ขอบตาล่างมีสีด า ผมด า  รูปร่างคอ่นข้างสงู 
ผอม   หรือยางามิ ไลท์ ฝ่ังตวัร้ายท่ีผมสีน า้ตาลทอง ก็หน้าตาหลอ่เหลา หุน่สงู เพรียว   ทัง้คูเ่รียก
ได้วา่มีโครงหน้า และรูปร่างใกล้เคียงกนั คือยงัคงคอ่นข้างผอม สงูตามสมยันิยมของค าวา่หล่อ  
ตา่งกนัเพียงการออกแบบท่าทางการยืน นัง่ของตวัละครให้แอลมีทว่งทา่เฉพาะตวัในการนัง่ (ชอบ
นัง่ยองๆ) หรือการยืนหอ่ไหล ่ เพ่ือให้แอลเป็นตวัละครท่ีไมห่ลอ่เหลาตามพิมพ์นิยมแตมี่ทว่งทา่ท่ี
เป็นแบบฉบบัของตนเอง       ดงันัน้ความตา่งท่ีเห็นได้ชดัของการออกแบบตวัละครในเดธโน้ตจงึ
เกิดจาก “ความคิด” “ความเช่ือ” ข้างในตวัละครท่ีมีตอ่ค าวา่ “ความถกูต้อง” อนัเป็นแก่นแกน
ส าคญัของเร่ือง   
 2.4 การกระจายความส าคัญและการสร้างความสัมพันธ์ของตัวละคร  

การสร้างความแตกตา่งหลากหลายของบคุลิกตวัละครในเร่ืองราวท่ีมีตวัละครกลุม่จ านวน
มากอาจเข้าถึงผู้อา่นในวงกว้างได้ง่าย แตก่ารจะท าให้ตวัละครประทบัอยูใ่นความทรงจ าผู้อา่นได้
นัน้ยอ่มเกิดจากการกระจายความส าคญัของตวัละครให้รับบทบาทยิ่งใหญ่ใกล้เคียงกนั    รวมทัง้
สร้างการปรากฏตวัของตวัละครอย่างเทา่เทียมกนั     ซึง่เร่ืองท่ีท าได้ดีก็คือวันพีซที่สามารถ
กระจายบทบาทตวัละครกลุ่มพระเอก (กลุม่โจรสลดัหมวกฟาง) ให้ไมมี่ใครมากกวา่หรือน้อยกวา่
ได้เป็นอยา่งดีเพราะทกุคนมีบทบาทบนเรือเป็นตวัก าหนด และเพราะตวัละครอยูบ่นเรือล าเดียวกนั
ท าให้เหตกุารณ์ผจญภยัระหวา่งการเดนิทางท่ีผนัผ่านเข้ามาจงึปะทะเข้ากบักลุม่ตวัละครเอกไป
พร้อมๆ กนั     ตรงกนัข้ามกบัดราก้อนบอล ท่ีแม้จะสร้างตวัละครให้แตกตา่งผา่นรูปลกัษณ์
ภายนอกได้ชนิดไมซ่ า้กนั และพยายามสร้างตวัละครคูห่ ู(ในชว่งภาคแรก) เพ่ือสร้างความนา่สนใจ
ให้กบัตวัละคร   แตก่ลุม่ตวัละครเอกหรือตวัละครฝ่ายดีหลายตวักลบัถกู “ทอดทิง้” ระหวา่งทาง    
เพราะเร่ืองราวเน้นเพียงแคก่ารตอ่สู้ระหวา่งพระเอกอย่างโงคท่ีูเก่งขึน้กบัตวัร้ายท่ีเก่งกวา่  ดงันัน้
ตวัละครท่ีเคยเก่งแตไ่มพ่ฒันาฝีมือจงึ “ไร้ประโยชน์” ตอ่เร่ือง  ผู้อา่นจงึไมรู้่สกึถึงความเป็น “ทีม” 
ของกลุม่ตวัเอกแตก่ลบัรู้สกึว่าเป็น “ตวัประกอบ” เสียมากกวา่     ด้านนินจาคาถาฯ นัน้แม้เร่ืองจะ
เร่ิมจากการตามตดิชีวิตพระเอกอยา่งนารูโตะตัง้แตอ่ยู่โรงเรียนนินจาระดบัประถม แตเ่ร่ืองราว
ตอ่จากนัน้มีตวัละครมากหน้าหลายตาเข้ามามีบทบาทแทน โดยเฉพาะตวัละครฝ่ังตรงกนัข้ามกบั
พระเอก   เพราะผู้ เขียนให้ความส าคญักบัการสร้างตวัร้ายท่ีแข็งแกร่งเพ่ือเป็นตวัพิสจูน์และพฒันา
ความสามารถของนารูโตะ  จนท าให้ “ผู้ ร้าย” รับบทเดน่และปรากฏตวัอยูใ่นเร่ืองยาวนานกว่าฝ่ัง
ตวัเอกเสียด้วยซ า้     จนท าให้บทบาทการเป็นพระเอกของนารูโตะดดู้อยไปบ้างในบางชว่ง 
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 จะเห็นได้วา่การกระจายความส าคญัของตวัละครให้ปรากฏตวัสม ่าเสมอ หรือเท่าเทียมกนั
ภายในเร่ืองเดียวกนัจะชว่ยท าให้ “ตวัละครกลุม่” ท่ีมีจ านวนมากมีเอกภาพ และสง่ผลตอ่การสร้าง
ความรักและประทบัความผกูพนัให้อยูใ่นใจผู้อ่านได้มากกว่าการสร้างตวัละครให้มากให้แตกตา่ง
เข้าไว้แตก่ลบัลืมเลือนตวัละครเหลา่นัน้เดนิร่วมกนัไปสู่บทสรุปของเร่ือง     
 ขณะเดียวกนัการสร้าง “ความสมัพนัธ์” ระหวา่งตวัละครให้เช่ือมโยงกนัด้วย “อดุมการณ์” 
หรือ “เป้าหมาย” ในชีวิตท่ีใกล้เคียงกนัก็ท าให้ตวัละครสามารถ “ตอ่กนัติด”  โดยไมต้่องคิดหา
เหตผุลในการสร้างตวัละครให้เป็นกลุม่ก้อนเดียวกนั  เหมือนเชน่กลุม่โจรสลดัหมวกฟางในวนัพีซท่ี
ล้วนตา่งพอ่แม่ เผา่พนัธุ์ แตก่ลบัเช่ือมโยงกนัได้ด้วยการเป็นคนเป่ียมความฝัน  หรือกลุม่ตวัละคร
ฝ่ายร้ายอยา่งแสงอษุาในนินจาคาถาฯ ท่ีภาพรวมมีคาแร็คเตอร์โดดเดน่กวา่ฝ่ังตวัละครนินจา
หมูบ้่านของพระเอกเพราะตา่งเช่ือมโยงกนัด้วย “ความสญูเสีย” ในวยัเดก็ หรืออดีตท่ีเจ็บช า้
เหมือนๆ กนั               ซึง่การสร้างความสมัพนัธ์ของตวัละครให้มีความคิด มีเป้าหมายในทิศทาง
เดียวกนัน่ีเองท่ีเป็นแรงเสริมให้ความเป็น “ตวัละครกลุม่” แข็งแรงจนเป็นท่ีโจษจนัและจดจ าอยู่ใน
ใจผู้อา่น             
 แตก่ารวิเคราะห์เพียงวิธีการเลา่เร่ือง และการออกแบบคาแร็คเตอร์ยงัไมอ่าจท าให้เห็น
ภาพรวมของความสนกุ นา่ประทบัใจของการ์ตนูยอดนิยมทัง้ 6 เร่ืองได้ครบถ้วนเพราะสว่นผสม
ของทัง้การเลา่เร่ืองและการออกแบบตวัละครยอ่มท าให้เกิดรสชาตท่ีิประทบัอยูค่วามรู้สกึของ
ผู้อา่นแตกตา่งกนัหรือท่ีเรียกวา่ “สุนทรียรส” ท่ีตา่งกนั    ซึง่ก็พบวา่รสท่ีพบมากท่ีสดุจากการ์ตนู
ทัง้หมดก็คือ  รสแหง่ความกล้าหาญมุง่มัน่  หรือ “วีรรส” ซึง่ปรากฏผา่นตวัละครเอกทกุเร่ือง    
เชน่เดียวกบัการสร้างรสแหง่การสร้างความลกึลบั นา่สงสยั นา่อศัจรรย์ใจอยา่ง  “อทัภตูรส”  โดย
แสดงผา่นหลายองค์ประกอบของการเลา่เร่ือง  ทัง้โครงเร่ืองท่ีวางปมปัญหาไว้รอการคล่ีคลายใน
ตอนจบ หรือการสร้างความนา่ฉงนผา่นการออกแบบตวัละคร “เพ่ือน” ในทเวนตีฯ้   และอีกรสท่ี
ปรากฏอยูใ่นหลายเร่ืองเชน่กนัก็คือ รสแหง่ความตลกขบขนั อย่าง“หาสยรส”   โดยพบในดราก้อน
บอล และวนัพีซ  ซึง่ก็มีจดุร่วมกนัคือการวาดสดัส่วนตวัละครให้ “เกินจริง”    แตข่ณะเดียวกนัใน
เร่ืองแนวจริงจงัก็ให้ “กรุณารส”  หรือการสร้างความรู้สึกโศกเศร้า เห็นใจตวัละคร โดยเฉพาะใน
นินจาคาถาฯ และวนัพีซ  ซึ่งแสดงผา่นการสร้างกลุม่ตวัละครท่ีดเูลวร้าย ให้กลายเป็นตวัละครท่ีมี
ท่ีมาท่ีไปของการกระท าจนกลายเป็นตวัละครท่ีผู้อ่านหลงรักไมแ่พ้ตวัละครฝ่ายดี  
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บทสรุปความโดดเด่น และแตกต่างของการ์ตูนทัง้ 6 เร่ือง 
จากองค์ประกอบตา่งๆ ของการเลา่เร่ือง ลายเส้นการ์ตนู การออกแบบคาแร็คเตอร์      

รวมทัง้สนุทรียรสท่ีได้รับจากการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีกลา่วมาทัง้หมดจงึท าให้เห็นจดุเดน่ของแตล่ะเร่ืองท่ีใช้
กลวิธีแตกตา่งกนัเพ่ือสร้างความแปลกแยกไปจากความคุ้นชินของผู้อา่นตามแนวคิดรูปลกัษณ์
นิยม (formalism) ดงันี ้
1. ดราก้อนบอล   

1.1 ความเรียบง่ายเหนือกาลเวลา  
เม่ือนกึถึงความสนกุของดราก้อนบอลคงต้องนกึถึง “ความเรียบง่าย” ท่ีท าให้ผู้อา่นเข้าถึง

เร่ืองราวได้ง่าย   โดยความง่ายนัน้สง่ผา่นทางการใช้ลายเส้นแบบกราฟิก (ท่ีท าให้ผู้อา่นเห็นรูปทรง
ชดัเจนเชน่ทรงกลม สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม)    ผู้ เขียนอยา่งโทริยามา่ อากิระใช้ทรงกลมคอ่นข้างมาก 
ท าให้ลายเส้นเป็นไปในทิศทางเดียวกบัเนือ้เร่ืองท่ีไมไ่ด้พดูถึงเร่ืองอ่ืนใดนอกจาก “การตอ่สู้ ” การ
เพิ่มพลงัของพระเอกเพ่ือเอาชนะผู้ ร้ายและปกป้องโลก           ซึง่ลายเส้นท่ีดเูรียบง่ายนีเ้องท่ีท า
ให้ดราก้อนบอลฉีกตวัเองออกมาจากการ์ตนูตอ่สู้ยคุเดียวกนัท่ีลายเส้นซบัซ้อน เห็นกล้ามเป็นมดัๆ     
ดงันัน้ความโดดเดน่ของดราก้อนบอลเร่ืองความเรียบง่ายนีเ้องท่ีท าให้เข้าไปนัง่อยูใ่นใจทกุเพศ ทกุ
วยั และก็ท าให้การ์ตนูเร่ืองนีอ้ยูเ่หนือกาลเวลาเหมือนประโยคท่ีวา่  “simply is the best”  

1.2 แคเ่ห็นหน้าก็หลงรัก (ตวัละคร) 
การออกแบบคาแร็คเตอร์ในด้านรูปลกัษณ์ภายนอกของดราก้อนบอลนัน้เรียกได้วา่ “เปิด

ประตแูหง่โลกจินตนาการ” แทบทกุตวัละคร  เพราะทัง้หลากหลาย และแปลกใหม่    สามารถท า
ให้ผู้อา่นหลงรักได้ผา่นการออกแบบภายนอกได้โดยไมต้่องพึง่การออกแบบนิสยัใจคอภายใน  
(ความโดดเดน่ของการออกแบบรูปร่างหน้าตาตวัละครท าให้ผู้ เขียนผนัตวัไปเป็นนกัออกแบบคา
แร็คเตอร์เกมโดยเฉพาะ)  เชน่พระเอกอยา่งโงค ู ท่ีมีทรงผมชีแ้หลมเป็นเอกลกัษณ์ (ในขณะท่ี
พระเอกยคุเดียวกนัมกัหน้าตาแบบปลอดภยัไว้ก่อนไมด่แูปลก-หลดุโลกเช่นนี)้   นอกจากนีย้งัมกั
น าหลกัการสร้างความขดัแย้งระหวา่งรูปลกัษณ์ภายนอกและนิสยัใจคอภายในตวัละครมาใช้ เชน่
ตวัละครผู้ เฒ่าเตา่ (ภายนอกประหลาดมีกระดองเตา่ ลามกแตเ่ป็นยอดเซียนด้านตอ่สู้ ) หรือตวัร้าย
อยา่งจอมมารบ ู (อ้วนกลมน่ารักแตเ่ป็นจอมมารฝีมือร้ายกาจ)    ซึง่จดุเดน่ของการออกแบบคา
แร็คเตอร์ทัง้หมดนีเ้องท่ีช่วยดงึดดูให้ผู้อ่านยงัคงเฝ้ารอคอยตวัละครร้ายหน้าใหม่ๆ  ในดราก้อนบอล   
แม้วา่โครงเร่ืองจะเร่ิมตนั และไมส่มเหตสุมผลในระยะหลงัอนัเน่ืองจากการขยายเร่ืองออกไปเพ่ือ
สนองกลุม่ผู้อา่น     

1.3 แบบแผนใหมข่องเร่ืองแนวตอ่สู้  
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โทริยามา่ อากิระได้สร้างแบบแผนใหมข่องแนวเร่ืองแบบตอ่สู้ ท่ีในยคุก่อนหน้านัน้ตวัละคร
ตอ่สู้กนัด้วยอาวธุ ด้วยฝีมือท่ีจ ากดั    แตใ่นดราก้อนบอลตวัละครสามารถเพิ่มพลงั แปลงร่างได้
อยา่งแทบไร้ขีดจ ากดั นอกจากนีย้งัสร้างแบบแผนการสู้แบบตวัตอ่ตวั    รวมทัง้สร้างการตอ่สู้ ท่ีไม่
รุนแรงเกินไปเพราะตวัละครสามารถตายแล้วฟืน้ใหมไ่ด้เสมอ     ดงันัน้ถึงแม้การตอ่สู้แบบอากิระ
จะท าให้เร่ืองดไูมส่มจริงนกั แตว่ิธีการเพิ่มพลงั ตวัชว่ยแบบตา่งๆ ในดราก้อนบอลท าให้ผู้อา่นคาด
ไมถ่ึงผลลพัธ์ของการตอ่สู้ ท่ีตามมา (แม้ท้ายท่ีสดุจะรู้ว่าพระเอกก็ต้องชนะอยูว่นัยงัค ่าก็ตาม) 
2. วันพีซ 

สิ่งท่ีท าให้วนัพีซเป็นการ์ตนูท่ีครองใจผู้อา่นทัง้ในญ่ีปุ่ น ในบ้านเราและเกือบทัว่โลกมีหลาย
ประการซึง่อาจสรุปเฉพาะท่ีโดดเดน่อยา่งมากได้ดงันี ้

2.1 ทัง้ตลกทัง้เศร้าในเร่ืองเดียว 
วนัพีซสร้างแนวเร่ืองท่ีผสมผสานจนเรียกได้วา่ “ครบรส” เพราะนอกจากแนวเร่ืองหลกัท่ี

เป็นโลกแฟนตาซีซึง่เหมาะกบัการน าเสนอผ่านส่ือการ์ตนูแล้วยงัวา่ด้วยการผจญภยัพาคนอา่น
หลดุจากความจ าเจในโลกแหง่ความจริง    ท่ีส าคญัคือวนัพีซให้ทัง้เสียงหวัเราะ (หาสยรส) และ
ขณะเดียวกนัก็ไมลื่มท่ีจะเรียกน า้ตา (กรุณารส) จากผู้อ่านได้ในคราวเดียวกนั (ในขณะท่ีดราก้อน
บอลอาจให้เสียงหวัเราะได้แตไ่มอ่าจเรียกอารมณ์ดรามา่เคล้าน า้ตาได้ ส่วนนินจาคาถาฯ อาจเรียก
น า้ตาได้เพียงด้านเดียว)      ซึง่แนน่อนว่าเร่ืองตลกเป็นสิ่งท่ีเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นไทยได้ดี  (ความตลก
ในวนัพีซนัน้เป็นสากลเพราะเกิดจากการวาดสดัสว่นเพิ่ม-ขยายเกินจริง เชน่การอ้าปากกว้าง)  
ขณะเดียวกนัการเรียกน า้ตาจากเร่ืองราวได้นัน้ก็ยิ่งท าให้วนัพีซอยูใ่นใจผู้อา่นได้อย่างยาวนาน 
 2.2 ตวัละครกลุม่แสนแตกตา่งแตมี่เอกภาพ  

วนัพีซสร้างตวัละครกลุม่ท่ีทัง้แตกตา่งแตมี่จดุร่วมกนับางอยา่งท่ีท าให้ตวัละครกลุม่เหลา่นี ้
เช่ือมโยงถึงกนัจนไมห่ลดุจากโทนเร่ือง    ซึง่ความแตกตา่งเกิดจากทัง้รูปลกัษณ์ภายนอกและนิสยั
ภายใน   โดยแม้ตวัละครฝ่ังพระเอกท่ีเป็นผู้ชายจะคอ่นข้างหลอ่ ตวัละครหญิงคอ่นข้างสวย แตก็่มี
ตวัละครแปลกแยกรวมกลุม่อยูด้่วยอยา่งจอมโกหก  คร่ึงคนคร่ึงกวาง  ไซบอร์ก หรือโครงกระดกู
คืนชีพ   และในความแตกตา่งนัน้ก็มีจดุร่วมกนัทัง้อดีตและอนาคต (เป้าหมายของตวัละคร)  นัน่
คืออดีตท่ีเจ็บปวด สญูเสีย ความเป็นคนชายขอบของสงัคม     ซึง่ก็เป็นแรงผลกัดนัท่ีมากพอจะท า
ให้ “เช่ือ” ในความมุง่มัน่ไปสูเ่ป้าหมายในอนาคตของตวัละครท่ีต้องออกเดนิทางเพื่อค้นหาบางสิ่ง
ท่ีแตกตา่งกนั  (เชน่การสญูเสียครอบครัวและคนในหมู่บ้านของโรบนิโดยไมมี่การกลา่วขวญัถึงบน
หน้าประวตัิศาสตร์ท าให้เธอตัง้ใจจะออกเดนิทางค้นหาความจริงและกอบกู้ประวตัิศาสตร์ท่ีสญู
หายไป)                     การสร้างตวัละครกลุม่ในวนัพีซยงัโดดเดน่กวา่ทกุเร่ืองเพราะสามารถท าให้



312 

 

ตวัละครกลุม่ตวัเอกได้รับบทส าคญัเทา่ๆ กนั  และกระจายการปรากฏตวัได้อยา่งทัว่ถึง    เพราะตวั
ละครกลุม่หลกัๆ ถกูก าหนดบทบาทด้วยหน้าท่ีบนเรือโจรสลดั (เชน่หมอ กุ๊ก ต้นหนฯลฯ)   ซึง่ท าให้
แม้ตวัละครจะมีจ านวนมากแตเ่ม่ืออยูบ่นเรือเดียวกนั สู้ ด้วยกนัจงึท าให้ทกุตวัละครไมถ่กูทิง้ชว่ง
ด้วยการตดัไปเล่าเร่ืองตวัละครอ่ืน ณ ฉากเหตกุารณ์อ่ืน             นอกจากนีก้ารกระจาย
ความส าคญัของตวัละครยงัใช้วิธีแตกตา่งจากการ์ตนูเร่ืองอ่ืนๆ ท่ีในฉากตอ่สู้มกัใช้ “กรอบใหญ่”
เพ่ือแสดงความส าคญั ความอลงัการ       แตว่นัพีซกลบัซอยย่อยกรอบหรือช่องในฉากตอ่สู้ เพ่ือให้
เห็นปฏิกิริยากลุม่โจรสลดัหมวกฟางเป็นรายคน    ซึง่ก็ท าให้ชว่ยตอกย า้คาแร็คเตอร์ให้แก่ตวัละคร
และสร้างการจดจ าตวัละครให้เกิดแก่ผู้อา่นได้เป็นอย่างดี  
 ขณะท่ีการออกแบบตวัละครร้าย และตวัประกอบ  ก็แตกตา่งหลากหลาย  มีเอกลกัษณ์
ของตวัเอง  เพราะโลกโจรสลดัมีหลากเผ่าพนัธุ์ (เชน่เทพ ปีศาจ เงือก)  เป็นตวัละครท่ีไมถ่กูจ าแนก
ด้วยความดี-ชัว่ หรือตวัละครท่ีมีด้านมืด-สวา่ง หรือขาว-ด าเหมือนในนิจาคาถาฯ      
 2.3 ข้อมลูล้นเหลือสร้างโครงเร่ืองแข็งแรง 

การสร้างโลกจินตนาการทัง้ฉาก รายละเอียดประกอบฉาก หรือตวัละครประกอบเพื่อเกิด 
One Piece World  นัน้ครบถ้วนด้วยข้อมลู  มีความแม่นย าในข้อมลู  และแสดงออกผา่นการวาง
โครงเร่ืองระยะยาวท่ีผู้ เขียนตัง้ใจจะเขียนวนัพีซออกมาถึง 100 เลม่       ดงันัน้จงึมีการวาง “เง่ือน
ปม” ท่ีซุกซอ่นอยูใ่นเร่ืองจ านวนมาก ทัง้ปมหลกั (สมบตั ิ “วนัพีซ” ของเจ้าโจรสลดัคืออะไรกนัแน)่ 
ปมรอง (การตามหาสมาชิกของกลุม่พระเอก/การช่วยเหลือผู้คนตามเกาะตา่งๆ/ประวตัศิาสตร์ท่ี
หายไปโดยฝีมือของรัฐบาลโลกคืออะไรฯลฯ)    ซึง่รายละเอียดตา่งๆ เหลา่นีล้้วนคอยหลอกลอ่
ผู้อา่นได้อยา่งชะงดัตัง้แตต้่นเร่ือง กลางเร่ืองไปจนถึงปลายทางของเร่ือง       
 2.4 พลงัใจส าคญักวา่ของวิเศษ  

ในขณะท่ีการ์ตนูแนวตอ่สู้ โดยสว่นใหญ่ ตวัเอกมกัใช้พลงัฝีมือทางร่างกายเอาชนะคูต่อ่สู้
ไมว่า่จะมาจากความสามารถสว่นตวั  หรือผู้ชว่ยเหลือจ าพวกของวิเศษ พลงัวิเศษ  แตล่ฟ่ีู พระเอก
ในวนัพีซท่ีแม้จะมีพลงัจากผลไม้ปีศาจท่ีชว่ยให้ร่างกายเป็นมนุษย์ยางยืด  แตเ่ขากลบัเลือกใช้ “ลกู
ฮดึ” หรือพลงัใจเป็นแรงขบัในการคล่ีคลายอปุสรรค    หรือเอาชนะคูต่อ่สู้ ในยามคบัขนัเพราะ
แรงใจท่ีแข็งแกร่งนัน้ชว่ยเพิ่มพลงัจากท่ีเคยเป็นรองให้กลายเป็นตอ่และเอาชนะคูต่อ่สู้ลงได้แทบ
ทกุครัง้ไป   ซึง่วิธีการคล่ีคลาย เอาชนะอปุสรรคด้วยพลงัใจ หรือความมมุานะจากข้างในตวัเอง
โดยไมต้่องพึง่ของวิเศษให้พร ่าเพร่ือเชน่นีก็้ท าให้ลฟ่ีูเป็นพระเอกท่ีดเูป็นมนษุย์มากขึน้และยงัเป็น
แบบอยา่งท่ีดีให้กบัผู้อ่านได้ฉกุคิดถึงค าวา่ “ตนเป็นท่ีพึง่แหง่ตน” (ไมใ่ชข่องวิเศษเป็นท่ีพึง่แหง่ตน
เหมือนในการ์ตนูตอ่สู้ เร่ืองอ่ืนๆ)      
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2.5 แก่นความคิดลกึซึง้   
ความเหนือชัน้และลกึซึง้ของวนัพีซยงัเกิดจากการก้าวข้ามการให้แก่นความคิดเพียง 

“มิตรภาพ” และการร่วมแรงร่วมใจกนัท่ีพบบอ่ยในการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีเจาะกลุม่ผู้อา่นเป็นเดก็ไปจนถึง
วยัรุ่น เพราะวนัพีซให้แก่นแกนท่ีวิพากษ์สงัคม การเมืองอยา่งตรงไปตรงมา ทัง้การปกครองของ
รัฐบาลโลกท่ีใช้อ านาจในทางท่ีผิด  หรือความเหล่ือมล า้ทางสงัคมของแตล่ะเผา่พนัธุ์ในโลกโจร
สลดั  
3. นินจาคาถาฯ  

3.1 เปิดโลกใหมข่อง “นินจา”  
เร่ืองราวท่ีมีเนือ้หาเก่ียวกบั “นินจา” ท่ีคนทัง้โลกตา่งคุ้นชินและทึง่ในความ“ลกึลบั”  

อนัเป็นเอกลกัษณ์ของชาวญ่ีปุ่ นคือจดุเดน่ท่ีสดุของนินจาคาถาฯ    ซึง่ดงึดดูผู้อา่นท่ีไมใ่ชแ่คค่น
ญ่ีปุ่ นแตเ่ข้าถึงในระดบัสากลโดยเฉพาะกลุม่ผู้อา่นชาวตะวนัตก    และท่ีนา่สนใจกวา่นัน้คือ
เร่ืองราวของนินจาในการ์ตนูเร่ืองนีไ้ม่ใชน่ินจาท่ีใช้ชีวิตแฝงตวัอยู่กบัคนปกต ิ แตว่า่ด้วยโลกทัง้ใบ
ของนินจาท่ีเตม็ไปด้วยการตอ่สู้แยง่ชิงอ านาจกนัของนินจาตา่งตระกลูตา่งหมูบ้่านท่ีท าให้เร่ืองราว
เข้มข้นไมแ่พ้นิยายจีน       ดงันัน้ผู้อา่นจงึได้เห็นแง่มมุท่ีแปลกใหมข่องนินจาท่ีไมต้่องอ าพรางตวั
แตก่ลบัเปิดเผยตวัตอ่สู้กนัแบบจะแจ้ง           ภาพการตอ่สู้ของนินจาคาถาฯ จงึให้ความต่ืนเต้น
มากกวา่แคก่ารใช้ดาวกระจาย หรือการใช้ก้านบวัหายใจพรางตวัใต้น า้แบบเดมิๆ   เพราะมีทัง้การ
ร่ายคาถาประจ าตระกลูท่ีแตกตา่งกนั   การปลกุวิญญาณยอดนินจาในอดีตมาสู้กนั  การรีดจกัระ 
(หรือพลงังานในร่างกาย) มาปะทะกนั    หรือกระทัง่การอญัเชิญสตัว์/เทพวิเศษขนาดยกัษ์มาชว่ย
สู้แทน     ดงันัน้นินจาคาถาฯ จงึชว่ยเปิดโลกอนัลีล้บัของนินจาได้ชนิดท่ีคนอา่นคาดไมถ่ึง ซึง่ก็ท า
ให้ฉากการตอ่สู้ในการ์ตนูเร่ืองนีมี้ความหลากหลาย อลงัการ และยากจะคาดเดาผลลพัธ์อยา่งมาก  

3.2 ตวัละครทัง้ร่วมสมยัและเป็นสากล  
ตวัละครพระเอกอยา่งนารูโตะเป็นภาพแทนของเดก็วยัรุ่นยคุใหมไ่ด้ดีเพราะมีความ 

เป็น “ขบถ” ในตวัเองผา่นการออกแบบรูปลกัษณ์ภายนอกอยา่งชดัเจน  ด้วยสีผมท่ีไมใ่ชสี่ด าตาม
แบบพระเอกการ์ตนูญ่ีปุ่ นสว่นใหญ่แตเ่ป็น “สีส้มทอง” ท่ีให้ความรู้สกึเป็นสากลจนท าให้การ์ตนู
เร่ืองนีเ้ป็นท่ีนิยมในกลุม่นกัอ่านฝ่ังตะวนัตก     แตใ่นขณะเดียวกนัก็ยงัมีความเป็นญ่ีปุ่ นรุ่นเก่าอยู่
ในตวัผา่นการออกแบบ “จิง้จอกเก้าหาง”         ซึง่เป็นปีศาจในต านานของญ่ีปุ่ นสิงสถิตอยูใ่นร่าง
นารูโตะด้วย     การออกแบบตวัละครเอกอยา่งนารูโตะในนินจาคาถาฯ  จงึมีความร่วมสมยัและ
เป็นสากลจนเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นได้ทัง้ในและนอกประเทศ   

3.3 สร้างตวัร้ายให้แข็งแกร่ง 
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การสร้าง “ตวัละครร้าย” ในนินจาคาถาฯ โดดเดน่มากเป็นพิเศษ  เพราะนอกจากจะ 
รวมตวักนัเป็นกลุม่ก้อนชดัเจนในนาม “แสงอษุา” แล้ว  ตวัละครแทบทกุตวัขององค์กรร้ายหมาย
ยดึครองโลกนินจาท่ีวา่นีย้งัสร้าง “ภมูิหลงั” ให้ตวัละครมีจดุร่วมกนัผ่าน “ความสญูเสีย” (เหมือน
เชน่ตวัละครเอกในวนัพีซ)     ตวัละครร้ายของนินจาคาถาฯ จงึมีมิตลิกึซึง้อยา่งมาก (มากกว่าตวั
ละครฝ่ังพระเอกหลายๆ ตวัท่ีนา่สนใจแคเ่พียงความสามารถทางนินจาแตไ่มมี่ปมอดีตท่ีนา่เห็นใจ)    
จนท าให้ผู้อ่านหลงรักตวัละครฝ่ายร้ายมากกวา่ตวัละครฝ่ายดีอยา่งพระเอกด้วยซ า้ไป        
4. เดธโน้ต 

4.1 เผยปมส าคญัตัง้แตเ่ปิดเร่ือง 
การวางโครงเร่ืองของเดธโน้ตแปลกแยกไปจากเร่ืองเลา่แนวลกึลบั สืบสวนสว่นใหญ่ท่ีมกั 

เปิดด้วยการฆาตกรรม หรือคดีท่ีสร้างตวัคนร้ายขึน้มาแล้วซอ่น “ปม” หรือสถานะความลกึลบัของ
คนร้ายไว้ก่อน แล้วคอ่ยๆ เผยร่องรอยของคนร้ายหรือฆาตกรนัน้ทีละนิดๆ  เพ่ือน าไปสูบ่ทสรุป
สดุท้ายคือการเฉลยตวัคนร้าย    เพราะเดธโน้ตกลบั “แบไต”๋ ให้ผู้อา่นรู้ตวัคนร้าย หรือเฉลยตวัปม
ปัญหานีต้ัง้แตเ่ปิดเร่ือง     แล้วใช้วิธีสร้างรายละเอียดของการวางแผนตามลา่ผู้ ร้ายและการ
วางแผนซอ่นตวัตนของผู้ ร้ายโต้ตอบซึง่กนัและกนัให้เข้มข้นเพ่ือดงึผู้อ่านไปถึงปลายทางแทน      
การวางโครงเร่ืองท่ีคล่ีคลายปมอปุสรรคหลกัของเร่ืองตัง้แตต้่นแตก่ลบัดงึกลุม่ผู้อา่นได้ชนิดท่ีได้รับ
ความนิยมจนสร้างเป็นภาพยนตร์ยอดฮิตเร่ืองหนึง่ของญ่ีปุ่ นเชน่นีจ้งึแสดงถึงความเหนือชัน้ของ
นกัเขียนบทท่ีบง่บอกวา่ “เร่ืองท่ีสนกุและนา่ติดตามไมจ่ าเป็นต้องสร้าง “ปมขดัแย้ง” ให้ดลูึกลบัไว้
ก่อนเสมอไป”  
 4.2 คาแร็คเตอร์กลบัขัว้ :ผู้ ร้าย หรือพระเอก  

การออกแบบคาแร็คเตอร์ตวัละครในเดธโน้ตฉีกไปจากขนบของค าวา่ “พระเอก” “ผู้ ร้าย”  
และ ”นางเอก” อยา่งเดน่ชดั     เพราะตวัละครผู้ ร้ายอยา่ง “ไลท์” กลบัรูปร่างหน้าตาหลอ่เหลาแบบ
พิมพ์นิยมของพระเอกท่ีผู้อ่านสว่นใหญ่คุ้นชิน     ขณะท่ีตวัละครพระเอกอยา่ง “แอล” ก็ถกูออก 
แบบให้ด ู“แปลก”  มากกวา่จะดหูลอ่เหลาผา่นทางหน้าตา และอิริยาบถเล็กๆ น้อยๆ ของตวัละคร
อยา่งการเขียนขอบตาด า (ท่ีท าให้ดเูป็นผู้ ร้ายมากกวา่พระเอก)  การยืนหลงัคอ่ม   การนัง่ยองๆ       
หรือการใช้นิง้โป้งและนิว้ชีจ้บัหแูก้วกาแฟ     ซึง่ก็ท าให้แอลดแูตกตา่งจากแนวทางการออกแบบ
ของ “พระเอก” ท่ีมกั “ปลอดภยัไว้ก่อน” (ด้วยการสร้างให้มีรูปร่างหน้าตาใกล้เคียงพิมพ์นิยมของ
ค าวา่หลอ่ในสงัคมปัจจบุนั)          ขณะท่ีตวัละครหญิงท่ีรับบทเดน่จนอาจเรียกได้วา่นางเอกอยา่ง
มิสะ ก็ไมไ่ด้ให้ภาพนางเอกแบบพิมพ์นิยมของการ์ตนูญ่ีปุ่ นสว่นใหญ่ท่ีมกัสร้างนางเอกให้ผมด า
ยาว  เรียบร้อยแตก่ล้าหาญ  เพราะเธอกลบัดเูหมือนสาวพงัก์ (punk) แถมยงัช่ืนชอบการแตง่ตวั
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แบบคอสเพลย์ (การแตง่ตวัเลียนแบบเกมหรือการ์ตนู)        ซึง่การออกแบบตวัละครท่ีกลบัขัว้ทัง้
พระเอก-ผู้ ร้ายเชน่นีช้ว่ยสร้างความแตกตา่งให้บทบาท “พระเอก” ท่ีไมจ่ าเป็นต้องหลอ่แบบพิมพ์
นิยมเสมอไป  ซึง่ก็สะท้อนอตัลกัษณ์ของวยัรุ่นยคุใหมท่ี่ตา่งต้องการตวัตนท่ีไมซ่ า้แบบใคร  
เชน่เดียวกบัตวัละครหญิงอย่างมิสะท่ีนา่จะเป็นตวัละครหญิงท่ีเข้าถึงกลุม่วยัรุ่น โดยเฉพาะวยัรุ่น
ญ่ีปุ่ นจ านวนไมน้่อยท่ีนิยมแตง่ตวัแบบคอสเพลย์ 
5. ทเวนตีฯ้  

5.1 เลา่เร่ืองไมเ่หมือนการ์ตนูแตเ่หมือนละครชุดอเมริกนั  
ความแปลก แตกตา่งท่ีท าให้ทเวนตีฯ้         ถกูกลา่วขวญัถึงคือการเลา่เร่ืองท่ีไมเ่ป็นไป

ตามแบบแผนของการ์ตนูสว่นใหญ่แตเ่ลา่ไปตามขนบแบบละครชดุอเมริกนัสว่นใหญ่ท่ีมกัสร้างปม
ปัญหาลกึลบัซอ่นไว้จ านวนมาก   และขณะท่ีปเูร่ืองปมลึกลบัเหลา่นีจ้นดนัไปสูจ่ดุวิกฤติ (climax) 
ท่ีควรคล่ีคลายเหตกุารณ์ให้ชดัเจน  กลบัมีการตดัจดุวิกฤตแิละจดุคล่ีคลายเร่ืองทิง้ไปเพ่ือเลา่
เร่ืองราวของตวัละครอ่ืน หรือสร้างปมลกึลบัอ่ืนขึน้มาใหมแ่ทน        จนท าให้ทเวนตีฯ้ สร้าง “ความ
คาใจ” แก่ผู้อา่นท่ีต้องการเห็นการคล่ีคลายปมปัญหาแบบทนัทีทนัใด   ซึง่แม้จะท าให้เร่ืองราว
โดยรวมดเูหมือน “ไมมี่จดุสงูสดุทางอารมณ์” เกิดขึน้  แตน่ี่ก็เป็นวิธีดงึดดูผู้อา่นให้เกิดการติดตาม
เร่ืองในระยะยาวอยา่งได้ผล เพราะผู้อา่นย่อมเฝ้ารอการ “เฉลย” จดุวิกฤตท่ีิไมรู้่วา่จะมาคล่ีคลาย
เอาภายหลงัในชว่งเวลาใดกนัแน่ 

5.2 ตวัละครแสนสมจริง 
แม้ตวัละครในทเวนตีฯ้ จะมีเพียง “มนษุย์” เพราะไมใ่ชเ่ร่ืองราวแฟนตาซีท่ีเอือ้ตอ่การ 

ออกแบบตวัละครได้หลากเผ่าพนัธุ์ แตก่ารออกแบบคนในการ์ตนูเร่ืองนีท่ี้เน้นสร้างคาแร็คเตอร์
แบบสมจริงกลบัสร้างความแตกตา่งหลากหลายได้อย่างน่าจดจ า  โดยสง่ผา่นทางรูปร่างหน้าตา
กลุม่ขบวนการกู้ โลก (ฮีโร่ฝ่ังตวัเอก) ท่ีมีทัง้ชายหนุม่ธรรมดา  มาเฟียกลางคนหวัล้าน หรือชายร่าง
เล็กใสแ่วน่หนาเตอะ    ขณะเดียวกนัตวัละครทกุคนก็ยงัมีจดุร่วมกนัตรง “ความอ่อนแอ” ภายใน
จิตใจแม้กระทัง่ตวัเอกท่ีเป็นหวัหน้าขบวนการกู้ โลกก็เพราะจ าใจรับผิดชอบกบัสิ่งท่ีท าผิดพลาดไป
ในวยัเด็ก   นอกจากนีน้ิสยัความออ่นแอของตวัละครยงัปรากฏผา่นทางรูปลกัษณ์ภายนอก ทัง้แวว
ตา การวาดหางคิว้-หางตาให้เฉียงขึน้-ลง หรือใบหน้าท่ีมีริว้รอยสมวยัผู้ใหญ่ จนท าให้ตวัการ์ตนูใน
เร่ืองนีด้รูาวกบัเป็นมนษุย์จริงท่ีพบเห็นกนัอยูใ่นสงัคมปัจจบุนั      จนผู้อา่นโดยเฉพาะวยัท างานซมึ
ซบัความรู้สกึ ความคิดของตวัละครเหลา่นีไ้ด้อย่างง่ายดาย แตข่ณะเดียวกนัการออกแบบคาแร็ค
เตอร์ท่ีเน้นความ “สมจริง” เช่นนีก็้อาจเข้าไมถ่ึงผู้อา่นกลุม่เดก็ได้เชน่กนั 

5.3 พระเอกแบบตอ่ต้านความเป็นพระเอก (Anti-Hero)  
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พระเอกอย่าง “เคนจ”ิ อาจเรียกวา่เป็นพระเอกแบบ Anti-Hero ในแบบการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีเรา
คุ้นเคยกนั  เพราะไมใ่ชพ่ระเอกท่ีคอ่ยๆ เรียนรู้เพ่ือพฒันาฝีมือความเก่งกาจของตวัเอง    ไมไ่ด้มี
พลงัแฝง-ของวิเศษใดใดในตวั   แถมยงัลงัเลไมก่ล้าเป็นผู้น ายอมรับสิ่งท่ีเคยท าผิดไว้ในวยัเดก็ 
(ท้ายท่ีสดุก็ยอมท าด้วยส านึก) สิ่งท่ีเคนจิมีก็เพียงความเป็นนกัจิตวิทยาท่ีเข้าใจความรู้สกึผู้ อ่ืน  
ความเป็นศลิปินท่ีสง่ผา่นเพลงท่ีเขาร้องเพ่ือกระตุ้นให้คนฟังหยดุคิดและมีพลงัเร่ิมต้นวนัใหม ่  ซึง่  
เพียงแคนี่เ้ทา่นัน้ท่ีชว่ยให้เขาคล่ีคลายอปุสรรคส าคญัลงได้         ตวัละครพระเอกแบบเคนจิจงึเข้า
ไปนัง่ในใจผู้อา่นวยัผู้ใหญ่ได้ดีแตข่ณะเดียวกนัก็ไมใ่ชพ่ระเอกสดุเทใ่นสายตากลุม่เดก็เชน่กนั  
 5.4 ฉากเหตกุารณ์สมจริงสร้างอารมณ์หวนร าลกึอดีต 

ภาพรวมของเร่ืองท่ีให้บรรยากาศเหมือนจริงในทเวนตีฯ้       นอกจากจะเกิดจากการสร้าง
คาแร็คเตอร์และลายเส้นท่ีเน้นความสมจริงแล้วยงัเกิดจากการใสใ่จรายละเอียดข้อมลู การสร้าง
ฉาก เหตกุารณ์ท่ีเช่ือมโยงกบัความทรงจ าของผู้อา่น   โดยมีการน าเหตกุารณ์ส าคญัทาง
ประวตัิศาสตร์(เชน่การจดังานเอ็กซ์โปท่ีญ่ีปุ่ น)   เข้ามามีสว่นร่วมกบัการกระท าของตวัละคร   ซึง่ก็
ถือเป็นกลวิธีการสร้างอารมณ์  สร้างบรรยากาศให้กบัเร่ือง และยงัชว่ยกระตุ้นความรู้สกึหวนร าลกึ
อดีต (nostalgia) ในแบบท่ียากจะหาในการ์ตนูเร่ืองอ่ืน  เพราะภาพเหตกุารณ์เก่าๆ ท่ีติดอยู่ใน
ความทรงจ าของผู้คนนัน้ย่อมมีคณุคา่โดยเฉพาะคณุคา่ทางจิตใจแก่กลุม่ผู้อา่นวยัผู้ใหญ่ (ท่ีชอบ
พดูเร่ืองเก่าๆ เพ่ือความสขุใจเล็กๆ น้อยๆ อยูเ่สมอ)  

5.5 มมุมองการเลา่เร่ืองแปลกใหม่    
ในขณะท่ีการ์ตนูสว่นใหญ่เน้นมมุมองการเลา่เร่ืองแบบผู้ รู้รอบด้าน (สพัพญัญ)ู หรือ 

บคุคลท่ี 1    ทเวนตีฯ้ กลบัเน้นการเลา่เร่ืองด้วยมมุมองท่ีพบได้คอ่นข้างน้อยนัน่คือการเลา่ผ่าน
มมุมองของ “บคุคลท่ี 3”  หรือตวัประกอบของเร่ืองท่ีชว่ยกลา่วความเป็นไปของตวัละครเอก 
รวมทัง้ยงัถ่ายทอดความรู้สกึนกึคิดท่ีมีตอ่ตวัละครเอกได้เป็นอยา่งดี  ซึง่การเลา่ด้วยมมุมองเชน่นี ้
ไมไ่ด้สร้างขึน้เพียงเพื่อต้องการให้เกิดความแปลกและแตกตา่งไปจากการ์ตนูสว่นใหญ่เทา่นัน้ แต่
ยงัชว่ยขบัเสริมตวัละครเอกให้มีความเป็น “ฮีโร่” มากขึน้ทวีคณู   เพราะผู้อา่นมี “แนวร่วม” ในการ
รับรู้ความรู้สกึช่ืนชม ความรู้สกึเช่ือมัน่ของผู้คนมากหน้าหลายตา (ตวัประกอบ) ท่ีมีตอ่พระเอก
นัน่เอง 
 5.6  ธรรมะไมต้่องชนะอธรรม และพลงัแหง่ศลิปะ 

แก่นความคิดท่ีผู้ เขียนถ่ายทอดลงทเวนตีฯ้ อาจเรียกได้วา่ไปไกลกวา่การ์ตนูอีกหลายๆ 
เร่ือง ทัง้การให้แง่คิดเร่ืองการตอ่สู้ ในประเดน็ “ธรรมะย่อมชนะอธรรม”  เพราะการ์ตนูเร่ืองนีก้ลบั
บอกตรงกนัข้ามวา่ “ธรรมะไมจ่ าเป็นต้องเอาชนะอธรรม”  ก็คล่ีคลายตวัปัญหาลงได้ ด้วยสนัตวิิธี 
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(เคนจิใช้ความกล้าหาญก้มหวัขอโทษยอมรับความผิดท่ีก่อไว้กบั “เพ่ือน”  และใช้ค าพดูจากใจ
กระตุ้นให้ฝ่ายตรงกนัข้ามรู้สึกส านกึผิด)     อีกทัง้การ์ตนูเร่ืองนีย้งัพดูถึง “พลงัแหง่ศลิปะ” ทัง้ดนตรี 
หรือกระทัง่ส่ือ “การ์ตนู” ว่ามีคณุคา่เพราะสามารถเยียวยาจิตใจผู้คน  และชว่ยเรียกพลงัใจให้
กลบัคืนมาได้    ซึง่ยากจะหาแก่นความคิดเชน่เดียวกนันีใ้นส่ือท่ีเรียกวา่ “การ์ตนู” 
6. ยอดนักสืบจิ๋วฯ  

6.1 ภาพแปลกใหมข่องพระเอกตวัจิ๋วในแนวเร่ืองสืบสวนแบบเดมิๆ   
จดุเดน่ท่ีสดุของการ์ตนูเร่ืองนีคื้อการสร้างตวัละครให้เป็น “ยอดนกัสืบจิ๋ว” ตามช่ือเร่ือง   

เพราะแม้เราอาจเคยเห็นเร่ืองสืบสวนท่ีมีตวัละครเป็นเด็กมาบ้างแตก็่เป็นการไขคดีท่ีไมล่กึลบั
ซบัซ้อนมากนกั   แตเ่จ้าหนโูคนนัในเร่ืองนีแ้ม้ร่างกายเป็นเด็กประถมแตส่ามารถไขคดีของผู้ใหญ่ 
หรือต ารวจชัน้เซียนได้อยา่งนา่เช่ือถือ  เพราะผู้ เขียนเติมเหตผุลลงไปวา่เพราะแท้จริงแล้วโคนันคือ
ชินอิจิ ยอดนกัสืบมธัยมปลายอนัโดง่ดงัท่ีโชคร้ายถกูชายชดุด าจบักรอกยาประหลาดจนร่างหดเล็ก
ลงเป็นเดก็ประถมนัน่เอง   ดงันัน้เร่ืองราวของตวัละครเอกท่ีเป็นนกัสืบเด็กแตก่ลบัน าเสนอการไข
คดีความแบบผู้ใหญ่จงึเป็นโครงเร่ืองท่ีแปลกใหม่  หน าซ า้พระเอกท่ีเป็นเด็ก ยงันา่รัก นา่เอาใจชว่ย
มากกวา่พระเอกท่ีเป็นผู้ใหญ่ด้วยซ า้ไป  

6.2 ตวัละครกลุม่ตา่งวยัสร้างสีสนัให้เร่ืองราว 
เม่ือพระเอกอยา่งโคนนัเป็นทัง้เดก็ประถม และทัง้วยัรุ่นหนุม่หลอ่จงึเอือ้ให้เกิดตวัละคร

กลุม่ใหญ่ท่ีแตกตา่งหลากหลายวยั  ทัง้กลุม่นกัสืบเดก็อยา่งขบวนการนกัสืบเยาวชน (มีสมาชิก
แรกเร่ิม 4 คน) และกลุม่นกัสืบวยัรุ่น (เพ่ือนรักและคูแ่ขง่อยา่งเฮย์จิและจอมโจรคิด)   ซึง่นอกจาก
จะเป็นการออกแบบตวัละครท่ีชาญฉลาดเหมือนยิงปืนนดัเดียวได้นกสองตวั (เพราะตวัเอกสองวยั
แตอ่ยูใ่นร่างเดียวกนัจงึเข้าถึงคนอา่นได้ทัง้เด็กเล็กและวยัรุ่น)   ยงัท าให้เกิดเร่ืองราวการไขคดีท่ี
หลากหลายตามไปด้วยคือทัง้คดีจริงจงัท่ีมีภาพเลือด การตายเกิดขึน้  และคดีท่ีไมจ่ริงจงั (ไม่
ร้ายแรงนกั) อย่างการตามหาคนหาย  ของหาย  ซึง่ก็ท าให้เร่ืองราวมีหลายรส และเต็มไปด้วยสีสนั
ท่ีเกิดจากความหลากหลายของตวัละคร   
 6.3 เร่ืองราวผสมผสานความสมจริง-เหนือจริงอย่างลงตวั  

“สิ่งประดษิฐ์ทางวิทยาศาสตร์”  คือผู้ชว่ยเหลือพระเอกท่ีท าให้เร่ืองราวดทูัง้สมจริง 
และเหนือจริงได้อยา่งลงตวั  เพราะในเร่ืองมีทัง้การใช้เคร่ืองแปลงเสียง การใช้ปืนยิงยาสลบเพ่ือ
ชว่ยให้โคนนัใช้ร่างกายของผู้ ใหญ่ในการคล่ีคลายคดี อีกทัง้ยงัมีการน าเหตผุลทางวิทยาศาสตร์มา
ชว่ยอธิบายเร่ือง “ร่างและวยัท่ีหดเล็กลง” ของพระเอก (แทนท่ีจะเป็นเร่ืองเหนือธรรมชาตปิระเภท
วิญญาณคนอ่ืนมาสลบัร่างกนั)    การน าวิทยาศาสตร์ให้กลายเป็นผู้ชว่ยเหลือส าคญัของพระเอก
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จงึท าให้เร่ืองราวท่ีดเูหนือจริงข้างต้นดนู่าเช่ือถือไปพร้อมๆ กบัท าให้ผู้อา่นรู้สึกวา่พระเอกไมไ่ด้เก่ง
เพราะมนัสมองเพียงอยา่งเดียวแตย่งัต้องพึง่ตวัชว่ยสมกบัเป็นเดก็ชายวยัประถม    ซึง่ก็ท าให้
ภาพรวมของโทนเร่ืองไมห่นกัหรือเข้าใจยากในแบบเร่ืองสืบสวนสว่นใหญ่จงึท าให้ยอดนกัสืบจิ๋วฯ 
เข้าถึงกลุม่ผู้อา่นเด็กได้ดี 
 
อภปิรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจยักลวิธีการเลา่เร่ืองและการสร้างบคุลิกลกัษณะของตวัละครในหนงัสือการ์ตนู
ญ่ีปุ่ นท่ีได้รับความนิยมในบ้านเราทัง้ 6 เร่ืองท าให้เห็นจดุท่ีใช้ดงึดดูผู้อ่าน ทัง้จดุร่วม จดุแตกตา่ง  
ซึง่เป็นแนวทางให้กบันกัเขียนเร่ืองและนกัวาดภาพการ์ตูน  รวมทัง้นกัเขียนบทผา่นส่ืออ่ืนๆ   ใน
แวดวงนิเทศศาสตร์ท่ีล้วนเป็น “นกัเลา่เร่ือง”    ซึง่มีประเดน็ท่ีนา่หยิบยกมาอภิปรายดงันี ้ 
 
เล่าเร่ืองอย่างไรให้น่าดงึดูด    
1. แนวเร่ือง (genre): ยิ่งหลายแนวยิ่งประกันการเข้าถงึผู้อ่านในวงกว้าง 
 อาจเรียกได้วา่ “หมดสมยั” ไปแล้วส าหรับเร่ืองราวท่ียดึติดอยูเ่พียงแนวเดียวโดดๆ  เพราะ
การ์ตนูทัง้หมดท่ีเลือกมาศกึษาล้วนมีแนวท่ีเดน่ชดัมากกวา่ 2 แนวเร่ือง  โดยแนวเร่ืองท่ีได้รับความ
นิยมสงูสดุยงัคงเป็นแนวตอ่สู้หรือแอ็คชัน่  แตน่่าสงัเกตวา่ลกัษณะการตอ่สู้นัน้หลากหลาย
มากกวา่แคก่ารสู้ ด้วยพลงัฝีมือทางกาย (เหมือนเชน่ดราก้อนบอลท่ีเป็นเร่ืองตอ่สู้แบบแฟนตาซียคุ
แรกๆ)  เพราะมีการตอ่สู้ รูปแบบอ่ืนอยา่งการสู้ ด้วยมนัสมอง (ในเดธโน้ต) หรือสู้ ด้วยหลกัจิตวิทยา 
(ในทเวนตีฯ้)  มากขึน้    ซึ่งก็กลายเป็นทางเลือกใหมใ่ห้กบักลุม่ผู้อา่นท่ีต้องการหลีกหนีจากแนว
เร่ืองตอ่สู้แบบเดมิท่ีเน้นสาดพลงัใสก่นัทา่เดียว       สว่นแนวเร่ืองท่ีพบในทกุเร่ืองเช่นกนัก็คือแนว
เร่ืองแบบจินตนาการหรือแฟนตาซี  เพราะเป็นแนวท่ีส่ือการ์ตนูสามารถให้ได้อยา่งเตม็ท่ี (มากกวา่
ส่ือท่ีน าเสนอด้วยภาพเหมือนกนัเชน่ภาพยนตร์ หรือละครท่ีมีข้อจ ากดัเร่ืองความสมจริงและการใช้
คนแสดง)      ดงันัน้ทกุเร่ืองจงึล้วนเตม็ไปด้วยการสร้างโลกจินตนาการท่ีมีทัง้จินตนาการท่ีหลดุ
จากความจริงอยา่งโลกการห า้หัน่กนัเองของนินจาในนินจาคาถาฯ     และจินตนาการท่ีมีโอกาส
เกิดขึน้จริงอยา่งไวรัสท าลายโลกในทเวนตีฯ้        
2. โครงเร่ือง (plot): หัวใจส าคัญของโครงเร่ืองคือสร้างความเช่ือด้วย “ข้อมูล” 
     การ์ตนูเร่ืองดงัท่ีมกัสร้างฐานผู้อา่นได้อยา่งเหนียวแนน่สว่นหนึง่ยอ่มเกิดจากการเขียน
เร่ืองให้ “ยาวไว้ก่อน”   เพราะยิ่งตีพิมพ์มาก ตวัละครผนัผา่นเหตกุารณ์มาก ยิ่งสร้างความสนิท
สนมผกูพนัให้กบัผู้อา่นได้มากเชน่กนั ซึง่แนวโน้มการเขียนการ์ตนูของนกัเขียนท่ีมีช่ือเสียงสว่น
ใหญ่ตา่งล้วนวางโครงเร่ืองระยะยาวไว้ทัง้นัน้ (เพ่ือจะไมเ่กิดการยืดเร่ืองซึง่ท าให้เร่ืองออ่นเหตผุล
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เหมือนดราก้อนบอล)  เหมือนเชน่วนัพีซท่ีผู้ เขียนตัง้ใจแตแ่รกแล้วว่าจะต้องเขียนออกมาให้ได้ 100 
เลม่ (แบบรวมเลม่)       ดงันัน้การวางโครงเร่ืองท่ีแข็งแรงไว้ลว่งหน้าจงึจ าเป็นตอ่การเขียนการ์ตนู
ในปัจจบุนั เพราะส านกัพิมพ์ยอ่มต้องการเร่ืองท่ีขายดีในระยะยาวเพ่ือไม่ต้องเส่ียงตอ่การหาเร่ือง
ใหมม่าทดแทนเร่ืองเก่า (ท่ีเป็นท่ีนิยมอยูแ่ล้ว)       ซึง่การวางโครงเร่ืองให้นา่เช่ือถือในระยะยาวนัน้
เกิดจากการสร้างความเช่ือจากผู้อา่นด้วย “ข้อมลู” 
 เพราะเม่ือโลกแหง่สงัคมออนไลน์ท าให้คนเราหาข้อมลูได้อยา่งง่ายดาย นกัเขียนการ์ตนูจงึ
ต้องท าการบ้านอยา่งหนกัไมแ่พ้นกัวิจยั-นกัวิชาการท่ีต้องค้นคว้าหาข้อมลู (research)  สิ่งท่ีตน
ต้องการจะเขียนให้ลึกซึง้ท่ีสดุเทา่ท่ีจะท าได้เพ่ือท าให้ผู้อ่าน “เช่ือ” ในสิ่งท่ีเขียน      โดยต้องเลือก
ข้อมลูท่ีนอกจากจะถกูต้องแล้ว  ยงัต้องเป็นสิ่งแปลกใหมท่ี่คนอา่นยงัไมเ่คยผา่นตาแล้วน ามา
ขยายตอ่ผา่นจินตนาการสว่นตวัของผู้ เขียนให้เป็นสว่นผสมท่ีกลมกลอ่มท่ีสดุ    เหมือนเชน่ใน
นินจาคาถาฯ ท่ีให้ข้อมลูเก่ียวกบัโลกของนินจาโดยผสมผสานข้อเท็จจริงเร่ืองความเช่ือของญ่ีปุ่ น
โบราณท่ีแสดงผา่นตวัละคร “สตัว์หาง” ให้สถิตอยูใ่นร่างนินจาเพื่อชว่ยเพิ่มพลงั-ควบคมุจิตใจ
นินจาเหลา่นัน้    หรือการให้ข้อมลูเร่ือง “จกัระ” (พลงัฝังแฝงในร่างกาย) โดยให้ข้อมลูเพิ่มเตมิวา่
จกัระคืออะไรแยกออกมาเป็นหน้าพิเศษ         ซึง่การน าข้อเท็จจริงท่ีทัง้กลมกลืนไปกบัเร่ืองหรือ
การเสริมแยกออกมาอนัเป็นวิธีการให้ความรู้แบบ “การ์ตนูความรู้” เหลา่นี ้ ล้วนเพิ่มน า้หนกัให้ 
“โลกนินจา” นา่เช่ือถือมากขึน้    จนท าให้ความแตกตา่งระหวา่งการ์ตนูเพ่ือความบนัเทิงกบัการ์ตนู
ความรู้นัน้ยากจะขีดเส้นแบง่พรมแดน   เพราะการ์ตนูเพ่ือความบนัเทิงอยา่งนินจาคาถาฯ และวนั
พีซ  ซึง่ได้รับความนิยมอย่างสงูเป็นเวลานานจนถึงปัจจบุนันัน้ล้วนใช้กลวิธีให้ข้อมลูความรู้ท่ีมีทัง้
เป็นหน้าคัน่ย่อยๆ ในแตล่ะตอน และแยกออกมาเป็นตอนพิเศษท่ีท าให้เร่ืองราว-ตวัละครดลูึกซึง้
จนท าให้ผู้อ่านเช่ือหมดใจว่าข้อมลูเหลา่นัน้ (แม้ไมใ่ชเ่ร่ืองจริง) แตก็่เป็นเร่ืองจริงในโลกแหง่มายาท่ี
ผู้ เขียนสร้างขึน้     
 จงึอาจกลา่วได้วา่นกัเขียนการ์ตนู (เขียนเร่ือง) ในปัจจบุนัต้องพฒันาทกัษะการค้นคว้าหา
ข้อมลู  การคดัเลือกข้อมลูให้เป็น เพราะเม่ือมีต้นเร่ือง (ข้อมลู) ท่ีดีและลึกซึง้มากพอไว้ในมือแล้ว
ยอ่มท าให้เร่ืองนัน้ๆ ดงึดดูใจผู้อา่นได้เป็นอนัดบัแรก  
 และเม่ือมีข้อมลูท่ีมากเพียงพอตอ่การเขียนโครงเร่ืองระยะยาวแล้ว  นกัเขียนท่ีดีก็ควรจดั
หมวดหมูข้่อมลูเพื่อให้ง่ายแก่การจดจ าของผู้อา่น  เหมือนเชน่การสร้าง “ผลไม้ปีศาจ” ในวนัพีซ 
โดยมีการก าหนดวา่มีผลไม้ปีศาจสายพนัธุ์ใดบ้าง และแตล่ะสายพนัธุ์ให้ความสามารถพิเศษแก่ผู้
กินเข้าไปแตกตา่งกนัอยา่งไรเป็นต้น  หรือการก าหนดหมวดหมูใ่ห้สตัว์หาง (ปีศาจท่ีสิงในร่าง
นินจา) ด้วยการใช้ตวัเลขแยกความแตกตา่งของสตัว์หางโดยเรียงล าดบัจาก 1 หางไปจนถึง 9 หาง 
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เป็นต้น      การก าหนดหมวดหมูข้่อมลูเหล่านีน่ี้เองท่ีนอกจากจะท าให้ง่ายตอ่การจดจ าแล้ว ยงัเป็น
เหมือนการเพิ่มตวัชว่ยให้นกัเขียนเสริมแตง่เร่ืองราวให้สมกบัเป็นโลกแหง่จินตนาการได้อย่างไร้
ขีดจ ากดั       ซึง่เม่ือสร้างข้อมลูได้แนน่ แถมง่ายตอ่การจดจ าก็ย่อมสง่ผลให้แม้เขียนเร่ืองในระยะ
ยาวก็แทบจะหา “ทางตนั” ได้ยากตามไปด้วย 
 3. ปมปัญหา (conflict): ยิ่งเยอะยิ่งน่าดึงดูด  
 ปมปัญหา  อปุสรรค  ความขดัแย้ง  ความไมไ่ด้ดัง่ใจของตวัเอก หรือ conflict นัน้จ าเป็น
อยา่งยิ่งในเร่ืองเลา่ทกุรูปแบบไมเ่ว้นกระทัง่ส่ือการ์ตนู   และยิ่งหากวางโครงเร่ืองในระยะยาวด้วย
แล้วยิ่งต้องสร้างปมปัญหาใหญ่ท่ีลกึลบัท่ีสดุโดยปไูว้ตัง้แตเ่ปิดเร่ือง (เพ่ือดงึความสนใจตัง้แตต้่น) 
แล้วจงึคอ่ยๆ ปล่อยร่องรอย (clue) ของปมนัน้เป็นระยะๆ  ก่อนจะเฉลยหรือคล่ีคลายในตอนจบ      
(เหมือนเชน่ในยอดนกัสืบจิ๋วฯ ท่ีแม้จะน าเสนอเร่ืองราวการคล่ีคลายคดีแบบจบในตอนแตก็่ยงัต้อง
วางปมปัญหาใหญ่ไว้ตัง้แตต้่นเร่ืองคือหลอกลอ่ให้ผู้อา่นสงสยัวา่องค์กรชดุด าท่ีท าให้พระเอกร่าง
หดเล็กลงนัน้เป็นใครกนัแน)่       ซึง่ด้วยกลวิธีเชน่นีย้่อมเป็นวิธีการจบัมือผู้อา่นให้แนน่ตัง้แตต้่น
เพ่ือน าพาไปด้วยกนักบัผู้ เขียนจนถึงปลายทางท่ีแม้จดุคล่ีคลายอาจไมส่วยงาม หรือยงัเกิดข้อกงัขา
อยูบ้่าง (เหมือนเช่นในทเวนตีฯ้ )   แตผู่้ เขียนก็หลอกล่อให้ผู้อา่นตดิตามจนจบได้ส าเร็จแล้ว 
 แตก่ารสร้างปมใหญ่หลกัๆ เพียงประเดน็เดียวก็อาจยงัไมเ่พียงพอ  ปมปัญหายอ่ยๆ หรือ
การวางโครงเร่ืองรองระหวา่งทางของการเล่าเร่ืองจงึยอ่มมีสว่นดงึคนอา่นให้ตลอดรอดฝ่ังด้วย
เชน่กนั   เหมือนในทเวนตีฯ้ ท่ีสร้างปมหลกัปิดบงัโฉมหน้าท่ีแท้จริงของ “เพ่ือน”  ซึ่งด้วยปมเพียง
เทา่นีอ้าจท าให้เร่ืองราวเดนิไปได้ไมย่าวไกลนกั    จงึต้องหลอกลอ่คนอา่นด้วยการสร้างปมยอ่ยๆ 
เชน่การหายตวัไปของพระเอก ความทรงจ าวยัเดก็ของ”เพ่ือน”  ซึง่ก็ยงัลอ่หลอกคนอ่านอีกชัน้หนึง่
ด้วยการไมย่อมคล่ีคลายปมเหลา่นัน้ในทนัทีทนัใด         หรือในวนัพีซก็สร้างปมหลกัตัง้แตเ่ปิด
เร่ืองคือค าถามถึงสมบตัขิองเจ้าโจรสลดัอยา่ง “วนัพีซ” คือสิ่งใด  และระหวา่งการเดินเร่ืองก็มีปม
ปัญหาย่อยๆ เกิดขึน้อีกมากทัง้ปมเร่ืองเบือ้งหลงัแผนร้ายของรัฐบาลโลก   หรือพอ่ท่ีแท้จริงของ
พระเอกเป็นใคร  อีกทัง้ยงัมีปมยิบย่อยท่ีเกิดจากตวัละครกลุม่พระเอกท่ีมีเร่ืองราวเป็นของตวัเอง 
เป็นต้น             

และเม่ือสร้างปมปัญหาขึน้มาจ านวนมากเม่ือถึงบทสรุปก็ยอ่มต้องคล่ีคลายปมเหลา่นัน้ให้
ครบถ้วน สมเหตผุล และถกูจงัหวะเวลาจงึจะเรียกวา่เป็น “เร่ืองท่ีดี” (ไมใ่ชพ่ระเอกตกม้าตายตอน
จบเพราะจบเร่ืองไมล่ง)    เหมือนเชน่ในทเวนตีฯ้ ท่ีมีชัน้เชิงในการคล่ีคลายปมปัญหาโดยไม่
คล่ีคลายปมทนัทีทนัใดแตท่ิง้ข้อกงัขาในปมนัน้ไว้เป็นเวลานานเพ่ือหลอกล่อให้ผู้อ่านเฝ้าตดิตาม
แล้วจงึคอ่ยเฉลยหรือคล่ีคลายปมภายหลงั  
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 แตจ่ากการ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองมีเดธโน้ตเพียงเร่ืองเดียวท่ีมีวิธีสร้างและคล่ีคลายปมปัญหาฉีกไป
จากฎข้างต้น เพราะสร้างและคล่ีคลายปมปัญหาท่ีดลูึกลบัท่ีสดุตัง้แตเ่ปิดเร่ือง (ผู้ ร้ายตวัจริงท่ี
ครอบครองเดธโน้ตคือใคร)  หรือเป็นการท าให้ผู้อา่น “รู้เทา่กบัตวัละคร” ซึง่แตกตา่งจากเร่ืองอ่ืนๆ 
ท่ีมกัท าให้ผู้อา่น “รู้น้อยกวา่ตวัละคร” เข้าไว้    ดงันัน้กลวิธีดงึดดูผู้อา่นของการ์ตนูเร่ืองนีจ้งึไมใ่ช่
ปมลกึลบัเหมือนเชน่เร่ืองเลา่อ่ืนๆ    แตอ่ยู่ท่ีเง่ือนไข รายละเอียดของการใช้เดธโน้ตท่ีท าให้เกิดการ 
“จบัไมไ่ด้ ไลไ่มท่นั” ระหวา่งนกัสืบหนุม่กบัเจ้าของเดธโน้ต   รวมทัง้การสร้างเหตกุารณ์คาดไมถ่ึง
เม่ือพระเอกอยา่งแอลมาตายเอาตอนกลางเร่ือง (ในแบบท่ีการ์ตนูกระแสหลกัไมก่ล้าท า)      ซึง่
การเลา่เร่ืองท่ีไมใ่ช้จดุดงึดดู หรือ การหลอกลอ่ผู้อา่นด้วย “ปมปัญหาลกึลบั” ในแบบท่ีเร่ืองเลา่
สว่นใหญ่เลือกท าแตก็่ยงัคงความนา่ติดตามของเร่ืองได้เชน่นีน่ี้เองท่ีท าให้เดธโน้ตเป็นการ์ตนูท่ีเลา่
เร่ืองได้อย่างนา่ทึง่ 
 นอกจากวิธีการสร้างปมและการคล่ีคลายปมแล้ว  ลกัษณะของ “ปมปัญหา” หรือ “ความ
ขดัแย้ง” ก็ท าให้เร่ืองนา่สนใจได้เชน่กนั  โดยเฉพาะในการ์ตนูขนาดยาวเชน่นินจาคาถาฯ และวนั
พีซ     ท่ีนา่สงัเกตวา่สร้างปมปัญหาให้มีหลากหลายรูปแบบมากกวา่แคป่มปัญหาภายนอกอยา่ง 
“ผู้ ร้าย”  (เหมือนเชน่ในดราก้อนบอล)      โดยทัง้นินจาคาถาฯ และวนัพีซ ให้ความส าคญักบัทัง้ปม
ภายนอก (ผู้ ร้ายอยา่งรัฐบาลโลกและกลุม่แสงอษุา)      ปมระหวา่งตวัละครกบัสงัคม (ความเป็น
คนชายขอบอย่างโจรสลดัลฟ่ีูหรือการพิสจูน์ความสามารถตนเองให้คนในหมูบ้่านนินจายอมรับ
ของนารูโตะ)  และปมภายในจิตใจตวัละครเอง (นารูโตะตอ่สู้กบัความโกรธในใจเพื่อไมใ่ห้ปีศาจท่ี
สิงอยูใ่นร่างกายควบคมุเขาได้)         ซึง่ยิ่งปมปัญหาของเร่ืองมีหลากหลายทัง้ภายนอก-ภายใน
มากเทา่ไหร่ก็ยิ่งเหมาะกบัการเขียนเร่ืองขนาดยาวเพราะท าให้เร่ืองดซูบัซ้อน นา่ลุ้น นา่ติดตาม
มากเทา่นัน้          แตห่ากเป็นเร่ืองท่ีมีความยาวไมม่ากนกั เหมือนเชน่เดธโน้ต หรือทเวนตีฯ้  ปม
ปัญหาท่ีขบัเน้นจะไมห่ลากหลายเทา่กบัเร่ืองยาว  เพราะในทเวนตีฯ้  มุง่ไปท่ีปมปัญหาภายใน
ตวัเองมากกวา่ปมปัญหาภายนอก (พระเอกอยา่งเคนจิต้องตอ่สู้กบัความผิดบาปในใจมากกวา่จะ
มุง่ตอ่สู้กบัวายร้ายของเร่ืองอยา่ง “เพ่ือน”)   หรือในเดธโน้ตก็เน้นแคป่มปัญหาภายนอกเทา่นัน้ 
(พระเอกอย่างแอลต้องตอ่สู้กบัผู้ ร้ายอย่างไลท์)   
4. แก่นความคิด (theme): สารัตถะระดับวรรณกรรมชัน้น า  
 แก่นท่ีวา่ด้วย “มิตรภาพ”  การร่วมแรงร่วมใจกนั การเสียสละของกลุม่เพ่ือน   รวมทัง้การ
กลบัตวักลบัใจของผู้ ร้ายท่ีกลายมาเป็นฝ่ายดีก็ยงัเป็นประเดน็ยอดนิยมท่ีพบได้จากการ์ตนูเกือบทัง้ 
6 เร่ือง (ทกุเร่ืองพดูถึงพลงัของมิตรภาพ แตเ่ดธโน้ตและยอดนกัสืบจิ๋วฯ ไมส่ะท้อนเร่ืองผู้ ร้ายกลบั
ใจ)  ซึง่แก่นความคิดเหลา่นีล้้วนสะท้อนวิถีชีวิต ความเช่ือ และวฒันธรรมของคนญ่ีปุ่ นท่ีเห็นแก่
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ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์สว่นตน  รวมทัง้สะท้อนความเช่ือตามศาสนาชินโตท่ีเช่ือวา่
ธรรมชาตดิัง้เดมิของมนษุย์ ดีและบริสทุธ์ิดงันัน้คนชัว่จงึสามารถกลบัตวัเร่ิมต้นใหมไ่ด้เสมอ  

และแม้แก่นความคิดท่ีถกูหยิบยกขึน้มากลา่วถึงมากท่ีสดุคือการตัง้ค าถามถึงความดี-
ความชัว่      แตน่า่สนใจวา่เป็นการน าเสนอในแง่มมุใหม่ (มีเพียง 2 เร่ืองคือดราก้อนบอลและยอด
นกัสืบจิ๋วฯ ท่ีตอกย า้แก่นความคดิแบบเดมิๆ คือธรรมะย่อมชนะอธรรม)      โดยวนัพีซได้ตัง้ค าถาม
วา่คนดี-คนชัว่ แตกตา่งกนัอยา่งไร   คนดีท่ีสงัคมยกยอ่งอยา่งรัฐบาลโลกแตเ่ท่ียวกดข่ีขม่เหงผู้ อ่ืน
นัน้ใชค่นดีหรือไม ่     หรือในนินจาคาถาฯ ก็บอกวา่คนเรามี “ด้านมืด” หรือ “ความชัว่ร้าย” อยูใ่น
จิตใจ แตก่ารจะเป็นคนดีหรือชัว่นัน้ขึน้อยู่กบัการรู้จกัควบคมุจิตใจตนเอง (เพราะตวัเอกแม้มีปีศาจ
สิงร่างอยูแ่ตก็่ไมใ่ชค่นเลวเพราะรู้จกัควบคมุจิตใจไมใ่ห้ถกูปีศาจกลืนกลายตวัตน)   สว่นเดธโน้ตก็
ตัง้ค าถามวา่คนท่ีเจตนาดีอยากเห็นโลกสงบสขุแตเ่ลือกวิธีก าจดัคนเลวด้วยวิธีไมต่า่งจากคนเลว 
(ลงมือสงัหารคนเลวเสียเอง)  นัน้สามารถเรียกวา่เป็นคนดีได้หรือไม ่          ขณะท่ีทเวนตีฯ้ ก็มอง
วา่การเป็นคนดีไมจ่ าเป็นต้องเอาชนะคนเลว (ธรรมะไมต้่องชนะอธรรมเสมอไป) ก็สามารถ
คล่ีคลายปัญหาลงได้ด้วยสนัตวิิธี  

นอกจากนีย้งัมีแก่นท่ีวิพากษ์สงัคม และสะท้อนระบบการเมืองการปกครองในอีกหลาย
เร่ืองเชน่วนัพีซ  นินจาคาถาฯ     และในทเวนตีฯ้ ยงัมีแก่นท่ีวา่ด้วย “พลงัของศลิปะ” ท่ียากจะหา
พบในการ์ตนูเร่ืองอ่ืนๆ  ซึง่แก่นความคิดท่ีหลากหลาย และการน าเสนอเร่ืองความดี-ความชัว่ในอีก
มมุมองก็คงเป็นเคร่ืองพิสจูน์ได้ดีวา่ “การ์ตนูไมใ่ชส่ื่อไร้สาระ”      ดงันัน้แนวทางการเขียนการ์ตนู
ให้นา่สนใจและมีคณุคา่ในปัจจบุนัจงึควรให้ทัง้ความบนัเทิงขณะเดียวกนัก็ต้อง “ให้แง่คดิ” ท่ีลกึซึง้
ฝังแฝงไปพร้อมกนั 
5. ฉาก (setting):  ฉากที่ดีไม่จ าเป็นต้องหลุดล า้อลังการเสมอไป 

การสร้างฉาก เหตกุารณ์ของเร่ืองท่ีเกิดบนโลกแหง่จินตนาการ (เหมือนเชน่ ดราก้อนบอล 
วนัพีซ และนินจาคาถาฯ)   จ าเป็นต้องสร้างรายละเอียดในฉากให้มากท่ีสดุเพ่ือสร้างความ
นา่เช่ือถือให้กบัฉาก เร่ืองราว    ซึง่วนัพีซก็เป็นเร่ืองท่ีใส่ใจในรายละเอียดของฉากอย่างมาก  เห็น
ได้จากการให้รายละเอียดเร่ือง พาหนะ สิ่งของ สภาพแวดล้อมของฉากในแทบทกุสถานท่ีท่ีกลุม่
โจรสลดัหมวกฟางเดนิทางไปถึง (เชน่การสร้างสิ่งประดิษฐ์อยา่งไดอลับนเกาะแหง่ท้องฟ้าท่ีอาศยั
พลงัทางธรรมชาตจินเป็นทัง้อาวธุ และพาหนะได้อยา่งเหลือเช่ือ)        การใสใ่จในรายละเอียดของ
ฉากน่ีเองท่ีท าให้โลกโจรสลดัของวนัพีซสมจริง นา่ต่ืนตา และท าให้ผู้อ่านเฝ้ารอคอย “เกาะแหง่
ใหม”่ ท่ีเหลา่โจรสลดัหมวกฟางออกไปเยือน         
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แตเ่ร่ืองท่ีเหตกุารณ์เกิดขึน้บนโลกมนษุย์ซึง่ไมไ่ด้มีฉาก หรือรายละเอียดประกอบฉากให้
นา่ต่ืนตาเหมือนโลกจินตนาการข้างต้นย่อมต้องหาวิธีสร้างฉาก เหตกุารณ์ให้แปลกแตกตา่งกนัไป 
โดยเร่ืองท่ีท าได้นา่สนใจก็คือทเวนตีฯ้  ท่ีหยิบเอาเหตกุารณ์จริงอนันา่จดจ าทางประวตัศิาสตร์มา
เช่ือมโยงกบัตวัละครซึง่ก็สง่ผลให้เหตกุารณ์ในการ์ตนูเร่ืองนีเ้ตม็ไปด้วยความทรงจ าเก่าๆ และ
สร้างอารมณ์หวนหาอดีต         ขณะท่ีเดธโน้ตซึง่วา่ด้วยเร่ืองราวของพระเอก-ผู้ ร้ายตอ่สู้กนัด้วย
การวางแผนและมนัสมองจงึสร้างฉาก เหตกุารณ์แบบคนเมือง  โดยสร้างห้องส่ีเหล่ียมแคบๆ ให้
กลายเป็นสถานท่ีสัง่การสงัหารอาชญากรได้อยา่งน่าเช่ือถือ (เพราะการฆา่คนโดยใช้เดธโน้ตนัน้
สามารถเขียนจากเตียง โต๊ะ และหาข้อมลูช่ืออาชญากรผ่านคอมพิวเตอร์ในห้องนอนก็ได้แล้ว)  

จากข้างต้นแสดงให้เห็นวา่การสร้างฉาก เหตกุารณ์ท่ีดีจงึควรอิงอยูก่บัลกัษณะความ 
“แฟนตาซี” ของเร่ืองเป็นส าคญั ยิ่งเร่ืองราวเกิดขึน้ในโลกแหง่จินตนาการมากเทา่ไหร่  นกัเขียนก็
ยิ่งต้องคดิรายละเอียดสิ่งของ สถานท่ี ฯลฯ ในโลกท่ีไมมี่อยูจ่ริงให้มากท่ีสดุเพ่ือท าให้ผู้อา่น “เช่ือ” 
หมดใจวา่โลกท่ีแตง่แต้มขึน้นัน้มีอยูจ่ริง      ขณะท่ีเร่ืองราวท่ีเกิดในโลกแหง่ความจริงก็ควรต้อง
สร้างฉากหอ่หุ้มวิถีชีวิต การกระท าของตวัละครได้อยา่งนา่เช่ือถือ    ซึง่เดธโน้ตก็สร้างฉากหลกัใน
เร่ืองได้แตกตา่งจากเร่ืองอ่ืนได้อย่างนา่สนใจเพราะสามารถสร้าง  “ห้องส่ีเหล่ียม” ธรรมดาให้
กลายเป็นฉากวางแผนตอ่สู้ทางมนัสมองท่ีแสนเข้มข้นไมแ่พ้ฉากประลองฝีมือนอกโลกแบบดรา
ก้อนบอลเชน่กนั  อีกทัง้ยงัฉีกแนวคิดของการสร้างฉากในการ์ตนูได้วา่ “ฉากการ์ตนูท่ีดีไม่
จ าเป็นต้องหลดุล า้ไปจากความเคยชินของผู้อา่นเสมอไป” 
 
 
6. สัญลักษณ์ (Symbol): สัญลักษณ์ที่ดีต้องสะท้อนเร่ืองราว-แก่นเร่ือง 
 การ์ตนูทกุเร่ืองตา่งมีสญัลกัษณ์เพ่ือแทนความหมายบางอยา่ง แตม่กัเป็นสญัลกัษณ์ท่ีส่ือ
ความหมายอยา่งง่าย ตรงไปตรงมา     เชน่ในเร่ืองยอดนกัสืบจิ๋วฯ  สร้างให้ตวัละครอยา่งเกนตะ 
(หนึง่ในขบวนการนกัสืบเยาวชน)  มีรูปร่างอ้วนเพ่ือเป็นสญัลกัษณ์ท่ีบง่บอกนิสยัความเป็นคนชา่ง
กิน ใจร้อน  หรือการสร้างให้โคนนั (พระเอก) สวมแวน่ตานอกจากจะปิดบงัใบหน้าท่ีแท้จริงแล้วยงั
เป็นสญัญะท่ีต้องการสะท้อนความเป็นคนฉลาด ช่างคิดด้วย             แตเ่ร่ืองท่ีใช้สญัลกัษณ์
ทางอ้อม   เพ่ือสะท้อนภาพรวมของเร่ือง หรือสะท้อนแก่นความคดิของเร่ือง นัน้กลบัมีไมม่ากนกั     
เหมือนเชน่ วนัพีซ   ท่ีสร้างตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีูให้มีพลงัวิเศษคือ “มนษุย์ยางยืด”     ซึง่เพียงแคนี่ ้
ก็สะท้อนเร่ืองราวทัง้หมดของวนัพีซ ท่ีวา่ด้วยเร่ืองของโจรสลดัอนัอิสระเสรี   เหมือนเชน่ร่างกาย
ของลฟ่ีูท่ียืดหดได้อย่างเสรีเชน่กนั          หรือใน ทเวนตีฯ้  ท่ีตัง้ค าถามถึงแก่นของค าวา่ “เพ่ือน” วา่
คืออะไรก็เลน่กบัค าวา่ “เพ่ือน” ผา่นสญัลกัษณ์คือตวัร้ายท่ีเรียกตวัเองวา่ “เพ่ือน”  ผู้ โหยหาการ



324 

 

ยอมรับจากเพ่ือน      หรือการรวมตวักนัของกลุม่เพ่ือนใน”ขบวนการเคนจิ” ก็เป็นสญัลกัษณ์
ส าคญัท่ีบง่บอกวา่แม้ภาระหน้าท่ีในวยัผู้ใหญ่จะหนกัหนว่งเพียงไหนแตเ่พราะเช่ือในพลงัของ
มิตรภาพแหง่เพ่ือนจงึสามารถรวมตวักนัเพ่ือยบัยัง้แผนร้ายของ “เพ่ือน” 
 แม้การสร้างสญัลกัษณ์อาจเรียกได้ว่า “ไมจ่ าเป็น” ตอ่ส่ือ “การ์ตนู” ท่ีผู้อา่นส่วนใหญ่ยงัคง
คาดหวงัความบนัเทิงมากกว่าการนัง่ขบคิดตีความสญัญะท่ีสอดแทรกเข้ามา      แตก็่คงไมผ่ิด
อะไรหากนกัเขียนการ์ตนูจะลองคดิให้มากเข้าไว้ก่อน   เพราะการสร้างสญัลกัษณ์ท่ีดีย่อมท าให้
เร่ืองราวดมีูความหมายลึกซึง้  ขณะเดียวกนัยงัชว่ยกระตุ้นให้ผู้อา่นใช้ความคิดเพ่ือถกเถียงตีความ
ตอ่แม้เร่ืองราวจะจบลงแล้วก็ตาม      อีกทัง้ยงัเป็นหนทางหนึง่ท่ีจะชว่ยยกระดบัคณุคา่ของส่ือ
การ์ตนูได้อีกด้วย      
7. มุมมองการเล่าเร่ือง (Point of view): มุมมองใหม่สร้างบรรยากาศใหม่ให้เร่ืองราว 
 การ์ตนูทัง้ 6 เร่ืองยงัไมค่อ่ยเลือกใช้มมุมองการเล่าท่ีแปลกแตกตา่งไปจากการ์ตนูส่วน
ใหญ่ท่ีถ่ายทอดความเป็นไปของตวัละครผา่นมมุมองแบบผู้ รู้รอบด้าน (สพัพญัญ)ู   เพ่ือให้เห็น
ความคืบหน้า พฒันาการของตวัละครหลากหลายฝ่าย   และมมุมองจากบคุคลท่ี 1 ท่ีง่ายตอ่การ
เผยให้เห็นความคดิ ความรู้สึกของตวัละครเอกซึง่ท าให้ผู้อา่นรู้สกึร่วมไปกบัตวัเอกได้       แตมี่อยู่ 
1 เร่ืองท่ีเลือกใช้มมุมองการเลา่เร่ืองได้แปลกแยกออกไปนัน่คือทเวนตีฯ้      ซึง่มกัใช้มมุมองจาก
บคุคลท่ี 3   ผา่นตวัประกอบหลายคนในเร่ืองท่ีผลดัเปล่ียนหมนุเวียนกนัถ่ายทอดความรู้สกึของ
พวกเขาท่ีมีตอ่ “ขบวนการเคนจิ”  รวมทัง้ตวัประกอบเหล่านีย้งัเป็นผู้ เลา่เหตกุารณ์ การกระท าของ
ขบวนการเคนจิ (แทนท่ีการถ่ายทอดเหตกุารณ์/การกระท าจริงให้ผู้อา่นเห็นโดยตรง)    ซึง่การ
เลือกใช้มมุมองการเล่าเร่ืองเชน่นีก็้เป็นการแสดงชัน้เชิงของผู้ เขียนท่ีนอกจากจะสามารถขบัเสริม
ให้ตวัละครดมีูมิต ิ น่าค้นหามากยิ่งขึน้  เพราะมมุมองจากบคุคลท่ี 3 ยอ่มชว่ยสร้าง “ระยะหา่ง” 
ระหวา่งตวัเอกกบัผู้อา่น (เพราะไมค่อ่ยใช้มมุมองท่ี 1 ของตวัละครเอกถ่ายทอดความรู้สกึออกมา)  
และยงัเป็นการเลือกใช้มมุมองท่ีสอดรับกบัโทนเร่ืองจนเสริมสร้างบรรยากาศลกึลบัในเร่ืองออกมา
ได้อยา่งสมจริง   ดงันัน้การเลือกใช้มมุมองการเลา่เร่ืองท่ีแตกตา่งออกไปเหมือนเชน่ทเวนตีฯ้ จงึบง่
บอกได้วา่การท่ีนกัเขียนลองปรับเปล่ียนมมุมองใหม่ๆ  ในการเลา่การ์ตนูดบู้างก็สามารถเสริมแตง่
ให้เร่ืองราวโดดเดน่ได้มากขึน้เชน่กนั  
8. การสร้างตัวละคร (characterization) 
 8.1 สร้างตวัละครให้มากไว้ก่อน 

เม่ือเดก็ยคุใหม่ต้องการตวัตน พืน้ท่ียืนในสงัคมท่ีเป็นของตวัเองไมซ่ า้แบบใครมากขึน้  
แนวทางการสร้างสารผา่นส่ือตา่งๆ จงึต้องปรับเปล่ียนไปตามผู้ เสพในทกุแวดวงนิเทศศาสตร์  เห็น
ได้จากวงการเพลงปัจจบุนัท่ีหนัไปเปิดตวัศลิปินกลุม่กนัมากขึน้ (boy band girl group)กระทัง่
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พิธีกรรายการโทรทศัน์ก็ยงัมีจ านวนมาก  ดงันัน้แวดวงการ์ตนูก็ไมต่า่งกนัเม่ือหนัมาสร้างตวัละคร
แบบกลุม่เพ่ือสร้างทางเลือกให้ผู้อา่นท่ีอาจไมไ่ด้ชอบพระเอกท่ีหล่อ เท่  ผอมบางตามกระแสหลกั
ของสงัคมอย่างเดียว  เพราะผู้อา่นย่อมชอบตวัละครท่ีมีรูปร่าง นิสยัใกล้เคียงกบัตวัเองมากกวา่ 
(เพราะได้เทียบเคียงกบัตวัเองวา่ฉนัก็เป็นตวัเอกได้เหมือนกนั)   ดงันัน้ยิ่งตวัละครมากก็ยิ่งมีโอกาส
ท่ีตวัละครจะเหมือนผู้อา่นเข้าสกัตวัและสร้างความช่ืนชอบ หรือถึงขัน้หลงรักได้ง่ายกวา่การสร้าง
ตวัละครเอกขึน้มาเดี่ยวๆ           เห็นได้จากการ์ตนูเร่ืองดงัอยา่งวนัพีซ และนินจาคาถาฯ ท่ีมีตวั
ละครจ านวนมากจนแทบนบัไมถ้่วน    ดงันัน้แนวทางการสร้างตวัละครในปัจจบุนัจงึเน้น “ตวัละคร
กลุม่” ท่ีเรียกได้วา่ยิ่งมากย่ิงคกึครืน้ ยิ่งสร้างสีสนัให้เร่ืองราว   

8.2 เม่ือตวัละครมากต้องไม่ลืมสร้างความแตกตา่ง 
การสร้างตวัละครแบบกลุม่ท่ีดียอ่มต้องมีความความแตกตา่งกนัทัง้รูปลกัษณ์ภายนอก

และนิสยัใจคอภายใน   โดยการ์ตนูในยคุเก่าอาจเน้นแคส่ร้างคาแร็คเตอร์ภายนอกเป็นหลกั
เหมือนดราก้อนบอล แตก่าร์ตนูยคุใหมอ่ยา่งวนัพีซเน้นนิสยัใจคอท่ีแตกตา่งด้วย เพราะจ านวนตวั
ละครมากขึน้ทวีคณูจนท าให้แคค่าแร็คเตอร์ภายนอกอาจซ า้ซ้อนกนัได้ (เชน่ตวัละครทรงผมแอฟ
โฟรในวนัพีซท่ีมีอยูห่ลายคน)              ดงันัน้ผู้ เขียนจงึต้อง “แมน่” ในข้อมลูของตวัละครมากพอ 
(วา่เขียนตวัละครแบบไหนไปแล้ว นิสยัใจคอเป็นอย่างไร)     แตส่ิ่งส าคญัประการหนึง่ท่ีจะชว่ย
เสริมให้ตวัละครกลุม่จดจ าได้ง่าย (นอกจากช่ือเรียกง่าย เชน่ช่ือของปีศาจในนินจาคาถาฯ ก็เรียก 
ตามจ านวนหางของปีศาจ เชน่หนึง่หาง สองหาง)  นัน่คือการจดัหมวดหมูข่องตวัละครเชน่ “เจ็ด
เทพโจรสลดั” ในวนัพีซ  กลุม่ “แสงอษุา” ในนินจาคาถาฯ  หรือ “ขบวนการนกัสืบเยาวชน”  ในยอด
นกัสืบจิ๋วฯ              และไมว่า่จะตวัละครกลุม่เหลา่นีจ้ะหน้าตา-นิสยัแตกตา่งกนัอยา่งไรผู้ เขียน
ต้องไมลื่มสร้าง “จดุร่วม” ท่ีเหมือนกนัของกลุม่คนเหลา่นีเ้พ่ือเช่ือมโยงพวกเขาไว้ด้วยกนัอยา่งมี
พลงัและนา่เช่ือถือ  เหมือนเชน่ “กลุม่โจรสลดัหมวกฟาง” ในวนัพีซมีจดุร่วมกนัตรงการเป็น “คน
นอก” ของสงัคม หรือกลุม่ “แสงอษุา” ในนินจาคาถาฯ ท่ีมีจดุเช่ือมโยงกนัด้วย “ความสญูเสีย” ใน
อดีต     

8.3 ตวัละครกลุม่ท่ีดีต้องกระจายความส าคญัได้เทา่เทียมกนั  
เม่ือผู้ เขียนสร้างตวัละครกลุ่มจ านวนมาก และแตกตา่งกนัขึน้แล้ว  สิ่งท่ีแสดงความเหนือ

ชัน้ของนกัเขียนบทก็คือการกระจายความส าคญัของตวัละครให้ใกล้เคียงกนั (โดยเฉพาะกลุม่ตวั
ละครเอก)   ซึง่ในวนัพีซได้อาศยัการก าหนด “บทบาท” ของตวัละครบนเรือเป็นตวัก ากบัและอาศยั 
“ฉาก” ท่ีเกิดบนเรือล าเดียวกนัจงึท าให้ตวัละครมีบทปรากฏตวัใกล้เคียงกนั  ผสมผสานกบัวิธีการ
วาดกรอบยอ่ยเพ่ือให้เห็นปฏิกิริยาตวัละครกลุม่ตวัเอกอยู่ตลอดเวลา  ดงันัน้จงึท าให้ความเป็นตวั
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ละครกลุม่ของ “วนัพีซ” แข็งแรงมากกวา่เร่ืองอ่ืนๆ   เพราะตวัละครกลุม่โจรสลดัหมวกฟางเหลา่นีมี้
โอกาสปรากฏตวั-เผยให้เห็นนิสยัใจคอตอ่ผู้อ่านเทา่เทียมกนั      

8.4 สร้างตวัละครเดี่ยวได้ แตต้่องมีคูแ่ขง่ท่ีแกร่งพอกนั    
แม้ตวัละครกลุม่จะเป็นกระแสการสร้างตวัละครในปัจจบุนั แต่ก็ใชว่า่ตวัละครเดี่ยวจะท า

ให้เร่ืองนา่สนใจไมไ่ด้เหมือนเชน่เดธโน้ต  ซึง่ใช้วิธี “สร้างตวัร้ายให้แข็งแกร่ง”  หรือตวัร้ายท่ีมี
ความสามารถ เก่งกาจสสีูกบัพระเอกขึน้มา เพ่ือให้พระเอกไมโ่ดดเด่ียวอยูเ่พียงคนเดียว แตมี่จอม
วายร้ายมาอยูเ่ป็นเพ่ือนคอยท าให้ผู้อ่านได้ลุ้นกบัฉากตอ่สู้ ท่ีคูค่ี่สสีู   หรือในยอดนกัสืบจิ๋วฯ ท่ีแม้จะ
ไมไ่ด้สร้างผู้ ร้ายขึน้มาให้ทดัเทียมพระเอกแตก็่สร้างตวัละคร  “คูแ่ขง่”  ท่ีเป็นทัง้เพ่ือนรักและคูแ่ขง่
ขนัอยา่งเฮย์จิและมีฝีมือในการสืบสวนไมแ่พ้ชินอิจิ     ซึง่ก็ชว่ยให้สถานะความเป็นยอดนกัสืบของ
ชินอิจเิร่ิมสัน่คลอนจนท าให้ผู้อา่นลุ้นกบัการแขง่ขนัคล่ีคลายคดีมากขึน้  

ดงันัน้การสร้างตวัละครฝ่ายร้าย หรือคูแ่ขง่ให้นา่สนใจจึงส าคญัไมแ่พ้ตวัละครเอก (ไมว่า่
จะเป็นเร่ืองท่ีตวัละครเอกแบบเด่ียวหรือแบบกลุม่ก็ตาม) เพราะตวัละครร้ายท่ีดียอ่มขบัเน้น
ความสามารถของตวัละครเอกให้ดนูา่เชิดช ู  อีกทัง้ยงัชว่ยลดทอนสถานะความเป็นเทพของ
พระเอกท าให้เร่ืองราวนา่ลุ้นได้มากขึน้เชน่กนั 

8.5  พระเอกการ์ตนูยคุใหม่ สะท้อนตวัตนเยาวชนรุ่นใหม่ 
นอกจากจ านวนตวัละครท่ีมีแนวโน้มมากขึน้แล้ว มิติ ความลกึซึง้ของตวัละครหรือตวั

ละครแบบกลม (rounded character) ก็มีมากขึน้ตามไปด้วย  เพราะการสร้างเร่ืองท่ีมีขนาดยาว
มากขึน้ย่อมท าให้มีเวลาเหลือมากพอท่ีจะเผยให้เห็นนิสยัใจคอ ความคิด เบือ้งหลงัชีวิตของตวั
ละคร มากกวา่จะเดินเร่ืองพุ่งตรงไปข้างหน้าเพียงอยา่งเดียว   ดงันัน้แนวทางการสร้างตวัละครใน
การ์ตนูปัจจบุนัจงึเน้นความเป็นมนษุย์มากขึน้ (แม้จะเป็นเร่ืองแนวตอ่สู้ ก็ตาม)    ผา่นการเลา่
เหตกุารณ์ในอดีตของตวัละคร (flash back)  ท่ีมกัสญูเสียบางอยา่ง   ซึง่นอกจากจะชว่ยให้ผู้อ่าน
ขยบัเข้าใกล้ตวัละครมากขึน้เพราะรู้สกึเข้าใจความคิด การกระท าของตวัละครมากขึน้แล้ว  ยงัลด
สถานะความเป็นซูเปอร์ฮีโร่เหมือนตวัละครในอดีตอีกด้วย   (เหมือนเชน่พระเอกอยา่งลฟ่ีูในวนัพีซ
ท่ีไมไ่ด้เก่งหรือมีพลงัพิเศษเหนือคนอ่ืนในเร่ือง   นารูโตะในนินจาคาถาฯ  ก็ยงัต้องฝึกฝนวิชานินจา
และการควบคมุปีศาจท่ีสถิตร่างอยู่ด้วยซ า้     สว่นเคนจิในทเวนตีฯ้ ก็ไมไ่ด้มีร่างกายก าย า หรือ
พลงัฝีมือใดใดนอกจากความกล้า)   ซึง่ก็สอดคล้องกบัแนวทางการสร้างตวัละครในส่ืออ่ืนๆ  เชน่
ในภาพยนตร์ท่ีระยะหลงัๆ  ก็มีการสร้างภาคใหมข่องเร่ืองราวพระเอกซูเปอร์ฮีโร่อย่างแบทแมน 
หรือสไปเดอร์แมนด้วยการย้อนกลบัไปเลา่ท่ีมา ปมในอดีตของตวัละครเช่นกนั  
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และเม่ือตวัละครเอกในการ์ตนูยคุนีมี้ความเป็นมนษุย์มากขึน้จงึท าให้พระเอกเหล่านีไ้มไ่ด้
ท าเพ่ือสงัคม หรือเพ่ือประเทศชาตเิหมือนเชน่งานวิจยัท่ีภัทรหทัย มังคะดานะรา  (2541) ค้น
พบวา่วีรบรุุษในหนงัสือการ์ตนูญ่ีปุ่ น (2536-2540) สว่นใหญ่แม้ออกเดนิทางเพื่อค้นหาบางสิ่งเพ่ือ
ตนเองแตท้่ายท่ีสดุก็ต้องท าเพ่ือสงัคม เพ่ือประเทศชาต ิ         แตพ่ระเอกในการ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีศกึษา
ครัง้นีมี้ตวัละครท่ีท าตามความฝันสว่นตวัเป็นหลกัมากกว่าท าเพ่ือสว่นรวมอยู ่ 2 เร่ือง และทัง้ 2 
เร่ืองเป็นเร่ืองท่ีได้รับความนิยมอยา่งมาก นัน่คือลฟ่ีู ในวนัพีซ ท่ีออกเดนิทางเพ่ือท าตามความฝัน
ของการเป็นโจรสลดัท่ียิ่งใหญ่  และนารูโตะในนินจาคาถาฯ ท่ีตอ่สู้กบัผู้ อ่ืนเพ่ือให้ได้มาซึง่การเป็น
ผู้ปกครองหมูบ้่านนินจาท่ีเก่งท่ีสดุ (ไมไ่ด้เพ่ือคนอ่ืนแตเ่พ่ือตนเองได้รับการยอมรับจากสงัคม)          
ตวัละครเอกอยา่งลฟ่ีู และนารูโตะ  ท่ีได้ลบล้างภาพของฮีโร่ท่ีเห็นแก่ประโยชน์สว่นรวมมากกว่า
ประโยชน์ส่วนตนในการ์ตนูยคุสิบกวา่ปีก่อนจงึเป็นตวัละครท่ีสะท้อนภาพเดก็และเยาวชนในยคุ
ปัจจบุนัได้เป็นอยา่งดีวา่คนรุ่นใหมม่กัท าอะไรตามใจตนมากขึน้ หรืออาจเรียกได้วา่สะท้อนภาพ
ความ “เห็นแก่ตวั”  ของมนษุย์ในยคุนีไ้ด้อย่างดี  

ในขณะท่ีนิสยัใจคอภายในตวัละครพระเอกเร่ิมแสดงถึงความเป็นปัจเจกเพ่ือสะท้อน
มนษุย์ในโลกแหง่ความจริง การออกแบบคาแร็คเตอร์ภายนอกของพระเอกส่วนใหญ่ก็เป็นไปใน
ทิศทางเดียวกนัเพราะภาพของพระเอกรูปร่างก าย า กล้ามเป็นมดัๆ แบบพระเอกการ์ตนูผู้ชายใน
ยคุก่อนนัน้ไมมี่อีกตอ่ไป  แตเ่ราจะเห็นพระเอกรูปร่างผอมเพรียว เรียว ยาวเกินจริง เหมือนเชน่ลฟ่ีู
และกลุม่โจรสลดัหมวกฟางในวนัพีซ  ชินอิจิในยอดนกัสืบจิ๋ว หรือแอลและไลท์ในเดธโน้ต  ซึง่
สะท้อนภาพดารา นกัร้องวยัรุ่นญ่ีปุ่ นชายในยคุนีท่ี้นิยมรูปร่างอ้อนแอ้นมากกวา่จะบกึบนึ  

8.6 หมดยคุตวัละครคูห่ ู
แม้โทริยามา่ อากิระ (ผู้ เขียนดราก้อนบอล) จะกลา่ววา่การสร้างตวัละครคูห่ ู เป็นวิธีการ

หนึง่ท่ีท าให้คาแร็คเตอร์ตวัละครนัน้ๆ น่าสนใจมากขึน้  แตใ่นปัจจบุนัการสร้าง “คูห่”ู ท่ีเคยมีข้อดี
เพราะเลน่กบัคาแร็คเตอร์ท่ีแตกตา่งระหวา่งคูห่เูพ่ือสร้างการจดจ าแก่ผู้อา่น (เหมือนเชน่อาราเล่
กบักัต๊จงัในเร่ืองหนนู้อยอาราเลก่บัดร.สลมัป์)  กลบัใช้ไมไ่ด้ผลกบัเร่ืองท่ี “สร้างตวัละครแบบกลุม่”   
เพราะเม่ือแนวโน้มการเขียนการ์ตนูมีความยาวมากขึน้  ตวัละครคูห่ท่ีูไปไหนไปกนั แตน่ิสยั 
ความสามารถแตกตา่งกนัอาจท าให้ตวัละครตวัใดตวัหนึ่งไมมี่บทบาทตอ่เร่ืองได้ (เพราะแนวทาง
การออกแบบตวัละครคูห่ยูอ่มต้องมีตวัละครท่ีดเูป็นตวัรอง หรือเป็นตวัเสริมให้ตวัละครหลกัอีกตวั
ดเูดน่มากกว่า) เหมือนเช่นเท็นชินฮงักบัเก๊ียวซา่ (เจาส)ึ ในดราก้อนบอล ท่ีเก๊ียวซ่าไมค่อ่ยมีบทใน
ระยะหลงั เพราะไมเ่ก่งเร่ืองตอ่สู้แตจ่ าต้องปรากฏตวัพว่งมากบัคูห่จูนท าให้ผู้อา่นรู้สกึวา่เก๊ียวซา่
นัน้ “ถกูทิง้” และ “ไมจ่ าเป็น” ตอ่เร่ือง      
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ในขณะท่ีตวัละครคูห่อูาจไมเ่หมาะกบัแนวทางการสร้างคาแร็คเตอร์ในปัจจบุนัท่ีมุง่ขาย
เร่ืองขนาดยาว แตต่วัละครน่าสนใจท่ีพบร่วมกนัในงานวิจยัชิน้นีก็้คือ  

-“ตวัละครสวมหน้ากากลึกลบั”     โดยปรากฏในทเวนตีฯ้ และนินจาคาถาฯ    ซึง่ทัง้สอง
เร่ืองสร้างตวัละครฝ่ายร้ายคนส าคญัของเร่ืองท่ีอ าพรางใบหน้าขึน้มาเพ่ือดงึดดูผู้อา่นไปจนถึงตอน
จบ       

-ตวัละครท่ีเลน่กบั”ความขดัแย้ง”   โดยสร้างให้คาแร็คเตอร์ภายนอกขดัแย้งกบันิสยัหรือ
บทบาทท่ีได้รับก็ยงัคงใช้ได้ดี  เหมือนเชน่ตวัละครอยา่งผู้ เฒา่เตา่ ในดราก้อนบอลหรืออาจารย์ของ
พระเอกในนินจาคาถาฯ อยา่งจิไรยะท่ีภายนอกดเูป็นคนลามกธรรมดาๆ แตแ่ท้จริงภายในซอ่น
พลงัฝีมือสงูสง่ซึง่กลวิธีสร้างตวัละครเช่นนีย้่อมสร้างความคาดไมถ่ึงให้กบัตวัละครรอบข้างและ
ผู้อา่นได้ดี       

-ตวัละคร “ฮีโร่ปลอม” อยา่งบากีใ้นวนัพีซ และมิสเตอร์ซานตานในดราก้อนบอล ท่ี
โชคชะตาเลน่ตลกให้กลายเป็นฮีโร่แทนพระเอกทัง้ๆ ท่ีโดยเนือ้แท้นัน้ไร้ฝีมือโดยสิน้เชิง  

8.7 ตวัละครร่วมสมยั เป็นสากลเข้าถึงผู้อ่านวงกว้าง 
การสร้างตวัละครท่ีเข้าถึงผู้อ่านในวงกว้างได้ดีส่วนหนึง่เกิดจากการสร้างคาแร็คเตอร์ให้

ร่วมสมยั เหมือนเชน่นารูโตะ พระเอกในนินจาคาถาฯ ท่ีมีผมสีส้มทอง แปลกโดดออกมาจาก
พระเอกเร่ืองอ่ืนๆ  ซึง่นอกจากจะเข้าถึงใจวยัรุ่นท่ีเปล่ียนสีผมกนัเป็นวา่เลน่แล้ว ยงัเข้าถึงกลุม่
ผู้อา่นตา่งชาติโดยเฉพาะฝ่ังตะวนัตกด้วย  นอกจากนีใ้นตวันารูโตะยงัมีจิง้จอกเก้าหางสตัว์ใน
ต านานจริงของญ่ีปุ่ นอยูใ่นตวั จงึท าให้นารูโตะเป็นตวัละครท่ีผสมผสานความเก่า-ใหม ่ และความ
เป็นสากลจนเข้าถึงผู้อ่านได้หลากหลายวยั และเป็นสากล            

8.8  ตวัละครเอกนา่จดจ าไมจ่ าเป็นต้องหลอ่เทอ่ย่างเดียว 
แนวทางการสร้างตวัละครเอกในปัจจบุนัไมไ่ด้เน้นรูปลกัษณ์ภายนอกท่ีด ู หลอ่ เทไ่ว้ก่อน

อีกตอ่ไป สงัเกตได้จากผู้ ร้ายบางเร่ืองยงัหล่อกวา่กว่าพระเอกด้วยซ า้ (เหมือนเชน่ในนินจาคาถาฯ 
และเดธโน้ต)   โดยในเดธโน้ตนัน้แทบไมเ่ผยให้เห็นนิสยัใจคอของพระเอกอยา่ง “แอล” เลยแตก็่
สามารถมดัใจผู้อา่นได้ด้วยการออกคาแร็คเตอร์ภายนอกของตวัละครให้ไมเ่หมือนใคร  เพราะ 
“แอล” นัน้แปลกแยกไปจากภาพของพระเอกสว่นใหญ่เพราะนอกจากขอบตาจะด าคล า้ (เหมือน
เขียนขอบตาแบบพงัก์) ยงัชอบยืนหลงัคอ่ม นัง่ยองๆ บนเก้าอี ้    ซึง่รายละเอียดในการออกแบบ
ทว่งทา่  อิริยาบถของตวัละครเหลา่นีน่ี้เองท่ีสร้างภาพจ าให้เกิดแก่ผู้อา่น          เชน่เดียวกบัลฟ่ีูใน
วนัพีซ  ก็ไมใ่ชพ่ระเอกท่ีดหูลอ่เหลาอะไร แตด้่วยความมมุานะ การเคารพและเช่ือใจคนรอบข้าง  
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รวมทัง้ “ความเป็นขบถ” ในตวั (เหมือนเช่นนารูโตะในนินจาคาถาฯ)  ตา่งหากท่ีท าให้ตวัละครเอก
เหลา่นีด้นู่าจดจ า     

8.9 ตวัละครสมบรูณ์แบบคือตวัละครท่ีไมส่มบรูณ์แบบ 
การสร้าง “จดุอ่อน” ให้ตวัละครยงัคงเป็นแนวทางการสร้างตวัละครท่ีดีไมว่า่จะยคุสมยัใด

ก็ตาม  เพราะตวัละครเอก หรือตวัละครท่ีรับบทเดน่ในการ์ตนูญ่ีปุ่ นตา่งมีจดุอ่อนเพ่ือให้เร่ือง
สามารถใสอ่ปุสรรคท่ีเกิดจากจดุอ่อนเหล่านีใ้สเ่ข้ามาในเร่ืองได้อยา่งสมเหตผุล  และยงัท าให้เกิด
เหตกุารณ์ไมค่าดคิดขึน้ได้อีกด้วย    เหมือนเช่น  จดุอ่อนท่ีหางของโงค ู (ในวยัเดก็)  ท าให้
สถานการณ์พลิกผนัจากท่ีควรเป็นผู้ชนะก็กลบัพา่ยแพ้ในการตอ่สู้ ได้   หรือโคนนัในยอดนกัสืบจิ๋วฯ 
ก็มีจดุอ่อนเร่ืองความเป็นเด็กท่ีท าให้เม่ือต้องตอ่สู้กบัผู้ ใหญ่ยอ่มเสียเปรียบเร่ืองความแข็งแรงของ
ร่างกาย   หรือนารูโตะในนินจาคาถาฯ แม้จะได้พลงัพิเศษจากปีศาจท่ีสถิตร่างแตก็่มีจดุออ่นท่ียงั
ไมส่ามารถควบคมุพลงัจากปีศาจนัน้ได้            ซึง่จดุอ่อน จดุด้อยของตวัละครเหล่านีน้อกจากจะ
ท าให้เร่ืองราว “ไปตอ่ได้” แล้วยงัท าให้ผู้อา่นรู้สึก “รัก” ตวัละครท่ีไมเ่ก่งกาจเหนือมนษุย์จนเกินรับ
ได้แถมยงัท าให้ได้ “ลุ้น” กบัการท่ีตวัละครต้องฟันฝ่าอปุสรรค “จดุออ่น”  ของตนเองไปพร้อมกนั
ด้วย             ดงันัน้จงึอาจกลา่วได้วา่การสร้างตวัละครท่ีดีท่ีสมบรูณ์แบบจงึต้องไมลื่มท่ีจะสร้างตวั
ละครท่ีไมส่มบรูณ์แบบหรือสร้าง “จดุอ่อน” ให้กบัทกุตวัละคร     

8.10 บทบาทนางเอกยคุใหม่แกร่งกล้าไมแ่พ้ผู้ชาย  
ตวัละครนางเอกในการ์ตนูญ่ีปุ่ นปัจจบุนัมีความสามารถ หรือมีฝีมือด้านการตอ่สู้มากขึน้ 

แม้วา่รูปร่างหน้าตาภายนอกจะยงัคงเน้นให้สวยงามไว้ก่อน (ตาโต ผม ยาว ผอม สงู)   เห็นได้จาก
รันในยอดนกัสืบจิ๋วฯ  แฮนค็อกในวนัพีซ  และซากรุะในนินจาคาถาฯ   ท่ีตา่งมีฝีมือติดตวัระดบัแนว
หน้า จนเป็นท่ียอมรับในโลกท่ีพวกเธออาศยัอยู ่     และท่ีส าคญักวา่นัน้คือตวัละครนางเอกหญิง
เหลา่นีใ้ช้ความสามารถท่ีมีช่วยเหลือ “พระเอก” ในยามคบัขนัได้อีกด้วย  (เชน่แฮนคอ็กชว่ย
พระเอกแหกคกุส าเร็จ)     จนเรียกได้ว่าหมดยคุท่ีนางเอกจะเป็นผู้ออ่นแอรอความช่วยเหลือจาก
พระเอกฝ่ายเดียวอีกตอ่ไป    ซึง่ก็สะท้อนถึงการให้ความส าคญัของสถานะของ “เพศหญิง” ใน
สงัคมญ่ีปุ่ นมากขึน้เชน่กนั     
9. ลายเส้น : ลายเส้นไม่ส าคัญเท่าเนือ้เร่ือง 
 ลายเส้นของนกัเขียนการ์ตนูท่ีเปรียบเหมือนลายเซ็น หรือตวัตนของผู้ เขียน (ภาพ)  แม้จะมี
ความส าคญัในการ “สร้างความประทบัใจเม่ือแรกพบ” (first impression)  เป็นตวัดงึดดูให้คน
อยากหยิบขึน้มาอา่นก็จริงอยู ่        แตห่ากลายเส้นสวย เนีย้บ ทวา่เร่ืองราวกลบัไมไ่ด้เร่ืองก็คง
หลอกล่อผู้อา่นได้เพียงประเด๋ียวประดา๋ว     องค์ประกอบของการเลา่เร่ืองท่ีแข็งแรงตา่งหากท่ีจะ
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ชว่ยพยงุให้การ์ตนูท่ีลายเส้นสวยมีโอกาสได้ตีพิมพ์ตอ่เน่ือง ยาวนานพอจะสร้างความนา่ประทบัใจ
ในเร่ืองราวหรือสร้างคาแร็คเตอร์ท่ีนา่จดจ าได้     เหมือนเชน่วนัพีซซึง่สะท้อนค ากลา่วข้างต้นได้
เป็นอย่างดี   เพราะเป็นการ์ตนูท่ีมีลายเส้นโดยรวม (ท่ีเกิดจากการลงน า้หนกัเส้น  การติดสกรีน 
การวาดสดัส่วน รูปร่างหน้าตาตวัละคร  รวมทัง้รายละเอียดในฉากทัง้หมด)  เรียกได้วา่ “ไมส่วย”
สกัเทา่ไหร่   การลงเส้นไม่มีน า้หนกัมากนกั  สดัส่วนตวัละครก็ไมใ่ชเ่กินจริงจนสดุโตง่ แถมยงัมี
รายละเอียดในฉากเยอะจนเกือบจะดรูกด้วยซ า้      แตท่ าไมวนัพีซถึงเป็นการ์ตนูท่ีครองใจผู้อา่นใน
ญ่ีปุ่ นรวมทัง้ในไทย และอีกหลายๆ ประเทศทัว่โลกได้อยา่งยาวนานจนถึงปัจจบุนั           นัน่เพราะ
มีองค์ประกอบการเล่าเร่ืองท่ีแข็งแรงมากพอ ทัง้การสร้างคาแร็คเตอร์ท่ีแตกตา่ง การกระจาย
บทบาทตวัละครให้เทา่เทียมกนัเพ่ือสร้างตวัละครกลุม่ให้แข็งแรง   การซ่อนปมย่อย ปมหลกัท่ี
คอ่ยๆ ปล่อยร่องรอยออกมาจนคาดไมถ่ึงฯลฯ   เหลา่นีล้้วนบง่บอกได้เป็นอย่างดีวา่การ์ตนูท่ี
ลายเส้นสวยเพียงอยา่งเดียวไมอ่าจดงึดดูคนอา่นได้ในระยะยาว แตใ่นทางตรงกนัข้ามการ์ตนูท่ีมี
องค์ประกอบของการเลา่เร่ืองท่ีดีทัง้เนือ้เร่ืองท่ีแข็งแรง การเดนิเร่ืองท่ีนา่ดงึดดู และตวัละครท่ี
นา่สนใจตา่งหากท่ีจะชว่ยพยงุให้การ์ตนูท่ีลายเส้นไมส่วยกลายเป็นดมีูเอกลกัษณ์เฉพาะตนขึน้มา 
และยอ่มท าให้เร่ืองราวคงอยู่ได้ในระยะยาว  
 แม้ลายเส้นดเูหมือนไมใ่ชปั่จจยัส าคญัอนัดบัแรกของการเขียนการ์ตนูให้ขายได้ในระยะ
ยาว แตก็่ใชว่่าจะไมส่ าคญัเสียเลย     เพราะถ้าเร่ืองดีอยูแ่ล้ว ลายเส้นท่ีสวยงามยอ่มชว่ยขบัเสริม
กนัก็ยิ่งจะท าให้การ์ตนูเร่ืองนัน้เป็นท่ีจดจ า และกลา่วขวญัถึงเหมือนเชน่เดธโน้ต ท่ีนอกจากเร่ืองจะ
แปลกใหมแ่ล้ว การออกแบบลายเส้นยงัสวยงามในแบบวยัรุ่นยคุใหม ่ท่ีโตมากบัการดอูนิเมะ (แอนิ
เมชัน่ญ่ีปุ่ น)  ท่ีลายเส้นคอ่นข้างเล็กบาง ดซูบัซ้อน   
 แตไ่มว่า่ลายเส้นของนกัเขียนจะเป็นเอกลกัษณ์แตกตา่งกนัอย่างไร   สิ่งส าคญัคือต้อง
เขียนให้ “เข้ากบัเร่ือง”  และเข้ากบั “ผู้อา่นเร่ือง”   เหมือนเชน่เดธโน้ตท่ีใช้เส้นบาง ซบัซ้อนก็ท าให้
เข้ากบัโทนเร่ืองท่ีลกึลบัซบัซ้อน  และเข้าถึงวยัรุ่นในปัจจบุนัได้ดี          หรือลายเส้นเรียบง่าย  เน้น
รูปทรงกราฟิกแบบดราก้อนบอล  ก็ยอ่มเป็นไปในทางเดียวกนักบัโครงเร่ืองท่ีเน้นตอ่สู้ มีเพียง
ประเดน็แพ้-ชนะกนัอยา่งเดียว   และเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นเด็กได้ดีเชน่กนั  
10. การเล่าเร่ืองผ่านเทคนิคการ์ตูน 
 ศกัยภาพของการ์ตนูจะปรากฏสงูสดุได้ยอ่มหมายถึงผู้ เขียนเข้าใจการส่ือความแบบ 
“การ์ตนู” อยา่งถ่องแท้ซึง่ในท่ีนีห้มายถึงการเข้าใจการวาดการ์ตนูช่องแบบญ่ีปุ่ น  เหมือนเชน่
ผู้ เขียนวนัพีซ และทเวนตีฯ้   ท่ีเดนิไปตามรอยของเท็ตสกึะ โอซาม ุ ปรมาจารย์นกัเขียนการ์ตนู
ญ่ีปุ่ นท่ีเป็นต้นแบบการวาดการ์ตนูให้เหมือนภาพยนตร์ นัน่คืออาศยัเทคนิคทางการ์ตนูทัง้การวาด
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ขนาดและจ านวนของกรอบหรือชอ่ง  เพ่ือสร้างมิติด้านความเร็ว-ช้าเหมือนการตดัภาพหรือการ
เคล่ือนกล้อง และการใช้มมุมองของภาพท่ีแตกตา่งเพื่อเสริมสร้างอารมณ์ให้กบัเร่ือง    

โดยทเวนตีฯ้ นัน้อาจเรียกได้วา่เป็นการ์ตนูท่ีเหมือนภาพยนตร์อยา่งมากทัง้ในแง่วิธีการเลา่
เร่ืองท่ีตดัไป-มาสูเ่หตกุารณ์ท่ีหลากหลาย  และโดยเฉพาะอยา่งยิ่งในแง่การเลา่ผา่นภาพ โดยใช้
วิธีการเปล่ียนระยะภาพและการน าเสนอมมุภาพเพ่ือขบัเน้นอารมณ์ บรรยากาศในเร่ืองเหมือน
ภาพยนตร์ (ในขณะท่ีการ์ตนูสว่นใหญ่ไมใ่ช้เทคนิคเหลา่นีเ้ข้าชว่ย)  จนท าให้ทเวนตีฯ้ เป็นการ์ตนูท่ี
ถ่ายทอดอารมณ์ ความรู้สึกของตวัละคร รวมทัง้บรรยากาศของฉาก เหตกุารณ์ผา่นภาพได้เป็น
อยา่งดีโดยท่ีแทบไมต้่องใช้ค าพดู หรือบทสนทนาให้มากความ 

 สว่นผู้ เขียนวนัพีซก็เรียกได้ว่า “กล้า” ในการใช้มมุภาพแปลกตา เชน่มมุเงย มมุกด มมุ
เอียง จนท าให้ภาพในวนัพีซถ่ายทอดความเป็นแฟนตาซีออกมาได้อยา่งสดุขัว้      ซึง่การใช้มมุ
ภาพแปลกตา (ในแบบท่ีภาพยนตร์ยงัท าได้ยาก) เชน่นีก็้ยงัขบัเสริมเร่ืองราวให้สนกุสนาน และ
อิสระเสรีสอดคล้องกบัเร่ืองราวของโจรสลดัได้เป็นอยา่งดีอีกด้วย        
 และนอกจากการใช้มมุกล้องท่ีแปลกแยกแล้ว วนัพีซยงัฉีกแนวคิดเร่ืองการใช้ “กรอบ” หรือ 
“ชอ่ง” ขนาดใหญ่เพียงกรอบเดียว (หรือมีจ านวนกรอบน้อยเข้าไว้) เพ่ือเน้นฉากตอ่สู้หรือฉาก
ส าคญัให้ดยูิ่งใหญ่ตระการตาอีกด้วย   เพราะกลบัเน้นการซอยยอ่ยจ านวนกรอบให้มีขนาดเล็กลง
แตมี่จ านวนมากขึน้เพ่ือเผยให้เห็นปฏิกิริยาของตวัละครกลุม่พระเอกให้ครบถ้วนซึง่ก็เป็นอีก
หนทางหนึง่ท่ีชว่ยขบัเน้นฉากส าคญัให้มีพลงัได้ดีไมแ่พ้กนั  
11. สุนทรียรส: รสแห่งความกล้าหาญ ปลุกคนอ่านฮกึเหมิ 

สนุทรียรสท่ีผู้อา่นได้รับผา่นการ์ตนูญ่ีปุ่ นทกุเร่ือง ก็คือการสร้างตวัละครท่ีเป่ียมด้วยความ
กล้าหาญ มมุานะท่ีจะไปสูค่วามฝัน หรือเป้าหมายในชีวิต  เหมือนเชน่ลฟ่ีูท่ีมุง่มัน่ในการเป็นเจ้า
แหง่โจรสลดั  นารูโตะตัง้ใจจะเป็นผู้ปกครองหมูบ้่านนินจา  หรือกระทัง่ผู้ ร้ายอย่างไลท์ก็ยงัใช้เดธ
โน้ตเพ่ืออดุมการณ์อยากเห็นโลกสงบสขุ     

สนุทรียรสแหง่ความกล้าหาญ หรือ “วีรรส” ข้างต้นเหล่านีล้้วนสะท้อนและตอกย า้ลกัษณะ
นิสยัของคนญ่ีปุ่ นท่ีเรียกวา่ “กมั-บตั-เตะ (Gambatte) และ ไฟต์-โตะ (Fighto)”  หรือแปลเป็นไทย
ในท านองว่า “ความพยายาม” หรือความมี “จิตใจนกัสู้ ”  ซึง่ก็ตรงกบังานวิจยัของพรวลัย เบญจ

รัตนสิริโชต ิ (2549) ท่ีพบวา่การ์ตนูญ่ีปุ่ นส่วนใหญ่มกัถ่ายทอดลกัษณะความพยายามของคน
ญ่ีปุ่ นผา่นเร่ืองราวอยา่งชดัเจน          การถ่ายทอดความเป็น “คนญ่ีปุ่ น” ซึง่สะท้อนวิธีคิด สงัคม 
และวฒันธรรมลงไปในเร่ืองราวเชน่นี ้   นอกจากจะท าให้ผู้อา่นต่ืนเต้น แอบลุ้นไปกบัตวัละครท่ีไม่
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ลดละความพยายามแล้ว   ยงัเป็นกลวิธีท่ีช่วยเผยแพร่วฒันธรรมแบบญ่ีปุ่ นอนัดีงามได้อีกทางหนึง่
ด้วย           
 
ปลูกเรือนตามใจผู้อยู่-เขียนการ์ตูนตามใจผู้อ่าน  
 นอกจากการใช้เทคนิคของการเลา่เร่ือง และเทคนิคเฉพาะของส่ือการ์ตนูมาชว่ยเล่าเร่ือง
ให้นา่ดงึดดูแล้ว   สิ่งส าคญัท่ีจะชว่ยให้การ์ตนูคงอยู่ได้จริงคงไมอ่าจมองแค ่ “ตวัส่ือ” เทา่นัน้   
เพราะต้องมองไปถึง “เป้าหมาย” ซึง่ก็คือผู้อา่นการ์ตนูเป็นส าคญั  เพราะแนวโน้มการผลิตส่ือใน
ปัจจบุนัย่อมต้องย้อนกลบัมาเร่ิมท่ีตวัผู้ รับสาร (ผู้อา่น) ก่อนย้อนกลบัมาท่ีตวัผู้ผลิตวา่จะผลิต-
สร้างสรรค์อยา่งไรให้ถกูใจผู้อา่น    ซึง่อาจแยกแยะวิธีการเลา่เร่ืองให้เข้าถึงกลุม่ผู้อ่านท่ีแตกตา่ง
กนัดงันี ้
 
1. พิจารณาวยัของผู้อา่น 
 อายเุข้ามามีบทบาทก าหนดเนือ้หา และวิธีการเลา่เร่ืองอยา่งปฏิเสธไมไ่ด้ โดยเร่ืองท่ี
ก าหนดกลุม่เป้าหมายให้เป็นผู้อ่านท่ีมีอายุค่อนข้างน้อยระดบัประถมปลายขึน้ไปเหมือนเชน่ 
ดราก้อนบอล และยอดนกัสืบจิ๋วฯ  จะสง่ผลตอ่แนวเร่ืองท่ีมีความเป็นแฟนตาซีสงู (หรือแม้เร่ืองไม่
แฟนตาซีก็ต้องท าให้มีแฟนตาซีหรืออภินิหาร ความเหนือจริงเข้าชว่ยเหมือนเชน่ยอดนกัสืบจิ๋วฯ)   
สว่นโครงเร่ืองก็มีความซบัซ้อนน้อย มีโครงเร่ืองย่อยไมม่ากนกั   การวางปม ซ่อนปม  ความขดัแย้ง
หรืออปุสรรคของเร่ือง การใส่แก่นความคิด และสญัลกัษณ์ก็มีจ านวนน้อยเชน่กนั     สว่นตวัละคร
อาจมีจ านวนมากหรือน้อยก็ได้แตต่วัละครจะไมมี่ท่ีมาท่ีไป ไมมี่ความสญูเสียในอดีตแบบผู้ใหญ่
มากนกั  ตวัละครสว่นใหญ่จงึมกัเป็นตวัละครแบบแบน ท่ีท าให้คนอา่นมองไมค่อ่ยเห็นความคิด 
ความรู้สกึเทา่ท่ีควร  (เหมือนเชน่โคนนัในยอดนกัสืบจิ๋วฯ และโงคใูนดราก้อนบอล)    

นอกจากนีอ้ายขุองตวัละครเอกในเร่ืองยงัสมัพนัธ์กบักลุม่ผู้อา่นด้วย ยิ่งผู้อา่นวยัเด็กตวั
ละครก็ควรอยูใ่นชว่งวยัเดียวกนั  ซึง่เร่ืองท่ีออกแบบตวัละครได้ดีก็คือโคนนัในยอดนกัสืบจิ๋วฯ  ท่ี
ออกแบบตวัละครเพียงตวัเดียวแตมี่สองวยัในร่างเดียวกนั (คือเดก็ประถมและมธัยมปลายเพราะ
พระเอกอย่างชินอิจิร่างหดเล็กลงเป็นเด็ก) จงึท าให้การออกแบบตวัละครเอกเข้าถึงกลุม่ผู้อา่นได้
หลากหลายวยัมากขึน้              สว่นการออกแบบลายเส้นตวัละครก็เน้นเส้นเรียบง่าย สะอาดตา 
สดัสว่นตวัละครเกินจริง  ใช้การติดสกรีนคอ่นข้างมาก และรายละเอียดในฉากน้อย 
 ดงันัน้ในทางตรงกนัข้ามกบัผู้อ่านท่ีเป็นวัยรุ่น หรือตัง้แตม่ธัยมขึน้ไป  อยา่งเดธโน้ต  
นินจาคาถาฯ  วนัพีซ และทเวนตีฯ้  ย่อมต้องมีโครงเร่ืองยอ่ยมากขึน้ มีปมปัญหาท่ีซบัซ้อนซ่อน
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เง่ือนมากขึน้  ตวัละครเป็นแบบกลมท่ีไมไ่ด้มีความเก่งกาจเหนือมนษุย์  ลายเส้นละเอียด ซบัซ้อน  
รวมทัง้ใช้เทคนิคการเลา่เร่ืองแบบภาพยนตร์ผา่นมมุกล้องแปลกตา และระยะภาพท่ีหลากหลายก็
มีมากขึน้ตามไปด้วย    ซึง่ความแตกตา่งระหวา่งวยัของผู้อา่นท่ีสง่ผลตอ่วิธีการเลา่เร่ืองและการใช้
เทคนิคการ์ตนูผา่นการเล่าเร่ืองนัน้อาจสรุปได้ดงันี ้
 
กลวิธีเล่าเร่ืองตาม
วัยผู้อ่าน 

ผู้อ่านเป็นเดก็ (ประถมปลาย) ผู้อ่านเป็นวัยรุ่นไปจนถงึผู้ใหญ่ 

แนวเร่ือง มีความแฟนตาซีสงู มีความแฟนตาซแีตก็่เน้นเร่ืองราวสมจริงด้วย 

โครงเร่ือง โครงเร่ืองไมซ่บัซ้อน มีโครงเร่ืองยอ่ยไม่
มากนกั 

โครงเร่ืองซบัซ้อน มีโครงเร่ืองยอ่ยจ านวน
มาก 

ความขดัแย้ง/ปม
ปัญหา 

จ านวนปมปัญหามีไมม่ากนกั ไมเ่น้น
การวางปม และคลีค่ลายปมมากนกั 

จ านวนปมปัญหามีมาก และเน้นการซอ่น
ปม-คลีค่ลายเพื่อสร้างความคาดไมถ่ึง 

แก่นเร่ือง แก่นเร่ืองไมม่าก และไมซ่บัซ้อนเช่น
ธรรมะยอ่มชนะอธรรม 

แก่นเร่ืองหลากหลาย และซบัซ้อน 

มมุมองการเลา่เร่ือง ใช้มมุมองผู้ รู้รอบด้านและมมุมอง
บคุคลที่ 1 เป็นหลกั 

เลน่กบัมมุมองการเลา่เร่ืองหลากหลายขึน้
เช่นมมุมองบคุคลที่ 3 (ทเวนตีฯ้) 

สญัลกัษณ์ ใช้สญัลกัษณ์จ านวนน้อย ใช้สญัลกัษณ์จ านวนมากและสะท้อนแก่น
เร่ือง 

การสร้างตวัละคร ตวัละครแบน เป็นวีรุบรุุษเหนือจริง มี
อายนุ้อยตามผู้อา่น 

ตวัละครกลม เป็นมนษุย์จริง  มีอายใุนช่วง
วยัรุ่น หรือวยัผู้ใหญ่ตามผู้อา่น 

ลายเส้น ลายเส้นเรียบง่าย ชดัเจน เน้นสดัสว่น
ตวัละครเกินจริงเพื่อสร้างอารมณ์ขนั 

ลายเส้นซบัซ้อน ละเอียดมากขึน้  สดัสว่นตวั
ละครสมจริงเข้ากบัโทนเร่ืองจริงจงัมากขึน้ 

การใช้เทคนคิการ์ตนู ไมค่อ่ยใช้เทคนคิการ์ตนูชว่ยเลา่เร่ือง ใช้เทคนิคการ์ตนูเลา่เร่ืองมากขึน้ 

สนุทรียรส เน้นรสแหง่ความตลก (หาสยรส) เน้นรสแหง่ความลกึลบั (อทัภตูรส) 

 
ตารางท่ี 33 กลวิธีการเขียนการ์ตูนตามวัยของผู้อ่าน 

 
อาจกลา่วได้วา่หากนกัเขียนการ์ตนูรู้แนช่ดัวา่ต้องการเขียนเร่ืองเพ่ือกลุม่ผู้อา่นท่ีมีวยั

เชน่ใด  ย่อมต้องสร้างองค์ประกอบการเลา่เร่ืองข้างต้นให้สอดคล้องกบัวยัของกลุม่ผู้อา่น  เพราะ
หากผู้ เขียนยงัดนัทรัุงเขียนเร่ืองตามแตใ่จตวัโดยไมม่องกลุม่ผู้อา่นและความถนดั-ความช่ืนชอบ
ของตวัเอง (เชน่เป็นคนเขียนลายเส้นละเอียดยิบ  แตอ่ยากเลา่เร่ืองง่ายให้เดก็ๆ ชอบ)  ก็คงไม่
สามารถท าให้การ์ตนูเร่ืองนัน้วางขายได้จริงและคงไมมี่คนซือ้อา่นได้ยาวนาน   
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2. พิจารณาจากเพศของผู้อ่าน 
 แนวโน้มของผู้อา่นการ์ตนูปัจจบุนัมีการก้าวข้ามเส้นแบง่ของค าว่าการ์ตนูผู้ชาย-ผู้หญิง
มากกวา่สมยัก่อน  โดยเฉพาะผู้หญิงท่ีชอบอา่นการ์ตนูแบบผู้ชาย (ท่ีเน้นการแขง่ขนั การผจญภยั 
มีเร่ืองราวพลิกผนั) มากขึน้  (วรวฒุิ วรวิทยานนท์, สมัภาษณ์, 23 สิงหาคม  2554)           ดงันัน้
ด้วยปรากฏการณ์ดงักลา่วจึงสง่ผลตอ่การเขียนเร่ืองราวของการ์ตนูท่ีไมไ่ด้เน้นการตอ่สู้แบบจริงจงั
เหมือนการ์ตนูผู้ชายยคุแรกๆ อยา่งหมดัดาวเหนือ หรือ โรงเรียนลกูผู้ชาย    ดงันัน้จะสงัเกตได้วา่
การ์ตนูยอดนิยมท่ีเลือกมาศกึษาเหลา่นีจ้ะมีจดุดงึดดูท่ีท าให้เร่ืองเข้าถึงผู้อา่นได้ทัง้ชายและหญิง 
เหมือนเชน่ดราก้อนบอลท่ีแม้จะเน้นฉากตอ่สู้  แตก็่เป็นการตอ่สู้ ท่ีไมข่บัเน้นเลือด ภาพรุนแรง  และ
มีฉากตลกเข้ามาชว่ยท าให้เร่ืองดเูบาลงเข้าถึงผู้หญิงได้มากขึน้   หรือในเดธโน้ตซึง่เป็นตวัอยา่งท่ีดี
ส าหรับการออกแบบตวัละครท่ีเข้าถึงทัง้ชายและหญิง     เพราะตวัละครพระเอกไมไ่ด้หลอ่เหลา
เกินหน้าผู้อา่นชายด้วยกนัจนนา่หมัน่ไส้ และด้วยบคุลิกท่ีแปลก แตกตา่งในท่วงทา่ของตวัละครจงึ
ท าให้ผู้หญิงเองก็ช่ืนชอบไมแ่พ้ตวัละครท่ีหลอ่เหลาเชน่กนั     
  จากการออกแบบเร่ืองราวให้สอดคล้องกบัวยั และเพศของผู้อา่นท าให้เห็นวา่การ์ตนูเร่ือง
ท่ีขายได้มากและอยูไ่ด้นานย่อมต้องเป็นการ์ตนูประเภท ท่ีเข้าถึงคนอา่นทกุเพศ ทกุวยั  เหมือนเชน่
ยอดนกัสืบจิ๋วฯ โคนนั ท่ีสร้างตวัละครให้เป็นเดก็ไว้ก่อน เร่ืองราวไมซ่บัซ้อนเกินไป  ทัง้ยงัผสาน
ความสมจริงกบัแฟนตาซีเข้าด้วยกนั (คดีการตายคือความสมจริง-นกัสืบผู้ใหญ่กลายร่างเป็นเดก็
คือแฟนตาซี) จงึเข้าถึงผู้อ่านได้ในวงกว้าง ซึง่ก็ท าให้ยอดนกัสืบจิ๋วฯยงัคงตีพิมพ์อยา่งตอ่เน่ือง
จนถึงปัจจบุนั   
3. พิจารณาจากวิถีชีวิต ความเป็นอยูใ่นปัจจบุนัของผู้อา่น 
 ตวัละครในการ์ตนูปัจจบุนัมีความแตกตา่งหลากหลายของนิสยั ใจคอ และรูปลกัษณ์
ภายนอกมากขึน้ ไมไ่ด้มีพิมพ์นิยมแบบพระเอกผมด า หลอ่เหลา เก่งกาจเสมอไป  นัน่เพราะผู้ เขียน
ได้น าภาพแทนของเดก็วยัรุ่นในสงัคมจริงมาสะท้อนผ่าน “การ์ตนู”  เหมือนเชน่นารูโตะ ในนินจา
คาถาฯ ท่ีมีผมสีส้มทอง สะท้อนความเป็นขบถในตวัเอง   หรือตวัละครกลุม่พระเอกในวนัพีซ ก็
ไมไ่ด้มีแคม่นษุย์ แตมี่ “ตวัประหลาด” อยา่งช้อปเปอร์ท่ีเป็นกวางเรนเดียร์จมกูน า้เงินท่ีเป็นทัง้คน
และเป็นทัง้กวางในร่างเดียว   หรือกระทัง่อซุปในวนัพีซ ท่ีเป็น “จอมโกหก”  ประจ าเรือแตก็่เป็น
สมาชิกกลุม่ตวัเอกท่ีดเูทไ่ด้ผ่านการกระท าและนิสยัใจคออ่ืนๆ    ซึง่ตวัละครท่ีนอกคอก แปลกแยก
ข้างต้นเหลา่นีล้้วนเป็นภาพแทนของ “ผู้อ่าน” ในปัจจบุนัได้เป็นอยา่งดี ดงันัน้หากผู้ เขียนย่ิงสะท้อน
ความแปลกแยก หลากหลายลงไปในการ์ตนูได้มากเทา่ไหร่ยอ่มมีโอกาสท่ีเร่ืองราวจะเข้าไปนัง่อยู่
ในใจผู้อา่นหมูม่ากได้ดีเชน่กนั 
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มองเขามองเรา: นักเขียนการ์ตูนไทยจะโดดเด่น แตกต่างได้อย่างไร 

แม้กลวิธีการเลา่เร่ืองทัง้หมดท่ีผู้วิจยัได้สรุปและอภิปรายมาทัง้หมดนีจ้ะเป็นสิ่งท่ีนกัเขียน
การ์ตนูไทย หรือนกัเล่าเร่ืองในส่ืออ่ืนๆ  หยิบจบัเอาไปประยกุต์ใช้ในการเขียนได้ ทัง้การวางโครง
เร่ือง การคล่ีคลายปม  หรือการเลา่เร่ืองด้วยเทคนิคของภาพ ฯลฯ  แตก่ารท่ีนกัเขียนไทยจะสร้าง
งานให้โดดเดน่ แตกตา่ง หนีไปจากร่มเงาการ์ตนูญ่ีปุ่ น (ท่ีคงเห็นแล้ววา่โดดเดน่เร่ืองจินตนาการ 
และกลวิธีเลา่เร่ืองท่ีหลากหลายจนยากจะคาดเดาเร่ืองราว  )   ท่ีครองใจผู้อา่นไทยอยู่ในเวลานี ้คง
ต้องย้อนมาส ารวจตวัตนหรืออตัลกัษณ์ “เนือ้แท้ความเป็นไทย” ของตวัเองให้ชดัเจนเสียก่อน 

ประเดน็เร่ืองความเป็นไทยในการ์ตนูไทยอาจไมใ่ชเ่ร่ืองใหม ่ เพราะถกเถียงกันมากวา่
ทศวรรษ  แตผู่้วิจยัมองวา่ยงัคงต้องหยิบยกขึน้มาปัดฝุ่ นกนัอีกครัง้เพราะจากงานวิจยัชิน้นีเ้ห็นได้
ชดัวา่การ์ตนูยอดนิยมของญ่ีปุ่ นนอกจากจะสร้างความแปลกใหมใ่นแง่การเลา่เร่ืองแล้วสิ่งส าคญั
ยิ่งกวา่คือการตอกย า้ความเป็นคนญ่ีปุ่ น (ในด้านบวก)          โดยเฉพาะประเดน็เร่ืองความมุง่มัน่
ไปสูฝั่นซึง่เป็นลกัษณะเดน่ท่ีคนทัง้โลกยอมรับใส่ลงไปในผลงาน     เหมือนเชน่วนัพีซ  ท่ีใสค่วามมุ
มานะลงในตวัละครหลกัๆ ทกุตวั      และความพยายามในแบบคนญ่ีปุ่ นท่ีปรากฏตลอดทัง้
เร่ืองราวย่อมท าให้ตวัละครน่ายกย่องและเป็นท่ีจดจ าได้อยา่งลกึซึง้ยาวนาน  จนท าให้ผู้อา่นทัง้คน
ญ่ีปุ่ นหรือตา่งชาตเิองยอ่มซึมซบัความเป็นคนไมย่อ่ท้อนีล้งในหวัใจ    ซึง่การสอดแทรกวฒันธรรม 
ความเป็นญ่ีปุ่ นผ่านนิสยัตวัละครเชน่นีย้่อมนา่จดจ ากว่าการสร้างฉากกินซูชิ  ใสช่ดุกิโมโน   หรือ
แชน่ า้พรุ้อน ท่ีแม้จะสะท้อนความเป็นญ่ีปุ่ นได้ชดัเจนก็จริงแตก็่แคเ่พียงผิวเผิน          ดงันัน้การ
รู้จกัน าตวัตนของตน (ความมมุานะ) มาใช้ในการสร้างคาแร็คเตอร์  ซึง่ก็ปรากฏซ า้แล้วซ า้เลา่ผา่น
ส่ือการ์ตนู (รวมทัง้ส่ืออ่ืนๆ ด้วย) เชน่นีน่ี้เองท่ีอาจเป็นส่วนส าคญัท่ีท าให้การ์ตนูญ่ีปุ่ นมีขนบของตน
จนได้รับการกลา่วขาน  จนกลา่วได้ว่า “การ์ตนูญ่ีปุ่ นสร้างชาติ” เพราะทัง้ปลกุเร้าให้คนในชาตไิด้
เห็นคณุคา่ในวฒันธรรมของตนแล้วยงัชว่ยสง่ตอ่รากเหง้าของตนสูส่ายตาตา่งชาตใินอีกทางหนึง่
ด้วย 

ณ วนันีก้ารท่ีนกัเขียนการ์ตนูและนกัเขียนส่ืออ่ืนๆ ของไทยหนัมาใสใ่จกบัการมองหากลวิธี
ถ่ายทอดคา่นิยม วิธีคิด หรือวฒันธรรมลงในผลงานให้แนบเนียนเหมือนเชน่การ์ตนูญ่ีปุ่ นก็อาจเป็น
จดุเร่ิมต้นท่ีดีท่ีจะท าให้การ์ตนูไทย  (และส่ืออ่ืนๆ ของไทย)  เข้าถึงใจผู้อา่นไทยด้วยกนัเอง    
เพราะไมว่า่จะอยา่งไรผู้วิจยัก็เช่ือวา่ เม่ือฝร่ังชอบแฮมเบอร์เกอร์ คนญ่ีปุ่ นชอบราเม็ง ซูชิ  คนไทยก็
นา่จะชอบต้มย ากุ้ง      นัน่หมายถึงเม่ือเราเป็นคนไทย  การเสพสิ่งรอบตวัทัง้อาหารการกิน การ
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แตง่ตวั รวมถึงการอ่านการ์ตนูก็ย่อมหนีไมพ้่นท่ีจะเลือกเสพในสิ่งท่ีเราคุ้นลิน้มากกวา่หากของ
ไทยๆ ของเรานัน้อร่อยจริง ดีจริง  

 ดงันัน้ผู้วิจยัจงึเช่ือวา่หากนกัเขียนการ์ตนูไทย รวมทัง้นกัเขียนไทยในส่ืออ่ืนๆ  สามารถเลา่
เร่ืองได้เก่งทดัเทียมนกัเขียนญ่ีปุ่ น   แตข่ณะเดียวกนัยงัสอดแทรกกลิ่นอายความเป็นไทยลงไปใน
เร่ืองราวได้อยา่งแนบเนียน (ท่ีไมใ่ชแ่คก่ารสร้างความเป็นไทยแคเ่พียงสิ่งท่ีตามองเห็นภายนอก
หรือคาแร็คเตอร์ภายนอกเช่นช้าง การไหว้ หรือ ต้มย ากุ้ ง)   เหมือนเชน่ท่ีคนญ่ีปุ่ นสอดแทรกความ
เป็นคนมมุานะ  ไมย่อ่ท้อผา่นคาแร็คเตอร์ภายในตวัละครเอกในแทบทกุเร่ือง    โดยอาจน า 
“ลกัษณะนิสยั”  ด้านบวกท่ีมีเสนห์่แบบไทยๆ ใสล่งไปในลกัษณะนิสยัของตวัละครเอก เชน่ความ
กตญัญ ู  หรือความเป็นคนมองโลกในแง่ดี (ยิม้แย้มอยูเ่สมอแม้ภยัมาเยือน)       ก็นา่จะชว่ย
สง่ผา่น “เนือ้แท้ความเป็นคนไทย”   ท่ีเป็นภาพแทนของวฒันธรรมท่ีดีลงใน “ส่ือการ์ตนู” ได้อยา่ง
แนบเนียน    และก็น่าจะท าให้ “การ์ตนู” ไมใ่ช ่“แคก่าร์ตนู” แตย่งัชว่ยกระตุ้นเร้าความเป็นไทยท่ีดี 
ให้แก่เยาวชน (ผู้อา่น)  รวมทัง้ยงัชว่ยสง่ตอ่ “วฒันธรรม” ท่ีจะชว่ยให้ “การ์ตนูไทย” เดนิทางไปสู่
ระดบัสากลได้อีกทางหนึง่ด้วย 

แตก่ระนัน้ก็ดีการค้นหา “เนือ้แท้ความเป็นไทย” ในด้านบวกคืออะไร และกลวิธีการใส่
ความเป็นไทยลงในการ์ตนูรวมทัง้เร่ืองเลา่อ่ืนๆ  ท าอย่างไรได้บ้างก็ยงัคงต้องถกเถียงอภิปรายกนั
ตอ่ไป    และน่ีก็คงเป็นเพียงแคก่ารเร่ิมต้นนบัหนึ่งของการเลา่เร่ืองอย่างมีอตัลกัษณ์ท่ีพว่ง
วฒันธรรมลงไป แตก่วา่จะนบัถึงสิบก็คงต้องพฒันาทกุด้านของการเลา่เร่ืองโดยเฉพาะวิธีการสร้าง
จินตนาการ การค้นคว้าหาข้อมลูอย่างจริงจงั  รวมทัง้การผกู-คล่ีคลายเร่ืองอย่างมีชัน้เชิงกนัตอ่ไป 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. ในงานวิจยัชิน้นีเ้ลือกกลุม่ตวัอยา่งการ์ตนูท่ีมาศกึษาตามความนิยมสง่ผลให้การ์ตนู 
แตล่ะเร่ืองมีเป้าหมายคือกลุ่มผู้อา่นท่ีแตกตา่งกนั  ซึง่กลุม่ผู้อา่นเป็นปัจจยัส าคญัของการเขียน
เร่ือง ดงันัน้จงึนา่จะมีการวิจยักลวิธีการเลา่เร่ือง และคาแร็คเตอร์การ์ตนูญ่ีปุ่ นท่ีพิจารณาจากกลุม่
ผู้อา่นท่ีแตกตา่งกนัด้านวยั และเพศเป็นหลกั   เพ่ือให้เห็นจดุร่วมของการ์ตนูท่ีมีกลุ่มผู้ อา่นแบบ
เดียวกนัท่ีชดัเจนมากขึน้  ซึง่ก็จะเป็นประโยชน์ตอ่แนวทางการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเขียน
การ์ตนูท่ีจะได้ตอบโจทย์กลุ่มผู้อา่นได้ชดัเจนขึน้ด้วย    

2. งานวิจยัชิน้นีย้งัมองเพียงแคต่วับท (text) หรือตวัส่ือการ์ตนูโดยไมไ่ด้พิจารณาบริบท  
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(context)  รอบข้างท่ีหล่อหลอม ห่อหุ้มให้เกิด-หาย-ตาย-จากของส่ือการ์ตนู ดงันัน้จงึนา่จะมีการ
วิจยัในแง่มมุด้านการตลาดของส านกัพิมพ์เพ่ือให้เห็นปัจจยัส าคญัท่ีสง่ผลตอ่การสร้างสรรค์
การ์ตนูขึน้มาด้วย     

3. เม่ือมีงานวิจยักลวิธีการเลา่เร่ืองและการสร้างตวัละครของการ์ตนูญ่ีปุ่ นก็นา่จะมี 
การศกึษากลวิธีการเลา่เร่ืองและการสร้างตวัละครของการ์ตนูไทยท่ีเป็นรูปแบบของการ์ตนูชอ่งท่ี
เลา่เร่ืองแบบมงังะเพื่อให้เห็นแนวทางการเลา่เร่ืองในการ์ตนูแบบไทยๆ ซึง่อาจค้นพบค าตอบของ
การสอดแทรกความเป็นไทยท่ีจะสร้างตวัตนในผลงานในระดบัข้ามวฒันธรรมได้อีกทางหนึง่ 


