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คณะกรรมการวิชาการ (Technical Program Committee)  
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   ดร.ภัทรหทัย ณ ลาํพูน    มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
   อาจารยภูดินันท สิงหคําฟู    มหาวิทยาลัยเชียงใหม   



 
 
   ดร.พรอมพงศ  สุกัณศีล    มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
   ดร.สัมพันธ  คงมาก    มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
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หัวขอที่ 3 ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 
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   ผูชวยศาสตราจารย ดร.กาญจนา มีศิลปะวิกกัย มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
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สารจากเจาภาพ 
การประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังที่ 3  

“สังคมความรู และดิจิทัล” (Knowledge & Digital Society 2017) 
 

 
    การประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งที่ 3 ภายใตหัวขอ “สังคมความรู และดิจิทัล” จัดขึ้น ณ คณะ
วิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร จังหวัดพิษณุโลก ในวันที่ 14-15 ธันวาคม พ.ศ. 2560  นี้เกิดขึ้นไดดวย
ความรวมมือกันอยางเขมแข็งในการดําเนินงานของคณาจารยจากวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี 
ม ห า วิ ท ย า ลั ย เชี ย ง ให ม ,  คณ ะ ดิ จิ ทั ล มี เดี ย  ม ห าวิ ท ย า ลั ย ศ รี ป ทุ ม , คณ ะ วิ ท ย า ก า ร สื่ อ ส า ร 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี และคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 
  การประชุมวิชาการฯ ในครั้งนี้ ถือเปนนิมิตหมายที่ดีที่เปนเวทีที่เปดโอกาสใหนักวิชาการ นักวิจัย
และบัณฑิตผูมีความรูที่ทันสมัยในงานดานการวิจัยดําเนินงานจากสถาบันการศึกษาตางๆ ไดมาพบปะแลกเปล่ียน
และถายทอดความรูระหวางกัน อันจะเปนประโยชนในการนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนนิสิต การทําวิจัย 
และนําความรูดานนี้ไปใชพัฒนาปรับปรุงการดําเนินงานดานวิชาการตอสังคม 
   ทางคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร ยินดีตอนรับและขอขอบคุณในการมาเขารวม
การประชุมวิชาการฯ ของทุกทาน ที่ถือเปนกลไกสําคัญที่จะชวยกันพัฒนาและเผยแพรองคความรูในงานดานการ
วิจัยดําเนินงานใหกับประเทศชาติสืบไป  สุดทายนี้ขอใหการประชุมวิชาการฯ ในครั้งนี้ประสบความสําเร็จสม
ประสงคตามความต้ังใจของคณะกรรมการจัดงานทุกทาน และดายอํานาจคุณพระศรีรัตนตรัย พระพุทธชินราช 
และพระบารมีของสมเด็จพระนเรศวรมหาราชซ่ึงเปนที่เคารพบูชายิ่งในจังหวัดพิษณุโลก จงอวยพรใหทุกทาน
ประสบความสําเร็จ ความเจริญ และปกปองคุมครองทานจากภยันตรายใดๆ ทั้งปวง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รองศาสตราจารย ดร.ศรินทรทิพย  แทนธานี 
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร 

 
 
 



 
 

การบรรยายพิเศษ 
 

หัวขอบรรยาย  
“ เบื้องหลังภาพลวงตา “ 

 
สรางแรงบันดาลใจจากกระบวนการสรางสรรคผลงานท่ีประสบความสําเร็จจากระดับโลกของอิลลูชั่น 

ซึ่งประกอบดวยการทํางานเปนทีมและเปนระบบ 
นักศึกษาและผูฟงสามารถนําไปประยุกตใชไดตอไป 

 
สุรชัย พุฒิกุลางกูร 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
คุณสุรชัย พุฒิกุลางกูร  
ประวัติการศึกษา 
-จบการศึกษา มัธยมปลาย โรงเรียนมงฟอรตวิทยาลัย (ไดรางวัลศิษยเกาดีเดน) 
-จบการศึกษาปริญญาตรี คณะวิจิตรศิลป สาขาจิตรกรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม (ไดรางวัลศิษยเกา ม.ช ดีเดน) 
-จบการศึกษา Visual Design จากTokyo Designer Gakuin ประเทศญ่ีปุน 
 
 
ปจจุบัน เปนกรรมการผูจัดการ บริษัท อิลลูชั่น จํากัด 
อิลลัสเตรเตอรไทย  คนแรกที่ไดรางวัล Grand Prix จากงานประกวดโฆษณาระดับโลกอยาง Cannes Lions, Clio 
Awards,One Show,LIA Awards และรางวัลGold จากทุกสนามประกวดระดับโลกรวมรางวัลทั้งหมดท่ีได
มากกวาหนึ่งพันรางวัล 
และปจจุบันไดรับการจัดอันดับจากนิตยสารโฆษณาระดับโลก Lürzer's Archive (ลูเซอร อาไคฟ)  ใหเปนอิลลัส
เตรเตอรโฆษณาอันดับ 1 ของโลก 
 
 
 



 
 

 

การบรรยายพิเศษ 
 

หัวขอบรรยาย  
“Unlocking Innovation from Government Data Abstract” 

 
  Many people said Data is a new oil, unfortunately in Thailand most of data are in fossil 
state and we have very few machines using oil. We have found that there are three key factors 
driving success in data: Open Data, Common Platform and Community. EGA has been collecting 
open data, prototyping some services and running activities with data community. Here we are 
revisiting, setting up strategical plan to harmonize all activities and aiming at building 'citizen-
oriented' data ecosystem. 

 
ดร.พณิชิต  กิตติปญญางาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Profile 
Director of Innovation Department, Electronic Government Agency responsible for driving 

digital innovation for Thai government. My experience is highly on developing digital platform strategy for 
business, implementing strategy, innovating products & services and commercializing with creative 
marketing and partnership strategy for B2B, B2C and B2B2C. My current role is to drafting roadmap, 
driving policies and implementing platforms for innovative government services such as Open data API, 
Big data Services, Digital Service Standard and future planning. Awarded the national startup leader of 
the year 2016 from National Innovation Agency. 
 
 
 
 
 



 
 
Educations 
2001-2005 Ph.D. in Computer Vision, The University of Manchester, UK.  

 Awarded OSS (Oversea Student Scheme) funded by the University of Manchester 
1998-2001 M.Eng. in Electrical Engineering, majoring Digital Signal Processing, 
   Chulalongkorn University, Thailand (GPA: 3.75/4.0) 
1994-1998 B.Eng. in Electrical Engineering, Telecommunication Engineering,  

  Chulalongkorn University, Thailand (GPA: 2.67/4.0) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

กําหนดการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 3  
“สังคมความรู และดิจิทัล” KDS (Knowledge & Digital Society 2017) 

วันที่ 14-15 ธันวาคม 2560  
ณ คณะวิศวกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยนเรศวร   

 
วันพฤหัสบดีที่ 14 ธันวาคม 2560   กิจกรรม 
08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียน 
09.00 - 09.45 น กลาวรายงาน   
    โดย  รองศาสตราจารย ดร.ศรินทรทิพย แทนธานี  
          คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร 
    พิธีเปดการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 3 “สังคมความรูและดิจิทัล” ครั้งท่ี 3 
    โดย  รองศาสตราจารย ดร.สุขกิจ ยะโสธรศรีกุล 
           รองอธิการบดี มหาวิทยาลัยนเรศวร 
09.45 - 10.45 น บรรยายพิเศษ “ เบ้ืองหลังภาพลวงตา “ 
   โดย  คุณสุรชัย พุฒิกุลางกูร   
                                      กรรมการผูจัดการบริษัท อิลลูชั่น จํากัด 
10.45 – 11.00 น. พักรับประทานอาหารวาง 
11.00 – 12.00 น.  บรรยายพิเศษ  
    “Unlocking Innovation from Government Data Abstract” 
   โดย  ดร.พณชิต กิตติปญญางาม 
                                  ผูอํานวยการฝายนวัตกรรม (นว.) 
                                  สํานักงานรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน)  
12.00- 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00–14.20 น.  นําเสนอผลงาน 
14.20–14.40 น.  พักรับประทานอาหารวาง 
14.40–16.40 น.  นําเสนอผลงาน 
18.00–20.00 น  งานเลี้ยงรับรอง 
 
 
วันศุกรที่ 15 ธันวาคม 2560    กิจกรรม 
09.00-10.00 น  นําเสนอผลงาน 
10.00–10.20 น  พักรับประทานอาหารวาง 
10.20–12.00 น.  นําเสนอผลงาน 
12.00–13.00 น  พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00- 14.30 น  พิธีปด 
 



 
 

ขอบเขตหัวขอบทความ 
 
หัวขอที่ 1 การจัดการความรู (Knowledge Management) 

1. เครื่องมือการจัดการความรู การทําเหมืองขอมูล การจัดการเอกสาร อินทราเน็ต 
2. การจัดการความรู (Knowledge Management) 
3. การบริหารความเสี่ยง (Risk Management) 
4. ทฤษฎีองคกร และ องคกรแหงการเรียนรู (Organization Theory and Learning Organization)  
5. การจัดการเรียนรูในสถานที่ทํางาน (Workplace Learning) 
6. ทุนทางปญญา (Intellectual Capital) 
7. การเรียนจากการรูคิด (Cognitive learning) 
8. การจัดการนวัตกรรม (Innovation management) 
9. นวัตกรรมทางสังคม  (Social Innovation) 

หัวขอที่ 2 วิศวกรรมซอฟตแวร และวิศวกรรมคอมพิวเตอร (Software Engineering & Computer 
Engineering) 

1. ปญญาประดิษฐและการเรียนรูของเคร่ือง (Artificial Intelligence and Machine Learning) 
2. กระบวนการซอฟตแวรและการศึกษาดานวิศวกรรมซอฟตแวร (Software Process and Software 

Engineering Study)  
3. ความปลอดภัย ความมั่นคงและความเช่ือถือไดของซอฟตแวร (Software Safety, Security, and 

Reliability) 
4. วิศวกรรมซอฟตแวรแหงการเรียนรู (Knowledge Based Software Engineering) 
5. การประกันคุณภาพซอฟตแวร (Software Quality Assurance) 
6. การประมวลผลในกลุมเมฆ (Cloud computing) 
7. วิทยาศาสตรขอมูล (Data Science) 
8. ระบบฝงตัว (Embedded System) 

หัวขอที่ 3 ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 
1. เศรษฐกิจดิจิทัล (Digital Economy) 
2. ฐานขอมูล และ การประยุกตระบบสารสนเทศ (Database and Information System 

Integration) 
3. ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ และ เทคนิคการหาคาท่ีเหมาะสมที่สุด (Decision Support System 

and Optimization Techniques) 
4. การวิเคราะห และกําหนดความตองการของระบบสารสนเทศ (E-Learning, E-Government and  

E-Tourism E-Commerce) 
5. ระบบการทํางานรวมกัน (Collaborative systems) 
6. ซีเรียสเกมสสําหรับนวัตกรรมทางเทคโนโลยี (Serious game for technology innovation) 
7. การจัดการหวงโซอุปทานและโลจิสติกส (Supply chain and logistics management) 

 
 



 
 
หัวขอที่ 4 ดิจิทัลคอนเทนต (Digital Content) 

1. ภาพเคลื่อนไหว (Animation)  
2. เทคโนโลยีความจริงเสมือนและเทคโนโลยีเสมือนจริง (Visual Reality & Argument Reality) 
3. สื่อ และนวัตกรรมดิจิทัล (Digital and Media Innovation) 
4. การสื่อสารดิจิทัล (Digital Communication) 
5. วัฒนธรรมดิจิทัล  (Digital Culture) 
6. เกมออนไลน  (Game Online) 
7. กราฟกบนมือถือและแอปพลิเคชันเชิงโตตอบ  (Mobile Graphic & Interactive Application) 
8. เทคนิคพิเศษทางภาพและเทคนิคการทับซอนภาพ  (Visual Effect & Compositing)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

กําหนดการนําเสนอ 
 

วันพฤหัสบดีที ่14 ธันวาคม 2560  หอง EN 617  อาคารเรียนรวม คณะวิศวกรรมศาสตร  
กลุม: การจัดการความรู (Knowledge Management) 
ประธานกรรมการ : ผูชวยศาสตราจารย ดร.วัชรพล  พุทธรักษา และดร.ชาตรี ปรีดาอนันทสุข 
  
KM01 เขมิกา ตาคํา มหาวิทยาลัยเชียงใหม 13.00-13.20 น. หนา 1 
การจัดการความรู เพ่ือสนับสนุนการปฏิบัติงานของหนวยบัณฑิตศึกษา คณะมนุษยศาสตร 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 

Knowledge Management to Support the Operation of the Graduate Education Unit, 
Faculty of Humanities, Chiang Mai University 

 

     
KM02 นันทพร แกวเสน มหาวิทยาลัยเชียงใหม 13.20-13.40 น. หนา 10 
โมเดล เคเอพี คอนสตรัคช่ันนิซึ่มเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดในวิชาสุขศึกษาสําหรับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 6 

 

KAP Constructionism Model to Improve Cognitive Skill in Health Subject for M.6 Students  
     
KM03 พัฒนภูม ิ วรรณชัย มหาวิทยาลัยเชียงใหม 13.40-14.00 น. หนา 21 
การจัดการความรูเพื่อสนับสนุนงานเอกสาร การขอใชสถานท่ี กองอาคารสถานที่และสาธารณูปการ 
สํานักงานมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 

Knowledge Management to Support Building and Ground, Document Requisition, 
Buildings Grounds and Utilities Division, Chiang Mai University 

 

     
KM04 ภัตติมา สืบสายสิงห สถาบันบัณฑิตพัฒน บริหารศาสตร 14.00-14.20 น. หนา 30 
นวัตกรรมการสรางสรรคแนวคิดธุรกิจเทศกาลดนตรีสากลในประเทศไทย: เปปซ่ี พรีเซนท เอสทูโอ 
สงกรานต มิวสิคเฟสติวัล 2016 

 

Business Model Innovation for International Music Festival in Thailand: Pepsi presents S2O 
Songkran Music Festival 2016 

 

  
พักรับประทานอาหารวาง  เวลา 14.20 – 14.40 น.  

 
 
 
 
 
 



 
 
กลุม: การจัดการความรู (Knowledge Management) 
ประธานกรรมการ : ดร.เจนยุทธ  ศรีหิรัญ 
 
KM05 ชยภรณ บุญเรืองศักดิ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค 14.40-15.00 น. หนา 38 
การพัฒนาหลักสูตรการเรียนรูตําบลเพ่ือการจัดการสุขภาวะชุมชนของตําบลแมปะ อําเภอแมสอด  
จังหวัดตาก 

 

Development of Sub-District Curriculm in Community Health Management in Mae Pa   
Sub-District, Mae Sot Districft, Tak Province 

 

     
KM06 รุงโรจน มาลาสาย มหาวิทยาลัยเชียงใหม 15.00-15.20 น. หนา 50 
การสังเคราะหองคความรูสําหรับการสืบสานภูมิปญญาทองถ่ินวรรณกรรมกะโลงของชาวไท-ยอง ชุมชนศรี
บังวัน อําเภอเมือง จังหวัดลําพูน 

 

Synthesis of Body of Knowledge for Inheritance of Kalong Poetry Local Wisdom of 
Sribangwan Community Muang District Lamphun Province 

 

     
KM07 กานตพิชชา วงษาแจม มหาวิทยาลัยเชียงใหม 15.20-15.40 น. หนา 59 
ระบบฐานความรูสําหรับงานซอมบํารุงสระวายน้ํา บริษัท ดีแอนดจีเคมีภัณฑ จํากัด (สาขาเชียงใหม)  
Knowledge Based System For Swimming Pool Maintenance of the D&G Chemicals 
Company (Chiang Mai Branch) 

 

     
KM08 อติชาต หาญชาญชัย มหาวิทยาลัยเชียงใหม 15.40-16.00 น หนา 71 
การจัดการองคความรูภูมิปญญาทองถิ่นการคัดเลือกลายไมสักสําหรับผลิตภัณฑไมแปรรูปเฟอรนิเจอร 
จังหวัดแพร    

 

Local Wisdom Managemnt in Teak Sapwood Selection for Wood Furniture Product of 
Phrae Province 

 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

หอง EN 610  อาคารเรียนรวม คณะวิศวกรรมศาสตร  
กลุม: ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) 
ประธานกรรมการ : ดร.สุรเดช จิตประไพกุลศาลผศ. 
 
IT01 อมิตตา คลายทอง มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ลานนา พิษณุโลก 
13.00-13.20 น. หนา 170 

เว็บไซตการทองเที่ยว อ.เนินมะปราง จ.พิษณุโลก  
Travel Website of Noen Maprang District, Phitsanulok Province  
     
IT02 ศกยภพ ประเวทจิตร มหาวิทยาลัยพะเยา 13.20-13.40 น. หนา 192 
กระบวนการตัดแบงตัวพิมพภาษากัมพูชา  
Segmentation Method of Khmer Printed  
     
IT03 อนุรัตน    กําแหงหาญ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 13.40-14.00 น. หนา 201 
การศึกษาเชิงเปรียบเทียบแบบจําลองการเคล่ือนท่ีแบบไฮบริดและแบบแมนฮัตทัน ในการประเมินสมรรถนะ
ของเครือขายเฉพาะกิจเคลื่อนที่   

 

A Comparative Study on Hybrid and Manhattan Mobility Models in Performance Evaluation 
of MANET 

 

     
IT04 ศกยภพ ประเวทจิตร มหาวิทยาลัยพะเยา 14.00-14.20 น. หนา 210 
การเรียนรูจําหมายเลขปายนักวิ่งมาราธอนโดยใชเครือขายการเรียนรูเวกเตอรควอนไทซเซชัน  
Using Learning Vector Quantization Algorithm for Bib Number Recognition in Marathon 
images 

 

     
พักรับประทานอาหารวาง  เวลา 14.20 – 14.40 น.  

     
IT05 สิวินีย ศรีรอยทองสุก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ลานนา พิษณุโลก 
14.40-15.00 น. หนา 220 

ระบบเว็บไซต ราน One มอเตอร อ.พิชัย จ.อุตรดิตถ  
Website System of One Motor Shop at Phichai District, Uttaradit  
     
IT06 ธิดารัตน วุฒิศรีเสถียรกุล มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 15.00-15.20 น. หนา 230 
การพัฒนาระบบคลังขอมูลมะมวงขายสงโดยใชเทคโนโลยีเว็บเบส กรณีศึกษาตําบลทายดง อําเภอวังโปง 
จังหวัดเพชรบูรณ 

 

The Development of Mango Wholesale Inventory Online using Web-based Technology : A 
Case Study of TaiDong District, WongPong District, Phetchabun Province 

 

     



 
 
IT07 ศกยภพ ประเวทจิตร มหาวิทยาลัยพะเยา 15.20-15.40 น. หนา 240 
การรูจําภาพใบหนาคนโดยใชอัลกอริทึมการเรียนรูจําเชิงลึก  
Face Recognition Using Deep Learning Algorithms  
     
IT08 ณัฐภาส จีนเพชร,  

ปฏิสนธิ์ ปาลี 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 15.40-16.00 น หนา 249 

โครงงานผลิตเกมคอมพิวเตอรเพื่อสรางเกมผจญภัยแกไขปริศนาเพ่ือสงเสริมการบวก ลบ เลขเบื้องตน  
The Puzzle Adventure Game “The Coin” to Encourage Learning Addition and Subtraction  
     
IT09 ถิรจิต แสนพล มหาวิทยาลัยศิลปากร 16.00-16.20 น. หนา 262 
แอพพลิเคชั่นชวยเหลือผูมีปญหาภาวะสมองเสื่อม  
An Android Application Assisting Senile and Dementia Patients  
     
S.ENG01 พีรพงษ      สุทินฤกษ มหาวิทยาลัยศรีปทุม  16.20-16.40 น. หนา 159 
ปญหาของ Massive Multiplayer Game Network Architecture และแนวทางการแกไข  
Problems in Massive Multiplayer Game Network Architectures and How to Tackle Them  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



16 การประชุมวิชาการระดับชาติ สังคมความรูและดิจิทัล ครั้งที่ 3

 
 

หอง EN 605  อาคารเรียนรวม คณะวิศวกรรมศาสตร  
กลุม: ดิจิทัลคอนเทนต (Digital Content) 
ประธานกรรมการ : ผูชวยศาสตราจารย กาญจนา เชี่ยววิทยการผศ. 
 
DC01 ณัฐพงศ  เขียวศรี มหาวิทยาลัยนครพนม 13.00-13.20 น หนา 276 
การออกแบบภาพยนตรสั้นสงเสริมการทํานา ตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง บานสําโรง ตําบลโพนทัน 
อําเภอคําเขื่อนแกว จ.ยโสธร 

 

The Design of Short Film Design for Promotes of Rice Farming in Accordance with 
Sufficiency Economy in Baan Samrong, Phon than Sub-District, Kham Khuean Kaeo District, 
Yasothon Province 

 

     
DC02 ทิพยสุดา กองเนียม มหาวิทยาลัยนเรศวร 13.20-13.40 น. หนา 286 
การศึกษาความสัมพันธเชิงโครงสรางของการส่ือสารแบบบอกตอผานสังคมบนเครือขายอินเตอรเน็ต        
(e-WOM) ทัศนคติและความตั้งใจซื้อของผูบริโภคในธุรกิจจําหนายสินคาสุขภาพและความงาม:     
กรณีศึกษาอําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 

 

The Structural Relationship Model of Electronic Word of Mouth, Attitude and Purchase 
Intention of Health and A Study in Meuang Phitsanulok 

 

     
DC03 เอกชัย แสงโสดา มหาวิทยาลัยนเรศวร 13.40-14.00 น. หนา 301 
ปฏิบัติการกะเทยไทยยุคดิจิทัล: การสื่อสารตอสูตอรองความหายของกะเทยไทยผานผูดําเนินรายการหลักท่ี
เปนกะเทยทางรายการบน YouTube 

 

Kathoey Practice in Digital Age: Communication and Resistance Through Homosexual Male 
Moderators in Popular Programs on YouTube 

 

     
DC04 รัฐภูมิ วรานุสาสน มหาวิทยาลัยนเรศวร 14.00-14.20 น. หนา 312 
การพัฒนาเครื่องจําลองความจริงเสมือนตนทุนต่ําสําหรับผูใชเกาอ้ีเข็น  
The Development of A Low-Cost Virtual Reality Simulator For Wheelchair Users  

  
พักรับประทานอาหารวาง  เวลา 14.20 – 14.40 น.  

 
 
 
 
 
 
 
 



17การประชุมวิชาการระดับชาติ สังคมความรูและดิจิทัล ครั้งที่ 3

 
 
 
กลุม: ดิจิทัลคอนเทนต (Digital Content) 
ประธานกรรมการ : ผูชวยศาสตราจารย ดร.วิสิฐ  จันมา 
 
DC05 อรุษ คุณเขต มหาวิทยาลัยเชียงใหม 14.40-15.00 น. หนา 320 
การเรียนการสอนแบบกระตือรือรนเพ่ือใชในการเรียนการสอนการข้ึนรูปสามมิติสําหรับแอนนิเมชันและเกม  
Active Learning for Computer Animation and Games Studies  
     
DC06 เปรมวดี วินิจฉัยกุล มหาวิทยาลัยศรีปทุม 15.00-15.20 น. หนา 327 
กระบวนการสรางสรรคนิทานธรรมะเรื่องคาถาแหงความสุข  
The Process of Creating Children Dharma Storybook, “The Spell of Happiness”  
     
DC07 อิสระ สิงโตแกว มหาวิทยาลัยศรีปทุม   15.20-15.40 น. หนา 337 
กระบวนการสรางสรรคผลงานศิลปะ ดิจิทัลอารต ดวยโปรแกรม Photoshop   
The Process of Digital Art with Photoshop  
     
DC08 นิจจัง พันธะพจน มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 15.40-16.00 น หนา 349 
การสรางฟนากิสสโตสโคปจากหลักการพ้ืนฐานของการสรางแอนิเมชัน  
Making Phenakistoscope From Basic Principles of Animation  
     
DC09 ณัฐพล พิชัยรัตน มหาวิทยาลัยศรีปทุม 16.00-16.20 น. หนา 362 
กระบวนการสรางสรรคภาพประกอบในแนวความคิด “มาหมุนแหงความสุข” เพ่ือใชในการทํา Maketing 
Campaign แบบ Story Telling ของแบรนด King Power 

 

The Process of Illustration “ HAPPY CAROUSEL” for King Power Brand in Marketing 
Campaign 2014 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



18 การประชุมวิชาการระดับชาติ สังคมความรูและดิจิทัล ครั้งที่ 3

 
 
 

วันศุกรที่ 15 ธันวาคม 2560  หอง EN 617  อาคารเรียนรวม คณะวิศวกรรมศาสตร  
กลุม: การจัดการความรู (Knowledge Management) 
ประธานกรรมการ : ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภาณุ  บูรณจารุกรผศ. 
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บทคัดยอ 
  กระบวนการสรางสรรคผลงานนิทานธรรมะเรื่องคาถาแหงความสุขมีวัตถุประสงคเพ่ือผลิต
สื่อการสอนคุณธรรมใหเด็กปฐมวัยโดยพบวาหัวขอท่ีเหมาะกับเด็กวัยนี้ซ่ึงเปนวัยท่ียึดตนเองเปน
ศูนยกลางคือควรสอนใหเด็กรูจักการปลอยวางคือไมยึดถือสิ่งท่ีอยากไดมากจนเกินไปเพ่ือใหเด็กมี
พฤติกรรมท่ีดี ไมเอาแตใจตนเองและปรับมุมมองใหมีความสุขกับเหตุการณรอบตัวได ผูวิจัยไดจัดทํา
และจัดพิมพหนังสือนิทานจํานวน 3,000 เลม เพ่ือแจกจายใหกับเด็กๆและผูปกครอง พบวาผลตอบ
รับดีท้ังในแงความชื่นชอบของเด็กและการนําคําสอนในนิทานไปใชไดจริง 
 
คําสําคัญ:  นิทาน, การสอนคุณธรรม, กระบวนการสรางสรรค 
 
Abstract 
  The process of creating the Children Dharma Storybook “The Spell of 
Happiness” is aimed at producing moral teaching materials for preschool children. The 
topic that is suitable for children with self-centered behavior should be learning to let 
go some of their desire. This will make children to have good behaviors and able to 
be optimistic persons. There were 3,000 hardcopy books and a link of online e-book 
has been distributed to children and parents. The response was satisfactory in term of 
children admiration and moral education ability. 
 
Keywords: Children book, Moral Educating, Creative process  
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1. บทนํา 
“เด็กในวันนี้คือผูใหญในวันหนา” เปนวลีท่ีถูกหยิบยกมากลาวถึงบอยครั้งต้ังแตอดีตจนถึง

ปจจุบัน เพ่ือเตือนใหผูใหญท้ังผูปกครองและครู ตระหนักถึงความสําคัญในการดูและเลี้ยงดู อบรมสั่ง
สอนใหเด็กเปนคนท่ีมีคุณภาพ ท้ังในดานสติปญญา ความสามารถ และคุณธรรม เพ่ือเติบโตข้ึนเปน
กําลังในการสรางสังคมใหนาอยู  ในปจจุบันมีนวัตกรรมใหมๆมากมายในการสนับสนุนใหเด็กไดพัฒนา
ความสามารถดานสติปญญาและทักษะทางดานวิชาการ แตการพัฒนาดานคุณธรรมนั้นเปนสิ่งท่ีลึกซ้ึง
เกินกวาจะใชเทคโนโลยีใดๆ มาชวยใหมีคุณธรรมในใจได 

การสอนเรื่องคุณธรรมกับเด็กเปนสิ่งท่ีตองปลูกฝงใหเด็กเกิดความเชื่อและรูสึกดวยตนเอง 
เนื่องจากหากเราบอกหรือสอนเนื้อหาธรรมะซึ่งเปนเรื่องนามธรรมดวยการใหขอมูลอยางเดียว เด็ก
อาจจะจดจําขอความนี้ไดอยางครบถวนแตไมรูสึกวาตนจะตองทําตาม และอาจรูสึกตอตานวิธีการท่ี
ถูกสั่งสอนมาอีกดวย  (ว.วชิรเมธี,  2557) จึงตองหาวิธีการอันแยบคายท่ีแทรกคําสอนเขาไปในใจของ
เด็กผานเครื่องมือท่ีเด็กคุนเคยคือนิทานเพราะนิทานเปนสิ่งท่ีเราสามารถออกแบบเรื่องราวได หากเรา
ทําอยางมีหลักการคือและจับประเด็นสําคัญเพ่ือหลอกลอใหเด็กสนใจดวย ๓ สิ่งท่ีเด็กชอบ(ปรีดา 
ปญญาจันทร และชีวัน วิสาสะ, 2537)คือ การกิน การเลน และความมหัศจรรย จากการจัดใหเด็ก
ไดรับรูประสบการณนั้น ยิ่งหากกําหนดเหตุการณท่ีเปนเรื่องใกลตัว เด็กจะรูสึกอยากรูเรื่องราวใน
นิทาน มีความรูสึกรวมและสามารถเชื่อมโยงเหมือนตัวเองเขาไปอยูในเหตุการณพบอุปสรรคและ
แกปญหาจนทุกอยางคลี่คลายไปไดดวยดี เปนการสรางประสบการณท่ีมีคุณคาเพ่ือเสริมสรางคุณธรรม
ผานการอานหนังสือ ซ่ึงจะทําใหการสอนเร่ืองการดับทุกขตามหลักธรรมในพุทธศาสนาเปนเรื่องงาย
และสามารถนําไปใชไดอยางกวางขวาง 

 
2. ปญหาและความสําคัญ   

การเสริมสรางคุณธรรมใหเด็กเขาใจอยางลึกซ้ึงดวยการบอกเลาดวยคําพูดเปนเรื่องยาก
เพราะเด็กไมรูสึกวามีความเก่ียวของกับตัวเขา ทําใหเด็กรูสึกวาสิ่งท่ีไดรับรูเปนเรื่องท่ีไมนาสนใจและ
อาจมีอาการตอตาน การสอนธรรมะเพ่ือปลูกฝงคุณธรรมอยางมีประสิทธิผล จึงตองหาวิธีทําใหเด็ก
รูสึกวาหลักธรรมท่ีสอนเปนเรื่องใกลตัว สามารถนํามาใชไดเสมอ โดยท่ีเด็กไมรูสึกตัววากําลังถูกสอน
เรื่องธรรมะ การใชเทคนิคการบอกเลาและแทรกคําสอนผานนิทานเปนวิธีการท่ีจะทําใหเด็กสนใจและ
รูสึกเชื่อมโยงกับตนเองไดงาย ทําใหเด็กรับรูสิ่งท่ีถายทอดผานเรื่องราวอยางแนบเนียน และจดจํา
สาระท่ีแฝงในนิทานจนเขาใจหลักธรรมอยางลึกซ้ึงจนสามารถนําหลักธรรมไปปฏิบัติในชีวิตประจําวัน
ได ทําใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดีอันเนื่องมาจากพ้ืนฐานคุณธรรมท่ีเด็กซึมซับผานนิทาน 

 
3. วัตถุประสงค 
 1. เพ่ือถายทอดหลักธรรมในพุทธศาสนาใหเด็กวัย3-6ปเขาใจไดงายผานหนังสือนิทาน
ธรรมะ 
 2. เผยแพรนิทานธรรมะสูสาธารณะเพ่ือเปนสื่อการสอนคุณธรรมแกเด็กวัย 3-6 ป 
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4. ข้ันตอนในการสรางสรรค 
 1.  การหาและรวบรวมขอมูล 
   ในการผลิตสื่อเพ่ือการสอนเด็กนั้นจะตองทําการกําหนดคุณลักษณะของเด็กท่ีเปน
กลุมเปาหมายใหชัดเจน เนื่องจากเด็กแตละชวงวัยมีพัฒนาการทุกดานแตกตางกันอยางมากท้ังในดาน
รางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม โดยพบวาเด็กปฐมวัยหรือชวงอายุ 3-6 ป นั้นเริ่มมีความเปนตัว
ของตัวเองสูงและยึดตนเองเปนศูนยกลาง อาจแสดงออกในลักษณะการเอาแตใจตัวเองและมีอารมณ
โกรธเม่ือถูกขัดใจ เด็กวัยนี้จึงควรไดรับการปลูกฝงทักษะทางสังคมท่ีทําใหสามารถอยูกับคนอ่ืนได
อยางมีความสุข เชนการสอนใหเด็กรูจักเหตุผล มีความเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน รูจักเสียสละ มีความพอใจ
และยอมรับความจริง เปนตน (นิติธร ปลวาสน, ม.ป.ป.)  ผูวิจัยไดทําการคนควาวิธีการสอนเด็กเพ่ือ
ไมใหเสียใจมากเกินไปเม่ือพบกับความผิดหวัง กระบวนธรรมดับทุกขหรือ ปฏิจจสมุปบาทนิโรธวารซ่ึง
เปนขอธรรมท่ีอธิบายวงจรการดับทุกขต้ังแตตนกําเนิดคืออวิชชา (พระพรหมคุณาภรณ ป.อ. ปยุตโต, 
2557) แตเปนเรื่องยากท่ีจะนํามาปรับใชในชีวิติจริงสําหรับผูท่ีไมไดศึกษาและฝกฝน  พระอาจารย
มานพ อุปสโม (2553) ไดใหคําแนะนําเก่ียวกับการดับทุกขในเหตุการณเบ้ืองหนากอนหากยังไม
สามารถเขาใจหลักการทางธรรมะขั้นสูงได โดยการมองสิ่งตางๆตามความเปนจริงจนเกิดความเขาใจ 
แลวจะรูวา หากเราไดสิ่งนั้นก็ดี ไมไดก็จะไมเปนไร ผูวิจัยไดนําประโยคขางตนมาสรุปเปนคําท่ีเปน
แบบแผน(พรพิไล เลิศวิชา และอัครภูมิ จารุภากร, 2551)จะทําใหเด็กสามารถจําไดงายคือ “ไม
เปนไร� และใชคํานี้เปนประเด็นหลักในการนําเสนอเรื่องราว 
 2.  กรอบแนวคิดท่ีเก่ียวของ 
  ในการผลิตผลงานนี้ผูวิจัยไดคนควาแนวคิดเก่ียวกับพัฒนาการของเด็กท่ีจะทําใหเรา
เขาใจกลุมเปาหมายและสิ่งท่ีควรนํามาสอนเด็กใหเหมาะสมกับชวงวัยเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด 
แนวคิดการจัดองคประกอบภาพเพ่ือสื่อความหมาย เพ่ือนํามาออกแบบภาพประกอบใหถายทอด
แนวคิดหลักและเลาเรื่องได รวมท้ังการนําแนวคิดการจัดองคประกอบทางศิลปะเพ่ือเนนประเด็น
สําคัญและสื่อสารความหมายดานภาพใหชัดเจนยิ่งข้ึน 
  2.1  แนวคิดดานพัฒนาการทางสังคมของเด็ก  
   เด็กในวัย 3-6 ป หรือชวงปฐมวัย เปนวัยท่ีมีพัฒนาการทางสังคมและอารมณ
แตกตางจากเด็กเล็ก คือจะเริ่มรูจักตัวตนของตัวเองและมักยึดตัวเองเปนศูนยกลาง(Egocentric) ทํา
ใหพฤติกรรมท่ีเด็กแสดงออกจะเปนการโมโห ไมพอใจอยางมากเม่ือไมไดรับสิ่งท่ีคาดหวังหรือตองการ 
ผูปกครองหรือครูจึงตองหาวิธีสอนใหเด็กจัดการกับความคิดและอารมณเม่ือถูกขัดใจ  
  2.2  แนวคิดดานการจัดองคประกอบทางศิลปะ การใชองคประกอบและการเนน 
   การใชองคประกอบทางศิลปะเปนหลักพ้ืนฐานในการสรางสรรคผลงานศิลปะเพ่ือ
ประยุกตในการสื่อสารดวยภาพ(Mascelli,  2005)  ในแงของการวาดภาพประกอบนิทานจะใชเทคนิค
การเนนจุดสนใจดวยองคประกอบเชน สี เสน รูปราง ขนาด น้ําหนัก ท่ีวาง การสรางความสมดุล 
ความกลมกลืน ความขัดแยง ฯลฯ เพ่ือดึงดูสายตาผูอานใหจองมองในสวนท่ีเราตองการใหเห็นกอน 
ในขณะท่ีในภาพเดียวกันนั้นไดแฝงความหมายอ่ืน ในสวนท่ีไมถูกเนนดวย 
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  2.3  แนวคิดการวาดภาพประกอบหนังสือนิทานสําหรับเด็ก 
   ภาพประกอบคือภาพท่ีวาดประกอบเรื่องราว ขอความ หรือบทความ มีหนาท่ี
ขยาย อธิบาย หรือเลาเรื่องเพ่ือสื่อสารใหคนดูเขาใจในเร่ืองนั้นๆมากยิ่งข้ึน เปนการสื่อสารดวยภาพท่ี
สามารถเลาเรื่อง ดึงดูดสายตาและเขาถึงจิตใจของคนในแงความรูสึกโดยไมจําเปนตองอธิบายดวย
คําพูด (อากิยามา, 2559) ในการวาดภาพประกอบสําหรับเด็กนั้นไดพัฒนาข้ึนมาอีกข้ันโดยมีการศึกษา
จิตวิทยาและพัฒนาการของเด็ก แลวนํามาปรับปรุงภาพเพ่ือใหสอดคลองกับศักยภาพการรับรูของเด็ก 
ปรีดา ปญญาจันทรและสุดไผท เมืองไทย(2557)ไดอธิบายวิธีการวาดภาพประกอบเร่ิมจากการตีความ
จากเรื่องเปนภาพโดยผูวาดตองเขาใจเนื้อหา อารมณ ความรูสึกและสารท่ีผูเขียนตองการส่ือโดยใช
หลักการทางศิลปะเชนการวางองคประกอบภาพ ขนาดของภาพ ลักษณะตัวละคร ฉาก ความขัดแยง
ในภาพ โครงสี แสงเงา ฯลฯ เพ่ือสื่อสารอารมณความรูสึกของเร่ืองออกมาใหไดครบถวน 
 3.  วิธีการดําเนินงาน 
  3.1  การกําหนดหัวขอ 
   จากการศึกษาทฤษฎีพัฒนาการของเด็ก พบวาเด็กวัย 4-6ขวบจะยึดตนเองเปน
ศูนยกลางโดยจะมีพฤติกรรมเอาแตใจยังโมโหงายเพราะมีความทุกขเนื่องจากไมไดรับการตามใจ 
ผูวิจัยจึงเลือกหัวขอกระบวนการดับทุกขเพ่ือนํามาเปนสื่อในการใชสอนใหเด็กรูจักจัดการกับอารมณ
ดวยการแกไขท่ีตนเหตุของปญหาคือความยึดม่ันในสิ่งท่ีตองการ โดยใหมองสิ่งท่ีเกิดข้ึนตามความเปน
จริงแลวรูจักปลอยวางสิ่งท่ียึดม่ัน จะทําใหพบกับสิ่งใหมๆ ท่ีดีกวา 
  3.2  การแตงเรื่องและกําหนดวิธีการเลาเรื่อง 

   

 

 
รูปท่ี 1 การเขียนเรื่อง 

 
    ผูวิจัยไดทําการกําหนดแนวความคิด เขียนเรื่องยอ และเขียนบทและกําหนด
รายละเอียดเรื่องราวแตละหนาเปนตารางตามจํานวนหนาของนิทาน โดยกําหนดใหแนวคิดเรื่อง
กระบวนการดับทุกขทําใหไมเปนทุกข หรือมีความสุข เปนประเด็นหลัก โดยใชคําวา “ไมเปนไร� เปน
คําสําคัญเพ่ือใหเด็กจดจําไดงายจนสามารถนํามาใชไดเม่ือรูสึกวาถูกขัดใจ  จากนั้นจึงเสริมดวยการ
ปรับมุมมองใหเห็นถึงสิ่งท่ีเราไดมา เปนการมองใหสบายใจ โดยใชสถานการณใกลตัวของเด็กคือเรื่อง
ครอบครัว วันเกิด การไปเท่ียว เพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็ก โดยเรื่องยอคือเด็กชายแตงโมต้ังใจไววา
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ในวันเกิดจะไดทํากิจกรรมท่ีสนุกโดยจดสิ่งท่ีอยากทําในกระดาษเพ่ือคอยเช็ควาไดสิ่งท่ีตองการครบ
หรือไม แตเม่ือถึงวันเกิดจริงกลับไมมีสิ่งใดตรงตามรายการท่ีจดไวเลย นางฟาท่ีจดคาถาแหงความสุข
ใสฝามือเด็กชายแตงโมจึงไดเสกใหกระดาษที่จดรายการตางๆไวปลิวหายไป เม่ือเด็กชายแตงโมแบมือ
ออกจากการกํากระดาษท่ียึดถืออยู จึงพบกับคําวา “ไมเปนไร� บนฝามือท่ีคลายออก เม่ือยอนกลับ
ไปนึกถึงเหตุการณท่ีผิดหวังแลวบอกตัวเองวาไมเปนไร สิ่งนั้นก็กลายเปนเรื่องเล็กนอย ทําใหเราเปด
มุมมองไปเห็นสิ่งท่ีดีในทุกเหตุการณได 
  3.3  การวาดภาพประกอบ 
   เริ่มจากผูวิจัยไดรางโครงภาพเพ่ือเปาหมายในการสื่อสาร โดยเนนเปนโครงสราง
ภาพแบบหนาคูเพ่ือใหมีพ้ืนท่ีเพียงพอในการเลาเหตุการณท่ีมีความตอเนื่องไดไมสะดุด จากนั้นวาง
โครงสรางภาพวาจะเลาเรื่องอยางไรในแตละหนา โดยใชหลักการคลายกันคือเนนใหผูอานสนใจเฉพาะ
ภาพท่ีเปนสิ่งท่ีทําใหตัวละครเปนทุกข แตวางภาพเหตุการณท่ีเปนมุมมองในแงดีไวในสวนท่ีสําคัญ
นอยกวา จากการใชแนวทางจัดวางองคประกอบภาพเพ่ือสื่อความหมายจะทําใหผูอานท่ีอานในรอบ
แรก รูสึกตามตัวละครกอน คือมองเห็นแตสิ่งท่ีทําใหทุกข แตเม่ืออานจนจบแลวจะมีการเฉลยวา
แทจริงแลวในภาพเดิม มีอีกแงมุมท่ีซอนอยู หากเราลองมองรอบดานเราจะเห็นวามีขอดีในทุก
เหตุการณเสมอ หากเราไมยึดติดในสิ่งท่ีเรามุงหวังจนเกินไป โดยผูวิจัยไดจัดวางองคประกอบในการ
เลาเรื่องดวยตนเองแลวนําสงใหกับนักวาดภาพประกอบวาดและลงสีใหภาพมีความสวยงามยิ่งข้ึน 

 
รูปท่ี 2 การออกแบบตัวละคร 

   3.3.1  การออกแบบตัวละคร 
   เนื่องจากกลุมเปาหมายเปนเด็กท่ีอาศัยอยูกับครอบครัว ไมมีประเด็นอ่ืนท่ี
จะเบ่ียงเบนความสนใจจากเน้ือหาหลักคือเรื่องความทุกขจากความผิดหวังของเด็กเอง  ผูวิจัยจึงได
ออกแบบตัวละครใหเปนพอ แม ลูกครอบครัวชนชั้นกลางท่ัวไปท่ีมีพอแมลูกอยูดวยกัน พอเปนหัวหนา
ครอบครัวท่ีท่ีตองรับผิดชอบงานประจําและแมเปนคนดูแลลูกเปนหลักมีบุคลิกท่ีใจดี และลูกเปนเด็ก
ฉลาดและมีความเปนตัวของตัวเอง สวนนางฟาซ่ึงเปนตัวละครท่ีเหนือความเปนจริง จึงมีลักษณะ
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พิเศษคือตัวเล็ก และลอยไดเพ่ือใหสามารถตามติดแตงโมไปไดทุกท่ีซ่ึงอาจจะตีความไดถึงจิตสํานึกท่ี
ตามเราไปทุกท่ีอยูท่ีวาเราจะสังเกตเห็นหรือไม 
  3.3.2  การรางภาพประกอบ 
 

 
 

รูปท่ี 4 การรางภาพประกอบ 
 

 
 

รูปท่ี 5 การออกแบบองคประกอบของภาพประกอบเพ่ือการเลาเรื่อง 
 

     ในการวาดภาพประกอบจะตองมีการออกแบบโครงสรางของภาพใหมี
ตําแหนงของสวนประกอบในภาพท่ีมีขนาดและตําแหนงเหมาะสมเพ่ือการสื่อสารใหมีประสิทธิภาพ 
โดยเฉพาะเรื่องการเนนจุดสนใจโดยมีการจัดวางวัตถุนําสายตาตามทฤษฎีการจัดองคประกอบศิลป 
เชนการใชรูปราง ขนาด ตําแหนง การซํ้า เพ่ือใหสายตาของคนอานมองส่ิงใดกอนหลังตามลําดับเพ่ือ
การแฝงความหมายท่ีซอนอยูในภาพแลวจึงเฉลยความหมายนั้นภายหลัง 
  3.4  การจัดวางรูปเลม 
   ผูวิจัยไดเลือกจัดพิมพในขนาดรูปเลม 21x21 เซนติเมตร ซ่ึงเปนขนาดท่ีเหมาะมือ
เม่ือเปดหนังสือออกมาแลวจะเห็นภาพแบบแนวนอนมองเห็นไดกวาง เด็กสามารถถือไดดวยตัวเอง 
หรือวางไวแลวหนังสือยังคงกางอยูได  
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 3.5 การสงพิมพ 
  ทําการติดตอโรงพิมพเพ่ือทําเพลทเลือกกระดาษท่ีหนาเพียงพอท่ีเด็กจะเปดแลวไม
ขาด และสั่งพิมพในครั้งแรก3000 เลม 
 
4. ผลงานสรางสรรค 

 ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณเปนรูปเลมท่ีสวยงานเปนท่ีสนใจแกผูคนท่ัวไปโดยเฉพาะเด็กๆและ
ผูปกครองเนื่องจากปจจัยเรื่องรูปลักษณและเนื้อหาท่ีมีประโยชน 

 
 

รูปท่ี 6 ภาพปกหนาและปกหลังของหนังสือนิทาน 
 
 4.1  การดึงดูดความสนใจ 
  ผลงานหนังสือนิทานคาถาแหงความสุขท่ี จัดพิมพเสร็จสมบูรณ มีเรื่องราวท่ีเด็กให
ความสนใจคือเก่ียวของกับสิ่งท่ีเด็กชอบ ท้ังการไปเท่ียวเลนสนุกสนาน การไดกินขนมอรอย การอยูกับ
พอแมและเรื่องมหัศจรรยเก่ียวกับนางฟา มีภาพประกอบนารักและมีสีสันสวยงามตามลักษณะท้ัวไป
ของหนังสือนิทานท่ีสามารถดึงดูดความสนใจของกลุมเปาหมายท่ีเปนเด็กปฐมวัยได 
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รูปท่ี 7 ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ 
 

 4.2  การถายทอดเนื้อหา 
  มีการถายทอดเน้ือหาท้ังความหมายตรงและความหมายแฝงรวมท้ังมีการย้ําคําวา “ไม
เปนไร” ซ่ึงเปนคําสอนท่ีตองการใหเด็กจดจําได โดยใหปรากฏในเน้ือเรื่องซํ้าๆ และมีการออกแบบ
ตัวอักษรของคํานี้ใหมีขนาดใหญกวาตัวอักษรอ่ืน และเวนหางจากตัวอักษรอ่ืนพอประมาณ เพ่ือใหมี
ความเดนออกมาจากตัวอักษรอ่ืน มีการจัดวางภาพที่ตองการใหผูอานเห็นกอนใหเดนเชนภาพแตงโม
หนาบ้ึงท่ีไมไดใหอาหารยีราฟ แลวในจุดท่ีนาสนใจนอยกวาไดวางภาพเด็กคนอ่ืนทําหนารังเกียจท่ีโดน
ยีราฟเลียหนา ซ่ึงผูวิจัยไดใชเทคนิคการจัดวางจุดสนใจแบบน้ีไวในเหตุการณอ่ืนๆดวย โดยมาเฉลยใน
ภายหลังวา สิ่งท่ีเราเห็นวาเราผิดหวังแตอาจจะมีมุมมองอ่ืนท่ีดีอยูในนั้นดวย ดังนั้นไมมีความ
จําเปนตองเปนทุกขกับสิ่งท่ีเรายึดม่ันถือม่ันแลวเราก็จะมีความสุขได ดังนั้นคําวา “ไมเปนไร” คือคาถา
ท่ีจะทําใหเราไมเปนทุกขและมีความสุขกับทุกสิ่งไดเสมอหากเรารูจักปลอยวาง 
 

 
 

รูปท่ี 8 ตัวอยางการออกแบบการส่ือความหมายดวยภาพ 
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5. สรุปผลท่ีไดจากผลงาน  
  ผูวิจัยไดนําผลงานนิทานท่ีจัดพิมพเปนรูปเลม นําไปแจกจายใหกับศูนยปฏิบัติธรรมเฉลิม
พระเกียรติ ๘๔ พรรษา ราชนครินทร(2557) โรงเรียนอนุบาลชางเผือก(2557) โรงพยาบาลขอนแกน
(2558) โรงพยาบาลศิริราช(2558) โรงเรียนสองภาษาลาดพราว(2559) ฝากแจกกับรานหนังสือ
ออนไลน รวมท้ังแจกเปนนิทานออนไลนทางเว็บไซต issuu.com 
 

 
 

รูปท่ี 9 การนําหนังสือนิทานไปแจกจาย 
 

 
 

รูปท่ี 10 QR Code เพ่ืออานหนังสือนิทานทางเว็บ issuu.com 
 
  จากการนําไปแจกจาย ผลตอบรับของเด็กๆและผูปกครอง เปนท่ีนาพอใจ ผูปกครองกลับมา
เลาวาเด็กๆสามารถจดจําไดวาหากเกิดสิ่งท่ีขัดของใจ สิ่งท่ีชวยไดคือคําวา ไมเปนไร อีกท้ังเด็กๆ ยังชื่น
ชอบหนังสือเลมนี้อยางมากเพราะมีภาพท่ีสีสันสดใส ตัวละครนารัก บางคนจะตองอานทุกคืนกอน
นอน เม่ือสอบถามถึงสิ่งท่ีเด็กประทับใจ เด็กๆมักจะกลาวถึงเนื้อหาในสวนท่ีใกลเคียงกับประสบการณ
ของเขา เชนวันเกิด การไปเท่ียวสวนสัตว และการกินไอศกรีม รวมถึงนางฟาเปนตน เม่ือถามถึงสิ่งท่ี
เด็กจดจําไดเด็กจะจําวลีท่ีเนนย้ําหลายครั้งคือคําวา ไมเปนไรอีกท้ังการสื่อสารเนื้อหาของเรื่องดวยการ
ออกแบบภาพประกอบที่เนนจุดสนใจเปนภาพตัวละครหลักท่ีโกรธแตวางภาพเหตุการณแงมุมอ่ืนใน
สวนท่ีไมสําคัญในองคประกอบภาพสงผลใหเด็กลืมสังเกตในรอบแรกที่อาน แตเม่ือเรื่องราวคลี่คลาย
ในตอนทายมีการนําเสนอภาพเหลานั้นอีกครั้งทําใหเด็กไดมีประสบการณการลืมมองขอเท็จจริงแตเพง
ท่ีความโกรธไดดวยตนเอง เด็กจึงไดฝกหัดในการมองใหรอบดานเพ่ือใหรูแจงซ่ึงเปนหัวใจหลักในการ
ดับทุกข จึงนับวาผลงานสรางสรรคนี้ประสบความสําเร็จในเรื่องการถายทอดเน้ือใหใหเด็กจดจํา สวน
ในเรื่องของการท่ีเด็กนําไปปฏิบัติหรือไมนั้นจะมีปจจัยอ่ืนท่ีมีผลตอพฤติกรรมของเด็กดวยเชน ความถ่ี
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ในการอานนิทาน กลาวคือเด็กจะเลียนแบบพฤติกรรมในนิทานชวงระยะหนึ่ง หากไมมีการอานซํ้าเด็ก
จะลืมเนื่องจากมีเหตุการณอ่ืนเขามาแทนท่ี 
 ขอเสนอแนะ ในการสรางสรรคนิทานหรือสื่ออ่ืนๆ  เพ่ือปลูกฝงคุณธรรมใหกับเด็กในวัย 3-6
ป ตองคํานึงถึงโอกาสท่ีจะสามารถใชสื่อเพ่ือย้ําเรื่องราวใหเด็กรับรูมากพอโดยเลือกสื่อใหเหมาะกับ
การใชชีวิตของเด็กในยุคปจจุบัน โดยหากมีการพัฒนาโครงการตอไป อาจนําเนื้อเรื่องในนิทานมา
ดัดแปลงเปนวิดีโอแอนิเมชันท่ีมีท้ังภาพเคลื่อนไหวและดนตรีเพ่ือดึงดูดความสนใจของเด็กไดมากข้ึน 
อีกท้ังเด็กยังสามารถรับชมไดสะดวกจากอุปกรณอิเล็กทรอนิกสเชนสมารทโฟนและแท็บเล็ตเปนตน 
 
6. เอกสารอางอิง 
เกริก ยุนพันธ. (2543). การออกแบบและเขียนภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก. กรุงเทพฯ: สุวีริยา 
  สาสน 
ชลูด นิ่มเสนอ. (2534). องคประกอบของศิลปะ. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพาณิชย. 
นิติธร ปลวาสน. (ม.ป.ป.). ลูกยึดตนเองเปนศูนยกลาง(Egocentrism). คนเม่ือ 20 กันยายน 2560,  
 จาก https://goo.gl/1L2VBT 
ปรีดา ปญญาจันทร และชีวัน วิสาสะ. (2537). เลานิทานอยางไรใหสนุก. กรุงเทพฯ:  แพรวเพ่ือนเด็ก 
ปรีดา ปญญาจันทร และสุดไผท เมืองไทย. (2557). การเขียนภาพประกอบหนังสือสําหรับเด็ก.  
 กรุงเทพฯ:  แพรวเพ่ือนเด็ก 
พรพิไล เลิศวิชา และนายแพทยอัครภูมิ จารุภากร. (2551). สมองอนุบาล. เชียงใหม: ธารปญญา. 
พระพรหมคุณาภรณ (ป.อ. ปยุตฺโต). (2557). พุทธธรรม ฉบับปรับขยาย (พิมพครั้งท่ี39).  

กรุงเทพฯ: มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย. 
พระอาจารยมานพ อุปสโม. (2553). ใชทุกขดับทุกข. กรุงเทพฯ: อมรินทรธรรมะ.  
ว.วชิรเมธ.ี (2557). กลอม เกลี้ยง เลี้ยง ดู. นนทบุรี: ทูเดย. 
อากิยามา, ทาคาชิ. (2559) ภาพประกอบศึกษา(พยูณ วรชนะนันท, ผูแปล). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัย 
 ศิลปากร คณะมัณฑนศิลป 
Brown, B. (2002). Cinematography: Theory and Practice: Image making for  
 Cinematographers, Directors and Videographers. Boston: Focal Press. 
Mascelli, J. V. (2005). The Five C's of Cinematography: Motion Picture Filming  
 Techniques (3rd ed.). Los Angelis: Silman-James Press. 
 
 
 
 
 
 
 
 



410
การประชุมวิชาการระดับชาติ สังคมความรูและดิจิทัล ครั้งที่ 3
ISBN (E-Book)  978-616-426-069-6




