
 

บทที่ 2 
 

ความหมาย ประวัติความเปนมา หลักการและแนวความคิดการคุมครอง 
กลไกทางเทคโนโลยีทีน่ํามาใชคุมครองงานลขิสิทธิ์บนอินเตอรเน็ต 

 

1.  ความหมายของลิขสิทธิ์  
 

ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 4 ซ่ึงไดใหความหมายของลิขสิทธิ์ไววา
หมายถึงสิทธิแตผูเดียวที่จะกระทําการใดๆ ตามพระราชบัญญัตินี้ เกี่ยวกับงานที่ผูสรางสรรคไดทํา
ขึ้นซ่ึงสิทธิแตผูเดียว (Exclusive Rights) นี้ หมายถึงสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของสิทธิ ซ่ึงในที่นี้
คือเจาของลิขสิทธิ์นั่นเองที่จะทําการใดๆ ตามที่กฎหมายบัญญัติไวในพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.
2537 (อรพรรณ พนัสพัฒนา, 2547, หนา 25)  

ลิขสิทธิ์เปนสิทธิทางทรัพยสิน (Property Right) ประเภทหนึ่งในบรรดาสิทธิในทรัพยสิน
ทางปญญาทั้งหลาย ลิขสิทธิ์มีลักษณะเปนสิทธิเด็ดขาดหรือสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสิทธิ์ 
ที่จะกระทําการบางอยางเกี่ยวกับงานลิขสิทธิ์ของตน เชน การทําซํ้า (Reproduction) การดัดแปลง 
(Adaptation) การเผยแพรตอสาธารณชน (Communication to Public) (มานิต รุจิวโรดม, ออนไลน, 
2546) 

ความหมายของลิขสิทธิ์ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 ไดให
ความหมายของคําวา “ลิขสิทธิ์” ไวดังนี้ 

ลิขิต คือ หนังสือ จดหมาย (นิยมใชเฉพาะจดหมายของพระสงฆ) เขียน  
สิทธิ สิทธิ์ คือ ความสําเร็จ อํานาจที่จะกระทําการใดๆ ไดอยางอิสระโดยไดรับการรับรอง

จากกฎหมาย เชน สิทธิบัตร (ภาษาอังกฤษตรงกับคําวา “Right”)   
ลิขสิทธิ์ จึงหมายถึงสิทธิแตผูเดียวที่กฎหมายรับรองใหผูสรางสรรคกระทําการใดๆ 

เกี่ยวกับงานที่ตนไดทําขึ้น อันไดแก สิทธิที่จะทําซํ้า ดัดแปลง หรือนําออกโฆษณา ไมวาใน
รูปลักษณะอยางใด หรือวิธีใด รวมทั้งอนุญาตใหผูอ่ืนนํางานนั้นไปทําเชนวานั้นดวย ซ่ึงตรงกับคํา
ในภาษาอังกฤษคําวา “Copyright” 

ไชยยศ เหมะรัชตะ ไดใหความหมายของลิขสิทธิ์ไววา คือสิทธิแตผูเดียวที่กฎหมาย
กําหนดใหความคุมครองแกผูสรางสรรค หรือเจาของงานที่จะไมใหผูอ่ืนมากระทําหรือใช หรือหา
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ประโยชนจากงานสรางสรรคนั้น โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ ลิขสิทธิ์เปนสิทธิแหง
ทรัพยสินประเภทหนึ่ง ซ่ึงมีลักษณะดังนี้ คือ 

1. ลิขสิทธิ์เปนทรัพยสิน ในลักษณะทรัพยสินทางปญญา (Intellectual Property) อันไม
มีรูปรางจับตองไมได ซ่ึงเกิดขึ้นจากการสรางสรรคงาน แมงานนั้นจะมีรูปรางใหเห็น และหรือจับ
ตองไดหรือไมก็ตาม เชน งานภาพวาด หนังสือ ส่ิงบันทึกเสียงและงานแพรเสียงแพรภาพ เปนตน 

2. ลิขสิทธิ์เปนสิทธิแตผูเดียว กฎหมายไดกําหนดใหสิทธิแตผูเดียวแกเจาของลิขสิทธิ์ 
เพื่อกระทํา หรือใช หรือหาประโยชน ในงานอันมีลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย ภายใตหลักเกณฑและ
เงื่อนไขตามที่กฎหมายกําหนดไว เชน การอนุญาตใหใชสิทธิโดยไมมีลักษณะที่เปนการจํากัดการ
แขงขันโดยไมเปนธรรม เปนตน 

3. ลิขสิทธิ์เปนสิทธิเฉพาะบุคคล ลิขสิทธิ์เปนสิทธิที่กฎหมายกําหนดใหแกเจาของ
ลิขสิทธิ์ ซ่ึงอาจเปนผูสรางสรรค หรือบุคคลใดๆ ที่ไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ตามกฎหมายก็ได ทั้งนี้เพื่อ
สนับสนุน และตอบแทนการสรางสรรคงานตางๆ เพื่อใหสังคมไดใชประโยชน หรือช่ืนชมผลงาน
สรางสรรคนั้น  
 

2.  ความหมายของกลไกทางเทคโนโลยี 
 

กลไกการปองกันทางเทคโนโลยี หมายถึง มาตรการที่ใหผลในการปกปองขอมูล
อิเล็กทรอนิกส และปองกันการเขาไปใชงานโดยไมไดรับอนุญาตจึงตองมีระบบควบคุมการเขาถึง 
(Access Control System) โดยอาจอยูในรูปของการจํากัดการเขาถึงแหลงขอมูลหรือการเขารหัส 
(Cryptography) ซ่ึงเปนการแปรขอความงานอันมีลิขสิทธิ์ใหไปอยูในรูปที่ผูใชงานจะไมสามารถ
เขาถึงงานไดหากมิไดมีการแปลงรหัส (Decryption) หรือใชรหัสพิเศษ ซ่ึงการเขารหัสนี้สามารถ
นําไปใชกับการแพรเสียงโดยคลื่นวิทยุโทรทัศนหรือทางสายเคเบิ้ลไดดวย กลไกทางเทคโนโลยีใน
แงของกฎหมายลิขสิทธิ์หมายถึง กลไกทางเทคโนโลยีที่เจาของงานลิขสิทธ์ิใชปองกันการเขาถึง
และการทําซ้ํางานลิขสิทธ์ิของตน (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 
ออนไลน, 2549) เทคโนโลยีอีกประเภทหนึ่งที่ถูกนํามาใช คือ การปองกันการทําสําเนาซึ่งเปนการ
กําหนดจํานวนของสําเนาที่อาจเกิดขึ้นอยางเครงครัด สวนใหญรูจักกันดีในนามของระบบการ
จัดการทําสําเนา (Serial Copy Management System) ซ่ึงสามารถควบคุมใหทําสําเนาได 1 ชุดเทานั้น
เปนตน กลาวโดยสรุปไดวากลไกทางเทคโนโลยี ก็คือ มาตรการในการบริหารสิทธิในทางดิจิตอลนี้
ใชเพื่อบริหารจัดระเบียบการใชงานอันถูกติดตั้งโดยเจาของสิทธิเพื่อตัดสินใจไดวาใครบางที่จะ
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สามารถเห็นหรือเขาถึงผลงานนั้นไดที่ไหนและในรูปแบบใดนอกจากนี้ยังสามารถบันทึกไดวามี
การเขาถึงกี่คร้ังหรือควบคุมใหการเขาถึงยุติหรือหมดอายุลงได 

 

3.  ความหมายของอินเตอรเน็ต  
 

อินเตอรเน็ต คือ เครือขายของเครือขายคอมพิวเตอรระบบตางๆ ที่เชื่อมโยงกัน (Inter 
Connection Network) อินเตอรเน็ตเปนระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่มีขนาดใหญ เครื่อง
คอมพิวเตอรทุกเครื่องทั่วโลก สามารถติดตอส่ือสารถึงกัน ไดโดยใชมาตรฐาน ในการรับสงขอมูล
ที่เปนหนึ่งเดียวหรือที่เรียกวาโปรโตคอล (Protocol) ซ่ึงโปรโตคอลที่ถูกใชในการสื่อสารผาน
เครือขายอินเทอรเน็ตหรือที่เรียกวาทีซีพี/ไอพี (Transmission Control Protocol/Internet Protocol: 
TCP/IP) (มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา, ออนไลน, 2549)  

อินเตอรเน็ต มาจากคําวาอินเตอรเนชั่นแนล เน็ตเวิรค (International Network) เปน
เครือขายของการสื่อสารขอมูลขนาดใหญ อันประกอบดวยเครือขายคอมพิวเตอรจํานวนมาก 
เชื่อมโยงแหลงขอมูลจากองคกรตางๆ ทั่วโลกเขาดวยกัน (มหาวิทยาลัยพายัพ, ออนไลน, 2549 ) 
 

4.  หนาที่และความสําคัญของอินเตอรเน็ต 
 

การสื่อสารในยุคปจจุบันที่กล าวขานกันวา เปนยุคไรพรมแดนนั้น  การเข า ถึง
กลุมเปาหมายจํานวนมากๆ ไดในเวลาอันรวดเร็ว และใชตนทุนในการลงทุนต่ํา เปนสิ่งที่พึง
ปรารถนาของทุกหนวยงาน และอินเตอรเน็ตเปนสื่อท่ีสามารถตอบสนองตอความตองการดังกลาว
ได จึงเปนความจําเปนที่ทุกคนตองใหความสนใจและปรับตัวใหเขากับเทคโนโลยีใหมนี้ เพื่อจะได
ใชประโยชนจากเทคโนโลยีดังกลาวอยางเต็มที่  อินเตอรเน็ต ถือเปนระบบเครือขายคอมพิวเตอร
สากลที่เชื่อมตอเขาดวยกัน ภายใตมาตรฐานการสื่อสารเดียวกัน เพื่อใชเปนเครื่องมือส่ือสารและ
สืบคนสารสนเทศจากเครือขายตางๆ ทั่วโลก ดังนั้น อินเตอรเน็ตจึงเปนแหลงรวมสารสนเทศจาก
ทุกมุมโลก ทุกสาขาวิชา ทุกดาน ทั้งบันเทิงและวิชาการ ตลอดจนการประกอบธุรกิจตางๆ เหตุผล
สําคัญที่ทําใหอินเตอรเน็ตไดรับความนิยมแพรหลายคือ  

4.1 การสื่อสารบนอินเตอรเน็ตไมจํากัดระบบปฏิบัติการของเครื่องคอมพิวเตอร 
คอมพิวเตอรที่ตางระบบปฏิบัติการกันก็สามารถติดตอส่ือสารกันได 

4.2 อินเตอรเน็ตไมมีขอจํากัดในเรื่องของระยะทาง ไมวาจะอยูภายในอาคารเดียวกันหาง
กันคนละทวีป ขอมูลก็สามารถสงผานถึงกันได 

http://www.nrru.ac.th/
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4.3 อินเตอรเน็ตไมจํากัดรูปแบบของขอมูล ซ่ึงมีไดทั้งขอมูลท่ีเปนขอความอยางเดียว 
หรืออาจมีภาพประกอบ รวมไปถึงขอมูลชนิดมัลติมีเดีย คือมีทั้งภาพเคลื่อนไหวและมีเสียง
ประกอบดวย 
 

5.  ลักษณะและรูปแบบของการสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกส 
 

ในอดีตที่ผานมาการติดตอส่ือสารระหวางผูคนที่อยูหางกันโดยระยะทางเปนไปโดยไม
สะดวกนักเนื่องจากมีอุปสรรคดานเวลาและคาใชจายที่เกิดขึ้น เชน การติดตอส่ือสารโดยทาง
ไปรษณีย แมจะมีคาใชจายไมสูงนักแตตองใชระยะเวลานานในการสงไปยังปลายทาง ตอมามนุษย
ไดพัฒนาวิธีการในการติดตอส่ือสารระหวางกันใหรวดเร็วยิ่งขึ้น ไมวาจะเปนโทรเลข โทรพิมพ 
โทรศัพท และโทรสาร แตการติดตอส่ือสารดวยวิธีเหลานี้ก็ยังคงมีคาใชจายสูงและมีผูคนจํานวน
มากไมสามารถเขาถึงการบริการเหลานี้ได จนกระทั่งมนุษยไดพัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรขึ้น 
การติดตอส่ือสารโดยระบบอินเตอร เน็ตที่ เชื่อมโยงคอมพิวเตอรทั่วโลกเขาดวยกัน  การ
ติดตอส่ือสารระหวางผูคนก็เปนไปโดยสะดวก รวดเร็ว และเสียคาใชจายนอยลง การติดตอส่ือสาร
กันดวยวิธีการเชนนี้จึงไดรับความนิยมเพิ่มขึ้นตามลําดับ และไดมีรูปแบบของกิจกรรมตางๆ บน
อินเตอรเน็ตเปนจํานวนมาก ไมวาเปนกิจกรรมทางการคาพาณิชย การเมือง การทหาร การศึกษา 
การกีฬา และกิจกรรมสันทนาการตางๆ  

การติดตอส่ือสารทางอิเล็คทรอนิกสปจจุบันมีอยูหลายวิธีการดวยกัน แตวิธีการที่เปนที่
นิยมมากที่สุดคือ การติดตอส่ือสารโดยระบบอินเตอรเน็ต อินเตอรเน็ตเปนระบบเครือขายของ
คอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงกันทั่วโลก ซ่ึงชวยทําใหมนุษยสามารถสงขอมูลขาวสารถึงกันไดโดยงาย 
แมวาจะอยูหางไกลกันคนละทวีป รวมทั้งสามารถเขาถึงขอมูลขาวสารที่อยูหางไกลโดยผานระบบ
อินเตอรเน็ตที่เชื่อมโยงคอมพิวเตอรระหวางกัน อินเตอรเน็ตเริ่มพัฒนามาตั้งแตราว ป ค.ศ.1960  
โดยแตเดิมเปนระบบการแลกเปลี่ยนขอมูลของกิจการทหาร  การศึกษา  และการวิจัยทาง
วิทยาศาสตรในประเทศสหรัฐอเมริกา ตอมาไดขยายวงกวางออกไปในทุกกิจการทั่วโลก ในปจจบุนั 
การติดตอส่ือสารทางอิเล็กทรอนิกสดวยระบบอินเตอรเน็ต อาจแบงไดดังตอไปนี้ 

5.1 การสงสารจากบุคคลสูบุคคล (Individual-to-Individual Messaging) คือ การสง
ขอมูลขาวสารไปยังบุคคลอีกคนหนึ่งที่อยูหางไกลไดโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ การ
ติดตอส่ือสารเชนนี้จะเปนการสงขอความจากบุคคลหนึ่งไปยังบุคคลอีกคนหนึ่งโดยเฉพาะ ซ่ึง
เปรียบเสมือนการสงไปรษณียที่มีการระบุช่ือผูรับชัดเจน และบุคคลผูรับขาวสารก็จะตองเปนบุคคล
ที่ระบุไวเทานั้น 



 11 

5.2 การสงสารจากบุคคลสูกลุมบุคคล (Individual-to-Group Messaging) คือ การสง
ขอมูลขาวสารจากบุคคลหนึ่งไปยังกลุมบุคคลจํานวนหลายคน ซ่ึงโดยปกติแลวกลุมบุคคลเหลานี้จะ
มีความตองการที่จะไดรับขาวสารในเรื่องเดียวกันและไดแสดงความประสงคไวลวงหนาที่จะรับ
ขอมูลขาวสารนั้น 

5.3 ฐานขอมูลแบบกระจาย (Distributed Database) คือการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร
ระหวางบุคคลทั่วไปในสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง โดยฐานขอมูลนี้จะเปดโอกาสใหบุคคลทั่วไปเขาถึง
ขอมูลไดและสามารถแลกเปลี่ยนหรือแสดงความคิดเห็นระหวางกันได โดยไมจําเปนตองแสดง
ความประสงคลวงหนา 

5.4 การติดตอส่ือสารแบบทันที (Real Time Communication) คือ การติดตอส่ือสารที่
บุคคลตั้งแตสองคนขึ้นไปสามารถติดตอสื่อสารกันโดยการพิมพขอความ ซ่ึงฝายที่รับขอความจะ
สามารถรับรูขอความนั้นในทันทีและสามารถโตตอบกลับไปไดในทันทีดวย 

5.5 การใชคอมพิวเตอรส่ือสารระยะไกลแบบทันที (Real Time Remote Computer 
Utilization) คือ การใชคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสารในระยะไกลที่ผูใชสามารถเขาถึงขอมูลที่มีการ
เปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลาไดในทันที เชน การที่นักศึกษาเขาถึงขอมูลเกี่ยวกับการจองหรือการยืม
หนังสือของหองสมุดจากภายนอกมหาวิทยาลัย 

5.6 การคนหาสารสนเทศระยะไกล (Remote Iinformation Rretrieval) คือ การสื่อสารที่ผู
ติดตอส่ือสารสามารถสืบคนขอมูลที่อยูหางไกลได ซ่ึงวิธีการในการสืบคนขอมูลที่ไดรับความนิยม
มากที่สุดในปจจุบันนี้คือการใชเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) 

การเจริญเติบโตอยางรวดเร็วของการสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกสไดนําไปสูปญหาทาง
กฎหมายตามมามากมาย ในขณะที่เทคโนโลยีส่ือสารโทรคมนาคมเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก 
กฎหมายที่เกี่ยวของกลับไมสามารถพัฒนาใหเทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ประเด็น
ทางกฎหมายที่เกิดขึ้นจากการสื่อสารทางอิเล็กทรอนิกสครอบคลุมประเด็นตางๆ ทั้งดานทรัพยสิน
ทางปญญา สิทธิในความเปนสวนตัว เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น สัญญา ละเมิด ตลอดจนเขต
อํานาจอธิปไตยของรัฐ แมวาในประเทศไทยปญหาตางๆ ที่เกิดขึ้นจะยังมีไมมากนักเนื่องจากระดับ
และปริมาณการใชการติดตอส่ือสารทางอิเล็กทรอนิกสยังไมสูงมากนัก แตก็มีสัญญาณแสดงใหเห็น
วาปญหาความขัดแยงที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีนี้จะทวีเพิ่มขึ้นมากตามลําดับ การศึกษากฎหมาย
และแนวทางปฏิบัติของตางประเทศจึงมีความจําเปน และอาจนํามาใชเปนเครื่องมือในการแกปญหา
ที่อาจเกิดขึ้นในประเทศไทยได
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6.  หลักการทั่วไปของลิขสิทธิ์ 
 

6.1  สิทธิของผูสรางสรรค   
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 บัญญัติรับรองสิทธิของผูสรางสรรค 2 ประการ คือ 

6.1.1 สิทธิที่จะแสดงวาตนเปนผูสรางสรรคงาน ดังนั้นผูสรางสรรคจึงมีสิทธิจะ
เรียกรองใหระบุช่ือตนเปนสรางสรรคนั้นๆ ได 

6.1.2 สิทธิที่จะหามมิใหผูรับโอนลิขสิทธิ์หรือบุคคลอื่นใดบิดเบือน ตัดทอน 
ดัดแปลง หรือทําโดยประการอื่นใดแกงานนั้นจนเกิดความเสียหายตอช่ือเสียงหรือเกียรติคุณของผู
สรางสรรคในกรณีที่ผูสรางสรรคถึงแกความตาย ทายาทของผูสรางสรรคสามารถใชสิทธิฟองรอง
บังคับตามสิทธินี้ไดภายในระยะเวลาที่เทากับอายุลิขสิทธิ์ในงานนั้นๆ 
 

6.2  ประเภทของงานลิขสิทธ์ิ 
งานที่มีผูสรางสรรคขึ้นมานั้นจะตองมีลักษณะเขาประเภทงานใดงานหนึ่งตามที่บัญญัติ

ไวในพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ พ.ศ.2537ไดกําหนดไวหากไมสามารถจัดอยูในงานประเภทใด
ประเภทหนึ่งได งานที่สรางสรรคขึ้นมานั้นยอมไมไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์งาน
ประเภทตางๆ ที่จะถือวาเปนงานที่มีลิขสิทธิ์และกฎหมายใหความคุมครอง ไดแก 

6.2.1 วรรณกรรม หมายถึง งานนิพนธที่ทําขึ้นทุกชนิดไมวาจะแสดงออกมาโดยวิธี
หรือรูปแบบใด เชน หนังสือ จุลสาร ส่ิงเขียนส่ิงพิมพ ปาฐกถา เทศนาคําปราศรัย สุนทรพจน และ
ให หมายความรวมถึงโปรแกรมคอมพิวเตอร 

6.2.2 นาฏกรรม หมายความวางานเกี่ยวกับการรํา เตน การทําทา หรือการแสดงที่
ประกอบขึ้นเปนเรื่องราวและใหหมายความรวมถึงการแสดงโดยวิธีใบดวย 

6.2.3 ศิลปกรรม หมายความวา งานอันมีลักษณะอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยาง
ดังตอไปนี้ 

1) งานจิตรกรรม ไดแก งานสรางสรรครูปทรงที่ประกอบดวย เสน แสงสีหรือส่ิง
อื่นอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางรวมกันลงบนวัสดุอยางเดียวหรือหลายอยาง 

2) งานประติมากรรม ไดแกงานสรางสรรครูปทรงที่เกี่ยวกับปริมาตรที่สัมผัสและ
จับตองได เชน การแกะสลักวัสดุเปนรูปตางๆ 

3) งานภาพพิมพ  ไดแกงานสรางสรรคภาพดวยกรรมวิธีทางการพิมพและ
หมายความรวมถึงแมพิมพหรือแบบพิมพที่ใชในการพิมพดวย 
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4) งานสถาปตยกรรม ไดแกงานออกแบบอาคารหรือส่ิงปลูกสราง งานออกแบบ
ตกแตงภายในหรือภายนอกตลอดจนบริเวณของอาคารหรือส่ิงปลูกสรางหรือการสรางสรรค
หุนจําลองของอาคารหรือส่ิงปลูกสราง 

5) งานภาพถาย ไดแกงานสรางสรรคภาพที่เกิดจากการใชเครื่องมือบันทึกภาพ เชน  
ใชกลองถายภาพหรือกรรมวิธีใดๆ ที่ทําใหเกิดภาพดวย 

6) งานภาพประกอบแผนที่ โครงสราง ภาพราง หรือรูปทรงสามมิติที่เกี่ยวกับ
ภูมิศาสตร ภูมิประเทศหรือวิทยาศาสตร 

7) งานศิลปะประยุกต ไดแกงานที่นําเอางานตาม (3.1) ถึง (3.6) อยางใดอยางหนึ่ง
หรือหลายอยางรวมกันไปใชประโยชนอยางอื่น นอกเหนือจากการชื่นชมในคุณคาของงานดังกลาว
เชน นําไปใชสอยหรือนําไปตกแตงวัสดุหรือส่ิงของหรือนําไปใชเพื่อประโยชนทางการคา 

6.2.4 ดนตรีกรรมหมายความวา งานเกี่ยวกับเพลงที่แตงขึ้นเพื่อบรรเลงหรือขับรอง
ไมวาจะมีทํานองและคํารองหรือมีทํานองอยางเดียวและใหหมายรวมถึงโนตเพลงหรือแผนภูมิเพลง
ที่ไดแยกและเรียบเรียงเสียงประสานแลว 

6.2.5 โสตทัศนวัสดุหมายความวา งานอันประกอบดวยลําดับของภาพโดยบันทึกลง
ในวัสดุไมวาจะมีลักษณะใด อันสามารถจะนํามาเลนซํ้าไดอีก โดยใชเครื่องมือท่ีจําเปนสําหรับการ
ใชวัสดุนั้นและใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบนั้นดวยถามี 

6.2.6 งานภาพยนตร หมายความวา โสตทัศนวัสดุอันประกอบดวยลําดับของภาพ 
ซ่ึงสามารถนําออกฉายตอเนื่องไดอยางภาพยนตรหรือสามารถบันทึกลงบนวัสดุอ่ืนเพื่อนําออกฉาย
ตอเนื่องไดอยางภาพยนตรและใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบภาพยนตรนั้นดวย ถามี 

6.2.7 ส่ิงบันทึกเสียง หมายความวางานอันประกอบดวยลําดับของเสียงดนตรี เสียง
การแสดง หรือเสียงอ่ืนใด โดยบันทึกลงในวัสดุไมวาจะมีลักษณะใดๆ อันสามารถที่จะนํามาเลนซ้ํา
ไดอีกโดยใชเครื่องมือที่จําเปนสําหรับการใชวัสดุนั้นแตทั้งนี้มิใหหมายความรวมถึงเสียงประกอบ
ภาพยนตรหรือเสียงประกอบโสตทัศนวัสดุอยางอื่น 

6.2.8 งานแพรเสียงแพรภาพ หมายความวางานที่นําออกสูสาธารณชนโดยการแพร
เสียงทางวิทยุกระจายเสียง การแพรเสียงและหรือภาพทางวิทยุโทรทัศนหรือโดยวิธีอ่ืนอันคลายคลึง
กัน 

6.2.9 งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตรหรือแผนกศิลปะ 
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6.3  สิ่งที่ไมมีลิขสิทธ์ิ  
คือ ส่ิงที่สมควรเผยแพรใหประชาชนไดรับรูมากที่สุด เมื่อไมเปนงานที่มีลิขสิทธิ์บุคคล

ใดๆ จึงสามารถที่จะทําซ้ําหรือเผยแพรตอสาธารณชนไดโดยสะดวก ไดแก ขาวประจําวันและ
ขอเท็จจริงตางๆ รัฐธรรมนูญและกฎหมาย ระเบียบ ขอบังคับ ประกาศ คําสั่ง คําพิพากษา คําสั่ง คํา
วินิจฉัยและรายงานของทางราชการ เปนตน สําหรับการไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ กระทําได 2 วิธี ซ่ึงอาจ
เปนวิธีใดวิธีหนึ่งคือ การไดมาซึ่งลิขสิทธิ์โดยการสรางสรรคงาน  หรือการไดมาซึ่งลิขสิทธิ์โดยการ
รับโอนลิขสิทธิ์ 

 

6.4  สิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิ 
บทบัญญัติของกฎหมายลิขสิทธ์ิไดใหความคุมครองแกเจาของลิขสิทธิ์ โดยยึดหลัก

กฎหมายลิขสิทธิ์ที่เปนสากล คือ เจาของลิขสิทธิ์จะไดมีสิทธิเด็ดขาดหรือสิทธิแตเพียงผูเดียว 
(Exclusive Rights)ที่จะกระทําการบางอยางตองานลิขสิทธิ์นั้นๆ สิทธิเชนนี้แทจริงแลวเปนสิทธิ
ในทางนิเสธ (Negative Right) ในสาระสําคัญ เพราะเจาของลิขสิทธิ์สามารถใชอํานาจแหงลิขสิทธิ์
ในการหามปรามมิใหผูอ่ืนกระทําการที่ตนมีสิทธิแตเพียงผูเดียวไดหรือเรียกรองคาเสียหายหรือการ
ชดเชยความเสียหายโดยวิธีอ่ืนๆอันเนื่องมาจากการลวงลิขสิทธิ์ของตนได หรือกลาวโดยสรุปไดวา
บุคคลอื่นไมสามารถกระทําการอันเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสิทธิ์ไดหากไมไดรับ
อนุญาต และหากกระทําเขาก็จะเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ (Copyright Infringement) อันเจาของ
ลิขสิทธิ์ ยอมใชอํานาจหวงกันหามปรามหรือบังคับตามกฎหมายไดอันถือเปนสิทธิทางเศรษฐกิจ 
(Economic Right) ซ่ึงพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ไดบัญญัติรับรองสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์
ไวที่มาตรา 15 (ไชยยศ  เหมะรัชตะ, 2539, หนา 62) ขยายความตอไปวา  

ภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และมาตรา 14 เจาของลิขสิทธิ์ยอมมีสิทธิแตผูเดียว
ดังตอไปนี้ 

1) ทําซํ้าหรือดัดแปลง 
2) เผยแพรตอสาธารณชน 
3) ใหเชาตนฉบับหรือสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอรโสตทัศนวัสดุภาพยนตร และ

ส่ิงบันทึกเสียง 
4) อนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธิตาม (1) (2) หรือ (3) โดยจะกําหนดเงื่อนไขอยางใดดวย

หรือไมก็ไดแตเงื่อนไขดังกลาวจะกําหนดในลักษณะที่เปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรม
ไมได 
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5) การพิจารณาวาเงื่อนไขตาม (4) จะเปนการจํากัดการแขงขันโดยไมเปนธรรมหรือ
ไมใหเปนไปตามหลักเกณฑวิธีการและเงื่อนไขที่กําหนดในกฎกระทรวง 

จากขอบเขตของสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสิทธ์ิที่กลาวมาขางตน จะเห็นไดวา
เจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียวในการใชลิขสิทธิ์ของตน และมีอํานาจหวงกันเมื่อมีผูอ่ืนมาใชลิขสิทธิ์
นั้นโดยกระทําการที่กฎหมายกําหนดกลาวคือ การทําซ้ํา การดัดแปลงการเผยแพรตอสาธารณชน
การใหเชาตนฉบับหรือสําเนางาน อํานาจแหงลิขสิทธิ์ในการหวงกัน (Exclude) ผูอ่ืนยอมมีอยูเพียง
นั้น ฉะนั้น หากการกระทําของผูอ่ืนไมใชการใชลิขสิทธิ์เจาของลิขสิทธิ์ไปหวงกันหามปรามการ
กระทํานั้นไมได ตัวอยางเชน เจาของลิขสิทธิ์ในหนังสือยอมมีสิทธิหามมิใหบุคคลอื่นกระทําการที่
จะไปลวงลํ้าการใชลิขสิทธิ์ เชน นําหนังสือไปถายสําเนาเปนจํานวนมากเพื่อแจกจายผูอ่ืน ซ่ึงถือเปน
การละเมิดหากไมไดรับอนุญาต 

 

6.5  การอนุญาตใหผูอ่ืนใชลิขสิทธ์ิ 
หลักเกณฑที่สําคัญในการอนุญาตใหใชลิขสิทธิ์มีอยูวา เปนการอนุญาตใหใชลิขสิทธิ์ไมมี

แบบที่กฎหมายกําหนด ดังนั้นอาจเกิดขึ้นดวยการตกลงดวยวาจาและเปนลายลักษณอักษรก็ไดหรือ
อาจเปนการอนุญาตใหใชลิขสิทธิ์โดยชัดแจงหรือโดยปริยาย หรือการอนุญาตใหผูหนึ่งใชลิขสิทธิ์
ไปแลวไมตัดสิทธิเจาของลิขสิทธิ์ที่จะอนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธิ เชนเดียวกันนั้นอีกดวย 
 

6.6  การใหความคุมครองงานลิขสิทธ์ิ 
เดิมทีงานอันมีลิขสิทธิ์เปนผลงานที่สรางสรรคอันเกิดจากความคิดมนุษยและจัดเปน

ทรัพยสินทางปญญาประเภทหนึ่งกฎหมายจึงใหความสําคัญและเขามาคุมครองงานนั้นและใหสิทธิ
บางประการแกผูสรางสรรคงานขึ้นเพื่อใหเกิดแรงจูงใจที่จะทําใหคิดสรางสรรคงานประเภทตางๆ
เกิดมีแรงจูงใจในการที่จะชวยกันคิดชวยกันสรางสรรคผลงานที่กอใหเปนประโยชนตอสาธารณชน
และสังคม 

อยางไรก็ดีในการยกยองเกียรติคุณของผูสรางสรรคตามกฎหมาย (ปริญญา  ดีผดุง, 2544, 
หนา 2) คงจะไมเพียงพอที่จะสรางแรงจูงใจใหผูสรางสรรคกอใหเกิดผลงานตางๆ ขึ้นได เพราะไม
สามารถทําใหผูสรางสรรค เหลานั้นดํารงอยูได  ดังนั้นกฎหมายจึงใหความคุมครองโดย
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ไดใหความคุมครองสิทธิทางเศรษฐกิจแกผูสรางสรรคงานเพื่อให
ไดรับผลตอบแทนในคาแหงลิขสิทธ์ิ (Good will) เพื่อตอบแทนแกผูสรางสรรคงานที่ไดลงทุนลง
แรงในการสรางงานและมีความวิริยะอุตสาหเสียเวลาในการคิดคนสรางงานเหลานั้นขึ้นเพื่อเปน
ประโยชนตอสังคมเพราะหากมิใหความคุมครองผูสรางสรรคงานเหลานี้อาจจะไมมีแรงกระตุนให
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คิดริเริ่มสรางสรรคผลิตงานใหมๆ ขึ้นมา และอาจสงผลกระทบถึงระบบเศรษฐกิจของประเทศได 
เนื่องจากงานลิขสิทธิ์เปนงานที่มีมูลคาทางปญญามหาศาล 

การที่กฎหมายบัญญัติวาเจาของลิขสิทธ์ิมีสิทธิแตเพียงผูเดียวในการกระทําที่ระบุไวนี้
แสดงใหเห็นวาผูอ่ืนจะไมมีสิทธิกระทําการเหลานั้น (ธัชชัย ศุภผลศิริ, 2531, หนา 165-166) ถา
ไมไดรับอนุญาตเจาของลิขสิทธิ์หากฝาฝนไปกระทําเขาการกระทํานั้นก็จะเปนการลวงหรือละเมิด
ลิขสิทธิ์ของเจาของลิขสิทธิ์อันเจาของลิขสิทธิ์ยอมใชอํานาจหวงกันหามปรามหรือบังคับตาม
กฎหมายไดหรืออาจกลาวไดวาลิขสิทธิ์เปนสิทธิเฉพาะตัวของผูสรางสรรคอันมีลิขสิทธิ์เปนงานที่
เกิดจากสติปญญาและมันสมองของเขาโดยเฉพาะฉะนั้นเขาเองเทานั้นที่มีสิทธิพิจารณาวาเมื่อใด
งานที่เขาสรางสรรคขึ้นควรจะนําออกสูการรับรูของประชาชนคนทั่วไปและเขาเองเทานั้นที่จะมี
สิทธิตัดสินใจวา ถาจะนําออกมาใหปรากฏแลวควรจะออกมาในรูปใดอยางใดซึ่งส่ิงเหลานี้เปนสิทธิ
ขั้นพื้นฐานของเขาและเปนสิ่งที่ตองยอมรับเสมอไป (คนึง  ฦาไชย, 2532, หนา 235-236) 

จะสังเกตไดวา ขอความในมาตรา 15 ตอนตนที่วาภายใตบังคับมาตรา 9 มาตรา 10 และ
มาตรา 14 นั้น มีความหมายวา เจาของลิขสิทธิ์อาจจะไมไดมีสิทธิแตเพียงผูเดียวอยางสมบูรณทุก
ประการหากกรณีเปนไปตามที่บัญญัติไวในมาตรา 9 10 และ 14 เชน กรณีที่มาตรา 9 บัญญัติวา
ลูกจางเปนเจาของลิขสิทธ์ิ แตนายจางมีสิทธินํางานนั้นออกเผยแพรตอสาธารณชนไดตามที่เปน
วัตถุประสงคแหงการจางแรงงานนั้นไดหรือไดตกลงกันเปนหนังสือในเรื่องความเปนเจาของ
ลิขสิทธิ์ใหแตกตางจากที่กฎหมายระบุไว หรือในกรณีของมาตรา10ที่คูกรณีตกลงกันเปนพิเศษ
เกี่ยวกับขอบเขตของการใชลิขสิทธิ์ เชน ผูวาจางแมจะเปนเจาของลิขสิทธิ์แตก็จะไมนํางานนั้นไป
ดัดแปลงใหตางไปจากเดิม เปนตน หรือในกรณีของมาตรา 14 ที่อาจมีขอตกลงเปนลายลักษณอักษร
เกี่ยวกับสิทธิของผูที่เปนเจาลิขสิทธิ์เปนตนประกอบกับเจาของลิขสิทธิ์ที่จะอนุญาตใหผูอ่ืนกระทํา
อันเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของลิขสิทธิ์ไดตามมาตรา 16 แหงพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 
2537 ซ่ึงบัญญัติวาในกรณีที่เจาของลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ไดอนุญาตใหผูใดใชสิทธิตาม
มาตรา 15(5) ยอมไมตัดสิทธิเจาของลิขสิทธิ์ที่จะอนุญาตใหผูอ่ืนใชสิทธินั้นไดดวย เวนแตใน
หนังสืออนุญาตไดระบุเปนขอหาม  

ดังนั้น สิทธิในทางเศรษฐกิจของผูเปนเจาของลิขสิทธิ์เหลานี้ลวนแลวแตเปนสิทธิในงาน
อันมีลิขสิทธิ์ ซ่ึงกอใหเกิดประโยชนตอบแทนแกเจาของลิขสิทธิ์ในรูปแบบของตัวเงิน หรือ
กอใหเกิดสิทธิในการแสวงหาผลประโยชนตอบแทนในทางพาณิชย ไมวาจะเปนการใหสิทธิในการ
ทําซํ้าเผยแพรตอสาธารณชนใหสิทธิในการใหเชางานลิขสิทธิ์ หรือการใหสิทธิการโอนสิทธิรวมถึง
การกระทําใดๆในลักษณะเปนการคาพาณิชยอ่ืนๆ ซ่ึงเปนผลการตอบแทนซึ่งกันและกัน ใหแกตัวผู
สรางสรรคผลงาน 
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นอกจากกฎหมายใหความคุมครองแกเจาของงานอันมีลิขสิทธิ์ในดานของสิทธิทาง
เศรษฐกิจแลวกฎหมายยังใหการคุมครองในสิทธิในธรรมสิทธิ์ (Droit Moral or Moral Right)       
(อรพรรณ  พนัสพัฒนา, 2547, หนา 88) ซ่ึงเปนสิทธิที่เกี่ยวกับการปกปองชื่อเสียงหรือเกียรติคุณ
ของผูสรางสรรค อันมีที่มาจากงานที่สรางสรรคนั้น เปนเรื่องทางดานจิตใจ ไมอาจประมาณคาเปน
ตัวเงินไดและไมใชเปนเรื่องของผลประโยชนทางดานวัตถุหรือสิทธิทางเศรษฐกิจแตอยางไร จึงไม
อาจมีการจําหนายจายโอนดวยผลของการตกลงทางการคาได (วิชัย  อริยะนันทกะ, 2532, หนา 408) 
ทั้งนี้ โดยมีวัตถุประสงคปกปองชื่อเสียงเกียรติคุณในทางนามธรรมเฉพาะผูสรางสรรคในงานอันมี
ลิขสิทธิ์ โดยทั้งนี้ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ไดกําหนดหลักเกณฑเกี่ยวกับธรรมสิทธิไว
ในมาตรา 18 ซ่ึงบัญญัติวาผูสรางสรรคงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ มีสิทธิที่จะแสดงวา
ตนเปนผูสรางสรรคงานดังกลาวและมีสิทธิที่จะหามมิใหผูรับโอนลิขสิทธิ์หรือบุคคลอื่นใดบิดเบือน
ตัดทอน ดัดแปลงหรือทําโดยประการอื่นใดแกงานนั้นจนเกิดความเสียหายตอช่ือเสียง หรือเกียรติ
คุณของผูสรางสรรค และเมื่อผูสรางสรรคถึงแกความตายทายาทของผูสรางสรรคมีสิทธิที่จะ
ฟองรองบังคับตามสิทธิดังกลาวไดตลอดอายุแหงการคุมครองลิขสิทธิ์ ทั้งนี้ เวนแตจะไดตกลงกัน
ไวเปนอยางอื่นเปนลายลักษณอักษร (พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537) 
 

6.7  เงื่อนไขแหงการใหความคุมครองงานลิขสิทธ์ิ 
6.7.1 ตองเปนงานสรางสรรคของผูสรางสรรค 
เมื่อพิจารณาพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 6 วรรคแรก ซ่ึงบัญญัติวา 

“งานอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ไดแกงานสรางสรรคประเภทวรรณกรรม นาฏกรรม 
ศิลปกรรม” และในมาตรา 4 กําหนดนิยามของคําวาผูสรางสรรค หมายความวาผูทําหรือผูกอใหเกิด
งานสรางสรรคอยางใดอยางหนึ่งที่เปนงานอันมีลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้ ดวยเหตุนี้งาน
สรางสรรคจึงตองเปนงานสรางสรรคที่บุคคลใดไดทําหรือกอใหเกิดขึ้น โดยหลักทั่วไปแลว
สาระสําคัญของงานสรางสรรคอันจะไดรับลิขสิทธิ์นั้นจะตองเปนงานที่ทําหรือกอใหเกิดขึ้นดวย
ความคิดริเร่ิมสรางสรรคนั้นดวยตนเอง ไมวาจะเปนงานอันเกิดจากการดัดแปลง รวบรวม หรือ 
ประกอบนั้นดวย เพียงแตระดับความคิดริเริ่มในการกอใหเกิดงานสรางสรรคมีนอยกวาการ
สรางสรรคงานเริ่มแรก เนื่องจากความคิดริเร่ิม (Originality) อันเกี่ยวกับการสรางสรรคงานตาม
กฎหมายลิขสิทธิ์ หมายถึงความเชื่อมโยงอันเกิดขึ้นระหวางความนึกคิดของผูสรางสรรค กับงานซึ่ง
เกิดขึ้นจากน้ํามือของบุคคลนั้น (ไชยยศ เหมะรัชตะ, 2539, หนา 34)  

อยางไรก็ดีสําหรับงานที่จะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ินั้นไม
จําเปนตองเปนงานประดิษฐขึ้นใหมที่ยังไมเคยมีใครทําใหปรากฏมากอนดังเชนหลักการประดิษฐ
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ขึ้นใหม (Novelty) ซ่ึงเปนองคประกอบของการขอสิทธิบัตรซึ่งงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นอาจมีความ
คลายหรือเหมือนกันในงานของบุคคลอ่ืนมากกวาหนึ่งผลงานไดแตทั้งนี้กฎหมายมุงเนนเพียงงาน
สรางสรรคนั้นตองเกิดมาจากการคิดสรางสรรคของผูสรางสรรคนั้นเองโดยที่มีขอบเขตของ
ความคิดริเร่ิมหรือเพื่อสรางสรรคงานนั้นจะตองขึ้นอยูกับความพยายามวิริยะอุตสาหะของผู
สรางสรรคซ่ึงขึ้นอยูกับขนาดความมากนอยไมวาจะเปนดานแรงงาน เวลา ทักษะ ฝมือ พัฒนาการ 
ซ่ึงแคไหนเพียงใดการพิจารณาวางานที่เกิดขึ้นนั้นเกิดขึ้นโดยความคิดริเร่ิมของตนเองหรือไมเปน
การเลียนแบบงานลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนหรือไมก็ตองแลวแตขอเท็จจริงเปนกรณีๆ ไป ยกตัวอยางเชน 
นายสดใสและนายสดชื่นตางไปเที่ยวพิพิธภัณฑ อาจตางวันกันก็ไดหรือวันเดียวกันก็ไดแลวเกิด
ความคิดที่จะถายรูปถวยชามสังคโลก โดยใชเทคนิคเหมือนกันโดยมิไดลอกเลียนแบบกันซึ่งตางคน
ตางคิดสรางสรรคการถายรูปดวยตนเอง ดังนี้แมภาพถายของทั้งสองคนจะมีความคลายหรือ
เหมือนกันแตทั้งสองคนก็ตางจะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ในงานถายภาพของทั้ง
สองคนเชนเดียวกัน ในทางตรงกันขามหากนายสดชื่นเห็นภาพถายของนายสดใสแลวรูสึกชอบจึง
ไปถายรูปดังกลาวในมุมเดียวกันและไมไดใชเทคนิคหรือความคิดสรางสรรคของตนเองแมแตนอย 
นายสดชื่นยอมมิไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์และในบางกรณีอาจเขาองคประกอบการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ของนายสดใสไดอีกดวย 

6.7.2 งานลิขสิทธิ์จะตองเปนงานที่มีปรากฏรูปราง 
เงื่อนไขแหงการไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ขอนี้จะเห็นไดจากพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.

2537 มาตรา 6 วรรคแรก ตอนทาย ซ่ึงบัญญัติวา “ไมวางานดังกลาวจะแสดงออกโดยวิธีหรือ
รูปแบบใด” และมาตรา 6 วรรคสอง ซ่ึงบัญญัติวา “การคุมครองลิขสิทธ์ิไมคลุมถึงความคิดหรือ
ขั้นตอนกรรมวิธีหรือระบบหรือวิธีใชหรือทาํงานหรือแนวความคิด หลักการ การคนพบ หรือทฤษฎี
ทางวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตร” จะเห็นไดวากฎหมายลิขสิทธิ์ไดกําหนดประเภทของงานเอาไว 
และยังกําหนดถึงหลักยกเวนวางานในลักษณะใดจึงจะไมใชงานที่จะไดรับคุมครองตามกฎหมาย
ลิขสิทธิ์กลาวคือ กฎหมายจะไมใหความคุมครองความคิดหรือแนวคิดใดๆ ไวซ่ึงถือเปนเจตนารมณ
รองรับหลักเกณฑพื้นฐานที่ใหลิขสิทธิ์ตองานสรางสรรคที่ไดแสดงออกมาใหปรากฏเปนรูปราง อัน
เปนหลักสากลที่ยอมรับกันในกฎหมายลิขสิทธิ์ของทุกๆประเทศ (อิศเรศ  ปญญาพาณิช, 2546, หนา 
10) 

จากบทบัญญัติมาตรา 6 และ มาตรา 6 วรรคสอง แสดงใหเห็นวางานสรางสรรคอันมี
ลิขสิทธิ์จะตองเปนงานที่ไดแสดงออกมาใหปรากฏเปนรูปรางอันสามารถจับตองสัมผัส หรือ
มองเห็นได ซ่ึงกอใหเกิดหลักการแบงแยกระหวางความคิดและการแสดงออก (Idea-expression 
Dichotomy) โดยมุงคุมครองการสรางสรรคงานที่แสดงออกมาใหปรากฏ เพราะหากบุคคลใดมี
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ความคิดสรางสรรคในสมอง แตไมไดนําออกมาหรือกอใหเกิดขึ้นเปนรูปรางใหปรากฏแลวยอมไม
อาจมีงานสรางสรรคที่จะใหความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ไดแตอยางใด (ไชยยศ เหมะรัชตะ, 
2539, หนา 37-38) กลาวคือถาบุคคลใดมีความคิดสรางสรรคที่จะสรางงานวรรณกรรมหรือเขียน
หนังสือที่นาสนใจและอาจกอใหเกิดประโยชนแกสังคม เชน นาย ก.มีความคิดโครงเรื่องใน 
หนังสือเลมหนึ่งซ่ึงแสดงวิธีการทําอาหารจีน แตยังไมไดลงมือเขียนหนังสือเลยดังนี้โครงเรื่องตางๆ 
ที่นายก. คิดอยูนั้นกฎหมายลิขสิทธิ์ยังไมใหความคุมครองดังนี้แมนายก.ไดนําไปเลาใหนาง ข. ฟง
นาง ข. สนใจจึงนําวิธีการทําอาหารจีนตามสูตรที่ฟงมาจากนายกไปแตงหนังสือแลวพิมพ
ออกจําหนายดังนี้กฎหมายลิขสิทธิ์ไมใหความคุมครองความคิดของนายก.แตกลับใหความคุมครอง
ในงานเขียนของนาง ข. ซ่ึงเปนงานที่ปรากฏออกมาใหเปนรูปธรรมหรือรูปรางเพราะฉะนั้นงานของ
นาง ข. กฎหมายลิขสิทธิ์จึงเขาคุมครองได 

6.7.3 งานที่สรางสรรคขึ้นมานั้นกฎหมายตองกําหนดรับรอง 
เงื่อนไขแหงการไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ประการสุดทายของงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นจะตองเปน

งานที่กฎหมายลิขสิทธ์ิไดกําหนดไวใหการคุมครองลิขสิทธ์ิตาม  มาตรา  6 วรรคแรก  ของ
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ไดกําหนดประเภทของงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ 
(ชวลิต อัตถศาสตร, 2537, หนา 150) อันไดแก งานวรรณกรรมนาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม 
โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร ส่ิงบันทึกเสียง งานแพรภาพ แพรเสียง หรืองานอื่นใดในแผนกวรรณคดี
แผนกวิทยาศาสตรหรือแผนกศิลปะโดยสิ่งสรางสรรคในประเภทของงานอันมีลิขสิทธิ์เหลานี้เชน
หนังสือ ส่ิงพิมพตางๆ สุนทรพจนส่ิงบันทึกเสียงงานเกี่ยวกับการทําหรือการเตนวาดภาพ รูปปน 
งานออกแบบตกแตง ภาพถายตางๆ เปนตน  

ดังนั้นถาเปนงานสรางสรรคที่เปนวัตถุแหงลิขสิทธิ์ซ่ึงไมสามารถจะจัดเขาอยูในงาน 
8 ประเภทขางตนไดอยางชัดเจนแลว ก็คงตองอยูในงานอื่นใดอันเปนงานในวรรณคดีแผนก
วิทยาศาสตรหรือแผนกศิลปะ  ดังเชนที่เคยตีความใหงานโปรแกรมคอมพิวเตอรใหอยูในการ
พิจารณาของประเทศตางๆ วาจะเปนงานอันเปนวัตถุแหงลิขสิทธิ์ที่จะไดรับความคุมครองตาม
กฎหมายหรือไม (ไชยยศ  เหมะรัชตะ, 2539, หนา 64) 
 

6.8  อายุการคุมครองลิขสิทธ์ิ 
การเริ่มตนนับอายุลิขสิทธิ์ กรณีนับจากการสรางสรรคเริ่มนับจากวันที่การสรางสรรค

ปรากฏเปนงานลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย กรณีนับจากการโฆษณา เร่ิมนับจากวันที่มีการโฆษณาดวย
ความยินยอมของเจาของลิขสิทธิ์ วันสิ้นสุดอายุลิขสิทธิ์ คือไดมีการกําหนดวันครบกําหนดอายุ
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ลิขสิทธิ์ที่แนนอน หรือกําหนดเปนวันส้ินปปฏิทิน ผลภายหลังลิขสิทธิ์หมดอายุ จะมีผลที่สําคัญ 2 
ประการ คือ 

1) งานนั้นตกเปนสมบัติสาธารณะและไมมีลิขสิทธิ์คุมครองอีกตอไป บุคคลใดๆ 
จึงอาจใชงานนั้นไดโดยไมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์แตอยางใด และไมอาจมีผูใดอางลิขสิทธิ์ในงานที่
หมดอายุลิขสิทธิ์ไปแลวนั้นไดอีก 

2) การนํางานใดๆ อันมีลิขสิทธิ์ออกโฆษณาภายหลังจากที่อายุแหงการคุมครอง
ลิขสิทธิ์ส้ินสุดลง 
 

6.9  การละเมิดลิขสิทธ์ิ 
สําหรับการกระทําที่ถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์นั้นจะตองเปนการกระทําในการใชสิทธิ

ที่มีการสงวนหรือกําหนดไวตามกฎหมายใหเจาของลิขสิทธิ์แตเพียงผูเดียว กลาวคือ เปนผูมอํีานาจที่
จะกระทําตองานของตนเองไดตามที่กฎหมายใหความคุมครองไว อาทิเชน กฎหมายใหอํานาจแก
เจาของลิขสิทธิ์หรือผูสรางสรรคในการทําซ้ํา ดัดแปลง เผยแพร เปนตน โดยผูละเมิดลิขสิทธิ์นั้นได
กระทําโดยไมไดรับความยินยอมหรือไดรับอนุญาตจากเจาของงานลิขสิทธิ์และผูกระทําการละเมิด
นั้น จะตองกระทําการละเมิดงานลิขสิทธิ์นั้นอยางถึงขนาด (วิมาน  กฤตพลวิมาน, 2545, หนา 118) 
หรือมีลักษณะที่เรียกไดวาเปนการละเมิดในสาระสําคัญของงานอันมีลิขสิทธิ์คือมีการละเมิดในงาน
ที่ใหความคุมครองตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ที่ใหสิทธิแตเพียงผูเดียวแกเจาของงาน
ลิขสิทธิ์ที่จะกระทําไดตามมาตรา 27 ถึง มาตรา 31 ซ่ึงจะทําใหเจาของลิขสิทธิ์ไมวาจะเปนเจาของ
ลิขสิทธ์ิเองหรือรวม ผูรับประโยชนจากเจาของลิขสิทธ์ิ ผูที่ไดรับอนุญาตใหใชสิทธิตามลิขสิทธ์ิ 
ผูรับโอนหรือรับมรดกลิขสิทธ์ิ ที่ไดรับผลกระทบจากการละเมิดลิขสิทธ์ินั้น มีอํานาจในการ
ฟองรองดําเนินคดีแกผูที่มากระทําการละเมิดไดในฐานะผูเสียหายหรือผูมีสวนไดเสีย (สมพร  
พรหมหิตาธร, 2538, หนา 83) การละเมิดลิขสิทธิ์สามารถแยกไดเปน 2 ประเภทคือ (ไชยยศ เหมะ-
รัชตะ, 2539, หนา 192)  

6.9.1 การละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรง (Direct Infringement) 
การละเมิดลิขสิทธ์ิโดยตรงคือลักษณะของการกระทําที่เปนการละเมิดลิขสิทธิ์

ทางตรงหรืออาจเรียกอีกอยางหนึ่งวาการละเมิดลิขสิทธิ์ขั้นตน (Primary Infringement) (ธัชชัย ศุภ-
ผลศิริ, 2539, หนา 172) ซ่ึงเปนการกระทําละเมิดหรือฝาฝนตอส่ิงที่กฎหมายใหเปนสิทธิแตเพียงผู
เดียว ของผูเปนเจาของงานลิขสิทธิ์นั้น ทั้งนี้ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ไดใหความหมาย
ไวใน มาตรา 27บัญญัติวา “การกระทําอยางใดอยางหนึ่งแกงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ 
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โดยไมไดรับอนุญาต ตามมาตรา15 (5) ใหถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิถาไดกระทําดังตอไปนี้ คือ
ทําซํ้าหรือดัดแปลงและการเผยแพรตอสาธารณชน 

การที่บทบัญญัติใน มาตรา 27 นี้ใชคําวา “การกระทําอยางใดอยางหนึ่งแกงานอันมี
ลิขสิทธ์ิตามพระราชบัญญัตินี้…” ดังนั้นการที่จะถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ินั้นจะตองเปนการ
กระทําแกงานอันมีลิขสิทธิ์เสียกอนไมวาจะเปนงานอันมีลิขสิทธิ์โดยการสรางสรรคงานขึ้นใหม
ตามมาตรา8หรืองานที่สรางสรรคขึ้นในฐานะเปนพนักงานหรือลูกจางตามมาตรา 9 หรืองานที่
สรางสรรคขึ้นโดยการรับจางผูอ่ืนตามมาตรา10หรือโดยการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดย
ไดรับอนุญาตตามมาตรา 11 หรือโดยการรวบรวมหรือประกอบเขากันโดยไดรับอนุญาตจากเจาของ
ตาม มาตรา 12 หรือโดยการจางหรือตามคําส่ังหรือในความควบคุมของหนวยงานของรัฐหรือของ
ทองถ่ินตาม มาตรา 14 หรือโดยการเปนผูรับโอนลิขสิทธิ์ตาม มาตรา 17 และรวมถึงงานอันมี
ลิขสิทธิ์ของตางประเทศที่จะไดรับความคุมครองตาม มาตรา 61 (ไชยยศ เหมะรัชตะ, 2539, หนา 
193-194) เนื่องจากหากงานใดมิใชงานอันมีลิขสิทธิ์ ผูสรางสรรคก็ยอมไมเกิดสิทธิแตผูเดียวตาม
กฎหมายที่จะหามมิใหผูอ่ืนมาทําซํ้า ดัดแปลง เผยแพรงานเหลานั้น   

ในทางตรงกันขามหากการกระทําอยางหนึ่งอยางใดขางตนโดยไดรับอนุญาตจาก
เจาของลิขสิทธิ์ จะไมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ แตอยางใดสวนสิทธิหนาที่ของผูใหอนุญาตและผูรับ
อนุญาตจะมีเพียงใดยอมขึ้นอยูกับสัญญาหรือขอตกลงและกฎหมายที่เกี่ยวของกําหนดไว 

ตามบทบัญญัติของ มาตรา 27 นี้ ไดบัญญัติใหการกระทําอยางหนึ่งอยางใดใน3
ประการหรือทั้งหมดถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หากมิไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ ตาม
พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 ในบทวิเคราะหศัพท มาตรา 4 คือ  

“ทําซํ้า” หมายความวา คัดลอกไมวาโดยวิธีใดๆ เลียนแบบ ทําสําเนา ทําแมพิมพ 
บันทึกเสียง บันทึกภาพ หรือบันทึกเสียงและภาพ จากตนฉบับ จากสําเนา หรือจากการโฆษณาใน
สวนอันเปนสาระสําคัญทั้งนี้ ไมวาทั้งหมดหรือบางสวน สําหรับในบางสวนที่เกี่ยวกับโปรแกรม
คอมพิวเตอรใหหมายความถึงคัดลอกหรือทําสําเนาโปรแกรมคอมพิวเตอรจากสื่อบันทึกใดไมวา
ดวยวิธีใดๆในสวนอันเปนสาระสําคัญ โดยไมมีลักษณะเปนการจัดทํางานขึ้นใหม ทั้งนี้ ไมวา
ทั้งหมดหรือบางสวน 

การกระทําซ้ํานั้นรวมถึงมีการลอกเลียน (Copying) งานลิขสิทธิ์ในสาระสําคัญคือ
สวนที่ถูกลอกเลียนนั้นเปนสวนสําคัญของงาน (Vital Part of the Work) แมวาไมใชสวนใหญของ
งานก็ตาม (ธัชชัย ศุภผลศิริ, 2539, หนา 175) อันแสดงใหเห็นวาปริมาณของงานไมใชตัวตัดสินวา
เปนการทําซํ้า แตตองพิจารณาถึงเนื้อหาซึ่งเปนสวนสําคัญของงานนั้น จึงตองอาศัยขอเท็จจริงเปน
เร่ืองๆ ไป และยังรวมไปถึงการลอกเลียนนี้จะเปนการลอกเลียนโดยตรง (Direct Copying) คือมีการ
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คัดลอก ลอกเลียน หรือคัดสําเนาจากงานตนฉบับโดยตรงหรือจะเปนการลอกเลียนโดยทางออม 
(Indirect Copying) (อรพรรณ พนัสพัฒนา, 2547, หนา 103) ซ่ึงเปนการคัดสําเนาจากตัวสําเนางาน
นั้นอีกทอดหนึ่งก็เปนการทําซ้ําในงานลิขสิทธิ์เชนกันซึ่งนั่นก็หมายถึงการลวงละเมิดเขาไปในสิทธิ
แตเพียงผูเดียวของผูสรางสรรค 

“ดัดแปลง” หมายความวาทําซ้ําโดยเปลี่ยนรูปใหมปรับปรุงแกไขเพิ่มเติม หรือ
จําลองงานตนฉบับในสวนอันเปนสาระสําคัญโดยมีลักษณะเปนการจัดทํางานขึ้นใหม ทั้งนี้ไมวา
ทั้งหมดหรือบางสวน  

1) ในสวนที่เกี่ยวกับวรรณกรรมใหหมายความรวมถึงแปลวรรณกรรม เปลี่ยนรูป
วรรณกรรม หรือรวบรวมวรรณกรรมโดยคัดเลือกจัดลําดับใหม 

2) ในสวนที่เกี่ยวกับโปรแกรมคอมพิวเตอรใหหมายความรวมถึงทําซํ้าโดยเปล่ียน
รูปใหมปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมโปรแกรมคอมพิวเตอรในสวนอันเปนสาระสําคัญ โดยไมมีลักษณะ
เปนการจัดทําขึ้นใหม 

3) ในสวนที่เกี่ยวกับนาฏกรรมใหหมายความรวมถึง เปลี่ยนงานที่มิใชนาฏกรรมให
เปนนาฏกรรม หรือเปลี่ยนนาฏกรรมใหเปนงานที่มิใชนาฏกรรม  ทั้งนี้ไมวาในภาษาเดิมหรือตาง
ภาษากัน 

4) ในสวนที่เกี่ยวกับศิลปกรรมใหหมายความรวมถึง เปลี่ยนงานที่เปนรูปสองมิติ
หรือสามมิติใหเปนรูปสามมิติหรือสองมิติหรือทําหุนจําลองจากงานตนฉบับ 

5) ในสวนที่เกี่ยวของกับดนตรีกรรม ใหหมายความรวมถึง จัดลําดับเรียบเรียงเสียง
ประสานหรือเปลี่ยนคํารองหรือทํานองใหม 

6.9.2 การละเมิดลิขสิทธิ์โดยออม (Indirect Infringement) 
เดิมมีเพียงการละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรงตอตัวงานลิขสิทธิ์แตตอมาเกิดปญหาการ

เผยแพรตอไปซึ่งงานที่ละเมิดโดยตรงออกไปยังบุคคลอื่นมีการเผยแพรหรือสงเสริมใหมีการ
แพรหลายในงานที่มีการทําละเมิดตอไปอยางกวาง เชนอาจมีการจําหนายสินคาที่มีการละเมิดหรือ
เปนงานสําเนา ซ่ึงเปนสินคาที่ละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดยมีการจําหนายจายโอนอีกทอดหนึ่ง 
เรียกวาการละเมิดลิขสิทธิ์โดยออมหรือเรียกวาการละเมิดลิขสิทธิ์ขั้นรอง (Secondary Infringement) 
หรือแมกระทั่งการเสนอขายงานที่ทําการละเมิดมาซึ่งตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 มาตรา 
31 บัญญัติวาผูใดรูอยูแลวหรือมีเหตุอันควรรูวางานใดไดทําขึ้นโดยละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน กระทํา
อยางใดอยางหนึ่งแกงานนั้นเพื่อหากําไร ใหถือวาผูนั้นกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์ ถาไดกระทํา
ดังตอไปนี้ 
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1) ขาย มีไวเพื่อขาย เสนอขาย ใหเชา เสนอใหเชา ใหเชาซ้ือหรือเสนอใหเชาซ้ือ 
2) เผยแพรตอสาธารณชน 
3) แจกจายในลักษณะที่อาจกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของลิขสิทธิ์ 
4) นําหรือส่ังเขามาในราชอาณาจักร 
การละเมิดลิขสิทธิ์ตามมาตรานี้มิใชเปนการกระทําที่เปนการละเมิดลิขสิทธิ์โดยตรง

เหมือนการกระทําตามมาตรา27แตใหถือวาผูนั้นกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์ทั้งนี้เพื่อลงโทษบุคคลอื่น
ที่รวมมือใหความชวยเหลือในการละเมิดลิขสิทธิ์ดวยวิธีที่กฎหมายระบุไว เปนการปองกันมิใหเกิด
เหตุชักจูงใจผูทําละเมิดลิขสิทธิ์ในเมื่อไมมีผูรวมมือคอยชวยเหลือการละเมิดลิขสิทธิ์ก็จะนอยลงการ
ละเมิดโดยออมเปนการลงโทษผูที่ชวยเหลือการละเมิดลิขสิทธิ์ก็จะนอยลงการละเมิดโดยออมเปน
การลงโทษผูที่ชวยจําหนาย จายแจก ใหเชา ซ่ึงงานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน และการกระทําที่เปนการ
ละเมิดลิขสิทธิ์นี้มีหลักเกณฑอยูสองประการคือประการแรกความรูหรือหรือควรรูของผูกระทําวา
งานใดไดทําขึ้นโดยละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนและประการที่สองความมุงหมายเพื่อหากําไรจากการ
กระทํานั้น หากเปนการกระทําไมแสวงหากําไรหรือไมรูวางานนั้นเปนงานอันละเมิดลิขสิทธิ์แลวก็
มิอาจถือไดวาผูนั้นละเมิดลิขสิทธิ์ขั้นรอง 
 

6.10  การดําเนินคดีละเมิดสิทธ์ิ 
การดําเนินคดีในกรณีที่มีผูละเมิดสิทธิ์ ผูเปนเจาของลิขสิทธิ์สามารถดําเนินคดีกับผูละเมิด

ลิขสิทธ์ิไดทั้งทางแพงและทางอาญา สําหรับการนับอายุความนั้น ในกรณีที่เปนการฟองคดีแพง 
จะตองกระทําภายใน 3 ป นับแตวันที่เจาของลิขสิทธิ์รูถึงการละเมิดและรูตัวผูกระทําละเมิด และ
การฟองคดีอาญา 
 

7.  เหตุผลในการคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์บนอินเตอรเน็ต
 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรทําใหการผลิตงานพิมพและงานเขียนเปนไปไดเร็วข้ึน เพียงแต
กดปุมทําซ้ํา (Copy) หรือใชวิธีตัดแปะ (Cut and Paste) ผลงานที่เกิดจากการทําซ้ําโดยคอมพิวเตอร
นั้นเหมือนงานตนฉบับมาก เกือบจะไมมีความแตกตางกับตนฉบับเลยก็วาได นอกจากนี้
คอมพิวเตอรในปจจุบันราคาถูกลงมาก ประชาชนในฐานะปานกลางสามารถหาซื้อมาใชได นี่ก็เปน
ปจจัยหนึ่งที่ทําใหเจาของลิขสิทธิ์มีความกังวลใจ โดยเฉพาะในกรณีที่ผลงานสรางสรรคถูกจัดเก็บ
ในรูปอิเล็กทรอนิกส (Digital Form) อาจมีความเสี่ยงที่จะถูกลักลอบนําไปทําซ้ําไดงาย แตที่เปน
ปญหามากกวานั้นก็คือความแพรหลายของอินเตอรเน็ตชวงป 1994-ปจจุบัน ทําใหเกิดการเผยแพร
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งานสรางสรรคโดยมิไดรับอนุญาตทางอินเตอรเน็ตมากมาย เพราะอินเตอรเน็ตเปนเสมือนพาหนะ
หรือส่ือที่นํางานสรางสรรคไปสูผูติดตอกับเครือขายอยางไมจํากัดเขตแดนทางกายภาพ หรือท่ีเรียก
ไดเครือขายของหลายๆ เครือขาย (Networks of Networks) การสงตอขอมูลในเครือขายอินเตอรเน็ต
นั้น เปนไปในลักษณะจากหลายจุดไปสูอีกหลายจุด (Many to Many) ซ่ึงตางจาก การเผยแพรของ
วิทยุหรือโทรทัศนซ่ึงเปนไปในลักษณะจุดเดียวไปสูหลายจุดหรือหลายผูรับ (One to Mny)  

จะเห็นไดวาทั้งเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการทําซ้ํา และศักยภาพในการเผยแพรงาน
สรางสรรคของอินเตอรเน็ตในลักษณะไรเขตแดนทําใหการละเมิดลิขสิทธิ์ เปนไปไดงาย ทั้งในการ
ทําและการเผยแพร โดยเฉพาะอยางยิ่งงานสรางสรรคสวนใหญถูกสรางและถูกเก็บในรูป
อิเล็กทรอนิกส ในปจจุบันนักเรียนนักศึกษาไมตองใชการเขียนแตใชคอมพิวเตอรในการพิมพ ใช   
พีดีเอ (Personal Data Assistance: PDA) หรือปาลม (Palm Pilot) ในการจดบันทึกยอ ในธุรกิจ
บันเทิงก็ใชการบันทึกเพลง หรือภาพยนตรลงในซีดีหรือดีวีดีซ่ึงก็อยูในรูปดิจิตอลดวยเชนกัน และ
อีกไมนานก็จะสามารถดูทีวีในระบบดิจิตอล (Digital TV) ดังนั้นจะพบวางานสรางสรรคตนฉบับ
ในปจจุบันนั้นพรอมที่จะถูกทําซ้ําตลอดเวลาเนื่องจากเปนขอมูลดิจิตอลในตัวงานนั้นๆ เอง แมบาง
งานเขียนหรือภาพวาดยังอยูในรูปกระดาษ แตเทคโนโลยีในการทําซํ้ามีความกาวหนามากสามารถ
นําผลงานไป สแกนเนอร (Scanners) แลวจัดเก็บในรูปดิจิตอลไดอยางรวดเร็วและงายในการทําซ้ํา
ในครั้งตอไป 
 

8.  หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการคุมครองลิขสิทธิ์ 
 

หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับการคุมครองลิขสิทธิ์ (นันทน  อินทนนท, ออนไลน, 2549)  
ลิขสิทธิ์เปนสิทธิทางกฎหมายของบุคคลที่ไดสรางสรรคผลงานทางปญญาขึ้น กฎหมายลิขสิทธิ์ของ
ไทยใหความคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ 9 ประเภทคือ (1) วรรณกรรม (2) นาฏกรรม (3) ศิลปกรรม 
(4) ดนตรีกรรม (5) โสตทัศนวัสดุ (6) ภาพยนตร (7) ส่ิงบันทึกเสียง (8) งานแพรเสียงแพรภาพและ 
(9) งานอื่นอันเปนงานในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ โดยงานที่จะไดรับ
ความคุมครองตามกฎหมายเหลานี้จะตองเปนงานสรางสรรคที่บุคคลผูหนึ่งผูใดไดทําหรือกอใหเกิด
ขึ้นดวยความริเริ่มของตนเอง (Originality) หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ งานสรางสรรคที่จะไดรับ
ความคุมครองตามกฎหมายจะตองมิใชงานที่ทําซํ้าหรือลอกเลียนงานของผูอ่ืน  

ลักษณะสําคัญประการหนึ่งของงานที่จะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ก็คือ 
งานที่จะไดรับความคุมครองนั้นตองไมใชเปนแตเพียงความคิด (Idea) เทานั้น แตส่ิงที่กฎหมาย
ลิขสิทธิ์ใหความคุมครองก็คือ การแสดงออกทางความคิด (Expression of Idea) ซ่ึงหมายความวา 
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เมื่อบุคคลใดมีความคิดที่จะสรางสรรคงานอยางหนึ่งอยางใดขึ้นมาแลว หากบุคคลนั้นตองการที่จะ
ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ ก็จะตองมีการแสดงออกซึ่งความคิดนั้นมาในรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่ง และสิ่งที่แสดงออกมาซึ่งความคิดนั้นก็จะเปนสิ่งที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมาย 
เชน หากบุคคลใดบุคคลหนึ่งมีความคิดในการเขียนนวนิยายขึ้นมาเรื่องหนึ่ง โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
ความรักของชายหญิงตางเชื้อชาติศาสนา แตบุคคลนั้นยังไมไดลงมือเขียนนวนิยายนั้นขึ้นมา เชนนี้
ยอมเปนเพียง “ความคิด” ในการเขียนนวนิยายเทานั้น กฎหมายลิขสิทธิ์จึงไมไดใหความคุมครอง 
แตเมื่อใดก็ตามที่บุคคลนั้นไดลงมือเขียนนวนิยายเรื่องดังกลาวแลว ไมวาจะดวยวิธีใด เชน เขียน
ดวยลายมือของตนเองลงบนกระดาษ พิมพดวยเครื่องพิมพดีด หรือไดบันทึกขอความลงในเทป
บันทึกเสียง ในกรณีเชนนี้ก็จะถือวามีการแสดงออกซึ่งความคิดนั้นแลว ส่ิงที่แสดงออกมานั้นยอม
เปนงานสรางสรรคที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ 

กฎหมายลิขสิทธิ์ของหลายประเทศมีหลักเกณฑบังคับวา งานสรางสรรคที่จะไดรับความ
คุมครองนั้นนอกจากจะตองเปนงานที่ไดแสดงออกมาในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งแลว ยังตองปรากฏ
วาไดมีการบันทึกงานนั้นในสื่อใดสื่อหนึ่งที่สามารถจับตองไดดวย (To be Fixed in any Tangible 
Form) เชน งานวรรณกรรมจะตองมีการบันทึกงานนั้นในกระดาษหรือส่ืออยางอื่น แตหากงาน
วรรณกรรมนั้นไมไดมีการบันทึกไว เชน มีการแสดงปาฐกถาหรือกลาวสุนทรพจนโดยไมไดมีการ
บันทึกงานไวเปนลายลักษณอักษรหรือไมมีการบันทึกเสียงนั้นไว งานสรางสรรคเชนนี้ก็จะไมได
รับความคุมครองตามกฎหมาย สําหรับกฎหมายลิขสิทธิ์ของไทยนั้น ไมมีการกําหนดไวเปนเงื่อนไข
วางานอันมีลิขสิทธิ์จะเกิดขึ้นไดตอเมื่อมีการบันทึกงานแลว นักกฎหมายไทยสวนใหญจึงมี
ความเห็นวา การบันทึกงานไมถือเปนเงื่อนไขของการไดมาซึ่งลิขสิทธิ์ตามกฎหมายไทย ดังนั้น การ
แสดงออกทางความคิดไมวาโดยวิธีใดก็ยอมจะไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ แมจะไม
ปรากฏวามีการบันทึกงานนั้นไวก็ตาม อยางไรก็ตาม งานสรางสรรคประเภทตางๆ ที่กฎหมาย
กําหนดไวหาไดหมายความวาจะสามารถไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์เสมอไปไม งาน
บางประเภทแมจะเกิดขึ้นดวยความริเร่ิมของบุคคลและมีการแสดงออกซึ่งความคิดในรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่งก็อาจจะไมไดรับความคุมครองตามกฎหมายได เชน งานที่กฎหมายลิขสิทธิ์กําหนดไว
โดยชัดแจงวาเปนสิ่งที่ไมอาจไดรับความคุมครองตามกฎหมายไดคือ 

1. ขาวประจําวันและขอเท็จจริงตางๆ ที่มีลักษณะเปนเพียงขาวสารอันมิใชงานใน
แผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ 

2. รัฐธรรมนูญและกฎหมาย 
3. ระเบียบ ขอบังคับ ประกาศ คําสั่ง คําชี้แจง และหนังสือโตตอบของกระทรวง ทบวง 

กรม หรือหนวยงานอื่นใดของรัฐหรือของทองถ่ิน 
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4. คําพิพากษา คําส่ัง คําวินิจฉัย และรายงานของทางราชการ 
5. คําแปลและการรวบรวมสิ่งตางๆ ตาม 1-4 ที่กระทรวง ทบวง กรม หรือหนวยงานอื่น

ใดของรัฐหรือของทองถ่ินจัดทําขึ้น 
เหตุผลสําคัญที่กฎหมายกําหนดมิใหงานเหลานี้ เปนสิ่งที่ไดรับความคุมครองตาม

กฎหมายลิขสิทธิ์ก็คือ ในกรณีของขาวประจําวันหรือขอเท็จจริงตางๆ ที่เกิดขึ้นนั้นเปนเพียงขอมูลที่
เกิดขึ้นจากเหตุการณใดเหตุการณหนึ่งเทานั้น และขาวสารเปนส่ิงที่ประชาชนควรมีสิทธิที่จะรับรู
และเขาถึงไดโดยปราศจากอุปสรรคทางกฎหมาย การใหความคุมครองแกขาวสารหรือขอเท็จจริงที่
เกิดขึ้นจึงอาจกอใหเกิดผลเสียมากกวาผลดี ดังนั้นกฎหมายลิขสิทธิ์จึงไมใหความคุมครองแกงาน
ประเภทเหลานี้ อยางไรก็ตาม หากงานที่ปรากฏนั้นมิใชเปนเพียงการรายงานขาวสารหรือขอเท็จจริง
ใดตามปกติเทานั้น แตไดมีการนําขาวสารหรือขอเท็จจริงนั้นมาประมวลออกมาในรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่ง หรือเปนงานที่มีการแสดงความคิดเห็นจากขาวสารหรือขอเท็จจริงนั้น งานเชนวานี้ก็
อาจไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธ์ิได เชน บทความในหนังสือพิมพ บทบรรณาธิการ 
หรือสารคดีขาว งานเหลานี้ยอมไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์เชนกัน 

สวนงานประเภทอื่นที่กฎหมายลิขสิทธิ์ไมใหความคุมครองนั้นสวนใหญจะเปนขอมูลที่
หนวยงานภาครัฐจัดทําขึ้น เชน กฎหมาย ระเบียบ หรือคําสั่งตางๆ ตลอดจนคําพิพากษาของศาล 
และคําแปลหรือการรวบรวมสิ่งตางๆ เหลานี้ดวย เหตุผลสําคัญที่กฎหมายไมใหความคุมครองงาน
เหลานี้ก็ไมแตกตางจากการไมใหความคุมครองในขาวสารหรือขอเท็จจริงตางๆ มากนัก เพราะการ
ไมใหความคุมครองแกงานเหลานี้ก็คือตองการใหประชาชนสามารถเขาถึงงานเหลานี้ไดอยางเสรี
มากที่สุด เพราะการที่ประชาชนมีโอกาสรับรูกฎหมาย ระเบียบ คําสั่ง หรือคําพิพากษาของศาล มาก
เทาไหร ก็ยอมเปนประโยชนทางออมแกรัฐมากเทานั้น นอกจากงานที่กฎหมายกําหนดไวโดยชัด
แจงวาไมถือเปนงานอันมีลิขสิทธ์ิแลว ยังมีงานประเภทอื่นที่อาจไมไดรับความคุมครองตาม
กฎหมายลิขสิทธิ์ดวย เชน งานที่ไมถือวาเปนงานอันมีลิขสิทธิ์โดยสภาพ ไมวาจะเปน คําขวัญ 
ตารางตางๆ หรือแบบพิมพเปลาที่ใหกรอกขอความ นอกจากนั้น งานที่ขัดตอความสงบเรียบรอย
ของประชาชนก็อาจเปนส่ิงที่ไมไดรับความคุมครองตามกฎหมายเชนกัน เชน ภาพยนตรลามก
อนาจาร คูมือการวางแผนจารกรรม หรือคูมือการฆาตัวตาย เปนตน  

เมื่อมีการสรางสรรคงานที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์แลว ผูสรางสรรคงาน
นั้นยอมเปนเจาของลิขสิทธิ์และมีสิทธิตามที่กฎหมายกําหนดไว สิทธิของเจาของลิขสิทธิ์มีลักษณะ
เปนสิทธิในทางปฏิเสธ กลาวคือ เปนสิทธิที่จะกีดกันไมใหผูอ่ืนกระทําการตามที่กฎหมายกําหนด
ไวโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ ซ่ึงสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ในงานแตละประเภทก็จะมี
ความแตกตางกัน แตโดยทั่วไปแลว เจาของลิขสิทธิ์ในงานทุกประเภทจะมีสิทธิ 2 ประเภทคือ สิทธิ
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ในการทําซํ้าหรือดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ และสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชนซึ่งงานอันมี
ลิขสิทธิ์นั้น  

สิทธิในการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธ์ิอาจกลาวไดวาเปนสิทธิมูลฐานของเจาของลิขสิทธ์ิ 
เพราะแนวความคิดพื้นฐานของกฎหมายลิขสิทธิ์ประการหนึ่งก็คือ การคุมครองสิทธิของผู
สรางสรรคงานโดยใหผูสรางสรรคนั้นมีสิทธิที่จะหามผูอ่ืนมิใหมีการทําซํ้างานที่สรางสรรคขึ้นมา
นั้นโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธ์ิ การทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์โดยไมไดรับอนุญาตจาก
เจาของลิขสิทธิ์กอนจึงถือเปนการละเมิดตอสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์นั้น ความจําเปนของการ
กําหนดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ในลักษณะเชนนี้เร่ิมเห็นเดนชัดขึ้นตามลําดับ โดยเฉพาะอยางยิ่ง
เมื่อเทคโนโลยีมีความเจริญกาวหนามากยิ่งขึ้น ไมวาจะเปนเทคโนโลยีดานการพิมพที่มีการพัฒนา
เครื่องถายเอกสาร ซ่ึงทําใหการทําซํ้างานวรรณกรรมตางๆ เปนไปไดอยางรวดเร็ว หรือเทคโนโลยี
ดานการบันเทิงที่มีการพัฒนาเครื่องเลนและบันทึกเสียงประเภทตางๆ ที่ชวยใหสามารถทําใหมีการ
บันทึกหรือทําซ้ํางานดนตรีกรรมไดโดยงาย กฎหมายของประเทศตางๆ จึงตองกําหนดใหเจาของ
ลิขสิทธิ์มีสิทธิแตเพียงผูเดียวในการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธิ์ของตนเองไดเสมอ  

สวนสิทธิในการดัดแปลงงานอันมีสิทธินั้นก็เปนสิทธิอีกประเภทหนึ่งที่เจาของลิขสิทธิ์มี
อยูควบคูกับสิทธิในการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธิ์เสมอ สิทธิในการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์เปนสิทธิ
ของเจาของลิขสิทธิ์ที่จะหามมิใหผูอ่ืนนํางานอันมีลิขสิทธิ์นั้นไปดัดแปลงเปนงานอื่นที่สืบเนื่องกัน 
ไมวาจะเปนงานประเภทเดียวกันหรือไม เชน การนํานวนิยายภาษาไทย ซ่ึงเปนงานวรรณกรรมไป
แปลเปนนวนิยายภาษาตางประเทศ ซ่ึงเปนงานวรรณกรรมเชนเดียวกัน หรือการนํานวนิยายนั้นไป
ดัดแปลงเปนงานประเภทอื่น เชน นําไปสรางเปนภาพยนตรหรือละครโทรทัศน เปนตน ในทํานอง
เดียวกับสิทธิในการทําซํ้า การดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาตยอมเปนการ
ละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์เชนกัน  

สําหรับสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชนซึ่งงานอันมีลิขสิทธ์ินั้นหมายความถึง สิทธิ
ของเจาลิขสิทธิ์ในการทําใหงานอันมีลิขสิทธิ์ของตนปรากฏตอสาธารณชนดวยวิธีการอยางหนึ่ง
อยางใด เชน การนํางานดนตรีกรรมมาแสดงใหปรากฏตอสาธารณชน หรือการนํางานวรรณกรรม
มาอานทางวิทยุกระจายเสียง เปนตน นอกจากนั้น สําหรับงานอันมีลิขสิทธิ์ 4 ประเภทคือ โปรแกรม
คอมพิวเตอร งานสิ่งบันทึกเสียง งานโสตทัศนวัสดุ และงานภาพยนตร เจาของลิขสิทธิ์ในงาน
เหลานี้จะมีสิทธิในการนําตนฉบับหรือสําเนางานเหลานี้ออกใหเชาดวย เนื่องจากงานประเภทนี้โดย
สวนใหญเปนงานที่เกี่ยวของความบันเทิง เจาของลิขสิทธิ์สามารถแสวงหาประโยชนไดในชวง
ระยะเวลาไมยาวนานนัก ทั้งยังเปนงานที่สามารถนําไปทําซํ้าไดโดยงาย กฎหมายจึงตองการให
ความคุมครองเจาของลิขสิทธิ์ในงานประเภทเหลานี้เปนพิเศษเพื่อใหเจาของลิขสิทธิ์สามารถ
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แสวงหาประโยชนจากงานนั้นไดอยางเต็มที่ เจาของงานอันมีลิขสิทธิ์เหลานี้จึงมีสิทธิแตเพียงผูเดียว
ในการนํางานอันมีลิขสิทธิ์ของตนออกใหเชาดวย ซ่ึงจะแตกตางจากเจาของงานอันมีลิขสิทธ์ิ
ประเภทอื่น มีขอพึงคํานึงวา การกระทําอยางหนึ่งอยางใดอันเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของ
ลิขสิทธ์ินั้นไมจําเปนตองเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิเสมอไป เพราะกฎหมายมีขอยกเวนสําหรับการ
กระทําบางประเภทที่ไมถือวาการกระทํานั้นเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ เชน การทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์
เพื่อการศึกษาวิจัย หรือการเสนอรายงานขาวทางสื่อสารมวลชนที่มีการรับรูถึงความเปนเจาของ
ลิขสิทธิ์ในงานนั้น เปนตน แตทั้งนี้ การกระทําเหลานี้จะตองไมขัดตอการแสวงหาประโยชน
ตามปกติของเจาของลิขสิทธิ์และไมกระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบดวยกฎหมายของเจาของ
ลิขสิทธิ์เกินสมควรดวย 
  

9.  การคุมครองลิขสิทธิ์บนอินเตอรเน็ต 
 

การคุมครองลิขสิทธิ์บนอินเตอรเน็ต (นันทน  อินทนนท, ออนไลน, 2549) แมกฎหมาย
ลิขสิทธิ์จะไมไดกลาวถึงส่ือตางๆ ที่อยูในรูปของอิเล็กทรอนิกสไวก็ตาม แตงานประเภทตางๆ ที่ถูก
บันทึกไวโดยส่ืออิเล็กทรอนิกสยอมถือวาไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ไดเชนเดียวกัน 
เชน บทกลอนที่บันทึกเปนขอมูลคอมพิวเตอรอยูในหนวยความจําของเครื่องคอมพิวเตอร ภาพถาย
ที่อยูในหนวยความจําของกลองถายรูปดิจิตอล งานดนตรีกรรมที่บันทึกอยูในแผนซีดีเพลง หรืองาน
ภาพยนตรที่บันทึกอยูในแผนดีวีดี เปนตน งานเหลานี้อาจไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์
ทั้งส้ิน แมวาจะมีการบันทึกอยูในสื่ออิเล็กทรอนิกสก็ตาม  การละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธ์ิที่
เกี่ยวของกับส่ืออิเล็กทรอนิกสอาจเกิดขึ้นไดใน 2 กรณีคือ กรณีที่เจาของงานอันมีลิขสิทธิ์ไดบันทึก
งานไวในสื่ออิเล็กทรอนิกสอยูแลว ตอมามีการนํางานอันมีลิขสิทธิ์นั้นมาทําซ้ําหรือดัดแปลง แลว
บันทึกลงในสื่ออิเล็กทรอนิกสอ่ืน เชน เจาของลิขสิทธิ์งานวรรณกรรมไดนําหนังสือของตนเอง
บันทึกลงในแผนซีดี ตอมาไดมีผู อ่ืนนําแผนซีดีนั้นมาทําซ้ําลงในหนวยความจําของเครื่อง
คอมพิวเตอร หรือในอีกกรณีหนึ่งก็คือการที่เจาของลิขสิทธิ์ไมไดบันทึกงานในสื่ออิเล็กทรอนิกส 
แตผูกระทําละเมิดไดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นใหอยูในรูปขอมูลคอมพิวเตอรที่บันทึกอยูในสื่อ
อิเล็กทรอนิกสอยางหนึ่งอยางใด เชน มีการสแกนรูปถายในนิตยสารซึ่งเปนงานศิลปกรรมโดยใช
เครื่องสแกนเนอร ซ่ึงเปนการแปลงขอมูลที่บันทึกอยูในเอกสารสิ่งพิมพใหเปนขอมูลท่ีบันทึกอยูใน
รูปแบบของขอมูลคอมพิวเตอร ซ่ึงการกระทําเหลานี้อาจเปนการละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ได
เชนกัน 
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การนําขอมูลที่บันทึกเปนขอมูลคอมพิวเตอรออกเผยแพรในอินเตอรเน็ตเปนวิธีการอยาง
หนึ่งที่ชวยสงเสริมใหมีการเผยแพรขอมูลนั้นสูสาธารณชนไดเปนจํานวนมาก การนําขอมูลเหลานี้
ออกเผยแพรตอสาธารณชนอาจเปนไปเพื่อการศึกษา การคา หรือวัตถุประสงคอ่ืนก็ได เจาของงาน
อันมีลิขสิทธิ์จึงอาจนํางานอันมีลิขสิทธิ์ของตนเองออกเผยแพรใหสาธารณชนทางอินเตอรเน็ตเพื่อ
วัตถุประสงคใดๆ ก็ได เชน เจาของลิขสิทธในบทความเรื่องหนึ่งที่วิพากษวิจารณการทํางานของ
รัฐบาลอาจนําเอาบทความของตนเองออกเผยแพรทางอินเตอรเน็ตเพื่อใหสาธารณชนรับรูถึง
ความเห็นในบทความนั้นได หรือเจาของลิขสิทธิ์ในงานภาพยนตรอาจนําภาพยนตรเร่ืองหนึ่งออก
ฉายในอินเตอรเน็ตโดยมีการเรียกเก็บเงินคาชมภาพยนตรนั้นก็ได การส่ือสารทางอินเตอรเน็ตได
กอใหเกิดปญหาเกี่ยวกับการละเมิดลิขสิทธ์ิหลายประการดวยกัน เพราะขอมูลตางๆ ที่อยูบน
อินเตอรเน็ตเปนขอมูลที่อยูในรูปอิเล็กทรอนิกสที่สามารถทําซํ้าหรือนํามาดัดแปลงไดโดยงาย และ
ความสะดวกของการใชงานอินเตอรเน็ตก็ชวยใหการนําเอางานเหลานี้ออกเผยแพรตอสาธารณชน
เปนไปไดโดยงายยิ่งขึ้นดวย ดังนั้นจึงปรากฏอยูเสมอวามีการนํางานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนมาทําซํ้า
และนําขึ้นไปไวบนอินเตอรเน็ต (Upload) โดยไมไดรับอนุญาตเชนการนําหนังสือซ่ึงเปนงาน
วรรณกรรมของผูอ่ืนมาเผยแพรบนอินเตอรเน็ตโดยไมไดรับอนุญาต หรือการนําผลงานเพลงซึ่งเปน
งานดนตรีกรรมอันมีลิขสิทธิ์มาใหผูอ่ืนดาวนโหลด (Download) โดยมีการเรียกเก็บคาธรรมเนียม
ทั้งทางตรงหรือทางออม การกระทําเหลานี้ถือเปนการละเมิดตอสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ทั้งส้ิน 

นอกจากปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์โดยชัดแจงดังกลาวแลว สภาพของการใชงาน
อินเตอรเน็ตก็กอใหเกิดปญหาเกี่ยวกับสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์และการละเมิดลิขสิทธิ์ที่มีความไม
ชัดแจงทางกฎหมายหลายประการ เนื่องจากโดยปกติแลว เจาของเว็บไซตตางๆ ไมเพียงแตนําเอา
เอกสาร ขอความ รูปภาพ รูปถาย หรืองานใดๆ ก็ตาม มาแสดงไวบนอินเตอรเน็ตเทานั้น แตงาน
เหลานี้ซ่ึงสวนใหญเปนงานที่ไดรับความคุมครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์ก็มักจะถูกเชื่อมโยงกันเพื่อ
ความสะดวกในการใชงานเสมอ และสาธารณชนที่เขาถึงงานเหลานี้ก็มักจะมีการทําซ้ํางานเหลานั้น
ไวดวย ไมวาการทําซํ้านั้นจะเกิดขึ้นโดยระบบคอมพิวเตอรเองหรือเปนการทําซํ้าไวเพื่อประโยชน
ในการใชงานตอไป การกระทําเหลานี้กอใหเกิดปญหาวาเปนการละเมิดลิขสิทธ์ิหรือไม ซ่ึงอาจ
พิจารณาปญหาแตละกรณีไดดังตอไปนี้ 
 

9.1 การทองอินเตอรเน็ต (Browsing)  
การสืบคนหาขอมูลขาวสารดวยการทองอินเตอรเน็ตถือเปนกิจกรรมพื้นฐานของ

ผูใชบริการอินเตอรเน็ต ขอมูลที่อยูบนอินเตอรเน็ตสวนใหญในปจจุบันจะถูกเขียนขึ้นดวย
ภาษาคอมพิวเตอรหรือที่เรียกอยางหนึ่งวาภาษาที่ใชเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร (Hyper Text 
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Markup Language: HTML) การสืบคนขอมูลเหลานี้ของผูใชบริการทั่วไปอาจทําไดโดยการเชื่อม
คอมพิวเตอรสวนบุคคลเขาไปยังผูใหบริการโครงขายอินเตอรเน็ต และคนหาขอมูลท่ีอยูบนเว็บไซต 
(Web Site) ตางๆ โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการทองอินเตอรเน็ต ซ่ึงโปรแกรมที่มีผูนิยมใช
งานมากที่สุดในปจจุบันก็คือ โปรแกรมอินเตอรเน็ตเอ็กพลอเรอร (Internet Explorer) ที่พัฒนาขึ้น
โดยบริษัทไมโครซอฟทคอรปอรเรชั่น โดยปกติแลวเมื่อมีการทองอินเตอรเน็ตโดยวิธีการดังกลาว
ทุกครั้งจะมีการทําซํ้าขอมูลที่อยูบนอินเตอรเน็ตเก็บไวในหนวยความจําชั่วคราวที่อยูในเครื่อง
คอมพิวเตอรหรือที่เรียกวาแรม (Random Access Memory: RAM) เสมอ แตการทําซํ้าลงใน
หนวยความจํานี้จะเปนไปโดยชั่วคราวเพื่อนําสงขอมูลใหปรากฏบนหนาจอภาพคอมพิวเตอร
เทานั้น เมื่อมีการเลิกใชงานเครื่องคอมพิวเตอรนั้นแลว ก็จะไมมีการบันทึกขอมูลนั้นอยูใน
หนวยความจําชั่วคราวนั้นอีกตอไป ปญหาที่เกิดขึ้นก็มีอยูวาการทําซํ้าขอมูลบนอินเตอรเน็ตดังกลาว
ซ่ึงเปนงานอันมีลิขสิทธิ์เปนการชั่วคราวนั้น จะถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม เพราะการทําซ้ํา
นั้นถือวาเปนสิทธิแตเพียงผูเดียวของเจาของงานลิขสิทธิ์โดยตรง ในปญหานี้ฝายที่เปนเจาของ
ลิขสิทธ์ิมักจะยืนยันวา การทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธ์ิ แมจะเปนเพียงชั่วคราวก็ถือวาเปนการละเมิด
ลิขสิทธิ์เชนกัน ฝายนี้อางคําพิพากษาของศาลสหรัฐศาลหนึ่งซึ่งไดวินิจฉัยในคดีระหวางเอ็มเอไอ
และพี (MAI v. Pea) วาการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอรซ่ึงตองมีการทําซํ้าในหนวยความจํา
ช่ัวคราวถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์โปรแกรมคอมพิวเตอร ดังนั้นฝายนี้จึงเห็นวาการทอง
อินเตอรเน็ตซึ่งตองมีการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์ในหนวยความจําชั่วคราวก็ยอมเปนอยูใน
ความหมายของการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธิ์ และอาจเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ไดเชนเดียวกัน สวนอีก
ฝายหนึ่งเห็นวา การทําซ้ําชั่วคราวไมถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ เพราะการทําซ้ําเชนนี้เกิดขึ้นจาก
ระบบการทํางานโดยปกติของเครื่องคอมพิวเตอร และเมื่อมีการปดเครื่องคอมพิวเตอรแลว ก็จะไม
สามารถเรียกขอมูลซ่ึงเปนงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นมาใชงานไดอีกตอไป การกระทําเชนนี้จึงไมอยูใน
ความหมายของคําวาทําซํ้าตามกฎหมายลิขสิทธิ์แตอยางใด 

นับจวบจนถึงปจจุบัน ยังไมมีคําพิพากษาของศาลประเทศใดที่วินิจฉัยไวโดยตรงวา การ
ทองอินเตอรเน็ตโดยผูใชบริการอินเตอรเน็ตตามปกติจะถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม มีคํา
พิพากษาของศาลสหรัฐอีกคดีหนึ่งที่นาสนใจก็คือ คดีระหวางอินเทลเลคชวล รีเสิรฟกับอูทา ไลท-
เฮาสและบุคคลอื่นๆ (Intellectual Reserve, Inc. v. Utah Lighthouse Ministry, Inc. and Other) โดย
ขอเท็จจริงในคดีนี้มีวา จําเลยไดนํางานอันมีลิขสิทธิ์ของโจทกขึ้นไปเผยแพรบนเว็บไซตของจําเลย 
ตอมาโจทกไดแจงใหจําเลยนํางานของโจทกออกจากเว็บไซตดังกลาว จําเลยไดปฏิบัติตามขอ
เรียกรองของโจทก แตไดแสดงขอความในเว็บไซตของจําเลยใหผูที่เขาเยี่ยมชมเว็บไซตของจําเลย
ทราบวามีงานอันมีลิขสิทธิ์ของโจทกปรากฏอยูที่ใดบาง และจําเลยไดแสดงที่อยูไปรษณีย
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อิเล็กทรอนิกส (E-mail Address) ของจําเลยไวสําหรับการติดตอดวย โจทกจึงฟองจําเลยวา จําเลย
ใหความชวยเหลือผูอ่ืนในการละเมิดลิขสิทธิ์ (Contributory Infringement) ศาลไดมีคําสั่งหาม
ช่ัวคราวไมใหจําเลยกระทําการดังกลาวระหวางพิจารณาคดี และไดมีคําวินิจฉัยตอนหนึ่งวาใน
ขณะที่มีการทองอินเตอรเน็ตจะมีการทําซ้ําในหนวยความจําชั่วคราว การกระทําของบุคคลผูทอง
อินเตอรเน็ตจึงเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ดวย  คําพิพากษาของศาลเชนนี้ไดรับการวิพากษวิจารณเปน
อยางมากวาตีความขอบเขตของเจาของลิขสิทธิ์เกินกวาเจตนารมณของกฎหมาย 

ในประเทศไทย กฎหมายลิขสิทธิ์ฉบับปจจุบันคือ พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์ พ.ศ.2537 
ไมไดบัญญัติไวโดยชัดแจงวา การทําซํ้าชั่วคราวถือเปนการทําซํ้าอันเปนสิทธิแตผูเดียวของเจาของ
ลิขสิทธิ์หรือไม อยางไรก็ตาม หากพิจารณาจากเจตนารมณของกฎหมายลิขสิทธิ์ที่มุงจะปองกันมิให
มีการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนเพื่อวัตถุประสงคในทางการคาที่อาจกอใหเกิดความเสียหายแก
เจาของลิขสิทธิ์จนเกินสมควร การทําซ้ําชั่วคราวไมนาจะถือเปนการละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์
ตามกฎหมาย เพราะการทองอินเตอรเน็ตเปนกิจกรรมที่เปนไปเพื่อการแสวงหาขอมูลหรือความ
บันเทิงเปนสวนตัวเทานั้น การทองอินเตอรเน็ตจึงนาจะถือไดวาเปนการใชงานอันมีลิขสิทธิ์โดย
ชอบธรรม (Fair Use) ซ่ึงเปนขอยกเวนของการละเมิดลิขสิทธิ์อยางหนึ่ง ดังนั้น ไมวาการทําซ้ํา
ช่ัวคราวจะเปนการทําซํ้าตามความหมายของกฎหมายลิขสิทธิ์หรือไม ผูที่ทําซํ้าชั่วคราว เชน ผูทอง
อินเตอรเน็ตซ่ึงตองมีการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์ลงในหนวยความจําชั่วคราวของเครื่องคอมพิวเตอร 
ก็จะไมถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์แตอยางใด  นอกจากนั้น ยังมีอีกเหตุผลหนึ่งที่อาจถือวาการทอง
อินเตอรเน็ตเปนการกระทําที่ไมละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ก็คือ การไดรับอนุญาตโดยปริยาย 
(Implied License) ดวยเหตุผลที่วา แมเจาของลิขสิทธิ์จะไมไดทําสัญญาหรือบอกกลาวไวโดยชัด
แจงเปนลายลักษณอักษรอนุญาตใหผูอ่ืนสามารถทําซ้ํางานดังกลาวผานระบบคอมพิวเตอรได แต
การที่เจาของลิขสิทธิ์นํางานอันมีลิขสิทธิ์ของตนออกเผยแพรตอสาธารณชนบนอินเตอรเน็ตเพื่อให
สาธารณชนเขามาเรียกใชงานนั้นโดยผานระบบคอมพิวเตอรได เจาของงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นยอม
ตองทราบวาการเรียกใชงานอันมีลิขสิทธ์ิของตนนั้นจะตองมีการทําซ้ําชั่วคราวโดยระบบ
คอมพิวเตอร ดังนั้น เมื่อมีการเรียกใชงานอันมีลิขสิทธ์ิดังกลาวยอมตองถือวาเจาของลิขสิทธ์ิได
ยินยอมใหมีการทําซํ้างานนั้นชั่วคราวโดยปริยายแลวดวย 
 

9.2 การเก็บขอมูล (Caching)  
ในการใชงานอินเตอรเน็ตมักจะมีการทําสําเนาขอมูลจากแหลงที่มาของขอมูลมาเก็บไว 

ณ ที่ใดที่หนึ่งสําหรับการใชงานในครั้งตอไปเสมอ การเก็บขอมูลเชนนี้เปนไปเพื่อใหการเขาถึง
ขอมูลบนอินเตอรเน็ตเปนไปดวยความรวดเร็วยิ่งขึ้น เพราะวาเมื่อมีการเรียกใชขอมูลเดิมซึ่งผูทอง
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อินเตอรเน็ตไดเคยเรียกใชมากอนแลว ระบบก็จะเรียกขอมูลนั้นมาจากสถานที่ที่เก็บขอมูลไวโดยไม
จําเปนตองเรียกขอมูลมาขอเว็บไซตหรือแหลงกําเนิดของขอมูลนั้นอีก การเก็บขอมูลไวเชนนี้ยัง
เปนการชวยลดความแออัดของการสื่อสารบนอินเตอรเน็ตอีกดวย โดยปกติแลว การเก็บขอมูลนี้
อาจเกิดขึ้นไดใน 2 ระดับคือระดับผูใชงานคนสุดทาย (Local Caching) ซ่ึงจะเกิดขึ้นในระหวางที่มี
การเรียกใชขอมูลบนอินเตอรเน็ต โปรแกรมทองอินเตอรเน็ต สวนใหญจะเก็บขอมูลของเว็บเพจ 
(Web Page) ตางๆ ที่มีการเรียกขอมูลนั้นมาไวเพื่อความสะดวกในการใชงานครั้งตอไป โดยจะมี
การสําเนาขอมูลนั้นไวในหนวยความจําชั่วคราวหรือในหนวยบันทึกความจําถาวรก็ได ดังนั้นเมื่อผู
ทองอินเตอรเน็ตเรียกขอมูลเดิมซํ้า เชน เมื่อมีการกดปุมแบ็ค (Back) เพื่อเรียกขอมูลเดิมที่เพิ่งเรียกมา
กอน โปรแกรมทองอินเตอรเน็ตนั้นก็จะเรียกขอมูลมาจากหนวยความจําชั่วคราว โดยไมจําเปนตอง
เรียกขอมูลมาจากเว็บเพจนั้นซ้ําอีก  

การเก็บขอมูลอีกระดับหนึ่งเกิดขึ้นในระดับของผูใหบริการเครือขาย (Server) การเก็บ
ขอมูลนี้จะเปนการเก็บขอมูลจํานวนมากของเว็บเพจตางๆ ไว ดังนั้นเมื่อผูใชบริการเครือขายไดเรียก
ขอมูลจากเว็บเพจใดที่มีการสําเนาขอมูลนั้นไวที่ผูใหบริการเครือขายอยูแลว ขอมูลนั้นก็จะถูกเรียก
มาจากผูใหบริการเครือขายแลวสงไปใหผูใชบริการเครือขายนั้นโดยตรง โดยไมจําเปนตองเรียกจาก
เว็บเพจที่เปนแหลงกําเนิดแตอยางใด การเก็บขอมูลในลักษณะเชนนี้จึงเหมือนเปนการเก็บขอมูล
ตางๆ ไวแทนเจาของเว็บเพจตางๆ (Proxy Caching) แมวาการเก็บสําเนาขอมูลทั้งในระดับ
ผูใชบริการหรือในระดับผูใหบริการเครือขายจะชวยใหการสื่อสารบนอินเตอรเน็ตเปนไป
โดยสะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้น แตก็ไดกอใหเกิดปญหาวาการทําซ้ําสําเนาขอมูลเชนนี้จะเปนการละเมิด
สิทธิของเจาของเว็บเพจนั้นหรือไม เพราะโดยปกติแลวขอมูลท่ีอยูบนเว็บเพจตางๆ อาจเปนงาน
อันมีลิขสิทธิ์ได และสิทธิในการทําซํ้าขอมูลนั้นก็เปนสิทธิแตผูเดียวของเจาของเว็บเพจซึ่งเปน
เจาของลิขสิทธิ์ สําหรับการเก็บขอมูลลงในหนวยความจําชั่วคราวของผูใชบริการอินเตอรเน็ตนั้น 
กรณีคงเปนเชนเดียวกับการทองอินเตอรเน็ตดังที่ไดกลาวมาขางตนวาการทองอินเตอรเน็ตไมถือวา
เปนการละเมิดสิทธิ์ของเจาของลิขสิทธิ์ เพราะการเก็บขอมูลของผูใชบริการนั้นก็เปนเพียงการเก็บ
ขอมูลไวเพียงชั่วคราวเทานั้น การเก็บของมูลเชนนี้จึงอาจถือเปนการใชงานอันมีลิขสิทธิ์โดยชอบ
ธรรมหรือเปนการกระทําที่ไดรับอนุญาตโดยปริยายจากเจาของลิขสิทธิ์แลวก็ได แตสําหรับการเก็บ
ขอมูลในหนวยความจําถาวรของเครื่องคอมพิวเตอรของผูใชบริการอินเตอรเน็ตและการเก็บขอมูล
ของผูใหบริการเครือขายนั้นอาจกอใหเกิดปญหาวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไมได เพราะการเก็บ
สําเนาขอมูลในลักษณะเชนนี้เปนการทําซํ้าขอมูลที่อาจเรียกขอมูลนั้นกลับมาใชงานไดอีกระยะหนึง่ 
เชน เมื่อมีการใชงานอินเตอรเน็ต จะมีการเก็บขอมูลของเว็บเพจตางๆ ในหนวยความจําถาวรของ
เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล และเมื่อผูใชบริการอินเตอรเน็ตนั้นปดเครื่องคอมพิวเตอรไปแลว 
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ตอมามีการเปดเครื่องคอมพิวเตอรอีกครั้ง ผูใชบริการนั้นก็จะสามารถเรียกขอมูลจากเว็บเพจนั้นมา
ใชงานซ้ําไดอีกระยะหนึ่ง โดยไมจําเปนตองเขาสูระบบอินเตอรเน็ตและเรียกขอมูลนั้นจาก
แหลงกําเนิดอีก  

ปญหาวาการเก็บขอมูลในลักษณะดังกลาวนี้จะถือเปนการละเมิดสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์
หรือไมนั้น กฎหมายของประเทศตางๆ รวมทั้งประเทศไทยยังไมมีความชัดเจนนัก จึงตองพิจารณา
เปนกรณีไป โดยในกรณีแรกคือ การเก็บขอมูลของผูใชบริการคนสุดทายในหนวยความจําถาวรของ
เครื่องคอมพิวเตอร ในกรณีนี้เห็นไดชัดวาเปนการทําซ้ําที่ไมไดมีลักษณะเปนการชั่วคราวเทานั้น 
กลาวคือ เมื่อผูใชบริการปดเครื่องคอมพิวเตอรแลว  ตอมามีการเปดเครื่องเพื่อใชงานใหม 
ผูใชบริการนั้นก็ยังสามารถเรียกขอมูลเดิมมาใชงานอีกครั้งได การกระทําเชนนี้จึงเปนการทําซ้ํางาน
อันมีลิขสิทธิ์ของเจาของลิขสิทธิ์ แตจะถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไมก็จะตองขึ้นอยูกับ
ขอเท็จจริงวาการทําซ้ําเชนนี้เปนการกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของลิขสิทธิ์จนเกินสมควร
หรือไม หรือเปนการกระทําที่ไดรับอนุญาตโดยปริยายจากเจาของลิขสิทธิ์หรือไม ดังนั้นหาก
ผูใชงานอินเตอรเน็ตทราบวาโปรแกรมทองอินเตอรเน็ตของตนเองมีระบบในการเก็บขอมูลแลวยัง
ไดกําหนดใหโปรแกรมดังกลาวเก็บขอมูลไวในระยะเวลาที่ยาวนานเกินสมควร กรณีเชนนี้ก็อาจถือ
วาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ได แตหากผูใชบริการนั้นไมทราบวาโปรแกรมทองอินเตอรเน็ตของตนมี
การเก็บขอมูลจากเว็บเพจตางๆ ไวทุกครั้งที่มีการใชงานอินเตอรเน็ต ก็อาจถือวาเปนการละเมิด
ลิขสิทธิ์โดยไมจงใจ (Innocent Infringement) ซ่ึงผูใชอินเตอรเน็ตอาจไมตองรับผิดตอเจาของ
ลิขสิทธิ์เลยก็ได 

สําหรับการเก็บขอมูลของผูใหบริการเครือขายนั้นนาจะถือวาเปนการกระทําที่ผูใชบริการ
เครือขายมีเจตนาที่จะทําซํ้างานอันมีลิขสิทธิ์ของเจาของขอมูลในแตละเว็บเพจโดยชัดแจง โดยปกติ
แลว เจาของเว็บเพจตางๆ ก็นาจะเต็มใจใหผูใชบริการเครือขายเก็บขอมูลของตนเองไวแลวสงตอไป
ยังผูใชบริการอินเตอรเน็ตใหไดมากที่สุด ซ่ึงนาจะถือวาเปนการสมประโยชนทั้งฝายเจาของขอมูล 
ผูใหบริการเครือขาย และผูใชบริการ แตในแงของเจาของเว็บเพจบางราย การเก็บขอมูลของผู
ใหบริการเครือขายอาจกอใหเกิดผลกระทบตอเจาของเว็บเพจบางประการได เชน หากผูใหบริการ
เครือขายเก็บขอมูลนานเกินสมควร ผูใชบริการเครือขายนั้นก็จะไมไดรับขอมูลที่ทันสมัยที่สุดจาก
เจาของเว็บเพจนั้น กรณีเชนนี้อาจเกิดขึ้นกับเจาของเว็บไซตที่รายงานขอมูลสด เชน เกี่ยวกับผลการ
แขงขันกีฬาหรือนับผลคะแนนการเลือกตั้ง ซ่ึงเจาของเว็บไซตตองการใหขอมูลมีการทันสมัยทุก
เส้ียววินาที ดังนั้นการที่ผูใหบริการเครือขายเก็บขอมูลเดิมไวแลวสงขอมูลเดิมตอไปใหผูใชบริการ
ทราบในขณะที่มีการเปลี่ยนแปลงขอมูลใหมโดยเจาของเว็บไซตแลว ยอมทําใหเจาของเว็บไซต
ไดรับความเสียหายได 
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การเก็บขอมูลของผูใหบริการเครือขายในระยะเวลาที่นานเกินสมควรยังอาจมีผลกระทบ
อ่ืนตอเจาของเว็บไซตได เชน หากขอมูลในเว็บเพจนั้นมีการหมิ่นประมาทผูอ่ืนหรือเปนขอมูลที่
ไมไดรับอนุญาตใหเผยแพรตอไปและเจาของเว็บไซตไดนําออกจากเว็บไซตของตนเองแลว แต
ขอมูลเชนนี้ยังอาจปรากฏตอสาธารณชนตอไปไดอีกระยะหนึ่งเนื่องจากผลของการเก็บขอมูลของผู
ใหบริการเครือขายนั้น ในทํานองกลับกัน หากเจาของเว็บไซตตองการเผยแพรตราสินคาหรือขอมูล
เกี่ยวกับสินคาที่มาลงโฆษณาบนเว็บเพจของตนใหม การเก็บขอมูลไวของผูใหบริการเครือขายก็จะ
ทําใหส่ือโฆษณานั้นไมปรากฏตอผูใชบริการในทันที ซ่ึงกอใหเกิดความเสียหายแกเจาของเว็บไซต
นั้นได ในกรณีตางๆ เชนวานี้ จึงอาจทําใหเจาของเว็บไซตซ่ึงเปนเจาของลิขสิทธิ์อาจใชสิทธิของตน
กลาวหาวาผูใหบริการเครือขายละเมิดลิขสิทธ์ิโดยการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธ์ินั้นได ดังนั้นผู
ใหบริการเครือขายอินเตอรเน็ตจึงตองสรางระบบในการเก็บขอมูลใหมีการแกไขเปลี่ยนแปลง
ขอมูลใหรวดเร็วที่สุดใหทันตอการเปลี่ยนแปลงไปของเว็บเพจตางๆ เพื่อปองกันไมใหเกิดความ
เสียหายแกเจาของเว็บเพจตางๆ ได 
 

9.3 การเชื่อมโยง (Linking)  
ในระบบอินเตอรเน็ตนั้น นอกจากผูใชบริการอินเตอรเน็ตจะสามารถคนหาขอมูลที่มีอยู

บนเว็บไซตใดเว็บไซตหนึ่งแลว ผูใชบริการอินเตอรเน็ตยังไดรับความสะดวกจากการใชงานโดย
สามารถคนหาขอมูลจากเว็บไซตหนึ่งแลวยายไปคนหาขอมูลจากอีกเว็บไซตหนึ่งไดโดยงาย ทั้งนี้
เพราะเจาของเว็บไซตตางๆ นั้นมักสรางระบบในเว็บไซตของตนเองใหสามารถเชื่อมโยงขอมูลกับ
เว็บไซตอ่ืนไดดวย การเชื่อมโยงขอมูลระหวางเว็บไซตหนึ่งไปยังอีกเว็บไซตหนึ่งเปนกิจกรรมหนึ่ง
ที่ทําใหขอมูลในอินเตอรเน็ตมีความเชื่อมโยงกัน ซึ่งทําใหระบบอินเตอรเน็ตเปนที่นิยมเปนอยางยิ่ง  
การเชื่อมโยงขอมูลอาจทําไดโดยการสรางระบบใหผูเขามาคนหาขอมูลในเว็บไซตหนึ่งทราบวามี
ขอมูลที่เกี่ยวของหรือขอมูลที่เจาของเว็บไซตนั้นตองการใหผูเขามาคนหาขอมูลทราบวามีขอมูลใด
อยูในเว็บไซตอ่ืนบาง เมื่อผูใชบริการทราบก็จะเขาไปคนหาขอมูลนั้นที่เว็บไซตซ่ึงเปนที่อยูของ
ขอมูลนั้นได การเชื่อมโยงขอมูลในลักษณะเชนนี้เปนการเชื่อมโยงภายนอก (Out-linking) ซ่ึงทําให
ผูใชบริการอินเตอรเน็ตเปลี่ยนสถานที่ในการคนหาขอมูลจากเว็บไซตที่มีระบบในการเชื่อมขอมูล 
(Linking Site) ไปยังเว็บไซตที่ถูกเชื่อมขอมูลทันที 

ปญหากฎหมายเกี่ยวกับการเชื่อมโยงขอมูลในอินเตอรเน็ตประการหนึ่งก็คือ การ
เชื่อมโยงขอมูลในอินเตอรเน็ตถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของเจาของขอมูลบนเว็บไซตที่ถูก
เชื่อมโยงหรือไม หากพิจารณาถึงสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ จะเห็นไดวา เจาของลิขสิทธิ์มีสิทธิแต
เพียงผูเดียวในการทําซํ้าและนํางานอันมีลิขสิทธิ์ออกเผยแพรตอสาธารณชน การเชื่อมโยงขอมูลใน
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บางกรณีจึงอาจมีการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์ได และมีขอพิจารณาวาการเชื่อมโยงขอมูลบน
อินเตอรเน็ตจะถือเปนการนํางานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนออกเผยแพรตอสาธารณชนไดหรือไม  
โดยทั่วไปแลว การเชื่อมโยงขอมูลภายนอกมักไมกอใหเกิดปญหาแกเจาของเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยง
ขอมูลมากนัก เพราะโดยปกติแลวเจาของเว็บไซตตางๆ มักตองการใหเว็บไซตอ่ืนเชื่อมโยงให
ผูใชบริการสามารถเขามาที่เว็บไซตของตนเพื่อใหผูใชบริการสามารถเขาถึงขอมูลตางๆ ของตนเอง
ได ซ่ึงจะทําใหเจาของเว็บไซตนั้นมีโอกาสในการโฆษณาสินคาหรือบริการของตนเองหรือของ
บุคคลอื่นที่โฆษณาในเว็บเพจของตนเองไดมากที่สุด แตในบางกรณีเจาของเว็บไซตบางแหงก็ไม
ตองการใหเว็บไซตอ่ืนสรางล้ิงคเพื่อเชื่อมโยงมายังเว็บไซตของตนเอง เชน ในคดีระหวางบริษัท   
ทิคเก็ตมาสเตอร จํากัด กับ บริษัท ไมโครซอฟท จํากัด (Ticketmaster Corp. v. Microsoft Corp.) ซ่ึง
มีขอเท็จจริงในคดีวาบริษัท ไมโครซอฟท จํากัด ไดใหการสนับสนุนการจัดทําเว็บไซตซีแอตเทิล 
ไซดวอรค (http://www.seattle.sitewalk.com) ซ่ึงเปนเว็บไซตเกี่ยวกับการทองเที่ยวในเมืองซีแอต-
เทิล บริษัท ไมโครซอฟท จํากัด ไดติดตอกับเจาของเว็บไซตทิคเก็ตมาสเตอร (http://www.-
ticketmaster.com) ซ่ึงเปนผูนําในการจําหนายตั๋วทุกประเภท เพื่อใหมีการเชื่อมโยงขอมูลของตนไป
ยังเว็บไซตทิคเก็ตมาสเตอร และมีขอตกลงแบงปนผลประโยชนระหวางกัน แตการเจรจาไมประสบ
ความสําเร็จเนื่องจากทั้งสองฝายตางมีพันธมิตรที่ใหบริการดานบัตรเครดิตตางรายกัน ในที่สุด
บริษัท ไมโครซอฟท จํากัด ไดจัดทําล้ิงคเพื่อเชื่อมโยงใหผูที่เขามาเยี่ยมชมเว็บไซตของตนสามารถ
ไปซื้อตั๋วที่เว็บไซตทิคเก็ตมาสเตอร โดยที่บริษัท ทิคเก็ตมาสเตอร จํากัด เจาของเว็บไซตไมอนุญาต 
ดังนั้น บริษัท ทิคเก็ตมาสเตอร จํากัด จึงไดยื่นฟองคดีขอใหหามไมใหมีการเชื่อมโยง อยางไรก็ตาม 
กอนที่จะมีคําพิพากษาวาการกระทําดังกลาวผิดกฎหมายหรือไม ทั้งสองฝายสามารถตกลงกันได
โดยบริษัท ไมโครซอฟท จํากัด ตกลงไมทําล้ิงคเช่ือมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตดังกลาวตอไป ดังนั้น
ปญหาวาการทําล้ิงคเพื่อเชื่อมโยงใหผูใชบริการอินเตอรเน็ตสามารถไปสูเว็บไซตอ่ืนไดจะเปน
ความผิดหรือไมจึงยังไมมีคําพิพากษาของศาลประเทศใดตัดสินไวมากอน  

หากพิจารณาตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ การสรางลิ้งคเพื่อเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนนั้นไม
นาจะเปนความผิดตามกฎหมายลิขสิทธ์ิได เพราะการกระทําเชนนี้ไมไดเปนการทําซํ้างานอันมี
ลิขสิทธิ์ของเจาของเว็บไซตอ่ืนมาไวที่เว็บไซตของผูกระทําแตอยางใด แตหากมีการเชื่อมโยงขอมูล
โดยนํางานบางสวนของงานอันมีลิขสิทธิ์อ่ืนมาใสไวในเว็บเพจที่เชื่อมโยงขอมูล โดยมีการอางอิง
แหลงที่มาไว การเชื่อมโยงขอมูลเชนนี้อาจเปรียบเทียบไดกับการอางอิง (Reference) งานอันมี
ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนทํานองเดียวกันกับการที่ผูแตงหนังสือเร่ืองหนึ่งอางอิงหนังสือของผูอ่ืน ซ่ึงถือวา
เปนขอยกเวนของการละเมิดลิขสิทธิ์ ดังนั้นการเชื่อมโยงขอมูลจึงไมนาจะถือวาเปนการละเมิด
ลิขสิทธิ์เชนกัน อยางไรก็ตาม หากการสรางล้ิงคไดกระทําโดยการนําขอมูลอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนใน

http://www.seattle.sitewalk.com/
http://www.ticketmaster.com/
http://www.ticketmaster.com/
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ปริมาณที่มากเกินสมควรมาสรางเปนล้ิงคก็อาจถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ได ตัวอยางเชน หาก
บทความที่ถูกเชื่อมโยงขอมูลมีทั้งสิ้น 4 ยอหนา แตเจาของเว็บไซตที่ทําล้ิงคเพื่อเชื่อมโยงขอมูลได
นําบทความในยอหนาแรกทั้งหมดมาใสไวในเว็บเพจของตนเอง แลวทําล้ิงคใหผูใชบริการสามารถ
เขาไปอานบทความทั้งหมดได การทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนทั้งยอหนานั้นก็ยอมถือวาเปน
การละเมิดลิขสิทธิ์ไดเชนกัน 

ปญหาเกี่ยวกับการเชื่อมโยงขอมูลภายนอกอาจมีความสลับซับซอนขึ้นในกรณีที่การ
เชื่อมโยงขอมูลนั้นสามารถทําใหผูใชบริการสามารถเขามาที่เว็บเพจใดเว็บเพจหนึ่งโดยที่ไมตอง
ผานเขามาที่เว็บเพจแรกของเว็บไซตนั้นๆ กอน ซ่ึงในกรณีเชนนี้อาจเรียกวา การเชื่อมโยงแบบลึก 
(Deep Link) การเชื่อมโยงเชนนี้อาจกอใหเกิดผลกระทบแกเจาของเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยงขอมูลได 
เชน โดยปกติหากผูใชบริการอินเตอรเน็ตตองการอานขาวหนังสือพิมพจากอินเตอรเน็ต ผูใชบริการ
ก็จะตองเขาไปที่เว็บเพจแรกของเว็บไซตหนึ่งกอน แลวจึงเขาสูเว็บเพจถัดไปเพื่ออานขาวที่ตองการ 
ในกรณีเชนนี้ เจาของเว็บไซตเหลานี้จะมีรายไดจากการขายโฆษณาสินคาหรือบริการตางๆ ที่บรรจุ
ไวในเว็บเพจแรกของเว็บไซตนั้น ดังนั้น หากมีการทําล้ิงคโดยเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บเพจที่
ตองการทันทีโดยไมผานเว็บเพจแรกของเว็บไซตนั้นกอน ก็จะทําใหเจาของเว็บไซตขาดรายไดจาก
การจําหนายโฆษณาได หรือในบางกรณี การทองเว็บโดยไมผานเว็บเพจแรกกอนอาจทําใหการถาย
ขอมูลมีความลาชากวาการทองเว็บตามปกติ ผูใชบริการจึงอาจไมใหความนิยมในเว็บไซตนั้นได 

คดีเกี่ยวกับการเชื่อมโยงแบบลึกเคยเกิดขึ้นที่ประเทศสกอตแลนด ในคดีระหวางเชท-
แลนด ไทมกับวิลล (Shetland Times Ltd. v. Wills) จําเลยคือเชทแลนด นิวส (Shetland News) เปน
เจาของเว็บไซตที่รวบรวมขาวสารตางๆ ไดจัดทําหัวขอขาวในแตละวันโดยลอกขอความมาจาก
หัวขอขาวในเว็บไซตของโจทกคือเชทแลนด โดยจําเลยไดทําล้ิงคจากหัวขอขาวในเว็บเพจของ
ตนเองใหเช่ือมโยงไปที่เว็บเพจในหนาขาวของโจทก ซ่ึงเปนการเชื่อมโยงโดยไมผานเว็บเพจแรก
ของโจทกกอน ทําใหโจทกที่ตองการขายเนื้อท่ีโฆษณาในเว็บเพจหนาแรกของเว็บไซตไดรับความ
เสียหาย ในคดีนี้ศาลมีคําสั่งหามชั่วคราวไมใหจําเลยทําล้ิงคเชื่อมโยงขอมูลมายังโจทกเนื่องจากอาจ
ถือเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ได แตทายที่สุดทั้งสองฝายก็สามารถตกลงกันไดกอนมีคําพิพากษาของ
ศาล ซ่ึงจําเลยตกลงไมทําล้ิงคเชื่อมโยงแบบลึกตอไป ปญหาวาการเชื่อมโยงในลักษณะเชนนี้จะเปน
ความผิดหรือไมจึงยังคลุมเครือ แตหากตีความกฎหมายลิขสิทธิ์อยางเครงครัด การเชื่อมโยงขอมูล
ในลักษณะนี้ไมควรถือวาเปนการละเมิดสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชนของเจาของลิขสิทธิ์  
(หากขอมูลที่ถูกเชื่อมโยงนั้นอยูในขายของงานอันมีลิขสิทธิ์) เพราะขอมูลเหลานั้นไมไดถูกเผยแพร
โดยผูที่ทําล้ิงคเชื่อมโยงขอมูลนั้น แตเปนการเผยแพรของเจาของลิขสิทธิ์เอง โดยท่ีผูที่ทําล้ิงคชวย
ใหความสะดวกในการเผยแพรขอมูลนั้นเทานั้น   
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นอกจากนี้ เหตุผลอีกประการหนึ่งที่อาจถือวาการเชื่อมโยงขอมูลแบบลึกไมเปนการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ก็คือ ในการเผยแพรงานอันมีลิขสิทธิ์บนอินเตอรเน็ตนั้น เจาของลิขสิทธ์ิลวนแต
ตองการเผยแพรขอมูลของตนเองใหปรากฏตอสาธารณชนใหมากที่สุด และดวยลักษณะโครงสราง
การใชงานอินเตอรเน็ตที่มักจะตองมีการเชื่อมโยงขอมูลกัน การนํางานอันมีลิขสิทธิ์ขึ้นแสดงไวใน
เว็บไซตจึงอาจถือวาเจาของลิขสิทธิ์ไดใหความยินยอมแกเจาของเว็บไซตอ่ืนในการนําเอางานอันมี
ลิขสิทธิ์ของตนออกเผยแพรตอสาธารณชนโดยปริยายก็ได ดังนั้นการเชื่อมโยงขอมูลจึงไมเปนการ
ละเมิดลิขสิทธิ์เพราะเจาของเว็บไซตที่เชื่อมโยงนั้นไดรับความยินยอมโดยปริยายจากเจาของ
ลิขสิทธิ์แลว ปญหากฎหมายเกี่ยวกับการเชื่อมโยงขอมูลในอินเตอรเน็ตประการหนึ่งก็คือ การ
เชื่อมโยงขอมูลโดยการทําใหขอมูลของผูอ่ืนมาปรากฏอยูในกรอบ (Frame) ของเว็บไซตที่ทําการ
เช่ือมโยงขอมูลนั้น หรือเรียกวาการทําเฟรมมิ่ง (Framing) ในกรณีเชนนี้ ผูใชบริการอินเตอรเน็ต
ยังคงทองอยูในเว็บไซตที่เช่ือมโยงขอมูลนั้นอยู แตสามารถคนขอมูลจากเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยงได 
ซ่ึงทําใหเจาของเว็บไซตที่เชื่อมโยงขอมูลนั้นยังสามารถเผยขอมูลอ่ืนนอกกรอบที่ทําการเชื่อมโยง
ขอมูลมาไดอีกดวย รวมทั้งสามารถเผยแพรโฆษณาสินคาหรือบริการตางๆ นอกกรอบหนาตางที่
เชื่อมโยงขอมูลจากเว็บไซตอ่ืนดวย 

การเชื่อมโยงขอมูลในลักษณะของการทํากรอบหนาตางเชนนี้อาจกอใหเกิดความเสียหาย
แกเจาของเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยงขอมูลได เพราะทําใหผูใชบริการไมเห็นโฆษณาตางๆ บนหนาเว็บ
เพจของเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยงขอมูล แตผูใชบริการกลับเห็นโฆษณาของเว็บไซตที่เช่ือมโยงขอมูล 
ในบางกรณีผูใชบริการอาจสับสนวาขอมูลที่ปรากฏในกรอบหนาตางนั้นเปนขอมูลที่มีแหลงที่มา
จากเว็บไซตใด  กรณีพิพาทเกี่ยวกับการเชื่อมโยงแบบมีกรอบเกิดขึ้นในคดีระหวางวอชิงตัน โพสท
กับโททอล นิวส (The Washington Post Co. v. Total News, Inc.) โดยมีขอเท็จจริงวาจําเลยคือ      
โททอล นิวส ไดสรางเว็บไซตใหเปนที่รวบรวมแหลงขาวจากสื่อตางๆ ทางอินเตอรเน็ต รวมทั้งของ
ฝายโจทก เชน วอชิงตัน โพสท ซีบีเอ็น และรอยเตอร (The Washington Post, CBN and Reuters) 
โดยจําเลยไดสรางล้ิงคเช่ือมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตตางๆ ของฝายโจทก เมื่อผูใชบริการเลือกที่จะ
อานขาวใดก็จะคลิกไปยังเครื่องหมายของแหลงขาวนั้น และขอมูลขาวจากแหลงขาวนั้นจะปรากฏ
ในกรอบดานขวาของจอภาพ แตที่อยูไอพี (Internet Protocol Address) จะยังปรากฏเปนของจําเลย
อยู ซ่ึงจําเลยยังสามารถโฆษณาสินคาตางๆ นอกกรอบที่ใชสําหรับเชื่อมโยงขอมูลได ในทางตรงกัน
ขาม เนื่องจากกรอบขอมูลที่เชื่อมโยงนั้นมีขนาดเล็กกวาจอภาพปกติ ผูใชบริการจึงมักจะตองทําให
ขอมูลขาวอยูสวนกลางของกรอบ ซ่ึงทําใหมองไมเห็นโฆษณาของโจทกที่อยูบริเวณกรอบดานนอก 
โจทกจึงนําคดีมาฟองตอศาลอางวาจําเลยกระทําความผิดหลายสถาน รวมทั้งการละเมิดลิขสิทธิ์ของ
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โจทกดวย แตในทายที่สุด คดีสามารถตกลงกันได โดยจําเลยยินยอมไมใชการเชื่อมโยงแบบมีกรอบ
ตอไป และไมใชเครื่องหมายใดๆ ของฝายโจทก แตโจทกยอมใหจําเลยเชื่อมขอมูลแบบภายนอกได 

แมในปจจุบันจะยังไมมีคําพิพากษาศาลใดชี้ใหเห็นวาการการเชื่อมโยงขอมูลแบบมีกรอบ
เปนการทําซ้ํางานอันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนหรือไม แตเห็นไดวาการกระทําเชนนี้เปนการนําขอมูลงาน
อันมีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนมาใชประโยชนโดยไมชอบ ทําใหผูใชบริการอินเตอรเน็ตเกิดความสับสนวา
ขอมูลนั้นเปนของเจาของเว็บไซตที่ถูกเชื่อมโยงขอมูล และเปนการทําซ้ําขอมูลของผูอ่ืนที่ทําให
เจาของลิขสิทธิ์เกิดความเสียหายเปนอยางมาก การกระทําเชนนี้จึงนาจะถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์
ของผูอ่ืนซ่ึงตองหามตามกฎหมาย ปญหาการละเมิดลิขสิทธิ์ที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศเปนที่
ถกเถียงกันมากในการรางสนธิสัญญาลิขสิทธิ์ รางเดิมของสนธิสัญญาฉบับนี้กําหนดไวโดยชัดแจง
วาการทําซ้ําไมวาเปนการทําซ้ําถาวร หรือทําซ้ําชั่วคราวถือเปนสิทธิแตผูเดียวของเจาของลิขสิทธิ์ 
แตในที่สุดรางบทบัญญัติเชนนี้ไมไดรับการยอมรับจากทุกฝาย ในที่สุดสนธิสัญญาดังกลาวจึง
หลีกเลี่ยงไมบัญญัติไวโดยตรงวาการทําซ้ําชั่วคราวเปนสิทธิของเจาของลิขสิทธิ์ อยางไรก็ตาม 
สนธิสัญญาทั้งสองฉบับไดบัญญัติไวชัดแจงวา เจาของลิขสิทธิ์มีสิทธิในการเผยแพรตอสาธารณชน 
(Right of Communication to the Public) และสิทธินี้ครอบคลุมทั้งการเผยแพรตามสายและไรสาย 
(Wire or Wireless Means) และรวมถึงการทําใหปรากฏตอสาธารณชนดวยวิธีการใดๆ ที่สาธารณ-
ชนสามารถเขาถึงจากสถานที่และตามเวลาที่สาธารณชนนั้นเลือกดวย การบัญญัติหลักการใน
ลักษณะเชนนี้จึงครอบคลุมถึงการเผยแพรงานอันมีลิขสิทธิ์โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์
บนอินเตอรเน็ตดวย 
 

10.  กฎหมายลิขสิทธิ์กับมาตรการในการปกปองเทคโนโลยี 
 

กฎหมายลิขสิทธิ์กับมาตรการในการปกปองเทคโนโลยี (นันทน  อินทนนท, ออนไลน, 
2549) การที่เทคโนโลยีการสื่อสารโทรคมนาคมที่มีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็วชวยใหเจาของ
ลิขสิทธิ์มีโอกาสในการเผยแพรงานอันมีลิขสิทธิ์ของตนเองในรูปแบบตางๆ ที่หลากหลายมาก
ยิ่งขึ้น เชน เจาของลิขสิทธิ์ในงานวรรณกรรมสามารถนําหนังสือของตนเองออกจําหนายในรูปแบบ
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic Book) เจาของสิทธิ์ในงานสิ่งบันทึกเสียงไดเพิ่มเติมสินคา
ประเภทสิ่งบันทึกเสียงจากเดิมที่จําหนายในรูปแบบของเทปคาสเซ็ทเพียงอยางเดียวมาจําหนายส่ิง
บันทึกเสียงในรูปแบบของแผนซีดี ตลอดจนสามารถนํางานอันมีลิขสิทธิ์เหลานี้มาเผยแพรผานทาง
อินเตอรเน็ตเพื่อหาผลประโยชนทางการคาไดดวย แตขณะเดียวกันความเจริญกาวหนาดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศก็เปดโอกาสใหมีการละเมิดลิขสิทธิ์กันอยางแพรหลายมากขึ้นดวย เชน การ
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นําหนังสือ รูปถาย หรือเพลงซึ่งเปนงานอันมีลิขสิทธิ์มาเผยแพรบนอินเตอรเน็ตโดยไมไดรับความ
ยินยอมจากเจาของลิขสิทธิ์ รวมทั้งในกรณีที่มีผูประกอบการบางรายชวยอํานวยความสะดวกแก
ผูใชบริการอินเตอรเน็ตในการแลกเปลี่ยนเพลงโดยผานเว็บไซตของผูประกอบการรายนั้น  

ดวยเหตุนี้ เจาของลิขสิทธิ์จึงไดพยายามนํามาตรการตางๆ มาใชเพื่อปองกันการละเมิด
ลิขสิทธิ์ มาตรการเหลานี้อาจแบงไดเปน 2 ประเภท คือ มาตรการทางสัญญาและมาตรการทาง
เทคโนโลยี ในกรณีของมาตรการทางสัญญา เจาของลิขสิทธ์ิมักจะพยายามจํากัดสิทธิตางๆ เพื่อ
ควบคุมการใชงานอันมีลิขสิทธิ์โดยผานสัญญาในรูปแบบตางๆ เชน หากเปนการซื้อสําเนางานอันมี
ลิขสิทธิ์มาใชงานจะปรากฏสัญญาที่เรียกวาสัญญาการอนุญาตใหใชโปรแกรมคอมพิวเตอร 
(Shrink-wrap License) ซ่ึงผูซ้ือสําเนางานนั้นจะมีสิทธิเลือกวาจะปฏิบัติตามสัญญาหรือไม หากไม
ประสงคจะปฏิบัติตามขอจํากัดสิทธิตามสัญญาอนุญาตใหใชสิทธินั้น ผูซ้ือสามารถคืนสําเนางาน
อันมีลิขสิทธิ์นั้นได สําหรับในกรณีที่มีการใชงานอันมีลิขสิทธิ์ทางอินเตอรเน็ต เจาของงานอันมี
ลิขสิทธ์ิจะใชสัญญาเพื่อการดาวนโหลดหรือเขาถึงงานอันมีลิขสิทธิ์ (Click-Wrap License) ซ่ึง
ผูใชบริการอินเตอรเน็ตจะตองเลือกวาจะปฏิบัติตามสัญญาหรือไมเชนเดียวกัน หากไมตองการ
ปฏิบัติตามก็จะไมสามารถดาวนโหลดหรือเขาถึงงานอันมีลิขสิทธิ์นั้นได การใชมาตรการทาง
สัญญาเชนนี้บางครั้งถือเปนการจํากัดสิทธิของผูใชงานนั้นมากกวาที่กฎหมายกําหนดไว จึงอาจ
กอใหเกิดปญหาวาขอสัญญาเหลานี้มีผลบังคับใชตามกฎหมายไดเพียงใด 

สําหรับมาตรการอีกอยางหนึ่งก็คือ มาตรการทางเทคโนโลยี ซ่ึงเปนวิธีการที่เจาของ
ลิขสิทธิ์ไดนําเทคโนโลยีมาใชเพื่อปองกันการละเมิดลิขสิทธิ์ เชน เจาของลิขสิทธิ์ในสิ่งบันทึกเสียง
อาจผลิตซีดีเพลงออกจําหนายโดยใชเทคโนโลยีปองกันมิใหมีการทําสําเนางานสิ่งบันทึกเสียงนั้น 
หรือเจาของลิขสิทธิ์ในงานวรรณกรรมอาจนํางานวรรณกรรมนั้นบันทึกลงในแผนซีดีโดยกําหนดวา
ผูใชอาจอานหนังสือจากซีดีดังกลาวไดไมเกินระยะเวลาหรือจํานวนครั้งที่กําหนดเทานั้น มาตรการ
นี้จึงเปนไปเพื่อหามมิใหกระทําการรบกวน แกไขหรือเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีที่นํามาใชในการ
ควบคุมการเขาถึง หรือการทําซํ้างานอันมีลิขสิทธ์ิ หรือที่เรียกกันวา มาตรการในการปกปอง
เทคโนโลยี  

ขณะที่เจาของลิขสิทธิ์พัฒนามาตรการตางๆ เพื่อปองกันการละเมิดลิขสิทธิ์ ก็มีความ
พยายามในการหลีกเลี่ยงมาตรการเหลานี้เชนกัน ผูเช่ียวชาญดานคอมพิวเตอรบางรายสามารถผลิต
เครื่องมือหรือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถทําใหผูใชงานอันมีลิขสิทธิ์หลีกเล่ียงมาตรการทาง
เทคโนโลยีที่เจาของลิขสิทธ์ิกําหนดไวได ไมวาจะเปนการทําซ้ําหรือการเขาถึงงานเหลานั้น 
กฎหมายที่หามมิใหมีการหลีกเลี่ยงมาตรการปกปองเทคโนโลยีจึงมักเรียกกันวา กฎหมายตอตาน
การหลีกเล่ียงมาตรการปกปองเทคโนโลยี (Anti-circumvention Measure) สนธิสัญญาลิขสิทธิ์และ
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สนธิสัญญาการแสดงและสิ่งบันทึกเสียงขององคการทรัพยสินทางปญญาแหงโลกไดกําหนดให
ประเทศภาคีมีหนาที่ในการใหความคุมครองมาตรการในการปกปองเทคโนโลยีที่เจาของลิขสิทธิไ์ด
ใชโดยเกี่ยวเนื่องกับการบังคับใชสิทธิตางๆ ที่กําหนดไวในสนธิสัญญาดังกลาวและในอนุสัญญา
กรุงเบอรน 

บทบัญญัติของสนธิสัญญาทั้งสองฉบับดังกลาวนั้นไมมีความชัดเจนมากนักวาประเทศ
ภาคีตองมีกฎหมายหามเฉพาะการหลีกเลี่ยงมาตรการปกปองเทคโนโลยีในขอบเขตเพียงใด 
เนื่องจากตามหลักการดั้งเดิมของกฎหมายลิขสิทธิ์ เจาของลิขสิทธิ์จะมีสิทธิใหญๆ อยู 2 ประเภทคือ 
สิทธิในการทําซ้ําและดัดแปลง (Right to Copy and Adaptation) กับสิทธิในการเผยแพรตอ
สาธารณชน (Right to Communication to the Public) ซ่ึงงานอันมีลิขสิทธิ์เทานั้น แตเจาของลิขสิทธิ์
จะไมมีสิทธิที่จะกีดกันไมใหบุคคลอื่นเขาถึงงานอันมีลิขสิทธ์ินั้น กลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ เจาของ
ลิขสิทธิ์ไมมีสิทธิในการเขาถึง (Right to Access) เมื่อสนธิสัญญาดังกลาวไดกําหนดวามาตรการที่
ใชในการปกปองเทคโนโลยีตองเปนมาตรการที่เกี่ยวของกับการใชสิทธิที่บัญญัติไวในอนุสัญญา
กรุงเบอรนและในสนธิสัญญาดังกลาว จึงกอใหเกิดปญหาวามาตรการปกปองเทคโนโลยีที่ใชใน
การควบคุมการเขาถึง (Access Control Technology) จะไดรับความคุมครองหรือไม เพราะเจาของ
ลิขสิทธิ์ไมไดมีสิทธิในการเขาถึงแตอยางใด หลังจากการจัดทําสนธิสัญญาทั้งสองฉบับ หลาย
ประเทศไดนําหลักการตามสนธิสัญญามาบัญญัติไวในกฎหมายภายใน  เชน ในป ค.ศ.1998 
สหรัฐอเมริกาไดออกกฎหมายฉบับหนึ่งเรียกวากฎหมายดีเอ็มซีเอ ซ่ึงถือวาการกระทําดังตอไปนี้
เปนการตองหามตามกฎหมายคือ (1) การกระทําที่เปนการหลีกเล่ียงเทคโนโลยีที่ใชเพื่อปองกันการ
เขาถึงงานอันมีลิขสิทธ์ิ (2) การจําหนายจายโอนซึ่งเครื่องมือใดๆ หรือการใหบริการใดๆ เพื่อ
หลีกเลี่ยงเทคโนโลยีที่ใชในการปองกันการเขาถึงงานอันมีลิขสิทธิ์ และ (3) การจําหนายจายโอนซึ่ง
เครื่องมือใดๆ หรือการใหบริการใดๆ เพื่อหลีกเลี่ยงเทคโนโลยีที่ใชในการปองกันการทําซ้ํางาน
อันมีลิขสิทธิ์ 

ปญหาสําคัญที่เกิดขึ้นจากการใชมาตรการคุมครองเทคโนโลยีก็คือ มาตรการนี้ไมเพียงแต
จะปองกันการละเมิดลิขสิทธ์ิที่จะเกิดขึ้นเทานั้น แตยังกีดกันมิใหผูมีสิทธิใชงานอันมีลิขสิทธิ์นั้น
โดยชอบดวยกฎหมายเขาถึงหรือใชประโยชนงานนั้นอยางเต็มที่ดวย และมาตรการคุมครอง
เทคโนโลยีนี้ยังอาจถูกนําไปใชเพื่อคุมครองขอมูลตางๆ ที่ไมไดรับความคุมครองตามกฎหมาย
ลิขสิทธิ์หรืองานอันมีลิขสิทธิ์ที่หมดอายุการคุมครองไดอีกดวย  ตัวอยางเชน แผนซีดีเพลงของ
นักรองชื่อดังอยางไมเคิล แจคสัน ไดถูกสรางขึ้นโดยมีโปรแกรมที่หามมิใหมีการทําซ้ําและยัง
กําหนดใหเลนแผนซีดีดังกลาวไดกับเฉพาะเครื่องเลนซีดีปกติเทานั้น แตจะนําไปเลนกับซีดีไดรฟ
ของเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคลไมได ดังนั้นผูที่ซ้ือซีดีเพลงดังกลาวมาโดยชอบดวยกฎหมายจึง
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ไมสามารถทําซํ้าสําเนาซีดีเพลงดังกลาวเพื่อใชประโยชนสวนตัวได แมวาการทําซํ้านั้นจะเปนการ
ใชประโยชนจากงานอันมีลิขสิทธิ์โดยชอบธรรมแลวก็ตาม และถึงแมวาผูที่ซ้ือซีดีเพลงดังกลาวจะมี
ความสามารถในการหลีกเลี่ยงเทคโนโลยีที่นํามาใชปองกันการละเมินลิขสิทธิ์ดังกลาว โดยสามารถ
ที่จะทําซํ้าแผนซีดีนั้นได บุคคลนั้นก็ไมสามารถนําแผนซีดีเพลงไปเลนกับเครื่องเลนซีดีประเภทอื่น
นอกจากเครื่องเลนปกติได 

มีขอพึงสังเกตวา กฎหมายดีเอ็มซีเอซ่ึงเปนกฎหมายลิขสิทธ์ิของสหรัฐอเมริกามี
บทบัญญัติที่ยกเวนไมถือวาการกระทําบางประเภทเปนการตองหามตามกฎหมาย ซึ่งคลายกับ
ขอยกเวนการละเมิดลิขสิทธิ์เนื่องจากเปนการใชโดยชอบธรรม ขอยกเวนนี้ครอบคลุมทั้งการ
หลีกเล่ียงมาตรการคุมครองเทคโนโลยีโดยตรง (Direct Acts of Circumvention) และการจําหนาย
จายโอนเครื่องมือที่ใชในการหลีกเล่ียงเทคโนโลยี (Trafficking of Circumventing Devices) เชน 
สถาบันการศึกษาหรือหองสมุดที่สามารถกระทําการบางอยางที่เปนการหลีกเลี่ยงเทคโนโลยีที่
ปองกันการเขาถึงได เพื่อวัตถุประสงคในการจัดซื้องานอันมีลิขสิทธิ์ เปนตน แตขอยกเวนดังกลาวก็
มีขอบเขตที่แคบมาก การกระทําที่เปนการใชงานอันมีสิทธิ์โดยชอบธรรมซึ่งถือเปนขอยกเวนของ
การละเมิดลิขสิทธิ์ อาจเปนการกระทําที่ตองหามตามกฎหมายได ดังนั้นสาธารณชนจึงไมอาจ
หลีกเลี่ยงมาตรการปกปองเทคโนโลยีได หากการกระทํานั้นไมเขาขอยกเวนของมาตรการปกปอง
เทคโนโลยีโดยชัดแจง หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ การใชงานอันมีลิขสิทธิ์โดยชอบธรรมในตัวเองไม
ถือวาเปนขอยกเวนของมาตรการปกปองเทคโนโลยีดวย ปญหาสําคัญของการใชมาตรการปกปอง
เทคโนโลยีก็คือ มาตรการเหลานี้อาจถูกนําไปใชโดยมิชอบเพื่อขยายอํานาจผูกขาดของเจาของ
ลิขสิทธิ์จนเกินสมควรได เชน  
 

10.1  การแบงแยกตลาด (Geographic Market Segmentation)  
ในปจจุบัน ปรากฏวามีบริษัทอุตสาหกรรมภาพยนตรและอุตสาหกรรมวิดีโอเกมหลาย

บริษัทที่ใชมาตรการปกปองเทคโนโลยีเพื่อแบงแยกตลาดสินคาที่วางจําหนายโดยใชรหัสของสินคา
แตละภูมิภาคใหแตกตางกัน (Region Coding) ดังนั้นสินคาที่วางจําหนายในภูมิภาคหนึ่งจะสามารถ
ใชไดเฉพาะในพื้นที่ที่กําหนดเทานั้น ตัวอยางหนึ่งที่ปรากฏในประเทศออสเตรเลียก็คือ บริษัท โซนี่ 
เอ็นเตอรเทนเมนต จํากัด ไดวางจําหนายวิดีโอเกมโดยใชรหัสภูมิภาคที่แตกตางกัน 3 ภูมิภาคคือ ใน
ประเทศญี่ปุน ในประเทศสหรัฐ และในสหภาพยุโรป รวมทั้งประเทศออสเตรเลียกับประเทศอื่นที่
เหลือ วิดีโอเกมเหลานี้จะตองใชเลนกับเครื่องเลนเกมสเพลยสเตชั่นที่มีรหัสภูมิภาคตรงกันเทานั้น 
ซ่ึงทําใหวิดีโอเกมที่ซ้ือในภูมิภาคหนึ่งตองนํามาใชกับเครื่องเลนเกมเพลยสเตชั่นที่ซ้ือมาจากภูมิภาค
เดียวกันเทานั้น ดังนั้นผูที่ซ้ือวิดีโอเกมโดยชอบดวยกฎหมายมาจากนอกภูมิภาคจะไมสามารถนํา
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วิดีโอเกมนี้ไปใชเลนกับเครื่องเลนเกมสเพลยสเตชั่นที่ซ้ือมาจากในประเทศได แมวิดีโอเกมดังกลาว
นั้นจะเปนสินคาที่ชอบดวยกฎหมายก็ตาม มาตรการนี้เปนการปองกันมิใหมีการนําเขาซอนสินคา
วิดีโอเกมที่มีราคาถูกจากตางประเทศเขามาจําหนายแขงขันกับบริษัทในประเทศ อันเปนการกีดกัน
ไมใหผูบริโภคไดซ้ือสินคาที่มีคุณภาพทัดเทียมกันในราคาที่ถูกกวานั่นเอง และตอมาเมื่อมีผูใช
มาตรการหลีกเลี่ยงเทคโนโลยีนี้โดยจําหนายอุปกรณที่ชวยใหเครื่องเลนเกมเพลสเตชั่นที่จําหนาย
ในประเทศออสเตรเลียสามารถเลนกับวิดีโอเกมที่ซ้ือมาโดยถูกตองตามกฎหมาย บุคคลดังกลาวก็
ถูกบริษัทดําเนินคดีฐานใชมาตรการในการหลีกเลี่ยงเทคโนโลยีนี้  
 

10.2  การใสกุญแจรหัสสินคา (Product Lock-in)  
คือการที่เจาของลิขสิทธิ์ปองกันไมใหมีการนําผลิตภัณฑที่เปนอุปกรณตอพวงกับอุปกรณ

หลักกลับมาใชงานซ้ําอีก แมวาจะเปนอุปกรณตอพวงที่แทจริง เชน บริษัท เล็กซมารก จํากัด ซ่ึงเปน
บริษัทผลิตเครื่องพิมพเอกสารในประเทศสหรัฐไดใชกฎหมายดีเอ็มซีเอดําเนินคดีกับผูจําหนายตลับ
หมึกพิมพที่มีการเติมน้ําหมึกใหมโดยไมไดรับอนุญาตจากบริษัท แมวาตลับหมึกพิมพนั้นจะเปน
สินคาที่แทจริงก็ตาม 
 

10.3  การปองกันการปฏิบัติการเชื่อมโยง (Attacking Interoperability)  
คือการที่เจาของลิขสิทธิ์ใชมาตรการทางเทคโนโลยีเพื่อปองกันไมใหสินคาของผูอ่ืน

สามารถใชงานกับสินคาของตนเองได เชน ในกรณีที่บริษัท โซนี่ เอ็นเตอรเทนเมนต จํากัด ได
ดําเนินคดีกับบริษัทที่ผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอรที่สามารถทําใหวิดีโอเกมเพลยสเตชั่นที่จําหนาย
โดยบริษัทโซนี่สามารถเลนกับเครื่องเลนคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer) ได โดยไม
จําเปนตองเลนกับเครื่องเลนเกมเพลยสเตชั่นเทานั้น 

มาตรการในการปกปองเทคโนโลยีเปนมาตรการใหมที่นํามาใชเพื่อเปดโอกาสใหเจาของ
ลิขสิทธ์ิสามารถแสวงหาประโยชนจากงานอันมีลิขสิทธ์ิไดอยางเต็มที่ แตการใหสิทธิแกเจาของ
ลิขสิทธิ์เพิ่มเติมขึ้นในลักษณะเชนนี้จะตองคํานึงถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นตอสาธารณชนดวย ใน
ฐานะที่เปนประเทศซึ่งมีการนําเขาผลงานอันมีลิขสิทธิ์จากตางประเทศเปนจํานวนมาก ประเทศไทย
จึงควรมีนโยบายที่เหมาะสมในการเลือกออกกฎหมายในอันที่จะคุมครองปกปองเจาของลิขสิทธิ์
จากการกระทําอันเปนการละเมิดลิขสิทธิ์เทานั้น กฎหมายไทยจึงควรที่จะมีมาตรการในการปองกัน
ไมใหเจาของลิขสิทธิ์ใชประโยชนจากมาตรการปกปองเทคโนโลยีโดยมิชอบ และตองเปดโอกาส
ใหสาธารณชนสามารถใชประโยชนจากงานอันมีลิขสิทธิ์ไดอยางเต็มที่ตราบเทาที่การกระทํานั้นไม
เปนการละเมิดลิขสิทธิ์ดวย 
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11.  การคุมครองกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อคุมครองงานอันมีลิขสิทธิ์ 
 

11.1  การคุมครองกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อคุมครองงานอันมีลิขสิทธ์ิในตางประเทศ 
ในปจจุบันโลกกําลังกาวเขาสูยุคสังคมแหงปญญาและการเรียนรู (Knowledge Based 

Society) (วิลาวรรณ  วนดุรงควรรณ, 2548, หนา 5) และนับแตไดมีการเริ่มประยุกตใชเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารจนกระทั่งถึงยุคที่มีการใชอินเตอรเน็ตในชีวิตประจําวันของมนุษย สงผล
ใหการติดตอส่ือสารและการรับรูขอมูลขาวสารสามารถทําไดอยางรวดเร็วซ่ึงทําใหสังคมโลกตอง
เร่ิมปรับเปลี่ยนบทบาทเพื่อเขาสูการเปนสังคมสารสนเทศอยางเต็มรูปแบบ สําหรับการใหคุมครอง
ลิขสิทธิ์ในงานอันไดรับการเผยแพรทางสื่ออิเล็กทรอนิกส นั้นหากไดยอนกลับไปพิจารณาในสมัย
อดีตแลวนั้นจะพบไดวาการถือกําเนิดขึ้นของเครื่องพิมพถือเปนจุดเปลี่ยนของการใหความคุมครอง
ลิขสิทธิ์เนื่องจากความสะดวกและรวดเร็วของเครื่องพิมพนั้นเอื้อตอการละเมิดลิขสิทธิ์ไดงายขึ้นแต
หากจะพิจารณาในปจจุบันการเกิดขึ้นของอินเตอรเน็ตก็อาจถือไดวาเปนจุดเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ
ของการใหความคุมครองลิขสิทธิ์ในปจจุบันและตองนํามาคํานึงเปนอยางยิ่งเนื่องจากการทําละเมิด
ในอินเตอรเน็ตนั้นรวดเร็วในปริมาณมากและสามารถกระทําได ไมวาอยู ณ ที่ใดในโลก นับตั้งแต
ไดมีการคิดคนระบบเครือขายระหวางคอมพิวเตอรหรืออินเตอรเน็ตขึ้นในชวงตนของศตวรรษที่ 60 
โดยในป ค.ศ.1965 คอมพิวเตอรเครื่องแรกไดถูกสรางขึ้นโดยหนวยงานการวิจัยของสหรัฐอเมริกา 
(Advanced Research Project Agency: ARPA) ซ่ึงไดจัดตั้งขึ้นในป ค.ศ.1950 ในสมัยสงครามเย็น
ยังคงดําเนินอยู  เมื่อกระทรวงกลาโหมของประเทศสหรัฐอเมริกาเปนหวงวาระบบคอมพิวเตอรของ
ตนที่ใชอยูอาจถูกทําลายโดยระเบิดนิวเคลียรจากประเทศฝายตรงขามเมื่อใดก็ไดในขณะนั้นระบบ
คอมพิวเตอรทั้งหมดยังตองขึ้นอยูกับคอมพิวเตอรศูนยกลางเพียงเครื่องเดียวหากคอมพิวเตอร
ศูนยกลางถูกทําลายไประบบทั้งหมดก็จะหยุดทํางาน และขอมูลทั้งหมดที่ถูกเก็บไวในเครื่องจะถูก
ทําลายลงไปดวยกระทรวงกลาโหมของประเทศสหรัฐอเมริกา จึงไดรวมมือกับสถาบันดังกลาวจึง
ไดเกิดเปนระบบการเชื่อมโยงคอมพิวเตอรขึ้นเรียกวา “เออารพีเอ เน็ต (ARPA NET)” ในประมาณ
ป ค.ศ.1969 ระบบดังกลาวไมตองอาศัยเครื่องคอมพิวเตอรศูนยกลางควบคุมคอมพิวเตอรทุกเครื่อง
ทํางานอยางเปนอิสระตอกันดวยขอมูลท่ีเชื่อโยงกันจากจุดกําเนิดของคอมพิวเตอร 4 เครื่องนี้เองได
ถูกพัฒนามาเปนการเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรนับลานๆ เครื่องเขาดวยกัน โดยผานโครงสราง
พื้นฐานทางโทรคมนาคมเกิดเปนอินเตอรเน็ตในปจจุบัน (Cunard, Hill & Barlas, Online, 2007) 

ตอมาเมื่อความกาวหนาในยุคดิจิตอลนําความทาทายมาสูผูเปนเจาของลิขสิทธิ์และมี
ผลกระทบถึงความสมดุลระหวางผลประโยชนของคนหลายกลุมทั้งนี้เปนเพราะเทคโนโลยีดิจิตอล
ทําใหผูคนสามารถละเมิดลิขสิทธิ์ไดงายขึ้นแมในบางครั้งอาจจะเปนการทําไปโดยมิไดมีเจตนาก็
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ตามเพราะเทคโนโลยีทําใหเราทําสําเนาเอกสารไดอยางรวดเร็วเปนจํานวนมากๆไดเราสามารถ
เผยแพรสําเนาเหลานั้นไปยังที่ไหนก็ไดทั่วโลกอีกทั้งสําเนาที่ไดก็ยังมีคุณภาพที่แทบจะไมแตกตาง
ไปจากตนฉบับเลยแมแตนอยประกอบกับสืบเนื่องมาจากพัฒนาการของงานลิขสิทธิ์ที่ไดมีการขยาย
ไปยังส่ือตางโดยเฉพาะทางคอมพิวเตอรหรืออินเตอรเน็ตทําใหมีการเขาถึงงานลิขสิทธิ์ไดอยาง
อิสระและกวางขวาง ซ่ึงมักจะมีลักษณะแหงการกระทําที่มิชอบโดยมิไดรับอนุญาตเปนเหตุให
บริษัทซอฟตแวรในตางประเทศไดนําระบบเทคโนโลยีที่เรียกวาระบบเขารหัสมาใชเพื่อปกปอง
ขอมูลออนไลนหรืองานลิขสิทธิ์และในป ค.ศ.1996 องคการทรัพยสินทางปญญาไดจัดทําความตก
ลงเรียกวาสนธิสัญญาลิขสิทธิ์ วางกฎเกณฑการละเมิดทรัพยสินทางปญญาผานสื่ออินเตอรเน็ตที่
สําคัญ  โดยท่ีสนธิสัญญานี้ไดกําหนดใหรัฐภาคีสมาชิกปองกันการใชอุปกรณเขารหัสเพื่อเล่ียง
ระบบการเขารหัส ทําใหเจาของขอมูลหรือเจาของงานลิขสิทธิ์สามารถใชระบบการเขารหัสจํากัด
การเขาถึงขอมูลในอินเตอรเน็ตไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงหลังจากนั้นสหรัฐอเมริกาก็ไดตรา
กฎหมายดีเอ็มซีเอ กําหนดหามมิใหใชอุปกรณ เครื่องมือ หรือซอฟทแวรทุกประเภทซึ่งสามารถ
หลบหลีกระบบการเขารหัส และกําหนดโทษกับการใชอุปกรณเครื่องมือดังกลาว แมวาการกระทํา
นั้นจะยังไมเขาขายการละเมิดลิขสิทธิ์อีกทั้งนานาประเทศมีความคาดหมายวาในอนาคตการใช
ประโยชนจากระบบคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตของประเทศตางๆ โดยเฉพาะสําหรับประเทศ
กําลังพัฒนาจะถูกจํากัดโดยปจจัยสองประการ คือ โดยกฎหมายลิขสิทธิ์ และโดยระบบเขารหัสเพื่อ
ปองกันการละเมิดการเขาถึงงานลิขสิทธิ์  
 

11.2  แนวคิดและหลักการเกี่ยวกับมาตรการทางเทคโนโลยีในสหภาพยุโรป 
สหภาพยุโรปไดมีมติเห็นชอบในการจัดทํากฎเกณฑการทําใหกฎหมายเปนอันหนึ่งอัน

เดียวของประเทศสหภาพวาดวยเรื่องลิขสิทธิ์และสิทธิขางเคียงในสังคมแหงขอมูลขาวสาร (The 
Directive on the Harmonization of Certain Aspect of Copyright and Related Rights in the 
Information Society or Copyright Directive) ขึ้นเมื่อวันที่ 22 พฤษภาคม ค.ศ.2001 ซ่ึงในเนื้อหาของ
บทบัญญัติดังกลาวมีอยูหลายประการที่นําเอาสาระของสนธิสัญญาขององคกรทรัพยสินทางปญญา
โลก คือสนธิสัญญาลิขสิทธิ์และสนธิสัญญาการแสดงและสิ่งบันทึกเสียงมาบัญญัติไว เชนในกรณี
เกี่ยวกับเรื่องสิทธิในการทําซ้ํา การเผยแพรตอสาธารณชน รวมทั้งบทบัญญัติเกี่ยวกับการปองกัน
ทางเทคโนโลยีและขอมูลบริหารสิทธิไวดวย (ชีพชนก เชิญขวัญมา, 2548, หนา 31) 

นอกจากนี้กอนหนาที่กฎเกณฑวาดวยลิขสิทธิ์ จะไดถูกจัดทํานั้นคณะกรรมการยุโรปก็ได
มีการบัญญัติกฎเกณฑเกี่ยวกับการคุมครองมาตรการทางเทคโนโลยี และขอมูลบริหารสิทธิไวดวย
โดยไดการบัญญัติกฎเกณฑเกี่ยวกับการคุมครองกลไกหรือมาตรการทางเทคโนโลยีเปนเรื่องเฉพาะ
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ในกฎเกณฑ 3 ฉบับดวยกัน คือ กฎเกณฑวาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Program 
Directive) กฎเกณฑวาดวยการเขาถึงขอมูล (Conditional Access Directive) และกฎเกณฑวาดวย
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส (Electronic Commerce Directive) กฎเกณฑวาดวยลิขสิทธิ์ไดเร่ิมมีการ
บัญญัติกฎเกณฑเกี่ยวกับลิขสิทธิ์นี้ไดริเร่ิมขึ้นในป ค.ศ.1997 ในการรางบทบัญญัติไดกําหนดหาม
การกระทําใดๆ ก็ตามอันเปนการหลีกเลี่ยงและรวมถึงการคาขายอุปกรณที่ผิดกฎหมายดวยซ่ึง
กฎเกณฑที่รางออกมานั้นไดผานการอภิปรายกันอยางกวางขวางทั้งจากผูทรงสิทธิองคกรผูผลิต
อุปกรณและเครื่องมือทางเทคโนโลยีและองคกรผูบริโภคซึ่งไดมีการแบงแยกเปนเรื่องของ
พฤติการณอันเปนการกระทําการละเมิดลิขสิทธิ์และเรื่องของการคาเครื่องมือท่ีผิดกฎหมาย และยัง
ไดขยายขอบเขตไปถึงมาตรการควบคุมการเขาถึงงานอันมีลิขสิทธิ์ดวย 

ทั้งนี้ในกฎเกณฑวาดวยลิขสิทธิ์นี้ปรากฏตามขอ 6 ของกฎเกณฑวาดวยลิขสิทธิ์ ซ่ึงไดมี
ผนวกรวมเอาสาระของสนธิสัญญาลิขสิทธิ์และสนธิสัญญาการแสดงและสิ่งบันทึกเสียงไวดวยกัน 
และมีเนื้อหาสาระคลายกับแนวทางการบัญญัติกฎหมายดีเอ็มซีเอของสหรัฐอเมริกา โดยที่กฎเกณฑ
ขอ 6 นี้จะใชบังคับกับการกระทําอันเปนการหลีกเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยี และอุปกรณหรือ
เครื่องมือที่เอาไวใชเพื่อการละเมิดโดยเฉพาะดวย และครอบคลุมถึงการคุมครองมาตรการที่มีไว
เพื่อควบคุมการเขาถึงตัวงานลิขสิทธิ์ดวย นอกจากนี้ในสวนของขอ 6 ก็ไดแยกขอกําหนดออกเปน 2 
ประการ คือ 

1) กําหนดใหประเทศสมาชิกจะตองจัดใหมีมาตรการทางกฎหมายที่เหมาะสมตอการ
ปองกันการละเมิดแกมาตรการทางเทคโนโลยีที่มีประสิทธิผลซ่ึงผูกระทําจะตองรูหรือมีเหตุอันควร
รูวาตนกําลังกระทําการตองหามดังกลาว  

2) กลาวถึงเครื่องมือหรือบริการที่จะเปนการละเมิดมาตรการทางเทคโนโลยีซ่ึงประเทศ
สมาชิกจะตองจัดใหมีมาตรการปองกันทางกฎหมายที่เหมาะสมตอการผลิต (Manufacture) นําเขา 
(Import) การจําหนาย (Distribution) ขาย (Sale) การใหเชา (Rental) การโฆษณาเพื่อขายหรือใหเชา 
(Advertisement for Sale or Rental) หรือครอบครอง (Possession) เพื่อวัตถุประสงคในเชิงพาณิชย
ซ่ึงอุปกรณ (Devices) ผลิตภัณฑ (Products) หรือสวนประกอบ (Components) หรือขอกําหนดการ
ใหบริการ (Provision of Services)  ซ่ึง 

2.1) ถูกประชาสัมพันธ โฆษณา หรือสงเสริมการตลาดเพื่อวัตถุประสงคในการ
หลีกเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยีฯ 

2.2) มีจุดประสงคหรือการใชงานในเชิงพาณิชยอยางจํากัดนอกจากเพื่อการ
หลีกเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยีฯ 
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2.3) ถูกออกแบบเบื้องตนหรือผลิตหรือดัดแปลงหรือแปรสภาพเพื่อจุดประสงคที่
จะทําใหเกิดหรือทําใหสะดวกแกการหลีกเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยีฯ 
 

11.3  แนวคิดเก่ียวกับกลไกทางเทคโนโลยีของประเทศไทย 
ในยุคโลกาภิวัฒนมีความจําเปนอยางยิ่งที่จะตองพึ่งพาอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(Information Technology: IT) ซ่ึงมีการนําเอาระบบคอมพิวเตอรและระบบคมนาคมรวมถึงอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆที่ตอพวงกับระบบขางตน และนําระบบคอมพิวเตอรไปเปนสวนหนึ่งของการ
ใชงานใหเกิดเปนประโยชนในชีวิตประจําวันและการปฏิบัติงาน 

สําหรับประเทศไทยนั้น ณ ปจจุบันในแงมุมของการพัฒนาเทคโนโลยี โดยเฉพาะดาน
คอมพิวเตอรจะพบวาประเทศไทยยังอยูในฐานะผูบริโภคขอมูลและสินคาทางดิจิตอลทั้งนี้อาจจะ
สืบเนื่องมาจากปจจัยหรือบริบทหลายๆดานทั้งภายในประเทศที่ขาดการสงเสริมสนับสนุนจาก
ภาครัฐในดานงบประมาณ กําลังคน และมาตรการทางกฎหมายที่เหมาะสมกับยุคสมัย และภายนอก
ประเทศที่เปนประเทศผูผลิตสินคาและขอมูลทางดิจิตอลแหลงใหญมีการพัฒนาเทคโนโลยีที่สูง
และทันสมัยกวา  ดวยประการสําคัญสําหรับประเทศไทยที่ทําใหไมอาจมีการพัฒนาดานเทคโนโลยี
เทาทันประเทศอื่นๆ คือเทคโนโลยีตางๆ ที่มีพัฒนาหรือคิดคนขึ้นมายังขาดการใหความคุมครอง
ทางกฎหมายอยางจริงจัง 

อยางไรก็ดีผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทําใหโลกปจจุบันเขาสูยุคแหงการ
ใชอินเตอรเน็ตอยางหลีกเลี่ยงไมไดซ่ึงประเทศไทยไดมีการกําหนดแนวทางในการพัฒนาประเทศ
ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 9 พ.ศ.2545-2549 โดยภายในแผนพัฒนา
ดังกลาวไดใหความสําคัญกับการยกระดับการพัฒนาและใชเทคโนโลยีสารสรเทศและการสื่อสาร
อันเปนโครงสรางพื้นฐานสําคัญในการเผยแพรองคความรูและขาวสาร ชวยสนับสนุนการฟนฟู
เศรษฐกิจและการเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศ มุงพัฒนาโครงสรางพื้นฐาน
สารสนเทศใหประชาชนสามารถเขาถึงไดอยางทั่วถึงและเทาเทียมกัน สงเสริมใหมีการสรางและใช
ขอมูลสารสนเทศเพื่อกิจกรรมตางๆ (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2545-2549)  
นอกจากนี้ประเทศไทยยังไดจัดทํากรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศของประเทศ พ.ศ.2544-
2553 หรือไอที  2010 และแผนแมบทเชิงกลยุทธ เทคโนโลยีอิ เ ล็กทรอนิกสคอมพิวเตอร 
โทรคมนาคมและสารสนเทศ พ.ศ.2543-2552 (Electronic, Computer, Telecommunication and 
Information Technology: ECTI) เพื่อเปนทิศทางในการดําเนินงานโดยใหความสําคัญกับบทบาท
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ เพิ่มขีดความสามารถของประเทศในการแขงขันใหเทาทันนานาประเทศ  
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ในแงของกฎหมายลิขสิทธิ์ ก็เชนเดียวกัน ที่ปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีมาปรับใชใน
การเผยแพรและคุมครองงานลิขสิทธิ์ทั้งนี้เนื่องจาก การเรียนรูในปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงไปมาก
อาทิการเรียนการสอนผานอินเตอรเน็ตที่มีการนําเสนอและใหบริการสารสนเทศในรูปดิจิตอล
ทั้งส้ินซึ่งในขณะเดียวกัน ก็เกิดประเด็นปญหาอันเกิดการประยุกตใชเทคโนโลยีเชนเดียวกันอัน
ปญหาดังกลาวนั่นคือปญหาการละเมิดงานลิขสิทธิ์ที่ถายทอดหรือเผยแพรทางระบบดิจิตอลหรือส่ือ
ออนไลนแมยังมิไดมีบทบัญญัติเกี่ยวกับการคุมครองกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อปกปองงานลิขสิทธิ์
โดยเฉพาะแตหากพิจารณาในขอเท็จจริงก็จะพบวาไดมีการนํากลไกทางเทคโนโลยีมาใชในการ
ปกปองงานลิขสิทธิ์ในระบบคอมพิวเตอรแลวทั้งนี้โดยเริ่มมาจากในชวงที่ผานมาจนกระทั่งถึง
ปจจุบันเทคโนโลยีดิจิตอลทําใหผูคนสามารถละเมิดลิขสิทธิ์ทางระบบคอมพิวเตอรหรือออนไลน
ไดงายยิ่งขึ้นแมบางทีอาจจะเปนการทําไปโดยรูเทาไมถึงการณก็ตาม อีกทั้งเทคโนโลยีดิจิตอล
สามารถทําใหผูใชงานสามารถทําสําเนาเอกสารไดอยางรวดเร็วเปนจํานวนมากๆ ได สามารถ
เผยแพรสําเนางานเหลานั้นไปยังที่ใดๆ ในโลกไดอยางรวดเร็ว โดยที่สําเนางานลวนแลวแตมี
คุณภาพที่แทบจะไมแตกตางไปจากตนฉบับเลยแมแตนอย ในทางตรงกันขาม ในแงของผูเปน
เจาของงานลิขสิทธิ์ที่ตองสูญเสียมูลคาทางเศรษฐกิจจํานวนมากหากปลอยใหมีการละเมิดลิขสิทธิ์
ทางระบบคอมพิวเตอรโดยที่ไมมีระบบใดปองกันงานดังกลาวก็จะสงผลกระทบอยางมาก
โดยเฉพาะการขาดการกระตุนใหบุคคลสรางสรรคงานอันมีคุณคาแกสังคมดังนั้นจึงสงใหบรรดา
เจาของสิทธิในงานลิขสิทธิ์คิดคนและสรางกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อนํามาปกปองงานลิขสิทธิ์มิให
ถูกละเมิดอีกชั้นหนึ่ง เสมือนเครื่องหอหุมงานลิขสิทธิ์กอนที่จะถูกละเมิดโดยตรงควบคูไปกับการ
เรียกรองมาตรการทางกฎหมายที่จะบัญญัติคุมครองกลไกทางเทคโนโลยีดังกลาวซึ่ง ณ ขณะ
ปจจุบันก็ยังมิไดมีกฎหมายออกมาคุมครองผูที่ เขาถึงงานลิขสิทธิ์โดยการทําลายกลไกทาง
เทคโนโลยีที่ปกปองงานดังกลาว กลาวโดยสรุปไดวาเมื่อมีการละเมิดลิขสิทธิ์ในสื่อดิจิตอลหรือทาง
อินเตอรเน็ตเพิ่มมากขึ้นจึงไดมีการคิดคนเทคโนโลยีในการคุมครองลิขสิทธิ์ทางสื่อออนไลนขึ้นมา
เพื่อประโยชนในการบริหารจัดการสิทธิเชนในลักษณะปองกันการเขาถึงตัวงานโดยไมไดรับ
อนุญาต หรือปองกันการทําสําเนาหรือสงผานขอมูลไปยังบุคคลอื่น หรือการระบุความเปนเจาของ
ลิขสิทธิ์ไวที่ตัวงานเพื่อปองกันการลอกเลียนผลงาน เปนตน  
 

12.  แนวความคิดและหลักการเกี่ยวกับการใหความคุมครองงานลิขสิทธิ์ 
 

ภายใตหลักการที่กฎหมายจําเปนจะตองใหความคุมครองแกลิขสิทธิ์ซ่ึงเปนทรัพยสินทาง
ปญญาประเภทหนึ่งนั้นเนื่องจากโดยสาระสําคัญของการคุมครองดานลิขสิทธิ์นั้นมิไดอยูที่วา
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เจาของลิขสิทธิ์ในฐานะเจาของลิขสิทธิ์มีสิทธิจะทําหรือใชสอยงานของตนอยางไรก็ไดแตแทที่จริง
แลวสาระสําคัญของการคุมครองดานลิขสิทธิ์นั้นอยูที่วาเจาของลิขสิทธิ์จะมีสิทธิอะไรบางหากมี
ผูอ่ืนมาลวงละเมิดสิทธิในงานของเขาดวยเหตุนี้จึงทําใหการใหความคุมครองงานลิขสิทธิ์มีลักษณะ
ในทางนิเสธ (Negative Right) ที่มีสิทธิจะหามบุคคลอื่นมิใหมาลวงละเมิดงานของตนรวมตลอดถึง
สิทธิที่จะไดรับการเยียวยาแกไขความเสียหายทั้งทางแพงและทางอาญาดวยเมื่อเปนเชนนี้ความเปน
ที่มาแหงการใหความคุมครองงานลิขสิทธิ์จึงมีเหตุแหงความจําเปนที่ตองใหมีการคุมครองลิขสิทธิ์
เนื่องจากการคุมครองลิขสิทธิ์จะเปนกลไกที่สําคัญอีกอันหนึ่งเพื่อการพัฒนาการดานสังคม
เศรษฐกิจและวัฒนธรรมของประเทศซึ่งเหตุจําเปนที่ตองมีการใหความคุมครองแกลิขสิทธิ์ ดังนี้  
(ธัชชัย  ศุภผลศิริ, 2539, หนา 13)   
 

12.1  เหตุผลทางดานความเปนธรรมตามธรรมชาติ (Principle of Natural Justice) 
เนื่องจากผูสรางสรรคงานไดมีความคิดริเร่ิม เปนผูทุมเทสติปญญา ความชํานาญ กําลัง

แรงงาน เวลา ตลอดจนไดใชความวิริยะอุตสาห ในการสรางสรรคงานดวยตนเอง กอใหเกิดงานชิ้น
ใดชิ้นหนึ่งขึ้นมา เมื่อเปนเชนนี้ ผูสรางสรรคงานเหลานั้นขึ้นมาเขายอมเปนเจาของงานนั้นและควร
เปนผูมีสิทธิแตผูเดียวที่จะกําหนดเวลารูปแบบและสภาพการใชงานนั้นโดยสามารถปองกันมิให
ผูอ่ืนมาใชประโยชนจากงานของเขาไดโดยมิไดรับอนุญาตอีกทั้งหากการใชงานนั้นสามารถสราง
มูลคาเปนทรัพยสินขึ้นมาผูสรางสรรคงานนั้นก็ควรจะไดประโยชนจากการนั้นดวยเชนกัน ซ่ึงอยูใน
รูปของคาตอบแทนการใชสิทธิ (Royalties)  

 

12.2  เหตุผลทางดานเศรษฐกิจ (Economic Argument) 
ในการสรางสรรคงานบางอยางบางประเภทนั้นผูสรางสรรคงานจําเปนตองใชการลงทุน

คอนขางสูง อาทิ ส่ิงบันทึกเสียงบันทึกภาพ  สถาปตยกรรมเปนตนและภายหลังจากสรางสรรคงาน
เสร็จการที่จะใหงานนั้นสามารถแพรหลายไปสูสาธารณชนไดก็ตองใชคาใชจายที่สูงเชนเดียวกัน
ดังนั้นเมื่อไดลงทุนสรางสรรคงานขึ้นมาผูลงทุนยอมคาดหวังที่จะไดรับผลกําไร 
 

12.3  เหตุผลของดานวัฒนธรรม (Cultural Argument)  
งานที่สรางสรรคขึ้นมานั้นยอมมีคุณคาทางศิลปะ จนบางงาน เชน งานศิลปกรรมอาจถือ

เปนสมบัติทางวัฒนธรรมของชาติไดในแงที่จะอบรมหรือสะทอนใหเห็นวัฒนธรรมในรูปแบบ
ตางๆ และในแงเปลี่ยนแปลงสังคมทําใหเห็นพัฒนาของสังคมในแตละยุคแตละสมัยอีกดวย 
 



 49 

12.4  เหตุผลทางดานสังคม (Social Argument)  
การเผยแพรของงานไปสูคนจํานวนมากจะทําใหเกิดความเชื่อมโยงกันไดระหวางชนชั้น

ชนชาติและกลุมผูมีวัยตางกัน และทําใหสังคมมีความมั่นคงยิ่งขึ้น ผูสรางสรรคงานจึงถือไดวาเปน
ผูใหบริการแกสังคมหากวางานของเขานั้นไดเขาถึงประชาชนทั่วไปและสรางความกาวหนาใหกับ
สังคมได  การคุมครองลิขสิทธ์ิจึงเปนกลไกที่สําคัญอีกอันหนึ่งเพื่อการพัฒนาการดานสังคม 
เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมของประเทศในดานตางๆ 
 

13.  รูปแบบและวิธีการของกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อปกปองงานลิขสิทธิ์ 
 

เนื่องจากการพัฒนาดานดิจิตอลเทคโนโลยี (Digital Technology) และการแพรหลายของ
อินเตอรเน็ตทําใหมีการกระทําที่เปนการละเมิดงานอันมีลิขสิทธ์ิมีจํานวนมากขึ้นเรื่อยๆ และ
เทคโนโลยีชวยทําใหการกระทําซํ้าหรือทําสําเนางานสามารถทําไดสะดวกรวดเร็วจํานวนมากและ
ในราคาตนทุนต่ําทําใหตองมีการคิดคนกลไกหรือมาตรการทางเทคโนโลยีที่ใชในการปองกันการ
ละเมิดและใชประโยชนในการบริหารจัดการสิทธิ สําหรับรูปแบบของกลไกทางเทคโนโลยีที่
นํามาใชเพื่อปกปองงานลิขสิทธิ์นั้น มีอยูดวยกันหลากหลายรูปแบบและมีพัฒนาการอยางตอเนื่อง
โดยตลอดแตกลไกหรือมาตรการทางเทคโนโลยีที่เจาของลิขสิทธิ์นํามาใชเพื่อปกปองงานลิขสิทธิ์
ของตนเอง สามารถแบงไดเปน 3 ลักษณะใหญๆ คือ มาตรการทางเทคโนโลยีเพื่อควบคุมการเขาถึง
ของงาน  มาตรการการปองกันการทําสําเนางานลิขสิทธ์ิหรือปองกันการละเมิดลิขสิทธิ์ และ
มาตรการเกี่ยวกับขอมูลบริหารสิทธิ อันไดแก บรรดาชื่อ หรือขอมูลของผูสรางสรรคเจาของ
ลิขสิทธิ์หรือเจาของสิทธิ สาระหรือเงื่อนไขของขอตกลงอนุญาตใหใชสิทธิ รวมทั้งตัวเลขหรือรหัส
ที่ใชแทนขอมูลเชนวานั้นดวย 
 

13.1  กลไกทางเทคโนโลยีเพือ่ปกปองงานลิขสิทธ์ิในลักษณะการควบคมุการเขาถึงงาน 
         และการทําสําเนา 

 13.1.1 เทคโนโลยีระบบรหัสหรือการเขารหัส ซ่ึงเปนเทคโนโลยีที่นํามาใชในการ
รักษาความปลอดภัยของขอมูลโดยอันมีกระบวนการการทํางานเปน 2 ขั้นตอน คือ 

 1) การเขารหัสลับ เปนกระบวนการที่จะทําการแปรรูปขอมูลท่ีอานเขาใจได (Plain 
Text) ใหอยูในรูปแบบของขอมูลที่ไมสามารถอานเขาใจได (Cipher Text) หรือเปนการแปลงขอมูล
ใหอยูในรูปรหัสลับเพื่อปองกันการอานหรือใชขอมูลโดยผูที่ไมไดรับอนุญาต (จักรกฤษณ  ควร-
พจน, ออนไลน, 2548) นอกจากนี้ การเขารหัสยังเปนหลักการวิธีการเครื่องมือสําหรับการโอนถาย
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ขอมูลเพื่อที่จะซอนเนื้อหาของขอมูลเพื่อที่จะแสดงความถูกตองแทจริงปองกันการแกไขและการใช
โดยไมมีอํานาจ 

การเขารหัส (Encryption Technology and Decryption Technology) มีเทคนิคการ
เขารหัสคืออัลกอริทึมในการเขารหัสขอมูล (ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร
แหงชาติ, ออนไลน, 2549 ) ซ่ึงอัลกอริทึมในการเขารหัสขอมูลมี 2 ประเภทหลัก คือ 

(1) อัลกอริทึมหรือการสงขอมูลแบบสมมาตร (Symmetric Key Algorithms) 
อัลกอริทึมแบบนี้จะใชกุญแจที่เรียกวากุญแจลับ (Secret key) ซ่ึงมีเพียงหนึ่งเดียวเพื่อใชในการเขา
และถอดรหัส ขอความที่สงไป อัลกอริทึมยังสามารถแบงประเภทยอยออกเปน 2 ประเภท ไดแก
แบบบล็อค (Block Algorithms) ซ่ึงจะทําการเขารหัสทีละบล็อค โดย 1 บล็อคประกอบดวยหลาย
ไบต เชน 64 ไบต เปนตน และแบบสตรีม (Stream Algorithms)  

(2) อัลกอริทึมแบบอสมมาตร (Asymmetric Key Algorithms) อัลกอริทึมแบบนี้จะ
ใชกุญแจสองตัวเพื่อทํางานตัวหนึ่งใชในการเขารหัสและอีกตัวหนึ่งใชในการถอดรหัสขอมูลที่
เขารหัสมาโดยกุญแจตัวแรกอัลกอริทึมกลุมสําคัญในแบบอสมมาตรนี้คือ อัลกอริทึมแบบกุญแจ   
สาธารณะ (Public Keys Algorithms) ซ่ึงใชกุญแจที่เรียกกันวากุญแจสาธารณะ (Public Keys)ใน
การเขารหัสและใชกุญแจที่เรียกกันวากุญแจสวนตัว (Private Keys)ในการถอดรหัสขอมูลนั้นกุญแจ
สาธารณะนี้สามารถสงมอบใหกับผูอ่ืนไดเชน เพื่อนรวมงานที่เราตองการติดตอดวยหรือแมกระทั่ง
วางไวบนเว็บไซตเพื่อใหผูอ่ืนสามารถดาวนโหลดไปใชงานได สําหรับกุญแจสวนตัวนั้นตองเก็บไว
กับผูเปนเจาของกุญแจสวนตัวเทานั้นและหามเปดเผยใหผูอ่ืนทราบโดยเด็ดขาด นอกจากนี้ 
อัลกอริทึมแบบกุญแจสาธารณะยังสามารถประยุกตใชไดกับการลงลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกส ซ่ึง
เปรียบเสมือนการลงลายมือช่ือของเราที่ใชกับเอกสารสํานักงานทั่วไป  การลงลายมือช่ือนี้จะเปน
การพิสูจนความเปนเจาของและสามารถใชไดกับการทําธุรกรรมตางๆ บนอินเตอรเน็ต เชน การซื้อ
สินคา เปนตน วิธีการใชงานคือ ผูเปนเจาของกุญแจสวนตัวลงลายมือช่ือของตนกับขอความที่
ตองการสงไปดวยกุญแจสวนตัว แลวจึงสงขอความนั้นไปใหกับผูรับ เมื่อไดรับขอความที่ลงลายมือ
ช่ือมา ผูรับสามารถใชกุญแจสาธารณะที่เปนคูของกุญแจสวนตัวนั้น เพื่อตรวจสอบวาเปนขอความ
ที่มาจากผูสงนั้นหรือไม  

2) การถอดรหัสลับ เปนการแปรรูปขอมูลท่ีไมสามารถอานเขาใจได ใหกลับคืนอยู
ในรูปแบบของขอมูลที่อานเขาใจได  
จากกระบวนการทั้งสองของเทคโนโลยีระบบรหัสขางตนนั้น  มีองคประกอบสําคัญและถือเปนสิ่ง
ที่ขาดมิไดสําหรับการเขาและถอดรหัสคือกุญแจ อันเปรียบไดกับลูกกุญแจที่ใชในการล็อคและปลด
ล็อคแมกุญแจ โดยในการรักษาความปลอดภัยนั้นขอมูลอิเล็กทรอนิกสธรรมดาจะถูกนํามาเขารหัส
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ลับดวยกับกุญแจซึ่งเปนรหัสทางคอมพิวเตอร ผลที่ไดคือขอมูลอิเล็กทรอนิกสที่มีการเขารหัสลับซ่ึง
เปนขอมูลที่ไมสามารถอานเขาใจไดและสงไปยังผูรับ ทางดานผูรับก็จะทําการถอดรหัสลับขอมูล
ซ่ึงเปนกระบวนการแปรสภาพขอมูลท่ีเขารหัสลับนี้ใหกลับคืนสูขอมูลแบบธรรมดา  ระบบการ
เขารหัสหรือการเขารหัสขอมูลโดยพื้นฐานแลวจะเกี่ยวของกับวิธีการทางคณิตศาสตรเพื่อใชในการ
ปองกันขอมูลหรือขอความตั้งตนที่ตองการสงไปถึงผูรับขอมูลตั้งตนจะถูกแปรเปลี่ยนไปสูขอมูล
หรือขอความอีกรูปแบบหนึ่งที่ไมสามารถอานเขาใจไดโดยใครก็ตามที่ไมมีกุญแจสําหรับเปดดู
ขอมูลนั้นเราเรียกกระบวนการในการแปรรูปของขอมูลตั้งตนวาการเขารหัสขอมูล  และ
กระบวนการในการแปลงขอความที่ไมสามารถอาน และทําความเขาใจใหกลับไปสูขอความดั้งเดิม
วาการถอดรหัสขอมูล  

13.1.2 เทคโนโลยีระบบการเขารหัส (Content Scrambling System: CSS) ระบบ
เทคโนโลยีการเขารหัสนี้เปนระบบการเขารหัสที่ใชกับงานโสตทัศนวัสดุอาทิ เชน ดีวีดี เพื่อปองกัน
การทําซ้ํา ดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิ์ โดยเปนการเขารหัสอัลกอริทึม 40 บิท ซ่ึงระบบนี้เร่ิมมีการใช
เปนครั้งแรกในป 1996 อีกทั้งระบบเทคโนโลยีการเขารหัสนี้อุตสาหกรรมภาพยนตรมักจะนําไป
บรรจุอยูในเครื่องเลนดีวีดี (DVD Drives) และในแผนดีวีดีนั้นเอง โดยในแผนดีวีดีจะเขารหัสแบบ
ใชรหัสลับเพื่อปองกันการทําซํ้าหรือเขาถึงงานลิขสิทธิ์โดยไมไดรับอนุญาต และในเครื่องเลนดีวีดี
จะบรรจุกุญแจสําหรับใชถอดรหัสที่อยูในแผนดีวีดีนั้น   

13.1.3 เทคโนโลยีระบบรหัสผาน (Passwords) เปนเทคโนโลยีที่ปองกันการเขาถึง
ขอมูลที่ถูกนํามาใชตั้งแตยุคแรกๆจนกระทั่งปจจุบันซึ่งรหัสผานนี้เปนรูปแบบของขอมูลลับอยาง
หนึ่งที่ใชในการควบคุมการเขาถึงขอมูลที่ไมตองการใหบุคคลอื่นทราบถึงขอมูลหรือมิใหคนที่ไม
เกี่ยวของไดรับรูรวมไปถึงบุคคลที่จะแสวงหาผลประโยชนจากขอมูลโดยมิชอบ แตจะอนุญาตให
แตผูที่ไดรับอนุญาตเทานั้นสําหรับในยุคปจจุบันรหัสผานไดถูกนํามาใชในการควบคุมการเขาถึง
ระบบปฏิบัติการของคอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ เคเบิ้ลทีวี เปนตน โดยเฉพาะอยางยิ่งระบบ
คอมพิวเตอรที่ รหัสผาน ถูกใชในหลายๆ วัตถุประสงคอาทิการเปดดูขอมูลตางๆ การเขาสูเวปไซด
ตางๆ หรือการเปดอานขาวทางอินเตอรเน็ตทั้งนี้รหัสผาน จะปรากฏออกมาในรูปแบบของการใส
ช่ือ ตัวอักษร หรือตัวเลข 
 

13.2  กลไกทางเทคโนโลยีเพื่อปกปองงานลิขสิทธ์ิในลักษณะของขอมูลการบริหารสิทธิ 
สําหรับกลไกทางเทคโนโลยีเพื่อปกปองงานลิขสิทธ์ิในลักษณะของขอมูลการบริหาร

สิทธินั้นไดแก กลไกทางเทคโนโลยีที่เปนระบบเพื่อใชสําหรับการระบุ (Identification Systems) 
โดยที่ในบริบทของการคุมครองลิขสิทธิ์ในทางระบบดิจิตอลหรือระบบออนไลนการระบุนี้หมายถึง
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การกําหนดสัญลักษณหรือปายแสดงอะไรบางอยาง  เพื่อที่จะทําใหสามารถแยกแยะหรือบงชี้ไปที่
งานไดอยางชัดแจงการระบุลักษณะนี้จําเปนตองทนทานและมีความปลอดภัย เพราะมักจะแนบไป
กับตัวงานนั้นๆ ในที่ใดที่หนึ่งหรือเมื่อใดที่งานไดถูกจัดเก็บไว เพื่อท่ีเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงใดๆ ใน
งานนั้นจะถูกทิ้งรองรอยไวและเปนประโยชนในการสืบสวนได 

นอกจากนี้เทคโนโลยีที่ใชในการระบุนี้จะตองมีความชัดเจนและเที่ยงตรงในการกําหนด
ลักษณะของงานนั้นๆ ไดซ่ึงเทคโนโลยีชนิดนี้เปนแบบที่ตองการอุปกรณเฉพาะทางเพื่อแปลง
ความหมายใด การระบุนี้จะแสดงถึงสิทธิหลายประการและผลประโยชนในตัวงานที่ถูกระบุนั้นซึ่ง
บรรดาเทคโนโลยีเหลานี้จะมีผลกระทบตอสัญญาและขอตกลงตางๆ ในหลายประการตามแต
ประเภทของธุรกิจสําหรับงานลิขสิทธ์ิลักษณะนั้นๆ นอกจากนี้เทคโนโลยีเหลานี้จะตองมีความ
ยืดหยุนเพียงพอที่จะเอื้อประโยชนตอธุรกิจ ในระบบของการระบุตัวงานนี้  สามารถแบงไดเปน 3 
ลักษณะ คือ 

13.2.1  เลขรหัสบงชี้ (Identification Codes)  
เลขรหัสบงชี้ คือ แถบตัวเลข หรือรหัสตัวเลขโดยที่รหัสบงชี้ ก็สามารถแบงแยกได

อีกหลายชนิด ซ่ึงมีพัฒนาการขึ้นมาเรื่อยๆ สําหรับรหัสบงชี้ที่นับวาเกาแกที่สุดก็คือรหัสไอเอสบี
เอ็น (International Standard Book Number: ISBN) ซ่ึงมีไวสําหรับจัดหมวดหมูประเภทของหนงัสอื
ตางๆ ทั่วโลกใหเปนมาตรฐานเดียวกัน และรหัสไอเอสอารซี (International Standard Recording 
Code: ISRC) ซ่ึงเปนรหัสสําหรับสิ่งบันทึกเสียงหรือระบบซีไอเอส (Common Information System: 
CIS) ซ่ึงเปนรหัสไอเอสดับบลิวซี (International Standard Musical Work Code: ISWC) ที่ใชสําหรับ
งานลิขสิทธ์ิของเจาของลิขสิทธ์ิงานดนตรีกรรม สวนของอุตสาหกรรมการพิมพนั้นมีการพัฒนา
รหัสเพื่อเปนประโยชนทางธุรกิจเชนรหัสดีโอไอ (Digital Object Identifier: DOI) ที่สามารถจะ
นําไปแนบไวกับงานหรือวัตถุที่ทําการซื้อขายกันไดซ่ึงนอกจากจะชวยในการระบุตัวงานแลวยงัชวย
ใหสามารถเชื่อมโยงการติดตอกับลูกคาได 

13.2.2  ลายมือช่ือดิจิตอล (Digital Signatures)   
ลายเซ็นดิจิตอลหรือลายเซ็นอิเล็กทรอนิกสจะถูกนํามาใชเพื่อแสดงถึงความเปนของ

แทแนนอนของตัวงานและผูสรางสรรคนั้น ซ่ึงลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกสจะแสดงใหเห็นถึงตัว
เจาของลิขสิทธิ์หรือผูสรางสรรคงานและผลงานเปนของแท หรือหมายถึงการที่ขอมูลหรือขอ
ความถูกเขารหัสหรือใสรหัส (Encrypt) ดวยกุญแจอิเล็กทรอนิกสดอกหนึ่งและจะเปดขอความนั้น
ออกมาอานไดก็ตอเมื่อใชกุญแจอิเล็กทรอนิกสอีกดอกหนึ่งมาถอดรหัส (Decrypt) ซ่ึงเปนกรณีที่มี
ระบบรักษาความปลอดภัยเฉพาะตัวมาก (ไพจิตร สวัสดิสาร, 2547, หนา 184) 
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13.2.3  เครื่องหมายดิจิตอล เชน ลายน้ํา (Water Mark) หรือลายนิ้วมือ (Fingerprint) 
เครื่องหมายดิจิตอลจะถูกซอนไวในขอความหรือเอกสารเชนลายนิ้วมือหรือเทคนิค

ลายน้ําซ่ึงจะมองไมเห็นหรือไมไดยินแตจะถูกอานไดโดยอุปกรณพิเศษ ทําใหเจาของลิขสิทธิ์หรือ
เจาของสิทธิสามารถที่จะควบคุมดูแลการใชงานได  สําหรับลายน้ําดิจิตอล (Watermarking) 
สืบเนื่องจากมีปญหาการปลอมแปลงเอกสารสําคัญ สงผลใหหลายบริษัทหันมาทําตลาดปองกันการ
ปลอมแปลงดวยเทคโนโลยีลายน้ําดิจิตอล (Digital Watermarking) ซ่ึงคําวา “Water Mark” แปล
เปนภาษาไทยวา “ภาพลายน้ํา” หมายถึง ภาพที่ซอนอยูในภาพอื่นจนเกือบมองไมเห็น สวนวิธีการที่
เรียกวา “Watermarking” นั้น เปนการทําใหขอความบางสวนมีความบางของลายเสนมากกวาที่อ่ืน 
เมื่อมองเอกสารนั้นดวยแสงที่สวางมากๆ จะสามารถเห็นรูปแบบของสวนที่เปนเสนบางกวาได และ
ส่ิงที่ถูกแทรกเขาไปในเอกสารจะเรียกวา “Water Mark” เพราะดูเหมือนเปนน้ําๆ แลวเห็นอะไร
ลางๆ ในเอกสาร แตเนื่องจากขอมูลทุกวันนี้เปนดิจิตอลแนวความคิดเดิมจึงไดถูกปรับเปลี่ยนมาเปน 
“Digital Watermarking” โดยที่ “Water Mark” นี้ไมสามารถมองเห็นได เวนเสียแตใชคอมพิวเตอร
ในการตรวจหาสําหรับการใชบริการดังกลาว จะตองมีอุปกรณสําคัญคือ เครื่องคอมพิวเตอรหรือ
เครื่องแมขายที่ติดตั้งซอฟตแวรการทําลายน้ํา เครื่องสแกนเนอร เครื่องเขียนแผนซีดี (CD RW)หรือ
เครื่องพิมพและกุญแจรหัส เมื่อผูใชตองการสรางเอกสารที่มีลายน้ําดิจิตอลจากเอกสารที่มีอยู ก็จะ
ใชเครื่องสแกนเนอรเพื่อสรางเอกสารในรูปแบบของไฟลดิจิตอล และไปยังเว็บไซตที่เปดขึ้นโดย
หนวยงานหรือองคกรตนสังกัด เพื่อเลือกพื้นที่การวางลายน้ําโดยสามารถเลือกวาจะใหมีลายน้ําทั้ง
เอกสารหรือเฉพาะพื้นที่ตามการใชงาน จุดเดนของการทําลายน้ําดิจิตอล คือ นอกจากใชกับเอกสาร
ที่มีอยู โดยนําขอมูลเขาผานทางเครื่องสแกนเนอรแลว ก็สามารถใชกับไฟลเอกสารอิเล็กทรอนิกส
ไดดวย และเมื่อตองการใชงาน ก็ส่ังพิมพเอกสารผานเครื่องพิมพไดไมจํากัดจํานวน โดยในเอกสาร
ทุกฉบับจะมีลายน้ําดิจิตอลที่มองดวยตาเปลาไมเห็น ทั้งนี้ลายน้ําดิจิตอลจะเขาไปแทนที่ขอมลูทีม่อียู
เดิม ในรูปแบบพิกเซลตอพิกเซล ตัวอยางการฝงโลโกหนวยงานตรงระหวางชองไฟตัวอักษร 
อาจจะแทนคาของโลโกดวยสีตามสีพื้นของเอกสาร จึงไมสามารถสังเกตเห็นได และขนาดของ
ไฟลขอมูลจะไมใหญขึ้น แตเมื่อผานระบบตรวจสอบจะมีขอความแจงวาเปนเอกสารจริง หรือมีการ
แกไขเอกสารหรือไม ถามี ก็จะทราบไดจากดัชนีช้ีวัด   
 

14.  ลักษณะและวิธีการการทําลายหรือหลีกเลี่ยงกลไกทางเทคโนโลยี 
 

ลักษณะและวิธีการทําลายหรือหลีกเล่ียงกลไกทางเทคโนโลยี หมายถึง รูปแบบของการ
ทําลายกลไกทางเทคโนโลยีซ่ึงเจาของงานลิขสิทธิ์ไดนํามาใชเพื่อปกปองงานลิขสิทธิ์ของตนเอง 
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เชน การทําลายมาตรการทางเทคโนโลยีเพื่อควบคุมการเขาถึงของงาน การทําลายมาตรการการ
ปองกันการทําสําเนางานลิขสิทธิ์หรือปองกันการละเมิดลิขสิทธิ์ และการทําลายมาตรการเกี่ยวกับ
ขอมูลบริหารสิทธิ เปนตน ดังนั้นงานลิขสิทธ์ิบนอินเตอรเน็ตก็จะถูกละเมิดไดอีกครั้ง เนื่องจาก
มาตรการทางเทคโนโลยีที่นํามาใชในการปองการการละเมิดไดถูกทําลายลง ในที่นี้ขอยกตัวอยาง
ของการใชเทคโนโลยีเพื่อทําลายกลไกทางเทคโนโลยีดังกลาว อันเปนผลกระทบกระเทือนสิทธิ
ของเจาของลิขสิทธิ์ ดังนี้ 
 

14.1  การถอดรหัสลับ (Bypass) 
การถอดรหัสลับ ซ่ึงเปนการแปรรูปขอมูลที่ไมสามารถอานเขาใจไดใหกลับคืนอยูใน

รูปแบบของขอมูลที่อานเขาใจได หมายความวาเปนการทําลายเทคโนโลยีการใชรหัส ซ่ึงเจาของ
งานลิขสิทธิ์ไดนํามาใชในการทําใหขอมูลที่จะสงผานไปทางเครือขายอยูในรูปแบบที่ไมสามารถ
อานออกไดดวย การเขารหัส และเจาของลิขสิทธิ์หรือผูมีสิทธิจริงเทานั้นที่จะสามารถอานขอมูลได
ดวยการถอดรหัส แตหากมีบุคคลใดสามารถถอดรหัสดังกลาวไดโดยที่มิใชเปนเจาของงานลิขสิทธิ์
หรือผูที่ไดรับอนุญาตก็จะสามารถอานขอมูลนั้นได 
 

14.2  การคัดลอกขอมูลดิจิตอล (Ripping)  
หมายถึง กระบวนการคัดลอกขอมูลดิจิตอลจากที่หนึ่งไปอีกที่หนึ่ง เชน การคัดลอกแผน

หนังจากแผนคอมแพ็คดิส (CD) หรือดีวีดี (DVD) มาอยูในสื่อของผูกระทําเอง เชน จัดเก็บไวใน
ฮารดดิสของคอมพิวเตอร เปนตน  ซ่ึงการกระทําดังกลาวแมวาจะมีวัตถุประสงคไวเพื่อดูสวนตัว ก็
อาจเขาขายเปนการทําซ้ําอันเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ ซ่ึงผูใชงานอาจสงตอขอมูลดังกลาวใหบุคคล
อ่ืนๆ อีกได 

 

14.3  การสงผานขอมูลดิจิตอล (Peer to Peer: File Sharing) 
คือ การสงผานขอมูลดิจิตอลจากผูใชคนหนึ่งไปยังผูใชคนอื่นๆ อีกโดยอาจจะผาน

ศูนยกลางหรือไมก็ได เชน การแชรไฟลหรือการแชรไดรฟระหวางผูสงและผูรับซ่ึงอยูในระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรเดียวกัน การแชรขอมูลนอกจากจะทําใหผูรับสามารถเห็นไฟลดังกลาวได
อยางรวดเร็วแลว ผูที่อยูในระบบเครือขายทุกคนก็สามารถเห็นไฟลดังกลาวไดดวยและสามารถทํา
การเขาถึง คัดลอก แกไข หรือลบขอมูลดังกลาวไดเชนกัน การกระทําการแชรขอมูลนี้ถือวา
กอใหเกิดความเสียหายแกเจาของลิขสิทธิ์เปนจํานวนมาก 
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14.4  สนูปปงแอนดดาวนโหลดดิ้ง (Snooping and Downloading)  
เปนวิธีการไดมาซึ่งขอมูลโดยไมเปล่ียนแปลงระบบหรือแฟม นักเจาะระบบสามารถ

เขาถึงที่มีการรักษาความปลอดภัยโดยไมไดรับอนุญาต โดยการใชรหัสเขาที่มีรอแตก และไดขอมูล
ที่เปนความลับหรือการเงินโดยการคนหารายการเอกสาร ขาวสารอีเมล แฟมรหัสเขาและขอมูลที่
เก็บในหนวยความจํา เปนการเขาถึงโดยไมไดรับอนุญาต โดยการใชประโยชนจากจุดบกพรองของ
การออกแบบ การสนับสนุนและการปฏิบัติการของระบบรักษาความปลอดภัยที่ไมไดปองกันเอาไว  
ซ่ึงเกิดจากขอผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรม หรือขาดความตั้งใจในการรักษาความปลอดภัยหรือ
โครงสรางไมดี 
 

14.5  แทมเพอริ่งหรือดาตาดิดดิ้ง (Tampering or Data Didding) 
หมายถึง การเปลี่ยนแปลงหรือปลอมแปลงขอมูลท่ีมีอยู คอมพิวเตอร หรือลบแฟมขอมูล

หรือโปรแกรมที่เก็บไวในระบบที่มีความปลอดภัยโดยไมไดรับอนุญาต ซ่ึงผูกระทําความผิดไม
จําเปนตองเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรก็สามารถทําได   
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