
บทที่ 5 

บทสรุป อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

 การวิจยัเร่ือง การศกึษาพฤติกรรมการเปิดรับการเล่นเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือท่ีส่งผล
ตอ่การลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร เพ่ือ 
  1. ศึกษาลกัษณะทางประชากรท่ีเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเนือ้หารุนแรงท่ีส่งผล
ตอ่การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
  2. ศึกษาเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมท่ีส่งผลต่อการ
ลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
  3. ศึกษาเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมท่ีส่งผลต่อการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 การศึกษาวิจัยครัง้นี ้ท าการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 400 ตัวอย่างและใช้
แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการวิจัย ประกอบกับใช้สถิติวิเคราะห์ ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างตวัแปร 2 ตัวท่ีเป็น
อิสระตอ่กนักนั ด้วยคา่ Independent-Samples T-Test การเปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างตวั
แปรมากกวา่ 2 ตวัแปร ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (ANOVA) F-test การวิเคราะห์
การถดถอยพหุคูณ (Multiple Regression Analysis) และใช้ค่าสถิติสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ของ
เพียร์สนั (Pearson’s Correlation) ทัง้นีส้ามารถสรุปผลและอภิปรายผลของการวิจยัได้ดงัตอ่ไปนี ้

สรุปผลการวิจัย 

 ตอนที่ 1 ลักษณะทางประชากรศาสตร์ 
 กลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จ านวน 242 คน คิดเป็นร้อยละ 60.50 มีอาย ุ15-20 ปี 
จ านวน 244 คน คิดเป็นร้อยละ 61.00 มีสถานภาพโสด จ านวน 385 คน คิดเป็นร้อยละ 96.20 
มีระดับการศึกษาปริญญาตรี/เทียบเท่า จ านวน 291 คน คิดเป็นร้อยละ 72.80 เป็นนักเรียน/
นกัศึกษา จ านวน 366 คน คิดเป็นร้อยละ 91.50 และมีรายได้เฉล่ียต่อเดือน ต ่ากว่า 10,000 บาท 
จ านวน 326 คน คดิเป็นร้อยละ 81.50 
 ตอนที่ 2 พฤตกิรรมการเปิดรับส่ือเกมคอมพวิเตอร์ 
 กลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่รับชมการเล่นเกมผ่านส่ืออินเตอร์เน็ตมากท่ีสุด จ านวน 194 คน 
คิดเป็นร้อยละ 48.50 สถานที่ของพฤติกรรมที่ใช้เปิดรับสื่อเกมคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตวัอย่าง
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ส่วนใหญ่คือ บ้าน จ านวน 319 คน คิดเป็นร้อยละ 79.80 มีระยะเวลาในการเปิดรับส่ือเกม
คอมพิวเตอร์โดยประมาณต่อครัง้ 3 ชัว่โมงขึน้ไป จ านวน 142 คน คิดเป็นร้อยละ 35.50 มีความ
บอ่ยครัง้ในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ทกุวนั จ านวน 129 คน คดิเป็นร้อยละ 32.20 
 ตอนที่  3 ความคิดเห็นด้านเกมที่มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละคร
ในเกม 
 ความคิดเห็นด้านเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกม โดยรวมอยู่
ในระดับปานกลาง ( X = 3.27, S.D. = 0.74) โดยให้ความคิดเห็นด้านเกม GTA 5 (Michael, 
Franklin, Trevor) อาชญากร เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 3.43, S.D. = 0.94) Hit Man (เอเจน 47) นกัฆ่า
รับจ้าง เป็นอนัดบัท่ี 2 ( X = 3.39, S.D. = 0.93) Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ 
Evie Frye) ผู้น ากลุ่มสังหาร เป็นอันดบัท่ี 3 (X = 3.25, S.D. = 0.92) Watch dog (Marcus Holloway) 
แฮ็กเกอร์ เป็นอนัดบัท่ี 4 (X = 3.16, S.D. = 1.03) และ Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิทธิพล 
เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.12, S.D. = 0.94) 
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม : 
GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) อาชญากร โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง (X = 3.43, S.D. 
= 0.94) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครใน GTA 5 มีความเหมาะสมกบัเนือ้เร่ือง
เป็นอย่างดี เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 3.43, S.D. = 0.94) บทบาทของตวัละครในเกม GTA 5 ใช้ความ
รุนแรงเกินไป เป็นอนัดบัท่ี 2 (X = 3.48, S.D. = 1.19) รู้จกับทบาทของตวัละครใน GTA 5 มากน้อย
เพียงใด เป็นอนัดบัท่ี 3 ( X = 3.46, S.D. = 1.23) และบทบาทค าพูดจากตวัละครเหมาะสมดีแล้ว 
เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.28, S.D. = 1.18)  
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม : 
Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้มีอิทธิพล โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.12, S.D. 
= 0.94) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครในเกม Mafia 3 ใช้ความรุนแรงเกินไป 
เป็นอันดับท่ี 1 ( X = 3.20, S.D. = 1.16) บทบาทตัวละครใน Mafia 3 มีความเหมาะสมกับเนือ้
เร่ืองเป็นอย่างดี เป็นอนัดบัท่ี 2 (X = 3.19, S.D. = 1.14) รู้จกับทบาทของตวัละครใน GTA 5 มากน้อย
เพียงใด เป็นอนัดบัท่ี 3 (X = 3.12, S.D. = 1.17) และบทบาทด้านนิสยัรักผู้ มีพระคณุจนต้องล้างแค้น
ของตวัละครเป็นสิ่งท่ีดี เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 2.98, S.D. = 1.18)  
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม: 
Assassin’ screed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) ผู้น ากลุ่มสังหาร โดยรวมอยู่ใน
ระดับปานกลาง ( X = 3.25, S.D. = 0.92) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตัวละครใน 
Assassin’s creed Syndicate มีความเหมาะสมกบัเนือ้เร่ืองเป็นอย่างดี เป็นอนัดบัท่ี 1( X = 3.43, 
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S.D. = 1.17) รู้จักบทบาทของตัวละครใน Assassin’s creed Syndicate มากน้อยเพียงใด เป็น
อนัดบัท่ี 2 ( X = 3.24, S.D. = 1.20) บทบาทของตวัละครในเกม Assassin’s creed มีพฤติกรรม
เป็นแบบอย่างท่ีไม่ดี เป็นอันดับท่ี 3 ( X = 3.19, S.D. = 1.16) และบทบาทของตัวละครในเกม 
Assassin’s creed Syndicate ใช้ความรุนแรงเกินไป เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.16, S.D. = 1.11) 
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม : 
Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (X = 3.16, S.D. = 1.03) 
โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เม่ือถกูกลา่วหาความผิดในชีวิตจริงเราจ าเป็นต้องหาหลกัฐานมาแก้ตวั
เหมือนบทบาทของตวัละครในเกม เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 3.23, S.D. = 1.22) บทบาทของตวัละครท่ี
มีการขโมยข้อมูลลับของคนอ่ืนให้ต้นเองพ้นผิดเป็นสิ่งท่ีถูก เป็นอันดบัท่ี 2 (X = 3.18, S.D. = 1.22) 
และบทบาทของตวัละครท่ีท าการเข้าถึงข้อมลูของรัฐบาลเพ่ืออ านวยความสะดวกให้ต้นเองเป็นสิ่ง
ท่ีท าได้เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.07, S.D. = 1.22) 
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม : 
Hit Man (เอเจน 47) นักฆ่ารับจ้าง โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.39, S.D. = 0.93) 
โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครการเป็นนักฆ่ารับจ้างเป็นสิ่งที่ผิดกฎหมาย 
เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 3.65, S.D. = 1.25) บทบาทของตวัละครเหมือนในชีวิตจริงท่ีมีคนท่ีรับจ้างฆ่า
คนหรือไม่ เป็นอนัดบัท่ี 2 ( X = 3.45, S.D. = 1.14) รู้จกับทบาทของตวัละคร เอเจน 47 มากน้อย
เพียงใด เป็นอันดบัท่ี 3 ( X = 3.28, S.D. = 1.28) และจากภาพรวมทัง้หมดของบทบาทตวัละคร
ร้ายในเกมสง่ผลตอ่การเลียนแบบมากน้อยเพียงใด เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.20, S.D. = 1.20)  
 ตอนที่ 4 ความคิดเห็นด้านเกมที่มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละคร
ในเกม  

 ความคิดเห็นด้านเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกม โดยรวมอยู่
ในระดบัปานกลาง ( X = 2.86, S.D. = 0.77) โดยให้ความคิดเห็นด้านเกม Hit Man (เอเจน 47) 
นักฆ่ารับจ้าง เป็นอันดับท่ี  1 ( X = 3.38, S.D. = 0.92) Assassin’s creed Syndicate (Jacob 
Frye และ Evie Frye กลุ่มมือสังหารและก่อสงคราม เป็นอันดับท่ี 2 ( X = 3.12, S.D. = 0.94) 
Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลักฐานให้ต้นเองพ้นผิด เป็นอันดับท่ี 3 
(X = 3.09, S.D. = 1.04) Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ เป็นอนัดบัท่ี 4 
( X = 2.41, S.D. = 1.23) และ GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม 
เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 2.28, S.D. = 1.26) 
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 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละครในเกม : 
GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม โดยรวมอยู่ในระดบัน้อย (X = 2.28, 
S.D. = 1.26) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เห็นด้วยกับเนือ้หาการปล้นรถยนต์ในเกมน ามาใช้
ในชีวิตจริง เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 2.42, S.D. = 1.39) เห็นด้วยกับเนือ้หาการปล้นธนาคารในเกม
น ามาใช้ในชีวิตจริง เป็นอนัดบัท่ี 2 ( X = 2.31, S.D. = 1.37) และถ้าเกิดปัญหาขึน้มาในชีวิตจริง
ท่านจะท าการปล้นคนอื่นแบบเดียวกับเนือ้หาในเกม GTA 5 เป็นอนัดบัสุดท้าย ( X = 2.11, 
S.D. = 1.31)  
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละครในเกม : 
Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ  โดยรวมอยู่ในระดับน้อย 
( X = 2.41, S.D. = 1.23) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เนือ้หาของเกมที่มีความทะเยอทะยาน
เพื่อเป็นผู้ มีอิทธิพลเป็นสิ่งท่ีถกูต้อง เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 2.47, S.D. = 1.32) ท่านอยากเป็นเจ้าพ่อ
มาเฟียเหมือนกับเนือ้หาของเกม Mafia 3 หรือไม่ เป็นอันดบัท่ี 2 ( X = 2.45, S.D. = 1.42) และ
เนือ้หาการล้างแค้นให้พอ่บญุธรรมเป็นสิ่งถกูต้องแล้ว เป็นอนัดบัสดุท้าย (X = 2.45, S.D. = 1.42)  
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละครในเกม : 
Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye กลุ่มมือสังหารและก่อสงคราม 
โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.12, S.D. = 0.94) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง คนท่ีเล่นเกม 
Assassin’s creed Syndicate เข้าใจวา่การฆา่คนตามเนือ้หาในเกมในชีวิตจริงเป็นสิ่งผิดกฎหมาย 
เป็นอนัดบัท่ี 1 ( X = 3.33, S.D. = 1.45) ไม่มีใครคิดลอกเลียนแบบพฤติกรรมจากเนือ้หาของเกม 
Assassin’s creed Syndicateในชีวิตจริง เป็นอนัดบัท่ี 2 ( X = 3.11, S.D. = 1.29) และในชีวิตจริง
มีองค์กรลับที่ท าสงครามกันแบบเนือ้หาของเกมมีจริงหรือไม่  เป็นอันดบัสุดท้าย ( X = 2.91, 
S.D. = 1.35) 
 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละครในเกม : 
Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลักฐานให้ต้นเองพ้นผิด  โดยรวมอยู่ใน
ระดับปานกลาง ( X = 3.09, S.D. = 1.04) โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง ในชีวิตจริงแฮ็กเกอร์
สามารถเข้าถึงระบบอะไรก็ได้บนโลกเหมือนกับในเนือ้เร่ือง เป็นอนัดบัท่ี 1 (X = 3.24, S.D. = 1.25) 
ในชีวิตจริงแฮ็กเกอร์สามารถแฮ็กตู้  ATM เพื่อขโมยเงินได้เหมือนกบัเนือ้หาในเกม เป็นอนัดบัท่ี 2 
( X = 3.10, S.D. = 1.28) ในชีวิตจริงแฮ็กเกอร์ในมีพฤติกรรมเหมือนกบัในเนือ้หาเกม Watch dog 
เป็นอนัดบัท่ี 3 (X = 3.07, S.D. = 1.24) และในชีวิตจริงแฮ็กเกอร์สามารถแฮ็กระบบสญัญาณไฟแดง
ได้เหมือนกบัเนือ้หาในเกม เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 2.94, S.D. = 1.26)  
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 ความคิดเห็นด้านเกมที่ มีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตัวละครในเกม : 
Hit Man (เอเจน 47) นักฆ่ารับจ้าง โดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง ( X = 3.38, S.D. = 0.92) 
โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง คนท่ีเล่นเกม Hit Man เข้าใจวา่การฆ่าคนแบบในเนือ้หาในเกมเป็นสิ่ง
ผิดกฎหมายในชีวิตจริง เป็นอนัดบัท่ี 1( X = 3.54, S.D. = 1.30) คนท่ีเล่นเกม Hit Man สามารถ
แยกแยะความเหมาะสมได้ เป็นอันดับท่ี 2 ( X = 3.48, S.D. = 1.20) คนท่ีเล่นเกมสามารถ
แยกแยะและควบคุมพฤติกรรมในชีวิตจริงว่าไม่สามารถฆาตกรรมผู้ อ่ืนได้ เป็นอันดับท่ี 3 
( X = 3.45, S.D. = 1.23) ไม่มีใครคิดลอกเลียนแบบพฤติกรรมจากเกม Hit man เป็นอนัดบัท่ี 4 
( X = 3.32, S.D. = 1.28) และจากภาพรวมทัง้หมดของเนือ้หาตวัละครร้ายในเกมส่งผลต่อการ
เลียนแบบมากน้อยเพียงใด เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 3.13, S.D. = 1.19) 
 ตอนที่  5 ความคิดเห็นด้านพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของวัยรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร  
 ความคิดเห็นด้านพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
โดยรวมอยูใ่นระดบัน้อย โดยมีความคิดเห็นในเร่ือง วยัรุ่นท่ีเล่นเกมท่ีมีความรุนแรงสามรถแยกแยะ
การเล่นเกมจากชีวิตจริงได้ เป็นอันดับท่ี 1 ( X = 2.50, S.D. = 0.98) คิดว่าวัยรุ่นจะสามารถ
ลอกเลียนแบบพฤติกรรมท่ีผิดจริยธรรมของตวัละครร้ายในเกมได้มากน้อยเพียงใด เป็นอนัดบัท่ี 2  
( X = 2.73, S.D. = 1.19) จากบทบาทและเนือ้เร่ือง Mafia 3 ถ้าเกิดคนใกล้ตวัคณุถูกท าร้าย 
คณุจะล้างแค้นเหมือนกับตวัละครลินคอล์น เคลย์ เป็นอนัดบัท่ี 3 ( X = 2.55, S.D. = 1.32) จาก
บทบาทและเนือ้หาของเกม Watch dog แฮ็กเกอร์ท่ีผิดกฎหมายในชีวิตจริง เกิดจากการลอกเลียนแบบ
พฤติกรรมจากเกมบทบาทและเนือ้หาในเกม Watch dog (X = 2.53, S.D. = 1.24) เด็กวยัรุ่นท่ีได้
เล่นเกม Hitman จะมีความอยากเป็นมือปืนรับจ้างตามแบบอย่างบทบาทและเนือ้หาของตวัละคร 
เอเจน 47เป็นอันดบัท่ี 5 ( X = 2.47, S.D. = 1.23) คิดว่าเม่ือท่านเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์แล้ว
จะน าเอาพฤติกรรมเหล่านัน้มาลอกเลียนแบบ เป็นอนัดบัท่ี 6 (X = 2.42, S.D. = 1.29) ถ้าตวัละคร
ในเกมท าเร่ืองผิดกฎหมาย ท่านคิดว่าสามารถลอกเลียนแบบได้ เป็นอนัดบัที่ 7 ( X = 2.36, 
S.D. = 1.32) จากเกม GTA 5 ตวัละครได้มีบทบาทและเนือ้หาท าการร่วมกันปล้นธนาคาร 
ท่านคิดว่าสามารถลอกเลียนแบบได้ เป็นอันดบัท่ี 8 ( X = 2.35, S.D. = 1.31) จากบทบาทและ
เนือ้เร่ือง Assassin’s creed คุณมีความคิดจะก่อตัง้กลุ่มนักฆ่าแบบในบทบาทและเนือ้เร่ืองเพ่ือ
แยง่ชิงสมบตัลิ า้คา่ เป็นอนัดบัท่ี 9 ( X = 2.29, S.D. = 1.29) และเคยน าเอาพฤติกรรมของตวัละคร
ในเกมคอมพิวเตอร์มาลอกเลียนแบบในชีวิตจริง เป็นอนัดบัสดุท้าย ( X = 2.29, S.D. = 1.29) 
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 ตอนที่ 6 ผลการทดสอบสมมตฐิานการวิจัย 
 สมมตฐิานที่ 1 ลกัษณะทางประชากรศาสตร์ท่ีตา่งกนัส่งผลตอ่พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานครท่ีแตกตา่งกนั ดงัตารางท่ี 5.1 

ตารางท่ี 5.1 ผลการทดสอบสมมตฐิานท่ี 1 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

1. เพศ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.154 

2. อาย ุ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.566 

3. สถานภาพ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.218 

4. ระดบัการศกึษา พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.001 

5. อาชีพ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.143 

6. รายได้เฉล่ียตอ่เดือน พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

  0.030 

 จากตารางท่ี 5.1 สรุปได้ว่า เพศ อาย ุสถานภาพ และอาชีพแตกตา่งกนัส่งผลตอ่พฤติกรรม
การลอกเลียนแบบตัวละครของวัยรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร ไม่แตกต่างกัน แต่ระดับ
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การศกึษาและรายได้เฉล่ียตอ่เดือนแตกตา่งกนัส่งผลตอ่พฤติกรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของ
วยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 
 สมมติฐานที่ 2 พฤติกรรมการเปิดรับท่ีแตกตา่งกนัส่งผลตอ่การลอกเลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานครท่ีแตกตา่งกนั ดงัตารางท่ี 5.2 

ตารางท่ี 5.2 ผลการทดสอบสมมตฐิานท่ี 2 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

1. ช่องทางท่ีเปิดรับส่ือเกม 
  คอมพิวเตอร์มากท่ีสดุ 

พฤตกิรรมการลอก 
เลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.291 

2. สถานท่ีของพฤติกรรมท่ีใช้ 
  เปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ 

พฤตกิรรมการลอก 
เลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.378 

3. ระยะเวลาในการเปิดรับส่ือ 
  เกมคอมพิวเตอร์   
  โดยประมาณตอ่ครัง้ 

พฤตกิรรมการลอก 
เลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.014 

4. ความบอ่ยครัง้ในการเปิดรับ 
    ส่ือเกมคอมพิวเตอร์ 

พฤตกิรรมการลอก 
เลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.400 

 จากตารางท่ี 5.2 สรุปได้ว่า ช่องทางท่ีเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์มากท่ีสุด สถานท่ีของ
พฤติกรรมท่ีใช้เปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ และความบ่อยครัง้ในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ 
แตกต่างกันส่งผลต่อพฤติกรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร
ไม่แตกต่างกัน แต่ระยะเวลาในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์โดยประมาณต่อครัง้แตกต่างกัน
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ส่งผลต่อพฤติกรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานครแตกต่างกัน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 
 สมมติฐานที่  3 เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมส่งผลต่อ
พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นในกรุงเทพมหานคร ดงัตารางท่ี 5.3  

ตารางท่ี 5.3 ผลการทดสอบสมมตฐิานท่ี 3 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

1. GTA 5 (Michael,  
  Franklin, Trevor)  
  อาชญากร 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.714 

2. Mafia 3 (ลินคอล์น  
  เคลย์) มาเฟียผู้ มี 
  อิทธิพล 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.005 

3. Assassin’s creed  
  Syndicate (Jacob  
  Frye และ Evie Frye)  
  ผู้น ากลุม่สงัหาร 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

4. Watch dog (Marcus  
  Holloway) แฮ็กเกอร์ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

5. Hit Man (เอเจน 47)  
  นกัฆา่รับจ้าง 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.013 

 จากตารางท่ี 5.3 สรุปได้ว่า เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกม 
Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิทธิพล เกม Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye 
และ Evie Frye) ผู้น ากลุ่มสังหาร เกม Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ และเกม Hit Man 
(เอเจน 47) นกัฆ่ารับจ้าง ส่งผลตอ่พฤติกรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นในกรุงเทพมหานคร 
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แต่เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตัวละครในเกม GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) 
อาชญากรไมส่ง่ผลตอ่พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นในกรุงเทพมหานคร 
 สมมติฐานที่  4 เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมส่งผลต่อการพฤติกรรม
การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร ดงัตารางท่ี 5.4  

ตารางท่ี 5.4 ผลการทดสอบสมมตฐิานท่ี 4 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

1. GTA 5 (Michael,  
  Franklin, Trevor)  
  อาชญากร 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

2. Mafia 3 (ลินคอล์น  
  เคลย์) มาเฟียผู้ มี 
  อิทธิพล 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

3. Assassin’s creed  
  Syndicate (Jacob  
  Frye และ Evie Frye)  
  ผู้น ากลุม่สงัหาร 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.527 

4. Watch dog (Marcus  
  Holloway) แฮ็กเกอร์ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

5. Hit Man (เอเจน 47)  
  นกัฆา่รับจ้าง 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.408 

 
 จากตารางท่ี 5.4 สรุปได้ว่า เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมของตวัละคร
ในเกม GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม เกม Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) 
ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ และเกม Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลกัฐาน
ให้ต้นเองพ้นผิด ส่งผลต่อพฤติกรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นในกรุงเทพมหานคร 
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แต ่เกมท่ีมีตัวละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมของตัวละครในเกม Assassin’s creed 
Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye กลุ่มมือสงัหารและก่อสงครามและเกม Hit Man (เอเจน 47) 
นกัฆา่รับจ้างไมส่ง่ผลตอ่พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นในกรุงเทพมหานคร 
 สมมติฐานที่ 5 ลกัษณะทางประชากรศาสตร์ พฤติกรรมเปิดรับส่ือ เกมท่ีมีตวัละครร้าย
เป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกม เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกม
มีความสมัพนัธ์กบัพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร ดงัตารางท่ี 5.5  

ตารางท่ี 5.5 ผลการทดสอบสมมตฐิานท่ี 5 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

1. เพศ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.154 

2. อาย ุ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.566 

3. สถานภาพ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.095 

4. ระดบัการศกึษา พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.331 

5. อาชีพ พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.117 

6. รายได้เฉล่ียตอ่เดือน พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.009 
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ตารางท่ี 5.5 (ตอ่) 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 
ผลการทดสอบสมมตฐิาน 

สอดคล้อง ไม่
สอดคล้อง 

Sig. 

7. ช่องทางการเปิดรับ 
    ส่ือเกมคอมพิวเตอร์ 
    มากท่ีสดุ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.198 

8. สถานท่ีของพฤติกรรม 
    ท่ีใช้เปิดรับส่ือเกม 
    คอมพิวเตอร์ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.717 

9. ระยะเวลาในการ 
    เปิดรับส่ือเกม 
    คอมพิวเตอร์ตอ่ครัง้ 
    โดยประมาณ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.003 

10. ความบอ่ยครัง้ใน 
    การเปิดรับส่ือเกม 
    คอมพิวเตอร์ตอ่ 
    สปัดาห์ 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.228 

11. ความคิดเห็นด้าน 
    เกมท่ีมีตวัละครร้าย 
    เป็นส่ือด้านบทบาท 
    ของตวัละครในเกม 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

12. ความคิดเห็นด้าน 
     เกมท่ีมีตวัละครร้าย 
    เป็นส่ือด้านเนือ้หา 
    ของตวัละครในเกม 

พฤตกิรรมการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 

  0.000 

 จากตารางท่ี 5.5 สรุปได้ว่า ลักษณะทางประชากรศาสตร์ ได้แก่ เพศ อายุ สถานภาพ 
ระดบัการศึกษา อาชีพ ไม่มีความสัมพันธ์กับพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของวัยรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร แต่รายได้เฉล่ียตอ่เดือนมีความสมัพนัธ์กบัพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของ
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วยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร พฤติกรรมเปิดรับส่ือ ได้แก่ ช่องทางการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์
มากท่ีสดุ สถานท่ีของพฤติกรรมท่ีใช้เปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ และความบ่อยครัง้ในการเปิดรับส่ือ
เกมคอมพิวเตอร์ตอ่สปัดาห์ไมมี่ความสมัพนัธ์กบัพฤตกิรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร แตร่ะยะเวลาในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ตอ่ครัง้โดยประมาณมีความสมัพนัธ์
กบัพฤตกิรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร  
 เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมและเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็น
ส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกมมีความสมัพนัธ์กบัพฤตกิรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซด
ในกรุงเทพมหานคร 

อภปิรายผลการวิจัย 

 1. กลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่รับชมการเล่นเกมผ่านส่ืออินเทอร์เน็ตมากท่ีสุด ทัง้นีอ้าจเป็น
เพราะว่า การเล่นเกมผ่านส่ืออินเทอร์เน็ตสามารถเข้าถึงได้ง่ายและสะดวก สอดคล้องกบัค ากล่าว
ของ เว็บ www.dek-d.com (2558) ว่า ท าคลิปขึน้ออนไลน์หรือถ่ายทอดสดให้ผู้คนอ่ืนดูกัน หรือ
เรียกง่าย ๆ ว่าคือการเล่นเกมให้ผู้ อื่นดเูล่นให้คนอื่นที่อยากเล่นเกมแต่ไม่มีเวลาเล่นหรือคนท่ี
อยากเล่นแตไ่ม่มีไม่มีก าลงัทรัพย์ซ่ือมาเล่นได้มาดคูลิปเพ่ือความบนัเทิง สถานท่ีของพฤติกรรมท่ี
ใช้เปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่คือ บ้าน มีระยะเวลาในการเปิดรับส่ือเกม
คอมพิวเตอร์โดยประมาณตอ่ครัง้ 3 ชัว่โมงขึน้ไป มีความบอ่ยครัง้ในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์
ทุกวนั ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศรุดา พรหมมา (2557) ศึกษาเร่ือง พฤติกรรมการเล่นเกม
คอมพิวเตอร์กับความฉลาดทางอารมณ์ ศึกษากรณีเด็กนักเรียนชัน้ประถมศึกษาในเขตอ าเภอ
เมืองจังหวดันครศรีธรรมราช ผลวิจัยพบว่า เด็กนักเรียนระดบัประถมศึกษา ในเขตอ าเภอเมือง 
จงัหวดันครศรีธรรมราชทุกคนมีพฤติกรรมการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ นกัเรียนส่วนใหญ่จะเล่นเกม
คอมพิวเตอร์ในบ้าน 
 2. กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นด้านเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละคร
ในเกม อยู่ในระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นด้านเกม GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) 
อาชญากร เป็นเกมมีตวัละครร้ายเป็นสื่อด้านบทบาทของตวัละครในเกม มากที่สุด รองลงมา 
Hit Man (เอเจน 47) นักฆ่ารับจ้าง Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) 
ผู้น ากลุ่มสงัหาร Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ และ Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) 
มาเฟียผู้ มีอิทธิพล ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะว่า GTA 5 เป็นเกมแนวแอคชั่น-แอดเวนเจอร์ ท่ีมีเนือ้เร่ือง
เก่ียวกบัการก่ออาชญากรรมปล้นชิงทรัพย์และประกอบธุรกิจผิดกฎหมายผา่นตวัละครหลกัสามตวั 
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ได้แก่ Michael, Franklin, Trevor โดยผู้ เล่นสามารถเล่นได้ทัง่สามตวัละครโดยทัง้สามตวัละครนัน่
ก็จะมีนิสยัท่ีตา่งกนั ตวัเกมจะเน้นในการท าภารกิจ ชิงทรัพย์ ขโมยรถ และก่ออาชญากรรม จึงเป็น
เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมมากท่ีสดุ ทัง้นีอ้ธิบายรายละเอียดด้าน
เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกม ได้ดงันี ้
  2.1 GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) อาชญากร กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครใน GTA 5 มีความเหมาะสมกับ
เนือ้เร่ืองเป็นอย่างดี มากท่ีสุด โดยบุคคิกของตวัละครมีลักษณะ วิตกกังวล โกรธง่าย มีอารมณ์
เปราะบาง สอดคล้องกับแนวคิดของ Costa & McCrae (1992) เร่ืองแนวคิดเก่ียวกับบุคลิก
ห้าองค์ประกอบในหวัข้อบคุคกิภาพแบบหวัน่ไหว ดงัตอ่ไปนี ้
   2.1.1 มีความวิตกกงัวล (Anxiety) หมายถงึบคุคลท่ีมีความว้าวุน่หวาดกลวั 
   2.1.2 โกรธง่าย (Anger) เป็นลกัษณะท่ีบง่ชีแ้นวโน้มของความโกรธง่าย หงดุหงิดง่าย 
   2.1.3 มีอารมณ์เปราะบาง (Vulnerability) ความอ่อนแอ่ตอ่ความเครียด ไม่สามารถ
เผชิญกบัความเครียดได้ 
  2.2 Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิทธิพล กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นอยู่ใน
ระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครในเกม Mafia 3 ใช้ความรุนแรง
เกินไป มากที่สุด อาจเป็นเพราะ ตวัละครของ ลินคอล์น เคลย์ มีเนื อ้หาเก่ียวกับแก๊งมาเฟีย
ซึ่งตลอดการเล่นจะพวัพนักบัความรุนแรง การล้างแค้นให้กบัพอ่บุญธรรมท่ีถกูหกัหลงัและฆ่าตาย 
ซึ่งเนือ้หาต่าง ๆ ท่ีผู้ เล่นต้องบงัคบัตวัละครตา่ง ๆ ในเนือ้เร่ือง อธิบายโดยเว็บ www.sanook.com, 
2558 
  2.3 Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) ผู้ น ากลุ่มสังหาร 
กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็น อยู่ในระดับปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของ
ต ัวละครใน Assassin’s creed Syndicate มีความเหมาะสมกับเนือ้เร่ืองเป็นอย่างดี อาจเป็น
เพราะว่าบทบาทของตวัละครทัง้สองมีลักษณะท่ีแตกต่างกันและท าให้ไม่รู้สึกรุนแรงมากเกินไป 
มากท่ีสดุ สกุฤษฎ์ิ บรูณสรรค์ (2558, หน้า 55) อธิบายไว้ว่า ตวัละคร Jacob นัน้มีลกัษณะโผงผาง 
เลือดร้อน ตรงไปตรงมา ส่วนของ Evie ผู้ เป็นน้องสาว จะมีลกัษณะท่ีนิ่งกว่า ละเอียดถ่ีถ้วนกว่า 
จึงท าให้เกิดความสมดลุในบทของตวัละครจงึท าให้เหมาะสมกบัเนือ้เร่ือง 
  2.4 Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็น อยู่ในระดบั
ปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เม่ือถูกกล่าวหาความผิดในชีวิตจริงเราจ าเป็นต้องหาหลกัฐาน
มาแก้ตวัเหมือนบทบาทของตวัละครในเกม  มากที่ส ุด ตรงกับลักษณะอารมณ์ของวัย รุ่น 
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เร่ืองมีอารมณ์ไม่คงท่ี ว่าวยัรุ่นมกัจะเกิดอารมณ์ตา่ง ๆ เปล่ียนอารมณ์อย่างรวดเร็ว เช่น ดีใจง่าย
เสียใจง่ายและอารมณ์ผนัแปรอย่างรวดเร็ว แต่ถ้าเป็นเร่ืองเก่ียวกับอุดมคติท่ีมีความสมัพันธ์กับ
อารมณ์เจือปนอยู่ด้วย เช่น ความรักพวกพ้อง ความยุติธรรม ความรักสถาบนัการศึกษา อารมณ์
เหล่านีจ้ะเป็นอารมณ์ท่ีถาวร และกล้าแสดงออก (สมพิศ นิชลานนท์ และ วนิดา ตรีสวสัดิ์, 2532, 
หน้า 147) 
  2.5 Hit Man (เอเจน 47) นกัฆ่ารับจ้าง กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นอยู่ในระดบัปานกลาง 
โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง บทบาทของตวัละครการเป็นนกัฆ่ารับจ้างเป็นสิ่งที่ผิดกฎหมาย 
มากท่ีสดุ  
 ทัง้นีแ้สดงให้เห็นว่า เกมคอมพิวเตอร์แต่ละเกมมีเนือ้หาที่แตกต่างกัน บทบาทของ
ตวัละครนัน่ก็มีความแตกตา่งกนัไปในแตล่ะเกม (กิตติธ์เรศ เพรชร์ไวกณูฐ์ , 2558, หน้า 132)  
 3. กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นด้านเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละคร
ในเกม อยู่ในระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นด้านเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของ
ตวัละครในเกม Hit Man (เอเจน 47) นกัฆ่ารับจ้าง มากท่ีสุด รองลงมา Assassin’s creed Syndicate 
(Jacob Frye และ Evie Frye กลุ่มมือสังหารและก่อสงคราม Watch dog (Marcus Holloway) 
เป็นแฮ็กเกอร์หาหลกัฐานให้ต้นเองพ้นผิด Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ 
และ GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะวา่ เกมคอมพิวเตอร์
แต่ละเกมมีเนือ้หาท่ีแตกต่างกัน แบ่งเป็นหลายแนวไม่ว่าจะเป็น แอ็คชั่น ผจญภัย แข่งขัน กีฬา 
เป็นต้น (กิตติธ์เรศ เพรชร์ไวกณูฐ์, 2558, หน้า 20 ) ซึง่อธิบายรายละเอียดด้านเกมท่ีมีตวัละครร้าย
เป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกม ได้ดงันี ้
  3.1 GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม กลุ่มตวัอย่างมี
ความคิดเห็นอยู่ในระดบัน้อย โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เห็นด้วยกับเนือ้หาการปล้นรถยนต์
ในเกมน ามาใช้ในชีวิตจริง มากท่ีสุด ทัง้นีก้ลุ่มตวัอย่างเข้าใจว่าเนือ้เร่ืองในเกมเป็นเร่ืองผิดกฎหมาย
ในชีวิตจริง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการเลียนแบบผ่านส่ือของ Bandura (1971) เร่ือง 
Inhibitory Effect การท่ีได้เห็นตวัต้นแบบถกูลงโทษจะช่วยลดแรงจงูใจของผู้ เลียนแบบท่ีจะกระท า
น้อยลง เน่ืองจากจะรู้สกึคล้ายกบัได้รับการลงโทษไปด้วย 
  3.2 Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ กลุ่มตวัอย่างมีความ
คดิเห็นอยู่ในระดบัน้อย โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง เนือ้หาของเกมท่ีมีความทะเยอทะยานเพ่ือเป็น
ผู้ มีอิทธิพลเป็นสิ่งท่ีถกูต้อง มากท่ีสดุ สอดคล้องกบัแนวคดิเร่ืองความสนใจของวยัรุ่นโดย จนัทมาศ 
ช่ืนบุญ และศิรินันท์ เพรชทองค า (2518, หน้า 52-53) กล่าวว่า วัยรุ่นมีความสนใจในเร่ืองการ
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สร้างอาชีพ เพ่ือวางแผนในอนาคต ทัง้นีอ้าจท าให้ผู้ เล่นท่ีเล่นเกมนีเ้จอเนือ้หาเก่ียวกบัการเป็นผู้ มี
อิทธิพลจงึท าให้ผู้ เลน่เกิดแรงบรรดาลใจในการน าเนือ้หาดงักล่าวไปลอกเลียนแบบได้ 
  3.2 Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye กลุ่มมือสังหารและ
ก่อสงคราม กลุ่มตวัอย่างมีความคดิเห็นอยู่อยูใ่นระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง คนท่ี
เล่นเกม Assassin’s creed Syndicate เข้าใจว่าการฆ่าคนตามเนือ้หาในเกมในชีวิตจริงเป็นสิ่งผิด
กฎหมาย มากท่ีสุด ทัง้นีก้ลุ่มตวัอย่างเข้าใจว่าเนือ้เร่ืองในเกมเป็นเร่ืองผิดกฎหมายในชีวิตจริง ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการเลียนแบบผ่านส่ือของ Bandura (1971) เร่ือง Inhibitory Effect 
การท่ีได้เห็นตวัต้นแบบถกูลงโทษจะช่วยลดแรงจงูใจของผู้ เลียนแบบท่ีจะกระท าน้อยลง เน่ืองจาก
จะรู้สกึคล้ายกบัได้รับการลงโทษไปด้วย 
  3.3 Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลกัฐานให้ต้นเองพ้นผิด 
กลุ่มตวัอยา่งมีความคดิเห็นอยู่ในระดบัปานกลาง โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง ในชีวิตจริงแฮ็กเกอร์
สามารถเข้าถึงระบบอะไรก็ได้บนโลกเหมือนกบัในเนือ้เร่ือง มากท่ีสดุ 
  3.4 Hit Man (เอเจน 47) นกัฆ่ารับจ้าง กลุ่มตวัอย่างมีความคิดเห็นอยู่ในระดบัปานกลาง 
โดยให้ความคิดเห็นในเร่ือง คนท่ีเล่นเกม Hit Man เข้าใจว่าการฆ่าคนแบบในเนือ้หาในเกมเป็นสิ่ง
ผิดกฎหมายในชีวิตจริง มากท่ีสุด ทัง้นีก้ลุ่มตวัอย่างเข้าใจว่าเนือ้เร่ืองในเกมเป็นเร่ืองผิดกฎหมาย
ในชีวิตจริง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการเลียนแบบผ่านส่ือของ Bandura (1971) เร่ือง 
Inhibitory Effect การท่ีได้เห็นตวัต้นแบบถกูลงโทษจะช่วยลดแรงจงูใจของผู้ เลียนแบบท่ีจะกระท า
น้อยลง เน่ืองจากจะรู้สกึคล้ายกบัได้รับการลงโทษไปด้วย 
 ด้วยเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเนือ้หาท่ีแตกต่างกันและเป็นกิจกรรมนนัทนาการอย่างหนึ่ง 
จนัทมาศ ช่ืนบุญ และศิรินันท์ เพรชทองค า (2518, หน้า 52-53) กล่าวว่า ความสนใจของวยัรุ่น 
ความสนใจในกิจกรรมนนัทนาการ เช่น กีฬาอ่านหนงัสือ ดภูาพยนตร์ ฟังวิทยุ และโทรทศัน์ เป็นต้น 
เป็นความสนใจของวยัรุ่นแตล่ะคน 
 4. ความคิดเห็นด้านพฤติกรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
อยู่ในระดบัน้อย โดยมีความคิดเห็นในเร่ือง วยัรุ่นท่ีเล่นเกมท่ีมีความรุนแรงสามารถแยกแยะการ
เล่นเกมจากชีวิตจริงได้ มากท่ีสุด รองลงมา คิดว่าวยัรุ่นจะสามารถลอกเลียนแบบพฤติกรรมท่ีผิด
จริยธรรมของตัวละครร้ายในเกมได้มากน้อยเพียงใด และน้อยท่ีสุดเคยน าเอาพฤติกรรมของ
ตวัละครในเกมคอมพิวเตอร์มาลอกเลียนแบบในชีวิตจริง ทัง้นีแ้สดงให้เห็นว่า การเปิดรับเกมท่ีมี
ตวัละครร้ายเป็นสื่อของวัยรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานครมีผลต่อการลอกเลียนแบบตวัละคร
ในเกมอยู่ในระดบัน้อย ซึ่งสอดคล้องกบัแนวคิดทฤษฎีการเลียนแบบผ่านส่ือของ Bandura (1971) 
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กลา่วถึงการเลียนแบบผา่นส่ือมีวิธีการเรียนรู้ทางสงัคมท่ีเกิดขึน้ โดยผา่นส่ือออกมาเป็น 3 ลกัษณะ 
ดงันี ้
  4.1 Observation Leaning ผู้ เปิดรับย้อมรู้จกัแบบแผนใหม่ ๆ ของการแสดงพฤติกรรม
อยูต่ลอดเวลาของการน าเสนอจากตวัส่ือ 
  4.2 Inhibitory Effect การท่ีได้เห็นตวัต้นแบบถกูลงโทษจะช่วยลดแรงจงูใจของผู้ เลียนแบบ
ท่ีจะกระท าน้อยลง เน่ืองจากจะรู้สกึคล้ายกบัได้รับการลงโทษไปด้วย 
  4.3 Disinhibitory Effect ส่ือท่ีให้แบบอย่างของต้นแบบท่ีรับรางวลั เน่ืองจากกล้าแสดงออก
ซึง่พฤตกิรรมท่ีสงัคมห้ามปรามไม่ให้ฝ่าฝืน ก็สามารถท าให้เกิดการเลียนแบบพฤติกรรมสวนกระแส
ของสงัคมได้ 

 

ภาพประกอบที่  5.1 โมเดลปัจจยัท่ีส่งผลตอ่การลอกเลียนแบบจากเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีตวัละคร
ร้ายเป็นส่ือ 
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 จากภาพอธิบายจากผลการวิจยัของงานวิจยัชิน้นีว้า่ พฤตกิรรมเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์
ท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือ มีการเปิดรับท่ีบ้านมากท่ีสุดโดยการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์แตล่ะครัง้
เป็นเวลา 3 ชั่วโมงขึน้ไปโดยมีพฤติกรรมเปิดรับส่ือผ่านอินเทอร์เน็ตมากท่ีสุด และมีตัวแปรท่ี
สอดคล้องกบัพฤติกรรมลอกเลียนแบบจากตวัละครร้ายในเกมคอมพิวเตอร์ คือ รายได้ ระยะเวลา
ในการเปิดรับส่ือ บทบาทของตวัละคร เนือ้หาของเกมคอมพิวเตอร์ โดยได้ผลสรุปวา่ กลุ่มตวัอย่าง
สามารถแยกแยะการเล่นเกมออกจากชีวิตจริงได้และกลุ่มตวัอย่างมีพฤติกรรมการลอกเลียนแบบ
จากส่ือคอมพิวเตอร์ในระดบัน้อย 

ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 ผู้ศกึษาวิจยัเห็นวา่มีประเดน็บางอยา่งท่ีส าคญัจงึมีข้อเสนอแนะดงัตอ่ไปนี ้
  1.1 จากผลการวิจยัพบว่า กลุม่ตวัอย่างส่วนใหญ่รับชมการเล่นเกมผ่านส่ืออินเทอร์เน็ต
มากท่ีสุด สถานท่ีของพฤติกรรมท่ีใช้เปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตวัอย่างส่วนใหญ่  คือ 
บ้าน มีระยะเวลาในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์โดยประมาณต่อครัง้ 3 ชั่วโมงขึน้ไป มีความ
บอ่ยครัง้ในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ทกุวนั ดงันัน้ พ่อแม่หรือผู้ปกครองควรดแูลบตุรหลานให้
มีการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมกับวยัและต้องแนะน าตกัเตือนบุตรหลายให้เห็นถึง
บทบาทของตวัละครและเนือ้หาของตวัละครในเกมกบัความเป็นจริงได้ 
  1.2 จากผลการวิจัย พบว่า เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นสื่อด้านบทบาทของตวัละคร
ในเกมและเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกมมีความสมัพนัธ์กบัพฤติกรรม
การลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร ดงันัน้ ผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวกบัเกมคอมพิวเตอร์
ควรมีการปรับปรุงและพฒันาในเร่ืองของการเขียนบทและเนือ้หาของเกมให้มีความเหมาะสม
เพ่ือมีความสมัพนัธ์กบัพฤตกิรรมการลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครัง้ต่อไป 
 จากการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัมีข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ตอ่ไป ดงันี ้
  2.1 ควรมีการศกึษาพฤติกรรมการเปิดรับการเล่นเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือท่ีส่งผล
ตอ่การลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในเขตอ่ืน ๆ เพ่ือน าผลการวิจยัท่ีได้มาศึกษาเปรียบเทียบ
กนั เพ่ือท่ีจะได้เป็นแนวทางในการเลีย้งดบูตุรหลานในครอบครัวในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์
ให้เหมาะสมกบัวยั สามารถแนะน าและตกัเตือนบตุรหลานถึงเนือ้ในเกมและโลกแหง่ความเป็นจริงได้ 
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  2.2 ควรมีการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเปิดรับการเล่นเกมที่มี
ตวัละครร้ายเป็นส่ือ ทศันคต ิและรูปแบบการเลีย้งดขูองครอบครัวตอ่พฤติกรรมการลอกเลียนแบบ
ของวยัรุ่นเจนแซดในเขตกรุงเทพมหานคร 


