
บทที่ 1 

บทน ำ 

ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 ปัจจุบนัเกมเป็นส่ือชนิดหนึ่งท่ีได้เข้ามามีบทบาทส าคญัในการใช้ชีวิตประจ าวนัของเรา 
เกมสามารถเข้าถึงได้ง่ายและยงัสามารถเข้าถึงได้ทกุเพศทกุวยั โดยเกมถือวา่เป็นส่ือชนิดหนึ่งได้ใช้
ในด้านความบนัเทิงและยงัเป็นธุรกิจเกมท่ีก าลงัได้รับความสนใจจากผู้ประกอบการหลากหลาย 
เพราะภาพรวมตลาดเกมและแอนิเมชัน่ไทยมีมูลค่าหลายหม่ืนล้านบาท เม่ือปี 2558 มีมูลคา่ราว 
1.27 หม่ืนล้านบาท ปี 2559 มีโอกาสเติบโตได้ถึง 1.3 หม่ืนล้านบาท ท่ีปี 2560 โอกาสเติบโตมีเพิ่มอีก 
ประเมินว่า จะโตอีกมากกว่า 12% ตลาดเกมยงัโตแบบขาขึน้ ย่ิงผู้พฒันาเกมมีเกมใหม่ ๆ ออกมา
ตอ่เน่ือง ยิ่งกระตุ้นตลาด ปัจจบุนัเกมไทยท่ีได้รับความนิยมตดิอนัดบัโลกก็มี (กรุงเทพธุรกิจ, 2559, 
ออนไลน์) และด้วยการแข่งขนักันท่ีสูงขึน้ท าให้ค่ายเกมต่าง ๆ ต้องแข่งขนักันด้วยเนือ้หาของเกม 
จึงท าให้เกมส่วนใหญ่มีเนือ้หาที่รุนแรงและมีการสวมบทบาทให้กับตวัละครเอกมีบทบาทเป็น
ตวัละครร้ายเพ่ือเพิ่มความน่าสนใจให้กับตวัเกม และปัจจบุนัเกมท่ีมีเนือ้หาดงักล่าวก็เพิ่มจ านวน
ขึน้อย่างมากมาย จึงท าให้ผู้ ปกครองและผู้ ใหญ่ในประเทศมองเกมเป็นตัวการท่ีท าให้เกิด
พฤติกรรมการลอกเลียนแบบไปในด้านความรุนแรงและลอกเลียนแบบตวัละครในเกมดงักล่าว
 จากเหตกุารณ์ท่ีผ่านมาท่ีเห็นกนัได้ตามส่ือ เวลาเกิดเหตรุ้ายโดยมีผู้ ต้องหาเป็นเยาวชน
หรือวยัรุ่นทัง้วยัรุ่นตอนต้นและวยัรุ่นตอนปลาย ผู้ ต้องหาส่วนใหญ่ก็จะหยิบเอาส่ือเกมคอมพิวเตอร์
ขึน้มาอ้างถึงการกระท าท่ีท าลงไปเกิดจากการลอกเลียนแบบพฤติกรรมของตัวละครในเกม
คอมพิวเตอร์ท่ีผู้ ต้องหาเล่น จึงเกิดเป็นค าถามของผู้วิจยัขึน้มาว่า ในวยัรุ่นตอนปลายท่ีได้ใช้เวลา
ในการใช้ชีวิตมาซกัระยะหนึง่ ได้ผ่านการเปิดรับส่ือประเภทเกมคอมพิวเตอร์มาเป็นระยะเวลาหนึ่ง 
ผ่านการอบรมทัง้จากทางครอบครัวและสถานศึกษา เมื่อเล่นเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีตวัละครร้าย
เป็นส่ือแล้วนัน้จะเกิดพฤติกรรมลอกเลียนแบบจากตวัละครในเกมคอมพิวเตอร์จริงหรือไม่ หรือ
อาจมีพฤติกรรมลอกเลียนแบบจากตวัละครในเกมมากหรือน้อยเท่าไหร่ จากค าอ้างของผู้ ต้องหา
ในคดีต่าง ๆ ท่ีเป็นวยัรุ่นตอนปลายท่ีกล่าวถึงการลอกเลียนแบบพฤติกรรมต่าง ๆ จากตวัละคร
ในเกมคอมพิวเตอร์มีข้อเท็จจริงหรือไมอ่ยา่งไร 
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ภำพประกอบที่ 1.1 นายพลวฒัน์ ฉินโน ผู้ ต้องหาอาย ุ18 ปี  
ที่มำ: http://www.manager.co.th, วนัท่ี 3 สิงหาคม พ.ศ. 2551 

 ฉะนัน้ท าไมเกมคอมพิวเตอร์จึงส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมของมนุษย์มากนัก 
เกมคอมพิวเตอร์เป็นคณุหรือเป็นโทษตอ่เด็กกนัแน่ เกมคอมพิวเตอร์น าไปสู่การลอกเลียนพฤติกรรม
ด้านความรุนแรงจริงหรือตัวอย่างจากท่ีเป็นข่าว ผู้ จัดการออนไลน์ 3 สิงหาคม 2551 เด็ก ม.6 
โรงเรียนดงั เลียนแบบเกมออนไลน์ “GTA” ลวงโชเฟอร์แท็กซี่มาฆ่าชิงทรัพย์ ตร.จบัได้ทนัควนั 
หลงัก่อเหตพุยายามขบัรถแท็กซี่หลบหนี แตข่บัไม่เป็น เจ้าตวัสารภาพหมดเปลือก ต้องการเงิน
มาใช้จ่าย เห็นในเกมคิดว่าท าง่าย เตรียมซือ้มีด ดลูาดเลาสถานท่ีก่อเหตไุว้พร้อม ยนัหวงัแคช่ิงทรัพย์
ไมค่ดิฆา่ แตผู่้ตายขดัขืน      
 จากตวัอย่างท่ีหยิบยกมา วัยรุ่นคนนีท่ี้เป็นผู้ ต้องหาในคดี ฆ่าชิงทรัพย์ โดยให้การว่า
ตนเองได้ก่อเหตุมาเพราะว่าลอกเลียนแบบมาจากเกม GTA แต่ต้นเหตุจริง ๆ ก็คือผู้ ต้องหา
ต้องการเงินใช้ จริง ๆ แล้วผู้ ต้องหาคิดก่อเหตเุพราะพฤติกรรมต้นแบบจากเกม GTA ท่ีเป็นเกมแนว
ก่ออาชญากรรมอยู่แล้วเป็นแบบอย่าง หรือท่ีจริงแล้ววยัรุ่นรายนีแ้ค่ต้องการเงินใช้แล้วคิดก่อเหตุ
ด้วยต้นเองโดยไม่มีเกม GTA เป็นตวัแปรแตอ่ย่างได้ ผู้วิจยัจึงอยากจะศกึษาเร่ืองนีแ้ละหาค าตอบ
จากการวิจัยว่าปัจจัยท่ีเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือจะสามารถก่อให้เกิดพฤติกรรม
ลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดมีผลมากน้อยเพียงใด 
 ส าหรับอีกหนึ่งข่าวจากเว็บไซต์กระปุก 11 กุมภาพันธ์ 2559 จบั 5 โจ๋เลียนแบบเกม GTA 
ปล้นทรัพย์และท าร้ายนักท่องเท่ียว เหตุเพราะเงินเล่นเกมหมด เผยได้วิธีการก่อเหตุจากเกม
ดงักล่าว ด้านต ารวจตัง้ข้อหาส่งสถานพินิจเรียบร้อย  
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ภำพประกอบที่ 1.2 การสอบสวนคดีชิงทรัพย์  
ที่มำ: www.kapook.com, วนัท่ี 11 กมุภาพนัธ์ พ.ศ. 2559 

 ชาญวิทย์ พรนภดล (2559) กล่าวว่า การเล่นเกมเป็นกระบวนการเรียนรู้ของตวัเด็กเอง 
เป็นส่ือการเรียนรู้อย่างหนึง่ของเด็ก แตไ่ม่ได้หมายความว่าเด็กทกุคนท่ีเลน่เกมแล้วจะต้องท าตาม
แบบในเกม ต้องเป็นเดก็ท่ีพร้อมท่ีจะท าอยู่แล้ว คือมีความเป็นอาชญากรน้อยอยู่ในตวั เป็นเด็กท่ีมี
ความเส่ียงตา่ง ๆ ท่ีถกูหล่อหลอมให้โตขึน้แล้วพร้อมท่ีจะกระท าความผิด ซึ่งแตเ่ดมิอาจไม่รู้วิธีการ
ท่ีจะท า แตพ่อมาเล่นเกม โดยเฉพาะเกมท่ีรุนแรง ก็อาจท าให้เขาค้นพบวิธีได้ ทว่าก็ไม่ได้หมายความว่า
เดก็ทกุคนท่ีเล่นเกมแล้วจะกลายเป็นแบบนัน้ส าหรับปัจจยัท่ีท าให้เดก็เกิดพฤตกิรรมการเลียนแบบ
เกม รศ.นพ.ชาญวิทย์ พรนภดล บอกวา่มีอยู่มากมาย เร่ิมจากพนัธุกรรม ตัง้แตอ่ยูใ่นครรภ์ โดยเกิด
จากพ่อแม่ท่ีมีประวตัิอาชญากรรมอยู่ เช่น พ่อแม่ติดยาเสพติด พ่อแม่มีพฤติกรรมก้าวร้าวรุนแรง 
ก็มีความเส่ียงท่ีจะถ่ายทอดออกมาทางพันธุกรรม ท าให้เด็กได้รับยีนตัวนัน้มาส่วนหนึ่ง บวกกับ
ปัจจยัการเลีย้งด ูสงัคม สิ่งแวดล้อม ท่ีหล่อหลอมเขามาตัง้แตเ่ด็กจนกระทัง่โต (pptvhd36, 2559, 
ออนไลน์)   
 เน่ืองจากข่าวสารในปัจจบุนัเก่ียวกบัข่าวอาชญากรรมจากพฤติกรรมการเลียนแบบเกม
ไมว่า่จะเป็นในหรือนอกประเทศ ท าให้เกิดข้อโต้แยงเก่ียวกบัเร่ืองเนือ้หาของเกมวา่ส่งผลกระทบตอ่
พฤติกรรมการลอกเลียนแบบต่อเด็กหรือวยัรุ่นท่ีเล่นเกมหรือไม่ การเขียนเนือ้เร่ืองเกมให้มีความ
รุนแรงเก่ียวข้องกับการก่ออาชญากรรม การเป็นมือ สงัหาร การค้ายา มีผลให้มนุษย์มีพฤติกรรม
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ลอกเลียนแบบจริงหรือไม่ เพราะเนือ้หาท่ี สมจริงประกอบการการท่ีผู้ เล่นได้สวมบทบาทเป็น
ตวัละครเอกนัน้ ๆ และผู้ เล่นบ้างคน อาจแยกแยะโลกในเนือ้เร่ืองของเกมกับโลกความเป็นจริง
ไม่ได้ โดยมีผลมาจากปัญหา ครอบครัว การเรียน การคบเพ่ือน จึงน าให้เกิดพฤติกรรมลอกเลียนแบบ 
เชน่ การใช้ความรุนแรงตอ่คนอ่ืนและตวัเอง การขโมยของและเงิน เป็นต้น  
 โดยแง่ประเภทของเนือ้หาของเกมคอมพิวเตอร์ที่มีเนือ้หารุนแรงและมีตวัละครเอก
เป็นผู้ ร้าย ซึง่มีอยูห่ลากหลายเกมในปัจจบุนั จงึข้อยกตวัอยา่งบางเกมขึน้มา ได้แก่ 
  1. GTA 5 เป็นเกมแนวแอคชัน่-แอดเวนเจอร์ ท่ีมีเนือ้เร่ืองเก่ียวกับการก่ออาชญากรรม
ปล้นชิงทรัพย์และประกอบธุรกิจผิดกฎหมายผ่านตวัละครหลกัสามตวั ได้แก่ Michael, Franklin, 
Trevor โดยผู้ เล่นสามารถเล่นได้ทัง่สามตวัละครโดยทัง่สามตวัละครนัน่ก็จะมีนิสยัท่ีตา่งกนั ตวัเกม
จะเน้นในการท าภารกิจ ชิงทรัพย์ ขโมยรถ และก่ออาชญากรรม 
  2. Mafia เป็นเกมแนวแอคชัน่-แอดเวนเจอร์ ท่ีเล่าเร่ืองย้อนไปในปี 1960 ลินคอล์น เคลย์ 
มาเฟียผิวสี ท่ีสร้างอธิพลขึน้มาในเมืองนิวออร์ลีน โดยเนือ้เร่ืองจะด าเนินด้วยเราสวมบทเป็น
ตวัละครหลกั ในการใต้เต้าขึน้ไปเป็นผู้ มีอธิพลในเมืองนิวอร์ลีน  
  3.  Assassin's creed, มีเนือ้เร่ืองข้องเก่ียวกับคู่ปรับระหว่างสมาคมลบัยุคโบราณ 
2 สมาคม ได้แก่ เหล่ามือสงัหารหรือนกัฆ่า (assassin) และอศัวินเทมพลาร์ (Knight Templar) 
โดยในเนือ้เร่ืองผู้ เลน่จะสวมบทเป็นมือสงัหาร 
  4. watch dogs ผู้ เล่นจะได้สวมบทบาทเป็น เอเดน เพียร์ซ (Aiden Pearce) แฮกเกอร์
สดุเจ้าเล่ห์แล้วยงัเป็นอดีตผู้ก่อการร้ายมือฉมงัท่ีมีประวตัิอนัด ามืดเขาต้องการท่ีจะสร้างความยตุิธรรม
ในแบบของเขาเอง ด้วยการควบคมุติดตามและเจาะเข้าไปยงัระบบท าให้ผู้ เล่นสามารถควบคุม 
ctOS ได้ด้วยมือของคณุเองคณุสามารถดึงข้อมูลจากกล้องวงจรปิดดาวน์โหลดข้อมูลส่วนบุคคล
เพ่ือตามหาเป้าหมาย ควบคมุสญัญาณไฟจราจร รวมไปถึงการหยุดยัง้ระบบการคมนาคมขนส่ง
สาธารณะ และอ่ืน ๆอีกมากมาย 
  5. Hitman เราจะได้รับบทเป็นนักฆ่า Agent 47 ท่ีถูกฝึกมาให้ท าภารกิจลอบโดย
ไมใ่ห้ถกูจบัได้ตามภารกิจท่ีได้รับมอบหมายมา 
 โดยเกมท่ีกลา่วมาทัง้หมดมีเนือ้หาเก่ียวกบัการก่ออาชญากรรม ปล้น ฆ่า ท าธุรกิจผิดกฎหมาย 
จงึท าให้เกมเหล่านีเ้ป็นท่ีนิยมของคนทัว่ไป (thisisgamethailand, 2559, ออนไลน์) ด้วยเนือ้เร่ืองท่ี
ไม่สามารถท าได้จริงบนโลกแห่งความเป็นจริง จึงได้รับความนิยม จึงท าให้ผู้ เล่นสามารถท่ีจะ
แสดงออกทางความรุนแรงแบบนัน้ได้ จึงใช้เกมเหล่านีเ้พื่อการตอบสนองตอบความรุนแรง
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ได้อย่างอิสระ เช่นยิงต ารวจ ปล้นทรัพย์ สงัหารผู้ อ่ืน ซึ่งเป็นจุดเด่นท่ีท าให้ผู้คนมากมายช่ืนชอบ
การเลน่เกมแนวนี ้และเป็นท่ีนิยมจ านวนมากในหมูผู่้ เลน่เกมคอมพิวเตอร์ 

 

ภำพประกอบที่ 1.3 ตวัละคร Trevor ในเกม GTA 5 
ที่มำ: https://www.beartai.com/news/39853, วนัท่ี 20 มกราคม 2558 

 จากภาพจะเห็นได้ถึงฉากรุนแรงภายในเกม ซึ่งมีฉากตัวละคร Trevor ที่ผู้ เล่น
สวมบทบาทได้ใช้น า้มนัจุดไฟเผารถท่ีอยู่ข้างหลงัและอีกฉากจากเกม Mafia 3 ท่ีเป็นฉากยิงคนตาย
จากด้านหลัง จะเห็นได้ว่าตวัละครท่ีผู้ เล่นสวมบทบาทนั่นได้กระท าความรุนแรงและโหดร้าย
ซึ ่งในโลกแห่งความเป็นจริงนัน้ไม่สามารถท าได้เลยเพราะเป็นการกระท าท่ีผิดจริยธรรมและ
กฎหมาย 
 หากส่ือเกมคอมพิวเตอร์มีไว้เสพความรุนแรงท่ีสมจริง มิใช่แค่การเล่นเพ่ือความบนัเทิง 
และผู้ ที่กระท าความผิดกล่าวอ้างถึงเนือ้หาของเกม สื่อก็ม ักจะแสดงถึงความรุนแรงจาก
เกมดังกล่าวสู่สังคม ท าให้คนในสังคมมองเกมเป็นสิ่งไม่ดีและเมื่อเกิดเหตุการณ์ใดขึน้มา
สังคมก็พร้อมท่ีจะโทษเกมท่ีมีเนือ้หารุนแรงว่ามีผลต่อการลอกเลียนแบบในการกระท าความผิดนัน้ ๆ 
ตามท่ีเป็นขา่ว 
 ถ้าวิเคราะห์ถึงข่าวสารเร่ืองพฤติกรรมการลอกเลียนแบบเกมจากข่าวท่ีเกิดขึน้มาแล้ว 
อาจมีสาเหตมุาจากหลาย ๆ ด้าน เช่น การเปล่ียนแปลงทางอารมณ์ของช่วงวยั สภาพครอบครัว 
สภาพสงัคมต่าง ๆ ท่ีเป็นตวัหล่อหลอมพฤติกรรมของคนนัน่ๆ เขาไปอยู่ในจิตใต้ส านึก โดยท่ีเขาเองก็
ไม่รู้ตวั บวกกบัการได้รับส่ือจากเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเนือ้หาไปทางด้านความรุนแรงจงึท าให้ง่ายตอ่
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การมีพฤติกรรมท่ีรุนแรงหรืออาจกล่าวอ้างโทษเกมโดยท่ีเกมเหล่านั่นไม่ได้มีผลต่อการกระท า
ความผิดนัน้ ๆ จงึท าให้ผู้วิจยัต้องการทราบถึงการเปิดรับเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือนัน้จะมีผลต่อ
การลอกเลียนแบบตวัละครในเกมนั่นมากน้อยเพียงไหน มีผลต่อการลอกเลียนแบบจริง
หรือไม ่
 เน่ืองจากในสังคมปัจจุบันจากหลายๆวงการมีความเช่ือว่าพฤติกรรมการเล่นเกม
คอมพิวเตอร์มีผลตอ่การลอกเลียนแบบจงึน าไปสู่การศกึษาวิจยัในครัง้นีเ้พ่ือศกึษาหาความสมัพนัธ์ว่า
เกมท่ีมีเนือ้หาท่ีรุนแรงและมีตวัละครร้ายเป็นส่ือจะส่งผลต่อพฤติกรรมลอกเลียนแบบของมนุษย์
หรือไม่มากน้อยเพียงใด เพ่ือท่ีน าผลลพัธ์ท่ีได้มาเผยแพร่เพ่ือท่ีจะเป็นประโยชน์ทั่งในวงการเกม
คอมพิวเตอร์ในการปรับปรุงและพัฒนาในเร่ืองของการเขียนบทและเนือ้หาของเกมให้มีความ
เหมาะสมต่อการเป็นส่ือชนิดหนึ่งท่ีให้ความบันเทิงกับประชาชนในทุก ๆ  วัยและอีกทั่งยังเป็น
ประโยชน์และแนวทางในการเลีย้งดบูุตรหลานในครอบครัวในการเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ให้
เหมาะสมกบัวยัสามารถแนะน าและตกัเตือนบตุรหลานถึงเนือ้ในเกมและโลกแหง่ความเป็นจริงได้ 

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

 1. เพ่ือศกึษาลกัษณะทางประชากรท่ีเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีตวัละครร้ายเป็นสื่อ
ท่ีสง่ผลตอ่การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมเปิดรับส่ือเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือท่ีส่งผลต่อการ
ลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 3. เพ่ือศึกษาเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมท่ีส่งผลต่อการ
ลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 4. เพ่ือศึกษาเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมท่ีส่งผลตอ่การลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
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กรอบแนวคิดในกำรวิจัย  

     การศึกษาพฤติกรรมการเปิดรับการเล่นเกมท่ีมีตัวละครร้ายเป็นส่ือท่ีส่งผลต่อการ
ลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภำพประกอบที่ 1.4 กรอบแนวคิดด้านการวิจยั  

ลกัษณะทางประชากรศาสตร์ 
1. เพศ                          4. ระดบัการศกึษา 
2. อายุ                5. อาชีพ 
3. สถานะภาพ               6. รายได้ตอ่เดือน 

เกมที่มีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกม 
1. GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) อาชญากร เช่น ปล้น
ธนาคาร, ปล้นรถยนต์ 
2. Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิธิผล เช่น ล้างแค้นให้พ่อ, 
ใช้ความรุนแรง, 
3. Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) 
ผู้น ากลุ่มมือสงัหาร เช่น วางแผนรอบสงัหารบคุคล, ไตก่ าแพงบ้านคนอ่ืน 
4. Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ เช่น แฮ็กตู้  ATM, แฮ็ก
สญัญาณไฟแดง, ขโมยข้อมลู 
5. Hit Man (เอเจน 47) ลอบสงัหารบคุคลตามใบสัง่ 

เกมที่มีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกม 
1. GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรมต่าง ๆ 
2. Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พ่อ 
3.  Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) 
กลุ่มมือสงัหารและก่อสงคราม 
4. Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลกัฐานให้
ตวัเองพ้นผิด 
5. Hit Man (เอเจน 47) ถกูปลูกฝ่ังแตเ่ดก็ให้เป็นมือสงัหาร 

 

 
กำรลอกเลียนแบบตัวละคร 

ของวัยรุ่นเจนแซด 
ในกรุงเทพมหำนคร 

พฤตกิรรมการเปิดรับส่ือ 
1. เปิดรับผ่านทางไหน 
2. สถานท่ีเปิดรับส่ือ 
3. วดัจากจ านวนระยะเวลาท่ีใช้กบัส่ือ 
4. วดัจากความถ่ีของการใช้ส่ือเป็นจ านวนครัง้ 
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สมมตฐิำนกำรวิจัย 

 1. ลกัษณะทางประชากรศาสตร์ท่ีแตกต่างกันส่งผลต่อการลอกเลียนแบบตวัละครของ
วยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานครท่ีแตกตา่งกนั 
 2. พฤติกรรมการเปิดรับส่ือท่ีแตกตา่งกันส่งผลต่อการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่น
เจนแซดในกรุงเทพมหานครท่ีแตกตา่งกนั 
 3. เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาทของตวัละครในเกมส่งผลต่อการลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 4. เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมส่งผลต่อการลอกเลียนแบบตวัละคร
ของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 5. ลกัษณะทางประชากรศาสตร์ พฤตกิรรมเปิดรับส่ือ เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านบทบาท
ของตวัละครในเกม เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของตวัละครในเกมมีความสมัพนัธ์กับ
การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 

ขอบเขตกำรวิจัย 

 การวิจยัเร่ือง การศกึษาพฤติกรรมการเปิดรับการเล่นเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือท่ีส่งผล
ตอ่การลอกเลียนแบบของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร มีขอบเขตการศกึษา 3 ด้าน คือ 
 1. ขอบเขตด้านประชากรศาสตร์ การวิจยัครัง้นีศ้ึกษาเฉพาะวยัรุ่นเจนแซดท่ีมีการเปิดรับส่ือ
เกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเนือ้หารุนแรงท่ีอาศยัอยูใ่นกรุงเทพมหานคร 
 2. ขอบเขตด้านเนือ้หา การศึกษาครัง้นีศ้ึกษาเฉพาะเกมคอมพิวเตอร์ GTA5, Mafia 3 
Assassin’s creed, watch dog, Hit man ท่ี มีผลต่อการลอกเลียนแบบของวัยรุ่นเจนแซดใน
กรุงเทพมหานคร 
 3. ขอบเขตด้านเวลา การวิจัยนีผู้้ วิจัยด าเนินการวิจยั การวางแผนวิจัย ตลอดจนการจดัท า
รูปเลม่และเผยแพร่ผลงานวิจยันบัตัง่แต ่เดือนธนัวาคม 2560 ถึง เดือนธนัวาคม 2561 
 ตัวแปรที่ศึกษำ 
 ตวัแปรท่ีใช้ในการศกึษาประกอบด้วย 
 1. ตวัแปรอิสระ ได้แก่ เกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือ 
 2. ตวัแปรตาม ได้แก่ การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

 1. ท าให้ทราบถึงลกัษณะทางประชากรท่ีเปิดรับสื่อเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเนือ้หารุนแรง
ท่ีสง่ผลตอ่การลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 2. ท าให้ทราบถึงพฤติกรรมการเปิดรับส่ือส่งผลต่อการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่น
เจนแซดในกรุงเทพมหานคร 
 3. ท าให้ทราบถึงเกมที่มีตวัละครร้ายเป็นสื่อด้านบทบาทของตวัละครในเกมที่ส่งผล
ต่อการลอกเลียนแบบตวัละครของวยัรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร  
 4. ท าให้ทราบถึงเกมท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือด้านเนือ้หาของเกมท่ีส่งผลตอ่การลอกเลียนแบบ
ตวัละครของวัยรุ่นเจนแซดในกรุงเทพมหานคร  
 5. เพื่อเป็นประโยชน์ต่อธุรกิจเกมคอมพิวเตอร์และวยัรุ่นเพื่อให้เกิดการพฒันาเนือ้หา
ให้เหมาะสมตอ่ไป 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

  พฤติกรรมกำรเปิดรับ พฤติกรรมการเปิดรับสื่อเกมคอมพิวเตอร์ที่มีตวัละครร้าย
เป็นสื่อโดยแบ่งออกเป็น เปิดรับสื่อผ่านทางไหน สถานที่เปิดรับสื่อ ระยะเวลาท่ีใช้กับ ความถ่ี
ของการใช้ส่ือเป็นจ านวนครัง้ 
 เกมคอมพิวเตอร์ หมายถึง รูปแบบของเกมท่ีผู้ เล่นจะต้องเล่นผ่านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ในการศกึษาครัง้นีมี้เกม ดงันี ้
 1. GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) อาชญากร 
 2. Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิทธิพล 
 3. Assassin’s creed creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) ผู้น ากลุม่มือสงัหาร 
 4. Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ 
 5. Hit Man (เอเจน 47) นกัฆา่รับจ้าง 
 เกมที่มีตัวละครร้ำยเป็นส่ือด้ำนบทบำทของตัวละครในเกม คือ บทบาทของตวัละคร
ในเกมท่ีมีลกัษณะนิสยัและพฤตกิรรมท่ีไมเ่หมาะสม ผิดจริยธรรมและผิดกฎหมาย คือ 
 1. GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) อาชญากร 
 2. Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) มาเฟียผู้ มีอิทธิผล 
 3. Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) ผู้น ากลุม่มือสงัหาร 
 4. Watch dog (Marcus Holloway) แฮ็กเกอร์ 
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 5. Hit Man (เอเจน 47) นกัฆา่รับจ้าง 
 เกมที่มีตัวละครร้ำยเป็นส่ือด้ำนเนือ้หำของตัวละครในเกม คือ เนือ้หาของเกมท่ีมี
การด าเนินเนือ้เร่ืองไปท่ีผิดจริยธรรมและผิดกฎหมาย คือ 
 1. GTA 5 (Michael, Franklin, Trevor) ภารกิจก่ออาชญากรรม 
 2. Mafia 3 (ลินคอล์น เคลย์) ก่อตัง้แก๊งมาเฟีย ล้างแค้นให้พอ่ 
 3.  Assassin’s creed Syndicate (Jacob Frye และ Evie Frye) กลุม่มือสงัหารและก่อสงคราม 
 4. Watch dog (Marcus Holloway) เป็นแฮ็กเกอร์หาหลกัฐานให้ตวัเองพ้นผิด 
 5. Hit Man (เอเจน 47) ถกูปลกูฝ่ังแตเ่ดก็ให้เป็นมือสงัหาร 
 กำรลอกเลียนแบบ คือ การมีพฤติกรรมท่ีลอกเลียนแบบพฤติกรรมจากต้นแบบคือเกม
ท่ีมีตวัละครร้ายเป็นส่ือ เช่น พฤติกรรมตา่ง ๆ อารมณ์ของตวัละคร การกระท าตา่ง ๆ ของตวัละคร 
ได้แก่ การปล้น ก่ออาชญากรรม อารมณ์ขีโ้มโห การฆา่ผู้ อ่ืน เป็นต้น 
 วัยรุ่นเจนแซด คนท่ีเกินช่วงปี 2540 เป็นต้นมา Gen Z อาจเรียกว่า เป็น iGeneration, 
internet generation หรือ Silent Generation (เจนเงียบ) เน่ืองจากการส่ือสาร ระหว่างคนกลุ่มนี ้
ส่วนใหญ่เป็นการส่ือสารผ่านข้อความบนหน้าจอมือถือ หรือคอมพิวเตอร์แทนการ พูด เรียกได้ว่า
เป็นยคุสงัคมก้มหน้าตาตดิจอ สมาร์ทโฟนเป็นอวยัวะของชาว Gen Z 


