
ANIMATED PRESENTATION
How to Make an

การสรา้งสื�อแอนิเมชนัเพื�อนําเสนองานดว้ยเวบ็สําเรจ็รูป | ผศ. วรากร ใชเ้ทยีมวงศ์
อาจารยป์ระจําสาขาวิชาคอมพิวเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์

คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลัยศรปีทมุ



หัวข้อการสอน

* แนะนํา CANVA

สื�อนําเสนองาน

WORKSHOP (กลุม่)

*

*การสรา้งสื�อแอนิเมชนัเพื�อนําเสนอ
งานดว้ยเวบ็สําเรจ็รูป

สรุปหัวขอ้*



Canva
[ แนะนํา CANVA ]



Canva

[ แนะนํา CANVA ]

*

*

*

*

การใชง้านเหมาะสมกับคนทั�วไป*

สรา้งสื�อทั�งภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหว

https://www.canva.com/
อยา่ลมืลงทะเบยีนสรา้งบญัชผีูใ้ชน้ะคะ

มเีทมเพลทหลากหลายรูปแบบ

ทํางานรว่มกนัแบบออนไลน์ได้

มคีลงัรูปภาพ/กราฟ�ก/วีดีโอที�สวยงาม



Sample:Canva



Sample:Canva



Sample:Canva



Presentation

[ สื�อนําเสนองาน ]



[ สื�อนําเสนองาน ]

สิ�งสําคัญที�ต้องคํานึงถงึใน
การสรา้งสื�อนําเสนองานที�ดี

Presentation

*

*

*

BIG FONT

SIMPLE & CLEAR

PROGRESSIVE

* CONSISTENCY



[ BIG FONT ]
เลือกใชต้วัอกัษรขนาดใหญ่เห็นชดั 

สไลด ์1 หน้าไม่ควรมตีวัอกัษรเกนิ 7 บรรทดั

Presentation

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั

1 สไลดม์ ี7 บรรทดั



Sample:Big Font

[ ตวัอยา่งที�ไมค่วรทาํ ]



สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ 
เป�นหลักสตูรที�เนน้ให้บณัฑิตได้ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิตแอนิเมชนั
ด้วยคอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา แบง่ออกเป�น
2 กลุม่วชิาชพีเลือก ดังนี�
1. กลุม่วชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนั ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิต
แอนิเมชนัด้วยคอมพวิเตอร ์เชน่ การวาดสตอรี�บอรด์ การออกแบบตัวละครและฉาก การ
ผลิตแอนิเมชนัด้วยการใชโ้ปรแกรม 3 มติิและ 2 มติิ เป�นต้น
2.กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ ศึกษาเกี�ยวกับขั�นตอนการสรา้งเทคนิคพเิศษด้วย
คอมพวิเตอรเ์พื�อใชใ้นงานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา เชน่ การสรา้งหมอก ควนั ฝุ�น ไฟ
ระเบดิ การจาํลองเหตกุารณท์างภัยธรรมชาติ และการสรา้งภาพตัวละครจาํลอง เป�นต้น

สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ เป�นหลักสตูรที�มกีารเรยีนการสอน
ทางด้านศิลปะโดยตรง และมกีารสอนศิลปะตั�งแต่ขั�นเริ�มต้นสาํหรบัคนที�ไมม่พีื�นฐานการ
วาดรูปก็สามารถเรยีนได้ รวมถึงมกีารจดั workshop ติววาดเสน้ให้นอ้งใหมเ่พื�อเตรยีม
พรอ้มก่อนเป�ดเทอม นอกจากนี�หลักสตูรคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ ยงั
เป�ดโอกาสให้เรยีนรูข้ั�นตอนการผลิตแอนเิมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ตั�งแต่ต้นจนจบ
นกัศึกษาจงึมโีอกาสในการเรยีนวชิาชพีที�หลากหลาย ทําให้สามารถค้นพบสิ�งที�ตัวเองชอบ
และถนดั เพื�อนาํไปประกอบอาชพีต่อไปได้ในอนาคต



Sample:Big Font

[ ตวัอย่างที�ควรทาํ ]



กลุม่วชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนั 
กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ 

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิตแอนเิมชนัด้วย
คอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา 

แบง่ออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก 

สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์



Fire Roasted
Tomato Blend

A savory blend you can use as
a spread, sauce or dip

Presentations are communication tools that can be used as
demonstrations, lectures, speeches, reports, and more. It is
mostly presented before an audience. To create a stunning
presentation, it's best to simplify your thoughts. 



[ SIMPLE & CLEAR ]

Presentation

*

*

*

*

ลดการใชต้วัอกัษร

เลอืกประโยคที�อา่นเขา้ใจงา่ย

สีของตวัอกัษรตดักบัพื�นหลงัชดัเจน

ไมค่วรใชสี้สันมากเกนิไป

*

*

ใชภ้าพประกอบสื�อความหมาย

เปลี�ยนตวัเลขให้เป�นตาราง/กราฟ

เลอืกใชภ้าพประกอบที�เหมาะสมกบัเนื�อหา 
และขอ้ความบรรยายขนาดสั�น



Sample:Simple&Clear

[ ตวัอยา่งที�ไมค่วรทาํ ]



สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ 

เป�นหลักสตูรที�เนน้ใหบ้ณัฑิตไดศึ้กษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการ
ผลิตแอนเิมชนัดว้ยคอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตร์
และงานโฆษณา แบง่ออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก ดงันี�

2.กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวล
เอฟเฟกต์ ศึกษาเกี�ยวกับขั�น
ตอนการสรา้งเทคนคิพเิศษ
ดว้ยคอมพวิเตอรเ์พื�อใชใ้น
งานภาพยนตรแ์ละงาน
โฆษณา เชน่ การสรา้งหมอก
ควนั ฝุ�น ไฟ ระเบดิ การ
จาํลองเหตกุารณท์างภัย
ธรรมชาติ และการสรา้งภาพ
ตัวละครจาํลอง เป�นต้น

1. กลุม่วชิาชพีเลือก
คอมพวิเตอรแ์อนเิมชนั ศึกษา
เกี�ยวกับการขั�นตอนการ
ทํางานการผลิตแอนเิมชนัดว้ย
คอมพวิเตอร ์เชน่ การวาดส
ตอรี�บอรด์ การออกแบบตัว
ละครและฉาก การผลิต
แอนเิมชนัดว้ยการใชโ้ปรแกรม
3 มติิและ 2 มติิ เป�นต้น

สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ 

เป�นหลักสตูรที�เนน้ใหบ้ณัฑิตไดศึ้กษาเกี�ยวกับการขั�น
ตอนการทํางานการผลิตแอนเิมชนัดว้ยคอมพวิเตอร์
และวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตรแ์ละงาน
โฆษณา แบง่ออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก ดงันี�
1. กลุม่วชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนั ศึกษา
เกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิตแอนเิมชนั
ดว้ยคอมพวิเตอร ์เชน่ การวาดสตอรี�บอรด์ การ
ออกแบบตัวละครและฉาก การผลิตแอนิเมชนัดว้ย
การใชโ้ปรแกรม 3 มติิและ 2 มติิ เป�นต้น
2.กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ ศึกษาเกี�ยวกับ
ขั�นตอนการสรา้งเทคนคิพเิศษดว้ยคอมพวิเตอรเ์พื�อ
ใชใ้นงานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา เชน่ การสรา้ง
หมอก ควนั ฝุ�น ไฟ ระเบดิ การจาํลองเหตกุารณท์าง
ภัยธรรมชาติ และการสรา้งภาพตัวละครจาํลอง
เป�นต้น



[ ตวัอย่างที�ควรทาํ ]

Sample:Simple&Clear



กลุ่มวิชาชีพเลือก
คอมพิวเตอร์
แอนิเมชัน

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอน
การทํางานการผลิต

แอนเิมชนัดว้ยคอมพวิเตอร ์

กลุ่มวิชาชีพเลือก
วิชวลเอฟเฟกต์ 
ศึกษาเกี�ยวกับขั�นตอนการ
สรา้งเทคนคิพเิศษดว้ย

คอมพวิเตอรเ์พื�อใชใ้นงาน
ภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา

สาขาวชิา
คอมพวิเตอร์
แอนเิมชนั
และวชิวล
เอฟเฟกต์
คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม



Overall rise in people getting
interested in meditation

Presentations are tools that can be used as lectures,

speeches, reports, and more. Most of the time, they’re

presented before an audience.

MEDITATION
GOES
MAINSTREAM

Item 1 Item 2 Item 3 Item 4

40 

30 

20 

10 

0 



[ PROGRESSIVE ]

Presentation *

*

*

ใชคํ้าสําคัญเป�นหัวขอ้

เน้นขอ้ความ

ใช ้BULLET และตวัเลข
แสดงให้เห็นถงึลําดบัความสําคัญ

ของขอ้ความและเนื�อหาที�ใชใ้นสไลด์



Sample:Progressive

[ ตวัอยา่งที�ไมค่วรทาํ ]



สาขาวชิาคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนัและวชิวลเอฟเฟกต์ 
เป�นหลักสตูรที�เนน้ใหบ้ณัฑิตไดศึ้กษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิตแอนเิมชนั
ดว้ยคอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา แบง่ออก
เป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก ดงันี�
1. กลุม่วชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนั ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการ
ผลิตแอนเิมชนัดว้ยคอมพวิเตอร ์เชน่ การวาดสตอรี�บอรด์ การออกแบบตัวละครและ
ฉาก การผลิตแอนเิมชนัดว้ยการใชโ้ปรแกรม 3 มติิและ 2 มติิ เป�นต้น
2.กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ ศึกษาเกี�ยวกับขั�นตอนการสรา้งเทคนคิพเิศษดว้ย
คอมพวิเตอรเ์พื�อใชใ้นงานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา เชน่ การสรา้งหมอก ควนั ฝุ�น ไฟ
ระเบดิ การจาํลองเหตกุารณท์างภัยธรรมชาติ และการสรา้งภาพตัวละครจาํลอง เป�นต้น



Sample:Progressive

[ ตวัอย่างที�ควรทาํ ]



สาขาวิชาคอมพิวเตอร์แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต์

การวาดสตอรี�บอรด์ 
การออกแบบตัวละครและฉาก 
การผลิตแอนเิมชนัดว้ยโปรแกรม 3 มติิ/2 มติิ 

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทํางานการผลิต
แอนเิมชนัดว้ยคอมพวิเตอร ์

การสรา้งหมอก/ควนั/ฝุ�น ไฟ/ระเบดิ 
การจาํลองเหตกุารณท์างภัยธรรมชาติ 
การสรา้งภาพตัวละครจาํลอง

ศึกษาเกี�ยวกับขั�นตอนการสรา้งเทคนคิ
พเิศษดว้ยคอมพวิเตอรเ์พื�อใชใ้นงาน
ภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา 

21

กลุ่มวิชาชีพเลือก
คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน

กลุ่มวิชาชีพเลือก
วิชวลเอฟเฟกต์ 



UNDERSTANDING
THE LESSON
DEEPER

Take the discussion further by talking about the lesson's key concepts and its corresponding

definitions. Duplicate this page as many times as needed to give you more space for discussion. Pair

the concepts and definitions with relevant images too for a more visualized presentation of the lesson.

Concept &
Definition1

Take the discussion further by talking about the lesson's key concepts and its corresponding

definitions. Duplicate this page as many times as needed to give you more space for discussion. Pair

the concepts and definitions with relevant images too for a more visualized presentation of the lesson.

Conclusion  2
Take the discussion further by talking about the lesson's key concepts and its corresponding

definitions. Duplicate this page as many times as needed to give you more space for discussion. Pair

the concepts and definitions with relevant images too for a more visualized presentation of the lesson.

Discussion3

Visual Arts 

Eastside Learning Academy



[ CONSISTENCY ]

Presentation *

*

*

ใช ้TEMPLATE หรอื FORMAT
แบบเดยีวกนั

มวีธิกีารใชสี้แบบเดยีวกนั

มวีธิกีารใชต้วัอกัษรแบบเดยีวกนั*มีการใชรู้ปแบบ ตวัอักษร และสี 
รวมถึงการจดัวางที�เป�นแบบเดยีวกนัตอ่เนื�อง

เหมอืนกนัหมดทั�งสไลด์
*ไมค่วรใชฟ้อนตเ์กนิ 2 แบบ



Sample:Consistency

[ ตวัอยา่งที�ไมค่วรทาํ ]



สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
แอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟกต์ 

กลุม่วชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนเิมชนั 
กลุม่วชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ 

เป�นหลักสตูรที�เนน้ใหบ้ณัฑิตไดศึ้กษาเกี�ยวกับ
การขั�นตอนการทํางานการผลิตแอนเิมชนัด้วย
คอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังาน
ภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา

แบง่ออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก 



ANIMATION

การวาดสตอรี�บอรด์ 
การออกแบบตวัละครและฉาก 
การผลติแอนิเมชนัดว้ยโปรแกรม 3
มติ/ิ2 มติิ

 ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทาํงานการ
ผลติแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร ์

กลุ่มวชิาชีพเลือกคอมพิวเตอรแ์อนิเมชนั 



VISUAL EFFECT

การสรา้งหมอก/ควนั/ฝุ�น ไฟ/
ระเบดิ 
การจาํลองเหตกุารณ์ทางภัย
ธรรมชาติ 
การสรา้งภาพตัวละครจําลอง

ศึกษาเกี�ยวกบัขั�นตอนการสรา้งเทคนิคพิเศษด้วย
คอมพิวเตอรเ์พื�อใช้ในงานภาพยนตรแ์ละงาน
โฆษณา 

วิชวลเอฟเฟกต์



Sample:Consistency

[ ตวัอย่างที�ควรทาํ ]



สาขาวชิาคอมพิวเตอรแ์อนิเมชนั
และวชิวลเอฟเฟกต์

กลุ่มวชิาชพีเลือกคอมพวิเตอรแ์อนิเมชนั 
กลุ่มวชิาชพีเลือกวชิวลเอฟเฟกต์ 

เป�นหลักสตูรที�เน้นให้บณัฑติได้ศกึษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทาํงานการผลิตแอนิเมชนั
ด้วยคอมพวิเตอรแ์ละวชิวลเอฟเฟกต์สาํหรบังานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา

แบง่ออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลือก 

AFX



AN IMAT ION

การวาดสตอรี�บอรด์ 
การออกแบบตัวละครและฉาก 
การผลิตแอนิเมชันด้วย
โปรแกรม 3 มิติ/2 มิติ

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการ
ทํางานการผลิตแอนิเมชันด้วย
คอมพิวเตอร ์

[ แอนิเมชนั ]

กลุ่มวิชาชีพเลือก
คอมพิวเตอรแ์อนิเมชัน 



V I SUAL

EFFECT การสรา้งหมอก/ควนั/ฝุ�น ไฟ/
ระเบดิ 
การจําลองเหตกุารณ์ทางภัย
ธรรมชาติ 
การสรา้งภาพตัวละครจําลอง

ศกึษาเกี�ยวกับขั�นตอนการสรา้ง
เทคนิคพเิศษด้วยคอมพวิเตอรเ์พื�อใช้
ในงานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา 

[ วิชวลเอฟเฟกต์ ]

กลุ่มวชิาชพีเลือก
วชิวลเอฟเฟกต์



Workshop
[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]



Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

จบักลุ่มประมาณ 5 คนเพื�อสรา้งสื�อนําเสนองาน
ในหัวข้อ "แนะนําสาขาตัวเองฉบับย่อ" 

มีเนื�อหาประมาณ 3 - 5 หน้า

*ทาํงานร่วมกันแบบออนไลน์*
 



Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

3

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

3

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



https://padlet.com/warakornch/mq1ymjyldhkjvvay 

จับกลุ่มทํางานดว้ย PADLET

https://padlet.com/warakornch/mq1ymjyldhkjvvay


Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

3

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



https://padlet.com/warakornch/xo0cespr4471f5af 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

https://padlet.com/warakornch/mq1ymjyldhkjvvay


เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

สาขาวชิาคอมพิวเตอรแ์อนิเมชันและวชิวลเอฟเฟกต ์

เป�นหลกัสตูรที�เน้นให้บณัฑติไดศึ้กษาเกี�ยวกับการขั�นตอนการทาํงานการผลติแอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร์
และวชิวลเอฟเฟกตสํ์าหรบังานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา แบ่งออกเป�น 2 กลุม่วชิาชพีเลอืก ดงันี�
1. กลุม่วชิาชพีเลอืกคอมพิวเตอรแ์อนิเมชนั ศึกษาเกี�ยวกบัการขั�นตอนการทาํงานการผลติแอนิเมชนัดว้ย
คอมพิวเตอร ์เชน่ การวาดสตอรี�บอรด์ การออกแบบตวัละครและฉาก การผลติแอนิเมชนัดว้ยการใช้
โปรแกรม 3 มติแิละ 2 มติ ิเป�นตน้
2.กลุม่วชิาชพีเลอืกวิชวลเอฟเฟกต ์ศึกษาเกี�ยวกบัขั�นตอนการสรา้งเทคนิคพิเศษดว้ยคอมพิวเตอรเ์พื�อใชใ้น
งานภาพยนตรแ์ละงานโฆษณา เชน่ การสรา้งหมอก ควนั ฝุ�น ไฟ ระเบดิ การจําลองเหตกุารณ์ทางภยั
ธรรมชาต ิและการสรา้งภาพตวัละครจําลอง เป�นตน้

สาขาวชิาคอมพิวเตอรแ์อนิเมชนัและวชิวลเอฟเฟกต ์เป�นหลกัสตูรที�มกีารเรยีนการสอนทางดา้นศิลปะ
โดยตรง และมกีารสอนศิลปะตั�งแตข่ั�นเริ�มตน้สําหรบัคนที�ไมม่พืี�นฐานการวาดรูปกส็ามารถเรยีนได ้รวม
ถงึมกีารจัด WORKSHOP ตวิวาดเส้นให้น้องใหมเ่พื�อเตรยีมพรอ้มกอ่นเป�ดเทอม นอกจากนี�หลกัสตูร
คอมพิวเตอรแ์อนิเมชนัและวิชวลเอฟเฟกต ์ยงัเป�ดโอกาสให้เรยีนรูข้ั�นตอนการผลติแอนิเมชนัและวชิวล
เอฟเฟกตต์ั�งแตต่น้จนจบ นักศึกษาจงึมโีอกาสในการเรยีนวชิาชพีที�หลากหลาย ทาํให้สามารถค้นพบสิ�งที�
ตวัเองชอบและถนัด เพื�อนําไปประกอบอาชพีตอ่ไปไดใ้นอนาคต



เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

สาขาคอมพิวเตอร์
แอนิเมชนัและวชิวล
เอฟเฟกต์ 

คณะดจิทิลัมเีดยี
มหาวทิยาลยัศรปีทมุ

SLIDE 1 SLIDE 2 SLIDE 3 SLIDE 4

ANIMATION
VISUAL EFFECTS

ศึกษาเกี�ยวกบัการขั�น
ตอนการทาํงานการ
ผลติแอนิเมชนัดว้ย
คอมพิวเตอรแ์ละวชิวล
เอฟเฟกตสํ์าหรบังาน

ม ี2 วชิาชพีเลอืก
การวาดสตอรี�บอรด์ 
การออกแบบตวัละคร
และฉาก 
การผลติแอนิเมชนัดว้ย
การใชโ้ปรแกรม 3 มติิ
และ 2 มติ ิ

ANIMATION 

ศึกษาเกี�ยวกบัการขั�นตอน
การทาํงานการผลิต
แอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร ์

การสรา้งหมอก
ควนั ฝุ�น ไฟ ระเบดิ 
การจําลอง
เหตกุารณ์ทางภยั
ธรรมชาต ิ
การสรา้งภาพตวั
ละครจําลอง 

VISUAL EFFECTS

ศึกษาเกี�ยวกบัขั�นตอน
การสรา้งเทคนิคพิเศษ
ดว้ยคอมพิวเตอรเ์พื�อใช้
ในงานภาพยนตรแ์ละ
งานโฆษณา 



3 เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



เลือก TEMPLATE ใน CANVA

1 เข้าหน้าเว็บ CANVA 

2 เลือกประเภทสื� อเป�น PRESENTATIONS

3 เลือกรูปแบบ "PRESENTATION"



เลือก TEMPLATE ใน CANVA

4 เลือกเทมเพลทที�เหมาะสมกับหัวข้อที�จะนําเสนอ



เลือก TEMPLATE ใน CANVA

4 คลิกเข้าไปดูรายละเอียดของสไลด์แต่ละหน้าในเทมเพลท 
จะเลือกใช้ทั�งหมดหรือเลือกมาเพียงบางหน้าก็ได้



Workshop

[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

3

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



1 แชร์ไฟล์เพื�อให้ทาํงานร่วมกันบนสไลด์เดียวกันได้

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

2 คลิกปุ�ม "SHARE" ที�แถบเมนูด้านบน

3 เลือก "COPY LINK" แล้วส่งต่อให้เพื�อน
ในกลุ่มเข้ามาทาํงานร่วมกัน



สาขาคอมพิวเตอร์
แอนิเมชนัและวชิวล
เอฟเฟกต์ 

คณะดจิทิลัมเีดยี
มหาวทิยาลยัศรปีทมุ

SLIDE 1

4 เลือกแบบของสไลด์ที�เหมาะสมกับข้อความในหัวข้อที�ได้แบ่งไว้สําหรับสไลด์แผ่นแรก

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA



ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

5 เปลี�ยนฟอนต์/สี/เพิ�มรายละเอียดในสไลด์ให้เข้ากับหัวข้อในการนําเสนอ



 6 เลือกแบบของสไลด์ที�เหมาะสมกับข้อความในหัวข้อที�ได้แบ่งไว้สําหรับสไลด์แผ่น 2

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

SLIDE 2

ANIMATION
VISUAL EFFECTS

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�น
ตอนการทาํงานการ
ผลิตแอนิเมชนัดว้ย
คอมพิวเตอรแ์ละวชิวล
เอฟเฟกตสํ์าหรบังาน

มี 2 วชิาชพีเลอืก



ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

7 เปลี�ยนฟอนต์/สี/เพิ�มรายละเอียดในสไลด์ให้เข้ากับหัวข้อในการนําเสนอ



8 เลือกแบบของสไลด์ที�เหมาะสมกับข้อความในหัวข้อที�ได้แบ่งไว้สําหรับสไลด์แผ่น 3 และ 4

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

SLIDE 3

การวาดสตอรี�บอรด์ 
การออกแบบตวัละคร
และฉาก 
การผลติแอนิเมชนัดว้ย
การใชโ้ปรแกรม 3 มติิ
และ 2 มติิ 

ANIMATION 

ศึกษาเกี�ยวกับการขั�นตอน
การทํางานการผลติ
แอนิเมชนัดว้ยคอมพิวเตอร ์



ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA

9 เปลี�ยนฟอนต์/สี/เพิ�มรายละเอียดในสไลด์ให้เข้ากับหัวข้อในการนําเสนอ



Workshop
[ ฝ�กใช ้CANVA สรา้งสื�อนําเสนองาน ]

1

2

3

4

จับกลุม่ทํางานด้วย PADLET

*อย่าลืมลงทะเบียนเข้าใช้ CANVA ก่อน
 

เตรยีมหัวข้อนําเสนอด้วย PADLET

เลือก TEMPLATE ใน CANVA*

ใส่หัวข้อ + ข้อความใน CANVA*

ใส่แอนิเมชนัและ EXPORT จาก CANVA*5



ใส่แอนิเมชนัในสไลด์

1 เลือกสไลด์แผ่นที�ต้องการใส่แอนิเมชั�น

2 คลิกไอคอน "ANIMATE" ที�แถบเมนูด้านบน

3  หน้าต่าง "PAGE ANIMATION" 
จะปรากฏขึ�นมา



3 เลือกลักษณะของแอนิเมชันที�ต้องการใช้

ใส่แอนิเมชนัในสไลด์



ใส่เสียงเพลงประกอบ

1 คลิกไอคอน "AUDIO" ที�แถบเมนูด้านซ้าย
และเลือกเพลงที�ต้องการ

2 คลิปเสียงจะปรากฏขึ�นมาด้านบนให้สามารถปรับแต่งได้



EXPORT ไฟล์นําเสนองาน

1 คลิกไอคอน "DOWNLOAD" ที�แถบเมนูด้านบนเพื�อเลือกชนิดของไฟล์ที�ต้องการ EXPORT



EXPORT ไฟล์นําเสนองาน

2 เลือกชนิดของไฟล์และเลือกหน้าที�ต้องการ EXPORT เป�นไฟล์ PDF



EXPORT ไฟล์นําเสนองาน

3 เลือกชนิดของไฟล์และเลือกหน้าที�ต้องการ EXPORT เป�นไฟล์วีดีโอ



1. สื�อในการนําเสนอ

PADLET

CANVA

สรุป

BIG FONT
SIMPLE & CLEAR
PROGRESSIVE
CONSISTENCY

การสร้างสื� อแอนิเมชัน
เพื�อนําเสนองานด้วยเว็บสําเร็จรูป 

เลือก TEMPLATE ที�เหมาะสม
ใส่ข้อความ/รูปและปรับแต่ง
ใส่แอนิเมชันและเสียงประกอบ
EXPORT ไฟล์นําเสนอ

ใช้จับกลุ่ม + BRAINSTORM

2.

3.


