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บทคัดย่อ  
 กระบวนการการสร้างสรรค์ผลงาน“อนิจจัง”เป็นการ
เสนอการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลในรูปแบบงาน
จิตรกรรม2มิติที่มีการถ่ายทอดแนวความคิดในการท างาน
ผ่านรูปแบบผลงานผลงานจิตรกรรมเทคนิคการปะติด
คอลลาจ (collage)จากไฟล์ที่ได้เตรียมไว้ด้วยการท าใน
คอมพิวเตอร์ที่ผ่านจากแรงบันดาลใจและแนวความคิด 
จากกระบวนการทางความคิดเป็นที่มาของรูปแบบของ
ผลงานถ่ายทอดในเป็นผลงานท่ีแตกต่างจากการสร้างงาน
จิตรกรรมแบบประเพณีในการใ ช้วัสดุ พื้นฐานทาง
ทัศนศิลป์เช่น  สี  เฟรมผ้าใบ กระดาษหรือเทคนิคที่เคย
ท ากันมาถ่ายทอดออกมาในรูปแบบที่ร่วมสมัยที่สื่อสาร
ด้วยหลักองค์ประอบศิลป์ ทฤษฎีศิลป์ ทัศนธาตุทางศิลปะ
(Visual Eniment) ที่น ามาใช้ในการท างานรวมถึงการ
วิพากษ์การประเมินผลงานในชุดนี้เพื่อเป็นแนวทางในการ
พัฒนาในรูปแบบผลงานทั้งในแง่ที่มาของแนวความคิดใน
เชิงนามธรรมและรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานในเชิง
รูปธรรมที่พร้อมพัฒนาและที่จะน าเสนอผา่นการแสดงงาน
ผลงานนิทรรศการศิลปะในโอกาสต่อไป 
 
ค าส าคัญ : กระบวนการ,องค์ประกอบศิลป์,ทัศนธาตุ  
 
* Wichai  Yothawong (Corresponding Author) 

E-mail : wichai.yo@spu.ac.th 
Abstract 
     The creation process of works in ‘Impermanence’ 
project is the presentation of the creation of 2D 
digital painting works that reflects the concept of 
works through ‘Collage’ Technique from files that 
have been prepared in computer with inspiration 
and concept that are the patterns of works that 
are different from traditional ones in term of the 
use of basic materials of visual arts, namely, 
colors, canvas frames and paper, or conventional 
techniques that have been used before by 
applying the principles of art components, art 
theories and visual eminence to creating and 
criticizing and evaluating the works in the project 
in order to give direction for the development of 
works in terms of intangible concepts and 
tangible works that are ready to be developed 
and present in later art exhibitions. 
 
Keywords : Process, artistic element, Visual Element 

 

1. บทน า 
 ผ ล ง านกา รส ร้ า ง ส รรค์ ผล ง าน  INACCURATE 
“อนิจจัง”จากแนวคิดการด ารงอยู่ของสรรพสัตว์ย่อม
อาศัยปัจจัยในการด ารงชีวิตเช่นความต้องการพื้นฐาน

อากาศ น้ า อาหารแม้กระทั่งสิ่งมีชีวิตเล็กๆที่เป็นหนึ่งใน
สิ่ งมี ชีวิตรวมถึ งสัตว์ ใหญ่และมนุษย์ ในวงจรของ
ธรรมชาติการสืบเผ่าพันธุ์ ปรับปรับตัวตามธรรมชาติ
สภาพแวดล้อมรวมถึงการเสื่อมสลายทุกสรรพสิ่งเกิดมา
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ย่อมเสื่อมสลายเป็นธรรมดาไม่ว่าจะช้าหรือจะเร็ว 
กระดูกเป็นสิ่งที่แข็งและเป็นแกนหลักในร่างการเป็นสิ่ง
สุดท้ายของการยืนยันของการมีอยู่ นามธรรมของชีวิต
คือจิตต้องเวียนว่ายต่อไปตามความเช่ือทางศาสนาใน
หลายศาสนาในเรื่องชีวิตหลังความตาย ข้าพเจ้าได้แสดง
สภาวะถึงการมีอยู่ที่ล่องลอยไร้จุดหมายเกินกว่าที่ใครจะ
อยู่ได้ในสภาวะเวิ้งว้าง หาสาระหรือแก่นสารไม่ในใน
สภาวะหรือรูปทรงของการรับรู้นั้นๆจากแนวความคิด
ดังกล่าวเป็นการพัฒนาสู่รูปแบบของตัวผลงานและการ
สร้างสรรค์ผลงานในเทคนิคท่ีแตกต่าง 
 1.1 การพัฒนารูปแบบทางนามธรรมสูรู่ปธรรม
  1.1.1 จากความรูส้ึกท่ีเป็นนามธรรมในความ
เสื่อมสลายที่ไดร้ับอิทธิพลความเชื่อมาจากพุทธศาสนา 
  1.1.2 จากการรับแนวความคิดทางทฤษฎีจิต
วิเคราะห์ของ ซิกมันด์  ฟรอยด ์
          1.1.2 จากการรับแนวความคิดทางศลิปะจาก
ลัทธิเซอร์เรียลิสต ์
   
 1.2 ในการทบทวนวรรณกรรมทั้งกรอบทฤษฏีและ
แนวความคิดปรัชญาเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับแนวความคิดทั้ง
ทา งด้ านศาสนาและรู ปแบบทางศิ ลปะหรื อทา ง
ประวัติศาสตร์ศิลป์ หลักจิตวิทยาเป็นขั้นตอนในเนื้อหา
เกี่ยวข้องกับ “อนิจจจัง”แสดงออกข้าพเจ้ามุ่งเน้นประเด็น

ดงออกจากรูปทรงโครงถึงสภาวะไร้การควบคุม ที่แส
กะโหลกที่เป็นสัญลักษณ์ของการรับรู้ในเรื่องของความ
ตายในการแสดงเชิงสัญลักษณ์ตลอดจนใช้ทฤษฎีในการ
อ้างอิงโดยมีรายระเอียดดังนี้ได้แก่ 
 1.3 มีการอ้างอิงแนวคิด/ทฤษฎีที่มีความน่าเช่ือถือ
สืบค้นจากแหล่งข้อมูลได้จริง 
 1.3.1ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ข้อมูลที่มาแรงบันดาลใจจาก
การศึกษาตามบันทึกของ ซิกมันด์  ฟรอยด์นักปราชญ์ชาว
ออสเตรียเป็นนักจิตวิทยาและแพทย์ได้ใช้เวลาค้นความ
จริงในเรื่องของความฝัน โดยใช้เรื่องการรวบรวมข้อมูล
จากความฝันในเรื่องเดียวซึ่งเกี่ยวกับความฝัน 700 กว่า
เล่ม ซึ่งซิกมันด์  ฟรอยด์ยอมรับว่าวามฝันผันแปร ศาสตร์
อันลี้ลับเป็นศาสตร์อีกอย่างหนึ่งที่มีความสัมพันธ์กับมนษุย์
และเป็นลางบอกเหตุในอดีตละอนาคต  

1.3.2 ทฤษฎีความไม่เที่ยงแท้แน่นอน หลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนาในเรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาใน
เรื่อง ไตรลักษณ์ ซึ่งหมายถึงสามัญลักษณะ 3 ประการ 
เป็นกฎธรรมดาของสรรพสิ่งทั้งปวงไตรลักษณ์นี้ในอรรถ

กถาบางทีเรียกว่า “สามัญลักษณะ ”ใน ฐานะเป็น
ลักษณะร่วม ที่มีแก่สิ่งทั้งหลายเป็นสามัญเสมอเหมือนกัน 
คือ ทุกอย่างที่เป็นสังขตะ เป็นสังขาร ล้วนไม่เที่ยงคงทน
อยู่มิได้เสมอ เหมือนกันท้ังหมด ทุกอย่างที่เป็นธรรม ไม่ว่า
สังขตะคือสังขาร หรือ อสังขตะคือวิสังขาร ก็ล้วนมิใช่ตน 
ไม่เป็นอัตตาเสมอกันทั้งสิ้น เพื่อความเข้าใจง่าย ๆ จะ
แ ส ด ง ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง ไ ต ร ลั ก ษ ณ์  (The Three 
Characteristics of Existence) โดยย่อดังนี้  

  1.3.2.1 อนิจจตา (Impermanence) ความไม่
เที่ยง ความไม่คงท่ี ความไม่ยั่งยืน ภาวะที่เกิดขึ้นแล้วเสื่อม 
และสลายไป 

1.3.2.2  ทุกขตา (Stress and Conflict) ความ
เป็นทุกข์ภาวะที่ถูกบีบคั้น ด้วยการเกิดขึ้นและสลายตัว 

1.3.2.3อนัตตตา (Soullessness หรือ Non-
Self) ความเป็นอนัตตา ความไม่ใช่ตัวตน ความไม่มีตัวตน
จริงแท้ที่จะเป็นเจ้าของ ครอบครองสั่งบังคับให้เป็นไป
อย่างไร ๆ ได้ 

พระพรหมคุณาภรณ์ ป .อ .ปยุตฺโต , 2555:4( ทฤษฎี  (  
1.3.3 จากการศึกษาผลงานจากศิลปินลัทธิเซอร์เรียลิสต์ 

เป็นการศึกษารูปแบบแนวความคิดและรูปแบบผลงานซึ่ง
ผลงานในกลุ่มนี้จะมีเอกลักษณ์ของศิลปะเซอร์เรียลลิซึมก็คือ
การใช้สิ่งที่เรียกว่า ความบังเอิญ (Chance) มาเป็นส่วน
หนึ่งในการน าเสนอผลงานโดยเฉพาะการหยิบเอาสิ่งของ
สองอย่างหรือมากกว่านั้นซึ่งไม่มีความเกี่ยวข้องกันมาวาง
ไว้ด้วยกัน เหมือนเป็นการพบกันโดยบังเอิญที่ก่อให้เกิด
ความหมาย แม้แต่ละอย่างจะไม่มีความเกี่ยวเนื่องกันเลย 
แต่เมื่อมาอยู่ร่วมกันในพื้นที่เดียวกัน ก็ย่อมจะกระตุ้นให้
ผู้ชมเกิดจินตนาการและความรู้สึกถึงเอกภาพแบบใหม่ ซึ่ง
ไม่ขึ้นกับเหตุผลหรือตรรกะใด ๆ ในโลกกายภาพ รูปแบบ
ผลงานศิลปะจะใช้วิธีการน าเอาสิ่งที่เป็นสภาวะปกติวิสัย
ตั้งแต่ 2 สิ่งที่ดูเข้ากันไม่ได้มาจัดร่วมประกอบกัน และแต่ง
เติมผสมผสานให้ดูเป็นสิ่งเดียวกันอย่างกลมกลืน รวมถึง
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การเช่ือมโยงความรู้สึกสัมผัสและประสบการณ์ทางการ
เห็นให้สอดคล้องกับความคิด เชื่อมโยงให้เป็นเรื่องใหม่   

 

 
ภาพที่ 1 René Magritte, The Hesitation Waltz, 
1950, Oil on canvas; 35 x 46 cm.     ข้อมูลจาก 
: https://shorturl.asia/1dR5N 

 
1.4 การประยุกต์แนวคิดรูปแบบเอกลักษณ์ของ

ศิลปะเซอร์เรียลลิซึมก็คือการใช้สิ่งที่เรียกว่า ความบังเอิญ 
(Chance) มา เป็นส่ วนหนึ่ ง ในการน า เสนอผลงาน
โดยเฉพาะการหยิบเอาสิ่งของสองอย่างหรือมากกว่านั้นซึ่ง
ไม่มีความเกี่ยวข้องกันมาวางไว้ด้วยกัน เหมือนเป็นการพบ
กันโดยบังเอิญที่ก่อให้เกิดความหมาย แม้แต่ละอย่างจะไม่
มีความเกี่ยวเนื่องกันเลย แต่เมื่อมาอยู่ร่วมกันในพื้นที่
เดียวกัน ก็ย่อมจะกระตุ้นให้ผู้ชมเกิดจินตนาการและ
ความรู้สึกถึงเอกภาพแบบใหม่ ซึ่งไม่ขึ้นกับเหตุผลหรือ
ตรรกะใด ๆ ในโลกกายภาพ รูปแบบผลงานศิลปะจะใช้
วิธีการน าเอาสิ่งที่เป็นสภาวะปกติวิสัยตั้งแต่ 2 สิ่งที่ดูเข้า
กันไม่ได้มาจัดร่วมประกอบกัน และแต่งเติมผสมผสานใหดู้
เป็นสิ่ งเดียวกันอย่างกลมกลืน รวมถึงการเ ช่ือมโยง
ความรู้สึกสัมผัสและประสบการณ์ทางการเห็น ให้
สอดคล้องกับความคิด เช่ือมโยงให้เป็นเรื่องใหม่ ที่มีส่วน
สอดคล้องในการประยุกต์แนวคิดของซิกมันด์  ฟรอยด์ใน
เรื่องทฤษฏีจิตวิเคราะห์ จากแรงบันดาลใจภายในและ
การศึกษาข้อมูลต่างๆทที่เป็นเรื่องราวที่เป็นนามธรรม
ภายในสู่การท างานที่เป็นรูปธรรมเป็นการสร้างผลงานท่ีมี
เนื้อหาตามจินตนาการผ่านการบวนการท างานทางผลงาน
จิตรกรรม รูปแบบ 2 มิติที่ใช้ทัศนะธาตุทางศิลปะ ในการ
ท างานและการวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์ ช้ินงานเพื่อให้
แสดงออกตามที่ผู้สร้างผลงานได้วางไว้และให้ผู้รับชมมี
ส่วนร่วมจินตนาการในตัวผลงานตามจินตนาการเฉพาะ

บุคคล  ในส่วนการท างานเป็นการท างานเป็นการท างาน
ภายใต้กรอบแนวความคิดแล้วน ามาสู่การออกแบบการ
ท างานการแก้ไขปัญหาทางทัศนะธาตุเป็นผลงานทาง
จิตรกรรมที่แสดงรูปทรงในตัวผลงาน  ลักษณะตัวผลงานมี
ลักษณะการได้รับอิทธิพล ศิลปกรรมลัทธิเซอร์เรียลิสม์ใน
แง่กลวิธีการสร้างรูปทรงโดยประกอบด้วยความคิดฝันการ
แสดงออกในสิ่งที่นึกคิดจากภายในที่ไม่จ าเป็นที่ต้องเห็น
ด้วยตาปกติ  รูปทรงที่ปรากฏจึงไม่จ าเป็นต้องยึดหลัก
เหตุผลและความจริงตามสภาพปกติผู้ท างานสร้างสรรค์มี
ความอิสระที่ปรับ เปลี่ยน ดัดแปลงรูปทรงไปตาม
ความรู้สึกภายในตามที่ได้ก าหนดไว้  จาการสร้างรูปทรง
ข้าพเจ้าอาศัยมโนภาพในจินตนาการที่เป็นรูปทรงจาก
ธรรมชาติเศษซากช้ินส่วนในร่างกายมนุษย์เหนือจริงที่ใช้
จินตนาการเสรีในการสร้างสรรค์โดยน าการศึกษาจากกลุม่
ศิลปะลัทธิเซอร์เรียลิสม์ เข้ามาประยุกต์ใช้ในตัวผลงานอีก
ทั้งยังได้รับแรงบันดาลใจและอิทธิพลจากผลงานจิตรกรรม
และงานประติมากรรมของศิลปินลัทธิเซอร์เรียลิสม์ 
 
2. วัตถุประสงค ์
 2.1 เพื่อศึกษาแนวคิดและสร้างสรรค์ที่แสดงออกถึง
ความไม่เที่ยงแท้ไม่มีแก่นสารในชีวิตในสภาวะไร้การ
ควบคุม 
 2.2 เพื่อวิเคราะหผ์ลงานสรา้งสรรค์ที่แสดงถึงรูปทรง
ที่รับรู้ในสภาวะในรูปแบบงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้นมาเพื่อแสดง
ถึงความเวิ้งว้างการด ารงค์อยู่ของรูปทรงท่ีไร้แก่นสารและ
เหตผล 
 2.3 เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรค์ใน
รูปแบบงานจิตรกรรม2มิติที่สร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบดิจิทัลคอลลาจกับงานในแบบ
ประเพณี 
 
3. กรอบแนวคิดการท างาน 
 วิเคราะห์แหล่งที่มาจากสิ่งดลใจและข้อมูลในการ
ท างานเพื่อการสร้างสรรค์ผลงานจากแนวความคิดและ
ข้อมูลจากแหล่งต่างๆสื่อสารการท างานในรูปแบบดิจิทัล
โดยคอมพิวเตอร์ศึกษาและประเมินผลงานในตัวผลงาน 
และวิพากษ์ผลจากการน าเสนอผลงาน  
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4. วิธีการด าเนินการวิจัย 
 4.1การรวบรวมข้อมูลและก าหนดรูปแบบของตัว
ผลงาน จากการศึกษาและการค้นคว้ารปแบบการน าเสนอ
ในส่วนของทัศนธาตุที่จะน ามาใช้ในการสร้างผลงานและ
ก าหนดรูปทรงที่จะน ามาใช้ในการท างานโดยการสังเกตุ
ทางด้านกายภาพโดยการวาดเส้น และการจัดแสง
ถ่ายภาพ และศึกษาข้อมูลจากต าราและประมวลผลข้อมูล
และการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการสเก็ตซ์ออกแบบโดยการ
ลดทอนตัดทอนรูปทรง (Simplify Form) และทดลอง
การสเก็ตซ์เป็นรูปทรงและภาพร่าง ของสัดส่วนของภาพ
และรูปทรง รวมถึงพื้นที่ว่าง(space) ก่อนที่จะน ามา
ท างานโดยการจัดองค์ประกอบภาพและแต่งโทนสีของ
ภาพด้วยเทคนิคโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขยายเป็นช้ินงาน
จริงต่อไป 

 
 

ภาพที ่2 รูปพถ่ายการหารูปทรงโดยการถ่ายภาพจากภา
กะโหลกศรีษะ 

 
 5.2 เทคนิค วัสดุ และ การด าเนินงานสร้างสรรค์  
กระบวนการท างานเริ่มต้นจากรวบรวมความประทับใจสู่
กระบวนการคิดการออกแบบด้วยข้อมูลที่ศึกษามาและ
การเตรียมช้ินส่วนต่างๆของไฟล์ภาพในการท างาน 
เทคนิคสเก็ตซ์ออกแบบคร่าวๆการทดลองการจัดเพื่อหา
องค์ประกอบจากภาพถ่ายโดยการจัดวางในโปรแกรมทาง
คอมพิวเตอร์  ซึ่งการเตรียมไฟล์ของรูปทรงที่น ามาใช้เริ่ม
จากการถ่ายภาพกะโหลกในรูปทรงต่างๆที่จะน าไปท างาน
โดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยเทคนิคการปะติดภาพหรือ
คอลลาจภาพและการแต่งภาพซึ่งในการท างานจะเป็นการ
แก้ปัญหาเพื่อการหารูปทรงที่จะน ามาท างานใในขั้นตอน

สุดท้าย ดังนั้นในการหาองค์ประกอบในช่วงของการ
ถ่ายภาพเปรียบเป็นการท างานสเก็ตซ์เพื่อหารูปทรงไป
พร้อมกันและเป็นการก าหนดขนาดและขอบเขตของ
รูปทรงตัวผลงานที่จะท า ส่วนเทคนิคและวิธีการเป็นการ
บวนการท างานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โฟโตชอพ ซึ่ง
เป็นโปรแกรมพื้นฐานในการท างานและเป็นวิธีการ
กระบวนการในการสร้างภาพผลงานดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร
รูปแบบงานศิลปะที่ผ่านแนวความคิดในรูปแบบผลงาน
จิตรกรรมดิจิทัลในรูปแบบงานคอลลาจอาร์ต หรือเทคนิค
ภาพปะติด 

 
 

ภาพที ่3 ปทรงส าหรับการตัดภาพเพื่อเตรยีมรูภาพการ
งานขั้นต่อไปท า  

การเตรียมไฟล์งานส าหรับการการท างานในข้ันต่อไป จาก
การที่ถ่ยภาพข้อมูลที่จะน ามาท างานโดยการหามุมในการ
ถ่ายเพื่อการน าไปจัดองค์ประกอบรวมถึงการจัดแสง
เพื่อให้ได้แสงเงาตามที่ต้องการมากที่สุดเพื่อจะได้สะดวก
ในการน าไปแต่งภาพผลงานโดยท างานในโปรแกรมโฟ
โตชอป โดยการตัดขอบรูปทรงที่ไม่ต้องการและเป็นการ
เตรียมไฟล์รูปทรงงานท่ีจะน าไปจัดองค์ประกอบภาพ และ
ในส่วนของพื้น ผิในการ ท างาน รวมถึง แสงและสี ในการ
ตกแต่งไฟล์ภาพเพื่อท าให้คลุมบรรยากาศภาพเป็นงานชุด
เดียวกันตามที่ได้วางเอาไว้ในเรื่องโครงสีรวมของภาพ 
 

 
ภาพที่ 4 และตกแต่งภาพในส่วนดองค์ประกอบภาพการจั

1ต่างๆ อนิจจัง  
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ภาพที่5 การจัดองค์ประกอบและตกแต่งภาพในส่วนตา่งๆ 
อนิจจัง 2 

 น าไฟล์ภาพงานที่เตรียมไว้น ามาจัดองค์ประกอบภาพ
ตามที่ได้ออกแบบตามองค์ประกอบที่ได้วางไว้โดยจัดวาง
ให้รูปทรงแสดงเรื่องราวเนื้อหาตามขนาดและสัดส่วน รวท
ถึงทิศทางของรูปทรงที่จะเป็นตัวส่งในทิศทางของภาพ
ตามที่ผู้ออกแบบได้วางไว้ตามวัตถุประสงค์ของการ
ออกแบบ จากการออกแบบการจัดองค์ประกอบภาพ 
จากนั้นเติมความส าคัญในส่วนต่างๆของภาพเพื่อความ
สมบูรณ์ในภาพรวม จนถึง ขั้นตอนการปรับค่าสีที่ต้องการ
แสดง ทั้งในส่วนของ สีของรูปทรงและสีของบรรยากาศ
โดยรวมของภาพ ในการท างานในส่วนนี้จะท างานโดย
แบ่งเลเยอร์ของการท างานเพื่อสะดวกในการปรับแก้งาน
ในทุกขั้นตอนเพื่อให้ภาพได้แสดงตัวตรงตามแนวความคิด
มากที่สุด 
  
6. ผลการวิจัย 
 การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลเพ้นท์ 2 มิติ ใน
หั ว ข้ อ ช่ื อ “INACCURATE” อนิ จ จั ง ใ น รู ป แบบงาน 
คอลลาจอาร์ตเป็นการสร้างสรรค์ที่แสดงออกและ
การศึกษาความไม่เที่ยงแท้ไม่มีแก่นสารในชีวิตในสภาวะไร้
การควบคุม ความเวิ้งว้างการด ารงค์อยู่ของรูปทรงที่ไร้
แก่นสารและเหตผล เป็นการทดลองในการสร้าง
บรรยากาศ และรูปทรงที่เลือกมาเพื่อสร้างสรรค์และ
ถ่ายทอดเนื้อหาด้วยทัศนธาตุทางศิลปะที่ท าด้วยโปรแกรม
ทางคอมพิวเตอร์ และการทดลองในการปรับค่าของสี 
พื้นผิว  รูปร่าง รูปทรง บรรยากาศ เพื่อให้ได้อารมณ์
ความรู้สึกตามที่ได้วางเอาไว้ในการปรับค่าและการทดอลง
ในการจัดองค์ประกอบเพื่อให้ภาพสื่อสารได้ตรงอารมณื

และความรู้สึกในการถ่ายทอดมากท่ีสุดในการเป็นแนวทาง
ในการหารูปแบบของงานสร้างสรรค์ 

 
 

 
 

ภาพที่6 ภาพ การทดลองก่อนและหลังการปรบัค่า
บรรยากาศ และสีในผลงาน  “อนิจจัง2” 

ซึ่งผลจากการท างานสร้างสรรค์ในชุดนี้พอจะประเมินได้
ทั้งในส่วนนามธรรมในส่วนเนื้อหาสาระที่มา และในส่วน
รูปธรรมในส่วนาทัศนธาตุที่ปรากฎในส่วนของตัวงาน 
  6.1การวิเคราะหต์ัวงานในส่วนรปูแบบแนวคิด 
       6.1.1 ในแง่ความหมายทางศิลปะแนวความคิด
การนิยามของการสื่อสารประภทของงานศิลปะที่น าเสนอ
การรับอิทธิพลการพัฒนารูปแบบให้มีเอกลักษณ์เฉพาะตน 
  6.1.2 การสื่อสารและการสื่อความหมายนามธรรมใน
งานศิลปะที่ซ่อนอยู่ในรูปทรงและบรรยากาศสี 
          6.1.3 จุดมุ่งหมายของการสร้างสรรค์ผลงาน ที่
เรื่องราวที่ต้องการจะสื่อสาร ในแง่สุนทรียศาสตร์ด้าน
ความงามอารมณืความรู้สึกนึกคิดในการสร้างสรรค์ 
6.2 การวิเคราะหต์ัวงานในส่วนทศันศิลป ์
       6.2.1 ความหมายทางศลิปะแนวความคดิ 
  6.2.2 องค์ประกอบของศิลปะ ในส่วนของ
รูปทรง เนื้อหา ความส าคัญที่มตี่อเนื้อหา 
          6.2.3 ทัศนธาตุ ในการใช้การประเมินในการ
ท างานในเรื่องของจุด เส้น ค่าน้ าหนัก พื้นที่ว่าง สี พ้ืนผิว 
รวมถึงหลักเอกภาพและ ดุลยภาพ 
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 6.2 สรุปผลและการน าเสนอท างานสร้างสรรค์“อนิจจัง”
การสร้างสรรค์ผลงานในครั้งนี้เป็นการสร้างสรรค์ภายใต้
แนวความคิดที่ผสานความรู้สึกภายในผ่านทัศนธาต์ทาง
ทัศนศิลป์ในการถ่ายทอดผ่านเนื้อหาทางทัศนธาตุและ
ที่มาจากแนวความคิดในการใช้ รูปทรง สี บรรยากาศของ
สี พื้นที่ว่างและหลักการจัดองคืประกอบต่างๆในการ
ท างานโดยได้ใช้หลักทางทัศนศิลป์ในการประเมินและการ
ตีความหมายในตัวผลงานท าให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงาน
จึงท าให้ได้ผลงานที่สามารถน าเสนอผลงานสร้างสรรค์ใน
เวทีการประชุมวิชาการด้านศิลปะและนิทรรศการทาง
ศิลปะที่จัดขึ้นโดยหน่วยงานภายนอกได้ 

 
ภาพที7่ ภาพ Inaccurate อนิจจงั2 

จากการแสดงนิทรรศการ การประชุมออนไลน์วิชาการ 
ด้านความก้าวหน้าทางศลิปะ วัฒนธรรม และการ
ออกแบบ ระดับชาติครั้งท่ี 3 จัดโดย Faculty of Fine 
and Applied Art, Burapha University 
 

 
ภาพที8่ ภาพ Inaccurate อนิจจงั1 

จ า ก ง า น แ ส ด ง  International Art, Design and 
Architecture Exhibition 2022  
 
 
 

7. สรุปผลการวิจัย 
 การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัล 2 มิติ  เทคนิค
การปะติด”คอลลาจ”ในหัวข้อ ช่ือ“INACCURATE” 
อนิจจัง  ในรูปแบบงานดิจิทัลอาร์ตเป็นการสร้างสรรค์ที่
แสดงออกที่ต้องการถ่ายทอดทางนามธรรมและการศึกษา
ความไม่เที่ยงแท้ไม่มีแก่นสารในชีวิตในสภาวะไร้การ
ควบคุม ความเวิ้งว้างการด ารงค์อยู่ของรูปทรงที่ไร้แก่น
สารและเหตุผล เป็นการทดลองในการสร้างบรรยากาศ 
และรูปทรงที่เลือกมาเพื่อสร้างสรรค์และถ่ายทอดเนื้อหา
และทั ศนธ าตุ ท า งศิ ลปะที่ ท า ด้ ว ย โป รแกรมทาง
คอมพิวเตอร์ ในผลงานในชุดนี้ของข้าพเจ้าเป็นการทดลอง
ในการสร้างสรรค์ผลงานจากความรู้สึกจากข้างในใน
รูปแบบศิลปะแบบเซอร์เรียลิสต์ที่ให้ผลทางความร้สึกและ
ทางสายตาและสื่อสารได้ตรงตามที่ตัวผู้สร้างผลงาน
ต้องการแสดงออก  

 
8. อภิปรายผลการวิจัย 
จากการได้ท างานจิตรกรรมในรูปแบบงานจิตรกรรมดิจิทัล
ในรูปแบบงานจิตรกรรม 2 มิติที่มีเทคนิควิธีการแตกต่าง
จากงานในรูปแบบประเพณีหรืองานจิตรกรรม 2 มิติทั่วไป
ซึ่งผลจากการสร้างสรรค์ผลงานในแง่ของการสร้างสรรค์
จากแนวความคิดที่มาสิ่งดลใจแสดงออกทางทัศนธาตุทาง
ศิลปะจากการประเมินในรูปแบบผลที่ได้รับไม่แตกต่างกัน
สามารถที่จะต่อยอดในการสร้างสรรค์เพื่อค้นหารูปแบบ
ควบคู่กันไปทั้งงานจิตรกรรมดิจิทัลและงานแบบประเพณี
และจากการได้รับการคัดเลือกในได้รับการประเมินจาก
ผู้ทรงคุณวุฒิคัดเลือกแสดงผลงานได้ผลการประเมินในขั้น 
ดี และ ดีเยี่ยมให้น าเสนอในการแสดงผลงาน จากการ
แสดงนิทรรศการ การประชุมออนไลน์วิชาการ ด้าน
ความก้าวหน้าทางศิลปะ วัฒนธรรม และการออกแบบ 
ระดับชาติครั้งท่ี 3 จัดโดย Faculty of Fine and Applied 
Art, Burapha University ปี 2 0 2 1  แ ล ะ ง า น 
International Art, Design and Architecture 
Exhibition 2022  
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9. ข้อเสนอแนะ 
 การท างานผลงานท่ีมีการเปรียบเทียบการท างานท้ังใน
รูปแบบงานจิตรกรรมแบบดั้งเดิมแบบประเพณี และการ
ท างานเทคนิคด้วยคอมพิวเตอร์ที่สามารถสื่อสารเนื้อ
แนวความคิดความรู้สึกในงานจิตรกรรมได้ออกมา
ใกล้เคียงกันในเทคนิควิธีการที่ต่างกันออกไปจากการ
ท างานในงานจิตรกรรมชุดนี้การกระบวนการในการ
ท างานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการท างานเป็นการช่วยให้ผู้
สร้างสรรค์ผลงานเห็นภาพรวม อาจเป็นการช่วยในการ
พัฒนาผลงานในรูปแบบงานจิตรกรรมแบบดั้งเดิมในแบบ
ประเพณีในการใช้วัสดุพื้นฐานทางจิตรกรรมในการเห็น
ภาพรวมก่อนการท างานจริงและเป็นแนวทางในการ
พัฒนางานสร้างสรรค์ต่อไป 
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