
 

 

บทที ่4 

วเิคราะห์ปัญหาทีเ่กีย่วกบัมาตรการในการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 

 ในบทน้ีเป็นการวิเคราะห์ปัญหาท่ีเก่ียวกบัมาตรการในการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
ประกอบดว้ยมาตรการทางกฎหมายของประเทศไทยและต่างประเทศ โดยน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ
วิเคราะห์ไปสู่การเสนอแนะในบทต่อไป ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

4.1 ปัญหาเกีย่วกบัการก าหนดอายุของผู้เล่นเกมออนไลน์ 

 จากการศึกษาพบว่า ประเทศไทยไดว้างมาตรการทางกฎหมายในการควบคุมและก ากบั
ดูแลเก่ียวกบัการเล่นเกมออนไลน์ไวใ้นพระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 53 
บญัญติัว่า “ห้ามผูใ้ดจดัตั้งหรือประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์โดยท าเป็นธุรกิจหรือไดรั้บประโยชน์
ตอบแทน เวน้แต่จะไดรั้บใบอนุญาตจากนายทะเบียน ใบอนุญาตนั้น ใหอ้อกส าหรับร้านวีดิทศัน์แต่
ละแห่ง การขอใบอนุญาตและการออกใบอนุญาตให้เป็นไปตามหลกัเกณฑ์ วิธีการ และเง่ือนไขท่ี
ก าหนดในกฎกระทรวง 
 ความในวรรคหน่ึงมิใหน้ ามาใชบ้งัคบัแก่การประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์ท่ีตั้งอยูใ่นสถาน
บริการท่ีไดรั้บใบอนุญาตตามกฎหมายว่าดว้ยสถานบริการ เพื่อประโยชน์ในการคุม้ครองเด็กและ
เยาวชน การออกกฎกระทรวงตามวรรคสามจะก าหนดหลกัเกณฑเ์ก่ียวกบัอาคารหรือสถานท่ีตั้งของ
ร้านวีดิทศัน์ดว้ยกไ็ด”้  
 จากบทบญัญติัดงักล่าว วิเคราะห์ไดว้่าประเทศไทยไม่มีมาตรการใดก าหนดหลกัเกณฑ์
เก่ียวกับอายุของผูเ้ล่นเกมไว ้ส่งผลให้มีการเขา้ถึงการเล่นเกมออนไลน์จ านวนมาก โดยเฉพาะ
พฤติกรรมการเล่นเกมออนไลน์ของวยัรุ่นในอายรุะหว่าง 6 - 18 ปี ทั้งน้ี โดยใชเ้วลาในการเล่นเกม
ออนไลน์เป็นจ านวนมากกว่าระดับความปลอดภัยท่ีแพทยไ์ด้ให้การแนะน า และมีการเล่นเกม
ออนไลน์มากกว่า 9 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ ซ่ึงการหมกมุ่นอยูก่บัการเล่นเกมจนติดนั้น จะมีพฤติกรรม
คลา้ยกบัผูป่้วยติดสารเสพติด ลกัษณะดงักล่าวท่ีไดว้่ากนัมาในขา้งตน้นั้น ลว้นแต่เป็นเหตุเกิดโทษ
และก่อให้เกิดความเสียหายทั้งต่อเด็กและเยาวชน หรืออาจเป็นผลร้ายเกิดปัญหาข้ึนกบัสังคม 
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ดงักรณีตวัอยา่งท่ีเกิดข้ึนท่ีจงัหวดัสงขลา ขอ้มูลจากไทยรัฐออนไลน์1 ลงวนัท่ี 14 มิถุนายน พ.ศ. 2563 
ความว่า “ลูกชายวยัรุ่นคลัง่เกมประเภทใชค้วามรุนแรง จู่ ๆ ควา้มีดปลายแหลมปร่ีเขา้หาแม่บงัเกิด
เกลา้ ขณะนอนหลบัสนิทบนเตียงกลางดึก จว้งแทงไม่ย ั้ง 12 แผล ร่างพรุน เลือดทะลกัอาการโคม่า 
หลงัก่อเหตุมือมีดทรพีเผน่หนีออกจากบา้น ต ารวจและญาติระดมก าลงัไล่ล่าหวัน่หนีไปฆ่าตวัตาย 
ยายเผยพฤติกรรมหลานติดเกมงอมแงม ไม่ยอมเรียนหนงัสือ ชอบเก็บตวัเงียบคนเดียวในหอ้งทั้งวนั
ทั้งคืน” จากคดีดงักล่าวสะทอ้นให้เห็นว่า เกมส์เป็นปัจจยัหน่ึงท่ีท าให้เกิดอาชกรรมและเป็นปัญหา
ของสังคม ยิง่โดยเฉพาะวยัรุ่นหรือผูเ้ยาวซ่ึ์งถือว่าเป็นผูท่ี้ถูกโนม้นา้วหรือชกัจูงไดง่้าย และมีพฤติกรรมท่ี
ไม่สามารถยบัย ั้งการเล่นของตนเองได ้ 
 นอกจากนั้น หากวิเคราะห์เก่ียวกบัเกมท่ีมีลกัษณะรุนแรง ดงัเช่นเกมท่ีมีการใชปื้นยงิกนั 
ใชมี้ดฟันแทง ใชร้ะเบิดขวา้งปาเพื่อให้เอาชนะฝ่ายศรัตรู หรือเป็นเกมประเภทท่ีตอ้งลอบสังหาร
เพื่อให้ผา่นภารกิจ ซ่ึงถือว่าเป็นเกมท่ีอนัตราย และมีพฤติกรรมรุนแรง อาจส่งผลให้บุคคลผูท่ี้มีวุฒิ
ภาวะไม่เพียงพอลอกเลียนแบบกระท าตามลกัษณะดงักล่าวในเกม หากผูเ้ยาวเ์ล่น ย่อมท าให้เกิด
ความรุนแรงและอาจเป็นภัยต่อสังคมได้ ดังนั้ น การมีกฎหมายควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
โดยเฉพาะการจ ากดัอายุของผูเ้ล่นแต่ละเกม เป็นอีกกลไกหน่ึงท่ีท าให้ลดปัญหาอาชญากรรมท่ีมา
จากเกมได ้ 
 หากวิเคราะห์เปรียบเทียบกฎหมายต่างประเทศ เห็นได้ว่า สหรัฐอเมริกา ได้วางหลกั
กฎหมายเก่ียวกบัการคุม้ครองการเล่มเกมส์ออนไลน์ไวใ้น 
  1) กฎหมายคุม้ครองความบนัเทิงในครอบครัว (The Family Entertainment Protection 
Act: FEPA) 
  วีดีโอเกมส์ (Video game) คือ วตัถุอิเล็กทรอนิกส์ หรือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมี
ลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
   (1) เพื่อไวใ้ชเ้กบ็บนัทึกขอ้มูลหรือ เกบ็ค าสัง่ต่าง ๆ  
   (2) เพื่อไวใ้ชรั้บขอ้มูลหรือค าสัง่ต่าง ๆ ท่ีบุคคลไดส้ร้างข้ึน และ  
   (3) มีไวเ้พื่อประมวลผลขอ้มูลหรือประมวลค าสั่งต่าง ๆ โดยเกมท่ีถูกสร้างออกมา
นั้น สามารถกระท าการโตต้อบกบัผูเ้ล่นได ้ซ่ึงการแสดงผลการกระท าการตอบโตน้ั้นจะกระท าผา่น
ทางคอมพิวเตอร์ ทางเคร่ืองเล่นเกมส์ หรือทางเทคโนโลยอ่ืีนใดก็ตาม เพื่อใหผู้เ้ล่นสามารถรับรู้การ
ตอบโตน้ั้นได ้

                                                            
1 ไทยรัฐออนไลน์.  (2563).  “ลูกบ้าเกม” สติแตกก่อคดีสลด แทงแม่ 12 แผล.  (ออนไลน์).  เข้าถึงได้จาก 
https://www.thairath.co.th/news/local/south/1868571.  [2564, 8 เมษายน]. 
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  กฎหมายคุม้ครองความบนัเทิงในครอบครัวนั้น ยงัไดมี้การใหค้  านิยามของค าวา่ ธุรกิจ 
“Business” ไวด้งัต่อไปน้ี  
   (1) เป็นการด าเนินกิจการเก่ียวกับการซ้ือ การขาย การเช่า การให้เช่า เก่ียวกับ
อุตสาหกรรมการผลิต การตลาดเป็นส าคญั หรือ  
   (2) เป็นการเนน้การขายเก่ียวกบัการบริการ (Sale of services) ใหก้บัประชาชน 
  2) กฎหมายการจดัเรตต้ิงวีดีโอเกมส์ (Video Games Ratings Enforcement Act) 
  มาตรการทางกฎหมายของกฎหมายการจดัเรตต้ิงวีดีโอเกมส์ (Video Games Ratings 
Enforcement Act) ในการควบคุมเกมส์ท่ีมีเน้ือหาเป็นอนัตรายต่อเดก็และเยาวชน มีดงัต่อไปน้ี 
   (1) ห้ามมิให้ผูใ้ดท าการจดัจ าหน่าย การขาย การให้เช่าวีดีโอเกม ท่ีไม่มีฉลาก
สัญลกัษณ์ของการจดัระดบัอายหุรือจดัเรตต้ิง (Rating  label) อยูบ่นแผน่วีดีโอเกมนั้น และไม่มีบน
บรรจุภณัฑข์องวีดีโอเกมนั้นดว้ย โดยฉลากสัญลกัษณ์ของการจดัอนัดบัอายนุั้นตอ้งมีท่ีมาจากคณะ
กรรมกรรมการซอฟแวร์บนัเทิง (The Entertainment Software Ratings Board)  
   (2) ผูป้ระกอบการร้านขายวีดีโอเกมจะตอ้งมีส่วนรวมในการส่งมอบวีดีโอเกม
ให้แก่เด็กและเยาวชนท่ีมีช่วงอายท่ีุเหมาะสมกบัการเล่นเกมนั้น โดยสถานท่ีของร้านขายวีดีโอเกม
ดงักล่าว จะตอ้งมีการแสดงขอ้มูลให้ชดัเจนเก่ียวกบัระบบการจดัระดบัอายุ (Rating) ของบุคคลท่ี
สามารถเข้าถึงเน้ือหาของเกมจากคณะกรรมกรรมการซอฟแวร์บันเทิง (The Entertainment 
Software Ratings Board) ไวอ้ย่างแน่ชดั อย่างเช่น ไดมี้การอธิบายเก่ียวกบัสัญลกัษณ์การจดัระดบั
อายุ ไดมี้การอธิบายถึงกฎระเบียบการจดัระดบัอายุ หรือเน้ือหาของการจดัระดบัอายุ เป็นตน้  ซ่ึง
การท าดงักล่าวนั้น ทั้งน้ีเพื่อเป็นการใหค้วามรู้เก่ียวกบัการจดัเรตต้ิงเกมส์แก่ประชาชนทัว่ไป 
  หา้มมิใหมี้การขาย หรือใหมี้การเช่า วีดีโอเกมใหแ้ก่บุคคล ซ่ึงมีอายตุ  ่ากวา่ 18 ปี ท่ีเป็น
วีดีโอเกมส์ส าหรับผูใ้หญ่เท่านั้น ซ่ึงมีสญัลกัษณ์ค าวา่ “Adults Only”  
  ห้ามมิให้มีการขาย หรือให้ เช่า วีดีโอเกมส์ ท่ี เป็นวีดีโอเกมส าหรับผู ้ใหญ่ ท่ีมี
สญัลกัษณ์ค าวา่ “Mature” ใหแ้ก่บุคคลท่ีมีอายตุ  ่ากวา่ 17 ปี 
  ส่วนสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนีไดมี้การวางหลกักฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมการ
เล่นเกมออนไลน์ไวใ้น 
   1. กฎหมายคุม้ครองเด็กและเยาวชน (Children and Young Persons Protection Act) 
มาตรา 12 วางหลกัไวว้่า เม่ือเกมไดถู้กผลิตออกจากบริษทัผูผ้ลิตเกมส าเร็จแลว้พร้อมท่ีจะจ าหน่าย
ออกไปได ้จะยงัไม่สามารถถูกจดัจ าหน่ายหรือไดรั้บการเผยแพร่เกมนั้นไดท้นัทีในประเทศเยอรมนี 
ถา้หากเกมนั้นปราศจากการแสดงสัญลกัษณ์การจดัเรตต้ิงเกมหรือการจดัประเภทเกม ท่ีมีท่ีมาจาก
การควบคุมก ากบัดูแลจากรัฐหรือหน่วยงานท่ีไดรั้บมอบอ านาจจากรัฐ  
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   เดก็ (Children) คือ บุคคลท่ีมีอายตุ  ่ากวา่ 14 ปี 
   เยาวชน (Adolescents) คือ บุคคลท่ีมีอายตุั้งแต่ 14 ปีข้ึนไปแต่ต ่ากวา่ 18 ปี 
   2. กฎหมายรัฐธรรมนูญเยอรมนี (The Basic Law for the Federal Republic of Germany) 
   ขอ้ 5 เสรีภาพในการแสดออกทางดา้นศิลปะ และการแสดงออกทางดา้นวิทยาศาสตร์  
    (1) บุคคลทุกคนนั้นลว้นมีสิทธิใด ๆ ก็ตาม ท่ีจะแสดงออกและมีสิทธิในการ
เผยแพร่ ความคิดเห็นของตนเองไดอ้ย่างมีอิสระภาพและมีเสรีภาพไม่ว่าการแสดงออกนั้นจะเป็น
การแสดงออกมาในรูปแบบของ การพูดออกมา การเขียนอกัษร และการวาดรูปภาพ และการ
แสดงออกนั้นจะปราศจากการขดัขวางการเขา้ถึงเสรีภาพในการรายงานข่าวสารทางการออกอากาศ 
และทางภาพยนตร์ และรับประกนัไดว้า่การแสดงออกนั้นจะไม่ถูกเซ็นเชอร์ 
    (2) แต่สิทธิท่ีมีเหล่าน้ีจะตอ้งถูกขอ้จ ากดัตามบทบญัญัติของกฎหมายทัว่ไป 
(General laws) ซ่ึงเป็นไปตามบทบญัญติัของกฎหมายในการคุม้ครองป้องกนัเดก็และเยาวชน 
   3. กฎหมายอาญาเยอรมนี  
   มาตรา 176 การล่วงละเมิดเดก็ 
    (4) ผูใ้ดแสดงภาพลามกอนาจารเด็ก หรือแสดงส่ือสารสนเทศใดๆ ท่ีมีลกัษณะ
การบนัทึกภาพหรือเสียงท่ีมีเน้ือหาลามกอนาจาร หรือมีค าพูดท่ีมีลกัษณะลามกอนาจาร ตอ้งระวางโทษ
จ าคุกตั้งแต่ 3 เดือนถึง 5 ปี 
   มาตรา 176 (ก) การล่วงละเมิดเดก็ท่ีมีความรุนแรง  
    (3) ผูใ้ดท่ีกระท าความผิด ตามมาตรา 176 (4) โดยเป็นผูผ้ลิตส่ือลามกอนาจาร
หรือเป็นผูมี้ส่วนรวมในการผลิตส่ือลามกอนาจารดงักล่าว และส่ือนั้นยงัไดรั้บการเผยแพร่ตาม
มาตรา 184 ข (1) - (3) ตอ้งระวางโทษจ าคุกไม่ต ่ากวา่ 2 ปี 
  จากกฎหมายของต่างประเทศ วิเคราะห์ไดว้่าสหรัฐอเมริกาไดมี้การควบคุมก ากบัดูแล
การเล่นเกมเพื่อป้องกนัการเกิดปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต เน่ืองจากสหรัฐอเมริกาเป็นประเทศท่ี
ใหอิ้สรภาพและเสรีภาพกบัประชาชน ในการครอบครองอาวธุปืน ซ่ึงหากเดก็และเยาวชนท่ีเล่นเกม
ออนไลน์ท่ีมีลกัษณะรุนแรง อาจท าใหเ้กิดพฤติกรรมเลียนแบบ จนท าใหก่้อเหตุรุนแรงข้ึนในสังคม
ได ้และสหรัฐอเมริการยงัมีระบบกฎหมายท่ีเขา้มาควบคุมก ากบัดูแลเร่ืองการเล่นเกมในช่วงวยัท่ี
เหมาะสมและมีการจดัเรตต้ิงเพื่อให้สามารถควบคุมการเขา้ถึงของเกมได ้สหรัฐอเมริกามีกฎหมาย
เขา้มาควบคุมดงัท่ีไดว้ิเคราะห์มาแลว้ขา้งตน้นั้น 
  วิเคราะห์กฎหมายของสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี เน่ืองจากเป็นประเทศท่ีมีความ
เคร่งครัดและมีความละเอียดทางดา้นกฎหมายมาก ท าใหมี้กฎหมายเขา้มาควบคุมก ากบัดูแลในเร่ือง
การเล่นเกม ดงัน้ี กฎหมายคุม้ครองเด็กและเยาวชน (Children and Young Persons Protection Act) 
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กฎหมายรัฐธรรมนูญเยอรมนี (The Basic Law for the Federal Republic of Germany) และกฎหมาย
อาญาเยอรมนี 
  ดังนั้ น จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น เห็นได้ว่าประเทศไทยมีการใช้เพียง
พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 ท่ีเขา้มาควบคุม โดยกฎหมายดงักล่าวนั้นไม่ไดมี้
ความจ าเพาะต่อการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ และยงัไม่มีการก าหนดเร่ืองอายุของผูเ้ล่นเกม
ออนไลน์ใด ๆ หรือมีขอ้ก าหนดเร่ืองเรตต้ิงเกมเหมือนในต่างประเทศ การเล่นเกมเป็นไปโดย
อิสระเสรี ปราศจากการควบคุมก ากบัดูแลใดๆ เพื่อใหเ้ด็กและเยาวชนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาของเกม
ไดอ้ย่างเหมาะสมตามวยัอนัควร จึงมีความเห็นควรแกก้ฎหมายเพิ่มเติมเก่ียวกบัอายุของผูท่ี้เขา้ถึง
เกมออนไลน์ เหมือนดงัเช่นแนวทางของการควบคุมการเล่นเกมอย่างเช่นในสหรัฐอเมริกาและ
สหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี นอกจากนั้นยงัสอดคลอ้งกับทฤษฎีและหลกักฎหมายท่ีใช้ในการ
คุม้ครองเด็กและเยาวชนอยา่งกรณีของทฤษฎีดา้นนวตกรรม เน่ืองจากเกมออนไลน์นั้นมีการพฒันา
ท่ีค่อนขา้งไว ตามยุคสมยัปัจจุบนั  เพื่อให้ตามทนัเทคโนโลยีท่ีเกิดข้ึนใหม่อยู่เสมอ จึงตอ้งมีการ
ควบคุมเร่ืองเน้ือหาของเกมให้มีความเหมาะสม ไม่ให้เป็นตน้เหตุของการเกิดความเดือดร้อนต่อ
สงัคมและเป็นภยัต่อบุคคลอ่ืน เพื่อสร้างความเช่ือมัน่และความปลอดภยัของสังคมในอนาคต 

4.2 ปัญหาเกีย่วกบัคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 

 จากการศึกษาพบว่า กฎหมายของประเทศไทยได้มีการวางหลักกฎหมายไว ้โดยมี
ทางด้านคณะกรรมการท่ีเข้ามาควบคุมก ากับดูแลการเล่นเกมออนไลน์ ตามพระราชบัญญัติ
ภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 58 บญัญติัว่า “วีดิทศัน์ท่ีผูรั้บใบอนุญาตตามมาตรา 53 
หรือมาตรา 54 จะมีไวใ้นสถานท่ีประกอบกิจการของตนเพื่อน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือ
จ าหน่ายจะตอ้งมีลกัษณะเช่นเดียวกบัวีดิทศัน์ท่ีผา่นการตรวจพิจารณาและไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 47 
และมีการแสดงเคร่ืองหมายการอนุญาตและหมายเลขรหัสเช่นเดียวกบัมาตรา 31 ซ่ึงน ามาใชบ้งัคบั
โดยอนุโลมตามมาตรา 51” และในมาตรา 80 บญัญติัวา่ “ผูรั้บใบอนุญาตผูใ้ดฝ่าฝืนมาตรา 43 มาตรา 44 
วรรคสอง มาตรา 45 หรือมาตรา 58 ตอ้งระวางโทษปรับตั้งแต่สองหม่ืนบาทถึงหน่ึงแสนบาท”  
 จากบทบัญญัติดังกล่าว วิ เคราะห์ได้ว่าแม้ว่าประเทศไทยมีคณะกรรมการตาม
พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 7 ซ่ึงเรียกว่า คณะกรรมการภาพยนตร์และ
วีดิทศัน์แห่งชาติประกอบด้วย นายกรัฐมนตรีเป็นประธานกรรมการ รัฐมนตรีว่าการกระทรวง
วฒันธรรมเป็นรองประธานกรรมการ คนท่ีหน่ึง รัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา
เป็นรองประธานกรรมการคนท่ีสอง ปลัดส านักนายกรัฐมนตรีปลัดกระทรวงการคลัง 
ปลดักระทรวงการต่างประเทศ ปลดักระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา ปลดักระทรวงการพฒันา
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สังคมและความมัน่คงของมนุษยป์ลดักระทรวงพาณิชย ์ปลดักระทรวงศึกษาธิการ ผูบ้ญัชาการ
ต ารวจแห่งชาติเลขาธิการคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค เลขาธิการคณะกรรมการส่งเสริมการ
ลงทุน ผูแ้ทนกระทรวงกลาโหม ผูแ้ทนกระทรวงเทคโนโลยี  สารสนเทศและการส่ือสาร และ
ผูท้รงคุณวุฒิซ่ึงรัฐมนตรีแต่งตั้งไม่เกินสิบเอ็ดคน เป็นกรรมการ และให้ปลดักระทรวงวฒันธรรม
เป็นกรรมการและเลขานุการ ทั้งน้ี โดยกรรมการผูท้รงคุณวุฒิตามวรรคหน่ึงตอ้งประกอบด้วย
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นภาพยนตร์ วีดิทศัน์ โทรทศัน์ หรือการคุม้ครองผูบ้ริโภคซ่ึงมิใช่เจา้หน้าท่ีของรัฐ 
เวน้แต่อาจารยใ์นสถาบนัการศึกษาของรัฐ ดา้นละหน่ึงคน และผูแ้ทนนิติบุคคลซ่ึงประกอบกิจการ
ภาพยนตร์หรือวีดิทศัน์จ  านวนเจด็คน 
 อย่างไรก็ตาม อ านาจหน้าท่ีของคณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทัศน์แห่งชาตินั้ น
ดงักล่าว พบว่าไม่ไดมี้หนา้ท่ีโดยตรงต่อการควบคุมมาตรฐานการเล่นกมออนไลน์ นอกจากนั้นยงั
พบว่าไม่มีคณะกรรมการท่ีมีอ านาจในการก ากบัดูแลการเล่นเกมออนไลน์เป็นเฉพาะ ซ่ึงเป็นผูท่ี้มี
ความเช่ียวชาญเก่ียวกบัเกมออนไลน์ เน่ืองดว้ยลกัษณะของเกมออนไลน์ เป็นเกมท่ีตอ้งเล่นผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ต (Internet) โดยผู ้เล่นจะต้องท าการลงโปรแกรมเกม (Client) ลงในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของตนเองและจะตอ้งเล่นเกมออนไลน์ผ่าน Server โดยขอ้มูลต่าง ๆ ของผูเ้ล่นจะ ถูก
เก็บไว ้ณ Server ซ่ึงในการเล่นเกมออนไลน์น้ีผูเ้ล่นจะตอ้งเสียค่าบริการการเล่นเกมตามอตัราท่ีผู ้
ให้บริการไดก้ าหนดไว ้ดงันั้น จึงถือไดว้่าเกมออนไลน์ถือว่าเป็นซอฟต์แวร์อย่างหน่ึง จดัว่าเป็น
นวตักรรมใหม่ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทฤษฎีดา้นนวตักรรม ทฤษฎีน้ีอยูบ่นพื้นฐานท่ีว่านวตักรรมใหม่คือ
ส่ิงท่ีมีการพฒันาให้ทันสมัยอยู่เสมอ รวมถึงสอดคล้องกับยุคสมัยท่ีมีการเปล่ียนแปลงและใช้
เทคโนโลยีท่ีมีความทนัสมยั ในขนะเดียวกนับุคลากรซ่ึงเป็นคณะกรรมการท่ีมีอ านาจหน้าท่ีใน
ควบคุมเก่ียวกับเกมออนไลน์ จึงตอ้งทันยุคสมยัท่ีเปล่ียนแปลงเช่นเดียวกัน เพื่อควบคุมเน้ือหา 
ควบคุมพฤติกรรมผูเ้ล่นเกมให้เหมาะสม ไม่ให้เป็นท่ีเดือดร้อนต่อสังคม หรือเป็นเหตุท่ีก่อให้เป็น
ภัยต่อผูอ่ื้น เพื่อเป็นการป้องกันปัญหาท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต สร้างความเช่ือมั่นต่อสังคม และ
เสริมสร้างความปลอดภยั เพื่อไม่ให้เกิดผลเสียต่อไปในภายภาคหนา้ระยะยาว จึงเป็นท่ีมาของการ
จดัใหมี้คณะกรรมการควบคุมเก่ียวกบัการเล่นเกมออนไลน์ 
 หากวิเคราะห์เปรียบเทียบกฎหมายต่างประเทศจะเห็นได้ว่า ทางด้านกฎหมายของ
สหรัฐอเมริกานั้น มีคณะกรรมการซอฟแวร์บนัเทิง (Entertainment Software Ratings Board) เป็นผู ้
ก  ากบัดูแลมาตรการดงักล่าวและยงัไดใ้ห้อ  านาจกบัคณะกรรมาธิการการคา้ของรัฐบาล (Federral 
Trade Commission) โดยร่วมมือกนักบัผูเ้ช่ียวชาญและองคก์รอิสระในการด าเนินการอีกดว้ย 
 ส่วนสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี มีคณะกรรมการท่ีเขา้มาก ากบัดูแลจากองค์กร USK 
โดยย่อมาจากภาษาเยอรมนีว่า Unterhaltungs Software Selbstkontrolle องค์กรน้ีได้ก่อตั้งข้ึนโดย
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ภาคอุตสาหกรรมเกม ในปี ค.ศ. 1994 ซ่ึงมีส านกังานใหญ่ตั้งอยูท่ี่กรุงเบอร์ลิน โดยองคก์ร USK น้ี
เป็นองคก์รท่ีจดัตั้งข้ึนโดยไม่หวงัผลก าไรหรือประโยชน์อ่ืนใด องคก์รดงักล่าวนั้น มีคณะกรรมการ
จดัเรตต้ิงเกมหรือ คณะกรรมการจดัประเภทเกม ซ่ึงเป็นคณะกรรมการท่ีไดรั้บมอบอ านาจตาม
กฎหมายจากรัฐให้ด าเนินการในการจดัเรตต้ิงเกมหรือจดัประเภทเกม โดยเกมแต่ละเกมนั้น ไดถู้ก
แบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ตามเน้ือหาของเกมท่ีเด็กและเยาวชนในช่วงอายตุ่าง ๆ สามารถเขา้ถึง
เน้ือหาของเกมนั้น ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมตามอายแุละวยั ซ่ึงทางคณะกรรมการดงักล่าวนั้น ประกอบ
ไปดว้ยผูเ้ช่ียวชาญในการปกป้องเดก็และเยาวชนไม่ต ่ากวา่ 50 คน ท่ีเป็นผูท่ี้มีหนา้ท่ีเป็นผูต้รวจสอบ
เกม นอกจากน้ีองค์กร USK ยงัเป็นแหล่งเก็บสะสมเกมต่าง ๆ เป็นจ านวนมากและถือได้ว่าเป็น
แหล่งรวมในการเกบ็เกมต่าง ๆ ซ่ึงรวมถึงวีดีโอเกมท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลกอีกดว้ย 
 จากกฎหมายของต่างประเทศ วิเคราะห์ได้ว่าสหรัฐอเมริกา ได้มีการจดัเรตต้ิงท่ีมีไว้
ก าหนดช่วงอายขุองเด็กและเยาวชนท่ีสามารถเขา้ถึงเน้ือหาขา้งในของเกมไดอ้ยา่งเหมาะสม และมี
ขอ้มูลประกอบท่ีลกัษณะขอ้ความสั้นกะทดัรัด อ่านแลว้เขา้ใจง่าย ทั้งน้ียงัไดมี้การจดัเรตต้ิงรวมไป
ถึงบนแอปพลิเคชนัมือถือดว้ย ซ่ึงหมายความรวมไปถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ เพื่อให้
ผูป้กครองท่ีก าลังเลือกซ้ือเกมให้บุตรหลาน สามารถตัดสินใจในการเลือกเกม ให้กับเด็กและ
เยาวชนไดอ้ย่างเหมาะสมตามช่วงอายแุละวยัอนัควร โดยการจดัเรตต้ิงดงักล่าวนั้น ไดด้ าเนินโดย
คณะกรรมการจดัเรตต้ิงของสหรัฐอเมริกาท่ีเป็นผูก้  าหนดช่วงอายขุองเด็กและเยาวชนในการเขา้ถึง
เน้ือหาของเกม  
 วิเคราะห์กฎหมายของสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี ซ่ึงเป็นประเทศท่ีเป็นแม่แบบทางดา้น
กฎหมายของหลาย ๆ ประเทศ ทางดา้นการควบคุมก ากบัดูแลของสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี 
นั้น มีการจดัเรตต้ิงเกมหรือการจดัประเภทเกม โดยการใชอ้  านาจนั้นมาจากการควบคุมก ากบัดูแล
จากรัฐหรือหน่วยงานท่ีไดรั้บมอบอ านาจจากรัฐ   
 ดงันั้น จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวมาขา้งตน้เห็นไดว้่าประเทศไทย การควบคุมก ากบัดูแล
มาตรฐานในการเล่นเกมออนไลน์ของประเทศไทยยงัไม่มีความแน่ชดัและยงัไม่มีการน ากฎหมายมา
ใชเ้พื่อคุม้ครองสิทธิ และป้องกนัการเกิดความเสียหายจากการกระท าอนัไม่พึงประสงคข์องเด็กและ
เยาวชน ซ่ึงทางดา้นประเทศไทยนั้น ยงัไม่มีกฎหมายออกมาโดยเฉพาะท่ีจะควบคุมก ากบัดูแลกรณี
ดังกล่าว มีเพียงพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 ท่ีมีคณะกรรมการพิจารณา
ภาพยนตร์และวีดิทศัน์เป็นผูมี้อ  านาจในการใชก้ฎหมายดงัท่ีกล่าวไปในขา้งตน้ จึงมีความเห็นควร
ให้มีคณะกรรมการท่ีมีความเช่ียวชาญเฉพาะโดยตรง สอดคล้องกับทฤษฎีองค์การ ในการตั้ ง
คณะกรรมการเพื่อเขา้มาก ากบัดูแลการเล่นเกมออนไลน์ในประเทศไทย โดยตอ้งมีการจดัองคก์าร
สร้างรากฐานท่ีดี เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายในการด าเนินงานต่อไปในอนาคต และหลกัการมีส่วนร่วม 
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ซ่ึงเป็นหลกัท่ีมีแนวคิดว่าการด าเนินงานต่าง ๆ ร่วมกัน มีผูต้ดัสินใจหลายฝ่าย ตอ้งอาศยัความ
ร่วมมือกนัในการหาวิธีการด าเนินการท่ีไดผ้ลลพัธ์ท่ีเหมาะสมท่ีสุด ให้บรรลุวตัถุประสงคข์องการ
ด าเนินการนั้นร่วมกันของคณะกรรมการท่ีเขา้มาดูแลในด้านการควบคุมมาตรฐานการเล่นเกม
ออนไลน ์

4.3 ปัญหาเกีย่วกบัอ านาจหน้าทีข่องคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 

 จากการศึกษาพบวา่ ประเทศไทยมีการใชอ้  านาจหนา้ท่ีของคณะกรรมการควบคุมการเล่น
เกมออนไลน์ตาม พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 โดยวางหลกัดงัน้ี มาตรา 18 
บญัญติัวา่ “คณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์มีอ  านาจหนา้ท่ีดงัต่อไปน้ี 
 
  (1) อนุญาตการสร้างภาพยนตร์ต่างประเทศในราชอาณาจกัร 
  (2) ตรวจพิจารณาและก าหนดประเภทภาพยนตร์ท่ีจะน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน 
หรือจ าหน่ายในราชอาณาจกัร 
  (3) อนุญาตการน าวีดิทศัน์ออกฉาย ใหเ้ช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่ายในราชอาณาจกัร 
  (4) อนุญาตการน าส่ือโฆษณาออกโฆษณาหรือประชาสมัพนัธ์ในราชอาณาจกัร 
  (5) อนุญาตการส่งภาพยนตร์หรือวีดิทศัน์ออกไปนอกราชอาณาจกัร 
  (6) ปฏิบัติการอ่ืนตามท่ีกฎหมายก าหนดให้เป็นอ านาจหน้าท่ีของคณะกรรมการ
พิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์หรือตามท่ีรัฐมนตรีหรือคณะกรรมการมอบหมาย” 
 จากบทบญัญติัดงักล่าวนั้น เห็นไดว้่า คณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทศัน์ ไดต้รวจสอบ
และพิจารณาเกมท่ีพร้อมจะวางจ าหน่ายแลว้ มีความเห็นว่าเป็นเกมท่ีมีเน้ือหาท่ีรุนแรง หรือไม่
เหมาะสมประการใดก็ตาม คณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทศัน์ จะสั่งไม่อนุญาตให้เกมนั้น จดั
จ าหน่าย ใหเ้ช่า แลกเปล่ียน หรือน าออกเผยแพร่ต่อไปได ้  
 อย่างไรก็ตาม จากการวิเคราะห์พบว่าคณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทัศน์  ตาม
พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 ไม่มีอ านาจควบคุมการเล่นเกมออนไลน์โดยตรง 
โดยเฉพาะเก่ียวกบัการจดัประเภทของเกมออนไลน์ การก าหนดอายุผูเ้ขา้ถึงหรือเล่นเกมออนไลน์ 
ตลอดจนการตรวจสอบผูเ้ล่นเกมออนไลน์ จึงท าให้เยาวชนสามารถเขา้ถึงเกมออนไลน์ไดทุ้กเกม 
โดยไม่มีขอ้จ ากดั และดว้ยลกัษณะของเกมออนไลน์ท่ีพบว่ามีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย กล่าวคือ ขอ้ดี (1) 
การเล่นเกมสามารถพฒันาสมองไดอ้ยา่งชดัเจน ฝึกใหเ้ราคิดวิเคราะห์ตามสถานการณ์ต่าง ๆ มองถึง
ความเป็นไปได้และมีการคาดการณ์ของรูปแบบเกมนั้ นเป็นกระบวนการขั้นตอนความคิด (2) 
ประสาทสัมผสักบัเกม การท่ีฝึกทกัษะความไวของน้ิวมือ หรือร่างกายส่วนต่าง ๆ (3) ฝึกภาษาไปใน
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ตัว (4) แข่งขนัอย่างจริงจัง และการหารายได้จากการเล่นเกม ส่วนขอ้เสีย คือ (1) เป็นโทษต่อ
สุขภาพของร่างกาย เช่น อาจเกิดอาการแสบตา กินอาหารไม่เป็นเวลาเน่ืองจากห่วงเล่น อดนอน มี
อาการอ่อนเพลีย นอนต่ืนสาย อาจท าให้เสียงานเสียการ หรือเสียการเรียน (2) เป็นโทษต่อ
สุขภาพจิต เช่น อาจเกิดความทุกข์ ไม่มีความสุขเน่ืองจากเกิดความขดัแยง้ภายใน หรือในจิตใจ 
ขดัแยง้กบับุคคลรอบขา้ง หรือคนในครอบครัว (3) ท าให้เสียการเรียน หรือผลการเรียนตนต ่า มี
ผลกระทบกบัการท างาน ดงันั้น เม่ือเกมออนไลน์มีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย ประกอบกบัในปัจจุบนันั้นยงั
ไม่ไดมี้มาตรการในการควบคุมก ากบัดูแลหลงัจากท่ีมีการเผยแพร่เกมคอมพิวเตอร์ในราชอาณาจกัร 
จึงท าให้เกมท่ีไดรั้บอนุญาตใหเ้ผยแพร่ในราชอาณาจกัรนั้น ยงัคงมีเกมท่ีมีลกัษณะขดัต่อศีลธรรมท่ี
ผิดพลาดมาจากหลกัเกณฑ์และวิธีการในการตรวจพิจารณา แต่ดว้ยการท่ีไม่มีมาตรการใดในการ
ทบทวน หรือมีการเพิกถอนการอนุญาตภายหลงัจากท่ีไดมี้การอนุญาตไปแลว้นั้น เกมคอมพิวเตอร์
ท่ีขดัต่อศีลธรรมทั้งเน้ือหาและความไม่เหมาะสมนั้นก็ยงัคงชอบดว้ยกฎหมายอยู ่ซ่ึงส่งผลกระทบ
ต่อสังคม และผูท่ี้ยงัมีวุฒิภาวะไม่เพียงพอท่ีจะแยกแยะส่ิงต่าง ๆ ได ้อยา่งเด็กและเยาวชน จึงจ าเป็น
อยา่งยิง่ท่ีตอ้งมีคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์โดยตรง 
 หากวิ เคราะห์ เป รียบ เทียบกับกฎหมายต่างประเทศ จะเห็นได้ว่า ใน ส่วนของ
สหรัฐอเมริกานั้น มีกฎหมายคุม้ครองความบนัเทิงในครอบครัว (Family Entertainment Protection 
Act) ซ่ึงไดว้างมาตรการควบคุมธุรกิจการซ้ือขาย ให้เช่า วีดีโอเกม โดยมาตรการดงักล่าวนั้น ถูกจดั
ใหมี้ความเหมาะสมกบัอายแุละเหมาะกบัวยัของผูเ้ล่นเกม โดยในสหรัฐอเมริกานั้น หา้มการซ้ือขาย 
ให้เช่า วีดีโอเกมท่ีไม่เหมาะสมแก่เด็กท่ีมีอายุต  ่ากว่า 17 ปี หากฝ่าฝืนกฎหมายดงักล่าวจะตอ้งถูก
ลงโทษ กรณีการกระท าความผิดคร้ังแรกมีโทษปรับ $1,000 หรือให้ท างานบริการสังคมเป็นเวลา 
100 ชัว่โมง แต่หากเป็นในกรณีการกระท าความผิดซ ้ าจะมีโทษปรับ $5,000 หรือให้ท างานบริการ
สังคมเป็นเวลา 500 ชัว่โมง โดยบทบญัญติัดงักล่าวเป็นการลงโทษผูป้ระกอบกิจการร้านขาย หรือ
ใหเ้ช่า วีดีโอเกม  
 โดยมีคณะกรรมการซอฟแวร์บนัเทิง (Entertainment Software Ratings Board) เป็นคณะกรรมการ
ผูมี้อ  านาจในการด าเนินการต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัมาตรการในการก ากบัดูแลตามกฎหมายท่ีกล่าวใน
ขา้งตน้ โดยจะส่งมอบวีดีโอเกมให้แก่ผูท่ี้มีอายุท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาของวีดีโอเกมส์ท่ีระบุไว ้ใน
ฉลากเท่านั้น ซ่ึงการส่งมอบวีดีโอเกมใหแ้ก่ผูซ้ื้อหรือผูเ้ช่าดงักล่าว จะตอ้งมีการตรวจสอบใหแ้น่ชดั
ในเร่ืองอายุของผูซ้ื้อหรือผูเ้ช่าให้ชัดเจน โดยการให้ผูซ้ื้อหรือผูเ้ช่าเกมนั้น แสดงบตัรประจ าตวั
ประชาชน เพื่อเป็นหลกัฐานในการยนืยนัวา่มีอายท่ีุเหมาะสมกบัเน้ือหาของวีดีโอเกมนั้นแลว้  
 นอกจากน้ีกฎหมายดงักล่าว ยงัให้อ  านาจคณะกรรมาธิการการคา้ของรัฐบาล (Federal 
Trade Commission) หรือช่ือย่อ FTC ก่อตั้ งข้ึนเม่ือปี ค.ศ. 1914 โดยร่วมมือกับผูเ้ช่ียวชาญและ
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องคก์รอิสระ ในการด าเนินการตรวจสอบรายงานการจดัเรตต้ิงเกมส์ประจ าปีของคณะกรรมการ
ซอฟแวร์บันเทิง (Entertainment Software Ratings Board) โดยมีจุดประสงค์ เพื่อท าให้เกิดความ
มัน่ใจไดว้่า การจดัเรตต้ิงเกมออกเป็นประเภทต่าง ๆ เหล่านั้น จะมีเหมาะสมและสามารถเช่ือถือได ้
ซ่ึงจัดว่าเป็นบทบัญญัติ ท่ีให้  อ  านาจแก่องค์กรอิสระ ในการตรวจสอบการจัดเรตต้ิงของ
คณะกรรมการซอฟแวร์บนัเทิง 
 วิเคราะห์กฎหมายของสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี เน่ืองจากทางสหพนัธ์สาธารณรัฐ
เยอรมนีนั้น มีองคก์ร USK ท่ีเป็นสถาบนัหลกัในการป้องกนัเด็กและเยาวชนจากเกมท่ีเป็นอนัตราย
ต่อเด็กและเยาวชน ท่ีมีเน้ือหาไม่เหมาะสม ตามกฎหมายท่ีให้อ  านาจไวคื้อ กฎหมายคุม้ครองเด็ก
และเยาวชนของเยอรมนี โดยองคก์รดงักล่าวไดด้ าเนินการจดัประเภทเกม ตามความเหมาะสมกบั
ช่วงอายแุละวยัของผูเ้ล่นเกม โดยร่วมมือกบัเจา้หนา้ท่ีของรัฐ ในการก าหนดสัญลกัษณ์ ท่ีเหมาะสม
ส าหรับการจดัเรตต้ิง หรือการจดัประเภทของเกมตามช่วงอายแุละวยัของผูเ้ล่นเกมท่ีเหมาะสม โดย
จัดให้กับผูผ้ลิตเกม เพื่อให้มีการควบคุมเน้ือหาในเกม ก่อนน าเกมนั้ นไปจัดจ าหน่าย เพื่อน า
สัญลกัษณ์ดงักล่าวไปติดไวบ้นแผน่เกมใหท้ราบกนัชดัเจนทัว่ไป ซ่ึงการด าเนินการเหล่าน้ี เป็นการ
ช่วยส่ือสารให้กบัผูข้ายเกมและรวมถึงผูซ้ื้อเกมไดท้ราบถึงความเหมาะสมของเน้ือหาในเกมท่ีมีต่อ
อายุของเด็กและเยาวชน ท่ีสามารถเขา้ถึงเน้ือหาของเกมได้อย่างปลอดภยัและเหมาะสม อีกทั้ ง
สัญลกัษณ์ดงักล่าวยงัมีการระบุรายละเอียดโดยสรุปของเน้ือหาเกมไวอี้กดว้ย ซ่ึงถา้หากมีการฝ่าฝืน
ในการจดัจ าหน่ายหรือส่งมอบเกมนั้น ๆ ท่ีไม่เหมาะสมแก่อายแุละวยัให้เด็กและเยาวชนท่ีมีอายไุม่
ตรงตามท่ีก าหนดไวใ้นสัญลกัษณ์ดงักล่าวนั้น ผูฝ่้าฝืนจะมีความผดิทางอาญา คือ มีโทษจ าคุกและมี
โทษปรับ  
 ดงันั้นมาตรการจดัเรตต้ิงเกมหรือจดัประเภทเกมของสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนีจะท าให้
ผูซ้ื้อ ไม่ว่าจะเป็นตวัผูเ้ล่นเอง หรือผูป้กครองท่ีซ้ือเกมให้บุตรหลาน เกิดความมัน่ใจไดว้่าเกมท่ีขาย
ให้กบัเด็กและเยาวชนในสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนีจะถูกส่งมอบให้กบัเด็กและเยาวชนท่ีมีอายุ
เหมาะสมแก่การเล่นเกมนั้น โดยมีสัญลกัษณ์การจดัเรตต้ิงเกมท่ีติดไวบ้นแผ่นเกมและบรรจุภณัฑ์
ของเกมอย่างชัดแจง้ เพื่อเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกได้ถึงช่วงอายุของผู ้เล่นเกมท่ีเหมาะสมและแสดงถึง
เน้ือหาโดยสรุปของเกม 
 ดงันั้น จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวมาขา้งตน้ เห็นไดว้่าประเทศไทยยงัไม่มีคณะกรรมการท่ีมี
อ านาจในการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ ในกรณีของประเทศเยอรมนีนั้น รัฐจะเขา้มามีบทบาท
ในการก ากบัดูแลส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเล่นเกมออนไลน์ โดยมีระบบเรตต้ิงท่ีจดัอนัดบัของเกม ให้
คดักรองเน้ือหาในแต่ละเกมว่ามีความเหมาะสมกบัวยัของเด็กและเยาวชน แมเ้กมท่ีผลิตออกมา
ส าเร็จแลว้ พร้อมท่ีจะวางจ าหน่าย แต่หากยงัไม่ไดมี้การแสดงสัญลกัษณ์ของการจดัเรตต้ิงหรือการ
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จดัประเภทของเกมจะยงัไม่สามารถได้รับการเผยแพร่ได้ในสหพนัธ์สาธารณรัฐเยอรมนี หาก
กล่าวถึงประเทศไทย จากการศึกษาคน้ควา้ยงัไม่มีหน่วยงานใดเขา้มาก ากบัดูแลในดา้นการควบคุม
มาตรฐานการเล่นเกมออนไลน์โดยตรง ท่ีจ  าเพาะถึงการควบคุมเก่ียวกบัการเล่นเกมออนไลน์ 
 ทางด้านของสหรัฐอเมริกานั้ น ได้มีการแต่งตั้ งคณะกรรมการเรตต้ิง เพื่อให้มีอ านาจ
หนา้ท่ีหลกัในการจดัเรตต้ิงเพื่อก าหนดอายขุองเด็กและเยาวชนในการเขา้ถึงเน้ือหาของเกม โดยมี
การกลัน่กรองเน้ือหาของเกม แบ่งเป็นประเภทท่ีชัดเจนตามอายุท่ีเหมาะสมของเน้ือหาในเกม 
ก่อนท่ีจะถึงมือผูบ้ริโภค ซ่ึงประเทศไทยยงัไม่ไดมี้ระบบการจดัการเช่นนั้น เพื่อให้เด็กและเยาวชน
สามารถเขา้ถึงเน้ือหาของเกมไดอ้ย่างเหมาะสมตามวยัอนัสมควร จึงมีความเห็นควรแกก้ฎหมาย
เพิ่มเติมใหมี้อ านาจของคณะกรรมการในส่วนน้ี ซ่ึงสอดคลอ้งกบัหลกัความโปร่งใส ซ่ึงเป็นหลกัท่ีมี
แนวคิดว่าการด าเนินการของคณะกรรมการดงักล่าวนั้นจะตอ้งมีความชดัเจน ตรงไปตรงมาและ
สามารถตรวจสอบได ้อีกหลกัการหน่ึงท่ีน ามาใชคื้อ หลกัความเสมอภาค ซ่ึงจะตอ้งให้ทุก ๆ ฝ่าย
ไดรั้บความเป็นธรรมกนัอยา่งทัว่ถึง และไม่เป็นการเลือกปฏิบติัต่อฝ่ายใดฝ่ายหน่ึง  
 สรุป จากการวิเคราะห์ปัญหาท่ีเก่ียวกบัมาตรการในการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ทั้ง
สามประเด็นท่ีกล่าวมาขา้งตน้นั้น จะเห็นไดว้่า ประเด็นปัญหาแรก เป็นปัญหาเก่ียวกบัการก าหนด
อายขุองผูเ้ล่นเกมออนไลน์ กฎหมายของสหรัฐอเมริกาและเยอรมนีมีการจดัเรตต้ิง เพื่อให้สามารถ
ควบคุมการเขา้ถึงของเกมได ้ส่วนของประเทศไทยจากพระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ ปี 
2551 วิเคราะห์ไดว้่าประเทศไทยไม่มีมาตรการใด ก าหนดหลกัเกณฑ ์เก่ียวกบัอายขุองผูเ้ล่นเกมไว ้
ประเดน็ปัญหาท่ี 2 ประเทศไทยมีคณะกรรมการ ตามพระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ ปี 2551 
ซ่ึงเรียกว่า คณะกรรมการภาพยนตร์และวีดิทศัน์แห่งชาติ จากการศึกษาพบว่าไม่ไดมี้หน้าท่ีและ
ความเช่ียวชาญโดยตรงต่อการควบคุมมาตรฐานการเล่นกมออนไลน์  ซ่ึงของทางสหรัฐอเมริกาและ
เยอรมนีจะมีหน่วยงานเขา้มาก ากบัดูแลดา้นน้ีโดยตรง ปัญหาสุดทา้ย เป็นปัญหาเก่ียวกบัอ านาจ
หน้าท่ีของคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ ของประเทศไทย ทางคณะกรรมการ
ภาพยนตร์และวีดิทศัน์ มีหนา้ท่ีตรวจสอบและพิจารณาเกมท่ีพร้อมจะวางจ าหน่าย หากมีความเห็น
ว่าเป็นเกมท่ีมีเน้ือหาท่ีรุนแรง หรือไม่เหมาะสมประการใดก็ตาม จะสั่งไม่อนุญาตให้เกมนั้น จดั
จ าหน่าย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือน าออกเผยแพร่ต่อไปได ้ ส่วนในสหรัฐอเมริกานั้น ไดมี้การ ห้าม
การซ้ือขาย ให้เช่า วีดีโอเกมท่ีไม่เหมาะสมแก่เด็กท่ีมีอายุต  ่ากว่า 17 ปี ส่วนประเทศเยอรมนีนั้น มี
องคก์ร USK ท่ีเป็นสถาบนัท่ีมีหน้าท่ี จดัประเภทเกม ร่วมมือกบัเจา้หน้าท่ีของรัฐ ในการก าหนด
สญัลกัษณ์เพื่อจดัเรตต้ิงของเกม ตามช่วงอายแุละวยัของผูเ้ล่นเกมท่ีเหมาะสม 


