
 

บทที ่1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ  

 เกมออนไลน์ คือเกมท่ีผูใ้ช้บริการเล่น เพื่อความสนุกสนานผ่านอินเทอร์เน็ต โดยเกม
ออนไลน์นั้ นมีทั้ งในคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์เคล่ือนท่ี หรือเคร่ืองเล่นวีดีโอเกมพกพา เช่น PSP 
(Playstation portable) Nintendo 3DS Nintendo switch เป็นตน้1  การเล่นเกมออนไลน์ผูเ้ล่นอาจจะตอ้ง
เสียค่าซ้ือเกมหรือค่าบริการในการเล่นเกมตามอตัราที่ผูใ้ห้บริการก าหนด ปัจจุบนัจึงมีการท า
ธุรกิจเกี่ยวกบัเกมออนไลน์มากข้ึน อาจไม่ไดเ้ล่นเพียงเพื่อความสนุกสนาน มีการช าระเงินซ้ือ
อุปกรณ์ในเกม ขอ้มูล เส้ือผา้ตวัละคร ดว้ยเงินท่ีใชก้นัจริง โดยมีการช าระเงินดว้ยวิธีต่าง ๆ มีการ
โฆษณาทั้ งทางเว็บไซต์ ทางโทรทัศน์ ท าให้ผูค้นทุกเพศทุกวยัได้รู้จกัเกมออนไลน์ และเขา้ถึง
ไดม้ากข้ึน ซ่ึงเป็นผลท าให้มีอิทธิพลในการชกัจูงกลุ่มผูส้นใจเขา้มาใชบ้ริการมากข้ึน2 เน่ืองจากยคุ
สมยัใหม่เดก็ เยาวชน หรือผูใ้หญ่ ใหค้วามสนใจและเขา้ถึงเร่ืองการเล่นเกมออนไลน์กนัมากข้ึน เพราะ
สามารถเล่นดว้ยกนัไดทุ้กเพศ ทุกวยั ดว้ยกนัทัว่โลก ซ่ึงปัจจุบนัเกมออนไลน์ไม่ใช่เพียงแค่เล่นเกม
และติดต่อสนทนากนัอยา่งเดียว แต่สามารถซ้ือขาย แลกเปล่ียน ใหส่ิ้งของหรือบริการภายในเกม ไม่
ว่าจะเป็นอุปกรณ์ต่าง ๆ ในเกม ส่ิงของอ านวยความสะดวก เส้ือผา้ อาวุธ น ้ ายาเวทยม์นต์ และ
อื ่น  ๆ  เพื ่อให ้ผู เ้ล ่นได เ้ป็น ท่ียอมรับกันในกลุ่มสังคมเกมออนไลน์  ห รือเพิ่มทักษะ เพิ่ม
ประสิทธิภาพในเกม ให้ใช้เวลาเล่นน้อยกว่าผูเ้ล่นคนอ่ืนหรือเล่นง่ายกว่าผูเ้ล่นคนอ่ืนในเกม
ออนไลน์3  

                                                 
1 ณรงคศ์กัด์ิ เปาอินทร์.  (2554).  ส ำรวจคณุสมบัติที่ต้องกำรของเคร่ืองเล่นเกมพกพำในอนำคต.  การศึกษาคน้ควา้
ดว้ยตนเองวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต, สาขาการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร บัณฑิตวิทยาลยั 
มหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย. 
2 ภรัณยู แกลว้กลา้ และรุ่ง ศรีสมวงษ์.  (2558).  มาตรการทางกฎหมายเพื่อคุม้ครองสิทธิของผูใ้ช้บริการเกม
ออนไลน์.  MFU Connexion, 6 (1), หนา้ 1-19. 
3 กลุชาติ ดีชยั และธนวฒั พิสิฐจินดา.  (2562).  ปัญหำกฎหมำยเกีย่วกบัทรัพย์สินในเกมส์ออนไลน์ของผู้เล่นเกมส์.  
เอกสารการประชุมวิชาการน าเสนอผลงานวิจยัระดบัชาติของนกัศึกษาดา้นมนุษยศ์าสตร์และสังคมศาสตร์ 
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 อยา่งไรก็ตาม เน่ืองดว้ยเกมออนไลน์ระบบสุ่มไอเทมในเกม ไม่ใช่จ่ายเงินแลว้จะไดไ้อเทม
ตามท่ีผูเ้ล่นตอ้งการเสมอไป แต่จ่ายเงินไปเพื่อให้ไดมี้โอกาสสุ่มของในกลุ่มไอเทมนั้น ซ่ึงการสุ่ม
ไดไ้อเทมท่ีตอ้งการนั้น อาจจะตอ้งสุ่มหลายคร้ัง ยิง่จ  านวนคร้ังท่ีสุ่มมาก ยิง่ตอ้งมีค่าใชจ่้ายมากตาม 
หากผูเ้ล่นตอ้งการท่ีจะไดไ้อเทมในเกมนั้น แต่ไม่มีทุนทรัพยอ์าจเป็นการจูงใจให้ก่ออาชญากรรม
ข้ึนได ้เช่น กรณีลูกขโมยบตัรเครดิตแม่ไปเติมเกม ROV4 ซ่ึงการสุ่มไอเทมดงักล่าวนั้นอาจเขา้ใน
ลักษณะท่ีเป็นการพนัน ตามพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478 มาตรา 4 ทวิ5 และประมวล
กฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มาตรา 853 ถึงมาตรา 855 ท่ีมีผลบงัคบัใชเ้ร่ืองการพนนัขนัต่อ อาจท าให้
ผูเ้ล่นตกอยูใ่นสภาวะติดการพนนั อาจเกิดเป็นปัญหาต่อจิตใจ สงัคม หรือเศรษฐกิจในภายภาคหนา้6  
 นอกจากนั้น เน่ืองจากเกมออนไลน์สามารถเขา้ถึงง่าย ค่าใชจ้่ายไม่สูงจึงท าให้ไดร้ับ
ความนิยมรวมถึงเด็กและเยาวชน ซ่ึงอาจท าให้เกิดพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสม เช่น ภาวะติดเกม
ออนไลน์ จนไม่สามารถควบคุมตนเองได ้บางคนอาจเล่นติดต่อกนัหลายวนั ท าให้เสียสุขภาพ และ
หากถูกบังคับให้เลิกเล่นอาจมีพฤติกรรมต่อต้าน หรืออาการหงุดหงิดไม่พอใจอย่างรุนแรง 
พฤติกรรมก้าวร้าว บางคนอาจก่อเหตุอาชญากรรมได้ ในการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ออนไลน์
มีหลายประเภท บางลกัษณะเกมมีเน้ือเร่ืองท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการกระท าความผิดต่อกฎหมาย เช่น 
เกมท่ีมีลกัษณะต่อสู้ เน้ือหาในเกมรุนแรง สามารถกระตุน้ให้ผูเ้ล่นแสดงออกก้าวร้าวรุนแรง
ได้มากกว่าเกมประเภทอ่ืนและไดรั้บแรงเสริมจากการกระท าเป็นรางวลัในเกม ท าให้มีการซึมซบั
ความคิดและพฤติกรรมกา้วร้าวดงักล่าวนั้นไปโดยท่ีไม่รู้ตวั ท าให้เกิดการทะเลาะวิวาท อาจท าให้
เป็นผลกระทบต่อครอบครัว สงัคม และเศรษฐกิจได้7  
 การบงัคบัใชก้ฎหมายในประเทศไทยเก่ียวกบัเกมออนไลน์นั้น ในปัจจุบนัไดมี้กฎหมาย
ที่ควบคุมเกมคอมพิวเตอร์หรือวีดิทศัน์ ซ่ึงพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 
เป็นกฎหมายท่ีวางมาตรการในการควบคุมการผลิต การน าเขา้ และการจดัจ าหน่ายวีดิทศัน์หรือเกม

                                                                                                                                            

คร้ังที่ 2 ณ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา วนัที่ 19 มกราคม 2562. 
หนา้ 1040-1045. 
4 Workpointnews.  (2560).  แม่ช็อกลูกเล่นเกม ROV ซ้ือไอเท็ม 20,000 บำท.  (ออนไลน์ ).  เข้าถึงได้จาก: 
https://workpointnews.com/2017/10/20/แม่ชอ็กลูกเล่นเกม-rov-ซ้ือ/.  [2564, 26 กรกฎาคม]. 
5 พระราชบญัญติัการพนนั พ.ศ. 2478. 
6 วุฒิชัย พิมพ์เนตร์.  (2563).  มำตรกำรในกำรควบคุมกำรซ้ือขำยไอเทมแบบสุ่มในเกมออนไลน์.  สารนิพนธ์
หลกัสูตรนิติศาสตรมหาบณัฑิต คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีปทุม.  หนา้ 34-46. 
7 ธันยวนันฐ์ เลียนอย่าง.  (2563).  การควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ของเยาวชนเจเนอเรชั่น Z ในครอบครัว.  
วำรสำรปัญญำภิวัฒน์, 12 (2), หนา้ 329-339. 
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ท่ีท าเป็นธุรกิจ ซ่ึงก าหนดใหผู้ท่ี้จดัตั้ง หรือประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์โดยท าเป็นธุรกิจ หรือไดรั้บ
ประโยชน์ตอบแทน ตอ้งไดรั้บอนุญาตจากนายทะเบียน โดยกฎหมายฉบบัดงักล่าวไม่ไดค้วบคุม
ถึงผูเ้ล่นเกมออนไลน์ไวเ้ป็นเฉพาะแต่อย่างใด ท าให้เยาวชนสามารถเขา้ถึงและเล่นเกมออนไลน์
เป็นไปอย่างเสรี ส่งผลให้เกิดการลอกเลียนแบบพฤติกรรมเกมส์ ก่ออาชญากรรม รวมถึงปัญหา
ภายในครอบครัวและสงัคม ในการศึกษาน้ีจึงแบ่งประเดน็ปัญหาดงัน้ี 
  1) ปัญหาเก่ียวกบัการก าหนดอายขุองผูเ้ล่นเกมออนไลน์ 
  พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 53 บญัญติัว่า หา้มผูใ้ดจดัตั้ง
หรือประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์โดยท าเป็นธุรกิจหรือไดรั้บประโยชน์ตอบแทน เวน้แต่จะไดรั้บ
ใบอนุญาตจากนายทะเบียน ใบอนุญาตนั้น ใหอ้อกส าหรับร้านวีดิทศัน์แต่ละแห่ง การขอใบอนุญาต
และการออกใบอนุญาตใหเ้ป็นไปตามหลกัเกณฑ ์วิธีการ และเง่ือนไขท่ีก าหนดในกฎกระทรวง 
  ความในวรรคหน่ึงมิให้น ามาใชบ้งัคบัแก่การประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์ท่ีตั้งอยู่ใน
สถานบริการท่ีไดรั้บใบอนุญาตตามกฎหมายว่าดว้ยสถานบริการ เพื่อประโยชน์ในการคุม้ครองเด็ก
และเยาวชน การออกกฎกระทรวงตามวรรคสามจะก าหนดหลกัเกณฑเ์ก่ียวกบัอาคารหรือสถานท่ีตั้ง
ของร้านวีดิทศัน์ดว้ยกไ็ด ้
  ประเด็นปัญหาคือ บทบญัญติัของพระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 
มาตรา 53  ไม่ไดมี้ขอ้ก าหนดเก่ียวกบัอายขุองผูท่ี้เขา้ถึงและเล่นเกมออนไลน์ไว ้ท าใหก้ารเขา้ถึงและ
เล่นเกมออนไลน์เป็นไปอย่างเสรีและไม่จ  ากดัช่วงอายุ แต่ดว้ยลกัษณะของการเล่นเกมออนไลน์
ที่มีการซ้ือขาย แลกเปล่ียน ให้ส่ิงของหรือบริการภายในเกม ไม่ว่าจะเป็นอุปกรณ์ต่าง ๆ ในเกม 
ส่ิงของอ านวยความสะดวก เส้ือผา้ อาวุธ น ้ ายาเวทยม์นต ์และอ่ืน ๆ เพื่อให้ผูเ้ล่นไดเ้ป็นท่ียอมรับ
กนัในกลุ่มสังคมเกมออนไลน์ หรือเพิ่มทกัษะ เพิ่มประสิทธิภาพในเกม ให้ใชเ้วลาเล่นน้อยกว่า
ผูเ้ล่นคนอ่ืนหรือเล่นง่ายกว่าผูเ้ล่นคนอ่ืนในเกมออนไลน์ จึงท าให้เกิดการซ้ือขายและแลกเปล่ียนท่ี
ตอ้งใชเ้งินซ้ือเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงอุปกรณ์เหล่านั้น ท าใหก้ลุ่มเยาวชนซ่ึงถือว่าเป็นบุคคลท่ีตอ้งอยูภ่ายใต้
ความควบคุมดูแลของผูป้กครอง ตอ้งขอเงิน เพื่อไปเป็นค่าใชจ่้ายในการเล่นและซ้ืออุปกรณ์ในเกม
ออนไลน์นั้น ท าใหบ้างกลุ่มหากผูป้กครองไม่สนบัสนุนกน็ าไปสู่การลกัทรัพยห์รือก่ออาชญากรรม 
ซ่ึงเป็นภยัแก่สงัคมเป็นอยา่งมาก   
  ดงันั้น เพื่อลดปัญหาเร่ืองค่าใชจ่้ายท่ีไม่จ าเป็นภาระและเป็นปัญหาภายในครอบครัว 
รวมถึงลดอาชญากรรมที่มีตน้เหตุมาจากการเล่นเกมออนไลน์ จึงจ าเป็นตอ้งกฎหมายเฉพาะ
เพื่อควบคุมอายขุองผูเ้ล่นเกมออนไลน์ 
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  2) ปัญหาเก่ียวกบัคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
  พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 58 บญัญติัว่า วีดิทศัน์ท่ีผูรั้บ
ใบอนุญาตตามมาตรา 53 หรือมาตรา 54 จะมีไวใ้นสถานท่ีประกอบกิจการของตนเพื่อน าออกฉาย 
ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่ายจะตอ้งมีลกัษณะเช่นเดียวกบัวีดิทศัน์ท่ีผา่นการตรวจพิจารณาและ
ไดรั้บอนุญาตตามมาตรา 47 และมีการแสดงเคร่ืองหมายการอนุญาตและหมายเลขรหสัเช่นเดียวกบั
มาตรา 31 ซ่ึงน ามาใชบ้งัคบัโดยอนุโลมตามมาตรา 51 
  มาตรา 80 บญัญติัว่า ผูรั้บใบอนุญาตผูใ้ดฝ่าฝืนมาตรา 43 มาตรา 44 วรรคสอง มาตรา 45 
หรือมาตรา 58 ตอ้งระวางโทษปรับตั้งแต่สองหม่ืนบาทถึงหน่ึงแสนบาท 
  ประเด็นปัญหาคือ พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 58 นั้น 
ก าหนดให้การน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่าย ท่ีมีลกัษณะไม่ตรงกบัเกมส์ท่ีผ่านการ
ตรวจพิจารณาโดยคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์ตอ้งระวางโทษตามมาตรา 80 
แต่ภายใตก้ฎหมายฉบบัดงักล่าวไม่ไดมี้คณะกรรมการท่ีควบคุมการจดัประเภทของเกมออนไลน์ท่ี
เหมาะสมกบัช่วงอายผุูเ้ล่นไว ้กล่าวคือ บางเกมมีลกัษณะรุนแรง ซ่ึงอาจเหมาะกบักลุ่มคนอาย ุ25 ปี
ข้ึนไป หรือบางประเภทอาจเหมาะกบัอายุ 20-25 ปี เช่นน้ี การเลือกเล่นเกมใดในเกมออนไลน์
ย่อมเป็นไปอยา่งเสรีและปราศจากการควบคุมใด ๆ ท าใหเ้กิดปัญหาถูกหลอกลวงเงินหรือทรัพยสิ์น 
และลอกเลียนพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสมจากเกมออนไลน์นั้น  
  ดังนั้ น เพื่อให้การจดัประเภทของเกมออนไลน์มีความเหมาะสมกับช่วงอายุผูเ้ล่น 
ปลอดภยัและไม่ก่อให้เกิดผลกระทบต่อครอบครัวและสังคม จึงจ าเป็นตอ้งมีคณะกรรมการท่ีมี
ความรู้และความเช่ียวชาญในการควบคุมการเกมออนไลน์  
  3) ปัญหาเก่ียวกบัอ านาจหนา้ท่ีของคณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน ์
  พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 18 บญัญติัวา่ คณะกรรมการ
พิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์มีอ  านาจหนา้ท่ีดงัต่อไปน้ี 
   (1) อนุญาตการสร้างภาพยนตร์ต่างประเทศในราชอาณาจกัร 
   (2) ตรวจพิจารณาและก าหนดประเภทภาพยนตร์ท่ีจะน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน 
หรือจ าหน่ายในราชอาณาจกัร 
   (3) อนุญาตการน าวีดิทศัน์ออกฉาย ใหเ้ช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่ายในราชอาณาจกัร 
   (4) อนุญาตการน าส่ือโฆษณาออกโฆษณาหรือประชาสมัพนัธ์ในราชอาณาจกัร 
   (5) อนุญาตการส่งภาพยนตร์หรือวีดิทศัน์ออกไปนอกราชอาณาจกัร 
   (6) ปฏิบติัการอ่ืนตามท่ีกฎหมายก าหนดให้เป็นอ านาจหน้าท่ีของคณะกรรมการ
พิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์หรือตามท่ีรัฐมนตรีหรือคณะกรรมการมอบหมาย 
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 ประเด็นปัญหาคือ พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์  พ.ศ. 2551 ให้อ  านาจ
คณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์ในการน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่าย
ในราชอาณาจกัร หรือการประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์หรือร้านเกมส์โดยมิได้รับอนุญาต หรือ
ประกอบกิจการระหว่างถูกพกัใชใ้บอนุญาต แต่ไม่ไดใ้หอ้  านาจและหนา้ท่ีของคณะกรรมการดงักล่าว
ในการควบคุมผูเ้ล่นเกมหรือจัดประเภทของเกมออนไลน์ท่ีเหมาะสมกับช่วงอายุผูเ้ล่น ท าให้
ในปัจจุบนัยงัไม่มีคณะกรรมการหรือหน่วยงานใดจากภาครัฐที่เขา้มาควบคุมในเร่ืองดงักล่าว 
ส่งผลให้เยาวชนทุกเพศและทุกวยัสามารถเขา้ถึงและเล่นเกมออนไลน์ได ้แมว้่าเกมนั้นจะเป็นเกม
ท่ีมีความรุนแรงหรือล่อแหลม 
 ดงันั้น เพื่อใหก้ารควบคุมการเล่นเกมออนไลน์เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ จึงจ าเป็นตอ้งมี
คณะกรรมการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์  
 จากสภาพปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น เพื่อให้การเล่นเกมออนไลน์มีการควบคุมและ
ตรวจสอบ และเพื่อให้การเล่นเกมออนไลน์นั้นปลอดภยัทั้งแก่ผูเ้ล่น ครอบครัวและสังคม ดงันั้น 
จึงจ าเป็นตอ้งมีกฎหมายเฉพาะเกี่ยวกับควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ โดยได้ศึกษากฎหมาย
ของต่างประเทศเป็นแนวทาง  

1.2 วตัถุประสงค์ของกำรศึกษำ 

 1. เพื่อศึกษาความเป็นมา แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
 2. เพื่อศึกษามาตรการทางกฎหมายท่ีเก่ียวกับการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ของ
ประเทศไทยและต่างประเทศ  
 3. เพื่อศึกษาวิเคราะห์ปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
 4. เพื่อเสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมการเล่น
เกมออนไลน์ 

1.3 สมมติฐำนของกำรศึกษำ 

 ในปัจจุบนัแมว้่าประเทศไทยจะมีพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 
ซ่ึงเป็นกฎหมายท่ีควบคุมผูที้่จดัตั้งหรือประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์ที่มีการผลิต การน าเขา้ และ
การจดัจ าหน่ายวีดิทศัน์หรือเกม แต่ไม่ไดมี้การควบคุมผูเ้ล่นออนไลน์ไวเ้ป็นการเฉพาะแต่อยา่งใด 
การเล่นเกมออนไลน์นั้นจึงสามารถเล่นไดทุ้กเพศและทุกวยั และสามารถเลือกเกมประเภทใดก็ได้
ตามความตอ้งการของผูเ้ล่น ซ่ึงไม่ไดมี้การควบคุมและตรวจสอบใดในเร่ืองดงักล่าว จึงส่งผลใหเ้กิด
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การเลียนแบบพฤติกรรมจากเกม ลกัทรัพย ์หรือก่ออาชญากรรม ดงันั้น เพื่อควบคุมและตรวจสอบ
การเล่นเกมออนไลน์ใหมี้ประสิทธิภาพ จึงควรมีกฎหมายเฉพาะเพื่อควบคุมการเล่นเกมออนไลน ์

1.4 ขอบเขตของกำรศึกษำ 

 สารนิพนธ์น้ี เป็นการศึกษาค ้นควา้ถึงแนวคิด ทฤษฎีเกี่ยวกับปัญหาการควบคุม
การเล่นเกมออนไลน์ และกฎหมายที่เกี่ยวขอ้ง ไดแ้ก่ พระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ 
พ.ศ. 2551 และกฎหมายต่างประเทศ เพื่อเสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับปัญหา
การควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 

1.5 วธีิด ำเนินกำรศึกษำ 

 สารนิพนธ์น้ีเป็นการศึกษาคน้ควา้ และรวบรวมขอ้มูลแบบวิจยั (Documentary research) 
โดยน าขอ้มูลจากเอกสาร หนงัสือ บทความ สารนิพนธ์ วิทยานิพนธ์ วารสาร ตลอดจนหลกักฎหมาย
ทั้งในประเทศและต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.6 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

 1. ท าใหท้ราบถึงความเป็นมา แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ 
 2. ท าให้ทราบถึงมาตรการทางกฎหมายท่ีเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกมออนไลน์ของ
ประเทศไทยและต่างประเทศ 
 3. ท าใหท้ราบถึงปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกมออนไลน ์
 4. ท าให้เสนอแนวทางในการแกไ้ขปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมการเล่นเกม
ออนไลน ์


