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บทคัดย่อ  
ABSTRACT 
 
 
 
 เป็นโครงการที่เกิดจากปัญหาการใช้ชีวิตของคนในเมือง ที่ตอ้งการมีพื้นที่ท างานที่เป็นระบบ
ใหม่ ผสมกับความสนใจในด้านศิลปะที่มีความส าคัญต่อการใช้ชีวิตประจ าวันมาผสมเข้าด้วยกัน 
 

 
 

 การทดลองความเป็นไปได้ของเรื่องระหว่างการออกแบบทางสถาปัตยกรรมและศิลปะ โดย
อาศัยการศึกษาจากการวิเคราะห์พื้นที่การท างานร่วมกันของคนรุ่นใหม่ผสมกับการวิเคราะห์แนวคิด
เรื่องขององค์ประกอบทางศิลป์เข้าด้วยกัน เพื่อน ามาสื่อสารถ่ายทอดออกมาเป็นพื้นที่การใช้งานและ
รูปลักษณ์ของโครงการ 

 จากผลการทดลอง ท าให้เกิดโครงการที่มีลักษณะเฉพาะและพื้นที่การในการใช้งานเป็นไปตาม
แนวคิดองค์ประกอบทางศิลป์ เพื่อเป็นการสื่อสารให้ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงแนวคิดในการออกแบบ 
 
ค าส าคัญ : พื้นที่ท างานร่วมกัน / ศิลปะ / คนรุ่นใหม ่
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ภาพที่ 2 : ปัญหาของพื้นที่การท างานและศิลปะ (พศวัต,2563) 

1.1 ความเป็นมาของโครงการ 

 ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน วิถีชีวิตของคนกรุงส่วนใหญ่นั้นก็คือการประกอบอาชีพด้านต่างๆ ซึ่งในปัจจุบันการท างานในเมืองหลวงนั้นมีสภาพแวดล้อมที่เต็ม
ไปด้วยอุปสรรคและผลกระทบจากสิ่งต่างๆมากมาย และเริ่มมีเทคโนโลยีดิจิตอลเข้ามามีส่วนร่วมกับชีวิตมนุษย์มากขึ้น จึงท าให้เกิดการเปลี่ ยนแปลงในการ
ท างานจากระบบเก่า ( ระบบออฟฟิศหรือส านักงานทั่วไป ) เป็นระบบใหม่ ( Co-Working Space ) และอีกองค์ประกอบหลักที่ส าคัญต่อการใช้ชีวิตก็คืองาน
ศิลปะ ศิลปะเป็นเรื่องที่ส าคัญต่อการต่อการต่อยอดในการใช้ชีวิตและการเรียนรู้ในหลายๆด้าน ซึ่งมีค ากล่าวไว้ว่า “ ชีวิตสั้น ศิลปะยืนยาว” ศิลปะอยู่ทุกช่วงวัย 
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2.1 การแบ่งประเภทของ Co-working 

     การบริการเช่าพื้นที่ธุรกิจ Co-Working Space แบ่งประเภทของ Co-Working Space ออกเป็น 3 กลุ่มหลักๆ ตามลักษณะการใช้งานของกลุ่มลูกค้าได้ดังนี้ 

ภาพที่ 4 : Total Office ที่มา https://www.chilljourney.com 

2.1.1 Total Office 
 Co-Working Space ที ่ออกแบบมาเพื ่อกลุ ่มคนที ่ใช ้งานใน
รูปแบบของออฟฟิศหรือใช้ติดต่องานกับลูกค้า โดยมีบรรยากาศที่เป็น
ทางการ และมีสิ่งอ านวยความสะดวกคอยบริการ ส าหรับค่าบริการจะมี
ราคาค่อนข้างสูง และมีการใช้งานในพื้นที่ในระยะเวลาที่ไม่นานมัก ภาพที่ 5 : Co-Working Space ที่มาhttps://www.venuee.co (2561) 

2.1.2 Co-Working Place 
 Co-Working Space ที่ออกแบบมาส าหรับกลุ่มคนท างานอิสระ 
หรือกลุ่มนักเรียน นักศึกษา ซึ่งมีการตกแต่งพื้นการใช้งานที่ไม่เป็น
ทางการ และค่าใช้จ่ายมีราคาที่ไม่ค่อยสูงมากนัก 
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ภาพที่ 6 : Co-Working Startup ที่มา https://www.techinasia.com  (Nathaniel Fetalvero, 2561) 

2.1.3 Startup-oriented incubators 
 Co-Working Space ที่ถูกออกแบบมาส าหรับกลุ่มธุรกิจ 
Startup โดยมีสภาพแวดล้อมหรือบรรยากาศภายในที่สามารถจะ
ติดต่อพบปะ หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันได้ อีกทั้ง 
Co-Working Space ประเภทนี้อาจจะมีการสนับสนุนให้ความรู้
อบรมเรื่องการลงทุนต่างๆเกี่ยวกับ Startup เพื่อไปต่อยอดธุรกิจ
ของตนเองได ้



13 

 

2.2 การเติบโตธุรกิจของ Co-working Space 

ภาพที่ 7 : สถิติ Co-Working ที่มา https://usa.gcuc.co (SUNDARAM,2561) ภาพที่ 8 : สถิต ิCo-Working ที่มา https://usa.gcuc.co (SUNDARAM,2561) 

 จากข้อมูลของ Global Co-working Unconfer-
ence Conference (GCUC) ที ่ได้ท าการส ารวจรูปแบบ
ของการท างานร่วมกันในปี 2017 และคาดว่าจะมีการ
เติบโตอย่างรวดเร็วภายใน 5 ปีข้างหน้า นั้นคือจ านวน Co-
working space ทั่วโลกจะเพิ่มขึ้นจาก 14,411 แห่งในปี 
2017 เป็น 30,000 แห่ง ในปี 2022 

 จะเห็นได้ว่า มีอัตราการเติบโตของจ านวน Co-Working 
space เฉลี่ยต่อปีที่ 16.1% ในขณะที่การคาดการณ์จ านวน
ผู้ใช้บริการCo-Working space ทั่วโลกจะเติบโตได้รวดเร็วกว่า
โดยคาดว่าจ านวนผู้ใช้บริการ Co-Working space จะเติบโต
จาก 1.74 ล้านคนในปี2017 เป็น 5.1 ล้านคน ในปี 2022ซึ่งมี
อัตราการเติบโตเฉลี่ย 24.2%ต่อปี 
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 การเติบโต Co-Working Space ในเมืองไทยช่วงปีที่ผ่านมา แสดงให้เห็นว่ามีสภาพแวดล้อมที่เอื้ออ านวยต่อการขยายและเติบโตของธุรกิจ ท าให้มีอัตรา
การแข่งขันที่สูง เช่น เรื่องที่ตั้งที่สามารถตอบโจทย์ของลูกค้าได้อย่างด ี
 ความนิยม Co-Working Spaceในประเทศไทยเป็นไปตามแนวโน้มทั่วโลก และเริ่มมีการยอมรับและได้รับความนิยมที่เพิ่มขึ้นทั้งในระดับท้องถิ่นภูมิภาค
และทั่วโลก Co-Working Space กลายเป็นทางเลือกที่น่าดึงดูดส าหรับคนรุ่นใหม่ 

 จากอินโฟกราฟฟิคด้านล่างจะเห็นได้ว่า จ านวน Co-Working Space และ จ านวนผู้ใช้งาน เพิ่มขึ้นในอัตราที่สูงในช่วงปี 2012 จากนั้นก็ค่อยๆ ลดลง แต่ก็
ยังถือว่าอยู่ในระดับสูงอยู่ดี ซึ่งจากข้อมูลนี้ก็พอจะคาดการณ์ได้ว่า ตัวเลขนี้จะยังเติบโตไปอย่างน้อยอีก 5 ปีในขณะที่ผู้ใช้เฉลี่ยต่อที่นั้น ก็เพิ่มมากขึ้นอย่างเห็นได้
ชัด 

ภาพที่ 9 : สถิต ิCo-Working ใน กทม. ที่มา ฝ่ายวิจัย คอลลิเออร์ส อินเตอร์เนชั่นแนล ประเทศไทย (2562) 
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หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานครในสายตาของคนกรุงเทพฯ ( BACC in the Bankokians opinions ) 
     10 ปีที่แล้ว ที่หอศิลปวัฒนธรรมกรุงเทพมหานคร เป็นพื้นที่ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านศิลปะแขนงต่างๆ ซึ่งมีการส ารวจตัวเลขโดยกรุงเทพโพลล์ เพื่อสะท้อน
การด าเนินงานที่ผ่านมาว่าเป็นอย่างไร 

ภาพที่ 10 : ความคิดเห็นของหอศิลป์ ที่มา www.bacc.or.th 
(หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร,2560) 
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2.3 กรณีศึกษาทางสถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้องกับโครงการ 

ภาพที่ 11 : Shandong Art Gallery ที่มา https://www.archdaily.com (ArchDaily,2551) 

ชื่อโครงการ  : Shandong Art Gallery 

ที่ตั้งโครงการ  : จี่หนานซี, จีน 

ปีที่ก่อตั้ง  : 2013 

เกี่ยวกับโครงการ : ด้วยวัตถุประสงค์เพื่อสะท้อนสภาพแวดล้อมโดยรอบและคุณสมบัติทางภูมิศาสตร์ของเมืองจี่หนาน， การออกแบบสถาปัตยกรรม
ของแกลเลอรีศิลปะเป็นการยืนยันถึงรูปแบบที่ภูเขาและเมืองยืนพิงกัน ร่างกายของอาคารผ่านจากรูปร่างภูเขา 4 ชั้นไปเป็นรูปทรงสี่เหลี่ยม 6 ชั้น ภายใต้แนวคิด
ของ“ ภูเขาและเมืองที่มีกันและกัน, ฤดูใบไม้ผลิและเมืองสะท้อนซึ่งกันและกัน”, รูปแบบของอาคารใช้รูปทรงก้าวถอยหลังจากใต้ไปทางทิศเหนือ จ านวนของ
พื้นที่เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ ไปทางทิศเหนือและการเปลี่ยนแปลงรูปร่างจากสี่เหลี่ยมคางหมูเป็นลูกบาศก์ในขณะที่สกายไลท์สะท้อนภาพของ "ฤดูใบไม้ผลิ" 
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ภาพที่ 12 : Longyan Cloud Gallery ที่มา https://www.archdaily.com (ArchDaily,2551) 

ชื่อโครงการ  : Longyan Cloud Art Gallery 

ที่ตั้งโครงการ  : LONGYAN จีน 

ปีที่ก่อต้ัง  : 2019 

พื้นที่ใช้สอย  : 946.0 ตร.ม. 

เกี่ยวกับโครงการ  : แรงบันดาลใจส าหรับสถาปัตยกรรมคือการสนทนากับสภาพแวดล้อม ภูเขาที่ห่างไกล, ดอกไม้, ทะเลสาบ, เนินหญ้า, สายลม
ภูเขา, หมอกและองค์ประกอบทุกอย่างของสภาพแวดล้อมรวมถึงบทสนทนาระหว่างอาคารและสถานที่จะก่อให้เกิดความรู้สึกที่ไม่เหมือนใครในสถานที่ จัดงาน 
ในการออกแบบพิพิธภัณฑ์ศิลปะคลาวด์เราใช้ภูมิประเทศของพล็อตตัวเองเพื่อละลายความแตกต่างของความสูงผ่านทางลาดทั้งสามเพื่อเจาะ "เมฆ" ที่สงบภูเขา
ที่กลิ้งอยู่และเงาของต้นไม้ผ่านกระจก สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเข้าด้วยกันล้อมรอบพื้นที่ว่างช่องว่างแล ะช่องว่าง
ระหว่างการรุกซึ่งกันและกันทับซ้อนกันกลายเป็นพื้นที่ที่คลุมเครือ 
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รูปที่ 5 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ (พศวัต,2563) 

3.1 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ 
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 3.1.1 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( การมองเห็น ) 

รูปที่ 6 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ การมองเห็น  (พศวัต,2563) 
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 3.1.2 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( อารมณ์และความรู้สึก ) 

รูปที่ 7 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ อารมณ์และความรู้สึก  (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 8 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ อารมณ์และความรู้สึก  (พศวัต,2563) 

 
  
 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( อารมณ์และความรู้สึก ) 
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รูปที่ 9 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ อารมณ์และความรู้สึก  (พศวัต,2563) 

 
  
 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( อารมณ์และความรู้สึก ) 
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รูปที่ 10 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ อารมณ์และความรู้สึก  (พศวัต,2563) 

 
  
 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( อารมณ์และความรู้สึก ) 
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 3.1.3 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( จุด ) 

รูปที่ 11 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ จุด (พศวัต,2563) 
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 3.1.4 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( เส้น ) 

รูปที่ 12 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ เส้น (พศวัต,2563) 
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 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( เส้น ) 

รูปที่ 13 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ เส้น (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 14 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ แสงเงา (พศวัต,2563) 

 
  
 3.1.5 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( แสงเงา ) 



31 

 

รูปที่ 15 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ รูปร่าง,รูปทรง (พศวัต,2563) 

 
  
 3.1.6 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( รูปร่าง,รูปทรง ) 
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รูปที่ 16 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ Interaction (พศวัต,2563) 

 
  
 3.1.7 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ ( Interaction ) 
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รูปที่ 17 : การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ  (พศวัต,2563) 

 
 
 3.1.8 การวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ 
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 3.1.9 ตารางสรุปประเด็นในการออกแบบ 

ตารางที่ 1 : ตารางสรุปประเด็นในการออกแบบ (พศวัต,2563) 

รูปที่ 18 : สรุปการวิเคราะห์ประเด็นในการออกแบบ  (พศวัต,2563) 
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4.1 Functional Relationship Diagram 

รูปที่ 19 : แผนภูมิแสดงความสัมพันธ์ของพื้นที่ใช้สอยในโครงการ (พศวัต,2563) 
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ภาพที่ 13 : จ านวนผู้เยี่ยมชมหอศิลป์ฯ ปี2562 
ที่มา www.bacc.or.th (หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร,2560) 

4.2 การค านวณผู้ใช้งานในโครงการ 
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4.3 การค านวณผู้ใช้งานในโครงการหลัก 
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4.4 การหาพื้นที่ใช้สอยในโครงการ 

รูปที่ 20 : พื้นที่ใช้สอยส่วนจิตรกรรม  (พศวัต,2563) 

 
  
 4.4.1 พื้นที่ใชส้อยส่วนจิตรกรรม 
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รูปที่ 21 : พื้นที่ท างานส่วนจิตรกรรม  (พศวัต,2563) 
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 4.4.2 พื้นที่ใชส้อยส่วนประติมากรรม 

รูปที่ 22 : พื้นที่ใช้สอยส่วนประติมากรรม (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 23 : พื้นที่ท างานส่วนประติมากรรม (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 24 : พื้นที่ท างานส่วนต่างๆ (พศวัต,2563) 
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4.5 ความต้องการในการใช้พื้นที่ ( Area Requirement )  
 
 4.5.1 ส่วนนิทรรศการ 

ตารางที่ 2 : พื้นที่ท างานส่วนนิทรรศการ (พศวัต,2563) 
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 4.5.2 ส่วน Co-Learning Space 

ตารางที่ 3 : พื้นที่ท างานส่วน Co-Learning Space (พศวัต,2563) 
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 4.5.3 ส่วนสนบัสนุนโครงการ 

 4.5.4 ส่วน Co-Working Space 

ตารางที่ 4 : พื้นที่ท างานส่วนสนับสนุนโครงการ (พศวัต,2563  

ตารางที่ 5 : พื้นที่ท างานส่วน Co-Working Space (พศวัต,2563) 
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 4.5.5 ส่วนลานศิลป์ 

 4.5.6 ส่วนบรหิาร 

ตารางที่ 7 : พื้นที่ท างานส่วนบริหาร (พศวัต,2563) 

ตารางที่ 6 : พื้นที่ท างานส่วนลานศิลป์ (พศวัต,2563) 
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 4.5.7 ส่วนบรกิาร 

 4.5.8 ส่วน Parking 

ตารางที่ 9 : พื้นที่ท างานส่วน Parking (พศวัต,2563) 

ตารางที่ 8 : พื้นที่ท างานส่วนบริการ (พศวัต,2563) 
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 4.5.9 ตารางสรุปรวมพื้นที่ใช้สอยทั้งหมดในโครงการ 

A = จากการวิเคราะห์ 
B = จากกรณีศึกษา 

ตารางที่ 10 : ตารางสรุปรวมพ้ืนที่ใช้สอยทั้งหมดในโครงการ (พศวัต,2563) 
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4.6 Site 
 
 4.6.1 Site Selection 

 เกณฑ์การเลือกที่ตั้งของโครงการที่ต้องมีสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของสภาพทางกายภาพ สภาพแวดล้อม การเข้าถึงหรือการสัญจร 
และการเชื่อมสิ่งอ านวยความสะดวกของโครงการ เพื่อส่งเสริมให้โครงการสามารถด าเนินโครงการต่อไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
       รายละเอียดความส าคัญของเกณฑ์การเลือกที่ต้ังโครงการ 
 สภาพทางกายภาพของที่ตั้ง ควรต้องมีความเหมาะสมและสัมพันธ์กับโครงการ เพื่อท าให้โครงการสามารถด าเนินการต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
        การเข้าถึงและสภาพการสัญจร ควรมีความสะดวกและมีความชัดเจนในการเข้าถึงและการสัญจรมายังโครงการ 
 การเชื่อมต่อกับโครงการ บริเวณพื้นที่โดยรอบควรมีสิ่งอ านวยความสะดวกและอาคารที่สามารถเชื่อมต่อกับโครงการ เพื่อท าให้โครงการนั้นเกิ ดการ
เชื่อมต่อในการใช้งาน 
 สภาพแวดล้อม ควรมีสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อโครงการ และส่งผลประโยชน์ต่างๆที่ท าให้โครงการน้ันมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในทุกๆด้าน 

ตารางที่ 11 : ตารางแสดงหลักเกณฑ์การให้คะแนนการพิจารณาที่ตั้งโครงการ (พศวัต,2563) 
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SITE 1 

ราชเทว ี408/8 ถนน พญาไท แขวง ถนนเพชรบุรี เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400              ขนาดพื้นที่ 11,660.00 ตร.ม 
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414 ถนน พญาไท แขวง วังใหม่ เขตปทุมวนั กรุงเทพมหานคร 10330                                     ขนาดพื้นที่ 11,981.00 ตร.ม 

SITE 2 
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SITE 3 

บางกอกน้อย 379 อรุณอมรนิทร์ แขวง อรุณอมรินทร์ เขตบางกอกน้อย กรุงเทพมหานคร 10700   ขนาดพื้นที่ 12,460.00 ตร.ม 
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ตารางที่ 12 : ตารางแสดงการเปรียบเทียบที่ตั้งโครงการทั้ง 3 แห่ง (พศวัต,2563) 

หมายเหตุ : น า้หนักคะแนนแบ่งออกเป็น 4 ระดับ 
A = Excellent             4 Point 
B = Very Good          3 Point 
C = Fairly Good         2 Point 
D = Poor                     1 Point 
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 4.6.2 Site Analysis 
  
 Surroundimg 

 ราชเทวี 408/8 ถนน พญาไท แขวง ถนนเพชรบุรี เขตราชเทวี กรุงเทพมหานคร 10400        ขนาดพื้นที่ 11,660.00 ตร.ม 

รูปที่ 25 : บริบทโดยรอบของโครงการ (พศวัต,2563) 
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 Location 

รูปที่ 26 : ที่ตั้งของโครงการ (พศวัต,2563) 
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 Access 

รูปที่ 27 : ถนนหลักของโครงการ (พศวัต,2563) 
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 Waterways 

รูปที่ 28 : Waterways (พศวัต,2563) 
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 BTS 

รูปที่ 29 : BTS (พศวัต,2563) 
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 สถานที่ส าคัญทางธุรกิจโรงแรมและคอนโดมีเนียม 

รูปที่ 30 : สถานที่ส าคัญทางธุรกิจโรงแรมและคอนโดมีเนียม (พศวัต,2563) 
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 สถานที่ส าคัญทางการค้า 

รูปที่ 31 : สถานที่ส าคัญทางการค้า (พศวัต,2563) 
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 สถานศึกษา  

รูปที่ 32 : สถานศึกษา (พศวัต,2563) 
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 สถานที่ส าคัญในอดีต 

รูปที่ 33 : สถานที่ส าคัญในอดีต (พศวัต,2563) 
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 พื้นที่สีเขียว 

รูปที่ 34 : สถานที่สีเขียว (พศวัต,2563) 
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 Existing Land Use 

รูปที่ 35 : Existing Land Use (พศวัต,2563) 
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 Plumbing and Electric Pole 

รูปที่ 36 : Plumbing and Electric Pole (พศวัต,2563) 
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 Visual From outside to inside 

รูปที่ 37 : Visual From outside to inside (พศวัต,2563) 
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 Visual From inside to outside 

รูปที่ 38 : Visual From inside to outside (พศวัต,2563) 
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 Orientation 

รูปที่ 39 : Orientation (พศวัต,2563) 
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4.7 Conceptual Design 
 
    4.7.1 Axist & Concept 

รูปที่ 40 : Axist & Concept (พศวัต,2563) 
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 4.7.2 Conceptual Design Zoning 

รูปที่ 41 : แสดงการวางผัง Zoning (พศวัต,2563) 

Basement Zoning Ground Zoning Second Floor Zoning 
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4.8 Schematic Design 

รูปที่ 42 : Schematic Design 1 (พศวัต,2563) 

Schematic Design 1  
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รูปที่ 43 : Schematic Design 2 (พศวัต,2563) 

Schematic Design 2  
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รูปที่ 44 : Schematic Design 3 (พศวัต,2563) 

Schematic Design 3 



78 

 

4.9 การแสดงแบบสถาปัตยกรรม (Architectural Presentation) 
 
 4.9.1 แบบผังพื้น 

การมายังโครงการ สามารถมาได้ทั้งทางเท้า ทางรถยนต์ BTS หรือทางน ้า ซึ่งทางเท้าจะมีพื้นที่ Plaza ที่
สามารถเข้าถึงตัวโครงการได้และในส่วนรถยนต์ จะเข้าจากทางหน้าโครงการ ส่วนทางออกจะออกทางด้านข้าง
ของโครงการ และหลังโครงการจะเป็นเส้นทางสัญจรในส่วนของ Service 



79 

 

รูปที่ 45 : แสดงผัง Site plan โครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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ในส่วนชั้นใต้ดินจะมีทั้งหมด 3 function คือ Parking , Art Gallery และ Service โดยจอดรถในส่วนของ
Parking และเข้ามายัง Lobbyเพื่อติดต่อสอบถามก่อนที่จะไป Art Gallery และในส่วนของ Service จะมีทาง
เชื่อมไปยัง Art Galleryและ Lounge/Cafe ในชั้น1ได ้
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 Basement Floorplan 

รูปที่ 46 : แสดงผังพื้นชั้นใต้ดินโครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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การมายังโครงการจะมาได้โดยทางเท้าหรือทางรถยนต์ โดยในส่วน Ground Floor Plan Lobby จะเป็นส่วน
แรก ที่จะต้องมาติดต่อสอบถาม ก่อนที่จะไปในส่วนต่อๆไป ซึ่ง Lounge/Café จะเป็นพื้นที่ที่สามารถเชื่อมต่อ
ระหว่าง Co-Working Space และ Co-Learning Space ได้ และบริเวณหน้าโครงการจะมีจุดที ่สามารถ
มองเห็นทะลุไปยังส่วนลานสวนศิลป์ที่อยู่ด้านหลังโครงการได้ 
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 Ground Floorplan 

รูปที่ 47 : แสดงผังพื้นชั้นชั้นที่ 1 โครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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ในชั้น 2 จะมีทั้งหมด 2 function ด้วยกันคือ Co-working Space และ Co-learning Space ซึ่งจะมีพื้นที่ที่
สามารถเชื่อมกันได้โดยCorridor ในส่วน Lounge/café 



85 

 

 
 
 Second Floorplan 

รูปที่ 48 : แสดงผังพื้นชั้นชั้นที่ 2 โครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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ในชั้น 3 จะเป็น function ของส่วน Co-working Space ที่เป็นของ Artist เฉพาะ 
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 Third Floorplan 

รูปที่ 49 : แสดงผังพื้นชั้นชั้นที่ 3 โครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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 Lay out 

รูปที่ 50 : แสดงผัง Lay out โครงการสรรค์ศิลป์สถาน (พศวัต,2563) 
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รูปด้านของโครงการ ผนังที่มีรูปแบบเส้นสายที่เอียง เกิดจากการวิเคราะห์แนวคิดที่มาจากผังบริบทที่มีเส้นสาย
ที่มีลักษณะเอียงที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของบริบท จึงได้น ามาใส่ในรูปด้านของโครงการเพื่อความสอดคล้องทั้ง
ผังบริบทและรูปด้านให้เป็นเรื่องเดียวกัน และเช่นเดียวกันกับ Facade ที่มีช่องเปิดที่เป็นเส้นเฉียง 

 
 
 4.9.2 แบบรูปด้าน 
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รูปที่ 51 : รูปด้าน West Elevation และ North Elevation (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 52 : รูปด้าน East Elevation และ South Elevation (พศวัต,2563) 
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รูปตัด แสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมการใช้งานในแต่ละชั้น ซึ่งบางส่วนของโครงการสามารถเป็นพื้นที่ที่สามารถ
เชื่อมต่อกันเพ่ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์จากคนกับคน หรือคนกับธรรมชาติได้อีกด้วย 

 
 
 4.9.3 แบบรูปตัด 
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รูปที่ 53 : รูปตัด Section A และ Section B (พศวัต,2563) 
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 4.9.4 ทัศนีภาพ Perspective (Exterior) 

รูปที่ 54 : Perspective 1 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 55 : Perspective 2 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 56 : Perspective 3 (พศวัต,2563) 
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 4.9.5 ทัศนีภาพ Perspective (Interior) 

รูปที่ 57 : Perspective 4 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 58 : Perspective 5 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 59 : Perspective 6 (พศวัต,2563) 
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4.10 รูปถ่ายโมเดล 

รูปที่ 60 : หุ่นจ าลองที่ 1 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 61 : หุ่นจ าลองที่ 2 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 62 : หุ่นจ าลองที่ 3 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 63 : หุ่นจ าลองที่ 4 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 64 : หุ่นจ าลองที่ 5 (พศวัต,2563) 
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รูปที่ 65 : หุ่นจ าลองที่ 6 (พศวัต,2563) 
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CONCLUSION  
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5.1 สรุปผลการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ 

รูปที่ 66 :  (พศวัต,2563) 

 5.1.1 สรุปผลการศึกษา 

 จากการศึกษาเกี่ยวกับปัญหาของการใช้ชีวิตในเมืองกรุง ซึ่งคนในเมืองกรุงส่วนใหญ่มีการประกอบอาชีพด้านต่างๆ ปัจจุบันการท างานในเมืองกรุงน้ันก็ม ี

อุปสรรค์และผลกระทบจากสิ่งต่างๆมากมาย จึงท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงเรื่องของวิถีชีวิตในเมืองกรุง ซึ่งจะเห็นได้ชัดว่าปัจจุบันเริ่มมีเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาท

มากขึ้น ซึ่งเป็นปัจจัยในการท าให้คนรุ่นใหม่นั้นหันมานิยมประกอบอาชีพอิสระ ซึ่งถือว่าเป็นการท างานที่เป็นระบบใหม่ ( Co-Working Space ) และผสมกับ

ความชอบเรื่องของศิลปะ เพราะศิลปะมีความส าคัญและสามารถน าไปต่อยอดพัฒนาในการใช้ชีวิตได้ จึงเกิดประเด็นในการออกแบบทางสถาปัตยกรรมใน เรื่อง

ความเป็นไปได้ของการอยู่ร่วมกันระหว่าง Co-working Space และ Art 
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 5.1.2 การน าไปประยุกต์ส าหรับภาคออกแบบ 

 จากการตั้งประเด็นในการออกแบบและศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องมา และทดลองความเป็นไปได้ในการอยู่ร่วมกันระหว่างเรื่อง Co-Working Space และ Art 

ซึ่งได้ท าการทดลองในเรื่องรูปแบบของพื้นที่การท างานต่างๆ และผสมผสานเรื่องขององค์ประกอบทางศิลป์ จึงได้พื้นที่ในการท างานที่มีรูปแบบหลากหลายตาม

การใช้งาน และถ่ายทอดไปยังผังโครงการ รวมไปถึงรูปแบบทางสถาปัตยกรรม ที่ค านึงถึงแนวคิดขององค์ประกอบทางศิลป์เข้าไปในการออกแบบด้วย 

รูปที่ 67 :  การทดลองพื้นที่การท างานและองค์ประกอบทางศิลป์ (พศวัต,2563) 
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 5.1.3 สรุปและข้อเสนอแนะ จากคณะกรรมการ 

 น าเอาการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลและการทดลอง ในเรื่องของพื้นที่การท างานร่วมกันและศิลปะ มาพัฒนาต่อยอดในด้านการออกแบบพัฒนาทาง

สถาปัตยกรรม โดยน าเอาองค์ประกอบทางศิลป์ในเรื่องต่างๆที่ได้วิเคราะห์มาข้างต้น มาเป็นแนวคิดในการออกแบบโครงการ เพื่อน ามาถ่ายทอดท า ให้ผู้ใช้สอย

สามารถเข้าถึงและรับรู้ถึงแนวคิดในการออกแบบ ผ่านการใช้งาน ผังโครงการและสถาปัตยกรรม 
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