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การเกดิของย่านทนัสมยัในแต่ละยุคนัน้ ต่างมปัีจจยัส าคญัมาเป็นตวัผลกัดนัใหเ้กดิการ

รวมกลุ่มขึ้นในแง่ของท าเลพืน้ที่ก็ถือได้ว่าเป็นปัจจยัที่ส าคญัที่มผีลต่อการเกดิและการด ารงอยู่
ของย่านในทุกยุคทุกสมยัตัง้แต่ในอดตีทีจุ่ดเริม่ต้นของแหล่งการคา้หรอืย่านการคา้สมยัก่อนมกั
เกดิขึ้นตามบรเิวณริมน ้าและจุดเชื่อมต่อคูคลองต่างๆเพราะคนในสมยัก่อนนิยมสญัจรทางน ้า
เป็นทางทีน่ิยมกนัเยอะในสมยัก่อนจนถงึสมยัรชักาลที ่5 ทรงรเิริม่สรา้งถนนขึ้นเช่น ถนนบ ารุง
เมอืง ถนนเจรญิกรุง ถนนเฟ่ืองนคร เป็นต้น ซึ่งท าให้เกดิการขยายตวัของเมอืงออกไปอย่าง
รวดเรว็และเกดิเป็นย่านการคา้และทีอ่ยู่อาศยัตามเสน้ถนนต่างๆ 

วิทยานิพนธ์นี้มีว ัตถุประสงค์เพื่อศึกษาในประเด็นของพื้นที่ใช้ สอยและความเป็น
เอกลกัษณ์ของย่านสยามสแควร์ทางกายภาพเพื่อค้นหาความเปลี่ยนแปลงของพื้นที่ในงาน
สถาปัตยกรรมโดยท าความเขา้ใจคน้หาความเป็นไปไดใ้นการออกแบบสถาปัตยกรรมทีแ่ตกต่าง
ออกไปเพื่อท าให้หนึ่งพื้นที่ที่มีขนาดจ ากัดสามารถท ากิจกรรมได้หลากหลายโดยให้ตัว
สถาปัตยกรรมเป็นตวัชีน้ าสือ่สารและควบคุมกจิกรรม 

แนวความคดิทีจ่ะท าใหส้ยามสแควร์แตกต่างไปจากสิ่งเดมิที่มอียู่ดัง้เดมิแลว้นัน้เริม่ต้น
ศกึษาจากการใชง้านของกลุ่มคนทีส่ญัจรภายในพืน้ทีส่ยามสแควรแ์ละจุดเชื่อมต่อแต่ละโครงการ
ที่อยู่ในพื้นที่ของสยามสแควร์และท าการศกึษาความเป็นเอกลกัษณ์ของพื้นที่ว่าสยามสแควร์
แลว้นัน้เป็นพืน้ทีท่ีต่อบโจทยก์บักลุ่มคนในดา้นไหนซึ่งไดท้ าการศกึษาจากพืน้ทีท่ ากจิกรรมของ
กลุ่มวยัรุ่นที่มาใช้มาแสดงออกในพื้นที่ซึ่งในปัจจุบันและอนาคตพื้นที่เหล่านี้จะศูนย์หายไป
กลายเป็นอาคารสูงที่เข้ามาแทนที่โดยยงัคงอาศัยโครงสร้างของความเป็นตึกแถวท าให้เกิด
ประสทิธภิาพของการใชพ้ืน้ทีท่ีต่อบสนองสภาพความแออดัของสงัคมเมอืงทีข่ยายตวัขึ้นในทุกๆ
วนั 
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บทท่ี 1 

บทน า 
 
1. ความเป็นมาและความส าคญัของการศึกษา 

การเกิดของย่านทันสมัยในแต่ละยุคนัน้ต่างก็มีปัจจัยมาเป็นตัวผลักดันให้เกิดการ
รวมกลุ่มขึ้นในแง่ของท าเลพืน้ที่ก็ถอืได้ว่าเป็นปัจจยัที่ส าคญัที่มผีลต่อการเกดิและการด ารงอยู่
ของย่านในทุกยุคทุกสมยัทัง้ตัง้แต่ในอดตีทีจุ่ดเริม่ต้นของแหล่งการคา้หรอืย่านการค้าสมยัก่อน
มกัเกดิขึน้ตามบรเิวณรมิน ้า และจุดเชื่อมต่อคูคลองต่างๆ เพราะคนในสมยัก่อนนิยมสญัจรทาง
น ้าเป็นทางทีน่ิยมกนัเยอะในสมยัก่อนจนถงึสมนัรชักาลที ่5 ทรงรเิริม่สรา้งถนนเพิม่ขึน้เช่น ถนน
บ ารุงเมอืง ถนนเจรญิกรุง ถนนเฟ่ืองนคร เป็นต้น ซึ่งท าให้เกดิการขยายตวัของเมอืงออกไป
อย่างรวดเรว็และเกิดเป็นย่านการค้าและที่อยู่อาศยัตามเส้นถนนต่างๆแทนซึ่งนอกเหนือจาก
ปัจจยัทางกายภาพแล้วยงัมีคติการใช้ความเชื่อแบบจกัรวาลวิทยาคือกรุงเทพฯจึงต้องเป็น
ศูนย์กลางอ านาจและความศกัดิส์ทิธิเ์พื่อใช้ประกอบพธิกีรรมต่างๆซึ่งท าให้ย่านการค้าเกดิขึ้น
ตามชายเขตขอบเมืองที่มีเส้นทางคมนาคมตัดผ่านไม่ว่าจะเป็นถนนหรือทางน ้ าอย่างเช่น
ปากคลองตลาด ตลาดเทเวศท์ีม่เีสน้ทางคมนาคมทัง้สองเสน้ตดัผ่านจุดทีอ่อกห่างจากศูนยก์ลาง
ของเมอืงก็จะมกีารผ่อนคลายของกฎเกณฑ์มากกว่าในศูนย์กลางของเมอืงซึ่งเอื้อประโยชน์ให้
เกดิกจิกรรมใหม่ๆขึน้มา  

ซึ่งการใช้พื้นที่ของคนกรุงเทพมหานครนัน้ได้ท าให้เกิดการรวมตัวของย่านการค้า
มากมายตามจุดตดัของการคมนาคมต่างๆทัง้ทางน ้าและทางบกจนได้รบัความนิยมมากขึ้น
เรื่อยๆจากอาคารค้าขาย13หอ้งหรอืสบิสามห้างไปสู่โรงภาพยนตรท์ี่ได้รบัความนิยมอย่างมาก
ในสมยันัน้ถอืไดว้่าเป็นความทนัสมยัทีสุ่ดในยุคนัน้ซึ่งเหน็ได้จากจ านวนโรงภาพยนตร์ทัง้ในฝัง่
ธนและฝัง่พระนครทีม่กีระจายอยู่ในหลายพืน้ที ่

การเปลีย่นแปลงของแนวคดิจากการใชพ้ืน้ทีแ่บบศูนยก์ลางจกัวาลไปสูแ่บบบรโิภคนิยม 
ซึง่ท าใหย้่านการคา้ยิง่มคีวามเจรญิขึน้ไปอกีเนื่องจากท าเลทีม่กีารคมนาคมทีส่ะดวกและมคีวาม
หลากหลายของการค้าหลายรูปแบบมากยิง่ขึ้นอย่างในสมยัราชด าริ-ราชประสงค์นัน้ก็ได้รบั
ความนิยมจากคนไทยและคนต่างชาติน าไปสู่การพัฒนาขยายและปรบัปรุงพื้นที่ ให้มีความ
ทนัสมยัอยู่ตลอดเวลา จนกลายเป็นแหล่งการค้าขนาดใหญ่ที่เชื่อมหลายๆศูนย์การค้าเข้า
ดว้ยกนัเช่นเดยีวกบัการใชพ้ืน้ทีข่องสยามสแควรใ์นปัจจุบนั (กุลภา วจนสาระ 2554:32) 

ทีด่นิบรเิวณก่อนการสร้างสยามสแควร์ในช่วงปีพ.ศ.2505ที่ดนิย่านนัน้เป็นสวนผกัเป็น
ชุมชนแออดั จนกระทัง่เกดิเหตุการณ์ไฟไหมช้าวบา้นกอ็อกจากพืน้ทีไ่ปและนิสติจุฬาฯกม็าช่วย
คุ้มกันพื้นที่ไม่ให้ชาวบ้านกลับเข้ามาเจ้าของที่ดินคือจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยซึ่งมีพลเอก

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%AA_%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3
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ประภาสจารุเสถียรรฐัมนตรวี่าการกระทรวงมหาดไทยซึ่งครัง้นัน้ได้ด ารงต าแหน่งอธิการบดี
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยัมแีผนในการพฒันาที่ดนิบรเิวณสยามสแควรใ์ห้เป็นแหล่งคา้ขายเพื่อ
ป้องกนัการบุกรุกทีด่นิของชุมชนแออดัทีอ่ยู่อาศยัแต่เดมิ 

ในปีพ.ศ.2507ทางจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยซึ่งเป็นเจ้าของสถานที่ได้มอบหมายให้
บรษิทั เซาท์อสีท์เอเชยีก่อสรา้ง(ซคีอนเจ้าของซคีอนสแควร์)ท าการพฒันาทีด่นิขนาด63ไร่เป็น
ศูนยก์ารคา้แบบเชงิราบพืน้ทีเ่ปิดโล่งพืน้ทีส่ว่นใหญ่ประกอบดว้ยอาคารพาณิชยส์งู3-4ชัน้ชัน้ล่าง
เป็นร้านค้าชัน้บนเป็นที่อยู่อาศัยโดยมีรองศาสตราจารย์เลิศอรัสยนันท์เป็นสถาปนิกและ
ศาสตราจารยร์ชฏ กาญจนวณิชยเ์ป็นวศิวกร บรษิทัก่อสรา้งเสรจ็ปี พ.ศ. 2507 จ านวน 550 หอ้ง 
มีโรงภาพยนตร์โรงโบว์ลิ่งมีไอซ์สเก็ตติ้งเป็นศูนย์การค้าแนวราบที่ใหญ่สุดของเมืองไทยใน
ขณะนัน้ และเพิม่เป็น 610ห้องในเวลาต่อมาซึ่งทางจุฬาฯให้สทิธซิีคอนเก็บผลประโยชน์จากผู้
เช่าหอ้งแถว10ปี จากนัน้ทางจุฬาฯ กเ็กบ็ผลประโยชน์ต่อ 

เดมิทสียามสแควร์ใช้ชื่อว่าปทุมวนัสแควร์มพีล.อ.ประภาสจารุเสถยีรรฐัมนตรวี่าการ
กระทรวงมหาดไทยในขณะนัน้เป็นประธานวางศลิาฤกษ์ต่อมาจงึเปลี่ยนชื่อเป็นสยามสแควร์
และในขณะนัน้ฝัง่ตรงข้ามก าลังสร้างโรงแรมสยามอินเตอร์-คอนติเนนตัลซึ่งเดิมทีจะใช้ชื่อ
โรงแรมว่า บางกอกอนิเตอร์-คอนฯ แต่แลว้กเ็ปลีย่นชื่อเป็นโรงแรมสยามอนิเตอรค์อนตเินนตลั
ในเวลาไล่เลี่ยกนั (ปัจจุบนัได้ถูกทุบและก่อสร้างใหม่เป็นสยามพารากอน) และศูนย์การค้าที่
สรา้งใหม่ในบรเิวณนัน้กต็ัง้ชื่อใหส้อดคลอ้งกนัคอืสยามเซน็เตอร์มกีารวางผงัอาคารถนนที่จอด
รถระบบสาธารณูปโภคและอาคารขนาดใหญ่ประกอบดว้ยโรงภาพยนตร์จ านวน3โรง โรงโบวล์ิง่ 
ธุรกจิที่เขา้มาเปิดด าเนินการส่วนใหญ่เป็นร้านอาหารร้านหนังสอืร้านเสื้อผ้าและร้านตดัผมซึ่ง
ย้ายหรือขยายสาขามาจากย่านอื่นเช่นวังบูรพาสุรวงค์สลีมจุดเด่นของสยามสแควร์อยู่ที่มี
โรงหนังถงึ 3 โรงคอื สยามและลิโดสร้างก่อนแล้วต่อมาจึงสร้างสกาล่าบรเิวณโรงหนังสกาลา 
เดมิจะท าเป็นไอซ์สเกต็ติ้งแต่มปัีญหาจงึเปลีย่นมาเป็นโรงหนังแทนและไดก้ลุ่มเอเพก็ซ์ของคุณ
พสิษิฐ์ตนัสจัจาเขา้มารบัผดิชอบส่วนโรงโบวล์ิง่ไดก้ลุ่มเจรญิรชัตะภาคย์เครอืโรงแรมเพรสเิดน้ท์
มาด าเนินการต่อมาในปีพ.ศ.2527ได้มกีารรื้อโรงโบว์ลิง่ออกสร้างเป็นโรงแรมโนโวเทลสยามส
แควร ์

จงึถอืได้ว่าสยามสแควร์มบีทบาทส าคญัต่อการเจรญิเตบิโตเศรษฐกจิในประเทศและมี
บทบาทส าคญัในการแพร่กระจายวฒันธรรมต่างๆสู่สงัคมเช่น ค่านิยมการแต่งกาย การบรโิภค 
วถิชีวีติ ผ่านผู้คนที่เขา้มาใช้ในพื้นที่ในสยามสแควร์ สยามสแควร์จงึเสมอืนเป็นศูนย์กลางทาง
วฒันธรรมทางสงัคมเมอืงทีใช้การแสดงออกการเป็นตวัตนในการแต่งกายและการประกอบ
กจิกรรมต่างๆ เช่นกลุ่ม Hip Hop กลุ่มทีแ่ต่งตวัทีไ่ดร้บัอทิธพิลมาจากต่างประเทศ กลุ่มทีเ่รยีน
โรงเรยีนกวดวชิา กลุ่มท างานเป็นต้นซึ่งคนหลากหลายกลุ่มในเขา้มาอยู่ในพื้นที่เดยีวกนัท าให้

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%AA_%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%AC%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%A8_%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%8A%E0%B8%8F_%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%A2%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%AA_%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B8%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C-%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%9A%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B8%B9%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%A5%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%90%E0%B9%8C_%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%88%E0%B8%88%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
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เกดิความหลากหลายของพื้นที่ในสยามสแควร์อยู่เสมอๆและด้วยความที่สยามสแควร์มคีวาม
พเิศษในพืน้ทีด่งักล่าวทัง้ในเรื่องอ านาจการคา้และการมขีอบเขตวฒันธรรมเป็นของตวัเอง 

2. วตัถปุระสงคข์องการศึกษา 

วิทยานิพนธ์นี้มีว ัตถุประสงค์เพื่อศึกษาในประเด็นของพื้นที่ใช้สอยและความเป็น
เอกลกัษณ์ของย่านสยามสแควร์ทางกายภาพเพื่อค้นหาความเปลี่ยนแปลงของพื้นที่ในงาน
สถาปัตยกรรมโดยท าความเขา้ใจคน้หาความเป็นไปไดใ้นการออกแบบสถาปัตยกรรมทีแ่ตกต่าง
ออกไปเพื่อท าให้หนึ่งพื้นที่ที่มีขนาดจ ากัดสามารถท ากิจกรรมได้หลากหลายโดยให้ตัว
สถาปัตยกรรมเป็นตวัชีน้ าสือ่สารและควบคุมกจิกรรม 

3. สมมติฐานของการศึกษา 

เมื่อสถาปัตยกรรมที่มคีวามหลากหลายของรูปแบบในพืน้ที่การใช้งานในภาพรวมของ
การใช้งานจะถูกควบคุมโดยตวัสถาปัตยกรรมซึ่งมผีู้ใช้งานส่วนใหญ่เป็นผู้ปรบัเปลี่ยนรูปแบบ
การใช้งานในช่วงขณะเวลาหนึ่งซึ่งท าให้เกิดเป็นงานสถาปัตยกรรมที่มีรูปแบบการใช้งานที่
หลากหลายของการเกดิกจิกรรม 

4. ขอบเขตการศึกษา 

ศกึษาและคน้หาความหมายของความเป็นอตัลกัษณ์และความหลากหลายของกจิกรรม
ในพืน้ทีข่องสยามสแควร ์เพือ่น าไปสูก่ารออกแบบ 

5. ปัญหาของการวิจยั 

อตัลกัษณ์สิง่แวดลอ้มทางวฒันธรรมของสยามสแควร ์คอือะไร       

6. ขัน้ตอนและวิธีการศึกษา 

6.1  ศกึษาเชงิทฤษฏเีรื่องการซ้อนทบัในหลายมติเิพื่อศกึษานัยยะความหมายและค า
จ ากดัความจากบทความ หนงัสอืทีเ่กีย่วขอ้งกบัการซอ้นทบั 

6.2  ศกึษางานวจิยัเรื่องการคน้หาอตัลกัษณ์ทางวฒันธรรม 

6.3  ศกึษาลกัษณะทางกายภาพของงานสถาปัตยกรรมที่ออกแบบภายใต้เงื่อนไขการ
ซอ้นทบั 

6.4  ออกแบบทดลองเพื่อค้นหาแนวทางและความเป็นไปได้ในการออกแบบ
สถาปัตยกรรม   

7. ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รบั 

ไดว้ธิแีละแนวความคดิในการออกแบบสถาปัตยกรรมทีม่คีวามเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั
และรปูแบบทีแ่ตกต่างจากเดมิออกไป 



บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฏี เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 

ส าหรบังานวจิยัในครัง้นี้ผูว้จิยัไดท้ าการศกึษาแนวความคดิและงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งเพือ่
เป็นแนวทางในการวจิยัดงัต่อไปนี้ 

1. แนวความคดิเกีย่วกบั อตัลกัษณ์ 
2. แนวความคดิการใชพ้ืน้ทีห่นึ่งในกจิกรรมหลายอย่าง 
3. หลกัการวางผงัและการพฒันาการคา้ปลกีในชุมชนเมอืง  
          (Principles of Urban Retail:Planning and Development) 
4. การซอ้นทบั 
5. ขอ้มลูพืน้ทีส่ยามสแควร์ 
6. ศูนยบ์นัเทงิ (Urban Entertainment Center) 
 

1. แนวคิดเร่ืองอตัลกัษณ์ 

ในปัจจุบนัค าว่าอตัลกัษณ์มกัจะถูกท าให้หมายถงึของใครหรอือะไรบางอย่างที่มคีวาม
เป็นคุณลักษณะพิเศษซึ่งหากพิจารณาจากรากศัพท์ภาษาอังกฤษแล้วคือว่า Identity โดย
พจนานุกรมได้แปลความหมายว่าเอกลักษณ์ ซึ่งหมายถึงลกัษณะเฉพาะบางอย่างที่มีความ
พิเศษแต่ในสังคมปัจจุบันความหมายนี้ ได้เปลี่ยนแปลงไปตามทฤษฎียุคหลังสมัยใหม่
(postmodernism)จากการศกึษา อภญิญา เฟ่ืองฟูสกุล(2546) 

แสดงใหเ้หน็ว่าแนวโน้มทฤษฎยีุคหลงัสมยัใหม่ท าใหเ้กดิการตัง้ค าถามอย่างมากกบัวถิี
การมองโลก การเขา้ถงึ “ความจรงิ” ของสิง่ต่างๆรวมทัง้สิง่ที่เชื่อว่าเป็นความจรงิที่เป็น “แก่น
แกน” ของปัจเจกบุคคลวธิีคดิในกระแสนี้รื้อความเชื่อเกี่ยวกบัคุณสมบตัิแก่นแกนของปัจเจก
ภาพความเป็นปัจเจกภาพกลายเป็นเรื่องของการนิยามความหมายซึ่ งสามารถเลื่อนไหล
แปรเปลี่ยนได้ตามบรบิทความเปลี่ยนแปลงทางวฒันธรรมในปัจจุบนั ในบรบิทโลกานุวตัร มติิ
ของเวลาทีม่คีวามรวดเรว็ขึน้ ท าใหค้วามเคลื่อนไหวทางวฒันธรรมเป็นไปอย่างหลากหลายและ
ซับซ้อนความหมายซึ่งเลื่อนไหลเปลี่ยนแปลงได้ไปตามบริบทจึงมิได้หมายถึงคุณสมบัติ
เฉพาะตวัอกีต่อไป ดงันัน้ค าว่า “อตัลกัษณ์” จงึดูจะเหมาะสมกว่า “เอกลกัษณ์” ในความหมาย 
identity ในยุคปัจจุบนั 
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ซึ่งค ากล่าวในขา้งต้นนี้ได้มนีักวชิาการและผูท้รงคุณวุฒทิัง้ในประเทศและต่างประเทศ
ไดใ้หค้วามเหน็ไวแ้ละสนบัสนุนความคดิดงักล่าวนี้ 

อตัลกัษณ์ถูกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คอื อตัลกัษณ์ส่วนบุคคล (Individual Identity) 
และ อตัลกัษณ์ทางสงัคม (Collective/social Identity) การแสดงออกซึ่งอตัลกัษณ์นัน้สามารถ
แสดงออกดว้ยการสือ่สารผ่านสญัลกัษณ์และภาพตวัแทน (Symbols and Representation) เช่น 
เขม็ตราต่างๆ สญัลกัษณ์ขององคก์ร เครื่องหมายทีแ่สดงซึ่งอุดมการณ์ ภาษาทีเ่ราพูด เป็นต้น
(นทัธนยั ประสานนาม,2548) 

ประชา สุวรีานันท์ (2554) กล่าวถงึอตัลกัษณ์ไว้ว่า อัตลกัษณ์คอื การนิยามหรอืให้ค า
จ ากดัความกบักลุ่มชนกลุ่มหนึ่ง ที่มกีารกระท าผ่านภาพเสนอ (Representation) ได้แก่ ภาษา 
วตัถุ สิง่ของ รปูแบบ หรอืถอ้ยค าการนิยามตวัเองม ี2 แบบคอื  

1. อัตลักษณ์ด้านตรง หรือ  Positive identification คือรู้จักตัว เองจากสิ่งที่
เหมือนกับตัวเอง อาจเหมือนโดยการยึดถืออัตลักษณ์บางอย่าง แบบเผย ความประพฤติ 
ขนบธรรมเนียมประเพณีและผลประโยชน์บางอย่างร่วมกนักไ็ด ้

2. อัตลักษณ์ด้านกลบั หรือ Negative identification คือการรู้จกัตัวเองจากสิง่ที่
ไม่ใช่ตวัเอง หรอืจากนิยามทีต่นเองให้แก่ ”ผูอ้ื่น” ตวัอย่างของการนิยามคนอื่นเพื่อตวัเองได้แก่ 
การบอกบุคลกิลกัษณะหรอืคุณสมบตัขิองชาวต่างชาตดิว้ยอคตทิางการเมอืงและประวตัศิาสตร ์

ประสทิธิ ์ลปีรชีา (2547) ไดส้รุปแนวคดิเกีย่วกบัอตัลกัษณ์ไวว้่า อตัลกัษณ์ (Identity) มี
รากศพัท์มาจากภาษาลาติน คอื Indentitas เดมิใช้ค าว่า Idem ซึ่งมคีวามหมายเหมอืนกันแต่
โดยความภาษาองักฤษแลว้อตัลกัษณ์ไดน้ยัยะดงันี้คอื  

1. การตคีวามหมายเหมอืนกนับนพื้นฐานของความสมัพนัธ์และการเปรยีบเทียบ
คนหรอืสิง่ของในสองแงมุ่มคอืวามคลา้ยกนัและความแตกต่าง 

2. อัตลักษณ์ไม่ใช่สิ่งที่เกิดขึ้นจากตัวของมันเองแต่เป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นและมี
ลกัษณะของความเป็นพลวตัตลอดเวลา 

3. อตัลกัษณ์เกดิขึ้นจากกระบวนการทางสงัคมเมื่อมคีวามคดิที่ตกผลึกแล้วจะมี
ความคงที ่ ปรบัเปลีย่นหรอืกระทัง่การเปลีย่นรูปแบบทัง้นี้ขึ้นอยู่กบัความสมัพนัธ์ทางสงัคมเป็น
หลกั 

ฉลาดชาย รมติานนท์ อ้างถึงในสมหมาย ชินนาค(2547) อธิบายความหมายของอตั
ลกัษณ์ ว่าหมายถงึสิง่ทีเ่รารูส้กึว่าเป็นเราหรอืพวกเราแตกต่างจากพวกเขาหรอืคนอื่นอย่างไรอตั
ลกัษณ์ไม่จ าเป็นตอ้งมหีนึ่งเดยีวแต่อาจจะมหีลายอตัลกัษณ์ทีป่ระกอบขึน้มาเพือ่เป็นเราพวกเรา
ดงันัน้อตัลกัษณ์จงึไม่ใช่สิง่ทีอ่ยู่ตามธรรมชาตแิต่เป็นกระบวนการการสรา้งความเหมอืนระหว่าง
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พวกเราและคนอื่นซึง่ไดอ้ดตีและปัจจุบนัอตัลกัษณ์อาจแตกต่างกนัไดเ้พราะกระบวนการสร้างอตั
ลกัษณ์มคีวามแตกต่างกนั 

สุชาติ แสงทอง (2555) กล่าวถึงแนวคดิเรื่องอตัลกัษณ์ว่า อตัลกัษณ์หมายถึงความ
เหมาะสมของผลแห่งการกระท าในช่วงเวลาทีเ่กดิความไม่มัน่คงของยุสมยัตลอดจนช่วงหวัเลี้ยว
หวัต่อ (crisis) ของการคุกคามต่างๆ ทีน่ าไปสู่การพสิูจน์ความจรงิแบบเก่าๆ ทัง้นี้ ดูเหมอืนสิง่ที่
เกิดขึ้นนัน้เป็นปรากฏการณ์ของการเรียกร้องต้องการอย่างเป็นเฉพาะพิเศษ หรือเป็นสิ่งที่
ปรากฏขึน้จากความเชื่อมัน่ในกลุ่มบุคคล บงัครัง้เกดิขึน้โดยบงัเอญิทีเ่ป็นเหตุการณ์เฉพาะหน้า 
หรอืเกดิขึน้จากการเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัวฒันธรรมอื่นๆทีถู่กสรา้งขึน้มา 

อตัลกัษณ์คอื อตัลกัษณ์คอืความรูส้ ึกนึกคดิต่อตนเองว่า "ฉันคอืใคร" ซึ่งจะเกดิขึ้นจาก
การปฏิสงัสรรค์ระหว่างตวัเรากบัคนอื่นโดยผ่านการมองตวัเองและคนอื่นมองเราในขณะนัน้ 
(Kath2000 ; 6-7 อา้งใน พศิษิฏ์ ) และในขณะเดยีวกนัมโนทศัน์อตัลกัษณ์ จะถูกกล่าวควบคู่ไป
กบัเรื่องของอ านาจ นิยามความหมายหรอืการสรา้งภาพแทนความจรงิ(Representation)เมื่อ อตั
ลกัษณ์ไปสมัพนัธ์กบัแนวคดิทีก่ล่าวมาขา้งต้นแลว้ ดูจะมคีวามหมายทีแ่ตกต่างจากความหมาย
ทีเ่ขา้ทีเ่ขา้ใจกนัโดยสามญัส านึกมาก (อภญิญา ,2543:1)  

ลกัษณ์แตกต่างจากบุคลิกภาพในประเด็นที่ส าคญัหลายประการเราอาจมบีุคลิกภาพ
ร่วมกบับุคคลอื่น แต่การมอีตัลกัษณ์ร่วมมีนัยของการเกี่ยวพนักบัการตื่นตวั (Active) บางอย่าง 
ในตวัของเรา เช่นเราเลอืกที่จะแสดงตวัตนกบักลุ่มหรอือตัลกัษณ์ที่เฉพาะซึ่งบางครัง้เราอาจมี
ตวัเลอืกมากกว่าคนอื่น และอตัลกัษณ์ต้องการความตระหนัก (Awareness) บางอย่างที่เกี่ยง
ข้องกบัส่วนที่เป็นของเรา บุคลิกภาพอธิบายลกัษณะต่างที่บุคคลทัง่ไปน่าจะม ีเช่น การเข้า
สงัคมเก่งหรอือาจเป็นคุณลกัษณะภายใน แต่อตัลกัษณ์ต้องการพื้นฐานบางอย่างอาจถูกจดั
ประเภทด้วยการมีลักษณะบุคลิภาพแต่เราต้องแสดงตนเอง (นัน่คือการยอมรบัอย่างตัง้ใจ) 
กบัอตัลกัษณ์ความส าคญัของการแสดงตวัตน (Marking oneself) คอืการมอีตัลกัษณ์เหมอืนกบั
กลุ่มหนึ่งและมคีวามแตกต่างกบัอกีกลุ่มอื่นหากลองคดิถงึสถานการณ์ทีเ่ราพบกบัใครสกัคนใน
ครัง้แรกและเราก าลงัพยายามคน้หาว่าเขาคอืใครดว้ยการตัง้ค าถามว่าเขามาจากไหนและเขาท า
อะไรในสถานการณ์ต่างๆสิง่เหล่านี้เป็นการก าลงัพยายาค้นหาสิง่ที่เกี่ยวกบัตวัของบุคคลนี้และ
สิง่ ทีท่ าใหเ้ขาเหมอืนกบัเราดว้ย (สิง่ทีเ่รามรี่วมกบัเขา) และสิง่ที่ท าใหเ้ขาแตกตางจากเรา หรอื
การพจิารณาถงึสถานการณ์การเดนิทางไกลสถานทีท่ีคุ่ณจะไปคุณไดย้นิเสยีงคนกลุ่มหนึ่งก าลงั
สนทนาแลว้พูดภาษาเดยีวกบัคุณ คุณจะรบัรูด้ว้ยความรู้สกึของการระลกึรู้ (Recognition) และ 
ความเป็นเจ้าของร่วมกบักลุ่มนัน้การที่คุณมบีางอย่างร่วมนี้ได้น าเสนอช่วงของการระลกึรู้และ
การมบีางอย่างร่วมกบัผูอ้ื่น 
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ผู้ที่มอีตัลกัษณ์ร่วมกบัคุณอตัลกัษณ์ถูกแสดงออกให้เหน็ด้วยการคล้ายกนั นัน่คอืมนั
เกีย่วกบับุคคลทีเ่หมอืนเราและความแตกต่างของบุคคลทีไ่ม่เหมอืนกบัเรา(Kath2000 ; 6-7 )  

ลกัษณะส าคญัของอตัลกัษณ์ คอืมนัยงัเป็นเรื่องของการใชส้ญัลกัษณ์ (Symbol) เพราะ
การแสดงออกซึ่งความสมัพนัธ์ต่างๆจะกระท าโดยผ่านระบบสญัลกัษณ์ที่หลายรูปแบบในอกี
ดา้นหนึ่งอตัลกัษณ์กย็งัเกี่ยวขอ้งกบัมติ ิ"ภายใน" ของความเป็นตวัเราอย่างมากทัง้ในดา้นของ
อารมณ์ความรูส้กึเราเพราะมนุษยใ์หค้วามหมายหรอืเปลี่ยนแปลงความหมายทีเ่กี่ยวกบัตนเอง 
ในกระบวนการทีเ่ขาสมัพนัธ์กบัโลกและปรมิณฑลของอตัลกัษณ์และตวัตนทีม่นัซ้อน ทบักนัอยู่ 
จึงมกีารจดัแบ่งประเภทของอตัลกัษณ์เป็น 2 ระดบัคอืระดบัอตัลกัษณ์ส่วนบุคคล (Personal 
identity) และอตัลกัษณ์ทางสงัคม (Social identity) ที่จะใช้แสดงตน เช่น การที่สงัคมก าหนด
บทบาทหน้าที่ และระบบคุณค่าที่ตดิตวัมาความเป็นพ่อความเป็นเพื่อนความเป็นสามภีรรยา 
เขม็โรงเรยีน ผา้ทีพ่นัคอของทมี ภาษาหรอืบางทีอ่าจเหน็ได้จากเสือ้ผา้ทีใ่ส่ สญัลกัษณ์และการ
สรา้งภาพแทนความจรงิ (Representation) เป็นสิง่ส าคญัในการแสดงใหเ้หน็แนวทางหรอืที่เรา
มอีตัลกัษณ์ร่วมกบับุคคลบางคนและการแยกแยะตวัเราด้วยการสร้างความต่างจากคนอื่น ใน
ความเข้าใจนี้เองแม้ว่าในฐานะของบุคคลเราควรจะยอมรบัในอตัลกัษณ์ต่างๆอย่างตัง้ใจอัต
ลกัษณ์เหล่านัน้ยงัเป็นผลผลติทีส่ าคญัของสงัคมทีเ่ราอาศยัอยู่และความสมัพนัธ์ระหว่างตวัเรา
กับคนอื่นอัตลักษณ์จึงได้จัดเตรียมการเชื่อมโยงระหว่างบุคคลกับโลกที่เขาอาศัยอยู่  
นอกจากนี้อตัลกัษณ์ยงัรวม ถงึเรื่องว่า "ฉนัมองตวัฉนัเองอย่างไรและคนอื่นมองฉันอย่างไร" มนั
เขา้ไปเกีย่วกนัตวัตน ( Self ) และ สิง่ทีอ่ยู่ภายในมนัเป็นการก าหนดต าแหน่งทีร่ะลกึรูจ้ากสงัคม 
ซึ่งเกิดขึ้นจากการที่คนอื่นรบัรู้ด้วยไม่ใช่แค่เรารบัรู้เท่านัน้อย่างไรก็ตามการที่เรามองตัวเรา
อย่างไรและคนอื่นมองเราอย่างไรมนัอาจไม่สอดคลอ้งกนัเสมอไป 

กลุ่มหนึ่งและมีความแตกต่างกับอีกกลุ่มอื่นหากลองคิดถึงสถานการ ณ์ที่เราพบ
กับใครสักคนในครัง้แรกและเราก าลังพยายามค้นหาว่าเขาคือใครด้วยการตัง้ค าถาม
ว่าเขามาจากไหนและเขาท าอะไรในสถานการณ์ต่างๆสิ่งเหล่านี้ เ ป็นการก าลังพยายา
ค้นหาสิ ่งที่เกี ่ยวก ับต ัวของบุคคลนี้และสิ ่งที่ท าให้เขาเหมือนก ับเราด้วย(สิ ่งที ่เ ร ามี
ร่วมกับเขา)และสิ่งที่ท าให้เขาแตกต่างจากเราหรือการพิจารณาถึงสถานการณ์การ
เดินทางไกลสถานที่ที่คุณจะไปคุณได้ยินเสียงคนกลุ่มหนึ่งก าลังสนทนาแล้วพูดภาษา
เดียวก ับคุณคุณจะร ับรู ้ด ้วยความรู ้ส ึกของการระล ึกรู ้(Recognition) และความเป็น
เจ้าของร่วมกับกลุ่มนัน้การที่คุณมีบางอย่างร่วมนี้ได้น าเสนอช่วงของการระลึกรู ้และ
การมีบางอย่างร่วมกับผู ้อื่นผู ้ที่ม ีอ ัตล ักษณ์ร่วมกับคุณอัตลักษณ์ถูกแสดงออกให้เห็น
ด้วยการคล้ายกันนัน่คือมันเกี่ยวกับบุคคลที่เหมือนเราและความแตกต่างของบุคคลที่
ไม่เหมือนกับเรา   
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   ล ักษณะส าค ัญอ ัตล ักษณ์ย ัง เ ป็นเรื่องของการใช้ส ัญล ักษณ์ (Symbol)เพราะการ

แสดงออกซึ่งความสัมพันธ์ต่างๆจะกระท าโดยผ่านระบบสัญลักษณ์ที่หลายรูป แบบใน
อีกด้านหนึ่งอัตลักษณ์ก็ยังเกี่ยวข้องกับมิติ "ภายใน"ของความเป็นตัวเราอย่างมากทัง้
ในด ้านของอารมณ์ความรู ้ส ึก เ ร า เพราะมนุษย ์ให ้ค ว ามห มายหร ือ เปลี ่ยนแปลง
ความหมายที่เกี่ยวกับตนเองในกระบวนการที่เขาสัมพันธ์กับโลกและปริมณฑลของอัต
ลักษณ์และตัวตนที่ม ันซ้อนทับกันอยู่จึงมีการจัดแบ่งประเภทของอัตลักษณ์เป็น2ระดับ
คือระด ับอ ัตล ักษณ์ส่วนบุคคล  (Personalidentity) และอ ัตล ักษณ์ทางส ังคม (Social 
identity)ที่จะใช้แสดงตนเช่นการที่ส ังคมก าหนดบทบาทหน้าที่และระบบคุณค่าที่ต ิด
ตัวมาความเป็นพ่อความเป็นเพื่อนความเป็นสามีภรรยา เข็มโรงเรียน ผ้าที่พันคอของ
ทีม ภาษาหรือบางที่อาจเห็นได้จากเสื้อผ้าที่ใส่สัญลักษณ์และการสร้างภาพแทนความ
จริง (representation) เป็นสิ่งส าคัญในการแสดงให้เห็นแนวทางหรือที่ เรามีอัตลักษณ์
ร่วมก ับบุคคลบางคนและการแยกแยะต ัว เราด้วยการสร้างความต่างจาก คนอื่น ใน
ความเข้าใจนี้ เองแม้ว่าในฐานะของบุคคลเราควรจะยอม รับในอัตลักษณ์ต่างๆอย่าง
ตั ง้ ใ จ อ ัต ล ัก ษณ์เ ห ล ่า นั น้ ย ัง เ ป็ น ผ ล ผ ล ิต ที ่ส า ค ัญ ข อ ง ส ัง ค มที ่เ ร า อ า ศ ัย อ ยู ่แ ล ะ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวเรากับคนอื่นอัตลักษณ์จึงได้จ ัดเตรียมการเชื่อมโยงระหว่าง
บุคคลกับโลกที่เขาอาศัยอยู่นอกจากนี้อ ัตลักษณ์ย ังรวมถึงเรื่องว่า "ฉันมองตัวฉันเอง
อย่างไรและคนอื่นมองฉันอย่างไร"มันเข้าไปเกี่ยวกันตัวตน (Self) และสิ่งที่อยู่ภายใน
ม ันเ ป็นการก าหนดต าแหน่งที ่ระล ึกรู ้จากส ังคมซึ่ง เก ิดขึ้นจากการที่คนอื่นร ับรู ้ด ้วย
ไม่ใช่แค่เราร ับรู ้เท่านั ้นอย่างไรก็ตามการที่เรามองตัวเราอย่างไรและคนอื่นมองเรา
อย่างไรมันอาจไม่สอดคล้องกันเสมอไป  

         อตัลกัษณ์ (อ่านว่า อดั-ตะ-ลกั) ประกอบดว้ยค าว่า อตั กบัค าว่า ลกัษณ์ อตั มาจากค า

ว่า อตฺต แปลว่า ตน ตวัเอง อตัลกัษณ์ จงึแปลว่า ลกัษณะของตนเอง ลกัษณะของตวัเองเป็น
ศพัท์ทีค่ณะกรรมการบญัญตัศิพัท์ของราชบณัฑติยสถานได้บญัญตัใิหต้รงกบัค า ภาษาองักฤษ
ว่า character เป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลซึ่งรวมสติปัญญา คุณธรรม  จริยธรรม ความ
ประพฤตทิี่แสดงออกเป็นลกัษณะนิสยัของบุคคลนัน้ แต่ปัจจุบนั มกีารน าค าว่าอตัลกัษณ์ไปใช้
แทนค าว่า ตน ตวั เช่น หนังสอืเรื่องนี้ปรากฏอตัลกัษณ์ของนักเขยีนแจ่มแจง้ทเีดยีวครูควรช่วย
นกัเรยีนใหพ้ฒันาอตัลกัษณ์ของเขาไดอ้ย่างเหมาะสมหรอืใชอ้ตัลกัษณ์เพื่อแทนค าว่าเอกลกัษณ์ 
ค าทัง้สองค านี้อาจจะดูมคีวามหมายใกล้เคียงกันมากแต่มลีกัษณะเน้นต่างกันอตัลกัษณ์เน้น
ลกัษณะทัง้หมดของบุคคลโดยไม่ได้เปรยีบเทยีบกบัใครส่วนเอกลกัษณ์เน้นลกัษณะที่เป็นหนึ่ง  
ลกัษณะทีโ่ดดเด่นซึง่เป็นสว่นทีแ่ยกบุคคลนัน้ออกจากบุคคลอื่นสิง่ทีถู่กเรยีกว่าอตัลกัษณ์นัน้เป็น
เพยีงค าที่ต้องการสื่อถึงค าพูดบางประการเพื่อแสดงความเป็นตวัตนของบุคคลซึ่งความเป็น
ตวัตนนัน้เป็นเรื่องของปัจเจกบุคคลที่แสดงการกระท าออกมาโดยแนวคดิหลกัของอตัลกัษณ์ก็
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คอื แนวคดิหลงัสมยัใหม่ ซึ่งส่งผลท าให้อตัลกัษณ์ของบุคคลมลีกัษณะเลื่อไหลได้ตามกระแส
วฒันธรรมทัว่ไป หรอืกระแสวฒันธรรมนิยม ที่เป็นบรบิทหลกัของสงัคมที่บุคคลอยู่ ดงันัน้ค า
ว่าอตัลกัษณ์จงึอาจหมายรวมถงึ “เอกลกัษณ์” ในรปูความหมายดงัเดมิทีเ่ป็นมา เช่น เอกลกัษณ์
ของชาตเิอกลกัษณ์ของนกัเรยีนเอกลกัษณ์ของนกัศกึษามหาวทิยาลยัขอนแก่นเป็นตน้ โดยทัง้นี้
ค าว่า อตัลกัษณ์นัน้ หรอื identity จึงเป็นค าที่อยู่ในคาบเกี่ยวของสหวชิาการต่างๆ มากมาย 
ผู้เขยีนจงึให้ค านิยามว่า อตัลกัษณ์นัน้จงึเป็นอะไรที่ต้องขึ้นอยู่ว่าสถานที่พูดนัน้อยู่ที่ไหน และ
ใครเป็นผูพ้ดู และพดูถงึใคร และพดูเพือ่อะไร ในการพดูครัง้นัน้พดูอย่างไรนัน่เอง 

โดยนัยยะที่ผู้เขยีนได้สื่อมานัน้ ท าให้เหน็ว่าความหลากหลายจงึเกดิขึ้นกบัค านิยามของอตั
ลกัษณ์  ว่าเป็น ปรชัญา มานุษยวทิยา รฐัศาสตร ์จติวทิยา เป็นตน้ โดยทีส่ ิง่ทีส่ าคญัส าหรบังาน
เขยีนในชิ้นนี้จะเน้นที่ อตัลกัษณ์ในมุมมองของนักสงัคมวทิยาและมานุษยวทิยา ซึ่งมคี าที่เป็น
คาบเกี่ยวกับความหมายโดยนัยของอัตลักษณ์ เช่น ตัวแทน  (Agency) องค์ตัวแทน 
(Representative) องคป์ระธาน(subject , subjectives) ปัจเจกชน (individual) เหล่านี้เป็นตน้ซึ่ง
โดยเนื้อแท้แล้วค าต่างๆ เหล่านี้พยายามที่จะสื่อสภาพของตวัตนของบุคคลขึ้นมาโดยอาศัย
ความเป็นเหมอืนกนักค็อืความเป็นปัจเจกและการแสดงออกทีม่นียัส าคญัโดยอาจกล่าวไดว้่าเมื่อ
ดูจากภาพรวมแล้วศาสตร์แรกๆที่ให้การสนใจในการศกึษาเรื่องของการแสดงออก พฤตกิรรม
ของมนุษยก์น่็าจะเป็นจติวทิยาโดยผูท้ีใ่ห้ความใจในการศกึษาเรื่องดงักล่าวอย่างจรงิจงักค็อื ลูก
ศษิยค์นส าคญัคนหน่ึงของ ซกิมนัด ์ฟรอย นกัจติวเิคราะห ์นัน่กค็อื  Erik H. Erikson ซึง่เป็นนัก
จติวเิคราะหเ์ช่นเดยีวกบัอาจารยเ์ขาแต่สิง่ทีเ่ขาเหน็แยง้กบั ฟรอย กค็อืเรื่องของพฒันาการทาง
จติ หรอืกระบวนการสร้างบุคลกิภาพหรอือตัลกัษณ์นัน้เป็นเรื่องที่เกดิได้ตลอด ชวีติ ไม่ใช่เป็น
เรื่องที่เกดิเฉพาะในวยัเดก็ แบบที่ฟรอยอธบิายกระบวนการเกดิอตัลกัษณ์นัน้ และอกีประการ
หนึ่งที่ท าให้แนวคดิของคนทัง้สองไม่สูจ้ะลงรอยกนัอย่างมากใน เรื่องของอตัลกัษณ์ก็คอื เรื่อง
ของความเชื่อในคุณค่าของระดบัจติ โดยที่ ฟรอยนัน้ใหคุ้ณค่ากบัจติใตส้ านึกมากกว่าส่วนอื่น ๆ 
แต่ในทศันะของอริคิสนั เขากบัมองว่าส่วนทีส่ าคญัคอื ego หรอืสิง่ทีเ่ราเรยีกว่าจติส านึกนัน่เอง 
ซึ่งอาจตีความให้เข้ากับสังคมวิทยาได้ว่า กระบวนการขดัเกลาทางสังคม  ในกระบวนการ
เหล่านี้อริคิสนัอธบิายการเปลี่ยนแปลงทางพฤตกิรรมมนุษย์โดยอาศยั กฎวกิฤตทิางจติส านึก 
ซึง่มกีระบวนการเปลีย่นแปลงต่าง ๆ 8 ขัน้ตอน   

เมื่อเราหนัมามองในทางสงัคมวทิยาเรากจ็ะเหน็ไดว้่ากระบวนการทางจติทีน่ัก จติวทิยา
จติวเิคราะหไ์ดใ้หค้ าอธบิายนัน้ไม่เพยีงพอกบัการอธบิายการเปลีย่นแปลงในระดับสงัคมอย่างที่
นักสงัคมวิทยาต้องการได้ ดงันัน้นักสงัคมวิทยาในยุคต้นๆ  จึงปฏิเสธความเป็นศาสตร์ของ
จติวทิยาอย่างสิ้นเชงิโดยเฉพาะเดอร์ไคม์ ถงึแม้ว่าอทิธพิลของนักสงัคมวทิยารุ่นแรกๆ ในยุค
แสงสว่างทางปัญญา (Enlightenment) นัน้จะไดร้บัอทิธพิลอย่างมากจากแนวความคดิปัจเจกชน
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นิยมที่ได้รับจากสาย ปรัชญาอยู่ไม่น้อย  แต่ด้วยความมุ่งมัน่ในการหาค าอธิบายถึงการ
เปลี่ยนแปลงของสงัคมท าให้นักสงัคมวทิยารุ่นแรกๆ ให้ความสนใจน้อยมากกบัเรื่องเฉพาะ
บุคคล แต่ก็ยอมรบัในความเป็นปัจเจกบุคคลแต่ปัจเจกบุคคลเหล่านัน้ถูกหล่อหลอมอย่างมี
เงื่อนไขเช่น ในส่วนของกองต์มองว่า มนุษย์มคีวามเป็นปัจเจกบุคคลอยู่แต่สิง่ทีมนุษย์เป็นเกดิ
จากกระบวนการต่างๆทางสงัคมท าให้มนุษย์เป็นอย่างที่สงัคมอยากให้เป็นและเพื่อรกัษาดุลย์
แห่งสงัคมเอาไว้ ส่วนในทศันะของมาร์กซ์เองแลว้การเป็นบุคคลนัน้เกี่ยวเนื่องกบักระบวนการ
ผลติซึ่งเป็นโครงสร้างรากฐานของสงัคมซึ่งกระบวนการผลตินี้เองท าให้มนุษย์แยกตวัตนของ
ตนเองออกมาจากความส่วนอื่นของการผลติสนิค้ากบัแรงงานไม่ได้เป็นสิง่เดยีวกนั ความรู้สกึ
ขดัแยง้ในตนเองเป็นสว่นหนึ่งของอตัลกัษณ์ในแง่ของมารก์ซ์ สว่นเวเบอรเ์องการสรา้งตวัตนนัน้ 
เป็นสิง่ทีเ่กดิขึน้เฉพาะบุคคลเท่านัน้ดงันัน้สงัคมวทิยาในมุมมองของเวเบอรก์ค็วามเป็นศาสตรท์ี่
ศกึษาจากมุมมองของการสงัเกตพฤตกิรรมยอมรบัความเป็นจติวทิยาอย่างเตม็ทีผ่ดิกบัรุ่นแรกๆ
อย่างกองตแ์ละเดอรไ์คม ์  

          ดงันัน้จุดเปลีย่นของแนวคดิในการสรา้งตวัตนของบุคคลในทศันะแบบสงัคมวทิยา นัน้
อาจถอืไดว้่าเวเบอรไ์ดว้างรากฐานไวพ้อสมควรโดยการเขา้ไปสงัเกตบุคลกิของ แต่ละศาสนาแต่
ละพื้นที่แล้วน ามาเปรยีบเทียบในเชิงโครงสร้างและแบบแผนต่อไปซึ่งต่อมาจอร์จ ซิมเมล ได้
กล่าวย ้าในจุดยนืของสงัคมวทิยาทีว่่าสงัคมวทิยาเป็นสว่นหนึ่งของปัจเจกซึ่งไม่สามารถแยกออก
จากกนัได้ และจ าเป็นที่จะต้องได้รบัการศกึษาควบคู่กนัดงันัน้บุคคลและสงัคมจงึถูกจ าแนกได้
หลายสว่นในฐานะต่างๆกนัไป   

          ซึ่งต่อมาฐานคดิดงักล่าวน าไปสู่การสรา้งทฤษฎเีชงิสญัลกัษณ์สมัพนัธ์ โดยอตัลกัษณ์
ไดป้รากฏโฉมชดัเจนยิง่ขึ้นและยงัเป็นฐานคดิใหก้บันักคดิยุคหลัง สมยัใหม่อกีดว้ย “อตัลกัษณ์ 
คอื สิง่ที่เกดิขึ้นในกระบวนการปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคม” จงึเป็นส่วนที่บรรจบกบัระหว่างจิตวทิยา
กบัสงัคมวทิยา โดยที่สงัคมวทิยาก็ยงั ยนืยนัในแง่ของสงัคมที่เกดิจาปฏสิมัพนัธ์นัน่เอง ความ
เป็นเราหรอืตวัตนของเราถูกสรา้งจากความคาดหวงัของคนอื่นและผสมผสานกบัการตคีวามให้
เกดิความพงึพอใจ อย่างทีก่อฟแมนเรยีกทฤษฎขีองเขาว่าการแสดงออกเชงิการแสดง หรอืที ่คลูี่
เรยีกว่า “กระจกส่องตน” โดยทีต่วัตนทีแ่ทจ้รงิอาจเป็นส่วนหลกัฉาก ในขณะทีน่่าฉากต้องแสดง
ตามบทบาท ที่สงัคมอยากให้แสดงออกไป เช่นนัน้ ดงัที่มดีได้กล่าวไว้ในส่วนของ I และ Me 
นัน่เอง แต่ในส่วนของกอฟแมนนัน่ยงัถูกเพิม่เติมด้วยกระบวนการทางจติ  กบักระวนการทาง
สงัคม บุคคลกบัสงัคมภาวะมลทนิทัง้หลายเหล่านี้หล่อหลอมบุคคลขึน้ใหม้อีตัลกัษณ์อย่างหนึ่ง   

          ในดา้นมโนทศัน์ทางจติวทิยานัน้ อตัลกัษณ์ อาจเกดิขึน้ไดใ้นหลายระดบั ทัง้นี้ขึ้นอยู่
กบัมุมมองของการศกึษาและการใหค้วามส าคญัในส่วนต่างๆทีเ่ขา้ไปท าการศกึษา เช่น ในส่วน
วฒันธรรมและบุคลกิภาพ นัน้ สิง่ทีส่ าคญัคอื นกัมานุษยวทิยาสายจติวทิยา ซึง่ไดร้บัอทิธพิลจาก
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แนวคิดทางจิตวิทยาและแนวคิดการแพร่กระจายทางวัฒนธรรมโดยที่คนน าในแนวคิดดัง
กล่าวคอื รูท เบเนดกิท์ ซึ่งศกึษามนุษย์จากสณัฐานทางวฒันธรรมซึ่งผสมผสานกนักบัแนวคดิ
โครงสร้างหน้าที่ ว่าบุคลกิภาพหนึ่งๆ จะเป็นไปตามท้องถิ่นหนึ่งๆ เพื่อรบัใช้หรอืแสดงหน้าที่
หนึ่งๆ โดยการศึกษาของเขาน าการศึกษาเปรียบเทียบกับชนเผ่าอินเดียนแดงเทียบกับ
พฤตกิรรมนัน้ๆ โดยน าเอาชื่อของเทพเจา้กรกีมาอธบิายพฤตกิรรม ซึ่งต่อมามนีักมานุษยวทิยา
ในสายเดยีวกนัใหท้ศันะเพิม่เตมิว่าสิง่ที่เกดิ เป็นบุคลกิภาพของบุคคลเกดิจากการเลี้ยงดูในวยั
เดก็ ซึ่งจะสะท้อนบุคลกิภาพ เหล่านัน้ในทางวฒันธรรม พธิกีรรม ความเชื่อ และสร้างสถาบนั
ทางสงัคม เพือ่ด ารงสิง่เหล่านี้ไวเ้ช่น โรงเรยีน (ซึง่มหีน้าที ่ขดัเกลาทางสงัคม ใหก้บัเยาวชน) 

          ในขณะเดยีวกนักม็นีักคดิอย่างมอส ออกมากล่าวกว่าโดยเนื้อแทแ้ลว้สิง่ทีเ่ราก าลงัให้
ความสนใจอยู่นัน้เป็นเรื่องของตะวนัตกให้ ค านิยามขึ้นมาโดยที่เขาเชื่อในการเป็นเฉพาะที่
มากกว่า ซึ่งเกี๊ยต ก็เป็นนักมานุษยวทิยาอกีคนหนึ่งที่ให้ความส าคญักบัทศันะคนใน และการ
ตคีวามเชงิสญัลกัษณ์อย่างมาก และเขาเองได้ศกึษาการใช้ภาษากบัการสร้างตวัตนของบุคคล
ขึ้น โดยเขาท าการศึกษาที่ส ังคมโมร็อคโคโดยอาจจะบอกได้ว่านักมานุษยวิทยาสนใจกับ
การศกึษาตวัตนของคนจากวฒันธรรม และวถิชีวีติมากกว่าทีจ่ะมาศกึษากลไกของสงัคม แต่กย็งั
ไม่ละทิง้การอธบิายในระดบัโครงสรา้งเอาไวด้ว้ย   

          ส่วนอตัลกัษณ์ในแง่มุมของแนวคดิหลงัสมยัใหม่นัน้เป็นสิง่ที่ได้กล่าวแล้วว่าอิทธิพล
ส าคญัคอืแนวคดิทางทฤษฎสีญัลกัษณ์สมัพนัธแ์ต่ทศันะในเรื่องของความตายตวัขององคค์วามรู้
ในเรื่องอตัลกัษณ์ไม่ใช่สิง่ ทีต่ายตวัและอธบิายไดอ้ย่างเบด็เสรจ็เดด็ขาด ความเป็นผูศ้กึษาและผู้
ถูกศกึษา เป็นสว่นทีส่ลบักนัไปกนัมาอยู่ตลอดเวลาดงันัน้สิง่ทีเ่ราจะแสดงออกอย่างไร ขึน้อยู่กบั
วาทกรรมหลกัของสงัคมในตอนนัน้ประกอบดว้ยซึ่งวาทกรรมคอืส่วนทีถู่กสรา้งใหเ้ป็นความจรงิ
และความถูกต้องของสงัคมซึ่งวาทกรรมหนึ่งๆแสดงออกเพื่อปิดทบัวาทกรรมอื่นๆไม่ใหป้รากฏ
ออกมาได้ ในที่นี้บรบิททางเวลาและสถานที่จงึเป็นส่วนส าคญัในการสร้างวาทกรรมดงันัน้อตั
ลกัษณ์ในทีน่ี้จงึเป็นสิง่ทีย่ดืหยุ่นไดต้ามสถานะการณ์สถานทีโ่ดยนยันี้ขึน้อยู่กบัความคดิและวาท
กรรมหลกัของสงัคมในช่วงเวลาและพืน้ทีด่งักล่าวนัน้เอง 

          นัน้อาจจะกล่าวสรุปไดว้่า อตัลกัษณ์เป็นเรื่องทีม่สีว่นร่วมกนัอยู่ หลายประการ เช่นอตั
ลักษณ์เป็นเรื่องของปัจเจกอัตลักษณ์เป็นเรื่องของการสร้างจากบริบทเชิงพื้นที่และ
เวลา (วฒันธรรมและ ประวตัิศาสตร์) อัตลักษณ์เป็นเรื่องของการให้ค านิยามและตีความ  มี
ความหมายเชงิคุณค่าซึ่งคุณค่าเหล่านัน้ไม่จ าเป็นตอ้งไดร้บัความเป็นสากลแต่ความหลากหลาย
ทางวฒันธรรมหรอืการสรา้งตวัตนจากวฒันธรรมย่อยกไ็ดท้ าใหเ้กดิการยอมรบัซึง่พหุลกัษณ์ทาง
สงัคม ซึง่ไม่เหมอืนกบัเอกลกัษณ์ในค านิยามสมยัแรกทีจ่ะตอ้ง 
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สรา้งเพื่อความเป็นปึกแผ่นของสงัคมเท่านัน้แต่อตัลกัษณ์เป็นเรื่องของการยอมรบัในการมอียู่

ของปัจเจกอย่างจรงิจงั 

1.1 อตัลกัษณ์ : การแสดงออกอ านาจเชิงสญัลกัษณ์ 

     ในขณะที่มาร์กซ์และอลัตูแซร์มุ่งเน้นวพิากษ์โครงสร้างทางสงัคมปิแยร์ บูร์ดเิยอ (Pierre 
Bourdieu) กลับมองว่าการพยายามอธิบายสงัคมโดยมุ่งหาแต่โครงสร้างสากล ลดทอนการ
กระท าใหเ้ป็นเพยีงผลของตวัแบบทางทฤษฎ ีและมองว่าผูก้ระท าในสงัคมเป็นเพยีงหุ่นเชิดที่มี
โครงสร้างเป็นเชือกชักนัน้ไม่สามารถอธิบายเหตุผลอันแท้จริงของการกระท าทางสังคม
รวมทัง้อตัลกัษณ์ดว้ยได ้แต่ยงัมวีิธกีารอธบิายในแบบอื่นทีม่คีวามส าคญัไม่ยิง่หย่อนกนันัน่ก็คอื 
“ระบบความสัมพันธ์และอ านาจเชิงสัญลักษณ์ที่มีส่วนในกา รก าหนดการกระท าหรือ
ปรากฏการณ์ทางสงัคม” 
    บูรด์เิยอไดเ้สนอแนวคดิเรื่องโครงสร้างในแบบทีต่่างออกไปตรงที ่“โครงสรา้งนัน้เป็นทัง้ผู้

ก าหนดและผูถู้กก าหนด” กล่าวคอื ในสงัคมมโีครงสรา้งทีก่ าหนดความรูส้กึนึกคดิและการกระท า
ของปัจเจกบุคคล (habitus หรอืทีช่นิดา เสงีย่มไพศาลสุขใชค้ าว่า “นิจภาพ”) ซึง่เป็นผลติผลของ
กระบวนการหล่อหลอมทางสงัคมตัง้แต่ช่วงแรก ๆ ของชวีติ ด้วยการปลูกฝังเรื่องต่าง ๆ เช่น 
เงื่อนไขทางสงัคม กฎระเบยีบ ความเชื่อ ค่านิยม ความรู ้ความคดิ ความเชื่อ ฯลฯ ใหซ้มึซบัไป
ในร่างกายและจติใจของบุคคลโครงสร้างดงักล่าวก าหนดขอบเขตของการกระท าและสร้างชุด
การรบัรู้และประเมนิคุณค่าที่สอดคล้องกบัโครงสร้างนัน้แล้วแสดงออกในรูปของการปฏิบตัิใน
ชวีติประจ าวนัทีส่ม ่าเสมอ(ทีเ่รยีกว่าการผลติซ ้า - reproduction) โครงสรา้งจงึถูกประกอบสร้าง
(constructed)ด้วยการปฏิบตัติ่างๆที่ถูกก าหนดมาก่อนด้วยนิจภาพ (habitus) และถูกก าหนด
ดว้ยโครงสรา้งทีอ่ยู่ภายนอกอกีทหีนึ่ง (ชนิดา เสงีย่มไพศาลสุข, 2550 :74, 85-95)  

“โครงสร้างที่เป็นทัง้ผู้ก าหนดและผู้ถูกก าหนด”นี้เป็นที่มาของการครอบครอง“ทุน”(Capital) 
โดยเฉพาะอย่างยิง่ “ทุนทางสญัลกัษณ์” และแน่นอนว่าผู้ทีค่รอบครองทุนทางสญัลกัษณ์ก็ย่อม
เป็นผูท้ีม่ ี“อ านาจเชงิสญัลกัษณ์” (Symbolic power) 
     แนวคดิเรื่องอ านาจเชิงสญัลกัษณ์ของบูร์ดิเยอน ามาใช้อธิบายถงึความสมัพนัธ์ระหว่าง

ปัจเจกบุคคลและและความสัมพันธ์ระหว่างสถาบันทางสังคมความสัมพันธ์นี้มีส่วนในการ
ก า ห น ด อั ต ลั ก ษ ณ์ ข อ ง บุ ค ค ล แ ล ะ สั ง ค ม ใ น มิ ติ ที่ แ ต ก ต่ า ง อ อ ก ไ ป 
        ดงัทีก่ล่าวมาขา้งต้นว่าบูรด์เิยอสนใจศกึษาความสมัพนัธ์ระหว่างอ านาจเชงิสญัลกัษณ์กบั
การผลติทางวฒันธรรม รวมทัง้การต่อสูช้่วงชงิอ านาจของผู้กระท า (agent) ในสนามทางสงัคม 
(Field) ในแง่นี้เขาได้ศกึษาถงึพฤตกิรรมการบรโิภคในสงัคมยุคปัจจุบนัที่ผูกโยงกบัโครงสร้าง
ทางสงัคมและวฒันธรรม (Bourdieu, 1984) กล่าวคอื เรากนิ เราเที่ยว เราสนุกในแบบที่สงัคม
ก าหนดไวแ้ลว้โครงสร้างทางสงัคมอนัไดแ้ก่โครงสร้างทางเศรษฐกจิ(ฐานะร ่ารวย-ยากจน) และ
โครงสร้างทางสังคม (สถานภาพทางสงัคม เช่น เป็นชนชัน้สูง แพทย์ นักธุรกิจ นักวชิาการ 
วศิวกร กรรมกร เกษตรกรฯลฯ)ได้ก าหนดวถิกีารบรโิภคให้กบัเราและนัน่น าไปสู่การก าหนด
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รูปแบบการใช้ชีวิตตัวตนและอัตลักษณ์ของบุคคลที่แตกต่างกันออกไปตามโครงสร้างนัน้  
         กล่าวอกีแง่หนึ่งหากเราต้องการให้คนอื่นมองเหน็ว่าเราเป็นคนในชนชัน้ไหนฐานะเป็น
อย่างไรอยู่ในโครงสร้างส่วนไหนของสังคมเราก็ต้องพยายามแสดงออกให้คนอื่นเห็นด้วย
สญัลักษณ์ที่เป็นตัวแทนของชนชัน้นัน้ ๆ เช่น การใช้สินค้าแบรนด์เนม การใช้อุปกรณ์การ
สื่อสารรุ่นใหม่ล่าสุดการอ่านหนังสอืแฟชัน่หรอืหนังสอืวชิาการการฟังเพลงคลาสสคิหรอืเพลง
ลูกทุ่ง ฯลฯการแสดงออกของบุคคลจึงถูกประกอบสร้างตามฐานะทางสงัคมชนชัน้ต้นทุนทาง
วฒันธรรมหรอืตน้ทุนทางสญัลกัษณ์ทีค่นๆนัน้ครอบครองอยู่ 
            จากแนวคดิของบูรด์เิยอ เขาไดจ้ าแนกบุคคลตามการแสดงออก ไม่ว่าจะเป็นรสนิยม

การบรโิภค การแสดงออกในชวีติประจ าวนั ความคดิ ค่านิยม ทีเ่รยีกว่า “Habitus” หรอืนิจภาพ
ซึ่ง จ าแนกคนตามต้นทุนหลกั 2 ประเภทคอื ทุนทางเศรษฐกจิ และทุนทางวฒันธรรม กล่าวคอื 
คนเราย่อมมทีัง้ทุนทางเศรษฐกจิ ได้แก่ ฐานะทางเศรษฐกจิ ความร ่ารวย-ยากจน และทุนทาง
วฒันธรรม ได้แก่ ภูมปัิญญาความรู้ บารม ีความน่าเชื่อถอื รสนิยมทางศลิปะ (ชัน้สูง-ชัน้ล่าง) 
มากบ้างน้อยบ้างแตกต่างกนัไป บูร์ดิเยอวเิคราะห์ว่า ในโครงสร้างทางสงัคมนัน้ ต้นทุนทาง
วัฒนธรรมกระจายตัวออกไปสู่ชนชัน้ต่างๆอย่างไม่เท่ากันชนชัน้ที่มีต้นทุนทางเศรษฐกิจ
เหนือกว่ากม็โีอกาสที่จะสะสมทุนทางวฒันธรรมได้มากกว่าเช่น คนรวยมโีอกาสไดเ้ขา้เรยีนใน
มหาวทิยาลยั มกีารศกึษาสูงมากกว่าคนยากจน (อาจเพราะมเีงนิเรยีนกวดวชิาหรอืไม่ต้องแบ่ง
เวลาไปท างานเลีย้งปากทอ้ง) คนรวยสามารถเขา้ถงึวฒันธรรมชัน้สงูหรอืวจิติรบรรจงไดง้่ายกว่า 
ในสงัคมสมยัใหม่เราจะเห็นสภาพการต่อสู้ระหว่างคนที่ครอบครองทุนทัง้สองประเภทนี้อยู่
ตลอดเวลา การต่อสูร้ะหว่างชนชัน้ล่างกบัชนชัน้สูงมทีัง้ในรปูของการต่อสูด้า้นเศรษฐกจิและการ
ต่อสูด้า้นวฒันธรรม 
            หากเราวเิคราะหก์ารแสดงบทบาทของบุคคลในชวีติประจ าวนัหรอืการวเิคราะหส์าร

ในสื่อมวลชน เราก็จะพบว่ามกีารต่อสู้เชิงอตัลกัษณ์ของปัจเจกบุคคลและกลุ่มคนตลอดเวลา 
ตวัอย่างเช่น การปรากฏตวัของกลุ่มเพศที่สามในสื่อมวลชนที่มากขึ้นกว่าแต่ก่อน ทัง้ในละคร 
ภาพยนตร์  รายการเกมโชว์หรอืโฆษณา แสดงให้เหน็ถงึพยายามแสดงออกถงึอตัลกัษณ์ของ
เพศที่สามในพื้นที่สาธารณะ เป็นการปรากฏตวัในฐานะที่เป็นสมาชกิของสงัคมและมบีทบาท
ส าคญั 
            แต่บางครัง้เราก็พบว่าอตัลกัษณ์ของบุคคลก็สามารถปรบัเปลี่ยนได้ ทัง้นี้เนื่องจาก

วิถีการบริโภคของบุคคลที่อิงอยู่กับทุนทางวัฒนธรรมและทุนทางเศรษฐกิจมีการปรับตัว 
ตวัอย่างเช่น กรณีค่ายเพลงไทยสากลหลายค่ายหนัมาท าเพลงลูกทุ่งหมอล ากนัมากขึน้ แต่ปรบั
โฉมใหท้นัสมยัเป็นสากล กเ็ป็นการเคลื่อนจากทุนทางวฒันธรรมหนึ่งไปหาทุนทางเศรษฐกจิมาก
ขึน้เนื่องจากผูผ้ลติเลง็เหน็แลว้ว่าตลาดของคนฟังเพลงลูกทุ่งนัน้ใหญ่กว่า และในทีสุ่ดแนวเพลง
ลูกทุ่งหมอล าทีด่ทูนัสมยัก็จะกลายเป็นทุนทางวฒันธรรมอกีแบบหนึ่งทีป่ระสานกนัไดก้บัทุนทาง
เศรษฐกจิ และอาจท าใหห้ลาย ๆ คนไม่ตะขดิตะขวงใจหากจะหาเพลงลูกทุ่งหมอล าแนวสากลมา
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ฟัง ดงันัน้ รสนิยมและอตัลกัษณ์จงึเป็นสิง่ทีถู่กก าหนดโดยโครงสรา้งและเป็นผูก้ าหนดโครงสร้าง
ไดเ้ช่นกนั 
ประชา สุวรีานันท์ (2554) กล่าวถงึอตัลกัษณ์ไว้ว่า อตัลกัษณ์คอื การนิยามหรอืให้ค าจ ากดั

ความกบักลุ่มชนกลุ่มหนึ่งที่มีการกระท าผ่านภาพเสนอ (representation) ได้แก่ ภาษา วตัถุ 
สิง่ของ รปูแบบ หรอืถอ้ยค า การนิยามตวัเองม ี2 แบบคอื  

1. อัตลักษณ์ด้านตรง หรือ Positive Identification  คือ รู้จักตัวเองจากสิ่งที่
เหมือนกับตัวเองอาจเหมือนโดยการยึดถืออัตลักษณ์บางอย่าง แบบเผย ความประพฤติ 
ขนบธรรมเนียมประเพณี และผลประโยชน์บางอย่างร่วมกนักไ็ด.้.... 

2. อัตลักษณ์ด้านกลับ หรือ Negative Identification คือ การรู้จกัตัวเองจากสิ่งที่
ไม่ใช่ตวัเอง หรอืจากนิยามทีต่นเองให้แก่ ”ผูอ้ื่น” ตวัอย่างของการนิยามคนอื่นเพื่อตวัเองได้แก่ 
การบอกบุคลกิลกัษณะหรอืคุณสมบตัขิองผูอ้ื่น 

1.2 อตัลกัษณ์เชิงสถาปัตยกรรม 

วนัด ีพนิิจวรสนิ (2548) กล่าวไวว้่า การสือ่ความหมายเพือ่ความเขา้ใจระหว่างกนัและกนัเป็น
กระบวนการทีส่ าคญัประการหนึ่งของมนุษย ์ซึง่สามารถแสดงออกได้หลายรปูแบบสญัญาณหรอื
เครื่องหมายกบัสญัลกัษณ์เป็นองค์ประกอบที่ส าคญัที่ใช้ในการสื่อความหมาย ทัง้นี้การสร้าง
สถาปัตยกรรมเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการเรยีนรู้ของมนุษยท์ี่จะอยู่ร่วมกบัสภาพแวดลอ้มโดย
ผลจากกระบวนการเรยีนรูน้ัน้เองถูกถ่ายถอดออกมาเป็นรปูลกัษณ์ของงานสถาปัตยกรรม 

     Moore and Graefe (1994) น าเสนอการศกึษาวธิกีารศกึษาความรูส้กึที่มตี่อสถานที่ผ่าน
การใช้ทศันคติ( Attitude-based Conception )โดยสร้างตวัแปรขึ้นมาหลายแบบใช้การท างาน
ร่วมกันระหว่างทฤษฎีและสร้างเป็น Factor สามชนิดขึ้นมาคือ  Identity , Dependence , 
Attachment โดยอธบิายลกัษณะของแต่ละตวัแปรไวด้งันี้ 

- เอกลกัษณ์ของสถานที่ (Place Identity) คอื ความทรงจ า การรบัรู้ ความเชื่อ หรอืความคดิ
ของบุคคลทีฝั่งตวัอยู่เฉพาะทีใ่ดทีห่นึ่ง 

- ความผูกพนักบัสถานที ่(Place Dependence ) คอื ผลกระทบทางจติใจหรอือารมณ์ทีผู่กพนั
คนเขา้กบัสถานที ่

- การพึง่พาอาศยัที ่(Place Attachment ) คอื พฤตกิรรมการรบัรูถ้งึผลประโยชน์ทีม่ตี่อสถานที
นัน้ๆ 
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2.  แนวความคิดการใช้พื้นท่ีหน่ึงในกิจกรรมหลายอย่าง 
ค าว่า Mixed-usedevelopment หมายถงึการอนุญาตใหม้กีารใชพ้ืน้ทีห่นึ่งในกจิกรรมหลาย

อย่างได ้จรงิๆ แลว้ไม่ใช่แค่พืน้ทีท่ีเ่ป็นย่านเท่านัน้ แต่อาจย่อยลงไปถงึระดบัตกึหนึ่งตกึหรอืกลุ่ม
อาคารเลยกไ็ดเ้ช่นว่าในตกึหนึ่งตกึอาจเป็นไดท้ัง้ทีอ่ยู่อาศยั ท าการคา้ อุตสาหกรรม เป็นออฟฟิศ 
เป็นองคก์รสถาบนั หรอืใชป้ระโยชน์อื่นๆ ไดอ้กี 
          ถา้มองยอ้นไปในประวตัศิาสตรข์องมนุษย์สว่นใหญ่แลว้เราสรา้งเมอืงในแบบmixed-

use หรอืเรยีกง่ายไดว้่า ‘มัว่ๆ’ มาตลอดแมจ้ะมบีางย่านทีท่ าหน้าทีบ่างอย่างเช่น ย่านรา้นอาหาร 
ย่านตเีหลก็ ย่านขายผา้ แต่โดยทัว่ไป (โดยเฉพาะเมอืงแบบตะวนัออก) แมจ้ะแบ่งเป็นย่านๆ แต่
เอาเขา้จรงิอาคารในแต่ละย่านกอ็าจมกีารใชง้านแบบผสมผสานเช่นดา้นล่างเป็นรา้นคา้แตj
ดา้นบนเป็นทีอ่ยู่อาศยัเป็นต้นท าใหผู้ค้นทีอ่าศยัอยู่ในเมอืงไม่จ าเป็นตอ้งเดนิทางมากนกัเพราะ
ทุกสิง่ทีจ่ าเป็นในชวีติลว้นอยู่ใกล้ๆ ในระยะเดนิเทา้ถงึเรยีกว่าเป็นเมอืงทีม่ ี‘ขนาด’ แบบ Human 
Scale 
          แต่เมื่อถึงยุคอุตสาหกรรมการใช้เมืองแบบ mixed-use ลดความส าคัญลงไปมิติ

แบบ HumanScale ลดลงเพราะอุตสาหกรรมตอ้งใชพ้ืน้ทีก่วา้งและก่อมลพษิจงึตอ้งมกีารจดัการ
เป็นพเิศษสง่ผลใหเ้กดิการจดัเมอืงเป็นย่านๆเวลาจะเคลื่อนยา้ยตวัเองจากทีห่นึ่งไปยงัอกีทีห่นึ่ง 
แทนที่จะใช้วธิเีดนิเท้าเหมอืนเก่าก็ต้องหนัมาใช้รถยนต์หรอืระบบขนส่งมวลชนแทนเกดิความ
ขดัแยง้ในเรื่องการใชท้ีด่นิเช่นโรงงานอุตสาหกรรมก่อมลพษิท าใหต้อ้งมกีารแบ่งโซนหรอืโซนนิ่ง
เกดิขึน้ อย่างในนิวยอรก์ เริม่มกีฎหมายโซนน่ิงในปี 1916 
          แต่แลว้ในช่วงหลงัของศตวรรษที่ 20 กเ็ริม่มแีนวคดิใหม่ในการผสมผสานการใช้งาน

พืน้ทีเ่กดิขึน้เพราะการแบ่งโซนอย่างเบด็เสรจ็เดด็ขาดนัน้มกัจะท าใหเ้กดิ ‘เกาะ’ของกจิกรรมอนั
โดดเดี่ยวเช่นว่าเป็นย่านการค้าที่คกึคกัเฉพาะวนัท างานแต่เสาร์อาทิตย์ก็ร้างแนวคดินี้ได้รบั
อทิธพิลส าคญัมาจากหนงัสอื The Death and Life of Great American Cities ของ เจน จาคอ็บ 
(ในปี 1961) ที่เสนอว่าการผสมผสานการใช้งานพื้นที่นัน้ถือเป็นเรื่องจ าเป็นถ้าจะท าให้พื้นที่
เมอืงมคีุณภาพ 
          ปัจจุบนัน้ีแนวคดิเรื่อง mixed-use เริม่ไดร้บัการยอมรบักวา้งขวางมากขึน้เรื่อยๆมกีาร

น ามาใช้มากขึ้นในหลายเมืองแม้กระทัง่ในนิวยอร์กเองแต่ถ้ามองย้อนกลับมาถึงเมืองแบบ
ตะวนัออก เราจะเหน็ว่าวธิคีดิแบบ mixed-use นัน้ ปรากฏอยู่ในเมอืงแบบตะวนัออกมานานแลว้ 
เพยีงแต่ว่า mixed-use แบบโบราณ เกดิขึน้แบบสะเปะสะปะไม่มทีศิทาง และไม่มกีารก ากบัดูแล 
จงึอาจก่อปัญหาบางอย่างได ้เช่น การปล่อยไขมนัในท่อน ้าทิง้การปล่อยมลพษิในดา้นต่างๆ เช่น 
มลพิษทาง เสียงฯลฯ  mixed-useแบบใหม่จึง เ ป็น  mixed-use ที่มีการก ากับดูแลและมี
การ ‘เลือก’ โดยผู้อยู่อาศัยในพื้นที่ว่าจะให้พื้นที่ของตนมีอะไรอยู่ในนัน้บ้างซึ่งเป็นไปตาม
หลกัการประชาธปิไตยสมยัใหม่นัน่เอง 
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3. หลกัการวางผงัและการพฒันาการค้าปลีกในชุมชนเมือง (Principles of Urban Retail:Planning 

and Development) 

3.1  ทฤษฎีการวางผงัชุมชนเมืองแห่งการค้า (Urban Merchandising Planning 
Theory) 

ทฤษฎีว่าด้วยการวางผังชุมชนเมืองแห่งการค้า (Urban Merchandising Planning 
Theory) นักพัฒนาอสังหาริมทรัพย์ส่วนใหญ่มักมุ่งเน้นการพัฒนาด้านอสังหาริมทรัพย์ที่
เกี่ยวขอ้งกบัทีอ่ยู่อาศยั  โดยมกัละเลยปัจจยัดา้นการคา้ ซึ่งมคีวามส าคญัต่อความสมัพนัธ์ด้าน
ปัจจยัในการเลือกท าเลที่ตัง้ หากที่อยู่อาศยัมปีริมาณคนมากเพียงพอ การค้าจึงเกิดขึ้นเพื่อ
รองรบัความต้องการดงักล่าว โดยปกตแิล้วทฤษฎีของการค้าปลกีมกัมคีวามเกี่ยวขอ้งกบัหลกั
ทางด้านเศรษฐศาสตร์ ถงึความสมดุลระหว่างอุปสงค์กบัอุปทาน หากสนิค้ามคีวามต้องการสูง
ปัจจยัด้านราคาจะต ่า และหากสินค้ามคีวามต้องการต ่าปัจจยัด้านราคาจะสูง จากทศันะและ
มุมมองของการซื้อขายที่ผ่านมาได้ผ่านการพสิูจน์แล้ว โดยนักวางแผนสินค้าและนักพัฒนา
ศูนย์การค้า ได้ให้ความเหน็ว่า การสร้างแรงจูงใจของผู้ซื้อสนิคา้ใหมุ่้งเน้นไปที่ความสนใจของ
ผูห้ญงิเป็นส่วนใหญ่มากกว่าผูช้าย ซึ่งถอืเป็นปัจจยัหลกัทีต่้องค านึงถงึกลุ่มผูใ้ช้ในการออกแบบ
วางผงัพื้นที่ค้าปลีกเนื่องจากมตีวัชี้วดัว่าผู้หญิงจะเป็นกลุ่มที่คอยกระตุ้นและพัฒนาเศรษฐกิจ
ภายในเมอืงมากทีสุ่ดโดยเฉพาะการจบัจ่ายซื้อของในชุมชนเมอืงโดยเฉพาะในประเทศทีพ่ฒันา
แลว้มกัเกดิขึน้จากการจบัจ่ายซื้อของโดยผูห้ญงิ ผูห้ญงิจงึเปรยีบเสมอืนผูส้รา้งเศรษฐกจิภายใน
เมือง จากบทสรุปที่ผ่านมา นายอัลเฟรดทมัแมน (ผู้น าด้านอุตสาหกรรมของไพโอเนีย) ได้
ขอ้สรุปว่าปัจจยัทีจ่ะท าใหเ้กดิการจบัจ่ายสนิคา้มากขึน้นัน้มหีลายวธิี  สามารถอธบิายไดด้งันี้ 

          – ลกัษณะกายภาพและจติวทิยา จะมคีวามสมัพนัธ์ระหว่างผูซ้ือ้สนิคา้และการสง่เสรมิ
การขาย เพื่อบงัคบัหรอืควบคุมไดแ้ก่ การรกัษากลุ่มลูกคา้โดยการเปิด-ปิดเป็นเวลา และการน า
เสน้ทางการเดนิมายงัรา้นคา้ เป็นตน้ 

          – การออกแบบพื้นที่ของศูนย์การค้าในลกัษณะพื้นที่ปิดล้อม และมุ่งเน้นไปที่ความ
สนใจต่อการออกแบบด้านหน้าร้านค้า และการส่งเสริมการขายที่ดี สามารถช่วยสร้ าง
สภาพแวดลอ้มในชุมชนเมอืงทีส่วยงามได ้

3.2 สภาพอากาศและในการจบัจ่ายซ้ือสินค้า (Shopping and Weather) 

สภาพอากาศในการจบัจ่ายซื้อของมผีลต่อการตดัสนิใจเดนิทางมายงัห้างสรรพสินค้า
และร้านค้า กลุ่มลูกค้ามกัมีความสนใจในการออกไปซื้อสินค้าน้อยลงในวนัที่สภาวะอากาศ
เปลี่ยนแปลง การออกแบบวางผงัการค้าปลีกจ าเป็นต้องค านึงถึงการปกป้องสภาวะอากาศ
เปลีย่นแปลงต่อสภาพภูมอิากาศประจ าภูมภิาคและเมอืงนัน้ๆซึ่งจ าเป็นต้องออกแบบให้มพีื้นที่
หลบฝน และหลบแดดจากสภาวะอากาศที่เปลี่ยนแปลงได้ทุกเมื่อและไม่สามารถคาดเดาได้ 



17 
 
นอกจากนี้ปัจจยัด้านราคาสินค้าในแต่ละฤดู ซึ่งได้แก่ ฤดูฝนและฤดูหนาว ยกตัวอย่างเช่น 
สภาพเมอืงที่มอีากาศหนาวเย็นมหีมิะตกในฤดูหนาวปัจจยัด้านความต้องการเครื่องท าความ
ร้อนเพิม่สูงขึ้น ซึ่งมผีลต่อราคาสินค้าที่ถูกลง เช่นเดียวกันกบัเมอืงที่มีสภาพอากาศร้อนชื้น 
ความตอ้งการเครื่องท าน ้าอุ่นในฤดหูนาวกจ็ะมรีาคาถูกเช่นกนั  

3.3  พื้นท่ีสาธารณะของประชาชน (The Public Realm) 

          หา้งสรรพสนิคา้ในปัจจุบนัมกัออกแบบให้มพีื้นทีส่าธารณะ หรอืพืน้ทีว่่างเพื่อจูงใจให้ผู้
ซือ้สนิคา้มพีืน้ทีน่ัดพบหรอืมพีืน้ทีน่อกเหนือไปจากรา้นค้าภายในหา้ง ปัจจยัสง่เสรมิการจงูใจมา
ศูนยก์ารคา้หรอืหา้งสรรพสนิคา้มกัออกแบบพืน้ทีส่าธารณะของประชาชนส าหรบัครอบครวั เพือ่
เป็นพืน้ทีท่ีส่อดคลอ้งกบัความ 
ต้องการพกัผ่อนในวนัหยุดครอบครวัและเป็นพืน้ทีก่จิกรรมแบบหมุนเวยีนสรา้งความน่าสนใจ

พร้อมการจดัสภาพแวดล้อมน่าร่มรื่นพื้นที่สาธารณะจงึเป็นปัจจยัที่ส าคญัซึ่งขาดเสยีไม่ได้เลย
ส าหรบัการวางผงัเพือ่สง่เสรมิการคา้ปลกีใหม้ชีวีติชวีามากขึน้ในอนาคต 

3.4 บาทวิถี (Sidewalks) 

          ทางเดนิเทา้หรอืบาทวถิ ีท าไมถงึเป็นปัจจยัหนึ่งของการส่งเสรมิเพื่อพฒันาการการค้า
ปลกีในชุมชนเมอืง เนื่องจากปัจจยัส าคญัหากมองไปยงักลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นผู้หญงิทีอ่าศยัอยู่
ในเมอืง การใสส่น้สงูเดนิกบัพืน้ผวิทีย่ากล าบากต่อการเดนิมกัท าใหเ้กดิความยากล าบากต่อการ
เขา้ถงึพื้นที่อาจส่งผลให้การขายน้อยลง การออกแบบให้เพศหญิงเดินได้สะดวกจงึเป็นปัจจยั
หนึ่งในการออกแบบพื้นที่ภายในศูนย์การค้านอกจากนี้ยงัรวมไปถงึการแบ่งพื้นที่ของการเดิน
และการสญัจรประเภทต่างๆ ทีม่ีความส าคญัไม่ยิง่หย่อนไปกว่ากนัเนื่องจากการมขีอบเขตหรอื
เส้นเขตแดนที่เป็นสดัส่วนมักก่อให้เกิดความชัดเจนของพื้นที่หน้าร้านและพื้นที่สาธารณะ 
รวมถงึการเลอืกใชว้สัดุทีค่งทนถาวรในระยะยาวและพืน้ทีผ่วิสมัผสัหรอืลวดลายทีม่เีอกลกัษณ์ที่
มคีวามแตกต่างกม็สีว่นทีช่่วยใหเ้กดิความน่าสนใจในพืน้ทีศู่นยก์ารคา้มากขึน้ 

3.5 การตกแต่งสถานท่ี (Site Furnishing) 

          การตกแต่งสถานที่และการตกแต่งร้านค้า ถอืเป็นปัจจยัหลกัส าหรบัการสร้างแรงจูงใจ
ของการซื้อขายในยุคปัจจุบัน กลยุทธ์ด้านการขายมกัอาศยัการตกแต่งหน้าร้านให้น่าสนใจ
รวมถงึการก าหนดราคาขายทีน่่าสนใจในแต่ละช่วงนอกจากนี้ปัจจยัของสภาพแวดลอ้มภายนอก
ซึ่งได้แก่ พื้นที่นัง่คอยหน้าร้าน หรอื อุปกรณ์ประกอบถนน ได้แก่ น ้าพุ , เก้าอี้กลางแจ้ง, หอ
นาฬิกา ,สตรีทเฟอร์นิเจอร์, สวนหย่อม ฯ ล้วนมีผลต่อการเดินทางมาจบัจ่ายซื้อของทัง้สิ้น 
ประชาชนก็ยินดีใช้จ่ายมากขึ้นหากสถานที่มีความสะดวกสบายต่อการเ ดินทางและมี
สภาพแวดลอ้มทีเ่หมาะสม 
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3.6 ถนนต้นไม้ (Street Trees) 

          ถนนบริเวณแนวร้านค้าปลีกมีความส าคญัต่อการสร้างแรงจูงใจของความน่าสน ใจ
ร้านค้าและมุมมองต่อการมองเห็นการเลอืกชนิดพนัธุ์ไม้ด้านหน้าอาคารที่ไม่บดบงัป้ายสินค้า
เกนิไป และการตกแต่งต้นไมส้ม ่าเสมอรวมถงึความร่มรื่นทีป่ระชาชนจะไดร้บั การเลอืกพนัธุ์ไม้
ในเมอืงจ าเป็นต้องสอบถามนักอนุรกัษ์พนัธุ์ไมห้รอืภูมสิถาปนิก ถงึมุมมองและความยัง่ยนืของ
พนัธุไ์มท้ีป่ลูก โดยสว่นใหญ่มกันิยม ใชพ้นัธุไ์มพ้ืน้ถิน่ หรอืพนัธุไ์มป้ระจ าภูมภิาค เป็นตน้ 

3.7 ผลกระทบจากต้นไม้ในการจบัจ่ายซ้ือของ (Tree Impacts on Shopping) 

          ผลกระทบจากต้นไม้ดงัทีก่ล่าวมาก่อนหน้านี้ไดแ้ก่การเลอืกพนัธุไ์มท้ีไ่ม่บดบงัหน้ารา้น 
โดยรายงานการวจิยัได้ค้นพบ เกี่ยวกบัปฏสิมัพนัธ์ในสภาพแวดล้อมที่เกี่ยวกบัการค้าปลกี 4 
ประเดน็ ดงันี้ 

                    – มุมมองของการใชอ้งคป์ระกอบรวมทางธรรมชาติจะท าใหเ้กดิค่าคะแนนสูง
และมผีลต่อคุณภาพการคา้ปลกีในบรเิวณนัน้แต่ถ้าสภาพแวดลอ้มต ่าค่าคะแนนกจ็ะลดลง ท าให้
สภาพแวดลอ้มมคีุณภาพต ่า ซึง่ร่างกายขาดสิง่ทีเ่ป็นธรรมชาต ิ

                    – ความเด่นชดัของต้นไม ้มผีลต่อการก าหนดรูปแบบการค้าปลกีที่ช่วยสร้าง
มลูค่าเพิม่ 

                    – หากสภาพแวดล้อมในบรเิวณย่านการค้าปลีกดีผู้คนเต็มใจที่จะเข้ามาใน
เมอืง และเตม็ใจทีจ่ะใชเ้วลาในย่านนัน้ ๆ มากขึน้ ในการเลอืกซือ้ของ 

                    – ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ยอมรบัใหอ้ตัราก าไรขัน้ต้นส าหรบัสิง่อ านวย
ความสะดวกในบรเิวณนัน้ ๆ 9-12% 

3.8 การคดัเลือกต้นไม้ (Tree Selection) 

            การคดัเลอืกพนัธุไ์ม ้มขีอ้เสนอแนะส าหรบัการวางผงัออกแบบ ดงันี้ 
          – ทีต่ัง้และการเลอืกชนิดตน้ไม ้ตอ้งน าไปสูก่ารบรรเทาความทา้ทายของสภาพอากาศ 
          – การเลือกสายพนัธ์ต้นไม้ ควรเลือกต้นไม้พื้นเมอืงและตามประวตัิศาสตร์เพื่อให้

เหมาะสมกบับรบิทของภูมภิาคนัน้ ๆ 
          – หลกีเลีย่งพชืจ าพวกไมป้ระดบัทีปิ่ดกัน้หน้ารา้น กระจกดา้นหน้า และป้ายรา้น 
          – เลือกสถานที่วางต้นไม้ที่ไม่ท าลายต่อ การตกแต่งหน้าร้าน ป้ายร้าน และ

องคป์ระกอบของสถาปัตยกรรมอาคาร 
               การปรกึษาภูมสิถาปนิกกบัคุณสมบตัขิองพนัธไ์ม ้หรอื นกัอนุรกัษ์พนัธไ์มใ้นเมอืง

ส าหรบัภูมทิศัน์ในการบรกิารวางผงัและการออกแบบ    

3.9  แสงสว่างบนถนน (Street Lighting) 
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            การออกแบบแสงสว่างบนท้องถนนมีผลต่อการส่งเสริมการค้าปลีก โดยเฉพาะ
ช่วงเวลาของการขายในตอนกลางคนื ขอ้เสนอแนะส าหรบัการออกแบบแสงสว่างในพืน้ทีค่้าปลกี 
มดีงันี้ 

                    – สง่เสรมิใหส้ิง่ของในรา้นคา้โชวแ์สงออกจากกระจกหน้าต่างรา้นคา้ ไปจนถงึ 
11.00 PM ในวนัสุดสปัดาหแ์ละในระหว่างวนัใน 1 วนั และช่วงเยน็ในวนัสุดสปัดาห ์

                    – วดัระดบัแสงที่มอียู่ทัว่บรเิวณพืน้ที่ขายสนิค้า และถ้ามคีวามจ าเป็นในการ
ใหแ้สงสว่างในระดบัการประชุมหรอืเกนิมาตรฐานอุตสาหกรรมการคา้ปลกีในศูนยก์ลางเมอืง 

                    – แทนที่แสงไฟของถนนที่มอียู่เดิม พร้อมการแก้ไขแหล่งก าเนิดสแีละแสง
ใหม่ และในพืน้ทีท่ีเ่ป็นขอบเขตของประชาชน 

 

3.10  พื้นท่ีทานอาหารด้านนอก (Outside Dinning) 

       พืน้ทีท่านอาหารดา้นนอกเป็นปัจจยัดงึดูทีส่ าคญัต่อแรงจงูใจในการใชบ้รกิาร โดยเฉพาะ
ร้านค้าปลีกประเภทร้านอาหาร ปรมิาณคนด้านหน้าอาคารส าหรบัพื้นที่ทานอาหารด้านนอก 
เป็นการสรา้งแรงดงึดดูใหผู้ท้ีม่องเหน็เพือ่สรา้งความน่าสนใจต่อรา้นคา้นัน้ ๆ    

3.11 หน้าอาคาร, ลานจตัุรสั, พื้นท่ีสีเขียว, และพื้นท่ีส่วนกลาง (Plazas, Squares, 
Greens, and Courts) 

          หากพืน้ทีก่ารคา้ปลกีใดขาดปัจจยัขอ้นี้ จะท าใหภ้ายในย่านนัน้ๆ ขาดความน่าสนใจลง
อย่างมากเนื่องจากสถานที่เหล่านี้ดงัที่กล่าวมา เป็นปัจจยัส่งเสรมิพื้นที่ที่มคีวามส าคญัที่เป็น
สญัลกัษณ์และจุดหมายตาซึ่งเป็นนวตักรรมของงานออกแบบพื้นที่ให้มกีิจกรรมที่หลากหลาย
และชวีติชวีามากขึน้ 

3.12 ป้ายบอกทางและสถานท่ี (Way-Finding Signage) 

          ป้ายหรือสัญลักษณ์ภายในพื้นที่ควรออกแบบให้มีเ อกลักษณ์และเป็นอันหนึ่งอัน
เดยีวกนัเพือ่สง่เสรมิความน่าสนใจรวมถงึทศิทางของการสญัจร ต าแหน่งของสถานทีท่ีจ่ะไป ซึง่
เป็นการบอกต าแหน่งรา้นคา้ในการจดัระบบการแบ่งกจิกรรมการคา้ทีส่มัพนัธต์่อเนื่องและเขา้ใจ
ไดง้า่ย ซึง่โดยปกตริา้นคา้ในพืน้ทีม่กัไม่ค่อยเปลีย่นแปลงการขายสนิคา้มากนัก จงึถอืเป็นปัจจยั
ทีส่ าคญัส าหรบัความสะดวกสบายในการจบัจ่ายซือ้ของในพืน้ทีค่า้ปลกี 
           จากบทความดงักล่าวพฒันาการการคา้ปลกีเกีย่วขอ้งกบัการบรโิภคและการปฏวิตักิาร
บรโิภค (ConsumerRevolution)รูปแบบใหม่ทีเ่ป็นผลต่อเนื่องจากความเปลีย่นแปลงของสภาวะ
แวดลอ้มของโลกในยุคปัจจุบนัการผสมผสานกบัแนวคดิการวางผงัเมอืงยุคใหม่ไดใ้หค้ าตอบของ
การวางแบบแผนรูปแบบการใช้ชีวติในอนาคตซึ่งเป็นกระบวนการทางความสมัพนัธ์ระหว่าง
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ผูผ้ลติสนิคา้กบัผูบ้รโิภคกระบวนการวจิยัไดน้ าไปสู่การใหค้ าตอบดา้นพฤตกิรรมผูบ้รโิภครวมถงึ
การออกแบบที่ตอบสนองต่อลักษณะทางกายภาพที่สอดคล้องกับพฤติกรรมประชาชนและ
สภาพแวดล้อมฉะนัน้การวางผงัและออกแบบย่านการค้าปลีกจะต้องเน้นถึงความสมัพนัธ์กบั
ระบบการคา้ทีส่อดคลอ้งกบัทฤษฎกีารวางผงัออกแบบเพือ่น าไปสูก่ารออกแบบรายละเอยีดพื้นที่
ย่านการค้าเพื่อสร้างชุมชนแห่งการเดินและการประหยดัพลงังานส่งเสรมิความมชีีวติชีวาใน
ศูนยก์ลางเมอืงทีต่อบสนองต่อความตอ้งการของประชาชนในปัจจุบนัและอนาคต 
 
4. ทฤษฏีการซ้อนทบั 

นิยามของการซอ้นทบัโดยธรรมชาตแิลว้การก าหนด วสัดุใดกต็ามขึน้มานัน้สิง่ทีเ่กดิขึน้ตามมา
ดว้ยนัน้คอื พืน้ที่ๆ วตัถุนัน้ครอบครอง ไม่ว่าจะเป็นวงกลม สีเ่หลีย่ม หรอื รปูทรงใดกต็าม แต่เมื่อ
เราน าวตัถุนัน้ตัง้แต่2วตัถุขึ้นไป มาวาดใหซ้้อนกนั พืน้ที่ๆ อยู่ระหว่างการครอบครองนัน้ จะถูก
ครอบครองโดยทัง้2วตัถุ พืน้ที่ๆ ถูกครอบครองดว้ย2วตัถุนัน้จะเรยีกว่า “พื้นท่ีซ้อนทบั” 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
ภาพท ี1 

ภาพแสดง การซอ้นทบัของพืน้ที ่

 

4.1 การซ้อนทบัในงานสถาปัตยกรรม (Overlap in Architecture Program) 

 เมื่อกล่าวถงึงานสถาปัตยกรรมแลว้ สถาปัตยกรรมมรีากฐานมาจากการประกอบกนัขึ้นของ
โปรแกรม (Program) ซึ่งโปรแกรมจะเป็นตัวก าหนดงานสถาปัตยกรรมว่าจะออกมาเป็นใน
ลกัษณะใดบา้ง บา้นพกั โรงพยาบาล สนามบนิ เป็นต้น แต่สิง่ทีท่ าใหส้ถาปัตยกรรมทีม่ลีกัษณะ
ของโปรแกรมเหมอืนกนั หรอืแตกต่างกนัก็คอืวธิกีารร้อยเรยีง (Structure) หรอืวธิกีารจดัเรยีง

พื้นท่ีท่ีไม่ถูการซอ้นทบั
ครอบครอง

พื้นท่ีท่ีไม่ถูกการซอ้นทบั
ซอ้นทบั

ซอ้นทบั 3 
ส่วน

ซอ้นทบั 2 
ส่วน
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ความสมัพนัธ์ของโปรแกรมการใช้งาน ซึ่งการร้อยเรยีงนี้จะเป็นตวัก าหนดรูปลกัษณะของตวั
สถาปัตยกรรมรปูร่างหน้าตาหรอืกระทัง่การใชส้อย 

 

 

              ภาพที ่2 
ภาพแสดง ไดอะแกรมฟังก์ชัน่ทีถู่กทางสญัจรเชื่อมต่อเขา้ดว้ยกนั 

 

จะเห็นได้ว่ าตัว ฟังก์ชัน่การใช้งานจะถูกเปรียบเทียบกับตัวก้อนฟังก์ชัน่  (Bubble)                                        
ซึง่แต่ก่อนแลว้การออกแบบอาคารนัน้ฟังกช์ัน่แต่ละฟังกช์ัน่จะถูกแยกขาดจากกนัโดยสิน้เชงิเป็น
ก้อนๆโดยใช้ Circulation ในการร้องเรียงฟังก์ชัน่ต่างๆนี้ เข้าไปแต่ในปัจจุบันความชัดเจน
ระหว่าง Circulation นัน้ไดม้กีารลดทอนลงไปมาก Function กบั Circulation แทบจะถูกกลนืเขา้
ไปดว้ยกนั ไม่สามารถแยกออกจากกนัไดโ้ดยเราจะเรยีกการว่างผงัแบบนี้ว่า Open plan นัน้จะ
ท าให้รบัรู้ถงึพื้นที่ภายในจะรู้สกึกว้างขวางกว่า ซึ่งก็อาจจะแก้ปัญหาเรื่องพื้นที่การแออดัส่วน
ขอ้เสยีเราไม่สามารถก าหนดขอบเขตการใชง้านของ Function ไดช้ดัเจน 
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5. ข้อมูลพื้นท่ีสยามสแควร ์
           การศกึษาพฤตกิรรมการเดนิที่มคีวามเกี่ยวขอ้งกบัปัจจยัในพื้นที่ ดงันัน้เพื่อความมี

ประสทิธภิาพการศกึษาจ าเป็นต้องทบทวนวรรณกรรมทีเ่กี่ยวขอ้งกบัสยามสแควรซ์ึ่งเป็นพื้นที่
ศกึษาในครัง้นี้จะเป็นขอ้มลูส าคญัในการออกแบบในครัง้นี้ 

5.1 ความเป็นมาของพื้นท่ีสยามสแควร ์

           ที่ดินบริเวณก่อนสร้างสยามสแควร์เป็นแหล่งที่อยู่อาศัยซึ่งเป็นบ้านไม้ต่อมา
มหาวทิยาลยัใหบ้รษิทัฯวงัใหม่จ ากดัเป็นผูล้งทุนสรา้งอาคารพาณิชยข์ึน้ในบรเิวณปทุมวนัและใน
ส่วนบรเิวณสยามสแควร์บรษิทัเซาท์อสีท์เอเซยีคอนสตรัค๊ชัน่จ ากดัเป็นผู้รบัช่วงเหมากบับรษิทั
วงัใหม่ฯก่อสรา้งอาคารพาณิชยข์ึน้ลกัษณะเป็นอาคาร 3 ชัน้ครึง่ เริม่สรา้งในปี 2505 เริม่เสรจ็ใน
ปี 2507 ผู้ลงทุนสร้างอาคารเก็บเกี่ยวผลประโยชน์จากการให้เช่าในระยะ10ปีแรก ภายใต้การ
ควบคุมดูแลการใชอ้าคารการต่อเตมิดดัแปลงอาคารจากมหาวิทยาลยัหลงัจากนัน้มหาวทิยาลยั
ไดเ้กบ็ผลประโยชน์สบืมาทุกวนัน้ี 
สถาปนิกผูอ้อกแบบ : รองศาสตราจารยเ์ลศิ อุรสัยะนนัท ์(ถงึแก่กรรมแลว้) 
          วศิวกร : ศาสตราจารยร์ชฏ กาญจนวนิชย ์

 

5.2 จดุเร่ิมต้นสยามสแควร ์

          สยามสแควรเ์ริม่ด าเนินการ เมื่อประมาณ ปี 2513 เป็นการพฒันาทีด่นิ ประมาณ 63 
ไร่ บรเิวณสี่แยกปทุมวนัรมิถนนพระรามที่ 1 และ ถนนพญาไท โดยบรษิัท South East Asia 
เป็นผู้ด าเนินการพฒันาให้เป็นศูนย์การค้าเชิงแบบและเปิดโล่ง พื้นที่ส่วนใหญ่ประกอบด้วย
อาคารพาณิชย ์สูง 3-4ชัน้ ประมาณ 610 คูหา มอีาคารขนาดใหญ่บ้าง เช่น โรงภาพยนตร ์โรง
โบวล์ิง่ มกีารวางผงัอาคาร ถนน ที่จอดรถและระบบสาธารณูปโภคไวอ้ย่างด ีธุรกจิทีเ่ขา้มาเปิด
ด าเนินการหลากหลายอาทเิช่น ร้านหนังสอื ร้านเสื้อผ้า ร้านตดัผม และร้านอาหาร ส่วนใหญ่
ย้ายมาจากย่านธุรกิจอื่น เช่น วงับูรพา สุรวงค์ สลีม เป็นต้น ต่อมาในปี 2527 ได้มกีารรื้อโรง
โบวล์ิง่ออกแลว้สรา้งเป็นอาคารขนาดใหญ่ซึ่งปัจจุบนักค็อื โรงแรมโนโวเทล สยามสแควร ์ต่อมา
ในปี2541 กม็โีครงการ The center point of Siam square ,โครงการ Siam Square Animation 
Windows เป็นการเผยแพร่ภาพผ่านทางจอโทรทศัน์ พลาสม่า จ านวน 8 จุด บริเวณใต้โรง
ภาพยนตรส์ยามและลโิด ้ 
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ภาพที ่3 
ภาพแสดง ผงัสยามสแควร ์

ทีม่า : ส านักงานจดัการทรพัยส์นิ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  

 



24 
 
     สยามสแควร์ย่านช้อปป้ิงสตรีทแนวราบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวแห่งเดียวใจกลาง

กรุงเทพฯ ซึ่งถือเป็นแลนด์มาร์คแห่งแฟชัน่และไลฟ์สไตล์ของคนรุ่นใหม่เป็นแหล่งรวมการ
เรียนรู้สนัทนาการและความบันเทิง ร้านอาหาร ธุรกิจบริการเป็นหนึ่งในจุดศูนย์รวมความ
สร้างสรรค์อนัโดดเด่นที่สามารถดงึดูดทัง้ชาวไทยและชาวต่างชาตไิดใ้นทุกยุคสมยัจงึเป็นศูนย์
ร ว ม FlagshipStore ที่ ห ล า ก ห ล า ย ทั ้ ง InternationalBrands แ ล ะ LocalBrands 
       สยามสแควร์เป็นพื้นที่ที่เปิดโอกาสในการแสดงตัวตนค้นหาแรงบันดาลใจและการ
สร้างสรรค์นวตักรรมใหม่ๆของคนทุกเพศทุกวยัโดยเฉพาะวยัรุ่นและนักธุรกิจคนรุ่นใหม่ที่
ตอ้งการพืน้ทีใ่นการแสดงความสามารถจงึเกดิธุรกจิไทยมากมายทีป่ระสบความส าเรจ็รวมตวักนั 
ณ ที่แห่งนี้ โดยเฉพาะธุรกิจด้านแฟชัน่งานศิลปะงานดีไซน์และธุรกิจเกิดใหม่อีกมากมาย
แนวโน้ม Shoppingcenter ในเขตใจกลางเมอืงยงัคงได้รบัความนิยมอย่างต่อเนื่องโดยเฉพาะ
อย่างยิง่ศูนย์การค้าที่อยู่ตดิกบัระบบขนส่งมวลชนขนาดใหญ่เช่นรถไฟฟ้าซึ่งเป็นเสน้ทางการ
เดินทางหลกัในอนาคตศูนย์การค้าสยามสแควร์ซึ่งต้องอยู่บรเิวณสี่แยกปทุมวนัรายล้อมด้วย
ศูนย์การค้าชื่อดงัที่อยู่ใกล้เคยีงเช่นมาบุญครอง Discovery และสยามเซนเตอร์มสี่วนช่วยกัน
เสรมิสร้างความคกึคกักนัธุรกจิ Shoppingcenter มาเป็นระยะเวลายาวนานนับสบิปีโดยสยาม
แสควรเ์ป็นแห่งเดยีวทีย่งัคงเอกลกัษณ์ทีเ่ป็นเป็นศูนยก์ารคา้แนวราบเปิดโล่งขนาดใหญ่ใจกลาง
เมืองแห่งเดียวปัจจุบันการแข่งขันศูนย์การค้าต่างมีการแข่งขันกันสูงมากเห็นได้ชัดจาก
ศูนย์การค้าต่างๆรอบด้านต่างเร่งกนัปรบัปรุงรูปโฉมภายนอกและภายในให้ทนัสมยัเพื่อดงึดูด
ผูใ้ชบ้รกิารส าหรบัสยามสแควรก์เ็ช่นเดยีวกนัในช่วงทีผ่่านมาไดท้ าการปรบัปรุงภูมทิศัน์โดยรอบ
หลายอย่างในลกัษณะค่อยเป็นค่อยไปตามพื้นที่ต่างๆซึ่งท าให้เกิดความพงึพอใจต่อผู้ค้าและ
ผูใ้ชบ้รกิารในระดบัหนึ่งแต่อย่างไรกต็ามการปรบัปรุงดงักล่าวยงัขาดภาพรวมการพฒันาเพือ่ให้
สยามสแควรใ์หเ้ป็นศูนยก์ารคา้ชัน้น ามภีูมทิศัน์ทีส่วยงามทนัสมยัมรีะบบสาธารณูปโภคที่ดแีละ
ความเป็นระเบยีบเรยีบรอ้ยตลอดพืน้ทีด่งันัน้จึงจ าเป็นต้องมวีางแผนการพฒันาในระยะยาวที่มี
การศึกษาปัญหาในปัจจุบันที่ต้องปรับปรุงและออกแบบสร้างสรรค์รูปแบบสยามสแควร์ใน
อนาคตโดยกระทบต่อผู้ประกอบธุรกิจและบริการปัจจุบันให้น้อยที่สุดเพื่อคงความนิยมและ
สามารถแข่งขันกับศูนย์การค้าอื่นๆในระยะยาวจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยตระหนักถึง
ความส าคญัของการวางแผนพฒันาสยามสแควร์เมื่อปี2544จึงก าหนดให้มโีครงการประกวด
แบบร่างสยามสแควรใ์นอนาคตเพื่อระดมแนวความคดิสร้างสรรคค์วามแปลกใหม่และภาพของ
สยามสแควร์ในอนาคตซึ่งจากการด าเนินงานมีผู้สนใจทัง้นิสิตนักศึกษาและกลุ่มผู้ประกอบ
วชิาชพีใหค้วามสนใจร่วมเสนองานประกวดจ านวนมาก 
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5.2 ลกัษณะทางกายภาพของพื้นท่ีและการใช้งานปัจจบุนั 

        พืน้ทีย่่านการคา้สยามสแควรต์ัง้อยู่ในแขวงปทุมวนั เขตปทุมวนั กรุงเทพมหานครในแต่ละดา้น
ตดิกบัพืน้ทีด่งัต่อไปนี้ 

ทศิเหนือ             ตดิถนนพระราม 1 สถานีรถไฟฟ้าสยาม ตรงขา้มกบัศูนยก์ารคา้ไดแ้ก่ 

                        หา้งสยามดสิคพัเวอรร์ี ่สยามเซน็เตอร ์และสยามพารากอน 

 

ทศิตะวนัออก      ตดิถนนองัรดีนูงัค ์ 

                       ตรงขา้มกบัส านกังานต ารวจแห่งชาตแิละโรงพยาบาลต ารวจ 

 

ทศิใต ้              ตดิกบั ซอยจุฬาลงกรณ์ ซอย 64  

                      ตดิกบัอาคารวทิยกติติ ์พืน้ทีค่ณะเภสชัศาสตรแ์ละคณะทนัตแพทยศ์าสตร์ 

                      จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 

ทศิตะวนัตก       ตดิกบัถนนพญาไท 

                      ตรงขา้มกบัหา้งสรรพสนิคา้มาบุญครอง 

 

 

 

 

 



26 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่4 
ภาพแสดง การใชป้ระโยชน์พืน้ทีส่ยามสแควรใ์นปัจจุบนั 
ทีม่า : ศูนยก์ลางนวตักรรมแห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
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5.3 แนวทางการพฒันาสยามสแควรใ์นอนาคต  

         สยามสแควรเ์ริม่พฒันาพืน้ทีม่าตัง้แต่ พ.ศ. 2507 ภาพจ าของทีน่ี่คอืการเป็นผูน้ าแฟชัน่
และไลฟ์สไตล์ใหม่ๆ มอีตัลกัษณ์หรอืจุดเด่นเป็นศูนยก์ารคา้แนวราบในลกัษณะ walking street 
แต่ยงัขาดการจดัโซนทีด่ ีเพราะอาคารในพืน้ทีส่ว่นใหญ่เป็นตกึแถวซึง่ยงัใชป้ระโยชน์ไดไ้ม่เต็มที ่
หน้าที่ของ PMCU คือการเข้าไปช่วยจดัสรรและก าหนดการใช้พื้นที่ตามบริบทของสังคมที่
เปลีย่นแปลง เพือ่ท าใหส้ยามสแควรเ์กดิการพฒันาและประโยชน์สงูสุด เนื้อทีห่ลกัในจุฬาฯ เป็น
พื้นที่กลางเมอืงที่ได้รบัพระราชทานจากรชักาลที่ 6 ด้วยพระราชประสงค์ให้ใช้ประโยชน์เชิง
พาณิชย์เพื่อน ารายได้มาสนับสนุนเรื่องการศกึษา ดังนัน้ หน้าที่ของจุฬาฯ คอืสบืทอดพระราช
ปณิธานนี้ โดยไม่มองแค่รายไดแ้ต่ตอ้งสรา้งคุณค่าเพิม่ใหส้งัคมดว้ย พนัธกจิของ PMCU คอืการ
น าพื้นที่มาสร้างประโยชน์และคุณค่าให้เกิดขึ้นกบัสงัคมอย่างเป็นรูปธรรม มากกว่าเน้นสร้าง
รายไดห้รอืก าไรทางธุรกจิ ประกอบกบันโยบายของจุฬาฯ ทีต่้องการสนับสนุนนวตักรรมใหม่ๆ 
แต่ก่อนนวตักรรมอยู่แต่ในรัว้มหาวทิยาลยั เข้าถงึยาก เราจงึเอานวตักรรมออกไปพบกบัคนขา้ง
นอก จดัตัง้เป็น Siam Innovation District ขึ้น ตอบรบักับนโยบายมหาวิทยาลัยในการสร้าง
แพลตฟอร์ม หรอืเปิดโอกาสให้กบัคนไทยทุกคน มพีื้นที่ท ากิจกรรมใจกลางสยามสแควร์ ทัง้
เดนิทางสะดวกและเป็นพื้นที่คุณภาพของสงัคม ไม่ใช่แค่เพื่อพกัผ่อนเท่านัน้ แต่ต้องได้ความรู้ 
ประสบการณ์ และแรงบนัดาลใจอกีดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       ภาพที ่5 
                    ภาพแสดง ไทมไ์ลน์การพฒันาสยามสแควรใ์นอนาคต 
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5.4 สยามสแควรล์ุกสใ์หม่ 

         สยามสแควรเ์ป็นพืน้ทีท่ีเ่น้นไลฟ์สไตลเ์ป็นหลกั เช่น แฟชัน่ อาหาร สุขภาพ ความสวย
ความงาม การศึกษา แต่ความเปลี่ยนแปลงในปัจจุบันต้องมีการขยายผลเพิ่มเติม เช่น        
สยามสแควร์ไม่ใช่แค่แหล่งกวดวชิาแต่เป็นการเรยีนรู้ตลอดชวีติ (Lifelong Learning) เริม่มคีน
หลายวยัเขา้มาเรยีนมากขึน้สยามสแควร ์Concept ใหม่เกดิจากแผนแม่บทที่มกีารวางแผนเชงิ
กายภาพ ท าให้เหน็ทศิทางการพฒันาในอนาคต เราน าแผนแม่บทเป็นตวัตัง้ต้นแล้วปรบัปรุง
แกไ้ขเพิม่เตมิ รายละเอยีดใหส้อดคลอ้งกบับรบิทของสงัคมตามยุคสมยัความเปลีย่นแปลงทีเ่ห็น
ไดช้ดัเจนนี้คอื การปรบัปรุงทางกายภาพ เช่น เอาสายไฟฟ้าลงดนิ ปรบัปรุงทศันียภาพ ปรบัปรุง
ระบบระบายน ้า ท าใหถ้นนใหน่้าเดนิมากขึน้ เพราะเป้าหมายปลายทางของสยามสแควรค์อืการ
เป็น Walking street ที่มกีารปรบัปรุงโครงสร้างพื้นฐานมคีวามชดัเจนในเรื่องการจดัโซนพื้นที่ 
รวมถงึพฒันาและคดัสรรพนัธมติรหรอืผูป้ระกอบการใหม่ๆ ดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

                   ภาพที6่ 
                   ภาพแสดง CO-CREATING 

                    ที่มา : Learning Living & Lifestyle @Siam Square 

 
 
 
 
 



29 
 
 

5.5 Learning Living & Lifestyle @Siam Square 

         คุณค่าที่อยู่ในแผนพฒันาพื้นที่จุฬาฯ คอืจุดเน้นเรื่อง Learning, Living และ Lifestyle
เพราะเราเชื่อว่าการพฒันาพืน้ทีอ่ย่างมคีุณภาพจะตัง้อยู่บนพืน้ฐานของการสรา้งสรรคส์งัคมอุดม
ปัญญาสนับสนุนใหเ้กดิการเรยีนรู้ (Learning) และการแสดงออกทางความคดิที่สร้างสรรค์สู่สิง่
ใหม่ๆส าหรบัทุกคนซึง่น าไปสูก่ารใชช้วีติทีม่คีุณภาพและความเป็นอยู่ทีด่ ี(Living) แวดลอ้มดว้ย
สิง่แวดล้อมดีๆเป็นการตอบแทนสงัคมให้มีพื้นที่ท ากิจกรรมออกก าลงักายมสีุขภาพดีพร้อม
ส าหรับการเติมเต็มชีวิตและตอบสนองความต้องการที่ครอบคลุมทุกรูปแบบการใช้ชีวิต
(Lifestyle) ของทุกคนทีเ่ปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็และไม่น่าเบื่อ 

         อยากเหน็สยามสแควร์เป็นพื้นที่สร้างแรงบนัดาลใจให้เยาวชนได้มพีื้นที่ทดลองและ
สมัผสักบัประสบการณ์ใหม่ๆเพราะการเรยีนรูไ้ม่ไดเ้กดิขึน้เฉพาะในหอ้งเรยีนอย่างเดยีวแต่ตอ้ง
เรยีนรูจ้ากประสบการณ์ตรงดว้ยสยามสแควร์จงึเปิดโอกาสใหทุ้กคนเขา้มาสมัผสัประสบการณ์
เหล่านี้ 

5.6 มนต์เสน่ห์ใหม่ของสยามสแควร ์

         ทุกวันนี้สยามสแควร์ไม่ได้เป็นแค่ห้างสรรพสินค้า แต่เป็นพื้นที่ที่เปิดโอกาสให้
ผูป้ระกอบการทีม่คีวามสามารถมคีวามรู้ความเชีย่วชาญในธุรกจิของตวัเอง ประสบความส าเรจ็
มาแล้วส่วนหนึ่งและต้องการพื้นที่เพื่อต่อยอดการเติบโตยิ่งขึ้นไป เพื่อให้คนกรุงเทพฯ และ
นักท่องเที่ยวได้รู้จกัเราจึงเปิดกว้างให้โอกาสธุรกิจใหม่ๆ ที่เป็นผู้น าเทรนด์ เท่าที่สงัเกตเหน็ 
พบว่า คนรุ่นใหม่ทีเ่ริม่ประกอบธุรกจิแลว้ประสบความส าเรจ็ เพราะเขามคีวามฝัน เวลาพูดคุย
กบัรา้นค้าใหม่ๆ ทีเ่ขา้มาในสยามสแควร ์เขาจะรูล้กึในธุรกจิของตวัเองเราเหน็ตาทีเ่ป็นประกาย 
เหน็ความตัง้ใจจรงิ ซึ่งพวกเขาเหล่านี้จะเป็นพลงัใหม่ๆ เตมิเขา้ไปในสยามสแควร์แผนผงัทีจ่ะ
เพิม่มนต์เสน่ห์ใหม่แก่สยามสแควร์ ได้แก่ ถนนจุฬาฯ ซอย 7 ที่ทะลุระหว่างถนนพญาไทและ
ถนนองัรดีูนังต์ ซึ่งเป็นถนนเสน้หวัใจของสยามสแควร ์ถ้าเดนิดูจะพบว่าสองขา้งยงัมรี้านค้าไม่
มากนักและผสมดว้ยธนาคาร คลนิิก ธุรกจิบรกิารอื่นๆ ดงันัน้ ถ้าคาดหวงัใหซ้อยนี้เป็น walking 
street กต็อ้งปรบัประเภทธุรกจิเหล่านี้ใหเ้ป็นธุรกจิการคา้มากขึน้ สว่นธุรกจิใหบ้รกิารอาจจะต้อง
ขยบัไปในซอยใกลเ้คยีง ซึง่ทัง้หมดน้ีคอืความทา้ทายในการพฒันาพืน้ทีท่ีม่ผีูเ้ช่าเตม็ 

 

 

http://www.pmcu.co.th/?page_id=10798
http://www.pmcu.co.th/?page_id=10798


30 
 
 

 

 

6. ศนูยบ์นัเทิง (Urban Entertainment Center)  

               Urban Land Institute (ULI, 1998) ได้แบ่งประเภทของ Urban Entertainment 
Center ออก เ ป็น  Urban Entertainment Center District (UED) และ  Urban Entertainment 
Center Complex (UEC) โดยมคีวามแตกต่างกนัในเรื่องของรูปแบบ การด าเนินงาน และที่ตัง้ 
ดงันี้  

6.1 ย่านศนูยบ์นัเทิง (Urban Entertainment Center District: UED)  

               ย่านศูนยบ์นัเทงิจะอยู่ในย่านเมอืงสถานที่ที่มคีวามเจรญิแลว้ หรอื สถานที่ที่เป็น
จุดหมายของกลุ่มที่ต้องการพกัผ่อน (Leisure) โดยมีการรวมกันของผู้ประกอบการหลายๆ
บรษิทั ทีม่กีารออกแบบ ตกแต่งอาคาร ถนน ทางเดนิ อื่นๆ เป็นไปในแนวความคดิเดยีวกนัเพื่อ
สรา้งแรงดงึดดูโดยมจุีดดงึดดูในรปูแบบต่างๆกนั ตามแต่ละสถานทีเ่ช่น สนามกฬีา, ศูนยป์ระชุม
, ศูนยแ์สดงสนิคา้หรอืสถาปัตยกรรมทีโ่ดดเด่นและมกีารเดนิทางเขา้ถงึไดง้่าย 

6.2 ศนูยบ์นัเทิง (Urban Entertainment Center Complex: UEC) 

              ศูนย์บันเทิงจะมีความคล้ายคลึงกับการดูแลศูนย์การค้าแต่ต้องออกแบบ
สภาพแวดลอ้มใหม้คีุณภาพกว่าสามารถเกบ็ค่าเช่าไดส้งูกว่าและเน้นหลากหลายในความบนัเทงิ
กว่า แต่กม็คี่าใชจ่้ายทีสู่งกว่าในดา้นการรกัษาดูแลและการตลาดซึ่งขึ้นกบัความสามารถในการ
ดงึดูดผู้เช่าเพื่อสร้างให้สถานที่ยงัมลีกัษณะที่โดดเด่นและคงความเป็นศูนย์บนัเทงิได้เสมอซึ่ง
สามารถจดัความโดดเด่นตามการจดัการทีจ่ะเน้นไปในดา้นใดดา้นหนึ่ง 

1. ความบนัเทิง (Entertainment)  มีส่วนประกอบท่ีต้องค านึงถึงดงัน้ี 

 1.1 Ambient Entertainment                                                                                                                                                   
เป็นบรรยากาศเพือ่ใหเ้กดิความรูส้กึร่วมหรอือยากอยู่ในสถานทีใ่หน้านขึน้ซึง่มีสว่นส าคญัคอื
สญัลกัษณ์ ป้าย การจดัแสง น ้าพุ องคป์ระกอบโดยรวมเพือ่ใหเ้กบ็ภาพสวยๆไดทุ้กทีแ่ละมกีาร
จดักจิกรรมการแสดงช่วงระหว่างการเดนิชมโดยไม่มคี่าใชจ่้ายโดยม ีองคป์ระกอบดงันี้   
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(1) Authentic performance เช่น นกัมายากล นกัดนตร ี                                                           
(2) Sanctioned performance เช่น ตวัการต์ูนทีส่วมชุดตวัการต์ูน                                            
(3) Programmed entertainment เช่น ขบวนพาเหรด การแสดงแสง สเีสยีง การจุด 

 

1.2 Impulse Entertainment                                                                                                                
เป็นการจดักจิกรรมทีผู่เ้ขา้ชมสามารถมสีว่นรวมหรอืจ่ายเพือ่ใหไ้ดเ้ล่น สามารถขายสนิคา้ที่
เกีย่วเนื่องกบักจิกรรมนัน้ๆไดเ้ช่น เสือ้ผา้ ของทีร่ะลกึ รูปถ่าย โดยขณะทีผู่เ้ล่นก าลงัไดร้บั 
Impulse entertainment จะเป็น Ambient Entertainment ใหก้บัผูอ้ื่นดว้ย 

1.3 Destination Entertainment                                                                                                              
สิง่ทีเ่ป็นตวัดงึดดูหรอืผูเ้ช่าหลกัสิง่ทีส่ามารถน าพาผูค้นจ านวนมากๆเพือ่เขา้มาหาสิง่นี้หรอืมา
ชม มาจบัจ่ายใชส้อย 

2. การรบัประทานอาหาร (Dining)                                                                                                 
ปัจจยัพืน้ฐานทีต่อ้งใหค้วามส าคญักบัการรบัประทานอาหาร (Dining) คอื มนุษย ์ตอ้งการน ้า
และอาหารตอบสนองความตอ้งการของร่างกายและเพื่อความพงึพอใจ แบ่งประเภทออก ไดม้า
ได ้3 ประเภท       

2.1 Functional Dining 

เป็นการตอบสนองความตอ้งการทางดา้นร่างกายเท่านัน้ ไม่มกีารตกแต่ง สถานทีม่ากนกั และ
มกัจะอยู่ในรปูแบบของศูนยอ์าหารทัว่ไป 

2.2 Impulse Dining 

มกัอยู่ในรปูแบบการวางต าแหน่งกระจดักระจายตามทางเดนิ, ในสว่น ของสถานทีเ่พื่อเล่น
เกมส,์ หน้าหอ้งการแสดง มลีกัษณะเป็นซุ้ม, รถเขน็ หรอืเป็นชัน้วางสนิคา้ 

2.3 Entertainment Dining 

รา้นอาหารทีม่กีารตกแต่งโดยมแีนวความคดิเป็นตวัก าหนดลกัษณะการตกแต่ง(Theme) 
เพือ่ใหเ้กดิความน่าสนใจ 
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3. ร้านค้า (Retail)                                                                                                                            
จะตกแต่งรา้นใหม้คีวามพเิศษกว่ารา้นปกตเิพือ่เป็นกลยุทธใ์นการสง่เสรมิตราสนิคา้โดยแบ่งเป็น 
ประเภทต่างๆดงันี้  

3.1 Brand-name Souvenir Boutiques                                                                                                                
รา้นอาหารทีม่ชีื่อเสยีงหรอืแหล่งพบปะสงัสรรคท์ าสถานทีใ่หเ้กดิความพเิศษกว่าปกติ 

 

3.2 Specialty Store                                                                                                                       
รา้นคา้ทีต่กแต่งอย่างประณีตใหม้คีวามพเิศษเพือ่เพิม่ประสบการณ์ใน การมาเยอืนสถานทีน่ัน้
และสรา้งอารมณ์ร่วมเพิม่ความน่าซือ้ในสนิคา้ทีจ่ดัท าขึน้ใหเ้ป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั 

3.3 BrandExtensionStore                                                                                                                            
รา้นคา้ทีเ่ป็นช่องทางของบรษิทัทีม่ทีรพัยส์นิทางปัญญาหรอืสนิคา้ลขิสทิธิท์ีเ่กี่ยวกบัการต์ูน, ตวั
ละครทีถู่กสรา้งสรรคบ์ุคลกิขึน้มาเพือ่เป็นช่องทางทีส่ามารถผลกัดนัทรพัยส์นิเหล่านัน้ให้
กลายเป็นสนิคา้ออกขายสูส่าธารณชนกลุ่มทีเ่ป็นตลาดเฉพาะ (niche) 

3.4 Brand License Store                                                                                                                                       
รา้นคา้ทีไ่ดร้บัลขิสทิธิใ์นการน าตวัการต์ูนหรอืสญัลกัษณ์มาตกแต่งหรอื ออกแบบสนิคา้เพือ่
น ามาขายได ้

3.5 Product Showcase Store                                                                                                                  
รา้นคา้ทีโ่รงงานผูผ้ลติมาด าเนินงานแสดงสนิคา้ทุกชนิด ทกรุ่นทีไ่ดผ้ลติขึน้มาเพือ่สรา้ง
ภาพลกัษณ์ของตราสนิคา้ และเพือ่ใหลู้กคา้ไดท้ดลองสนิคา้ 

3.6 Leisure – Oriented category killer                                                                                                 
รา้นคา้ทีม่กีารเตรยีมน าอุปกรณ์หรอืสนิคา้ใหลู้กคา้ไดท้ดลองไดใ้นสภาพ เหมอืนจรงิ เพือ่ให้
ไดร้บัประสบการณ์ทีด่ ี

 

 

 



บทท่ี 3 

กระบวนการศึกษา และ วิธีการทดลอง 
 

1. วิเคราะห์เคร่ืองมือท่ีใช้ในการออกแบบ 

ในการวเิคราะห์เครื่องมอืในการออกแบบนัน้ จากการศกึษาเรื่องการซ้อนทบัในหลาย
มิติเพื่อค้นหาความหมายของการซ้อนทับซึ่งมีหลายรูปแบบจึงเริ่มการทดลองการซ้อนทับ
หลากหลายรูปแบบจากองค์ประกอบต่างๆทางสถาปัตยกรรม ซึ่งประกอบไปด้วย บนัได ผนัง 
ช่องเปิด เพือ่คน้หาทศิทางในการศกึษาขึน้ในขัน้ตอนต่อไปทีช่ดัเจนมากยิง่ขึน้ 

2. การทดลองการซ้อนทบัของกิจกรรมผ่านองคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรม 

2.1 บนัได (stair) 

บนัไดคอืพื้น ที่ร่นระยะความห่างของพื้นที่ต่างระดบัท าหน้าที่เชื่อมพื้นที่ต่างระดบัเขา้
หากนั  บนัไดทัว่ไปมลีูกตัง้สูงไม่เกนิ 18 เซนตเิมตร ตามพรบ.ควบคุมอาคารเพื่ออ านวยความ
สะดวกชี้น าชวนให้ใช้บนัไดในการเปลี่ยนถ่ายระดบัแต่เมื่อท าการทดลองให้ลูกตัง้ของบันไดมี
ความสูงเกนิ 40 เซนตเิมตร ขึน้ไปแต่ไม่เกนิ 60 เซนตเิมตร ผลทีไ่ดค้อืความสูงของลูกตัง้ของ
บนัไดมคีวามสอดคลอ้งกบัสรรีะของมนุษยท์ีจ่ะชีน้ าการนัง่มากกว่าการเดนิขึน้ไป แต่กย็งัมคีวาม
เป็นไปได้ที่จะยงัท าหน้าที่เป็นบันไดอยู่แต่เมื่อทดลองให้ลูกตัง้สูงเกิน 60 เซนติเมตร พบว่า
มนุษยเ์กนิกว่าทีจ่ะใชง้านในการเปลีย่นถ่ายระดบัไดท้ าไดเ้พยีงนัง่ตามชายขอบเท่านัน้ 

2.2 พนัง หรือก าแพง 

มหีน้าทีก่ าหนดหรอืสรา้งขอบเขตใหก้บัพืน้ทีใ่หม้คีวามชดัเจน โดยทัว่ไปถา้ผนงัมคีวามสูงเกนิ
1.50 เมตร ขึ้นไปและมอีงศาประมาณ 90 องศาแต่ถ้าผนังมรีูปแบบที่เปลี่ยนไปเช่น ผนังที่มี
มากกว่า 90 องศา หน้าทีข่องผนงักจ็ะแปรเปลีย่นไป 

2.3 ช่องเปิด 

   ช่องเปิดคอื ช่องบนผนังที่มหีน้าที่ขนาดเป็นตวัควบคุมหน้าที่การใช้งาน เช่น ช่องเปิดที่เปิด
จากพืน้ขึน้ไปจะท าหน้าทีเ่ป็นประตู , ช่องเปิดทีสู่งจากพืน้ทีข่ ึน้มาครึง่นึงของผนังจะถูกเรยีกว่า 
หน้าต่าง ซึ่งไม่ว่าช่องเปิดนัน้จะถูกเรียกว่าอะไรก็ตาม ก็ยังสามารถเชื่อมพื้นที่หรือสร้าง
ความสมัพนัธ์หรอืสร้างปฏสิมัพนัธ์ของ 2 พื้นที่ได้ เช่น ช่องเปิดที่อยู่บนผนังที่กัน้ระหว่างของ
หอ้งซึง่อาจท าหน้าทีใ่นการเดนิผ่านพื้นทีไ่ปมาหรอือาจท าหน้าทีใ่นการมองดู ก่อใหเ้กดิกจิกรรม
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บางอย่าง,ช่องเปิดที่อยู่บนผนังที่กัน้ระหว่างพื้นที่ภายในและพื้นที่ภายนอกและอยู่ในระดับ
สายตาจะท าหน้าทีก่ารสรา้งปฏสิมัพนัธ์ระหว่าง 2 พืน้ที่ 

3. ประเดน็การศึกษาทางสถาปัตยกรรม 

ภาพที ่7 

ภาพแสดง ประเดน็ทีพ่บในตกึแถวสยามสแควร ์
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3.1 Identity (circulation & movement) 

อตัลกัษณ์ในพืน้ทีส่ยามสแควรใ์นทีน่ี้ทางผูอ้อกแบบไดค้ านึงถงึการสญัจรในพืน้ทีภ่ายในและ
รปูแบบของการสญัจรในอาคารแต่ละอาคารว่ามรีูปแบบอะไรบา้งสามารถจ าแนกไดด้งัต่อไปนี้ 

 
ภาพที ่8 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็ถงึพืน้ทีก่ารคา้ระบบทีว่่างภายใน 
 

 
ภาพที ่9 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็ถงึพืน้ทีก่ารคา้ระบบทีว่่างภายในและระบบโครงสรา้งของตกึแถวและ 
ผูเ้ช่าทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละคหูา 
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ภาพที ่10 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็ถงึพืน้ทีก่ารคา้ระบบทีว่่างภายในและระบบโครงสรา้งของตกึแถวและ 

ผูเ้ช่าทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละคหูา 
 

 
ภาพที่ 8-10 แสดงให้เห็นถึงระบบโครงสร้างของตวัอาคารและทางสญัจรในอาคารที่มกีาร

เปลี่ยนแปลงไปจากของเดิมสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเป็นเพราะผู้เช่าในแต่ละรายมคีวาม
ตอ้งการในปรมิาณของพืน้ทีท่ีแ่ตกต่างกนัซึ่งท าใหบ้นัไดในแต่ละคหูามกีารจดัรูปแบบทีแ่ตกต่าง
กนัออกไปดว้ย 
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3.1.1 รปูแบบเดิมท่ีน ามาใช้ในอาคารยงัไม่ถกูปรบัเปล่ียน 

 

 
 

ภาพที ่11 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่1 การจดัวางการสญัจรทีว่่างภายในอาคารตกึแถว 

 
  ภาพที ่11 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะทีม่บีนัไดอยู่ด้านนอกจะมลีกัษณะผูเ้ช่าแบบ1 :1 ใน 4 ชัน้ 
รปูแบบน้ีกจ็ะเกดิจากผูเ้ช่าทีไ่ม่ไดต้อ้งมพีืน้ทีท่ีม่ขีนาดใหญ่สว่นมากจะเกดิกบัผูเ้ช่ารายย่อยและ
ระยะเวลาของการเช่าทีไ่ม่ไดม้สีญัญาเช่าทีม่รีะยะเวลานาน 
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ภาพที ่12 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่2 การจดัวางการสญัจรทีว่่างภายในอาคารตกึแถว 

 
  ภาพที1่2 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะทีจ่ะไม่มบีนัไดอยู่ชัน้ 1 เลยกรณีนี้มกัจะเกดิขึน้กบัคหูาทีม่ี
ทางขึน้จากทางชัน้ 2 ไดเ้ลย ทัง้นี้แต่ละชัน้กจ็ะสามารถเป็นผูเ้ช่าเดยีวกนัทัง้หมดทุกชัน้เลยกไ็ด้
หรอืแต่ละชัน้กจ็ะแตกต่างดว้ยผูเ้ช่าทีไ่ม่เหมอืนกนั 
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ภาพที ่13 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่3 การจดัวางการสญัจรทีว่่างภายในอาคารตกึแถว 

 
  ภาพที ่13 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะทีม่บีนัไดทีอ่ยู่ภายในคหูา จะม ี2 กรณีทีจ่ะเกดิ 
กจิกรรมขึน้ขา้งใน คอื  
1.แต่ละชัน้ของคหูาจะเกดิขึน้แค่ 1 ผูเ้ช่า  
2.แต่ละชัน้ยงัสามารถทีจ่ะแตกต่างดว้ยผูเ้ช่าไดน้ัน้หมายความว่าในคหูานี้สามารถใชบ้นัได 
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ภาพที ่14 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่4 การจดัวางการสญัจรทีว่่างภายในอาคารตกึแถว 

 

  ภาพที ่14 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะทีผู่เ้ช่าตอ้งการคหูาทีม่ากกว่า 1 หรอื 2 คหูาขึน้ไปซึง่
ลกัษณะภายในอาคารทีเ่ปิดภายในโล่งทีม่มีากกว่าหนึ่งคหูาขึน้ไปจะเกดิกบัผูเ้ช่ารายใหญ่
อย่างเช่นรา้นเสือ้ผา้ SOS หรอื True Shop เป็นต้น ทีผู่เ้ช่าตอ้งการพืน้ทีข่ายทีม่ปีรมิาณมากขึน้ 
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3.1.2 การปรบัเปล่ียนท่ีว่างเพื่อให้ผู้เช่าได้มีตวัเลือกท่ีตอบสนองต่อปัจจยั
สินค้า 

 

ภาพที ่15 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่1 การแบ่งพืน้ทีท่ีต่อบสนองตอ่ผูเ้ช่ามากขึน้ 

ภาพที ่15 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะการแบ่งแบบครึง่คูหา (ตามยาว) การแบ่งแบบนี้จะพบได้
จากผูเ้ช่าทีม่คีวามตอ้งในดา้นพืน้ทีท่ีร่องรบัสนิคา้ไดใ้นปรมิาณทีม่ากขึน้ในลกัษณะแบบตอ้งการ
ชัน้เดยีวขยายออกดา้นขา้งเป็นสว่นใหญ่ 
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ภาพที ่16 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบที ่2 การแบ่งพืน้ทีท่ีต่อบสนองตอ่ผูเ้ช่ามากขึน้มทีางเขา้หน้ารา้น 

ภาพที ่16 แสดงใหเ้หน็ว่ามลีกัษณะการแบ่งแบบครึง่คูหา (ตามยาวและตามขวาง) การแบ่ง
หอ้งแบบนี้ในแต่ละชัน้จะพบไดจ้ากกรณีทีค่หูานัน้ๆมทีางเข้าขา้งหน้าและทางขา้งหลงักค็อืจะมี
ทางเขา้ 2 ทาง กจ็ะสามารถท าใหแ้บ่งพืน้ทีอ่อกเป็น 2 ส่วนหน้าหลงัไดอ้กีเพือ่เป็นการเพิม่
ความหลากหลายของผูเ้ช่าหรอืผูเ้ช่ารายย่อยไดอ้กี แต่ขอ้จ ากดักค็อืในเรื่องของขนาดพืน้ทีท่ีล่ด
น้อยลงดว้ย 
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1.2 FAÇADE 

อตัลกัษณ์สิง่ๆเดมิรปูแบบๆเดมิทีป่รากฏมาตัง้แต่เริม่ตน้อตัลกัษณ์ดัง้เดมิทีม่ลีวดลาย
เฉพาะทีม่าจากชื่อของย่านเองทีไ่ม่มทีีไ่หนทีม่กีารใชล้วดลายน้ีตัง้แต่ในอดตีจนถงึปัจจุบนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่17 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูแบบการตดิตัง้ระบบฟาสาดในอดตี 

 
 

 

สิง่ๆใหม่ทีป่รากฏขึน้มาแทนทีซ่ึง่อตัลกัษณ์ถูกท าใหห้ายไปกลายเป็นตกึสงูแทนและถูกแทน 
ดว้ยป้ายโฆษณาสมยัใหม่หรอืแมก้ระทัง่จอแอลอดีขีนาดใหญ่ 
สาเหตุ : ทีด่นิราคาสงูขึน้ค่าเช่าทีเ่พิม่ขึน้เพือ่เป็นการเพิม่มลูค่าใหก้บัพืน้ที ่

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่18 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็การเปลีย่นแปลงของฟาสาดทีใ่นปัจจุบนัมจี านวนลดน้อยลง 
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ภาพที ่19 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็รปูดา้นของอาคารทีม่ใีนพืน้ทีข่อบเขตการศกึษาในสยามสแควร ์

 
  ภาพที ่ 19 แสดงจ านวน และ รปูแบบของ Facade ในแต่ละซอยของพืน้ทีส่ยามสแควรโ์ดยใน
แต่ละซอยของสยามสแควรf์acadeไดม้จี านวนลดน้อยลงเรื่อยๆในแต่ละปีปัจจุบนัเหลอืเพยีง
34% เพยีงเท่านัน้และมแีนวโน้มว่าจะลดลงเรื่อยๆอกีในอนาคต 
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ภาพที ่20 

ภาพแสดง แผนภาพสรุปจ านวนระบบรปูดา้น 

  ภาพที ่20 แผนภาพสรุปจ านวนระบบ facade ทีย่งัคงมอียู่ในพืน้ทีส่ยามสแควรใ์นปัจจุบนัแสดง 
ใหเ้หถ็งึปรมิาณทีล่ดลงอย่างมากในช่วงเวลาหลายสบิปีทีผ่่านมาโดยในแต่ละซอยของสยาม
แสควรก์จ็ะมจ านวนทีไ่ม่เท่ากนัและรูปแบบกจ็ะแตกต่างกนัโดยจะแปรผนัไปตามผูท้ีม่าเช่า
อาคารและยงัมผีลกระทไปถงึรปูแบบของระบบ façade ทีท่ าใหเ้กดิผลทีม่กีารเปลีย่นแปลงจาก
รปูแบบเดมิไป 
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3.3 CONNECT SPACE 

    -การเพิม่พืน้ทีก่ารเชื่อมต่อจากระดบัชัน้ที ่3 รปูแบบที ่1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่21 
ภาพแสดง การทดลองการเชื่อมต่อระหว่างอาคาร 1 

 
ภาพที ่21 แสดงใหเ้หน็ว่าทางเชื่อมเป็นลกัษณะเป็นพืน้ทัง้ระนาบซึง่ท าใหใ้นระดบัรา้นคา้ชัน้1

และ2 ไดร้บัผลกระทบจากทางเชื่อมนี้ตรงทีไ่ม่มแีสงสอ่งผ่านท าใหร้ะดบัพืน้เกดิพืน้ทีท่ีไ่ม่
เอือ้อ านวยต่อรา้นคา้ 
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-การเพิม่พืน้ทีก่ารเชื่อมต่อจากระดบัชัน้ที ่3 รปูแบบที ่2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่22 
ภาพแสดง การทดลองการเชื่อมต่อระหว่างอาคาร 2 

  
ภาพที ่22 แสดงใหเ้หน็ว่าในรปูแบบการทดลองที ่2 นี้ไดท้ าการเจาะพืน้ทีข่องตวัทางเชื่อมให้

แสงสอ่งผ่านไปยงัรา้นคา้ชัน้ที1่และ2 เพือ่ไม่เกดิความอดึอดัและใหม้กีารถ่ายเทของอากาศ
เพิม่ขึน้และตวัทางเชื่อมยงัสามารถถ่ายเทผูค้นเพิม่ทางเลอืกส าหรบัผูท้ีม่าใชท้างเชื่อมและเพิม่
ทางเลอืกใหก้บัพืน้ทีร่า้นคา้ใหไ้ด้มหีน้ารา้นเพิม่ขึน้ในระดบัชัน้ 3 หรอืชัน้ทางเชื่อมโดยตรง 
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   -การเพิม่พืน้ทีก่ารเชื่อมต่อจากระดบัชัน้ที ่3 รปูแบบที ่3 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

ภาพที ่23 
ภาพแสดง การทดลองการเชื่อมต่อระหว่างอาคาร 3 
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 ภาพที ่23 แสดงใหเ้หน็ว่าไดม้กีารเปลีย่นแปลงของรปูทรงตวัทางเชื่อมใหม้ลีกัษณะคลา้ยคลงึ

กบัเครื่องหมายอนิฟีนิตี้ทีม่แีนวความคดิว่าการน าตวัอนิฟินิตี้หรอืน าแนวความคดิทีเ่กี่ยวกบัตวั
อนิฟินิตี้ในเรื่องของการเดนิกเ็พราะว่าลกัษณะเฉพาะของอนิฟินิตี้ทีม่คีวามไม่รูจ้บในตวัของมนั
เองคอืไม่มกีารทีส่ ิน้สุดของเสน้ทางทีม่กีาร Circulating ไปไดท้ัว่ถงึในทุกๆพืน้ทีแ่ละยงัไม่ท าให้
รูส้กึว่าถงึจุดสิน้สุด 

 
ดงันัน้จงึสรุปผลการทดลองไดว้่าทางผูอ้อกแบบไดน้ าผลการทดลองที ่3 มาประยุกต์ใชก้บัตวั

อาคารทีผู่อ้อกแบบไดท้ าการออกแบบมาและอกีทัง้การทดลองที ่3 ยงัมกีารหมุนเวยีนของคนใน
พืน้ทีไ่ดด้กีว่าในรปูแบบอื่นๆทีไ่ดท้ าการทดลองมา 
 



บทท่ี 4 

โปรแกรมการทดลอง 
 

1. ท่ีตัง้ (site)  
จากการศกึษากจิกรรมทีเ่กดิขึน้ในงานสถาปัตยกรรมพบว่าทศิทางของโปรแกรมของ

โปรแกรมและทดลองว่าควรจะเป็น “โปรแกรมทีม่คีวามเป็นสาธารณะ(Public Program)” เพือ่
คน้หาขอ้จ ากดัของการเกดิกจิกรรมทีม่คีวามหลากหลายในงานสถาปัตยกรรมจงึเรมิตน้ดว้ยการ
สรา้งขอบเขตของการออกแบบโดยการคน้หาทีต่ ัง้(site)ภายใตเ้งือ่นไขดงันี้ 

1. มีขนาดพืน้ท่ีจ ากดั 

2. มีผูใ้ชใ้นปรมิาณมาก หลากหลาย  

3. มีเวลาของกลุ่มผูใ้ชค้่อนขา้งชดัเจน 

 

จงึไดท้ีต่ ัง้(site) ทีจ่ะศกึษาและท าการทดลองดงันี้ 

ตกึแถวสยามสแควร ์

ภาพที ่24 

ภาพแสดง พืน้ทีส่ยามสแควร ์
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2. ท่ีตัง้และอาณาเขต 

พืน้ทีย่่านการคา้สยามสแควรต์ัง้อยู่ในแขวงปทุมวนั เขตปทุมวนั กรุงเทพมหานครในแต่ละ
ดา้นตดิกบัพืน้ทีด่งัต่อไปนี้ 

ทศิเหนือ  ตดิถนนพระราม 1 สถานีรถไฟฟ้าสยาม ตรงขา้มกบัศูนยก์ารคา้ไดแ้ก่ 

    หา้งสยามดสิคพัเวอรร์ี ่สยามเซน็เตอร ์และสยามพารากอน 

ทศิตะวนัออก       ตดิถนนองัรดีนูงัค ์ 

                       ตรงขา้มกบัส านกังานต ารวจแห่งชาตแิละโรงพยาบาลต ารวจ 

ทศิใต ้               ตดิกบั ซอยจุฬาลงกรณ์ ซอย 64  

                       ตดิกบัอาคารวทิยกติติ ์พืน้ทีค่ณะเภสชัศาสตรแ์ละคณะทนัตแพทยศ์าสตร์ 

                       จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ทศิตะวนัตก        ตดิกบัถนนพญาไท 

                       ตรงขา้มกบัหา้งสรรพสนิคา้มาบุญครอง 

3. ผลการเลือกท่ีตัง้ 

จากทีต่ ัง้(site) ตกึแถวสยามสแควรท์ีอ่ยู่ระหว่างซอย1และซอย2 คอืที่ตัง้ทีไ่ดท้ าการศกึษาและ
วเิคราะห ์เพือ่ทดลองการซ้อนทบัของกจิกรรมภายใตเ้งือ่นไขอาคารประเภทสาธารณะ 
เนื่องจากมคีวามหลากหลายของผูใ้ชแ้ละความหลากหลายของวตัถุประสงคข์องการใชง้านทีม่ี
เวลาการใชง้านทีค่่อนขา้งแน่นอนและอกีทัง้ยงัเป็นจุดเชื่อมต่อทีเ่กดิขึน้กบัโครงการต่างๆใน
พืน้ทีส่ยามสแควรท์ัง้พืน้ทีส่ านกังาน การคมนาคม ทีพ่กัอาศยั สถานศกึษา ในอนาคตอกีดว้ย 
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4. วิเคราะห์ท่ีตัง้ (site analysis)  

ภาพที ่25 

ภาพแสดง การวเิคราะหบ์รบิทโดยรอบของพืน้ทีส่ยามสแควร ์

ภาพที ่25 แสดงใหเ้หน็ว่าตวัธุรกจิรอบๆพืน้ทีโ่ครงการไดถู้กพฒันาและมจุีดประสงคข์องแต่ละ 
โครงการทีแ่ตกต่างกนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                                                 

 

ภาพที ่26 

ภาพแสดง การวเิคราะหพ์ืน้ทีส่เีขยีวในพืน้ทีแ่ละพืน้ที่ 
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   ภาพที ่27 
ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางการเดนิรถในพืน้ทีส่ยามสแควรแ์ละรอบขา้งของพืน้ที่ 

 
     ภาพที ่27 แสดงใหเ้หน็ถงึเสน้ทางถนนในพืน้ทีโ่ครงการและรอบๆของโครงการสง่ผลใหเ้หน็
ทศิทางการเดนิรถทีส่ง่ผลต่อโครงการในอนาคต 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่28 
ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางตรอกซอกซอยทางลดัในพืน้ที ่

  
     ภาพที ่28 แสดงใหเ้หน็ถงึทางลดั ซอก ซอย ต่างๆในพืน้ทีท่ีไ่ม่ไดเ้ป็นแค่ทางเดนิโล่งๆแต่
ในพืน้ทีย่งัสามารถท าการขายไดแ้ละยงัเป็นทางเดนิลดัส าหรบัผูค้นทีม่าใชง้านในพืน้ทีอ่กีดว้ย 
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ภาพที ่29 
ภาพแสดง การวเิคราะหต์ าแหน่งของตกึอาคารจอดรถและทีจ่อดรถแนวราบและเสน้ทางการเดนิรถ 

 
ภาพที ่29 แสดงใหเ้หน็อาคารจอดรถในโครงการทัง้ในรูปแบบของอาคารและแนวราบรมิถนน
และแสดงใหเ้หน็ทศิทางการเดนิรถเขา้และออกในโครงการ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่30 

ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางการเดนิของคนในพืน้ที ่
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      ภาพที ่30 แสดงใหเ้หน็ถงึเสน้ทางของผูค้นทีใ่ชใ้นการสญัจรในพืน้ทีว่่าผูค้นในพืน้ทีม่กีาร
ใชเ้สน้ทางใดบา้งทีใ่ชเ้ป็นเสน้ทางการเดนิทาง 

ภาพที ่31 
ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางการเดนิจากจุดคมนาคมต าแหน่งต่างๆมายงัพืน้ทีโ่ครงการ 

ภาพที ่31 แสดงใหเ้หน็เสน้ทางการเดนิทางจากจุดคมนาคมต่างๆเช่นป้ายรถเมล์,รถไฟฟ้า ฯลฯ 
 

 
ภาพที ่32 

ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางการเดนิจากจุดคมนาคมต าแหน่งต่างๆไปยงัสยามกติติ ์
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ภาพที ่33                                                                                                                                                                 
ภาพแสดง การวเิคราะหเ์สน้ทางการเดนิจากจุดคมนาคมต าแหน่งต่างๆไปยงั siam scape 

     ภาพที่ 32-33 แสดงให้เหน็เสน้ทางการเดนิทางจากจุดคมนาคมต่างๆไปยงัสยามกิตติแ์ละ 
siam scape เพือ่ใหเ้หน็เสน้ทางการเดนิทางไปยงัสองอาคารนี้ในอนาคตและเหน็ปรมิาณของคน
ที่มาใช้อาคารสยามกิตติท์ี่ก าลงัจะเปลี่ยนไปในปี 2565 อาคารsiam scape จะท าหน้าที่แทน
สยามกติติเ์ป็นอาคารศูนย์การเรยีนรู้ที่รวบรวมสถาบนัตวิเตอรแ์ทนสยามกติติแ์ละเสน้ทางของ
เดก็นกัเรยีน วยัรุ่น กจ็ะเปลีย่นเสน้ทางการเดนิใหม่ในอนาคต 
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  CONNECT SPACE 

  เนื่องจากบรบิทของสยามสแควร์ในปัจจุบนัเป็นย่านศูนย์การค้าใจกลางเมอืงกรุงเทพฯอย่าง      
เต็มรูปแบบท าให้ส่วนเชื่อมต่อการคมนาคมและศูนย์การค้าข้างเคียงได้เป็นองค์ประกอบที่
สง่เสรมิใหแ้ยกปทุมวนั สีแ่ยกราชประสงค ์กลายเป็นเสน้ทางการคา้ทีม่อีทิธพิลในกรุงเทพฯ 

 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่34 
ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็ถงึต าแหน่งที ่1 การเชื่อมต่อจากระดบัชัน้สามเขา้สู่พืน้ทีส่ยามสแควร์ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที ่35 

ภาพแสดง แสดงใหเ้หน็ถงึต าแหน่งที ่2 การเชื่อมต่อจากระดบัชัน้สามเขา้สู่พืน้ทีส่ยามสแควร ์
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5. การออกแบบร่าง (Schematic Design) 
    -การออกแบบร่างครัง้ที ่1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    ภาพที ่36 

 ภาพแสดง กระบวนการการออกแบบ1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่37 
  ภาพแสดง กระบวนการการออกแบบ2 

 
 
 



59 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที ่38 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่1 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่39 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่2 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 
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ภาพที ่40 

ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่3 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 
 
 

 

 

 

 

ภาพที ่41 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่4 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 

 

 
 

ภาพที ่42 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่5 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 
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ภาพที ่43 
ภาพแสดง แสดงภาพทศันียภาพของอาคาร 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่44 
ภาพแสดง แสดงภาพตดัของอาคาร 1 
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ภาพที ่45  
ภาพแสดง แสดงภาพตดัของอาคาร 2 

 
            จากการออกแบบที่1 ได้มกีารท าที่ว่างส าหรบัพื้นที่เวทีการแสดงซึ่งการท าเวทีการ

แสดงนัน้มขีนาดที่ไม่เหมาะสมต่ออาคารในภาคธุระกิจซึ่งจะเห็นได้ว่ามปีรมิาณพื้นที่ขายนัน้
น้อยลงจากเดมิเป็นอย่างมากและทางผูอ้อกแบบไดม้กีารเจาะทีว่่างในแต่ละชัน้เพือ่เพิม่เตมิพื้นที่
สีเขียวให้กับตัวอาคารเองเพื่อตอบสนองต่อผู้เช่าให้ผู้เช่าได้มีทางเลือกในกานเช่าพื้นที่ได้
หลากหลายมากขึ้นและยงัเกดิประโยชน์ต่อกลุ่มลูกคา้ที่มาใช้งานในฟังก์ชัน่นัน้ๆอกีดว้ยอกีทัง้
เรายงัได้ท าทางเชื่อมส าหรบัอาคารมทีัง้หมดอยู่4ทศิทางเพื่อเชื่อมอาคารรอบด้านและยงัตอบ
โจทยต์่อการใชช้วีติประจ าวนัอกีดว้ยทีส่ามารถเดนิจากพืน้ทีต่่างระดบัไดเ้ลยโดยไม่ตอ้งเดนิขา้ม
ถนนเพือ่ไปยงัจุดคมนาคมต่างๆในพืน้ที ่
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-การออกแบบร่างครัง้ที ่2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่46 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่1 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่47 

ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่2 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 
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ภาพที ่48 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่3 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่49 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่4 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 
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ภาพที ่50 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้ที ่5 และแสดงต าแหน่งรา้นคา้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่51 
ภาพแสดง การออกแบบแปลนชัน้หลงัคา 
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ภาพที ่52 
ภาพแสดง การเขา้ถงึในแต่ละฟังก์ชัน่1 
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ภาพที ่53 

ภาพแสดง การเขา้ถงึในแต่ละฟังก์ชัน่ 2 
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ภาพที ่54 
ภาพแสดง การเขา้ถงึในแต่ละฟังก์ชัน่ 3 
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ภาพที ่55 
ภาพแสดง การเขา้ถงึในแต่ละฟังก์ชัน่จากระดบัทางเชื่อมชัน้ 3 
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ภาพที ่56 
ภาพแสดง แสดงภาพตดัของอาคาร 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่57 

ภาพแสดง แสดงภาพทศันียภาพของอาคารและบรบิท 
 

จากการออกแบบที2่ ไดม้กีารพฒันาจากการออกแบบครัง้ที1่ตรงทีเ่ราไดเ้พิม่ฟังกช์ัน่ของลาน
แสดงออกแบ่งเป็น 3 ลานเพือ่ใหเ้กดิการกระจายตวัของกลุ่มผูใ้ชง้านจากทัว่ทัง้อาคารและอกีทัง้
ยงัไดใ้นเรื่องของพืน้ทีข่ายทีไ่ดเ้พิม่มากขึน้จากการออกแบบครัง้ที1่ และในสว่นของตวัทางเชื่อม
ผู้ออกแบบได้ใส่ตวัการทดลองทางเชื่อมในรูปแบบที่3ให้กบัอาคารเกิดเป็นแพลดฟอร์มขนาด
ใหญ่เพือ่รองรบัการจดัแสดงในอนาคตและยงัเป็นตวัเลอืกในการเปิดหน้ารา้นเพิม่ขึน้ใหก้บัผู้เช่า
อกีดว้ย 
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6. การพฒันาแบบขัน้สุดท้าย 

จากการออกแบบครัง้1และ2 ท าใหพ้บปัญหาต่างๆในเรื่องของพืน้ทีก่ารใช้งานในแต่ละ
ฟังก์ชัน่และยงัขาดการเขา้ถงึอย่างมปีระสทิธิภาพท าให้การออกแบบครัง้ที่3นี้นัน้จะมุ่งเน้นใน
การเขา้ถงึจากจุดต่างๆใหม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้และยงัมุ่งเน้นพฒันาใหฟั้งก์ชัน่หลกันัน้ก็คอื
ลานแสดงต่างๆใหม้ปีระสทิธภิาพรองรบัเนื่องในโอกาสต่างๆไดอ้ย่างเตม็ที่มากขึน้และยงัพฒันา
ในเรื่องของบรรยากาศภายในอาคารให้เหมาะสมและพฒันาคุณภาพการใช้พื้นที่ย่านสยามส
แควรเ์องดว้ย 
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ภาพที ่58 
ภาพแสดง แสดงภาพ site plan 
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ภาพที ่59 

ภาพแสดง แสดงภาพ lay out 
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ภาพที.่..60 
ภาพแสดง...แสดงแบบแปลนชัน้ที ่1 และ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่60 
ภาพแสดง แสดงแบบแปลนชัน้ที ่1 และ 2 
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ภาพที ่61 
ภาพแสดง แสดงแบบแปลนชัน้ที ่3 และ 4 
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ภาพที ่62 
ภาพแสดง แสดงแบบแปลนชัน้ที ่5 และ ชัน้หลงัคา 
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ภาพที ่63 

ภาพแสดง แสดงแบบรปูตดั A และ B 
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ภาพที ่64 
ภาพแสดง แสดงแบบรปูตดั C และ D 
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ภาพที ่65 
ภาพแสดง แสดงแบบรปูดา้น A และ B 
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ภาพที ่66 
ภาพแสดง แสดงแบบรปูดา้น A และ B 
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ภาพที ่67 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ1 

 

 

ภาพที ่68 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ2 
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ภาพที ่69 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ 3 

 

 

ภาพที ่70 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ 4 
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ภาพที ่71 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ 5 

 

 
 

ภาพที ่72 
ภาพแสดง แสดงแบบภาพทศันียภาพ 6 

 

 

 



บทท่ี 5  

สรปุผลการประยกุต์ใช้ในการออกแบบ (Conclusions)  
 

สรุปผลการศกึษาเรื่องตกึแถวสยามสแควร ์siam entertainment republic 

1. สรปุผลการศึกษา 

         จากการศกึษาเรื่องการซ้อนทบัของหน้าทีใ่ชส้อยในงานสถาปัตยกรรมตัง้แต่การคน้หา
ความหมาย ขอ้มูล เนื้อหาที่มคีวามเกี่ยวขอ้งกบัการเป็นไปได้ที่จะก่อให้เกิดการซ้อนทบัของ
รูปแบบการใช้สอยพื้นที่ที่มีอย่างจ ากัดตลอดจนศึกษาได้เรื่องการค้นหาความหมายของอตั
ลกัษณ์ว่ามคีวามหมายในเชงิสถาปัตยกรรมอย่างไร และได้ท าการพสิูจน์ว่าสยามสแควร์มอีตั
ลกัษณ์ในเชิงสถาปัตยกรรมที่เป็นรูปแบบเฉพาะของย่านสยามสแควร์เอง และยงัได้ท าการ
ทดลองเครื่องมอืทีน่ ามาใชใ้นกระบวนการออกแบบ จนก่อใหเ้กดิการทดลอง 2 รปูแบบ คอื 

1. การทดลองในเรื่องของฟังก์ชัน่ที่มีความเกี่ยวข้องกับตัวลานสยามสแควร์ที่น ามา
รวบรวมไวใ้นอาคารและผนวกเขา้กบัอตัลกัษณ์ของตกึแถวไม่ว่าจะเป็นพืน้ทีภ่ายในอาคารหรอื
แม้กระทัง่ตัว façade เองที่มีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของพื้นที่ที่ปัจจุบันนี้ก าลังจะศูนย์
หายไป 

2. การทดลองในเรื่องของทางเชื่อมต่างระดบัทีม่หีลากหลายรูปแบบและไดส้รุปรปูแบบที ่3 
ทีม่ปีระสทิธภิาพสงูสุดทัง่ยงัสามารถเชื่อมต่อไดแ้ลว้และยงัเป็นการใชพ้ืน้ทีอ่าคารในสว่นของชัน้ 
3 และ 4 ให้ได้มกีิจกรรมมกีารค้าขายเพิ่มขึ้นท าให้ผู้เช่าได้มตีวัเลือกการเช่าพื้นที่ในคูหาได้
เพิม่ขึน้ 

 

2. การน าไปประยุกต์ส าหรบัภาคออกแบบ       

        จากการศึกษาทฤษฏีต่างๆและการลงพื้นที่จริงเพื่อเก็บข้อมูลจริงท าให้มีเครื่องมือ
ส าหรบัการออกแบบที่มปีระสทิธิภาพจงึเป็นผลงานที่ใช้ตอบวตัถุประสงค์ได้ทุกประเด็นทัง้ใน
เรื่องอตัลกัษณ์และในเรื่องของพืน้ทีข่องย่านสยามสแควร์ 

 

3. ข้อเสนอแนะ จากคณะกรรมการ 

กรรมการผูต้รวจวทิยานิพนธ ์ อ.ดร. วญิญ ูอาจรกัษา ไดใ้หข้อ้เสนอแนะว่า  
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ควรจะใชป้ระโยชน์จากพืน้ทีด่าดฟ้าใหไ้ดม้ากกว่านี้และควรจะแสดงโครงสร้างทุกระบบอย่าง

จรงิจงัและตวัเชื่อมต่ออนิฟีนิตี้มทีีม่าทีไ่ม่หนักแน่พอและไม่ไดแ้สดงโครงสรา้งทีช่ดัเจนการแสดง
การเชื่อมต่อกบับรบิทยงัไม่ชดัเจนพอ 

 

กรรมการผูต้รวจวทิยานิพนธ ์ อ.พรรษษิฐ ์ต่อสุวรรณ ไดใ้หข้อ้เสนอแนะว่า  

แสดงขอ้มูลของย่านสยามสแควรท์ีม่ากขึน้เยอะทัง้ในดา้นทางกายภาพ+สงัคมในดา้นของงาน 
designพึง่บรรลุเป้าหมายในการฟ้ืนฟูวถิสียามดกูลมกล่อมน่าสนใจ 

 

กรรมการผูต้รวจวทิยานิพนธ ์ อ.ปิต ิศาสตรวาหา ไดใ้หข้อ้เสนอแนะว่า 

ควรน าเสนอแนวทางการท างานจากโครงสร้างเดิมมากกว่าการทุบสร้างใหม่และการ
ค านึงถึงอัตลักษณ์สยามเป็นสิ่งที่ดีแต่ก็ต้องประยุต์ให้เข้ากับการใช้งานในพื้นที่หรือรูปแยย
สถาปัตยกรรมสมยัใหม่ 
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