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บทคดัย่อ 
          

ตัง้แต่ พ.ศ.2555 ถงึ พ.ศ.2562 กฬีาบาสเกตบอลมอีทิธพิลเขา้มาในประเทศไทยมาก
ขึน้ เนื่องจากบาสเกตบอลมกีารขยายตลาดที่จะเขา้สู่เอเชยีมากขึน้ ทัง้ด้านของสนิคา้และการ
แขง่ขนั ซึง่กฬีาบาสเกตบอลไดข้ึน้ชื่อวา่เป็นกฬีาทีม่ลีกัษณะการเคลื่อนไหวทีเ่ตม็รปูแบบ ท าให้
เมือ่ไดร้บัชมหรอืตวัเล่นบาสเกตบอลเราจะรูส้กึไดถ้งึการท างานของรา่งกายทีม่จีงัหวะสบัเปลี่ยน
ไปในทุกจงัหวะของลกัษณะการเล่น จงึส่งผลใหน้ักออกแบบสนใจทีจ่ะท าโครงการเกีย่วกบัการ
เคลื่อนไหวของกฬีาบาสเกตบอล ด้วยรูปแบบของการเคลื่อนไหวในบาสเกตบอลนัน้จะสร้าง
รูปแบบของสถาปัตยกรรมและแนวคดิการสรา้งสถาปัตยกรรมทีเ่กดิจากการประยุกต์ใชท้่วงท่า
ต่างๆ ในกฬีาบาสเกตบอล 
          

แนวคดิในการประยุกตก์ารเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลเขา้สูส่ถาปัตยกรรม ซึง่มแีนวคดิ
วา่ การเคลื่อนไหวในกฬีาบาสเกตบอลนัน้จะแปรเปลีย่นไปตามลกัษณะของรปูแบบการเล่น และ
รูปแบบการเล่นนัน้จะส่งผลมาสู่จงัหวะในการเล่น ถ้ารูปแบบการเล่นมกีารเปลี่ยนแปลงไปสู่
จงัหวะ สถาปัตยกรรมสามารถทีจ่ะเปลีย่นแปลงตาม การเคลื่อนไหวทีม่าจากจงัหวะและจงัหวะ
นัน้จะสรา้งพืน้ทีไ่ม่หยุดนิ่ง (active space) สถาปัตยกรรมจงึมรีูปแบบใชง้านทีโ่ตต้อบกบัคนใช้
งาน (Interactive in Architecture) ที่เกิดขึ้นเพื่อส่งเสริมการใช้งานไปในมุมมองใหม่ๆที่เกิด
ขึน้มาจากการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 
 

ลกัษณะโดยรวมของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล จะสรา้งจงัหวะขึน้โดยผา่นตวัแปร
ทีม่าจากอกีฝ่ายทีก่ระตุ้นใหรู้ปแบบและจงัหวะนัน้เกดิขึน้ ก่อใหเ้กดิความรูส้กึทีแ่ตกต่างใหก้บั
ผูใ้ชง้านกจิกรรม จงึท าใหเ้กดิช่องว่างทางสถาปัตยกรรมทีแ่สดงถงึการปรบัเปลีย่นของวตัถุใน
สภาวะหยดุนิ่งและสภาวะการเคลื่อนไหวจากกจิกรรมดัง้เดมิใหอ้ยูใ่นกระบวนการคนกบัชอ่งวา่ง
ทางสถาปัตยกรรมทีม่กีารโตต้อบผา่นกจิกรรม 
  



จ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
 
ความส าเรจ็ของการศกึษาวทิยานิพนธ์ในครัง้นี้ ขา้พเจ้าได้รบัการสนับสนุนและความ

ช่วยเหลอืในการด าเนินงานวทิยานิพนธ์ ทัง้ในส่วนภาคการศกึษาขอ้มูลและภาคออกแบบจาก
บุคคลและหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ซึ่งข้าพเจ้าขอขอบคุณในความเมตตากรุณา ความ
เสยีสละที่มตี่อข้าพเจ้าตลอดเวลาในการศึกษาออกแบบวทิยานิพนธ์ทางสถาปัตยกรรม จน
ส าเรจ็ลุล่วง เป็นผลงานวทิยานิพนธก์ารออกแบบทางสถาปัตยกรรมทีส่มบรูณ์ไดแ้ก่ 
      
  บดิา-มารดา และครอบครวั                    (ผูส้นบัสนุนหลกั) 

  อาจารย ์กรรณิกา สงวนสนิธุกุล              (ทีป่รกึษาในการท างาน) 

  อาจารย ์จรรยา  ผลประเสรฐิ                 (คณะกรรมการอาจารยท์ีป่รกึษา) 

  ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ปิยะ  ไลห้ลกีพาล      (คณะกรรมการอาจารยท์ีป่รกึษา) 

  อาจารย ์ดร. วญิญ ูอาจรกัษา                 (คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ)ิ 

  อาจารย ์ปีต ิศาสตรวาหา                      (คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ)ิ 

  อาจารย ์พรรษษิฐ ์ต่อสวุรรณ                 (คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ)ิ 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ฉ 
 

สารบญั 
หน้า 

บทคดัย่อ ............................................................................................................................... ง 

กติตกิรรมประกาศ ................................................................................................................. จ 

สารบญั.................................................................................................................................. ฉ 

สารบญัภาพ .......................................................................................................................... ฎ 

สารบญัตาราง ....................................................................................................................... ญ 

บทที ่1 .................................................................................................................................. 1 

บทน า .................................................................................................................................... 1 

   1.1 เหตุผลและความเป็นมา ............................................................................................ 1 

    1.2 วตัถุประสงคข์องการศกึษา ....................................................................................... 3 

    1.3 ประโยชน์ทีม่ตี่องานสถาปัตยกรรม ........................................................................... 4 

    1.4 ขอบเขตของการศกึษา ............................................................................................. 4 

    1.5 แผนการด าเนินงานวทิยานิพนธท์างสถาปัตยกรรม ................................................... 4 

    1.6 ผลทีค่าดวา่จะไดร้บั .................................................................................................. 5 

บทที ่2 .................................................................................................................................. 6 

การศกึษาขอ้มลูวรรณกรรมและทฤษฎทีีเ่กีย่วขอ้ง  ................................................................. 6 

   2.1 ค าจ ากดัความ (Definition)  ....................................................................................... 6 

   2.2 การเคลื่อนไหว ....................................................................................................... 10 

    2.2.1 การเคลื่อนทีข่องทุกรปูแบบสูจ่งัหวะเสน้ของทว่งทา่  ....................................... 12 

    2.2.2 รปูแบบเสน้ทีม่าจากการเคลื่อนไหวมนุษย ์...................................................... 12 

   2.3 ทฤษฎ ี.................................................................................................................... 13 

    2.3.1 แนวคดิทฤษฎกีารเคลื่อนไหวของเสน้ (Rudolf Laban : Kinesphere) ............. 13 

บทที ่3 ................................................................................................................................ 15 

กระบวนการศกึษาขอ้มลู วเิคราะห ์สงัเคราะหข์อ้มลู ............................................................. 15 

   3.1 ประเดน็การศกึษาทางสถาปัตยกรรม ...................................................................... 15 



ช 
 

   3.2 การวเิคราะหข์อ้มลู ................................................................................................. 15 

   3.3 การสงัเคราะหผ์ล .................................................................................................... 16 

    3.3.1 เสน้จากการเคลื่อนไหวจากเกมการแขง่ขนับาสเกตบอล .................................. 16 

    3.3.2 ประเภทของผูใ้ชอ้าคาร .................................................................................. 17 

    3.3.3 พฤตกิรรมของผูใ้ชง้านโครงการ ..................................................................... 19 

   3.4 สรุปผลการศกึษา .................................................................................................... 20 

บทที ่4 ................................................................................................................................ 21 

การประยกุตใ์นงานออกแบบสถาปัตยกรรม .......................................................................... 21 

   4.1 แนวคดิในการออกแบบ .......................................................................................... 21 

    4.1.1 การวเิคราะหก์ายภาพของการเคลื่อนไหวบาสเกตบอล ................................... 21 

    4.1.2 เชงิจุดการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ........................................................... 24 

    4.1.3 เชงิเสน้การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ......................................................... 24 

    4.1.4 เชงิระนาบการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ..................................................... 25 

   4.2 การทดลองท่วงทา่ของบาสเกตบอล ........................................................................ 26 

    4.2.1 ทว่งทา่การรบัลกู ........................................................................................... 26 

    4.2.2 ท่วงทา่กระโดด .............................................................................................. 26 

    4.2.3 ท่วงทา่การป้องกนั  ........................................................................................ 27 

    4.2.4 ท่วงทา่การป้องกนั (บลอ็ค)  ........................................................................... 27 

    4.2.5 ท่วงทา่การวิง่  ............................................................................................... 28 

    4.2.6 ท่วงทา่การวิง่ (สไลด)์  ................................................................................... 28 

    4.2.7 ท่วงทา่การเลีย้งลกู  ....................................................................................... 29 

    4.2.8 ท่วงทา่การสง่ลกู (เหนือหวั)  .......................................................................... 29 

    4.2.9 ท่วงทา่การสง่ลกู (มอืเดยีว)  .......................................................................... 30 

    4.2.10 ท่วงทา่การสง่ลกู (ระดบัอก)  ........................................................................ 30 

    4.2.11 ท่วงทา่การท าคะแนน (ชูต้)  ......................................................................... 31 

    4.2.12 ท่วงทา่การท าคะแนน (เลยอ์พั)  ................................................................... 31 



ซ 
 

    4.2.13 ท่วงทา่การท าคะแนน (แอร)์  ....................................................................... 32 

    4.2.14 ทว่งทา่การท าคะแนน (ดงัค)์  ....................................................................... 32 

   4.3 จากการทดลองทว่งท่าสูโ่ปรแกรม ........................................................................... 33 

    4.3.1 ลกัษณะทีถ่อดทว่งทา่มาท าใหใ้กลเ้คยีงกบั S Curve  ...................................... 33 

   4.4 การเลอืกทีต่ ัง้โครงการ ............................................................................................ 47 

    4.4.1 เกณฑใ์นการพจิารณาเลอืกทีต่ัง้โครงการระดบัจงัหวดั .................................... 47 

    4.4.2 หลกัพจิารณาเลอืกทีต่ัง้โครงการ .................................................................... 48 

    4.4.3 โปรแกรมใชส้อย ............................................................................................ 57 

    4.4.4 กรณีศกึษาโครงการประเภทเดยีวกนั .............................................................. 63 

    4.4.5 การวเิคราะหปั์ญหาความเป็นมาโครงการ ....................................................... 64 

   4.5 กระบวนการศกึษาโปรแกรม ................................................................................... 65 

   4.6 การออกแบบรา่ง (Schematic Design) ................................................................... 67 

    4.6.1 การทดลอง 14 ทว่งทา่ (หุ่นจ าลอง)  ............................................................... 67 

    4.6.2 การวเิคราะหพ์ืน้ทีเ่พือ่น าไปสูก่ารวางผงัออกแบบ ........................................... 68 

    4.6.3 การออกแบบรา่งการวางแนวคดิอาคาร ........................................................... 78 

    4.6.4 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่1 ............................................................................ 79 

    4.6.5 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่2 ............................................................................ 80 

    4.6.6 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่3  ........................................................................... 81 

    4.6.7 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่4 ............................................................................ 82 

    4.6.8 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่5 ............................................................................ 83 

    4.6.9 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่6 ............................................................................ 84 

    4.6.10 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่7 .......................................................................... 85 

    4.6.11 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่8 .......................................................................... 85 

   4.7 การแสดงแบบสถาปัตยกรรม (Architectural Presentation) ..................................... 86 

บทที ่5 .............................................................................................................................. 107 

สรุปผลการประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบ ............................................................................... 107 



ฌ 
 

   5.1 สรุปผลการศกึษา .................................................................................................. 107 

   5.2 การน าไปประยกุตส์ าหรบัภาคการออกแบบ ........................................................... 107 

   5.3 ขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการอาจารยท์ีป่รกึษา ................................................... 108 

    5.3.1 การตรวจวทิยานพินธ ์ครัง้ที ่1 (ภาคออกแบบ) ............................................. 108 

    5.3.2 การตรวจวทิยานพินธ ์ครัง้ที ่2 (ภาคออกแบบ) ............................................. 111 

    5.3.3 การตรวจวทิยานพินธ ์ครัง้ที ่3 (ภาคออกแบบ) ............................................. 114 

   5.4 ขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ.......................................................... 117 

บรรณานุกรม ..................................................................................................................... 120 

ประวตัผิูเ้ขยีนวทิยานิพนธ ์................................................................................................. 122 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ญ 
 

สารบญัตาราง 
หน้า 

ตารางที ่1 แสดงประชากรทีเ่ล่นกฬีาหรอืออกก าลงักาย  ....................................................... 49 

ตารางที ่2 แสดงประเภทการเล่นกฬีาหรอืการออกก าลงักาย  ............................................... 50 

ตารางที ่3 แสดงสถานทีอ่อกก าลงักาย  ................................................................................ 51 

ตารางที ่4 แสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้ซอยรามค าแหง 24  .................................................... 56 

ตารางที ่5 แสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้สนามกฬีาคลองจัน่  .................................................... 56 

ตารางที ่6 แสดงตารางโปรแกรมใชส้อย  .............................................................................. 65 

ตารางที ่7 แสดงตารางโปรแกรมใชส้อย  .............................................................................. 66 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



ฎ 
 

สารบญัภาพ 
หน้า 

ภาพที ่1 แสดงความหมายของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล .............................................. 2 

ภาพที ่2 แสดงท่วงทา่จากการเคลื่อนไหวของมนุษย ์.............................................................. 6 

ภาพที ่3 แสดงรปูภาพของการเคลื่อนทีร่ปูแบบในจงัหวะของบาสเกตบอล  ........................... 12 

ภาพที ่4 แสดงการทดลองสะกดรอยตามการเคลื่อนไหว ....................................................... 12 

ภาพที ่5 แสดงรปูภาพจุดศนูยก์ลางของร่างกายสูเ่สน้ ........................................................... 13 

ภาพที ่6 แสดงประเดน็เนื้อหาทีต่อ้งการศกึษาวเิคราะห ์........................................................ 15 

ภาพที ่7 แสดงรปูภาพการสรา้งทว่งทา่เป็นองคป์ระกอบของพืน้ที ่........................................ 16 

ภาพที ่8 แสดงแทค็ตกิการเล่นบาสเกตบอล ......................................................................... 16 

ภาพที ่9 รปูภาพแสดงตารางการแขง่ขนัของบาสเกตบอลลกีประเทศไทย ............................. 18 

ภาพที ่10 รปูภาพแสดงตารางผูใ้ชง้านโปรแกรม .................................................................. 18 

ภาพที ่11 แสดงรปูภาพทว่งท่าในบาสเกตบอล ..................................................................... 21 

ภาพที ่12 แสดงรปูภาพถงึจุดทีท่ว่งทา่ไดม้กีารขยบัทัง้ 3 จุด ................................................ 23 

ภาพที ่13 แสดงรปูภาพเชงิจุดการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ............................................. 24 

ภาพที ่14 แสดงรปูภาพเชงิเสน้การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ........................................... 24 

ภาพที ่15 แสดงรปูภาพเชงิระนาบการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ....................................... 25 

ภาพที ่16 รปูภาพทว่งทา่การรบัลกูเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม ..................... 26 

ภาพที ่17 รปูภาพทว่งทา่การกระโดดเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม ................. 26 

ภาพที ่18 รปูภาพทว่งทา่การป้องกนัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม .................. 27 

ภาพที ่19 รปูภาพท่วงทา่การบลอ็คเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม .................... 27 

ภาพที ่20 รปูภาพท่วงทา่การวิง่เพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม.......................... 28 

ภาพที ่21 รปูภาพท่วงทา่การวิง่สไลดเ์พือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม ................. 28 

ภาพที ่22 รปูภาพท่วงทา่เลีย้งลกูเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม ....................... 29 

ภาพที ่23 รปูภาพท่วงทา่การสง่ลกูเหนือหวัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม ........ 29 

ภาพที ่24 รปูภาพท่วงทา่การสง่ลกูมอืเดยีวเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ....... 30 



ฏ 
 

ภาพที ่25 รปูภาพท่วงทา่การสง่ลกูระดบัอกเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ....... 30 

ภาพที ่26 รปูภาพท่วงทา่การชูต้เพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ....................... 31 

ภาพที ่27 รปูภาพท่วงทา่การเลยอ์พัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ................. 31 

ภาพที ่28 รปูภาพท่วงทา่การแอรเ์พือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ...................... 32 

ภาพที ่29 รปูภาพท่วงทา่การดงัคเ์พือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  ...................... 32 

ภาพที ่30 รปูภาพแสดงการทดลองทว่งท่าบาสเกตบอล ....................................................... 33 

ภาพที ่31 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การรบัลกู 3 ขัน้ตอน ............................... 33 

ภาพที ่32 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่ป้องกนั 3 ขัน้ตอน .................................. 34 

ภาพที ่33 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การกระโดด 3 ขัน้ตอน ........................... 35 

ภาพที ่34 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การบลอ็ค 3 ขัน้ตอน .............................. 36 

ภาพที ่35 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การวิง่สไลด ์3 ขัน้ตอน ........................... 37 

ภาพที ่36 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การเลีย้งลกู 3 ขัน้ตอน ............................ 38 

ภาพที ่37 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การวิง่ 3 ขัน้ตอน .................................... 37 

ภาพที ่38 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การสง่ลกูเหนือหวั 3 ขัน้ตอน .................. 40 

ภาพที ่39 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การสง่ลกูมอืเดยีว 3 ขัน้ตอน ................... 41 

ภาพที ่40 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การสง่ลกูระดบัอก 3 ขัน้ตอน .................. 40 

ภาพที ่41 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การชูต้ 3 ขัน้ตอน ................................... 43 

ภาพที ่42 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การเลยอ์พั 3 ขัน้ตอน ............................. 44 

ภาพที ่43 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การแอร ์3 ขัน้ตอน ................................. 45 

ภาพที ่44 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองทว่งทา่การดงัค ์3 ขัน้ตอน ................................. 46 

ภาพที ่45 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีส่โมสรบาสเกตบอลท าการซอ้ม .......................................... 47 

ภาพที ่46 รปูภาพแสดงขอ้มลูสถติขิองคนออกก าลงักาย ...................................................... 48 

ภาพที ่47 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ ................................................................. 48 

ภาพที ่48 รปูภาพแสดงประชากรทีเ่ล่นกฬีาหรอืออกก าลงักาย  ............................................ 49 

ภาพที ่49 รปูภาพแสดงประเภทการเล่นกฬีาหรอืการออกก าลงักาย  .................................... 50 

ภาพที ่50 รปูภาพแสดงสถานทีอ่อกก าลงักาย  ..................................................................... 51 



ฐ 
 

ภาพที ่51 รปูภาพแสดงขอบเขตบางกะปิ ............................................................................. 52 

ภาพที ่52 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ 2 พืน้ที ่เขตบางกะปิ ................................. 53 

ภาพที ่53 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ เขตบางกะปิ พืน้ทีโ่ครงการที ่1 ................. 54 

ภาพที ่54 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ เขตบางกะปิ พืน้ทีโ่ครงการที ่.................... 54 

ภาพที ่55 รปูภาพแสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้ซอยรามค าแหง 24 .......................................... 56 

ภาพที ่56 รปูภาพแสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้สนามกฬีาคลองจัน่ .......................................... 56 

ภาพที ่57 รปูภาพแสดงโครงการ Beijiao Sports Center  .................................................... 57 

ภาพที ่58 รปูภาพแสดงโครงการ CU Sports Complex  ...................................................... 58 

ภาพที ่59 รปูภาพแสดงโครงการ Stadium One  ................................................................. 59 

ภาพที ่60 รปูภาพแสดงผงัโซนโครงการ Beijiao Sports Center  ......................................... 60 

ภาพที ่61 รปูภาพแสดงรปูตดัโครงการ CU Sports Complex  ............................................. 61 

ภาพที ่62 รปูภาพแสดงผงัโซนโครงการ Stadium One  ....................................................... 62 

ภาพที ่63 รปูภาพแสดงโปรแกรมออกแบบ .......................................................................... 63 

ภาพที ่64 รปูภาพแสดงทีต่ัง้โครงการสตดูโิอ 29 ................................................................... 63 

ภาพที ่65 รปูภาพแสดงทศันียภาพโครงการสตดูโิอ 29 ........................................................ 64 

ภาพที ่66 รปูภาพแสดงตารางโปรแกรมใชส้อย .................................................................... 65 

ภาพที ่67 รปูภาพแสดงตารางโปรแกรมใชส้อย .................................................................... 66 

ภาพที ่68 รปูภาพแสดงการท าหุ่นจ าลอง 14 ทว่งทา่ของบาสเกตบอล .................................. 67 

ภาพที ่69 รปูภาพแสดงการออกแบบขัน้ตน้ ......................................................................... 67 

ภาพที ่70 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ที ่ .......................................................................... 68 

ภาพที ่71 รปูภาพแสดงขอบเขตพืน้ทีโ่ครงการ  ................................................................... 69 

ภาพที ่72 รปูภาพแสดงการวเิคราะหบ์รบิทโดยรอบพืน้ทีโ่ครงการ ....................................... 69 

ภาพที ่73 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรถนนหวัหมาก  ............................................. 70 

ภาพที ่74 รปูภาพแสดงการวเิคราะหแ์สงแดดและลม  .......................................................... 70 

ภาพที ่75 รปูภาพแสดงการวเิคราะหร์ะดบัความสงูของบรบิทโดยรอบพืน้ทีโ่ครงการ  ........... 71 

ภาพที ่76 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรบรเิวณซอยตามทีอ่ยูอ่าศยั  .......................... 71 



ฑ 
 

ภาพที ่77 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีว่า่งในบรเิวณ 1 กโิลเมตร  ................................... 72 

ภาพที ่78 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่ีม่คีวามหนาแน่นของผูค้น  ................................. 72 

ภาพที ่79 รปูภาพแสดงการวเิคราะหแ์สงเงาทีต่กกระทบลงพืน้ทีโ่ครงการ  ........................... 73 

ภาพที ่80 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถยนตภ์ายในโครงการ  ....................... 74 

ภาพที ่81 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถแทก็ซีภ่ายในโครงการ  ..................... 74 

ภาพที ่82 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถขนสง่สาธารณะภายในโครงการ  ....... 75 

ภาพที ่83 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรถบรกิารภายในโครงการ  ...................... 75 

ภาพที ่84 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีว่า่งภายในโครงการ  ............................................ 76 

ภาพที ่85 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีร่วมคนสาธารณะภายในโครงการ  ........................ 76 

ภาพที ่86 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรเชือ่มต่อภายในโครงการ  .............................. 77 

ภาพที ่87 รปูภาพแสดงแนวคดิการวางผงัอาคาร  ................................................................ 78 

ภาพที ่88 รปูภาพแสดงกระบวนการออกแบบผงัอาคาร  ...................................................... 78 

ภาพที ่89 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่1  .................................................................. 79 

ภาพที ่90 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่2  .................................................................. 80 

ภาพที ่91 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่3  .................................................................. 81 

ภาพที ่92 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่4  .................................................................. 82 

ภาพที ่93 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่5  .................................................................. 83 

ภาพที ่94 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่6  .................................................................. 84 

ภาพที ่95 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่7  .................................................................. 85 

ภาพที ่96 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่8  .................................................................. 85 

ภาพที ่97 รปูภาพแสดงแบบพฒันา Floor Plan  .................................................................. 86 

ภาพที ่98 รปูภาพแสดงแปลนจอดรถใตด้นิชัน้ 2  ................................................................. 87 

ภาพที ่99 รปูภาพแสดงแปลนจอดรถใตด้นิชัน้ 1  ................................................................. 88 

ภาพที ่100 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 1  .................................................................................. 89 

ภาพที ่101 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 2  .................................................................................. 90 

ภาพที ่102 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 3  .................................................................................. 91 



ฒ 
 

ภาพที ่103 รปูภาพแสดงรปูตดั A  ....................................................................................... 92 

ภาพที ่104 รปูภาพแสดงรปูตดั B  ....................................................................................... 93 

ภาพที ่105 รปูภาพแสดงรปูตดั C  ....................................................................................... 94 

ภาพที ่106 รปูภาพแสดงรปูตดั D  ....................................................................................... 95 

ภาพที ่107 รปูภาพแสดงรปูตดั E  ....................................................................................... 96 

ภาพที ่108 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิใต ้ ................................................................................ 97 

ภาพที ่109 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิตะวนัตก  ...................................................................... 98 

ภาพที ่110 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิเหนอื  ........................................................................... 99 

ภาพที ่111 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิตะวนัออก  .................................................................. 111 

ภาพที ่112 รปูภาพแสดงทศันียภาพมุมมอง Bird Eye View  ............................................. 101 

ภาพที ่113 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิตะวนัตก  .............................................................. 101 

ภาพที ่114 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิเหนือ  ................................................................... 102 

ภาพที ่115 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิใต ้ ........................................................................ 102 

ภาพที ่116 รปูภาพแสดงทศันียภาพสนามแขง่ขนั 2  ......................................................... 103 

ภาพที ่117 รปูภาพแสดงทศันียภาพสนามแขง่ขนั 1  ......................................................... 103 

ภาพที ่118 รปูภาพแสดงมุมมองดา้นหน้าหุ่นจ าลอง  .......................................................... 104 

ภาพที ่119 รปูภาพแสดงมุมมองดา้นหลงัหุ่นจ าลอง  .......................................................... 104 

ภาพที ่120 รปูภาพแสดงดา้นหน้าอาคาร (Facade) หุน่จ าลอง  .......................................... 106 

ภาพที ่121 รปูภาพแสดงทางลาดชนัหุ่นจ าลอง  ................................................................. 106 

ภาพที ่122 รปูภาพแสดงหุ่นจ าลองรปูตดัอาคาร 1 ............................................................. 107 

ภาพที ่123 รปูภาพแสดงหุ่นจ าลองรปูตดัอาคาร 2  ............................................................ 107 

ภาพที ่124 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่1 ......................... 109 

ภาพที ่125 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่1 ......................... 110 

ภาพที ่126 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่2 ......................... 112 

ภาพที ่127 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่2 ......................... 113 

ภาพที ่128 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่3 ......................... 115 



ณ 
 

ภาพที ่129 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่3 ......................... 116 

ภาพที ่130 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) ........ 117 

ภาพที ่131 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) ........ 118 

ภาพที ่132 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) ........ 119 

 

 

 

 



บทท่ี 1 

บทน ำ 

1.1 เหตุผลและควำมเป็นมำ 

ในปัจจุบนักฬีาบาสเกตบอลมกีารเตบิโตในประเทศไทยสูงขึน้ เนื่องจากมกีารกระจาย
ขอ้มลูและขา่วสารทีม่ากขึน้ ท าใหค้วามนิยมของกฬีาบาสเกตบอลกระจายตวัเขา้สู่คนไทยมาก
ขึน้ อกีทัง้ยงัมเีรื่องของปัจจยัภายนอกที่ท าใหอ้งคก์รของบาสเกตบอลขยายเตบิโตไปอกี เช่น 
แฟชัน่ การแขง่ขนั การเขา้มาของผูเ้ล่นต่างชาต ิรายการแขง่ขนัทีเ่พิม่ขึน้ ท าใหผู้ค้นไดรู้จ้กัและ
สนใจในกฬีาบาสเกตบอลมากขึน้ 

การเตบิโตของสตรทีบาสเกตบอล (Street Basketball) ยงัคงพฒันาต่อไปอย่างไม่หยุด
นิ่ง ดว้ยทกัษะทางกฬีา ผสมผสานกบัความคดิสร้างสรรค ์จนเกดิเป็นลลีาท่าทางทีเ่หนือระดบั 
และความเป็นอสิระในการเล่นต่างๆ ไดก้ลายเป็นมนต์เสน่หข์องสตรทีบาสเกตบอลทีต่รงึใจคน
ทัว่โลก ประกอบกบัท่วงท านองของบทเพลงฮปิฮอป (Hip Hop) งานศลิปะกราฟิตี้ (Graffiti) ที่
ล ้าสมยั เสรมิด้วยแฟชัน่สตรทีต่างๆ อย่างการแต่งกายแบบแรป็เปอร์ (Rapper) และการเต้น
บบีอย  ท าใหส้ตรทีบาสเกตบอล (Street Basketball) เป็นเหมอืนสารเคมทีีผ่สมกนัอย่างลงตวั 
กลายเป็นกีฬายอดฮิตในหมู่วยัรุ่นที่ไม่จ ากัดแค่กลุ่มคนผิวสีเหมือนในอดีตอีกต่อไป ความ
รอ้นแรงของกฬีาสตรทีบาสเกตบอล (Street Basketball) ได้แทรกซมึไปในทวปีต่างๆ รวมถงึ
เอเชยี และประเทศไทยของเราด้วย ในประเทศไทยนัน้ มหีลกัฐานยนืยนัว่าได้มกีารเล่นกฬีา
บาสเกตบอลกนัมาตัง้แต่ปี พ.ศ. ๒๔๗๗ ก่อนจะมกีารตัง้ “ National Basketball Association ” 
(NBA) เสยีอกี แต่ส าหรบัสตรทีบาสเกตบอลในประเทศไทยนัน้ เป็นทีรู่จ้กัอย่างแพร่หลายร่วม 
15 ปีแล้ว พร้อมกบักระแสความนิยมเพลงฮิปฮอป (Hip Hop) ในยุคนัน้ มกีารแข่งขนัสตรที
บาสเกตบอล (Street Basketball) มาอย่างต่อเนื่อง และเป็นทีน่ิยมในหมู่วยัรุ่นไทยดว้ยเช่นกนั 
กฬีาสตรทีบาสเกตบอล (Street Basketball) ได้รองรบัความฝันของทุกคนอย่างเท่าเทียมกนั 
ถึงแม้ผู้เล่นอาจไร้ไม่มีการศึกษา หากมีความเพียรพยายาม คนผู้นัน้ก็สามารถประสบ
ความส าเรจ็ดว้ยกฬีาทีต่นเองชื่นชอบ ท าความฝันใหก้ลายเป็นจรงิไดจ้ากมุมเลก็ๆ ในซอกตกึ 
กลายเป็นที่นิยมไปทัว่โลก จากขา้งถนนสู่ซุปเปอร์สตาร์ “National Basketball Association ” 
(NBA) เสน้ทางของสตรทีบาสเกตบอล (Street Basketball)  ขอเพยีงมคีวามตัง้ใจอย่างแน่วแน่ 
เวทพีืน้ปาเก้ ฉาบดว้ยแสงสปอรต์ไลท์ยงัคงเปิดประตูรอต้อนรบัผูท้้าทาย ทีม่พีรอ้มดว้ยความ
มุ่งมัน่ที่จะไขว่คว้าความฝันนี้อยู่เสมอ (ที่มา: ไทยพบีีเอส ร่วมกบั ส านักงานคณะกรรมการ
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน. 2562) 
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ลกัษณะทางการเล่นของบาสเกตบอลจะมลีกัษณะเป็นการเคลื่อนที่ของร่างกายเป็น
จุดเด่น การเคลื่อนไหวของแขน การเคลื่อนไหวของขา การเคลื่อนไหวของล าตวั มุมมองทาง
สายตา องคป์ระกอบหลายอยา่งทีส่รา้งใหก้ารเคลื่อนไหวมลีกัษณะเฉพาะทีต่่างจากกฬีาชนิดอื่น 
ท าให้จดจ าท่าทางได้ง่ายมคีวามเป็นเอกลกัษณ์สูง การเคลื่อนไหวที่เป็นเฉพาะรูปแบบ ท าให้
เกดิความสนใจที่จะเกดิมุมมองต่อการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล แรกเริม่เกดิจากการที่ได้
สมัผสัจากการเล่นโดยตรง จงึเกดิค าถามขึน้มาว่าถ้าการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลทีม่คีวาม
เป็นเฉพาะในรปูแบบ กเ็หมอืนกบัสถาปัตยกรรมทีม่ลีกัษณะเฉพาะตวั ดงันัน้การเคลื่อนไหวทีม่ี
ความเฉพาะตวัสูงจะสรา้งพื้นที่ตอบสนองกบักจิกรรม โดยการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลจะ
สรา้งรูปแบบทีแ่ตกต่าง แต่ให้การใชง้านนัน้มคีวามคล่องตวัขึน้ (active) การปรบัเปลีย่นทีส่รา้ง
ความแตกต่างใหก้บัการใชง้านได ้จะสรา้งปฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ชง้านใหรู้้สกึถงึการใชง้านทีม่คีวาม
เตม็รปูแบบไดม้ากขึน้ (Full Efficiency) 

การเคลื่อนไหว หมายถงึ การเคลื่อนไหวสว่นต่างๆ ของร่างกายทีร่า่งกายไม่ไดเ้คลื่อนที่
จากทีห่นึ่งไปยงัอกีทีห่นึ่ง (ทีม่า: พจนานุกรม ฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ.2554) 

บาสเกตบอล หมายถงึ กฬีาชนิดหนึ่งซึง่แบ่งผูเ้ล่นเป็น 2 ทมี แต่ละทมีประกอบดว้ยผูเ้ล่น 5 
คนพยายามท าคะแนนโดยการโยนลกูเขา้ห่วงหรอืตะกรา้ (ทีม่า: พจนานุกรม ฉบบั
ราชบณัฑติยสถาน พ.ศ.2554) 

 
ภาพที ่1 แสดงความหมายของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 

ทีม่า: ศริวิรรณ สงัขพนัธุ ์(2532) 

การตัง้ค าถามวา่ ทกัษะทางกฬีานัน้ สามารถน ามาสรา้งเป็นทีว่า่ง (Space) ทีป่ระยกุตเ์ขา้สู่
งานสถาปัตยกรรมได้ออกมาในรูปแบบกระตุ้นปฏกิริยิากบักจิกรรม (Interactive in Activities) 
ในปัจจุบนักฬีาบาสเกตบอลเป็นกฬีาที่ได้รบัความนิยมเพิม่ขึ้นในทุกปี รวมถงึยงัมผีลต่อการ
เปลีย่นแปลงของสงัคมดา้นเศรษฐกจิวตัถุนิยม ดา้นแฟชัน่ ด้านสือ่ความบนัเทงิ บาสเกตบอลจงึ
มขีอบเขตทีข่ยายเขา้มามากขึน้ (นพคุณ พงษ์สวุรรณ, 2477) 
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      เมื่อเราตัง้ค าถามว่า การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล จะสามารถน ามาประยุกต์สู่งาน
สถาปัตยกรรมในรูปแบบใด การเคลื่อนไหวมากมายของบาสเกตบอลมจีุดเชื่อมต่อกนัที่มคีวาม
เป็นระบบและการเคลื่อนไหวในทุกๆ รูปแบบ การเคลื่อนไหวทีม่จีงัหวะนัน้สรา้งแรงบนัดาลใจ
ใหม้องถงึขัน้ตอนการออกแบบของสถาปัตยกรรม  

งานสถาปัตยกรรมที่เกิดจากการน าเสน้การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ยงัมองเห็นถึง
สถานที่ตัง้ทีส่ามารถส่งเสรมิพืน้ทีใ่นบรเิวณรอบขา้งใหม้ปีระโยชน์มากขึน้ เมื่อมกีารน าท่วงท่า
ของบาสเกตบอลมาสรา้งเป็นสถาปัตยกรรมจงึเกดิสถาปัตยกรรมรปูแบบใหม่และยงัมกีารใชง้าน
ในรูปแบบใหม่ที่น่าสนใจ การใช้งานเพิ่มขึ้นเมื่อมีผู้ใช้งานที่ต้องการสิ่งใหม่ๆ เพราะฉะนัน้
จุดมุ่งหมายของการออกแบบพื้นที่ที่มาจากท่วงท่าของบาสเกตบอล ไม่ว่าจะด้านการคา้ ด้าน
การเรยีนรู ้ด้านส่งเสรมิพื้นที่และด้านการพกัผ่อน โดยมคีวามสมัพนัธ์จากการตอบสนองและ
สง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคข์องผูใ้ชง้านใหม้ากทีส่ดุ  

1.2 วตัถปุระสงคข์องกำรศึกษำ 

      เพือ่ศกึษาทว่งทา่ของบาสเกตบอลในทุกรปูแบบ สรา้งเป็นพืน้ทีใ่ชง้านในรปูแบบต่างๆ และ
ท่วงท่าทีจ่ะสรา้งความสมัพนัธข์องการใชง้านระหว่างพืน้ทีแ่ละกจิกรรมของมนุษยท์ีส่ามารถใช้
ประโยชน์ใหเ้หมาะสมกบับรบิท 

1.2.1 ศกึษาทว่งทา่ทุกจงัหวะของกฬีาบาสเกตบอล  

1.2.2 ศึกษาเนื้อหาและทฤษฎีต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาการเคลื่อนไหวของ
รา่งกาย 

1.2.3 ศกึษารูปแบบของการเคลื่อนไหวทีม่คีวามสมัพนัธ์กบัการประยุกต์ใชใ้นรูปแบบ
ของการใชง้านและรปูแบบสถาปัตยกรรม 

1.2.4 ศกึษาและทดลองรปูแบบและความเป็นไปไดใ้นสดัสว่นทีม่นุษยท์ าการเคลื่อนไหว 

1.2.5 ศกึษาการออกแบบทว่งทา่ประยกุตใ์หเ้กดิประโยชน์กบัสถาปัตยกรรม และมนุษย์
การใชง้านเพือ่หาขอ้จ ากดัในการน าไปประยกุตใ์ชท้างสถาปัตยกรรมทีห่ลากหลายมติ ิ
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1.3 ประโยชน์ท่ีมีต่องำนสถำปัตยกรรม 

1.3.1 โครงสรา้งของระบบโมดลูาร ์(Modular) สรา้งรปูแบบของการเคลื่อนไหวทีส่ามารถไป
ประยกุตใ์ชเ้ป็น เปลอืกอาคาร ทีส่ามารถโตต้อบและมปีฏสิมัพนัธก์บัสภาพแวดลอ้ม 

1.3.2 โครงสรา้งของระบบโมดลูาร ์(Modular) สรา้งรปูแบบของการเคลื่อนไหวทีส่ามารถไป
ประยกุตใ์ชเ้ป็นฟังคช์ัน่ (Function) ทีส่ามารถปรบัเปลีย่นเพือ่สรา้งความแตกต่างและใหก้บั
ผูใ้ชง้าน 

1.3.3 โครงสรา้งที่สร้างความสมัพนัธ์และความต่อเนื่องของประโยชน์ใชส้อย ในลกัษณะ
รูปแบบการเคลื่อนไหวทางสถาปัตยกรรม การตอบสนองต่อกจิกรรมของมนุษย์เพื่อเป็น
แนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรม 
 

1.4 ขอบเขตของกำรศึกษำ 

            ศกึษาลกัษณะการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลและรูปแบบของการเคลื่อนที่และการ
เคลื่อนไหว ทีส่ามารถปรบัเปลีย่นรูปแบบและพืน้ทีใ่ชส้อยได ้ในรูปแบบขนาดทีม่นุษยส์ามารถ
เขา้ไปใชง้านไดแ้ละกจิกรรมทีม่รีปูแบบของการเปลีย่นแปลง และประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัการใช้
งานทีส่ามารถรองรบักบักจิกรรมและความสมัพนัธไ์ด ้โดยศกึษาจากภาพรวมขอ้มลูพืน้ฐานทาง
เอกสารในเรื่องการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลและลกัษณะรปูแบบการประยุกตเ์ขา้สูโ่ครงสรา้ง
ทางสถาปัตยกรรม 
 

1.5 แผนกำรด ำเนินงำนวิทยำนิพนธท์ำงสถำปัตยกรรม 

              1.5.1 ศกึษาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มลู 

                   - ศกึษาหลกัการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 

                   - ศกึษาสถาปัตยกรรมและรปูแบบของบรบิท 

                   - ศกึษารปูแบบประยกุตเ์ขา้กบังานสถาปัตยกรรม 

              1.5.2 ศกึษาลกัษณะรปูแบบของการเคลื่อนไหว 

 - ทกัษะทว่งทา่ของกฬีาบาสเกตบอล  

              1.5.3 การทดลอง 

                    - การจ าลองรปูแบบ 3 มติ ิในคอมพวิเตอร ์
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                    - การจ าลองการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลออกมาเป็นพืน้ทีใ่ชง้าน 

          - การประยกุตใ์ชท้ว่งทา่ เพือ่หาจุดเฉพาะตวัทีเ่กดิขึน้และสรา้งไดอะแกรม  

  (Diagram) เพือ่น าไปสูก่ารพฒันางานสถาปัตยกรรม 

                    - การจดัองคป์ระกอบเชงิเปรยีบเทยีบระหวา่งพืน้ทีจ่ากท่วงทา่และ 

   พืน้ทีก่จิกรรมรปูแบบเดมิ ใหเ้หมาะสมกบักจิกรรมทีใ่ชง้าน 

1.5.4 การวเิคราะห ์                 

- สรา้งโปรแกรมและออกแบบงานสถาปัตยกรรม บนพืน้ฐานหลกัการที ่

  เรยีนรูจ้ากขอ้มลูดงักล่าว 

- ศกึษาจากขอ้มลูทีเ่กีย่วกบั เสน้ ทีว่า่งและการประยุกตเ์สน้จากท่วงทา่ 

  ใหเ้กดิในงานสถาปัตยกรรม เพือ่น ามาวเิคราะหแ์ละศกึษาระบบการ 

  จดัการ ของทว่งทา่ทีไ่ดจ้ากการทดลอง  

 

1.6 ผลท่ีคำดว่ำจะได้รบัของกำรศึกษำวิทยำนิพนธ ์

         ผลทีค่าดหวงัจากกจิกรรมรูปแบบเดมิใหเ้ป็นรูปแบบใหม่ สามารถตอบสนองการใชง้าน
ไดเ้ตม็รปูแบบ ผูใ้ชง้านเพือ่ใหไ้ดป้ระสบการณ์รปูแบบใหม ่โดยรปูแบบทีเ่กดิจากการเคลื่อนไหว
จะสร้างความสมัพนัธ์กบัสภาพแวดล้อมโดยรอบที่เป็นมุมมองใหม่ให้กบับริบท โครงสร้าง
สถาปัตยกรรมของระบบโมดลูาร ์(Modular) สามารถน ามาใชเ้ป็นโครงสรา้งสถาปัตยกรรม หรือ
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพื่อเปลี่ยนแปลงการใชส้อย ใหต้อบรบักบัสภาวะและมคีวาม
สอดคลอ้งกบัความสมัพนัธ ์

 

 

 

 

 

     



บทท่ี 2 

กำรศึกษำข้อมูลวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 
          “ การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสู่สถาปัตยกรรม “ มีความหมายมาจาก การจดจำจาก
การกระทำของการเคลื่อนไหว ที่เริ ่มจากจุดเริ่มต้นไปถึงจุดสิ้นสุด ซึ่งในการกระทำเหล่านี้สร้าง
กระบวนการลำดับที่ชัดเจนตลอดไปจนถึงการได้ผลลัพธ์ที่มีความหมายมากที่สุด ทั้งหน้าที่ของการ
เคลื่อนไหว ทั้งการผสานเข้ากับสถาปัตยกรรม การถูกนำไปใช้เพื่อตอบสนองต่อความต้องการ 

2.1 ค ำจ ำกดัควำม (Definition) 

 “การเคลื่อนไหว” ในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ.2554 ไดใ้หค้วามหมาย
ไวว้า่ การเคลือ่นไหว, ขยบั, ไหวตวั แสดงกริยิาหรอืปฏกิริยิาอย่างใดอย่างหนึ่ง  

 
ภาพที ่2 แสดงท่วงท่าจากการเคลื่อนไหวของมนุษย์ 

ทีม่า: Schlemmer, Oskar, L. Moholy-Nagy, and F. Molnar (2013) 
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การเคลื่อนไหวเบือ้งตน้ หมายถงึ การน าทกัษะการเคลื่อนไหวตามธรรมชาตขิองมนุษย์
มาประกอบกบัจงัหวะหรอืเสยีงของดนตร ีเป็นการวางรากฐานการเคลื่อนไหวทีถู่กตอ้ง เป็นการ
เสรมิสรา้งความแขง็แรง ความคล่องตวัและความสมัพนัธร์ะหวา่งระบบประสาทและกลา้มเนื้อใน
การเคลื่อนไหวใหม้ปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

การเคลื่ อนไหวเบื้องต้น  (Fundamental Movement or Basic Movement) แบ่ งออกเ ป็น
2  ลกัษณะ  คอื 
        -  การเคลื่อนไหวแบบอยูก่บัที ่(Non-Locomotor Movement) 
        -  การเคลื่อนไหวทีเ่คลื่อนที ่(Locomotor Movement) 
 

2.1.1 การเคลื่อนไหวอยู่กบัที่ (Non-Locomotor Movement) หมายถงึ การเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆ ของร่างกายโดยที่ร่างกายไม่ได้เคลื่อนที่จากที่หนึ่งไปยงัอกีที่หนึ่ง เช่น การเหวีย่ง
แขน ขา การหมุนแขน ขา ล าตวั การกม้ การเงย การบดิล าตวั การผลกั ฯลฯ 

1) การก้มตัว (Bending) คือ การงอพบัข้อต่างๆ ของร่างกาย ที่จะท าให้ร่างกาย
สว่นบนเขา้มาใกลส้ว่นล่างของรา่งกาย 

2) การยดืหรอืเหยยีดตวั (Streching) คอื การเคลื่อนไหวทีต่รงกนัขา้มกบัการกม้ตวั 

โดยพยายามเหยยีดทุกสว่นของรา่งกายใหไ้ดม้ากทีส่ดุ 

3) การบดิตวั (Twisting) คอื การเคลื่อนไหวของร่างกาย โดยการบดิล าตวัทอ่นบนไป 

  4) การหมุนตวั (Turning) คอื การหมนุตวัไปรอบๆ รา่งกาย มากกวา่การบดิตวัโดย 

  การหมนุรอบจุดใดจุดหนึ่ง 

  5) การแกวง่หรอืเหวีย่ง (Swinging) คอื การเคลื่อนสว่นใดสว่นหนึ่งของร่างกาย 

            6) การเอยีง (Swaying) คอื การพบัล าตวัดา้นขา้งใหเ้ป็นสว่นโคง้เขา้หาพืน้ 

            7) การดนั (Pushing) คอื การเคลื่อนโดยการออกแรงกด การดนัมกัเป็นการดนั 

  ออกจากรา่งกาย 
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8) การดงึ (Pulling) คอื การเคลื่อนไหวทีต่รงกนัขา้มกบัการดนั คอื การออกแรงดงึ 

 เขา้หาร่างกายหรอืดงึไปในในทศิทางใดทางหนึ่ง 

9) การโยกตวั (Rocking) คอื การยา้ยน ้าหนกัจากสว่นหนึ่งของร่างกายไปยงัอกีสว่น
หนึ่งของร่างกายโดยสว่นทัง้สองจะตอ้งแตะพืน้คนละครัง้สลบักนัไป 

2.1.2 การเคลื่อนไหวที่เคลื่อนที่ (Locomotor Movement) หมายถึง การเคลื่อนไหว
ร่างกาย โดยทีร่่างกายเคลื่อนทีจ่ากทีห่นึ่งไปยงัอกีทีห่นึ่ง เช่น การเดนิ การวิง่ การกระโดด การ
ลื่นไถล การกระโดดเขยง่ การวิง่สลบัเทา้และการควบมา้ ฯลฯ 

1) การเดิน (Walking) หมายถึง การถ่ายน ้ าหนักตัวจากเท้าหนึ่งไปยังอีกเท้าหนึ่ง 
ในขณะเปลีย่นน ้าหนักตวั เทา้ขา้งใดขา้งหนึ่งจะอยู่กบัพืน้และน ้าหนักของเทา้ทีล่งสูพ่ืน้
จะถ่ายจากสน้เทา้ไปยงัปลายเทา้   

2)  การวิง่ (Running) หมายถงึ การก้าวเท้าสลบักนัทลีะขา้ง โดยการถบีเท้าส่งตวัขึน้
พ้นพื้น งอเข่าสูง ถ่ายน ้าหนักตวัจากเท้าหลงัไปเท้าหน้า ลงสู่พื้นด้วยปลายเท้าและ
ในขณะถ่ายน ้าหนกัตวัเทา้ทัง้สองไม่อยูบ่นพืน้ 

3)  การกระโดด (Jumping) หมายถงึ การสปรงิตัวขึ้นจากพื้นแล้วลงสู่พื้นด้วยเท้าทัง้
สองพรอ้มกนั   

4) การลื่นไถล (Sliding) หมายถงึ การเคลื่อนทีไ่ปทางดา้นขา้ง โดยก้าวเท่าขา้งใดขา้ง
หนึ่งออกไปทางด้านขา้ง แล้วลากเท้าอีกขา้งหนึ่งไปชดิ พร้อมกบัเปลี่ยนน ้าหนักตวั
มายงัเทา้ทีล่ากเขา้มาชดิ   

5) การกระโดดเขย่ง (Hopping) หมายถงึ การสปรงิตวัขึ้นจากพื้นด้วยเท้าขา้งใดขา้ง
หนึ่งแลว้ลงสูพ่ืน้ดว้ยเทา้ขา้งเดมิ   

6) การก้าวกระโดดเขย่ง (Step-hop) หมายถึง เป็นการรวมท่าการเดินกับท่าการ
กระโดดเขยง่เขา้ดว้ยกนั เพือ่เคลื่อนทีไ่ปขา้งหน้าและขา้งหลงั 
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7) การวิง่สลบัเทา้ (Skipping) หมายถงึ การน าเอาท่างทางการวิง่กบัการกระโดดเขย่ง
มารวมกนั โดยการสปรงิเท้าทัง้สองขึ้นพ้นพื้นพร้อมกบัดงึเท้าที่อยู่ขา้งหลงัเอาไปไว้
ขา้งหน้า ลงสู่พืน้ดว้ยปลายเทา้ทัง้สองพรอ้มกนั เทา้จะสลบักนัน าตลอดการเคลื่อนไหว 
ถา้เคลื่อนไปขา้งหน้าน ้าหนกัตวัจะอยูท่ีเ่ทา้หน้า   

8) การควบมา้ (Galloping) หมายถงึ การกา้วเทา้ใดเทา้หนึ่งน าแลว้กา้วอกีเทา้หนึ่งเขา้
ไปชดิสน้เทา้น า โดยน ้าหนกัตวัจะอยู่ทีเ่ทา้น า เทา้ไหนน าจะตอ้งน าตลอดและปลายเทา้
ไม่เปิด เป็นการเคลื่อนทีไ่ปขา้งหน้า   

9) การท าสอง - กา้ว (กา้ว-ชดิ-กา้ว) (Two - Step) หมายถงึ การกา้วเทา้ไปขา้งหน้า ดงึ
อีกเท้าเข้าไปชิดเท้าแรก ทิ้งน ้ าหนักตัวไว้ที่เท้าหลัง แล้วก้าวเท้าแรกไปข้างหน้า 
น ้าหนกัตวัอยูท่ีเ่ทา้หน้าเสมอ   

10) การท าซาติช (Schottische) หมายถึง การน าเอาการเดินมารวมกบัการกระโดด
เขย่ง โดยเดนิไป 3 ก้าว แล้วกระโดดเขย่งด้วยเท้าที่ก้าวเป็นครัง้ที่ 3 (ก้าว-ก้าว-ก้าว-
กระโดเขยง่)   

11) การท าโพลก้า (Polka) หมายถงึ การน าเอาท่า Two-Step มารวมกบัการกระโดด
เขยง่ลกัษณะการเดนิคอื กา้ว-ชดิ-กา้ว กระโดดเขยง่   

12) โด-ซ-ิโด (Do-Si-Do) หมายถงึ การเดนิสวนทางไปมากบัคู่เป็นวงกลม โดยเดนิไป
ขา้งหน้าไหล่ขวาเฉียดกนั เดนิถอยหลงัไหล่ซา้ยเฉียดกนั  

การเคลื่อนทีข่องบาสเกตบอลสรา้งจงัหวะของการเคลื่อนไหวทีน่่าสนใจ จงึตัง้ประเดน็
การศกึษาเกี่ยวกบัการเคลื่อนที่ ที่จะน ามาประยุกต์ใช้กบังานสถาปัตยกรรม โดยมองเหน็ทุก
รูปแบบในปัจจุบันของประเทศที่มีการเจริญเติบโตทางด้านกีฬามากขึ้น จึงท าให้งาน
สถาปัตยกรรมที่มีความประยุกต์กบัหลายสิ่งเข้ามาเป็นความต้องการทัง้ในด้านที่พกัอาศยั 
พาณิชยกรรม และการศกึษา ส่งผลให้เกดิขึ้นมาพร้อมกบังานสถาปัตยกรรมที่ตอบสนองต่อ
ความต้องการดงักล่าวคือ “การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสู่สถาปัตยกรรม” พื้นที่พฒันา
มากมายทีม่คีวามตอ้งการกระจายสิง่ใหม่ๆ เขา้ไปสู่การใชช้วีติมากขึน้ การมองหาไอเดยีใหม่ๆ 
จงึเกดิขึน้ไดต้ลอดเวลา และมองหาสิง่เอื้อต่อการพฒันาควบคู่ไปกบัการพฒันารูปแบบของกนิ
กรรมสง่เสรมิใหด้ขีึน้ 

เมื่องานสถาปัตยกรรมเกิดขึ้นมาจากท่วงท่ าของกีฬาบาสเกตบอล ส่งผลให้
สถาปัตยกรรมมรีปูแบบทีน่่าสนใจมากขึน้ ไม่ว่าจะตอบสนองไปในทศิทางใด รปูแบบของการใช้
ชวีติยงัคงเหมอืนเดมิ แต่รปูแบบทีป่ระยุกตเ์ขา้มาสรา้งความสอดคลอ้งและสมัพนัธก์นั พืน้ทีก่บั
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บรบิทโดยรอบ จงึท าหน้าทีเ่ป็นศูนยก์ลางของการสะทอ้นต่อการพฒันาส่งเสรมิรูปแบบดัง่เดมิ
ไปสู่รูปแบบใหม่ เมื่อมกีารใชง้านทีเ่พิม่ขึน้พืน้ทีใ่ชง้านกจ็ะถูกปรบัเปลีย่นเป็นกจิกรรมเหล่านัน้ 
โดยศกึษาถึงการเคลื่อนไหวที่จะสร้างสิง่ใหม่ที่มปีระโยชน์ให้กบัชุมชนขึ้นมาได้ ภายใต้งาน
สถาปัตยกรรมทีม่าจากทว่งทา่ของบาสเกตบอล 

การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลนัน้ มอีงค์ประกอบที่ประสานระหว่างร่างกายกบัวตัถุ 
จงึเกดิเป็นการเคลื่อนไหวทีส่มบูรณ์ขึน้มาได ้แสดงใหเ้หน็ว่าการเคลื่อนไหวนัน้จ าเป็นตอ้งมสีิง่
น าทางบางอย่างที่จะท าให้ร่างกายขยบัไปในทศิทางที่วตัถุน าทางไป เกิดเป็นล าดบัของการ
เคลื่อนไหวทีช่ดัเจน เช่น การวิง่หรอืการขยบัแขน เมื่อเรามวีตัถุน าทางทีไ่ม่ใช่แค่การขยบัแขน
ขึ้นลงและการวิง่ไปขา้งหน้า แต่ถ้าวตัถุนัน้แสดงการน าทางที่แตกต่าง ร่างกายจงึเคลื่อนไหว
แตกต่างออกไปจากเดมิ เมื่อเราเจอพื้นทีสู่งเรารูส้กึเดนิไปได้อย่างสะดวก เมื่อเราเจอพื้นที่ต ่า
กว่าตัวเรา เราจึงย่อตัวลงเพื่อไปข้างหน้าต่อ ในหนึ่งพื้นที่นัน้จะถูกแปรเปลี่ยนไปด้วยการ
เคลื่อนไหวโดยตวัเราและรอบขา้ง ซึง่รวมไปถงึการประยุกตเ์ขา้กบักจิกรรมทีส่รา้งประโยชน์ให้
ได้ พื้นที่เหล่านัน้จะเกิดเป็นศูนย์กลางของกิจกรรมที่เกิดขึ้นระหว่างงานสถาปัตยกรรมและ
ท่วงท่าของบาสเกตบอล ทีม่มีติมิากขึน้ พืน้ทีเ่หล่านี้จะถูกน าไปสรา้งเป็นสถานที ่ทีเ่พิม่โอกาศ
ใหก้บัผูค้นไดใ้ชง้านทีค่รอบคลุมมากขึน้ 

2.2 กำรเคลื่อนไหว 

ในพจนานุกรมทศันศลิป์ กล่าวถงึการเคลื่อนไหว การเคลื่อนไหวไม่จ าเป็นตอ้งเกดิขึน้
จรงิเพราะงานทศันศิลป์สามารถใช้หลกัจดัองค์ประกอบพื้นฐานต่างๆ เพื่อสร้างลกัษณะที่ดู
เหมอืนมกีารเคลื่อนไหวได ้เรยีกวา่ สิง่ทีเ่คลื่อนไหวโดนนยั (impied motion) คอื สือ่ความหมาย
ของการเคลื่อนไหวตามภาพลกัษณ์ (image) ทีเ่กดิขึน้ ดว้ยการใชเ้สน้ รูปร่าง หรอืพืน้ผวิ เพื่อ
ก่อใหเ้กดิการรบัรูท้างสายตาไปบนงานนนัน้ 

         ในสถาปัตยกรรม สามารถสรุปนิยามของการเคลื่อนไหวทีส่ าคญัได ้8 ประการ คอื 

1) การเคลื่อนไหวของยุคสมยัโดย (เด่น วาสกิศริ,ิ 2527:6) กล่าวว่า เมื่อวงการศลิปะมี
การเคลื่อนไหวอยู่เรื่อยๆ มียุคสมัยไม่หยุดนิ่ง  วงการสถาปัตยกรรมก็ต้องมีการ
เคลื่อนไหวเช่นกนั หมายถงึ สถาปัตยกรรมมกีารเปลีย่นแปลงและพฒันาอยู่ตลอดเวลา 
เป็นยคุสมยัต่างๆ อาท ิเรเนซองส ์บารอค รอกโกโก 

2) การเคลื่อนไหวทางความคดิโดย (Juan cited in johnson, 1993:49) กล่าวว่า การ
เคลื่อนไหวทางความคดิคอื การมผีูเ้ผยแพร่สอนแนวความคดิใหม่ๆ ใหแ้ก่ผูป้ฏบิตัติาม 
ซึง่การเคลื่อนไหวทางความคดินี้จะด ารงอยู่ไดใ้นสถาปัตยกรรมตอ้งอาศัยความเชื่อมัน่ 
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และความพยายามของผู้ปฏิบตัิตามในการเรยีนรู้แนวความคดิใหม่ๆ และผู้เผยแพร่
จะตอ้งไมก่ล่าว หาผูป้ฏบิตัติามวา่เป็นการลอกเลยีนแบบ 

3) การเคลื่อนไหวในลกัษณะการพฒันาโดย (Chernikov cited in O.M.A, 1995) กล่าว
ว่าสถาปัตยกรรมเป็นงานที่สร้างสรรค์ การที่สถาปนิกร่วมแสดงความรู้สึก 
ความสามารถสร้างสรรค์และแสดงถึงพลงัความคิด จะก่อให้เกิดการเคลื่อนไหวใน
ลกัษณะของการพฒันาศาสตรแ์ละศลิป์ของสถาปัตยกรรม 

4) การเคลื่อนไหวของคนโดย (Baker, 1989) กล่าวว่า การเคลื่อนไหวของคน การ

เดนิทางจากทีห่นึ่งไปยงัอกีทีห่นึ่ง ก่อใหเ้กดิการสรา้งเสน้ทางเชื่อมต่อ มคีวามส าคญัใน

การออกแบบโดยมรีูปแบบต่างกนัตามการพฒันาทางเทคโนโลย ีเช่น ทางลาดของ 

ศาสนสถานในสมยับาบโิลนกบับนัไดเลื่อนของอาคารในศตวรรษที ่20 

5) การเคลื่อนไหวของโครงสรา้งโดย (Tzonis, 1995) กล่าวว่า โครงสรา้งคอืสิง่ทีด่ ารง
การเคลื่อนไหวอยู่เสมอ มกีารผดิรูป โค้งงอ ขงึตึง บิด และสัน่ไหว การเคลื่อนไหว
เปรยีบเสมอืนกฎธรรมชาตทิีแ่ลเหน็ไม่ได ้และเป็นชัว่ขณะเดยีว จากแนวคดิของแรงที่
เกดิขึน้กบัโครงสรา้ง การออกแบบโครงสรา้งทีเ่คลื่อนไหวได ้(Kinetic Architecture) จงึ
เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นตามมา เมื่อพิจารณาแล้วเห็นว่าโครงสร้างสามารถท าได้และยัง
ก่อใหเ้กดิการใชส้อยทีเ่พิม่ขึน้ เชน่งานของ Santiago Calatrava  

6) การเคลื่อนไหวของทีว่่าง เช่น การเปิดช่องรูปเสีย้ววงกลมตลอดสามชัน้ของอาคาร
และแสดงสนิคา้เฟอรน์ิเจอรก์ลอบบวิลารไ์อ ท าใหเ้กดิความต่อเนื่อง และการเคลื่อนไหว
ของทีว่า่งจากชัน้ล่างสูช่ ัน้บน 

7) การเคลื่อนไหวของรูปทรง เช่น การใช้รูปทรงเรขาคณิตที่ยดืหยุ่นและไม่มรีูปทรง
ตายตวัของการออกแบบ ท าใหเ้กดิการเคลื่อนไหวของรปูทรงทีล่ื่นไหล และเกดิพืน้ทีใ่ช้
สอยภายในคาดเดาไมไ่ด ้

8) การเคลื่อนไหวขององค์ประกอบ (Element Movement) เช่น การเล่นส่วนหน้าของ
อาคาร Philharmonic Concert Hall เป็นเสน้ดนตรทีีค่ลีอ่อกไปตามเสน้โคง้รอบสว่นโถง 
มุมมองจึงเป็นประสบการณ์ในเรื่องของล าดับการเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนรูปที่
ต่อเนื่อง 
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จากนิยามของการเคลื่อนไหวในสถาปัตยกรรม สรุปได ้3 ประเภท คอื 

1. การเคลื่อนไหวทีเ่กีย่วขอ้งกบัวงการสถาปัตยกรรม คอื การเคลื่อนไหวของยุคสมยั 
การเคลื่อนไหวทางความคดิ และการเคลื่อนไหวในลกัษณะการพฒันา 

2. การเคลื่อนไหวแบบรปูธรรมทีเ่กีย่วขอ้งกบัการออกแบบ คอื การเคลื่อนไหวของคน 
และการเคลื่อนไหวของโครงสรา้ง 

3. การเคลื่อนไหวแบบนามธรรมที่เกี่ยวขอ้งกบัการออกแบบ หรอืการออกแบบใหดู้
เหมอืนมกีารเคลื่อนไหว คอื การคเลื่อนไหวของที่ว่าง การเคลื่อนไหวของรูปทรง 
และการคเลื่อนไหวขององคป์ระกอบ 

                      
2.2.1 การเคลื่อนที่ของทุกรูปแบบสู่จงัหวะเส้นของท่วงท่า การถือลูกบอล  
การรบัลกูบอล การสง่ลกูบอล  

 
ภาพที ่3 แสดงรปูภาพของการเคลื่อนทีร่ปูแบบในจงัหวะของบาสเกตบอล  

ทีม่า: ศริวิรรณ สงัขพนัธุ์ (2532) 

 

2.2.2 รูปแบบเสน้ทีม่าจากการเคลื่อนไหวมนุษย์ การทดลองสะกดรอยตาม
การเคลื่อนไหวของนกัเตน้บลัเล่ตโ์ดยใชว้ธิกีารเคลื่อนไหวจากหุน่จ าลอง 

 
ภาพที ่4 แสดงการทดลองสะกดรอยตามการเคลื่อนไหว 

ทีม่า: Masahiko Sato (2017)  
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2.3 ทฤษฎี 

       ทฤษฎีกำรเคลื่อนไหวของเส้น (Rudolf Laban : Kinesphere) 

2.3.1 แนวคดิทฤษฎกีารเคลื่อนไหวของเสน้ (Rudolf Laban : Kinesphere) ของทศิทาง
นัน้ตอ้งการตน้ก าเนิดจากทศิทางทีถู่กตดัสนิจากจุดหนึ่งไปสูจุ่ดสิน้สุด โดยจะมจีุดศูนยก์ลางของ 
(พืน้ทีก่ารเคลื่อนไหว) โดยจุดศูนยก์ลางจะมลีกัษณะโดยรอบตวั มทีศิทางทีต่ดัสนิจากระบบการ
อา้งองิทีเ่ป็นกลาง ซึง่มจีุดศูนยก์ลางเป็นศนูยก์ลางของรา่งกาย ทีจ่ะสรา้งทศิทางจากขาและแขน
ยืน่ออกไปสมัผสักบัพืน้ที ่(Rudolf Laban, 1966) 

ผูว้างรากฐานส าหรบัการวเิคราะหก์ารเคลื่อนไหวของลาบนัมคีวามสนใจในชุดล าดบัการ
เคลื่อนไหวตามธรรมชาตทิีต่ดิตามในกจิกรรมทีห่ลากหลายของฐานะนักเตน้ / นักออกแบบท่า
เต้นเหน็รูปแบบการกระท าของมนุษย์ในชวีติประจ าวนัและสรุปสาระส าคญัของสิง่เหล่านี้เป็น 
"ศิลปะการเคลื่อนไหว" เขาเห็นรูปแบบเชิงพื้นที่ในการเคลื่อนไหวของมนุษย์และได้รบัการ
ยอมรบัรูปทรงของของแขง็ในรูปแบบเหล่านี้ เขาใช้รูปแบบในอุดมคติของ (Platonic Solids) 
เป็นรูปแบบการเคลื่อนไหวทีเ่กดิขึน้จรงิของมนุษย ์สอดคลอ้งและใกลเ้คยีงกบัพืน้ทีข่องรปูแบบ
เหล่านี้อย่างใกลช้ดิ การเชื่อมโยงทศิทางของรูปร่างหลงัจากการดงึเชงิพืน้ทีต่ามธรรมชาตเิพื่อ
เคลื่อนที่ไปตามทุกทศิทางภายในรูปร่างนี้เขามาถงึการเคลื่อนไหวที่เฉพาะเจาะจง  ล าดบัการ
เคลื่อนไหวทีม่ลีวดลายที่สามารถท าซ ้าได้โดยการเคลื่อนทีผ่่าน (Platonic Solid) ในลกัษณะที่
ก าหนดไวล้่วงหน้า การเคลื่อนที่เหล่านี้จะเกดิขึน้ร่างกายในพืน้ทีข่ยายการรบัรูเ้ชงิพืน้ทีแ่ละใน
เวลาเดยีวกนัสมดุลรา่งกายเชงิพืน้ที ่ 

 
ภาพที ่5 แสดงรปูภาพจุดศนูยก์ลางของรา่งกายสูเ่สน้ 

ทีม่า: P. Baudoin & H. Gilpin (2004) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Laban_Movement_Analysis
https://en.wikipedia.org/wiki/Platonic_Solids
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Kinesphere หมายถงึ เป็นพืน้ทีร่อบตวัเราในการเขา้ถงึความเป็นไปไดข้องแขนโดยไม่
ต้องเปลี่ยนสถานที่ เราสามารถใช้พื้นที่รอบๆ ตัวเรา (Far Reach Kinesphere) ใช้การ
เคลื่อนไหวโดยเฉพาะการเคลื่อนทีข่องแขนขา จะสามารถใชพ้ืน้ทีเ่คลื่อนไปไดใ้นระยะใกล ้

- Central Pathway การเคลื่อนไหวทีเ่ริม่ตน้จากหรอืผ่านจุดศนูยก์ลางของร่างกาย 

- Peripheral Pathway เคลื่อนทีไ่ปตามขอบเขตดา้นนอกของ Kinesphere 

- Transverse route การเคลื่อนทีผ่า่นระหวา่งศนูยก์ลางของร่างกายและรอบนอก 

   ของ Kinesphere 

รูปร่างของสญัลกัษณ์ บ่งชี้ถึงทศิทางในที่ว่างรูปแบบจะถูกวางลงไว้ตามเส้นแนวตัง้ มติิ
แนวนอนของเสน้นัน้แสดงถงึความสมมาตรของร่างกาย ส่วนมติิตัง้แสดงถงึเวลา ต าแหน่งทีต่ ัง้
ของสญัลกัษณ์ บนเสน้แนวตัง้ แสดงส่วนต่างๆ ของร่างกาย เสน้ตรงกลางนัน้เป็นเสน้แบ่งซกี
ของร่างกายจากศีรษะจรดเท้า รูปแบบที่วางไว้ทางขวาของเสน้ แทนส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
สญัลกัษณ์ทีอ่ยูท่างซา้ยของเสน้กแ็ทนรา่งกาย 

- ทศิทางของการเคลื่อนที ่(Direction of the movement) 

- สว่นของรา่งกายทีเ่คลื่อนไหว (Part of the body doing the movement) 

- ระดบัของการเคลื่อนไหว (Level of the movement) 

- ระยะเวลาทีใ่ชใ้นการเคลือ่นไหว (Length of time it takes to do the movement) 

(William Forsythe, 2004) ไดก้ล่าววา่ พืน้ทีท่ีเ่ขา้ถงึไดง้า่ยสดุที ่"จุดขอ้ต่อของรา่งกาย" และ 
"ส่วนที่ใกล้กบัขอ้ต่อร่างกาย" พื้นที่ที่มกีารเขา้ถงึจากจุดศูนยก์ลางยงัคงเหลอืพื้นที่ทีเ่ขา้ถงึได้
ขยายออกมาสู่พืน้ทีภ่ายนอก ในการออกแบบท่าเตน้ของเขาส่วนใหญ่จะก าหนดระหว่างจุดยื่น
ออกไปมากทีสุ่ดทัง้สองซึ่งเขาไดเ้พิม่ความคดิเรื่องการกระจายเพิม่ส่วนทีย่ื่นออกไปใหไ้ด้มาก
กวา่เดมิ การเคลื่อนไหวสามารถเกดิขึน้รอบจุดศูนยก์ลางทัง้ในรา่งกาย (ซึง่ไม่จ าเป็นตอ้งมอียู่ใน
รา่งกาย) หรอืนอกรา่งกาย  

(Steve Paxton, 2004) ไดก้ล่าววา่ กระบวนทศัน์ของนิวตนั เราเหน็แอปเป้ิลของนิวตนัทีเ่ขา
พจิารณาถงึ 360 องศาส่วนใด ของร่างกายทีส่ามารถรบัน ้าหนักของร่างกายในการเคลื่อนไหว
ไดซ้ึง่สมัพนัธก์บั หลงัจากจุดสมัผสัทีห่มุนวนระหว่างสองร่าง จะกลายเป็นพืน้ทีส่ว่นกลางรอบๆ 
ศนูยก์ลางการเคลื่อนทีท่ ัว่ไปและบางครัง้รอบๆ ศนูยก์ลางแรงโน้มถ่วงทีไ่ม่เหมอืนใคร 



บทท่ี 3 

กระบวนการศึกษาข้อมลู วิเคราะห ์สงัเคราะหข้์อมลู 
 

3.1 ประเดน็กำรศึกษำทำงสถำปัตยกรรม 
ในการศกึษาเรือ่ง การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสูส่ถาปัตยกรรม มกีระบวนการศกึษา

โดยเริม่จาก การศกึษาขอ้มลูเพือ่น ามาวเิคราะห ์เพือ่การสงัเคราะหแ์ละออกแบบโดยสรุปเป็น
ประเดน็ดงัต่อไปนี้ 

 

ภาพที ่6 แสดงประเดน็เนื้อหาทีต่อ้งการศกึษาวเิคราะห ์ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

3.2 กำรวิเครำะหข้์อมลู 

จากกระบวนการศึกษาการวิเคราะห์ข้อมูล การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสู่
สถาปัตยกรรมเริ่มจากการศึกษารวบรวมข้อมูลจากการตัง้สมมุติฐาน “การเคลื่อนไหวของ
บาสเกตบอล” ที่จะส่งผลต่อรูปแบบหรอืลกัษณะของสถาปัตยกรรมได้อย่างไรการเคลื่อนไหว
ของบาสเกตบอลมลีกัษณะอย่างไร และสามารถสร้างปฎิสมัพนัธ์กบัผู้ใช้งานได้ในรูปแบบใด 
แลว้วเิคราะหเ์ป็นประเดน็เพือ่หาเครือ่งมอืทีเ่ป็นแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรมใหคุ้ม้ค่า 
เป้าหมายของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลเพือ่สรา้งพืน้ทีใ่ชง้านในรปูแบบใหมใ่หก้บัผูใ้ชง้าน
เพือ่รองรบัพฤตกิรรมและกจิกรรม  
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ภาพที ่7 แสดงรปูภาพการสรา้งท่วงท่าเป็นองคป์ระกอบของพืน้ที ่ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

ลกัษณะทางกายภาพของการเคลื่อนไหวท่วงท่าของบาสเกตบอลน ามาสู่งานทดลอง
ของการสรา้งองคป์ระกอบทางสถาปัตยกรรมทีไ่ดจ้ากท่วงทา่ต่างๆ ทีเ่กดิขึน้จากการเคลื่อนไหว
บาสเกตบอล ซึง่จากกระบวนการดงักล่าวน าไปสูก่ารตัง้สมมตุฐิานในการเกดิงานสถาปัตยกรรม 

 
3.3 กำรสงัเครำะห์ผล 

3.3.1 เสน้จากการเคลื่อนไหวจากเกมการแขง่ขนับาสเกตบอล 

เส้นที่ได้จากเกมการแข่งขนันั ้นจะแสดงถึงลกัษณะของการเคลื่อนที่ที่เป็นของกีฬา
บาสเกตบอลโดยเฉพาะ เพือ่ใหเ้หน็ลกัษณะการเคลื่อนทีข่องนกักฬีาทีม่ผีลในสนามเพือ่มอง
หาวธิกีารทีจ่ะท าใหเ้ป็นเครือ่งมอืในการออกแบบทีส่รา้งความหลากหลายขึน้ได ้

 ลกัษณะของรูปแบบสนาม จะแสดงต าแหน่งทีช่ดัเจน 5 ต าแหน่ง ในแต่ละต าแหน่งจะมี
การเคลื่อนทีไ่ปตามหน้าทีข่องตนเอง แต่ละต าแหน่งจะสรา้งพืน้ทีก่ารเคลื่อนทีท่ีแ่ตกต่างกนั 
เสน้ทางการวิง่ของแต่ละต าแหน่ง สามารถน ามาประยุกตใ์ชเ้ป็นเครือ่งมอืในการออกแบบ 

 
ภาพที ่8 แสดงแทค็ตกิการเล่นบาสเกตบอล 

ทีม่า: ศริวิรรณ สงัขพนัธุ์ (2532) 
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3.3.2 ประเภทของผูใ้ชอ้าคาร 

จากขอ้มลูของสโมสรกฬีาบาสเกตบอลในประเทศไทยทีใ่ชเ้ป็นเกณฑป์ระกอบ
ในการหาผูใ้ชอ้าคาร น าพาไปสูก่ารเลอืกทีต่ ัง้และประเภทของผูใ้ชอ้าคารพบวา่ ม ี10 
สโมสรทีท่ าการแขง่ขนัอยูใ่นลกีสงูสุด 

1. สโมสรไฮเทค ที่ตัง้ : 122/175 ซอย ประชาอุทศิ 74/1 แขวง ทุ่งครุ เขตทุ่งครุ 
กรุงเทพมหานคร 10140 (รปูแบบสนามตวัเอง) 

2. สโมสรโมโนแวมไพร ์ทีต่ัง้ : สตดูโิอ Mono29 ต าบล บางพลบั อ าเภอปากเกรด็  
นนทบุร1ี1120 (รปูแบบสนามตวัเอง) 

3. สโมสรแมดโกท ที่ตัง้ : กองทัพอากาศไทย เขตสายไหม เขตดอนเมือง 
กรุงเทพมหานคร (รปูแบบการเชา่สนาม) 

4. สโมสรการไฟฟ้า PEA ทีต่ัง้ : จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ถนนพญาไท แขวงวงั
ใหม่  
เขตปทุมวนั กรุงเทพมหานคร 10330 (รปูแบบการเชา่สนาม) 

5. สโมสรแบงคอค ไทเกอร ์ธนัเดอร์ ทีต่ัง้ : มหาวทิยาลยักรุงเทพ วทิยาเขตกลว้ย
น ้าไท 119 ถนนพระรามที ่๔ แขวง พระโขนง เขตคลองเตย กรุงเทพมหานคร 
10110 (รปูแบบการเชา่สนาม) 

6. สโมสรการท-ีเรก็ซ์ ทีต่ัง้ : มหาวทิยาลยัรงัสติ 52 347 ถนน พหลโยธนิ ต าบล
หลกัหก อ าเภอเมอืงปทุมธานี ปทุมธานี 12000 (รปูแบบการเชา่สนาม) 

7. สโมสรแบลก็ สกอรเ์ป้ียน ทีต่ัง้ : โรงเรยีนนนทบุรรีาชวทิยาลยั หมูท่ี ่1 54/5  
ถนนราชพฤกษ์ ต าบล ออ้มเกรด็ อ าเภอปากเกรด็ นนทบุร ี11120  
(รปูแบบการเชา่สนาม) 

8. สโมสรไทยเครือ่งสนาม ทีต่ัง้ : มหาวทิยาลยัธุรกจิบณัฑติย1์10/1-4 ถนนประชา
ชืน่ แขวงทุง่สองหอ้ง เขตหลกัสี ่กรุงเทพมหานคร 10210  
(รปูแบบการเชา่สนาม) 

9. สโมสร SWU ทีต่ัง้ : มหาวทิยาลยัศรนีครนิทรวโิรฒ114 ซอย สขุมุวทิ 23 แขวง 
คลองเตยเหนือ เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร 10110 (รปูแบบการเชา่สนาม) 

10. สโมสรแมโ่ขง แรปเตอร ์ทีต่ัง้ : กรุงเทพมหานคร (รปูแบบการเชา่สนาม)  

 



  18 

 

จากการหาขอ้มลูของแต่ละสโมสรเพือ่ศกึษาวา่พืน้ทีซ่อ้มของแต่ละสโมสรอยูใ่นประเภท
ของพืน้ทีเ่ชา่หรอืพืน้ทีข่องสโมสร โดย 10 สโมสรจะลงท าการแขง่ขนัในหนึ่งฤดกูาลมทีัง้หมด 5 
ลกีหลกั  

 
ภาพที ่9 รปูภาพแสดงตารางการแขง่ขนัของบาสเกตบอลลกีประเทศไทย  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

จากขอ้มลูการแขง่ขนัทัง้ 5 ลกีสงูสุดของบาสเกตบอลประเทศไทย ไดม้กีารศกึษา
จ าแนกผูใ้ชง้าน ดงันี้ 

- นกักฬีาอาชพี (สโมสร) 
- นกัเรยีน/นกัศกึษา (สถาบนัการศกึษา) 
- เยาวชนฝึกหดั (สถาบนัการศกึษา) 
- บุคคลภายนอก (เกณฑอ์ายรุะหวา่ง 18-30 ปี) 

 

 
ภาพที ่10 รปูภาพแสดงตารางผูใ้ชง้านโปรแกรม  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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3.3.3 พฤตกิรรมของผูใ้ชง้านโครงการ 
 1.นักกีฬำอำชีพ เป็นลกีบาสเกตบอลระดบัอาชพี ใหญ่ทีสุ่ดในไทย เพื่อเป็นการพฒันา
นักกฬีาบาสเกตบอลอาชพี และวงการบสเกตบอลในไทยใหม้คีวามสามารถระดบัแนวหน้าของ
อาเซยีนและเอเชยีต่อไป เป็นผูใ้ชอ้าคารหลกัของโครงการ สามารถแบ่ง พฤตกิรรมในการใชง้าน
ไดด้งันี้ 

ช่วงเช้า นักกีฬาอาชีพจะซ้อมในระดบัแรกคือการซ้อมร่างกายให้ร่างกายมี
ความยดืยุ่นก่อนทีจ่ะลงสนามหรอืท าการซอ้มกบัทางทมี โดยการซอ้มจะเน้นไป
ทีก่ารบรหิารร่างกาย เชน่ การเขา้ฟิตเนส การวิง่ 
ช่วงบ่าย จะเป็นการซอ้มแบบตวัต่อตวัเพือ่ปรบัจุดอ่อนของแต่ละคนและท าการ
พฒันารปูแบบการเล่นของต าแหน่ง 
ช่วงเยน็ เป็นการซ้อมทมีและซ้อมรูปแบบของระบบการเล่น แทค็ตกิต่างๆ ที่
ทางสโมสรจะสรา้งโปรแกรมของการฝึกซอ้ม 

 2.นักกีฬำหรือบุคคลภำยนอก เป็นลกีบาสเกตบอลทีเ่ปิดโอกาสใหผู้เ้ล่นในแต่ละทมี
จากลกี TBL ที่ไม่เคยได้ลงเล่นตวัจรงิ ได้โชว์ศกัยภาพของตวัเองใหส้โมสรต่างๆ ได้เหน็ เป็น
การเปิดโอกาสให้กบันักกีฬารุ่นใหม่ได้เติบโตในวงการบาสเกตบอลต่อไปในอนาคต และยงั
พฒันาความสามารถของตนเองใหท้ดัเทยีมกบันักกฬีารุ่นพีไ่ด้อกีดว้ยลกัษณะของผูใ้ชป้ระเภท
คอืเป็นประเภทของบุคคลเล่นกฬีาบาสทัว่ไป โดยไม่ได้มตี าแหน่งการซอ้มอยู่ในสโมสร แต่เป็น
บุคคลทีร่อโอกาศทีท่างสโมสรเปิดรบัสมคัรเขา้คดัตวัเป็นสว่นหนึ่งของสมาชกิเพือ่ท าการแขง่ขนั
ใน TBOL League 

3.นักเรียน/นักศึกษำ เป็นลกีบาสเกตบอลในระดบัมหาวทิยาลยั เพื่อคน้หาดาวรุ่งจาก
ภูมภิาคต่างๆ แบ่งเป็น 8 เขต คดัเอา 12 ทมีฝีมอืดทีีส่ดุ เขา้มาแขง่รอบชงิแชมป์ 

เป็นผูท้ี่มาใช้อาคารในบางโอกาศเนื่องจากลกีทีท่ าการแข่งขนัของสถาปันศกึษาจะอยู่
ในช่วงเดอืนมถิุนายน-สงิหาคม โดยช่วง 3 เดอืนของการแข่งขนันัน้จะมชี่วงซ้อมกฬีาในพืน้ที่
ของทางมหาลยัจดัไวใ้หห้รอืการไปซอ้มรว่มกบัสโมสรทีผ่กูสถานทีซ่อ้มเดยีวกนัไว้ 

 4.เยำวชนฝึกหดั สนบัสนุนใหเ้ดก็ไทยทัว่ทุกภมูภิาคไดเ้พิม่ศกัยภาพและพฒันาการ
เล่นกฬีาบาสเกตบอลของตวัเองใหก้า้วสูก่ฬีาบาสเกตบอลอาชพีไดใ้นอนาคต โดยการแขง่ขนั
ครัง้นี้เป็นการสง่เสรมิใหเ้ดก็ไทยทีร่กัในกฬีาบาสเกตบอล 
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3.4 สรปุผลกำรศึกษำ 

จากการทดลองและหาข้อมูล สรุปได้ว่า ประเด็นการศึกษาคือสามารถน า “การ
เคลื่อนไหวของบาสเกตบอล” มาใชใ้นการออกแบบสถาปัตยกรรมไดอ้ย่างไร สามารถน าจุด เสน้ 
ระนาบ ทีไ่ดจ้ากการทดลอง น ามาสรา้งเป็นพืน้ที่ใชง้านในรูปแบบของการออกก าลงักาย โดย
ท่วงท่าทีไ่ดจ้าการทดลองนัน้จะสรา้งพื้นทีท่ีแ่ตกต่างกนัท าใหพ้ืน้ทีแ่ต่ละพื้นทีเ่กดิการใช้งานที่
เป็นลกัษณะแตกต่างสรา้งความรู้สกึหลายรูปแบบใหก้บัผู้ใชง้าน รูปแบบของการพฒันาทกัษะ
ทางร่างกายนัน้ ทีไ่ม่ไดส้รา้งสถาปัตยกรรมทีเ่ป็นโรงขนาดใหญ่ทีค่ลุมสนามกฬีาแต่ไดม้คีวามคดิ
มองหาสถาปัตยกรรมทีใ่ชง้านรวมกบัผูใ้ชง้าน โดยการพฒันาทกัษะจะเน้นไปทีท่างร่างกาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 4 

กำรประยุกตใ์นงำนออกแบบสถำปัตยกรรม   

4.1 แนวคิดในกำรออกแบบ  

การศกึษาเรื่องของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสูส่ถาปัตยกรรมและการทดลองเพือ่
สรา้งกระบวนการออกแบบทีน่ าไปสูก่ารสรา้งเครือ่งมอืออกแบบสถาปัตยกรรม โดยรปูแบบทีไ่ด้
จากการ ทดลอง 14 ทว่งทา่จะเป็นตวัแปรส าคญัในการเปลีย่นรปูแบบการใชง้านและกจิกรรม 

ดงันัน้ในการศกึษาผา่นกระบวนการทดลอง ทีเ่ป็นชุดเครือ่งมอืของการน าไปสูโ่ครงสรา้ง
ในการออกแบบ ได้น าไปประยุกต์ในการออกแบบทางสถาปัตยกรรม โดยงานออกแบบที่
เกี่ยวข้องกับการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลมีลักษณะของรูปแบบที่จะเปลี่ยนแปลงและ
กจิกรรมทีค่รอบคลุมแนวคดิของการออกแบบ  

4.1.1. การวเิคราะหก์ายภาพของการเคลือ่นไหวบาสเกตบอล 
 

 

ภาพที ่11 แสดงรปูภาพท่วงท่าในบาสเกตบอล 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การวเิคราะหท์่วงท่าแต่ละประเภท จะก าหนด 3 จุดหลกัของร่างกาย หวัเขา่ เอว ขอ้มอื 
ทีเ่ป็นจุดส่งแรงจากร่างกายออกมาสู่การเคลื่อนไหว 3 จุดในร่างกายทีเ่ป็นแกนหลกัของการส่ง
แรง ท าใหร้ปูรา่งของรา่งกายมกีารเปลีย่นแปลงไปในแต่ละทว่งทา่ของกฬีาบาสเกตบอล 
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จากท่วงท่าทัง้หมดของกีฬาบาสเกตบอล โดยการน าท่วงท่าในแต่ละจังหวะน ามา
ทดลองเพือ่ จุด เสน้ ระนาบ ทีน่ าไปสูก่ระบวนการสรา้งพืน้ทีสู่ส่ถาปัตยกรรม โดยการทดลอง 

การส่งลูกบาสเกตบอล การส่งลูกบาสเกตบอลมอียู่ด้วยกนัหลายแบบซึ่งแต่ละแบบ
น ามาใชใ้นการเล่นบาสเกตบอลไดเ้ป็นอย่างด ีจะใชแ้บบไหนชว่งไหนกอ็ยูท่ีส่ถานการณ์ของการ
เล่น ประกอบดว้ยแบบการสง่ลูกบาสเกตบอล ดงันี้  การสง่แบบสองมอืระดบัอก การสง่แบบสอง
มอืกระดอนพืน้ การสง่แบบสองมอืเหนือศรีษะ การสง่แบบมอืเดยีวเหนือไหล่  

การกระโดด การกระโดดเป็นสิง่ที่ต้องใช้อยู่เสมอตลอดการแข่งขนั เช่น กระโดดยงิ
ประต ูกระโดดแย่งบอล กระโดดปัดบอล กระโดดสง่บอล กระโดดรบับอล กระโดดกลบัตวั  

การป้องกนั การสกดักัน้แบบนี้ในกฬีาบาสเกตบอลคอื การป้องกนัไม่ให้คู่ต่อสูเ้ขา้ไป
แย่งลูกบอลได้โดยง่าย ความส าคญัของการสกดักัน้แบบนี้คอื รบกวนให้คู่ต่อสู้ยงิประตูด้วย
ความยากล าบาก หรอืเมื่อคู่ต่อสูย้งิประตูไปแล้วต้องพยายามเปลี่ยนสภาพฝ่ายป้องกนัให้ได้
ครอบครองลูกบอลหรอืเป็นฝ่ายรุก 

การวิง่ การวิง่และการหยุดเป็นทกัษะหนึ่งทีม่คีวามจ าเป็นในการเล่นบาสเกตบอล การ
วิง่มหีลกัการวิง่เช่นเดยีวกบัการวิง่ในกรฑีาแต่การวิง่ในกฬีาบาสเกตบอลผูว้ ิง่ต้องใชส้ายตาที่
จะต้องดูคู่ต่อสู้ลูกบอล และทิศทางที่จะต้องเคลื่อนที่ไป การวิ่ง อาจวิ่งด้ วยมือเปล่า ทัง้ไป
ดา้นหน้าหรอืวิง่ถอยหลงั การวิง่อาจจะวิง่ไปอย่างชา้ๆ หรอือย่างรวดเรว็ พรอ้มทีจ่ะหยุดรบัลูก
บอลหรอืเปลีย่นทศิทางเพือ่หลบหลกีหรอืหลกีเลีย่งการปะทะกไ็ด ้จงึจ าเป็นอย่างมากทีจ่ะตอ้งมี
การฝึก ทัง้การวิง่และ การหยุดเพือ่ใหเ้กดิความช านาญจนสามารถน าไปใชไ้ดจ้รงิ 

การสง่ลกู การสง่ลกูแบบอื่นๆ คอื การสง่ลกูบาสเกตบอลทีน่อกเหนือจากวธิกีารสง่ทัง้ 4 
แบบขา้งตน้ มกัจะใชแ้กไ้ขสถานการณ์ ทีจ่ าเป็นบางครัง้ประกอบดว้ย การส่งแบบตวดัดา้นขา้ง 
การส่งแบบตวดัดา้นหลงั การส่งลูกแบบตวดัดา้นบน การส่งแบบมอืเดยีวดา้นขา้ง การส่งแบบ
มอืเดยีวดา้นล่าง  

การท าคะแนน การกระโดดยงิประตแูบบมอืเดยีว (One Hand Jump Shot) (อุทยั สงวน
พงศ,์ 2533) กล่าวถงึการกระโดดยงิประตูบาสเกตบอลไวว้่า ความมุ่งหมายของการกระโดดยงิ
ประตูกค็อื ผูย้งิต้องการจะใหไ้ดค้วามสูงเพิม่ขึน้จะไดพ้น้จากการถูกปัดลูกจากฝ่ายป้องกนัและ
เพื่อความแม่นย าขึ้นอีก โดยเฉพาะผู้ที่กระโดดได้สูงโอกาสที่ใช้การกระโดดยงิประตูอยู่กบัที่
บ่อยครัง้ทีส่ดุ 

การวิ่งกระโดดยิงประตู (Lay up Shot) (เสกสรร ห้วยอ าพัน, ศิริวรรณ สังขพันธุ์, 
ยทุธนา วงศว์ริตั,ิ 2532 : 53) อธบิายวา่ การวิง่กระโดดยงิประตเูป็นทกัษะพืน้ฐานทีอ่าจกล่าวได้

http://119.46.166.126/playvideo/pop.php?vdo=/mvdata/vdo02_2557/week3/bas3_1/u3/bas3_1_U3_07.mp4
http://119.46.166.126/playvideo/pop.php?vdo=/mvdata/vdo02_2557/week3/bas3_1/u3/bas3_1_U3_07.mp4
http://119.46.166.126/playvideo/pop.php?vdo=/mvdata/vdo02_2557/week3/bas3_1/u3/bas3_1_U3_06.mp4
http://119.46.166.126/self_all/selfaccess9/m3/705/Unit2/2_4.php
http://119.46.166.126/playvideo/pop.php?vdo=/mvdata/vdo02_2557/week3/bas3_1/u3/bas3_1_U3_08.mp4
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ว่ายากกว่าแบบของการยงิประตูแบบอื่น เป็นวธิกีารยงิทีร่วดเรว็และสามารถเขา้ใกลห้่วงประตู
ไดม้ากทีสุ่ด ดงันัน้ผูเ้ล่น ทุกคนจงึตอ้งฝึกฝนใหเ้กดิความช านาญ รวดเรว็ แม่นย าทุกมุม ทัง้มอื
ซ้ายและมอืขวา ทศิทางของการเขา้ยงิประตูแบบนี้อาจแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ทศิทาง คอื ทางตรง 
ประมาณ 40 องศา ควรเลง็ทีห่่วงประตูเป็นทีห่มาย ทางซ้ายและขวา ทศิทางนี้เหมาะทีสุ่ดและ
ง่ายที่สุด คอื 45 องศา กบัห่วงประตู ควรเลง็ที่กระดานด้านหลงัใหสู้งจากห่วงขึน้ไปประมาณ 
10–12 นิ้ว 

การปัดลูกยงิประตู (Tap the Ball for Shooting) การปัดลูกยงิประตู เป็นการใชแ้รงจาก
มอืเดยีวหรอืสองมอืกระท าต่อลูกบอล ซึ่งเป็นการปัดหรอืกระทบลูกบอลใหเ้คลื่อนทีไ่ปยงัห่วง
ประตู การปัดลูกยงิประตูเป็นการกระโดดยงิประตูซ ้าหลงัจากฝ่ายรุกยงิประตูไม่ลงห่วงแลว้ลูก
บอลกระดอนออกมา ฝ่ายรุกทีต่ดิตามเขา้ไปกระโดดปัดใหล้งหว่งประตู  

 

 
ภาพที ่12 แสดงรปูภาพถงึจุดทีท่่วงท่าไดม้กีารขยบัทัง้ 3 จุด  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

จากภาพจะแสดงถงึจุดทีท่่วงท่าไดม้กีารขยบัทัง้ 3 จุดโดยแต่ละจุดจะสมัพนัธไ์ปกบัการ
เคลื่อนไหวของคน โดยการขยบัทัง้ 3 จุด ท าใหเ้กดิแรงทีผ่ลกัดนัไปทศิทางของดา้นหน้า เป็น
จงัหวะเริม่ตน้ไปถงึจุดสิน้สดุ 
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4.1.2 เชงิจุดการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 
จากการวเิคราะหข์า้งตน้น าไปสูก่ารตัง้สมมตฐิานในการหาจุดทีเ่กดิจากการเคลื่อนไหว

ของทว่งทา่วา่สามารถเกดิรปูแบบใดไดบ้า้ง 

 
ภาพที ่13 แสดงรปูภาพเชงิจุดการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

รูปทรงที่เรามองเห็นนัน้ เริ่มต้นกันตรงจุดที่ก าหนดตัวเองในการเคลื่อนที่เมื่อจุด
เคลื่อนทีจ่ะท าใหเ้กดิเสน้เป็นมติทิีห่นึ่ง เมื่อเพิม่จ านวนของเสน้มากขึ้น เกดิเป็นระนาบสองมติิ
เมือ่เปลีย่นระนาบในทีว่า่งระนาบต่างๆ ทีต่่อเนื่องจะรวบกนัเป็นรปูรา่ง 

4.1.3 เชงิเสน้การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 
เสน้ทีเ่กดิจากสรรีะหรอืการเคลื่อนไหวของทว่งทา่บาสเกตบอล 

 
ภาพที ่14 แสดงรปูภาพเชงิเสน้การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

เสน้ขนานสามเสน้สามารถสรา้งระนาบพืน้ทีว่่างระหว่างเสน้เสมอืนระนาบทีม่องไม่เหน็ 
ท าให้พื้นผวิที่ยนืระยะออกไป มทีศิทางไปตามจงัหวะของท่วงท่าของบาสเกตบอลเสมอืนกบั
คลื่นความถี ่ทีม่คีวามกวา้ง ความยาว ทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละทว่งทา่  
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4.1.4 เชงิระนาบการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 
เสน้ระนาบทีเ่กดิจากสรรีะหรอืการเคลื่อนไหวของท่วงทา่บาสเกตบอล Front- Back 

 
ภาพที ่15 แสดงรปูภาพเชงิระนาบการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

ระนาบทีเ่กดิขึน้จากท่วงท่าของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอล ลกัษณะของท่วงท่าที่
แสดงออกมาใหจ้งัหวะและพืน้ผดิทีแ่ตกต่างกนั โดยลกัษณะของพืน้ผดินัน้ เกดิมาจาก จุดและ
เส้นที่เป็นองค์ประกอบ และระนาบของท่วงท่ายงัแสดงระดบัจากพื้นสู่เพดาน ท าให้ในบาง
ทว่งทา่มรีะดบัทีแ่ตกต่างกนั 

ระนาบเหนือศรีษะ (Overhead Plane) 

  - ระนาบทางนอนสว่นเหนือศรีษะ  

  - ระนาบหลงัคาของอาคารเพือ่ปกป้องแดดและฝน  

  - ระนาบเพดานของหอ้งหรอือาคาร ระนาบผนงั  

ระนาบดา้นขา้ง (Side Plane) 

   - ระนาบทางตัง้ดา้นขา้งทีเ่สมอืนเป็นผนงัทีม่พีืน้ผวิทีแ่ตกต่าง 

   - ระนาบผนงัก าหนดขอบเขตและปิดลอ้มทีว่า่งนัน้ ระนาบพืน้ (Base Plane)  

  - ระนาบทางนอนสว่นล่าง  

  - พืน้ฐานรองรบัรปูทรงของอาคารและกจิการภายในทีว่า่ง 
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4.2 กำรทดลองท่วงท่ำของบำสเกตบอล 

4.2.1 ท่วงทา่การรบัลกู   

 
ภาพที ่16 แสดงรปูภาพท่วงท่าการรบัลกูเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การรบัลูกเพื่อหามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้
เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยกออก
จากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละ
ทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.2 ทว่งทา่กระโดด 

 
ภาพที ่17 แสดงรปูภาพท่วงท่าการกระโดดเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เส้น ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การกระโดดเพือ่หามุมมองภายในชอ่งว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้
เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยกออก
จากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละ
ทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

การรบัลกู 

การกระโดด 
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4.2.3 ทว่งทา่การป้องกนั  

 
ภาพที ่18 แสดงรปูภาพท่วงท่าการป้องกนัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมได้ใชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การป้องกนัเพือ่หามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้
เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยกออก
จากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละ
ทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.4 ท่วงทา่การป้องกนั (บลอ็ค)  

 
ภาพที ่19 แสดงรปูภาพท่วงท่าการบลอ็คเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ที่ทางสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การป้องกนั (บลอ็ค) เพือ่หามุมมองภายในชอ่งวา่งทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง 
เชงิเสน้เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าท่วงทา่มาแยก
ออกจากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึ่งพืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัใน
แต่ละทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

การป้องกนั 

การป้องกนั (บลอ็ค) 
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4.2.5 ทว่งทา่การวิง่  

 
ภาพที ่20 แสดงรปูภาพท่วงท่าการวิง่เพื่อทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การวิง่เพื่อหามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้เป็น
ตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าทว่งท่ามาแยกออกจากกนั
ใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละท่วงท่า 
ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

 

4.2.6 ทว่งทา่การวิง่ (สไลด)์  

 
ภาพที ่21 แสดงรปูภาพท่วงท่าการวิง่สไลดเ์พื่อทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การวิง่ (สไลด)์ เพือ่หามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิ
เสน้เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยก
ออกจากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัใน
แต่ละทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งท่า 

การวิง่ 

การวิง่ (สไลด)์ 
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4.2.7 ทว่งทา่การเลีย้งลกู  

 
ภาพที ่22 แสดงรปูภาพท่วงท่าเลีย้งลูกเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การเลีย้งลูกเพือ่หามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้
เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยกออก
จากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละ
ทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.8 ทว่งทา่การสง่ลกู (เหนือหวั)  

 
ภาพที ่23 แสดงรปูภาพท่วงท่าการส่งลกูเหนือหวัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การส่งลูกเหนือหวัเพื่อหามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง 
เชงิเสน้เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าท่วงทา่มาแยก
ออกจากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัใน
แต่ละทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

 

การเลีย้งลกู 

การสง่ลกู (เหนือหวั) 
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4.2.9 ทว่งทา่การสง่ลกู (มอืเดยีว)  

 
ภาพที ่24 แสดงรปูภาพท่วงท่าการส่งลกูมอืเดยีวเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การสง่ลกู (มอืเดยีว) เพือ่หามุมมองภายในชอ่งวา่งทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง 
เชงิเสน้เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าท่วงทา่มาแยก
ออกจากกนัใหเ้กดิพื้นทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผิวดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัใน
แต่ละทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.10 ทว่งทา่การสง่ลกู (ระดบัอก)  

 
 
ภาพที ่25 แสดงรปูภาพท่วงท่าการส่งลกูระดบัอกเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การส่งลูก (ระดบัอก) เพื่อหามุมมองภายในช่องว่างที่ เกิดขึ้น โดยน าเชิงจุดเป็นตัวก าหนด
ทิศทาง เชิงเส้นเป็นตัวก าหนดระยะ เชิงระนาบเป็นตัวก าหนดพื้นผิว จากการทดลองที่น า
ท่วงท่ามาแยกออกจากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งที่
แตกต่างกนัในแต่ละทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

 

การสง่ลกู (มอืเดยีว) 

การสง่ลกู (ระดบัอก) 
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4.2.11 ทว่งทา่การท าคะแนน (ชูต้)  

 
ภาพที ่26 แสดงรปูภาพท่วงท่าการชูต้เพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การชูต้เพื่อหามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้เป็น
ตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าทว่งท่ามาแยกออกจากกนั
ใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละท่วงท่า 
ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.12 ทว่งทา่การท าคะแนน (เลยอ์พั)  

 

 

 

 

 

ภาพที ่27 แสดงรปูภาพท่วงท่าการเลยอ์พัเพือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การเลยอ์พัเพื่อหามุมมองภายในช่องว่างทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้
เป็นตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพื้นผวิ จากการทดลองที่น าท่วงท่ามาแยกออก
จากกนัใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละ
ทว่งทา่ ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

 

การชูต้ 

การเลยอ์พั 
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4.2.13 ทว่งทา่การท าคะแนน (แอร)์  

 
ภาพที ่28 แสดงรปูภาพท่วงท่าการแอรเ์พือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การแอรเ์พือ่หามุมมองภายในชอ่งวา่งทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้เป็น
ตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าทว่งท่ามาแยกออกจากกนั
ใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งที่แตกต่างกนัในแต่ละท่วงท่า 
ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

4.2.14 ท่วงทา่การท าคะแนน (ดงัค)์  

 

ภาพที ่29 แสดงรปูภาพท่วงท่าการดงัคเ์พือ่ทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรม  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองการเกดิพืน้ทีท่างสถาปัตยกรรมไดใ้ชจุ้ด เสน้ ระนาบ ทดลองพฒันาท่วงท่า
การดงัคเ์พือ่หามุมมองภายในชอ่งวา่งทีเ่กดิขึน้ โดยน าเชงิจุดเป็นตวัก าหนดทศิทาง เชงิเสน้เป็น
ตวัก าหนดระยะ เชงิระนาบเป็นตวัก าหนดพืน้ผวิ จากการทดลองทีน่ าทว่งท่ามาแยกออกจากกนั
ใหเ้กดิพืน้ทีภ่ายใน ซึง่พืน้ทีภ่ายในทีเ่กดิขึน้จะแสดงพืน้ผวิดา้นขา้งทีแ่ตกต่างกนัในแต่ละท่วงท่า 
ลกัษณะของทว่งทา่จะสรา้งพืน้ผวิของผนงัทีแ่ตกต่างกนัในทว่งทา่ 

การแอร ์

การดงัค ์
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4.3 จำกกำรทดลองท่วงท่ำสู่โปรแกรม 

 
ภาพที ่30 รปูภาพแสดงการทดลองท่วงท่าบาสเกตบอล 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.3.1 ลกัษณะที่ถอดท่วงท่ามาท าใหใ้กลเ้คยีงกบั S Curve เพราะการเคลื่อนไหวในแต่ละ
จงัหวะนัน้สรา้งทศิทางทีไ่ปขา้งหน้าท าใหเ้สน้ทีไ่ดจ้ากการทดลองจงึมทีศิทางไปขา้งหน้าเหมอืน 
S Curve ถ้าแปลตรงตวัจะหมายถงึเสน้โค้งทมีรีูปเป็นตวัเอส เป็นปรากฏการณ์จากหลกัของ
คณิตศาสตร์ทีใช้ ความลาดชันมาเป็นเครื่องมือในการอธิบาย โดยเฉพาะช่วงของการ
เจรญิเตบิโต และถูกน ามาใชใ้นทางวชิาสาขาต่างๆ  
1.ท่วงท่ำกำรรบัลกู 

 

                                 
ภาพที ่31 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการรบัลกู 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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2.ท่วงท่ำกำรป้องกนั (Defence) 

 

 
ภาพที ่32 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าป้องกนั 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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3.ท่วงท่ำกำรกระโดด (Jump) 

 

 
ภาพที ่33 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการกระโดด 3 ขัน้ตอน  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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4.ท่วงท่ำกำรบลอ็ค (Defence Block) 

 

 
ภาพที ่34 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการบลอ็ค 3 ขัน้ตอน  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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5.ท่วงท่ำกำรว่ิงสไลด ์(Side Slide) 

 

 
ภาพที ่35 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการวิง่สไลด ์3 ขัน้ตอน  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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6.ท่วงท่ำกำรเลี้ยงลกู (Dribbling) 

 

 
ภาพที ่36 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการเลีย้งลกู 3 ขัน้ตอน  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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7.ท่วงท่ำกำรว่ิง (Running) 

 

 
ภาพที ่37 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการวิง่ 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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8.ท่วงท่ำกำรส่งลกูเหนือหวั (The Two-Handed Overhead Pass) 

 

 
ภาพที ่38 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการส่งลูกเหนือหวั 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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9.ท่วงท่ำกำรส่งลกูมือเดียว (The One-Handed Onehand Pass) 

 

 
ภาพที ่39 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการส่งลูกมอืเดยีว 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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10.ท่วงท่ำกำรส่งลกูระดบัอก (The Two-Handed Chest Pass) 

 

 
ภาพที ่40 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการส่งลูกระดบัอก 3 ขัน้ตอน  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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11.ท่วงท่ำกำรชู้ต (Shooting) 

 

 
ภาพที ่41 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการชูต้ 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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12.ท่วงท่ำกำรเลยอ์พั (The Lay-up Shot) 

 

 
ภาพที ่42 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการเลยอ์พั 3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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13.ท่วงท่ำกำรแอร ์(The Air Shot) 

 

 
ภาพที ่43 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการแอร ์3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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14.ท่วงท่ำกำรดงัค ์(Dunking) 

 

 
ภาพที ่44 รปูภาพแสดงกระบวนการทดลองท่วงท่าการดงัค ์3 ขัน้ตอน 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การทดลองพฒันาการเกิดพื้นที่ทางสถาปัตยกรรม โดยใช้จุด เส้น ระนาบ ท าการ
ทดลองเพิม่ 3 กระบวนการ  

- Part 1 คอืการน า จุด เสน้ ระนาบ มาเรยีงตามระยะของทว่งทา่เพือ่ใหเ้กดิเป็น 
  พืน้ผวิของผนงั 
- Part 2 คอืการน าพืน้ผวิของแต่ละทว่งทา่ มากระจายออกเป็นเสน้ความถี ่ 
  ทีม่รีะยะหา่ง 0.03 ซม. เพือ่ใหเ้กดิแสงเงา 
- Part 3 คอืการน าเสน้ความถีข่องทว่งทา่ มาหมุนเพือ่ใหเ้กดิพืน้ทีว่า่งภายในทีแ่ตกต่าง                      
  จากรปูแบบเดมิ ท าใหพ้ืน้ทีเ่ดมิทีไ่ดจ้ากการหมุนเกดิ เสน้ความถีท่ีเ่ป็นหลงัคา 
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จากกระบวนการศึกษาการวิเคราะห์ข้อมูล การเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลสู่
สถาปัตยกรรม เริม่จากการศึกษารวบรวมข้อมูลจากการตัง้สมมุติฐาน  “การเคลื่อนไหวของ
บาสเกตบอล” ที่จะส่งผลต่อรูปแบบหรอืลกัษณะของสถาปัตยกรรมได้อย่างไร การเคลื่อนไหว
ของบาสเกตบอลมลีกัษณะอยา่งไร และสามารถสรา้งปฎสิมัพนัธก์บัผูใ้ชง้านไดใ้นรปูแบบใด เพือ่
วเิคราะห์เป็นประเดน็เพื่อหาเครื่องมอืที่เป็นแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรม ใหคุ้ม้ค่า
เป้าหมายของการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลเพือ่สรา้งพืน้ทีใ่ชง้านในรปูแบบใหมใ่หก้บัผูใ้ชง้าน
เพือ่รองรบัพฤตกิรรมและกจิกรรม                            
4.4 กำรเลือกท่ีตัง้โครงกำร 

 โดยการเลอืกที่ตัง้โครงการ นัน้จะวเิคราะห์จากสถานที่ ที่สโมสรบาสเกตบอลท าการ
ซ้อมอยู่ ณ ปัจจุบนั ทัง้รูปแบบพื้นที่เช่าและรูปแบบแบบพื้นที่ตนเอง ในแต่ละภูมิภาคของ
ประเทศไทย จะท าใหท้ี่ตัง้โครงการเป็นศูนย์กลางของการแข่งขนัที่เพิม่โอกาสรองรับทางการ
แขง่ขนัและการฝึกซอ้ม ใหม้สีิง่อ านวยความสะดวกและมาตรฐานทีเ่ขา้ถงึใหก้บัผูใ้ชง้านไดม้าก
ทีส่ดุ  

4.4.1 เกณฑใ์นการพจิารณาเลอืกทีต่ัง้โครงการระดบัจงัหวดั 

เกณฑก์ารวเิคราะห์เลอืกทีต่ ัง้โครงการระดบัจงัหวดั จงัหวดัทีถู่กเลอืกจะตอ้งมี
ขอ้มูลโดยรวมที่เหมาะสมเพยีงพอส าหรบัสิง่อ านวยความสะดวกเพื่อการแข่งขนักฬีา
บาสเกตบอลที่ได้มาตรฐาน โดยมีเกณฑ์พิจารณาข้อมูลจากสถานที่ซ้อมของแต่ละ
สโมสรได้ขอ้สรุปดงันี้ จากขอ้มูลการแข่งขนัลีกในประเทศไทยพบว่า สถานที่จดัการ
แขง่ขนัและสถานทีซ่อ้มกฬีาของสโมสร จะอยูท่ีก่รุงเทพและปรมิณฑล 

 
ภาพที ่45 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีส่โมสรบาสเกตบอลท าการซอ้ม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

การพจิารณาหาพืน้ทีต่ ัง้โครงการ จะมองจากพืน้ทีท่ีร่องรบัการแขง่ขนับาสเกตบอลและ
พืน้ทีท่ีม่คีนออกก าลงักายและเล่นกฬีา โดยใชข้อ้มูลจากสถติขิองคนออกก าลงักาย (เนื่องจาก
คนทีอ่อกก าลงักายและเล่นกฬีาคอืหน่ึงในผูใ้ชง้านทีจ่ะเขา้ใจถงึโครงการได)้ 
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ภาพที ่46 รปูภาพแสดงขอ้มลูสถติขิองคนออกก าลงักาย 

ทีม่า: ส านกังานสถติแิห่งชาต ิ(2557) 
 

 จากขอ้มลูสถติคินออกก าลงักาย พบวา่คนในกรุงเทพมหานครมคีนออกก าลงักายมาก
ทีส่ดุจงึพจิารณาเลอืกจงัหวดักรุงเทพมหานคร เป็นจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ 
 

4.4.2 หลกัพจิารณาเลอืกทีต่ัง้โครงการ 
  จากขอ้มลูสถติคินออกก าลงักาย พบวา่คนในกรุงเทพมหานครมคีน 
ออกก าลงักายมากทีส่ดุจงึพจิารณาเลอืกจงัหวดักรุงเทพมหานคร เป็นจงัหวดัทีต่ ัง้ของโครงการ  

 
ภาพที ่47 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ัง้ของโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

ในพืน้ทีใ่นกรงุเทพมสีถานทีอ่อกก าลงักายและแขง่ขนักฬีามากมาย โดยในพืน้ทีท่ีม่กีาร
แขง่ขนักฬีานัน้ จะเป็นลกัษณะเชา่พืน้ที ่ดงันัน้พืน้ทีข่องกลุ่มคนทีอ่อกก าลงักายหรอืกลุ่มคน
บาสเกตบอล ทีเ่ป็นสถานทีท่ีเ่ป็นจุดสงัเกต (Landmark) นัน้มน้ีอย 

การตัง้ค าถาม  
1.มองหาพืน้ทีท่ีม่ผีูค้นเล่นกฬีาจ านวนมาก 
2.มองหาพืน้ทีข่องกลุ่มคนทีเ่ล่นบาสเกตบอลหรอืเกีย่วขอ้งกบับาสเกตบอล 

- ภาคกลางมปีระชากร 3,034,045 คน 
- กรุงเทพมหานครมปีระชากร 5,676,648 คน 
- คนออกก าลงักายในกรุงเทพมหานคร 1,858,890 คน 
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ภาพที ่48 รปูภาพแสดงประชากรทีเ่ล่นกฬีาหรอืออกก าลงักาย  

ทีม่า: ส านกังานสถติแิห่งชาต ิ(2557) 
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ภาพที ่49 รปูภาพแสดงประเภทการเล่นกฬีาหรอืการออกก าลงักาย  

ทีม่า: ส านกังานสถติแิห่งชาต ิ(2557) 
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ภาพที ่50 รปูภาพแสดงสถานทีอ่อกก าลงักาย  

ทีม่า : ส านกังานสถติแิห่งชาต ิ(2557) 
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จากตารางแสดงขอ้มลูสถติขิองการออกก าลงักายของประชากรในกรงุเทพมหานคร  
ประเภทการเล่นกฬีาหรอืการออกก าลงักาย  สถานทีอ่อกก าลงักาย ไดข้อ้สรุปดงันี้ 

 
1.ประชากรคนออกก าลงักายในกรุงเทพมหานครมปีระมาณมากทีส่ดุ 

2.ประชากรคนออกก าลงักายประเภทกฬีาในกรุงเทพมหานครมจี านวน 422,224 คน 

ตัง้แต่อายุ 11 - 60 ปี  

3.ประชากรในกรุงเทพมหานครเลอืกใช ้4 สถานทีห่ลกัในการออกก าลงักาย 

3.1 สนามกฬีาในสถานศกึษา 

3.2 สนามกฬีาเอกชน 

3.3 บรเิวณใกลบ้า้น 

3.4 สวนสาธารณะ 

ในพื้นที่ในกรุงเทพมหานคร เขตบางกะปิ มหีน่วยงานของการกฬีาแห่งประเทศไทย 
(กกท) และยงัมพีืน้ทีเ่ป็นพืน้ทีอ่อกก าลงักายหลายรูปแบบ ทัง้ สาธารณะ อาคารประเภทแต่ละ
กฬีารวมถงึยงัเป็นสถานทีท่ีผู่ค้นรูจ้กักนัยา่นของสถานทีท่ีท่ าการแขง่ขนักฬีาในหลายๆประเภท  

 
ภาพที ่51 รปูภาพแสดงขอบเขตบางกะปิ  

ทีม่า: ดดัแปลงโดยผูว้จิยั 
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จากขอ้มูลขา้งตน้สรุปไดว้่า สโมสรบาสเกตบอลส่วนใหญ่นัน้ไม่มสีถานทีฝึ่กซ้อมทีเ่ป็น
มาตรฐานและที่ตัง้ที่ชดัเจน ท าให้การมองหาเขตที่มคีวามเหมาะสมในการจดัตัง้โครงการจงึ
เลอืกในเขตทีม่ชีื่อเสยีงทางดา้นกฬีาทีเ่ป็นที่นิยม ซึง่จะท าใหส้ถานทีต่ัง้ของโครงการมแีนวโน้ม
ในความเป็นไปได้มากที่สุด จากข้อมมูลเปรียบเทียบของการแข่งขันและการฝึ กซ้อม
บาสเกตบอลของสโมสรทีแ่ละขอ้มลูสถติขิองคนออกก าลงักายเขตทีม่แีหล่งองคก์รทีเ่กีย่วขอ้งที่
สามารถรองรบัโครงการไดม้ากทีส่ดุ คอื เขตบำงกะปิ 

 
หลกัในกำรพิจำรณำเลือกท่ีตัง้โครงกำร 
 1.พืน้ทีท่ีม่คีนเล่นกฬีาบาสเกตบอลและคนทีอ่อกก าลงักาย 

2.ลกัษณะของพืน้ทีแ่นวออกก าลงักายจะสง่เสรมิใหผู้ใ้ชง้านรูส้กึถงึบาสเกตบอลมากขึน้ 
3.พืน้ทีเ่ป็นแหล่งรูจ้กัของกฬีาหรอืการเล่นบาส 
4.พืน้ทีท่ีแ่สดงลกัษณะของการใชง้านกฬีา เชน่ การแขง่ขนั การเล่นกฬีาสาธารณะ 
5. อยูใ่นยา่นคมนาคมเขา้ถงึไดส้ะดวกจากระบบขนสง่มวลชน และรถยนตส์ว่นบุคคล 
6. สภาพอากาศทีเ่หมาะสมแกการออกก าลงักายและมพีืน้ทีธ่รรมชาตเิอือ้อ านวยตอ่
โครงการ 
7. บรเิวณพืน้ทีต่อ้งการเยาวชนหรอืผูค้นทีฝึ่กซอ้มกฬีา 
8. บรเิวณพืน้ทีม่เียาวชนหรอืผูค้นทีฝึ่กซอ้มกฬีา 
 

 
ภาพที ่52 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ัง้ของโครงการ 2 พืน้ที ่เขตบางกะปิ 

ทีม่า: ดดัแปลงโดยผูว้จิยั 



  54 

 

- ท่ีตัง้ ซอยรำมค ำแหง 24 
ถนนหวัหมาก รามค าแหง แขวงหวัหมาก เขตบางกะปิ  

 
ภาพที ่53 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ัง้ของโครงการ เขตบางกะปิ พืน้ทีโ่ครงการที ่1 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 
- ท่ีตัง้ สนำมกีฬำคลองจัน่ 

462 ถนนนวมนิทร ์แขวง คลองจัน่ เขตบางกะปิ กรุงเทพมหานคร 10240

 
  

ภาพที ่54 รปูภาพแสดงจงัหวดัทีต่ัง้ของโครงการ เขตบางกะปิ พืน้ทีโ่ครงการที ่2  
ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 
 

เขตบางกะปิ 

เขตบางกะปิ 
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เกณฑก์ำรคดัเลือกท่ีตัง้พืน้ท่ีของโครงกำร 
(หมายเหตุ : เกณฑค์ะแนนจะอยูท่ี ่3-5 คะแนน) 
 1.พืน้ทีท่ีม่คีนเล่นกฬีาบาสเกตบอลและคนทีอ่อกก าลงักาย 

1.1 ถา้ในพืน้ทีม่คีนกฬีาบาสเกตบอล                                         5 คะแนน 
1.2 ถา้ในพืน้ทีม่คีนออกก าลงักาย                                             4 คะแนน 
1.3 ถา้ในพืน้ทีม่คีนออกก าลงักายในสถานทีข่นาดเลก็                     3 คะแนน 
เชน่ สนามกฬีาชุมชน 

 
2.ลกัษณะของพืน้ทีแ่นวออกก าลงักายจะสง่เสรมิใหผู้ใ้ชง้านรูส้กึถงึบาสเกตบอลมากขึน้ 

2.1 ลกัษณะของพืน้ทีท่ีเ่ป็นศนูยร์วมของคนเล่นบาส                       5 คะแนน 
2.2 ลกัษณะของพืน้ทีใ่กลก้บัสถานทีแ่ขง่ขนับาส                            4 คะแนน 
2.3 ลกัษณะของพืน้ทีท่ีเ่ป็นศนูยร์วมเล่นกฬีา                               3 คะแนน 

 
3.พืน้ทีเ่ป็นแหล่งรูจ้กัของกฬีาหรอืการเล่นบาส 

3.1 ลกัษณะของพืน้ทีเ่ป็นแหล่งคนเล่นบาส                                 5 คะแนน 
3.2 ลกัษณะของพืน้ทีเ่ป็นแหล่งเล่นกฬีา                                     4 คะแนน 
3.3 ลกัษณะของพืน้ทีส่ง่เสรมิการออกก าลงักาย                            3 คะแนน 

 
4.พืน้ทีท่ีแ่สดงลกัษณะของการใชง้านกฬีา เชน่ การแขง่ขนั การเล่นกฬีาสาธารณะ 

4.1 ลกัษณะของพืน้ทีม่กีารแขง่ขนับาส                                       5 คะแนน 
4.2 ลกัษณะของพืน้ทีม่สีนามกฬีาสาธารณะ                                4 คะแนน 
4.3 ลกัษณะของพืน้ทีม่กีารใชง้านนอกจากกฬีา                             3 คะแนน 

 
5.อยูใ่นยา่นคมนาคมเขา้ถงึไดส้ะดวกจากระบบขนสง่มวลชน และรถยนตส์ว่นบุคคล 

5.1 ลกัษณะของพืน้ทีเ่ขา้ถงึไดร้ถสว่นตวั                                     5 คะแนน 
5.2 ลกัษณะของพืน้ทีเ่ขา้ถงึไดจ้ากระบบขนสง่                              4 คะแนน 
5.3 ลกัษณะของพืน้ทีส่ามารถเดนิจากแหล่งพกัอาศยัไดใ้น              3 คะแนน 
ระยะ 5 กโิลเมตร  

 
6.สภาพอากาศที่เหมาะสมแก่การออกก าลงักายและมพีื้นที่ธรรมชาติเอื้ออ านวยต่อ
โครงการ 

6.1 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูใ่กลส้วนสาธารณะ                                 5 คะแนน 
6.2 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูห่่างจากทางสญัจร500 เมตร                     4 คะแนน  
6.3 ลกัษณะของพืน้ทีม่สีว่นกลางแจง้มากกวา่สวนในรม่                  3 คะแนน 
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7. บรเิวณพืน้ทีต่อ้งการเยาวชนหรอืผูค้นทีฝึ่กซอ้มกฬีา 
7.1 ลกัษณะของพืน้ทีม่สีถานทีก่ฬีาทีใ่หญ่ใหฝึ้กซอ้ม                    5 คะแนน 
7.2 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูใ่กลก้บัสโมสรบาส                                4 คะแนน                                               
7.3 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูใ่กลก้บัสถานศกึษา                               3 คะแนน 

 
8. บรเิวณพืน้ทีม่เียาวชนหรอืผูค้นทีฝึ่กซอ้มกฬีา 

8.1 ลกัษณะของพืน้ทีม่เียาวชนฝึกซอ้มกฬีา                               5 คะแนน 
8.2 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูใ่กลก้บัสโมสรบาส                                4 คะแนน                                                
8.3 ลกัษณะของพืน้ทีอ่ยูใ่กลชุ้มชนในระยะ 5 กโิลเมตร                  3 คะแนน 

- ท่ีตัง้ ซอยรำมค ำแหง 24 
ถนนหวัหมาก รามค าแหง แขวงหวัหมาก เขตบางกะปิ 

 
ภาพที ่55 รปูภาพแสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้ซอยรามค าแหง 24  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

- ท่ีตัง้ สนำมกีฬำคลองจัน่ 
462 ถนนนวมนิทร ์แขวง คลองจัน่ เขตบางกะปิ กรุงเทพมหานคร 10240 

 

ภาพที ่56 รปูภาพแสดงคะแนนการเลอืกทีต่ัง้สนามกฬีาคลองจัน่  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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สรปุต ำแหน่งท่ีตัง้ของโครงกำร 
โดยใชเ้งือ่นไขคา่คะแนนในการเลอืกต าแหน่งทีต่ ัง้ตารางแสดงการเปรยีบเทยีบของกลุ่ม 

8 ขอ้ทีเ่ป็นเกณฑใ์นการเลอืกทีต่ัง้ 
จากขอ้มูลหลกัในการพจิารณาเลอืกที่ตัง้โครงการสรุปได้ว่า คะแนนจากการพจิารณา

เลอืกทีต่ัง้นัน้ ทีต่ ัง้ของ ซอยรามค าแหง 24 ไดค้ะแนนทีเ่หมาะสมกบัการทีต่ ัง้ของโครงการ 
 

4.4.3 โปรแกรมใชส้อย 
 การตัง้โปรแกรมขึ้นมาได้เริ่มจากการศึกษาอาคารตัวอย่างที่ใกล้เคียงกับ
โครงการทีจ่ะท า โดยการมองหาการใชง้านทีจ่ะสรา้งความหลากหลายใหก้บัโครงการได้
มากขึน้กวา่การเป็นแคส่นามแขง่ขนักฬีา 
 

ตวัอยา่งท่ี 1 Beijiao Sports Center 
เป็นสนามกฬีาในประเทศจนี ทีท่ าการแขง่ขนั กฬีาวา่ยน ้าและกฬีาบาสเกตบอล 

ลกัษณะของโครงกำรเป็นรปูแบบ Stadium 

 
ภาพที ่57 รปูภาพแสดงโครงการ Beijiao Sports Center  

ทีม่า: archdaily (2019) 
 

 
 
 
 
 
 
 



  58 

 

ตวัอยา่งท่ี 2 CU Sports Complex 
อาคารเฉลิมราชสุดากีฬาสถาน (Sport Complex) เป็นอาคารสปอร์ตคอม
เพล็กซ์ 5 ชัน้ ภายในอาคารประกอบด้วย สนามแบดมนิตนั สระว่ายน ้า 50 
เมตร ฟิตเนสเซ็นเตอร์ขนาดใหญ่ สนามกีฬาประเภทกีฬาต่อสู้ สนามกีฬา
อเนกประสงค์ ซึ่งสามารถปรับเป็นสนามแข่งขนักีฬาชนิดต่างๆ ได้หลาย
ประเภท ทัง้นี้ไดเ้คยจดัเป็นสนามแขง่ขนัแบดมนิตนั สนามแขง่ขนับาสเกตบอล 
สนามแข่งขนัวอลเลยบ์อล สนามแข่งขนัเทควนัโด สนามแข่งขนักฬีาดาบไทย 
สนามแขง่ขนักฬีาดาบสากล และสนามแขง่กฬีาอื่นๆ อกีมากมาย ดงันัน้อาคาร
เฉลิมราชสุดากีฬาสถาน (Sport Complex) สร้างขึ้นเพื่อรองรับการจัดการ
แขง่ขนักฬีามหาวทิยาลยัแห่งประเทศไทย ครัง้ที ่38 ปี พ.ศ.2554 ซึง่จดัขึน้ใน
เดอืนมกราคม พ.ศ.2554 โดยจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยัเป็นเจา้ภาพการแขง่ขนั
ในครัง้นัน้ และสนามกฬีาภายในอาคารเฉลมิราชสุดากฬีาสถาน ลกัษณะของ
โครงกำรเป็นรปูแบบ Complex 

 

 
ภาพที ่58 รปูภาพแสดงโครงการ CU Sports Complex  
ทีม่า: ศูนยก์ฬีาแหง่จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั (2539) 

 
 
 
 
 
 
 



  59 

 

ตวัอยา่งท่ี 3 Stadium One 
โดยถอืว่าเป็นสปอรต์ คอมมูนิตี้หรอืศูนยร์วมคนรกักฬีาและไลฟ์สไตลแ์อคทฟี
แห่งแรก และแห่งเดยีวของเมอืงไทย โดย Stadium One ไดร้วบรวมรา้นคา้ไว้
มากมายถงึ 129 รา้นแบ่งออกเป็นสปอรต์แบรนดม์ากกวา่ 50 รา้น แบรนดก์ฬีา
สญัชาตไิทย นอกจากนี้ ยงัมสีตดูโิอออกก าลงักายชัน้น ากวา่ 30 แห่ง ทีร่วบรวม
สถานทีแ่ละคลาสออกก าลงักายสนุกๆ กว่า 30 คลาส ลกัษณะของโครงกำร
เป็นรปูแบบ Complex 

 
ภาพที ่59 รปูภาพแสดงโครงการ Stadium One  

ทีม่า: ส านกังานทรพัยส์นิจุฬาฯ (2560) 
 

จากตวัอยา่งของโครงการทัง้ 3 แสดงใหเ้หน็ไดว้า่ลกัษณะของโครงการที่
เกีย่วขอ้งกบักฬีา มอีงคป์ระกอบและการใชง้านทีแ่ตกตา่งกนั จงึมองเหน็โปรแกรมใช้
สอยจากตวัอยา่งทีส่ามารถน ามาประยุกตใ์ชร้ว่มกบัโครงการได ้
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ตวัอยา่งที ่1 Beijiao Sports Center 
ลกัษณะของโครงการเป็นรปูแบบ Stadium 
ZONE A : MAIN STADIUM 
ZONE B : AQUATIC AREA 
ZONE C : TRAINING AREA 
ZONE D : GYM AREA 

 
ภาพที ่60 รปูภาพแสดงผงัโซนโครงการ Beijiao Sports Center 

ทีม่า: archdaily (2019) 
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ตวัอยา่งที ่2 CU Sports Complex 
ลกัษณะของโครงการเป็นรปูแบบ Complex 
ZONE A :สนามแบดมนิตนัและส านกังานศนูยก์ฬีา 
ZONE B :สระวา่ยน ้า 50 เมตร 
ZONE C :ศนูยอ์อกก าลงักายและหอ้งแอโรบคิ 
ZONE D :สนามกฬีาอเนกประสงค ์
ZONE E :สนามกฬีาอเนกประสงค ์
ZONE F : หอ้งประชุม/หอ้งรบัรอง 
 

 

 
ภาพที ่61 รปูภาพแสดงรปูตดัโครงการ CU Sports Complex 

ทีม่า: ศูนยก์ฬีาแหง่จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั (2539) 
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ตวัอยา่งที ่3 Stadium One 
ZONE A :Bike & Sportwear distributor 
ZONE B : Sports Gear&equipment 

          ZONE c :Bike & Sportwear distributor 
ZONE D : Sports Gear&equipment  
ZONE E : Sportswear Fashion&Studio class 
 

 
 

ภาพที ่62 รปูภาพแสดงผงัโซนโครงการ Stadium One  
ทีม่า: ส านกังานทรพัยส์นิจุฬาฯ (2560) 
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โปรแกรม : ศนูยพ์ฒันำทกัษะร่ำงกำยและกีฬำจำกกำรเคล่ือนไหวบำสเกตบอล 

 

ภาพที ่63 รปูภาพแสดงโปรแกรมออกแบบ 
ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.4.4 กรณีศกึษาโครงการประเภทเดยีวกนั 
จากตัวอย่างของโครงการทัง้ 3 แสดงให้เห็นได้ว่าลักษณะของโครงการที่
เกี่ยวข้องกับกีฬา มีองค์ประกอบและการใช้งานที่แตกต่างกัน จึงมองเห็น
โปรแกรมใชส้อยจากตวัอยา่งทีส่ามารถน ามาประยุกตใ์ชร้ว่มกบัโครงการไดแ้ละ
โครงการที่ได้จากตัวอย่างทัง้  3 โครงการนั ้น ท าให้มองหาโครงการ
ภายในประเทศที่เคยเกิดขึ้นเพื่อเปรียบเทียบถึงแนวทางการใช้สอยและ
แนวทางในการออกแบบ ดงันี้ 
โครงการ : สนามแขง่ขนับาสเกตบอล สตดูโิอ 29 
ในพืน้ทีจ่งัหวดันนทบุร ีอ าเภอปากเกรด็ มสีนามแขง่ขนับาสเกตบอลทีเ่ป็นเอก
ลกัษณะของประเทศไทยที่เดยีว ซึ่งเป็นพื้นที่ที่มกีลุ่มคนเล่นบาสเกตบอลใน
พื้นที่นี้ Stadium 29 สนามบาสมาตราฐานสากล ที่ถูกสร้างมาเพื่อรองรบัการ
แขง่ขนับาสเกตบอลโดยเฉพาะโดยไม่มกีฬีาอื่นมารวมอยู่ดว้ย อกีหนึ่งต าแหน่ง
คอืเป็นสนามเหยา้ของทมี Mono Vampire อย่างเป็นทางการ 

 

   
ภาพที ่64 รปูภาพแสดงทีต่ัง้โครงการสตูดโิอ 29 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่65 รปูภาพแสดงทศันียภาพโครงการสตดูโิอ 29  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.4.5 การวเิคราะหปั์ญหาความเป็นมาโครงการ 
จากขอ้มลูตวัอยา่งโครงการ 3 ประเภทและโครงการประเภทเดยีวกนัในประเทศ 
ท าใหม้องเหน็ถงึความแตกต่างของโปรแกรมประเภทกฬีา  
- ลกัษณะของโครงการเป็นรปูแบบ Stadium 
- ลกัษณะของโครงการเป็นรปูแบบ Complex 
- ลกัษณะของโครงการเป็นรปูแบบ Community 
- โครงการทีม่ใีนประเทศ : สตดูโิอ 29 

 
การท าโครงการในลกัษณะของ Stadium ได้มองเห็นถึงปัญหาของการฝึกซ้อมของ

สโมสรบาสเกตบอลไทยทีข่าดสถานทีใ่นการฝึกซอ้ม ท าใหล้กัษณะของการฝึกซ้อมจ าเป็นตอ้ง
เช่าสถานทีต่ามแหล่งสถานศกึษาต่างๆ เพื่อสรา้งองคป์ระกอบภายในสโมสรใหแ้ขง็แรงมากขึน้ 
รวมถงึรูปแบบของ โครงการศูนยพ์ฒันาทกัษะร่างกายและกฬีา จะเพิม่พืน้ทีใ่นการฝึกซอ้มของ
นกักฬีาบาสเกตบอลใหม้ากขึน้และยงัเพิม่พืน้ทีใ่นการรบัรองการแขง่ขนักฬีาบาสเกตบอล 5 ลกี
ใหญ่ทีท่ าการแขง่ขนัในหนึ่งฤดกูาล  
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4.5 กระบวนกำรศึกษำสู่โปรแกรม 
 

 
ภาพที ่66 รปูภาพแสดงตารางโปรแกรมใชส้อย 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่67 รปูภาพแสดงตารางโปรแกรมใชส้อย  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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4.6 กำรออกแบบร่ำง (Schematic Design) 
 4.6.1 การทดลอง 14 ทว่งทา่ (หุ่นจ าลอง) และการออกแบบรา่งขัน้ตน้ 

 
ภาพที ่68 รปูภาพแสดงการท าหุน่จ าลอง 14 ท่วงท่าของบาสเกตบอล  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 
ภาพที ่69 รปูภาพแสดงการออกแบบขัน้ตน้ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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 4.6.2 การวเิคราะหพ์ืน้ทีเ่พือ่น าไปสูก่ารวางผงัออกแบบ 

 
ภาพที ่70 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ที ่ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่71 รปูภาพแสดงขอบเขตพืน้ทีโ่ครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

พืน้ทีโ่ครงการตัง้อยูท่ี ่ซอยรามค าแหง 24 ถนนหวัหมาก รามค าแหง แขวงหวัหมาก 
เขตบางกะปิ rพืน้ทีป่ระมาณ 23,000 ตารางเมตร 

 
ภาพที ่72 รปูภาพแสดงการวเิคราะหบ์รบิทโดยรอบพืน้ทีโ่ครงการ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 โดยพืน้ทีบ่รบิทโดยรอบจะไปประกอบดว้ย  
  - ทศิเหนือ หมูบ่า้นชุมชนมผีูค้นอาศยัอยูจ่ านวนมาก 
  - ทศิตะวนัออก มหีมูบ่า้นจดัสรร Plus City Park Rama 9 
  - ทศิใต ้เป็นพืน้ทีว่า่ง ประกอบไปดว้ย ตน้ไม ้คลองน ้า (คลองจกิ) 
  - ทศิตะวนัตก จะตดิกบัคอนโดนลุมพนิี 
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ภาพที ่73 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรถนนหวัหมาก 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 ถนนสายหลกัทีเ่ริม่จากหน้าโครงการเป็น ถนนหวัหมาก เสน้ทางเชือ่มต่อไปถงึดา้นหลงั
ของมหาวทิยาลยัรามค าแหง 
 

 
ภาพที ่74 รปูภาพแสดงการวเิคราะหแ์สงแดดและลม 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 ทิศทางของลมนัน้ จะมีประสิทธิภาพมากที่สุดคือบริเวณด้านข้างทัง้สองของพื้นที่
โครงการ ทศิทางของลมนัน้ พดัมาจามแนวเดยีวถนนหวัหมาก ท าใหมุ้มมองเหมาะกบัการท า
เป็นทางเขา้หลกัของโครงการ บรเิวณทีม่คีวามร้อนมากทีสุ่ดเป็นบรเิวณทศิใต ้แต่จากวเิคราะห์
บรบิท ท าใหใ้นบรเิวณทศิใตม้ตีน้ไมจ้ากพืน้ทีว่า่งช่วยกระจายแสงแดดได ้
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ภาพที ่75 รปูภาพแสดงการวเิคราะหร์ะดบัความสงูของบรบิทโดยรอบพืน้ทีโ่ครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 - สฟ้ีา         ความสงูของอาคารจะอยูท่ีป่ระมาณ 6 เมตร 
 - สนี ้าเงนิ     ความสงูของอาคารจะอยูท่ีป่ระมาณ 9 เมตร 
 - สสีม้         ความสงูของอาคารจะอยูท่ีป่ระมาณ 12 เมตร 
 - สเีหลอืง     ความสงูของอาคารจะอยูท่ีป่ระมาณ 18 เมตร 
 - สแีดง        ความสงูของอาคารจะอยูท่ีป่ระมาณ 23 เมตร 
 

 

 
ภาพที ่76 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรบรเิวณซอยตามทีอ่ยูอ่าศยั  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 - ทศิเหนือ ในรศัม ี1 กโิลเมตร ตามเสน้ทางรถเริม่ตน้ที ่ซอยรามค าแหง 24/5 –  
  ซอยรามค าแหง 26/2 

 - ทศิตะวนัออกไปถงึทศิตะวนัตก ในรศัม ี1 กโิลเมตร ตามเสน้ทางรถเริม่ตน้ที ่ 
  ซอยหมูบ่า้นพลสัซติีป้ารค์ - ซอยหวัหมาก 27 
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ภาพที ่77 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีว่า่งในบรเิวณ 1 กโิลเมตร  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 พืน้ทีว่า่งในบรเิวณ 1 กโิลเมตร มอียู ่2 พืน้ทีใ่หญ่คอืบรเิวณ 
- ทศิใตข้องพืน้ทีโ่ครงการ สามารถท าเป็นพืน้ทีต่่อขยายจากโครงการได ้
  ในอนาคต 
- ทศิเหนือของพืน้ทีโ่ครงการ เป็นพืน้ทีว่า่งขนาดใหญ่ โดยปัจจุบนัม ี
  รถโดยสาร มาจอดพกัเป็นชว่งเวลา รวมถงึยงัมคีนจรจดัอาศยัอยู่ 
 
 

 
ภาพที ่78 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่ีม่คีวามหนาแน่นของผูค้น  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 เนื่องจากบรเิวณทศิตะวนัตกเฉียงเหนือ เป็นบรเิวณชุมชนในชว่งเวลาตอนเชา้และ 
ตอนเยน็ จะมผีูค้นออกมาในบรเิวณดงักล่าวเป็นจ านวนมาก เนื่องจากมรีา้นคา้ รา้นอาหารทีเ่ปิด
ใหบ้รกิารตามชุมชน 
 



  73 

 

 
ภาพที ่79 รปูภาพแสดงการวเิคราะหแ์สงเงาทีต่กกระทบลงพืน้ทีโ่ครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่80 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถยนตภ์ายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 
ภาพที ่81 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถแทก็ซีภ่ายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่82 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรรถขนส่งสาธารณะภายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 
ภาพที ่83 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีท่างสญัจรถบรกิารภายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่84 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีว่า่งภายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 
ภาพที ่85 รปูภาพแสดงการวเิคราะหพ์ืน้ทีร่วมคนสาธารณะภายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่86 รปูภาพแสดงการวเิคราะหท์างสญัจรเชือ่มต่อภายในโครงการ  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

จากขอ้มูลการวเิคราะห์พื้นที ่ได้ขอ้สรุปในการตัดสนิใจคอื วเิคราะห์เปรยีบเทยีบขอ้ด ี
ขอ้เสยีระหวา่งลกัษณะของพืน้ทีต่ ัง้โครงการ การจดัวางทศิทางของอาคารใหม้ปีระสทิธภิาพมาก
ที่สุด โดยสิง่แรกคอืการทางเสน้ทางสญัจรในหลายรูปแบบ เพื่อให้การกระจายตวัไปยงัพื้นที่
โครงการได้สะดวกมากที่สุด การวาง Zoning ภายในโครงการ น าผลจากการที่วเิคราะห์พื้นที่
ออกมาเพื่อปรบัเปลีย่นจุดระหว่างทางสญัจรและพืน้ทีว่่างภายนอกอาคาร ใหม้คีวามเหมาะสม 
พืน้ทีท่ีใ่หแ้สงแดดร่มเงาจะเป็นสว่นของพืน้ทีว่า่งภายนอกอาคาร เนื่องจากจะชว่ยในการใหพ้ืน้ที่
เงากบัผู้ใช้งานในการออกก าลงักาย ส่วนทางสญัจรจะมกีารกระจายตวัตามจุดในพื้นที่ของ
โครงการโดยเริม่ตน้มาจากฝัง่ทีต่ดิถนนเพื่อใหเ้ขา้ถงึโครงการไดเ้รว็ทีสุ่ด พืน้ทีภ่ายนอกอาคาร
นัน้จะต้องสามารถท าเป็นพื้นที่ที่ให้บริการกบัผู้คนใช้งานได้ เช่น เป็นพื้นที่กระจายคนจาก
ภายในอาคารเพื่อมาชมเกมการแข่งขนั ลกัษณะภาพรวมจะมองถงึพืน้ทีเ่ชื่อมต่อกนัทัง้ภายใน
อาคารและภายนอกอาคารใหม้คีวามสอดคลอ้งกนัมากทีส่ดุ 
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 4.6.3 การออกแบบรา่งการวางแนวคดิอาคาร 

 
ภาพที ่87 รปูภาพแสดงแนวคดิการวางผงัอาคาร  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 การพฒันาออกแบบรา่งมแีนวคดิมาจาก การตัง้แนวออกแบบเป็นลกัษณะ Passive To 
Active โดยไดแ้รงบนัดาลใจมาจากแทค็ตกิการวิง่ของนกักฬีาบาสเกตบอลทีเ่กดิการเคลื่อนไหว 
ลกัษณะของการเคลื่อนทีเ่ป็นรปูแบบของเสน้โคง้ทีเ่ป็นเอกลกัษณ์ 

 

 
ภาพที ่88 รปูภาพแสดงกระบวนการออกแบบผงัอาคาร  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 - สแีดง ลกัษณะพืน้ทีข่องการวิง่ทีค่อ่ยๆขยบัพืน้ทีเ่ป็นเสน้โคง้ในพืน้ทีโ่ครงการ 
 - สเีหลอืง ลกัษณะของการวิง่ทีเ่ป็นตวัขัน้กลาง เปรยีบเสมอืนกบันกักฬีาทีเ่ล่นเกม 

  ป้องกนัและพืน้ทีท่ีเ่กดิขึน้ยงัเป็นพืน้ทีแ่บ่งพืน้ทีเ่ป็น 2 ชว่ง 
- สนี ้าเงนิ ลกัษณะของการวิง่ทีม่คีวามคล่องแคล่ว เชือ่มต่อมาจากสว่นอยูน่ิ่งให ้
  เกดิเป็นเสน้โคง้  
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ภาพที ่89 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่1  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.4 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่1 

โดยการวางผงัตามลกัษณะของ Zoning ทีพ่ฒันามาจากการทดลองของ 14 
ทว่งทา่ ทีน่ าเอามาทดลองออกแบบอาคารและทางสญัจรภายในทีเ่ชือ่มต่อภายในไปถงึ
ภายนอกอาคาร 
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ภาพที ่90 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่2  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.5 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่2 

โดยการวางผงัตามลกัษณะของ Zoning ทีพ่ฒันามาจากการใชแ้ทคตกิของ
นกักฬีาบาสเกตบอล ทีเ่พิม่จากแรงบนัดาลใจน ามาออกแบบผงัอาคารเป็นรปูแบบใหม่ 
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ภาพที ่91 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่3  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.6 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่3 

  โดยการวางผงัตามลกัษณะของ Zoning ทีพ่ฒันามาจากการใชแ้ทค็ตกิของ
นกักฬีาบาสเกตบอล ทีเ่พิม่จากแรงบนัดาลใจน ามาออกแบบผงัอาคารเป็นรปูแบบที ่2 
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ภาพที ่92 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่4  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.7 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่4 

  การพฒันาของแปลนโครงการ ทีเ่พิม่รปูแบบของการใชง้านเขา้ไปในอาคาร ที่
จอดรถทีจ่ดัเขา้มาในรปูแบบของทีจ่อดรถใตด้นิ และจดัการกบัเสน้ทางสญัจรภายในอาคารใหม้ี
ความชดัเจนทีล่งตวัมากขึน้ รวมถงึการท าการขยนัรปูทรงของอาคารใหล้กัษณะของเสน้ทางเดนิ
ภายในและเสน้ของรปูทรงอาคารใหม้คีวามเหมาะสมไปในทศิทางเดยีวกนั 
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ภาพที ่93 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่5  

ทีม่า: โดยผูว้จิ ั

4.6.8 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่5 

  การพฒันาของแปลนโครงการ ทีเ่พิม่รปูแบบของการใชง้านเขา้ไปในอาคาร ที่
จอดรถทีจ่ดัเขา้มาในรปูแบบของทีจ่อดรถใตด้นิ และจดัการกบัเสน้ทางสญัจรภายในอาคารใหม้ี
ความชดัเจนทีล่งตวัมากขึน้ 
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ภาพที ่94 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่6  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.9 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่6 

  การพฒันาของแปลนโครงการ ทีเ่พิม่รปูแบบของการใชง้านเขา้ไปในอาคาร 
แกไ้ขการใชง้านภายในใหไ้ปในทศิทางเดยีวกบัรปูทรงอาคาร โดยมกีารจดัพืน้ทีว่า่งภายนอก
อาคารใหเ้ป็นสวน เพือ่สรา้งพืน้ทีส่เีขยีวใหก้บัโครงการ 
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ภาพที ่95 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่7  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

4.6.10 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่7 

  การพฒันารปูตดัอาคาร เพือ่แสดงกจิกรรมภายในอาคาร ร่วมถงึเพือ่จดัการกบั
ระดบัของอาคารที่มกีารใช้ทางลาดชนัร่วมในการออกแบบ โดยลกัษณะของรูปตดัอาคารนัน้
จะตอ้งพฒันาต่อเพือ่ใหเ้หน็จุดตดัทีช่ดัเจน 

 

 
ภาพที ่96 รปูภาพแสดงการพฒันาแบบครัง้ที ่8  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

4.6.11 การพฒันาแบบรา่งครัง้ที ่8 

การพฒันารปูดา้นอาคาร ในสว่นของการพฒันารปูดา้นตอ้งการมองถงึแสงเงาที่
ตบกระทบในพืน้ทีโ่ครงการ รวมไปถงึมองหาทศิทางทีจ่ะน าเอาการทดลอง 14 ท่วงท่า
มาสรา้งเป็นดา้นหน้าอาคาร (Facade) ใหก้บัตวัอาคาร 
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4.7 กำรแสดงแบบสถำปัตยกรรม (Architectural Presentation) 
  

 
ภาพที ่97 รปูภาพแสดงแบบพฒันา Floor Plan  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 - Floor Plan 1 

สว่นตดิต่อ, ฟิตเนส หอ้งบรกิารฝึกซอ้ม หอ้งกายภาพ หอ้งทดสอสมรรถภาพ  
หอ้งประชุม หอ้งสมัภาษณ์ หอ้ง vip หอ้งพกักรรมการ หอ้งพกันกักฬีา 
รา้นอาหาร รา้นอาหาร หอ้งเกบ็ของ 

- Floor Plan 2 

  สนามแขง่ขนับาสเกตบอล 1 หอ้งน ้า โถงพกัคอย 

- Floor Plan 3 

  สนามแขง่ขนับาสเกตบอล 2 หอ้งน ้า  
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ภาพที ่98 รปูภาพแสดงแปลนจอดรถใตด้นิชัน้ 2 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่99 รปูภาพแสดงแปลนจอดรถใตด้นิชัน้ 1 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่100 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 1 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่101 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 2 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่102 รปูภาพแสดงแปลนชัน้ 3 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่103 รปูภาพแสดงรปูตดั A 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 



  93 

 

 
ภาพที ่104 รปูภาพแสดงรปูตดั B  

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่105 รปูภาพแสดงรปูตดั C 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่106 รปูภาพแสดงรปูตดั D 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่107 รปูภาพแสดงรปูตดั E 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่108 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิใต ้

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่109 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิตะวนัตก 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่110 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิเหนือ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่111 รปูภาพแสดงรปูดา้นทศิตะวนัออก 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่112 รปูภาพแสดงทศันียภาพมมุมอง Bird Eye View 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 
ภาพที ่113 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิตะวนัตก 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

 

 



  102 

 

 
ภาพที ่114 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิเหนือ 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

ภาพที ่115 รปูภาพแสดงทศันียภาพทศิใต ้

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่116 รปูภาพแสดงทศันียภาพสนามแขง่ขนั 2 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

ภาพที ่117 รปูภาพแสดงทศันียภาพสนามแขง่ขนั 1 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่118 รปูภาพแสดงมมุมองดา้นหน้าหุน่จ าลอง 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

ภาพที ่119 รปูภาพแสดงมมุมองดา้นหลงัหุน่จ าลอง 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่120 รปูภาพแสดงดา้นหน้าอาคาร (Facade) หุน่จ าลอง 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

ภาพที ่121 รปูภาพแสดงทางลาดชนัหุน่จ าลอง 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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ภาพที ่122 รปูภาพแสดงหุน่จ าลองรปูตดัอาคาร 1 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 

 

ภาพที ่123 รปูภาพแสดงหุน่จ าลองรปูตดัอาคาร 2 

ทีม่า: โดยผูว้จิยั 
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 บทท่ี 5  

สรปุผลกำรประยกุตใ์ช้ในกำรออกแบบ  

5.1 สรปุผลกำรศึกษำ 

 การศกึษาครัง้นี้มวีตัถุประสงค์เพื่อศกึษาเกี่ยวกบัการเคลื่อนไหวของบาสเกตบอลและ
ท่วงท่าของกีฬาบาสเกตบอลทัง้ 14 ท่วงท่า เพื่อน าไปทดลองเกี่ยวกบัการเคลื่อนไหวที่จะ
สามารถน ามาเป็นองคป์ระกอบในงานสถาปัตยกรรมได้ โดยการทดลองไดต้ัง้เป็นแนวคดิหลกั
ของการศกึษาเพือ่หาขอ้สรุปว่า รปูร่าง การเคลื่อนไหว ท่วงท่า สามารถน ามาทดลองออกมาได้
เป็นรปูแบบอะไรไดบ้า้ง โดยการน าจุด เสน้ ระนาบ ทีไ่ดจ้ากการทดลอง น ามาสรา้งเป็นพืน้ทีใ่ช้
งานในรูปแบบของการออกก าลงักาย โดยท่วงท่าทีไ่ดจ้าการทดลองนัน้จะสรา้งพืน้ทีท่ีแ่ตกต่าง
กนัท าให้พื้นที่แต่ละพื้นที่เกิดการใช้งานที่เป็นลกัษณะแตกต่างสร้างความรู้สกึหลายรูปแบบ
ใหก้บัผูใ้ชง้าน รูปแบบของการพฒันาทกัษะทางร่างกายนัน้ เราไม่ไดส้รา้งสถาปัตยกรรมทีเ่ป็น
โรงขนาดใหญ่ที่คลุมสนามกฬีาแต่เรามองหาสถาปัตยกรรมที่ใช้งานรวมกบัผู้ใชง้าน โดยการ
พฒันาทกัษะจะเน้นไปที ่ทางร่างกาย สร้างเป็นแนวคดิและกระบวนการออกแบบ เพือ่สรา้งเป็น
องคป์ระกอบในสถาปัตยกรรม 

 

5.2 กำรน ำไปประยกุตส์ ำหรบัภำคกำรออกแบบ 

 รูปแบบของ 14 ท่วงท่าของกฬีาบาสเกตบอลนัน้ เกดิจากการทดลองในหลายรูปแบบ
เพื่อหาขอ้แตกต่างทีจ่ะน ามาใชใ้นงานออกแบบ จงึเกดิเป็นกระบวนการในการออกแบบแนวคดิ
ทีน่ า จุด เสน้ ระนาบ ทีเ่ป็นตวัตัง้หลกัของการทดลอง น ามาสรา้งเป็นองคป์ระกอบในโครงการ 
รวมถงึยงัวเิคราะหข์อ้มลูของลกัษณะการวิง่ของนกักฬีาบาสเกตบอล ทีม่รีปูแบบเกดิขึน้ในพืน้ที่
ของสนามบาสที่มคีวามเด่นชดั จงึน าในส่วนนี้มาสรา้งเป็นการวางผงัในงานออกแบบ รวมถงึ
พฒันาร่วมไปกบัพื้นที่การใช้งาน เพื่อในรูปแบบของการทดลอง การวิง่ของนักกฬีาในสนาม 
องค์ประกอบที่ได้จากการทดลอง จึงได้ผลในการจดั Zoning แบบ Passive To Active โดย
ภายในอาคารนัน้จะมรีูปแบบของทางสญัจร ที่ได้ลกัษณะจาก Passive To Active ท าให้ทาง
สญัจรที่ความเด่นชดัมาก พื้นที่สญัจรที่ความค้างที่ไหลไปตามรูปแบบของอาคาร เพื่อสร้าง
ความรู้สึกให้กับผู้ใช้งานให้ได้รู้สึกถึงเส้นสายที่เกิด จากแนวคิดในการออกแบบ รวมถึง
องค์ประกอบจาก 14 ท่วงท่า สามารถน าไปสร้างเป็น Façade อาคารที่รูปแบบจากการ
เคลื่อนไหวของบาสเกตบอล 
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5.3 ข้อเสนอแนะจำกคณะกรรมกำรอำจำรยท่ี์ปรึกษำ 

 สรุปขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการอาจารยท์ีป่รกึษาทัง้ 3 ท่านเพือ่น าไปแกปั้ญหาที่
นกัศกึษาไดท้ าลงไป 

 5.3.1 การตรวจวทิยานิพนธ ์ครัง้ที ่1 (ภาคออกแบบ) 

 - น าเสนอโปรแกรมออกแบบการใชง้านและพืน้ทีใ่ชส้อยภายในโครงการ 

 - น าเสนอแนวทางการวางผงัอาคาร แทค็ตกิสู ่Concept 

 - น าเสนอรปูแบบ Zoning ทีเ่หมาะสมส าหรบัการออกแบบโครงการ 

 - น าเสนอแนวคดิการออกแบบพืน้ทีใ่ชง้านภายในอาคาร เพือ่การออกแบบทีส่ง่ผล 

  ต่อการแขง่ขนักฬีา 

 - น าเสนอรปูแบบอาคาร Schematic  

 

 ข้อเสนอแนะกำรตรวจวิทยำนิพนธ ์ครัง้ท่ี 1 

 - ควรเริม่ตน้จากการท า Site Analysis ใหช้ดัเจนก่อนทีจ่ะเริม่วาง Zoning 

 - ควรกลบัไปทบทวน Concept ทีเ่คยน าเสนอไป และน ากลบัมาใชง้านไดจ้รงิ 

 - ยงัไม่ชดัเจนในเรือ่งของการเชือ่มโยงพืน้ทีภ่ายในโรงการ 

 - การเขา้ถงึระหวา่งทีว่า่งกบั Zoning ยงัขาดความสมัพนัธก์นั 

 - การไหลของเสน้ทาง และมุมมองยงัมคีวามไม่ต่อเนื่องกนั 
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ภาพที ่124 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่1 (ภาคออกแบบ) 
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ภาพที ่125 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่1 (ภาคออกแบบ) 
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 5.3.2 การตรวจวทิยานิพนธ ์ครัง้ที ่2 (ภาคออกแบบ) 

 - น าเสนอแนวคดิพฒันาการวางผงัของอาคาร ใหม้ลีกัษณะทีม่าจาก Concept  

   ใหช้ดัเจนมากขึน้ 

- น าเสนอ Site Analysis  

- น าเสนอแนวความคดิทีจ่ะสรา้งกระบวนการออกแบบไปสูร่ปูทรงของอาคาร 

- น าเสนอแบบของโครงการ เพือ่แสดงรปูแบบของอาคาร และต าแหน่งพืน้ทีก่าร 

  ใชง้านต่อเนื่องภายในโครงการ  

- น าเสนอรปูแบบพฒันา Schematic Plan 

 

 ข้อเสนอแนะกำรตรวจวิทยำนิพนธ ์ครัง้ท่ี 2 

 - ระบบทางสญัจรภายในอาคารยงัขาดความต่อเนื่องกบัรปูทรงของอาคาร 

 - ทางลาดชนัควรใช ้1:12 เป็นอย่างต ่า 

 - รปูตดัของอาคารควรแสดงการบอกถงึระดบัความสงูใหช้ดัเจน 

- รปูตดัของอาคาร ควรใหเ้หน็ถงึกจิกรรมภายในทีเ่กดิขึน้ และสว่นทีโ่ดนตดัให ้

  บอกระดบัทีช่ดัเจน 

- ทางเขา้ทางภายในโครงการควรทีจ่ะออกไดห้ลายทาง เพือ่ความปลอดภยั 
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ภาพที ่126 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่2 (ภาคออกแบบ) 
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ภาพที ่127 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่2 (ภาคออกแบบ) 
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5.3.3 การตรวจวทิยานิพนธ ์ครัง้ที ่3 (ภาคออกแบบ) 

 - น าเสนอแบบแปลนของอาคารทีไ่ดพ้ฒันาตามขอ้เสนอแนะ แสดงต าแหน่งพืน้ทีก่าร 

   ใชง้านทีต่่อเนื่องภายในโครงการ 

- น าเสนอรปูตดัของอาคาร เพือ่แสดงต าแหน่งของระดบัความสงูของอาคาร 

- น าเสนอรปูดา้นของอาคาร ทีน่ าไปพฒันาร่วมกบั Concept  

- น าเสนอทศันียภาพของโครงการ 

 

 ข้อเสนอแนะกำรตรวจวิทยำนิพนธ ์ครัง้ท่ี 3 

- ทศันียภาพใหล้องเชค็มุมมองหลายๆแบบ เพือ่หามุมทีส่อดคลอ้งกบัการ 

  ใชง้านภายอาคารทีช่ดัเจน 

- ใหท้ าเสน้ทางหนีภยัจากสนามกฬีาใหม้ากเพยีงพอ 

- การแบ่งโซนของพืน้ทีร่า้นคา้/นกักฬีา มคีวามปลอดภยัจากกนัมากแคไ่หน 

- ทางออกจากสนามควรมเีสน้ทางออกทีม่ากขึน้ 

- ใหข้ยายการใชง้านในสว่นขนาดอาคารภายใน เพือ่รองรบัคนทีม่จี านวน 

  มากใหเ้พยีงพอ 

- ปรบัทางสญัจรภายใน ใหค้นนัน้สามารถเดนิไปตามรปูทรงของอาคารใหเ้ป็นธรรมชาต ิ
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ภาพที ่128 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่3 (ภาคออกแบบ) 
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ภาพที ่129 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการทีป่รกึษา ครัง้ที ่3 (ภาคออกแบบ) 
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5.4 ข้อเสนอแนะจำกคณะกรรมกำรผูท้รงคณุวฒิุ 

 สรุปขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒทิัง้ 3 ท่านเพื่อน าไปแกปั้ญหาที่
นกัศกึษาไดท้ าลงไป 

 ทา่นทีห่นึ่ง อาจารยพ์รรษษิฐ ์ต่อสวุรรณ 

ชืน่ชมในการท างาน มกีระบวนการออกแบบทีม่เีหตุผลในการอธบิายตวังาน แต่
การเลอืกวธิอีอกแบบลกัษณะ Freeform ในการน ากระบวนการคดิมาจากบาสเกตบอล 
ซึง่มรีูปแบบทีต่ายตวัมากๆ ท าใหเ้กดิความทา้ทาย แต่กม็คีวามเสีย่งในการท างาน คดิ
ว่าท าออกมายงัไม่กลมกล่อมพอ เส้นทางสญัจรในการใช้งานจรงิยงัขาดการผลกัดนั
ความคดิทีป่ระกอบกบัรปูแบบของบาสเกตบอล 

 
ภาพที ่130 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) 
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ทา่นทีส่อง อาจารยปี์ต ิศาสตรวาหา 

  - การวเิคราะหข์อ้มลูโครงการ Site Analysis ท าไดล้ะเอยีดดมีาก 

  - ทางเขา้ของโครงการ ค่อนขา้งสบัสนควรรวมเป็นจุดๆ เดยีวก่อนและ 

  คอ่ยกระจาย 

- ควรเพิม่การวเิคราะหข์นาดของความจุของคนดใูหเ้หมาะสม มากกวา่แค่ 

  คนทีม่าชมเกมแขง่ขนั 

  - พยายามท า Design Process ทีด่ ีแต่คอ่นขา้งเขา้ใจยาก 

  - ระวงัการสะทอ้นความรอ้นของหลงัคาทีม่ขีนาดใหญ่ 

  - ควรประสานงานของผูค้นและพืน้ทีใ่ชง้านเขา้สูต่วัอาคารใหเ้หมาะสม 

  - สดัสว่นของอาคารโปรแกรมออกแบบดเูกนิๆ ในสว่นของการใชง้านอื่นที ่

            ไม่เกีย่วขอ้งกบับาสเกตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่131 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) 
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ทา่นทีส่าม อาจารย ์ดร. วญิญ ูอาจรกัษา 

  - การวเิคราะห ์จุด เสน ระนาบ ชว่งแรกไม่ไดน้ ามาใชอ้ย่างเตม็ที ่

  - ขาดการอธบิายแนวคดิของการวาง Zoning + Site Planning ทีส่มัพนัธ ์

  กบัการทดลอง จุด เสน้ ระนาบ ช่วงแรกความสมัพนัธข์องแนวคดิ 

  Passive + Active ทีย่งัดไูม่แตกต่างกนั 

- รปูทรง + ทีว่า่งในภาพรวม โอเค แต่ยงัพฒันาใหล้ื่นไหล + ต่อเนื่องไดอ้กี 

- การใชง้านดมูคีวามสบัสน เชน่ ทางลาดชนัไม่มชีานพกั หลงัคาของ 

  ทางลาดชนั 

- รปูตดั ตดัออกมาในลกัษณะเยือ้งท าใหด้งูงเพราะอาคารซบัซอ้นอยูแ่ลว้ 

- การเขยีนแปลน ไม่ไดจ้ดัการเรือ่งพืน้ทีว่า่งภายในใหช้ดัเจน 

 
ภาพที ่132 รปูภาพแสดงขอ้เสนอแนะจากคณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒ ิ(ภาคออกแบบ) 
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