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บทคดัย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคจ์  านวน 2 ขอ้ ไดแ้ก่ 1) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ 

อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2) เพื่อประเมินผลการเรียนรู้การพฒันา

กิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนกัเรียน โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน กลุ่มตวัอยา่งท่ี

เลือกใชคื้อนกัเรียนในชุมชนแพรกษา เคร่ืองมือวิจยั คือ แอปพลิเคชัน่ แคนวา การวิเคราะห์ขอ้มูล

ใชแ้บบประเมินรูบริคสกอล ์

จากผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก  ของนักเรียนโดยใช้

โครงงานเป็นฐาน พบว่านักเรียน จ านวน 16 คนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบอินโฟ

กราฟฟิก  โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานนกัเรียนสามารถออกแบบอินโฟกราฟฟิก  โดยใช ้แอพพลิเคชัน่ 

แคนวา ไดจ้ริงป้ายประชาสัมพนัธ์มีความสวยงาน สีสันสะดุดตา น่าดึงดูด และมีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์เพราะเน่ืองจากว่าการจดัการเรียนรู้ ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน

เป็นกระบวนการ ช่วยให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค ์ทกัษะ สร้าง

สภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ และท าใหผู้เ้รียนอยากรู้อยากเห็น

อยากทดสอบ ทดลองและปฏิบติั รวมถึงส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผุเ้รียนภายในกลุ่ม 
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ABSTRACT 

 This research has two objectives: 1) to develop learning and design activities. Project-
based infographic, 2) to assess learning outcomes, develop learning activities, design student 
infographic using project-based. The sample group that was chosen was students in the Praeksa 
community. The research tool is a canvas application. Data analysis uses the rubric's score 
assessment. 

 As a result of the development of learning activities, design the infographic of students 

using the project as a base. It was found that 16 students who participated in an infographic design 

learning activity. By using the project as a base, students can actually design infographics using the 

canvas application. Billboards are beautiful, colorful, eye-catching, attractive and creative. Because 

because of the learning management Design infographics using a project-based framework as a 

process. It helps people learn by themselves. Fostering creativity, skills, creating new and 

interesting learning environments and experiences that make the learner curious to test. Experiment 

and practice Including promoting joint activities among students within the group 
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     บทที่ 1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 เทศบาลเมืองแพรกษาตั้งอยู่ทางทิศตะวันออกของจังหวัดสมุทรปราการห่างจากที่ว่าการ

อ าเภอเมืองสมุทรปราการ6กิโลเมตรมีพื้นที่ทั้งหมด ประมาณ 20 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 

12.586 ตารางกิโลเมตรหรือประมาณ 7,866 ไร่ เทศบาลเมืองแพรกษาเดิมเป็นพื้นที่ส่วนหนึ่งของ

ต าบลบางเมือง ต่อมาปี พ.ศ.2472 ได้มีการแยกพื้นที่บางส่วนออกจากต าบลบางเมือง จัดตั้งเป็น

ต าบลใหม่ เรียกว่า ต าบลแพรกตาสา สาเหตุเพราะพื้นที่นี้แต่เดิมมีคนชื่อตาสาได้มาบุกเบิกท ามา

หากินเป็นคนแรก จึงเรียกพื้นที่แถบนี้ว่า แพรกตาสา ต่อมาปี 2480 จึงได้เปลี่ยนชื่อมาเป็นต าบล

แพรกษาและใช้มาจนถึงปัจจุบันน้ี  

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  (Project-Based Learning ) หมายถึง การเรียนรู้ที่จัด
ประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่ผู้เรียนเหมือนกับการท างานในชีวิตจริงอย่างมีระบบ  เพื่อเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรง  ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา  วิธีการหาความรู้ความจริงอย่าง
มีเหตุผล   ได้ท าการทดลอง  ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง  รู้จักการวางแผนการท างาน  ฝึกการเป็น
ผู้น า  ผู้ตาม  ตลอดจนได้พัฒนากระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดขั้นสูง  และการประเมินตนเอง  
โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวผู้เรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตัวเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟัง และการสังเกตจากผู้รู้  
โดยผู้เรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียน
กระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (ดุษฎี โยเหลาและ
คณะ, 2557: 19-20) 

นอกจากนี้การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ยังเน้นการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ชีวิตขณะที่เรียน ได้พัฒนาทักษะต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับหลักพัฒนาการตามล าดับขั้น
ความรู้ความคิดของบลูม ทั้ง 6 ขั้น คือ ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้  การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ การประเมินค่า และการคิดสร้างสรรค์  การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
ถือได้ว่าเป็น การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะ
ต่างๆด้วยตนเองทุกขั้นตอน โดยมีครูเป็นผู้ให้ การส่งเสริม สนับสนุน ซึ่งตรงกับหัวข้อผู้วิจัยที่ได้ใช้ 
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อินโฟกราฟิกในการสร้างชิ้นงานช่วยเหลือชุมชน โดยใช้ Project Based เข้ามาช่วยในการเรียนการ
สอน (ดุษฎี โยเหลาและคณะ, 2557: 19-20) 

ผู้วิจัยจึงได้เสนอโครงงานวิจัยการศึกษาผลการเรียนรู้ออกแบบอินโฟกราฟฟิกของนักเรียน
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน โดยให้เยาวชนได้มีส่วนร่วม  ด้วยการให้ผู้เรียนฝึกการท างานร่วมกันเป็น
กลุ่มเพื่อชุมชน โดยเฉพาะ การใช้เทคโนโลยีเพื่อออกแบบอินโฟกราฟฟิก  และเป็นแผนในการ
เรียนรู้ และการมีส่วนร่วมในชุมชน และเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการท าอินโฟกราฟฟิกได้ดียิ่งขึ้น และ 
ผู้สอนได้ท าการประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก โดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน ได้ผลตอบรับเป็นที่น่าสนใจ 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน โดยใช้โครงงาน
เป็นฐาน 

2. เพื่อประเมินผลการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน โดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน 
ขอบเขตการวิจัย 
 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนหาดอมรา
อักษร ลักษณ์วิทยา ที่ได้มาจากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
 2. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้ คือ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียน
หาดอมราอักษร ลักษณ์วิทยา 
กรอบแนวคิดของงานวิจัย 
 ตัวแปรต้น      ตัวแปรตาม 
 
 
 
 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ขอบเขตด้านระยะเวลาการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ระยะเวลาในการด าเนินการวิจัย คือ สัปดาห์ละ 2 วัน วันละ  1 ชม. ทั้งหมด 2 สัปดาห์ 
 
 

       การใช้โครงงานเป็นฐาน ผลการเรียนรู้ของนักเรียนในการออกแบบ
อินโฟกราฟฟิก  
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นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1.กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้น

เพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง 
น าไปสู่การเพิ่มความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างาน
เป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัด
กิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (ดุษฎี โยเหลาและคณะ, 2557: 19-20) 

4.โครงงานเป็นฐาน คือ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning: PjBL) 
เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญวิธีหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้และ
ทักษะผ่านกระบวนการศึกษาค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริงขับเคลื่อนผ่านกิจกรรมและการ
แก้ปัญหาที่ท้าทายร่วมกัน โดยมีผลงานที่แสดงถึงศักยภาพและความส าเร็จของผู้เรียนจ าเป็นต้องจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนมีกระบวนการเรียนรู้จึงต้องด าเนินการ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมความพร้อม 
การเตรียมความพร้อม เป็นขั้นตอนที่ส าคัญส าหรับผู้สอนและผู้เรียน เป็นการ

เตรียมความพร้อมผู้สอนเพื่อให้เข้าใจบทบาทผู้สอนในการทบทวนสร้างความเข้าใจกับ
กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ให้พร้อมต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน (PjBL)ให้ประสบความส าเร็จ  
ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดและเลือกหัวข้อ 

การก าหนดและเลือกหัวข้อเป็นการศึกษาความเป็นไปได้ของแต่ละหัวข้อที่จะท า
โครงงานรวมถึงการศึกษาความคุ้มค่าของโครงงานที่จะท าของผู้เรียน การก าหนดและ
เลือกหัวข้อเป็นกิจกรรมที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนดหัวข้อที่จะท าเป็นโครงงาน 
ศึกษาความเป็นไปได้ความคุ้มค่า 
ขั้นตอนท่ี 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 

การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้างผังมโนทัศน์ (Conceptual Map) หรือ
แผนที่ความคิด (Mind Map) ที่แสดงถึงภาพรวมทั้งหมดของโครงงานตั้งแต่ต้นจนจบ 
ประกอบด้วย แนวคิดหลักการ แผนงาน และขั้นตอนในการท าโครงงานตั้งแต่เร่ิมต้นจน
เสร็จสิ้น มีการก าหนดบทบาทและระยะเวลาในการด าเนินงาน ท าให้การด าเนินการเป็นไป
อย่างรัดกุม รอบคอบ ไม่สับสน ท าให้ผู้ที่เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน สามารถปฏิบัติ
โครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 
 



4 
 

ขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบัติงานโครงงาน 
การปฏิบัติงานโครงงาน เป็นการน าขั้นตอนวิธีการตามเค้าโครงของโครงงานสู่

การปฏิบัติหลังจากที่ผู้เรียนได้รับความเห็นชอบจากครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษาแล้ว  
ขั้นตอนท่ี 5 การน าเสนอผลงาน 

การน าเสนอผลงาน เป็นการจัดท ารายงานและการน าเสนอผลการปฏิบัติโครงงาน 
ได้แก่กระบวนการและผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนปฏิบัติงานโครงงานเสร็จสิ้นเรียบร้อย  
ขั้นตอนท่ี 6 การประเมินโครงงาน 

การประเมินโครงงานเป็นขั้นตอนหนึ่งที่ส าคัญ ที่จะสะท้อนให้เห็นถึงความส าเร็จ
ของโครงงานในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่ก่อนท าโครงงานจนถึงเสร็จสิ้นโครงงานซึ่งเป็นการ
ประเมินอย่างต่อเนื่องด้วยวิธีการและเคร่ืองมือที่หลากหลายเน้นการประเมินตามสภาพจริง
(AuthenticAssessment)ทั้งความรู้กระบวนการ พฤติกรรมของผู้เรียน ผลงาน และข้อค้นพบ
ที่ผู้เรียนได้จากการท าโครงงาน การประเมินเป็นบทบาทหน้าที่ของครูผู้สอนหรือครูที่
ปรึกษา 

3.ผลการเรียนรู้   หมายถึงผลการเรียนรู้เป็นสิ่งที่สะท้อนถึงความสามารถในการ
เรียนรู้ ทักษะด้านปัญญา รวมไปถึงความรู้ของผู้เรียน  อันเกิดจากการเรียนรู้ของผู้เรียน อย่างไรก็
ตาม ผลการเรียน ยังเป็นตัวชี้วัดความส าเร็จในการสอนของครูอีกด้วย 

4.ผลการเรียนรู้ในการออกแบบ อินโฟกราฟิก หมายถึง นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ
เกี่ยวกับความหมาย และการน า Infographic ไปใช้งาน นักเรียนมีทักษะในการใช้โปรแกรมกราฟิก
ส าเร็จรูปในการท างานออกแบบ สร้าง Infographic 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ต่อในชีวิตประจ าวันได้ 
2. ผู้เรียนสามารถออกแบบอินโฟกราฟฟิกโดยใช้แอพพลิเคชันแคนวาได้ 
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บทที่ 2 

     เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ จ านวน 2 ข้อ ได้แก่ 1) การพัฒนาแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น

ฐาน 2) เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียนตามผลลัพธ์การเรียนรู้และผู้วิจัยได้ศึกษากิจกรรมการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

และการ Graphic ด้วยการใช้โปรแกรม canva โดยแบ่งหัวข้อได้ดังน้ี 

 ตอนที่ 1 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ตอนที่ 2 ออกแบบอินโฟกราฟฟิก และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ตอนที่ 3 การประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนเกณฑ์การประเมินโดยใช้ (รูบริคสกอ) 

1.การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน และงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
1.1ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

        ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2543 อ้างถึงใน วัฒนา มังคสมัน, 2551) 
ได้ให้ความหมายของการสอนแบบโครงงานไว้ว่าเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้
เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหนึ่งอย่างลุ่มลึกด้วยตนเองโดยใช้วิธีการและแหล่ง
การเรียนรู้ที่หลากหลายและสามารถน าผลการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตได้ 
         ลัดดา ภู่เกียรติ (2544 อ้างถึงใน อังคณา ตุงคะสมิต, 2559) ได้สรุปความหมายของโครงงานไว้
ว่า โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจใคร่รู้ของผู้เรียนที่ต้องการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ
สิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือหลาย ๆ สิ่งที่สงสัยและอยากรู้ค าตอบให้ลึกซึ้งชัดเจนหรือต้องการเรียนรู้ในเร่ือง
นั้น ๆ ให้มากขึ้นกว่าเดิมโดยใช้ทักษะกระบวนการที่มีวิธีการศึกษาอย่างเป็นระบบและมีขั้นตอน
ต่อเน่ืองมีการวางแผนในการศึกษาอย่างละเอียดแล้วลงมือปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อสรุป
หรือผลการศึกษาหรือค าตอบที่เกี่ยวข้องกับเร่ืองนั้น ๆ และมีการน าเสนอเพื่อให้ผู้อ่ืนเข้าใจ  หรือ
อาจกล่าวได้อีกนัยหนึ่งว่า โครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของการท าวิจัยโดยเด็ก ๆ  เพราะได้ค้นหา
ความรู้ด้วยตนเองจากประเด็นปัญหาที่ก าหนดขึ้นร่วมกันมีการตั้งสมมติฐานเพื่อไปสู่ค าตอบ และ
น าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ที่ท าให้เข้าใจง่ายและเป็นระบบ 
         บุญเลี้ยง ทุมทอง (2548) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้รูปแบบ
หนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริงในการศึกษา ส ารวจ 
ทดลอง ค้นคว้า และประดิษฐ์ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นที่ปรึกษาอย่างใกล้ชิด 
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         วัฒนา มังคสมัน (2551) ซึ่งใช้ค าว่า “โครงการ” ได้สรุปความหมายของรูปแบบการสอนแบบ
โครงการว่า เป็นการจัดประสบการณ์ที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งอย่างลุ่มลึก โดย
เร่ืองที่เรียนและประเด็นปัญหาที่ศึกษามาจากความสนใจของตัวเด็กเอง การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนมุ่งให้เด็กมีประสบการณ์ตรงกับเร่ืองที่ศึกษานั้น โดยการเปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกตอย่าง
ใกล้ชิดจากแหล่งความรู้เบื้องต้น อาจใช้ระยะเวลาที่ยาวนานอย่างเพียงพอตามความสนใจของเด็ก 
เพื่อที่จะให้เด็กได้ค้นพบค าตอบและคลี่คลายความสงสัย ในการจัดกิจกรรมเด็กอาจประสบกับ
ความส าเร็จและความล้มเหลวในวิธีการแสงหาความรู้ และเมื่อเขาพบค าตอบก็จะน าความรู้ที่ได้มา
เสนอในรูปแบบต่าง ๆ ตามความต้องการของเด็กเอง  
         ปราชญ์ รัตนานันท์ (2553) ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะที่หลากหลายในการศึกษาค้าคว้าเร่ืองราวที่ผู้เรียนมีความสนใจ เกิดปัญหาข้อ
สงสัยและต้องการค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ทั้งนี้กิจกรรมการเรียนรู้ต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญทุก
ขั้นตอน ครูเป็นผู้ที่คอยดูแลให้ค าปรึกษา หรือกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 
         พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ (2553) ให้ความหมายของการท าโครงงานไว้ว่า หมายถึง
การศึกษาเพื่อค้นพบความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ และวิธีการใหม่ด้วยตัวของนักเรียนเอง โดย
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีครูอาจารย์และผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ 
และวิธีการใหม่นั้นทั้งนักเรียนและครูไม่เคยรู้หรือมีประสบการณ์มาก่อน (Unknown by all) 
        อังคณา ตุงคะสมิต (2559) ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า โครงงานเป็นกระบวนการเรียนรู้
ที่เกิดจากความสนใจของผู้เรียน ในการศึกษาค้าคว้าหาค าตอบโดยวิธีการที่เป็นระบบ ใช้ทักษะที่
หลากหลายเพื่อให้ได้ค าตอบและมีการเผยแพร่สิ่งที่ได้ค้นพบให้แก่ผู้อื่นได้รู้ 
         ทิศนา แขมมณี (2560) ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงการเป็นหลัก
ไว้ว่า เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกท าโครงการที่ตน
สนใจ โดยร่วมกันส ารวจ สังเกต และก าหนดเร่ืองที่ตนสนใจ วางแผนในการท าโครงการร่วมกัน 
ศึกษาหาข้อมูลความรู้ที่จ าเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วจึงเขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล แล้วน าผลงาน
ประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจาก
ประสบการณ์ที่ได้รับทั้งหมด  

1.2. ลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541 อ้างถึงใน อังคณา ตุงคะสมิต, 
2559) ได้ก าหนดลักษณะส าคัญของโครงงานไว้ 7 ประเด็น ดังน้ี  
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  1. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่บูรณาการหลักสูตรกับการจัดการเรียนรู้ได้อย่างกลมกลืนกัน 
  2. เป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจใคร่รู้ค าตอบของตัวผู้เรียนเอง 
  3. เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ (Construct) ด้วยตนเอง 

4. เป็นวิธีการเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหนึ่งอย่างลึกซึ้งลุ่มลึกด้วยวิธีการ มีระบบ เป็นขั้นตอน 
และต่อเน่ือง    

  5. เป็นวธิีการเรียนรู้ที่แสวงหาความรู้และสรุปความรู้ด้วยตนเอง  
6. เป็นวิธีการที่น าเสนอผลการศึกษาค้าคว้าด้วยวิธีการที่เหมาะสมโดยกระบวนการและ
ผลงานที่พบ 
7. ส าหรับข้อค้นพบ สิ่งที่ค้นพบสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ “เป็นการหาค าตอบ
ข้อสงสัยโดยใช้ทักษะการเรียนรู้และปัญญาหลาย ๆ ด้าน” 

1.3. วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

1.  เพื่อให้ผู้เรียนได้ได้ท าการทดลองและพิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ตามความถนัดและความสนใจ 
2.  เพื่อรู้จักการวางแผนท างานอย่างเป็นระบบ   ขั้นตอน  ท าให้รู้จักวิธีการแก้ปัญหาหลาย

วิธี 
3.  เพื่อฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี ฝึกทักษะกระบวนการท างานด้วยตนเอง หรือร่วมกัน 
4.  เพื่อฝึกวิเคราะห์  และประเมินตนเอง ได้รับประสบการณ์ตรง 
5.  เพื่อพัฒนาและได้แสดงออกซึ่งความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
6.  เพื่อศึกษา ค้นคว้า และแก้ปัญหาจากการท างาน มีบทบาทและส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
7 เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้  ทักษะและประสบการณ์ของตนเองในการศึกษาค้นคว้าหา
ข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดพลังความอยากรู้อยากเห็น 
8.  เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนตัดสินใจว่าจะท าอะไร  กับใคร  อย่างไร ท าให้เกิดความมั่นใจ 
9.  เพื่อเป็นสิ่งยืนยันว่าเป็นผู้มีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ที่ท าจริง ในกรณีที่
ต้องน าแสดงต่อผู้ที่เกี่ยวข้อง   
10. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ครูมีหน้าที่ให้ค าปรึกษาเท่านั้น 

1.4. ประเภทของการจัดการเรียนรู้โดยใช่โครงงาน 

    โครงงานแบ่งเป็น 4 ประเภท ดังนี้(ปรัชญนันท์นิลสุข, 2558) 
1. โครงงานประเภทส ารวจ (Survey Project) 
2. โครงงานประเภททดลอง (Experimental Project) 
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3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ (Development Project) 
4. โครงงานประเภททฤษฎี (Theory Project) 

ซึ่งโครงงานแต่ละประเภท จะมีลักษณะแตกต่างกัน ดังน้ี 
1.โครงงานประเภทส ารวจ  

เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ือง
หนึ่ง แล้วน าข้อมูลที่ได้จากการส ารวจนั้นมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และน าเสนอในรูปแบบ
ต่าง ๆ อย่างมีระบบ เป็นโครงงานประเภทเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อหาสาเหตุของปัญหาหรือ
ส ารวจความคิดเห็น ข้อมูลที่รวบรวมได้บางอย่างอาจเป็นปัญหาที่น าไปสู่การทดลองหรือ
ค้นพบสาเหตุของปัญหาที่ต้องหาวิธีแก้ไขและปรับปรุงร่วมกัน 
2.โครงงานประเภททดลอง  

เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งโดยเฉพาะ ที่ต้อง
ออกแบบทดลองเพื่อศึกษาว่าเป็นไปตามที่ตั้งสมมุติฐานไว้หรือไม่ มีการควบคุมตัวแปรอ่ืน
ซึ่งอาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษา มีการรวบรวมข้อมูล การด าเนินการทดลอง การแปล
ผล และสรุปผลการทดลองที่สอดคล้องกับสมติฐานที่ตั้งไว้ 

   3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ 
เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์ในการน าเอาความรู้ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดมา

ประยุกต์ใช้ โดยการประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ เคร่ืองใช้ต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ ในการเรียน การ
ท างาน หรือการใช้สอยอ่ืน ๆ การประดิษฐ์คิดค้นตามโครงงานนี้อาจเป็นการประดิษฐ์
ขึ้นมาใหม่โดยที่ยังไม่มีใครท าอาจเป็นการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง หรือดัดแปลงของเดิมที่มี
อยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นกว่าที่เป็นอยู่ รวมทั้งการสร้างแบบจ าลองต่าง ๆ ที่ใช้
ประกอบการอธิบายแนวคิดในเร่ืองต่าง ๆ  

     4. โครงงานประเภททฤษฎี 
เป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อเสนอความรู้ ทฤษฎีหลักการ แนวคิดใหม่ ๆ 

เกี่ยวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งที่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน หรือศึกษาขยายจากเดิมที่มีอยู่ ซึ่งความรู้ 
ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดที่เสนอ ต้องผ่านการพิสูจน์อย่างมีหลักการหรือใช้วิธีการที่
น่าเชื่อถือ เช่น วิธีการทางวิทยาศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ เป็นต้น ซึ่งผู้ท าโครงงาน
ต้องเป็นผู้ที่มีความรู้พื้นฐานในเร่ืองนั้น ๆ เป็นอย่างดี หรือต้องมีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลมา
ประกอบอย่างลึกซึ้ง จึงจะท าให้สามารถก าหนดความรู้ ทฤษฎีหลักการหรือแนวคิดใหม่ๆ 
ขึ้นได ้
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จากงานวิจัยที่ผู้วิจัยท าการศึกษาเป็นการวิจัยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
โครงงานประเภทเชิงทดลองเป็นโครงงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง
โดยเฉพาะ ที่ต้องออกแบบทดลองเพื่อศึกษาว่าเป็นไปตามที่ตั้งสมมุติฐานไว้ มีการรวบรวม
ข้อมูล การด าเนินการทดลอง การแปลผล และสรุปผลการทดลองที่สอดคล้องกับสมติฐาน
ที่ตั้งไว้ 

1.5. วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning: PjBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญวิธีหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้และทักษะผ่านกระบวนการ
ศึกษาค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริงขับเคลื่อนผ่านกิจกรรมและการแก้ปัญหาที่ท้าทายร่วมกัน 
โดยมีผลงานที่แสดงถึงศักยภาพและความส าเร็จของผู้เรียนจ าเป็นต้องจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายเพื่อให้ผู้เรียนมีกระบวนการเรียนรู้จึงต้องด าเนินการ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมความพร้อม 
การเตรียมความพร้อม เป็นขั้นตอนที่ส าคัญส าหรับผู้สอนและผู้เรียน เป็นการ

เตรียมความพร้อมผู้สอนเพื่อให้เข้าใจบทบาทผู้สอนในการทบทวนสร้างความเข้าใจกับ
กิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ให้พร้อมต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน (PjBL)ให้ประสบความส าเร็จ ส่วนการเตรียมความพร้อมผู้เรียนเป็นการ
สร้างความเข้าใจในบทบาทผู้เรียนให้เกิดความตระหนักถึงเป้าหมายการเรียนรู้และบทบาท
ผู้เรียนที่ต้องมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ รวมไปถึงการเตรียมแหล่งข้อมูล วัสดุอุปกรณ์ 
งบประมาณ ระยะเวลา ความปลอดภัย และปัจจัยอ่ืน ๆที่เกี่ยวข้องในการท าโครงงาน ซึ่ง
ครูผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาท ดังนี ้

บทบาทผู้สอน 

1. ก าหนดขอบเขตการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย 
1.1 การวิเคราะห์วัตถุประสงค์รายวิชา 
1.2 การก าหนดผลสัมฤทธิ์ที่คาดหวัง 
1.3 การก าหนดประเด็นปัญหา/สมมติฐาน/ประเภทโครงงาน 
1.4 การค้นคว้า/ทดลอง 
1.5 การสรุป/การประเมินตนเอง 
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1.6 การหาความรู้เพิ่มเติม 
1.7 การน าเสนอ เผยแพร่ 
1.8 การประเมินความก้าวหน้า 

2. ก าหนดแหล่งเรียนรู้/ค้นคว้า 
2.1 ชุมชน ท้องถิ่น 
2.2 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 
2.3 ครู/ผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชาวบ้าน 
2.4 แหล่งวิทยาการ เช่น ห้องสมุด ศูนย์วิทยบริการ ศูนย์การเรียนรู้ เป็นต้น 
2.5 สถานที่เรียนรู้ เช่น สถานประกอบการ สถานที่ภาครัฐและเอกชน เป็นต้น 

บทบาทผู้เรียน 
1. มีส่วนร่วมในการก าหนดเงื่อนไขและเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานโครงงาน 
2. ก าหนดปัญหา ความต้องการ 
3. ศึกษาแหล่งเรียนรู้/ค้นคว้า 
4. แบ่งกลุ่มและท างานร่วมกัน 

ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดและเลือกหัวข้อ 
การก าหนดและเลือกหัวข้อเป็นการศึกษาความเป็นไปได้ของแต่ละหัวข้อที่จะท า

โครงงานรวมถึงการศึกษาความคุ้มค่าของโครงงานที่จะท าของผู้เรียน การก าหนดและ
เลือกหัวข้อเป็นกิจกรรมที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนดหัวข้อที่จะท าเป็นโครงงาน 
ศึกษาความเป็นไปได้ความคุ้มค่าของแต่ละหัวข้อเพื่อเลือกโครงงานที่จะจัดท าการก าหนด
และเลือกหัวข้อได้เหมาะสมจะท าให้ผู้สอนและผู้เรียนเกิดการเรียนรู้โดยเชื่อมโยงองค์
ความรู้เดิมและสร้างองค์ความรู้ใหม่ไปพร้อมกันดังนั้นผู้เรียนจะต้องน าเสนอหัวข้อ
โครงงานต่อผู้สอนเพื่อให้ความเห็นชอบก่อนการด าเนินการขั้นต่อไปซึ่งผู้สอนและผู้เรียน
มีบทบาท ดังนี้ 

บทบาทผู้สอน 
1. จัดกิจกรรมหรือวิธีการเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในการคิดหัวข้อเร่ืองโครงงาน 
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
2. อ านวยความสะดวก หรือให้ค าแนะน าในการก าหนดหัวข้อและเลือกหัวข้อ 
3. ก ากับ ติดตามอย่างใกล้ชิด ให้ก าลังใจ ช่วยแก้ปัญหาและให้ผู้เรียนคิดวิธีการใหม่ หาก 
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ไม่ประสบความส าเร็จ 
4. เสนอแนะแหล่งข้อมูล แหล่งความรู้ ผู้รู้ เอกสารต่าง ๆ ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า 
5. สร้างแรงจูงใจ และแรงบันดาลใจในการเลือกหัวข้อโครงงานตามศักยภาพ และความ
สนใจของผู้เรียน 
บทบาทผู้เรียน 
1. ก าหนดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม 
2. ร่วมกันก าหนดและเลือกหัวข้อโครงงานโดยยึดหลักประชาธิปไตยและกระบวนการ

กลุ่ม 
3. น าเสนอหัวข้อโครงงานต่อผู้สอน 

ขั้นตอนท่ี 3 การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 
การเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้างผังมโนทัศน์ (Conceptual Map) หรือ

แผนที่ความคิด (Mind Map) ที่แสดงถึงภาพรวมทั้งหมดของโครงงานตั้งแต่ต้นจนจบ 
ประกอบด้วย แนวคิดหลักการ แผนงาน และขั้นตอนในการท าโครงงานตั้งแต่เร่ิมต้นจน
เสร็จสิ้น มีการก าหนดบทบาทและระยะเวลาในการด าเนินงาน ท าให้การด าเนินการเป็นไป
อย่างรัดกุม รอบคอบ ไม่สับสน ท าให้ผู้ที่เกี่ยวข้องมองเห็นภาระงาน สามารถปฏิบัติ
โครงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น ก่อนน าเสนอต่อครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษาเพื่อขอ
ความเห็นชอบก่อนน าไปปฏิบัติในขั้นตอนที่ 4 ต่อไป ซึ่งมีแนวทางในการจัดด าเนินการ 
ดังนี ้

หลังจากผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันก าหนดหัวข้อที่จะท าเป็นโครงงานแล้ว ผู้เรียนใน
แต่ละกลุ่มวางแผนการจัดท าโครงงาน โดยระบุกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนและตารางการ
ด าเนินงาน ก าหนดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม และน าเสนอข้อสรุปแก่ผู้สอนอีกคร้ัง 
ซึ่งครูผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาท ดังนี้ 

บทบาทผู้สอน 
1. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และทักษะเกี่ยวกับกระบวนการในการเขียนเค้าโครงของ 
โครงงานที่ผู้เรียนจะท า 
2. ให้การสนับสนุนค าปรึกษา แนะน า ช่วยเหลือ และตรวจสอบวิธีการเขียนเค้าโครงของ 
โครงงานที่ผู้เรียนจะท าให้ถูกต้องตามระเบียบวิธี 
3. ประสานงานกับหน่วยงาน บุคคล หรือแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการจัดท าเค้าโครงของ 
โครงงานของผู้เรียนให้ถูกต้องและส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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4. กลั่นกรองและเห็นชอบให้ผู้เรียนจัดท าโครงงานตามที่ผู้เรียนเสนอ 
5. ก าหนดเงื่อนไขและเกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติงานของผู้เรียน 

บทบาทผู้เรียน 
1. ศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ 
2. ร่วมกันเขียนเค้าโครงของโครงงานตามระเบียบวิธี 
3. น าเสนอเค้าโครงของโครงงานต่อครูผู้สอน 
4. น าข้อเสนอแนะจากครูผู้สอนมาปรับปรุง 
5. น าเสนอขอความเห็นชอบเพื่อปฏิบัติโครงงาน 

โดยทั่วไป เค้าโครงของโครงงาน มีส่วนประกอบและแนวทางการเขียน ดังนี้ 
1. ชื่อโครงงาน เป็นการเขียนว่าจะท าอะไร ควรเขียนให้ตรงกับเร่ืองที่จะท า เขียน

ให้กระชับ ชัดเจน สื่อความหมาย เฉพาะเจาะจง บ่งชี้ถึงเร่ืองที่จะท าหรือศึกษา ควรเป็น
ประโยคที่สมบูรณ์ มีทั้งประธาน กริยา กรรม และไม่ควรเป็นประโยคค าถาม ชื่อโครงงาน
ควรมีความน่าสนใจ 
และสอดคล้องกับเนื้อเร่ืองของโครงงานที่จะท า 

2. ชื่อผู้จัดท าโครงงาน เป็นชื่อผู้รับผิดชอบโครงงานที่จะท า อาจท าเป็นกลุ่มเล็ก
หรือเป็นกลุ่มใหญ่ ขึ้นอยู่กับข้อก าหนดหรือข้อตกลงของผู้เรียน ครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษา 

3. ชื่อท่ีปรึกษาโครงงาน เป็นชื่อผู้ที่ให้ค าแนะน า ปรึกษา ก ากับ ดูแล อาจเป็น
ครูผู้สอนผู้ทรงคุณวุฒิ หรือผู้เชี่ยวชาญในสาขาวิชาหรือเร่ืองที่จะท าโครงงาน อาจมีมากกว่า 
1 คนก็ได้ แล้วแต่ข้อก าหนดหรือข้อตกลงระหว่างผู้เรียน ครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษา 

4. ท่ีมาและความส าคัญของโครงงาน เป็นการเขียนถึงสภาพปัจจุบันของปัญหาที่
ผู้เรียนสนใจจะศึกษา บอกถึงเหตุผลความจ าเป็น แรงบันดาลใจหรือเหตุจูงใจในการท า
โครงงาน เหตุผลที่เลือกท าโครงงานนี้เป็นกรณีพิเศษ ควรมีข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี
หรือหลักวิชาการที่เกี่ยวข้องปรากฏเด่นชัด เพื่อสนับสนุนว่าโครงงานนี้มีความส าคัญหรือ
เป็นเร่ืองที่จ าเป็นต้องท า รวมทั้งบอกข้อดี คุณค่า ความส าคัญ และได้ประโยชน์อะไรจาก
การจัดท าโครงงานนี้ 

5. วัตถุประสงค์ของการท าโครงงาน เป็นการเขียนที่ระบุถึงสิ่งที่ต้องการจะศึกษา
หรือทดลอง ว่าจะท า จะศึกษาอะไร อย่างไร อาจเขียนแยกเป็นข้อ ๆ ตามสิ่งที่จะท าห รือ
ศึกษาค้นคว้าทดลอง วัตถุประสงค์ที่ดีควรมีความเฉพาะเจาะจง เป็นสิ่งที่สามารถวัดได้และ
บอกขอบเขตของงานที่จะท าได้ชัดเจน สอดคล้องกับชื่อของโครงงาน ไม่ควรเขียนในรูป
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ของประโยคค าถาม และไม่ควรน าเอาประโยชน์ที่เกิดขึ้นจากการท าโครงงานมาเขียนเป็น
วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

6. สมมติฐานของโครงงาน (ถ้ามี) การเขียนสมมุติฐานของโครงงาน โดยทั่วไปจะ
ใช้กับการเขียนโครงงานประเภททดลองหรือโครงงานวิทยาศาสตร์ สมมุติฐานเป็นค าตอบ 
หรือค าอธิบายที่คาดการณ์ไว้ล่วงหน้าเกี่ยวกับเร่ืองที่จะศึกษาค้นคว้า ทดลอง ซึ่งสมมุติฐาน
อาจจะถูกหรือไม่ก็ได้แต่ที่ส าคัญต้องค านึงไว้ว่าการเขียนสมมุติฐานนั้นควรมีเหตุผล คือมี
ทฤษฎีหรือหลักทางวิทยาศาสตร์มารองรับ ส่วนใหญ่มักจะเขียนเป็นข้อความที่สามารถ
มองเห็นแนวทางในการด าเนินงานทดลองทดสอบหรือตรวจสอบได้ 

7. วิธีด าเนินงานของโครงงาน  เป็นการเขียนที่ระบุขั้นตอนในการด าเนินงาน
โครงงานตั้งแต่เร่ิมต้นท าโครงงาน ระยะเวลาด าเนินงาน ขั้นตอน วิธีการในการปฏิบัติงาน 
ค่าใช้จ่ายในการด าเนินงาน ผู้รับผิดชอบในแต่ละขั้นตอน รวมถึงการเก็บข้อมูล ประเภท
ของข้อมูล เคร่ืองมือและวิธีการเก็บข้อมูล ระยะเวลา การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ 

8. แผนการปฏิบัติงานของโครงงาน เป็นการก าหนดโครงงานแต่ละขั้นตอนอย่าง
ละเอียดตั้งแต่ต้นจนเสร็จสิ้นโครงงาน โดยอธิบายเกี่ยวกับกิจกรรมในแต่ละขั้นตอนที่จะ
ปฏิบัติในโครงงานรวมทั้งก าหนดเวลา สถานที่ และผู้รับผิดชอบในการปฏิบัติงานแต่ละ
กิจกรรม และในแต่ละขั้นตอนตั้งแต่เร่ิมต้นปฏิบัติจนเสร็จสิ้นการด า เนินงานในแต่ละ
กิจกรรม จึงควรเขียนเป็นแผนภูมิแสดงขั้นตอน 

9. ผลท่ีคาดว่าจะได้รับจากโครงงาน เป็นการระบุถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการ
ท าโครงงาน ว่าจะได้อะไรจากการท าโครงงานนี้บ้าง มากน้อยเพียงใด รวมถึงประสิทธิภาพ
หรือคุณภาพของผลที่ได้รับ หรือประโยชน์ผู้เกี่ยวข้องในแต่ละระดับ เช่น ผู้เรียน ครูผู้สอน 
สถานศึกษาหรือสังคมโดยรวม จะได้รับจากการท าโครงงานครั้งนี้ 

10. เอกสารอ้างอิงหรือบรรณานุกรม เป็นการเขียนถึงแหล่งข้อมูลที่ผู้ท าโครงงาน
ใช้ศึกษาค้นคว้าและน ามาใช้เป็นประโยชน์ต่อการท าโครงงาน ซึ่งอาจเป็นเอกสาร ต ารา 
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ หรือแหล่งข้อมูลอ่ืน เช่น อินเทอร์เน็ต สถานประกอบการ หรือ
ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นเจ้าของอาชีพ เป็นการบอกให้ผู้อ่ืนทราบว่าผู้เรียนได้ท าการศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลจากแหล่งใดบ้าง 

อย่างไรก็ตาม การเขียนเค้าโครงของโครงงานใน 10 หัวข้อนี้ เป็นแนวทางในการ
เขียนแบบหนึ่งที่ได้ประมวลจากหลาย ๆ แบบ แล้วสรุปรวมว่าน่าจะเป็นรูปแบบการเขียนที่
สามารถน าสู่การปฏิบัติได้จริง ซึ่งครูผู้สอนสามารถน าไปปรับใช้ได้ตามความเหมาะสม
ของรายวิชา หรือหน่วยการเรียนรู้ที่จัดให้ผู้เรียนท าโครงงาน 
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ขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบัติงานโครงงาน 
การปฏิบัติงานโครงงาน เป็นการน าขั้นตอนวิธีการตามเค้าโครงของโครงงานสู่

การปฏิบัติหลังจากที่ผู้เรียนได้รับความเห็นชอบจากครูผู้สอนหรือครูที่ปรึกษาแล้ว ซึ่งใน
การปฏิบัติโครงงานนี้ครูผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาท ดังนี้ 

บทบาทผู้สอน 
1. อ านวยความสะดวกในการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียน เช่น จัดหาวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็น 
เป็นต้น 
2. ติดตามความก้าวหน้าการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียน 
3. ติดตามสถานการณ์สภาพปัญหาในการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียนระหว่างการปฏิบัติงาน 
4. ติดตามพฤติกรรม ทักษะกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น นวัตกรรมที่ใช้ วิธีการเรียนรู้ 
กระบวนการแก้ปัญหาในการปฏิบัติโครงงานของผู้เรียนระหว่างการปฏิบัติงานเป็นต้น 
5. เสริมแรงทางบวก สร้างขวัญก าลังใจให้ผู้เรียนรู้จักการค้นคว้าหาข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา 
6. อ านวยความสะดวกให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนภายในกลุ่มหรือระหว่าง
กลุ่ม 
7. เปิดโอกาสให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนและครูผู้สอน 
 บทบาทผู้เรียน 
1. ปฏิบัติงานโครงงาน 
2. ประชุมปรึกษาหารือระหว่างผู้เรียน 
3. ประชุมปรึกษาหารือกับครูและผู้ที่เกี่ยวข้อง 
4. รวบรวมข้อมูลจากการปฏิบัติงานโครงงาน 
5. วิเคราะห์และแปลผลข้อมูลการด าเนินงาน 

ขั้นตอนท่ี 5 การน าเสนอผลงาน 
การน าเสนอผลงาน เป็นการจัดท ารายงานและการน าเสนอผลการปฏิบัติโครงงาน 

ได้แก่กระบวนการและผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนปฏิบัติงานโครงงานเสร็จสิ้นเรียบร้อย
แล้ว ซึ่งครูผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาท ดังนี้ 

บทบาทผู้สอน 
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1. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และทักษะเกี่ยวกับกระบวนการในการเขียนรายงาน
โครงงาน 
2. มอบหมายให้ผู้เรียนจัดท ารายงานโครงงาน 
3. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนน าเสนอกระบวนการและผลงานโครงงาน 

บทบาทผู้เรียน 
1. เขียนรายงานโครงงาน 
2. น าเสนอกระบวนการและผลงานโครงงาน 
ในการเขียน รายงานโครงงาน ควรใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย กระชับ ชัดเจน ครอบคลุม

ประเด็นส าคัญ ๆ ของโครงงานซึ่งเล่มรายงานควรประกอบด้วยส่วนส าคัญ ๆ 3 ส่วน ดังนี้ 
1. ส่วนหน้า โดยทั่วไปประกอบด้วย ปกนอก ปกใน ค าน า และสารบัญ แต่อาจมี

บทคัดย่อและกิตติกรรมประกาศอีกก็ได้ 
2. ส่วนเนื้อหา ประกอบด้วย 5 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 บทน า ประกอบด้วย ความเป็นมาของโครงงาน วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
ขอบเขตของโครงงาน วิธีการด าเนินงาน ประโยชน์ที่ได้รับ และนิยามศัพท์ 
ตอนที่ 2 เอกสารและงานที่เกี่ยวข้อง 
ตอนที่ 3 วิธีการด าเนินโครงงาน 
ตอนที่ 4 ผลการด าเนินโครงงาน 
ตอนที่ 5 สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

3. ส่วนอ้างอิง ประกอบด้วย หนังสืออ้างอิงหรือบรรณานุกรม และภาคผนวกการ
น าเสนอผลงานหลังจากที่ผู้เรียนได้ด าเนินการจัดท าโครงงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ขั้นต่อไป
คือการน าเสนอผลงานของผู้เรียน ซึ่งครูผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนน าเสนอหน้าชั้นเรียน เป็น
การฝึกผู้เรียนให้มีความสามารถในการสื่อสาร ขณะเดียวกันก็ต้องรับฟังข้อคิดเห็นจาก
เพื่อน ๆ ร่วมชั้นเรียน จะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดทักษะในการเรียบเรียงความคิดรวบยอด 
(Concept) อย่างเป็นระบบ มีความความมั่นใจในการตอบค าถามเพื่อนในชั้นเรียน หรือผู้อ่ืน
ที่ยังสงสัยในประเด็นต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจน ถือว่าเป็นสิ่งจ าเป็นในการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน การน าเสนอผลงานอาจจะเป็นการน าเสนอหน้าชั้นเรียน หรือผ่าน
เคร่ืองมือออนไลน์ต่าง ๆ เช่น Video Clip, Online Text, Webpage, Blog, Face Book เป็น
ต้น 
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ขั้นตอนท่ี 6 การประเมินโครงงาน 
การประเมินโครงงานเป็นขั้นตอนหนึ่งที่ส าคัญ ที่จะสะท้อนให้เห็นถึงความส าเร็จ

ของโครงงานในแต่ละขั้นตอน ตั้งแต่ก่อนท าโครงงานจนถึงเสร็จสิ้นโครงงานซึ่งเป็นการ
ประเมินอย่างต่อเนื่องด้วยวิธีการและเคร่ืองมือที่หลากหลายเน้นการประเมินตามสภาพจริง
(AuthenticAssessment)ทั้งความรู้กระบวนการ พฤติกรรมของผู้เรียน ผลงาน และข้อค้นพบ
ที่ผู้เรียนได้จากการท าโครงงาน การประเมินเป็นบทบาทหน้าที่ของครูผู้สอนหรือครูที่
ปรึกษาซึ่งมีขั้นตอนการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดังนี้ 

การประเมินก่อนการท าโครงงาน เป็นการประเมินในขั้นตอนที่ 1 ถึงขั้นตอนที่ 3 
คือ 
ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมความพร้อม เช่น ความพร้อมของผู้เรียน แหล่งข้อมูล วัสดุ

อุปกรณ์ งบประมาณ ระยะเวลา ความปลอดภัย หรือปัจจัยอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องในการท า
โครงงาน 

ขั้นตอนท่ี 2 การก าหนดและเลือกหัวข้อ เช่น ประเมินความเป็นไปได้ในการท า
โครงงานและความคุ้มค่าของการท าโครงงาน 

ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินการเขียนเค้าโครงของโครงงาน ที่ผู้เรียนน าเสนอขอความ
เห็นชอบ เช่น ความถูกต้อง ความสอดคล้อง และความเหมาะสมของเค้าโครงของโครงงาน 
เป็นต้น 
การประเมินระหว่างการท าโครงงาน เป็นการประเมินในขั้นตอนที่ 4 คือ 
ขั้นตอนท่ี 4 การปฏิบัติงานโครงงาน เช่น ประเมินความก้าวหน้า ประเมินสภาพปัญหาใน

การด าเนินโครงงานของผู้เรียน ประเมินพฤติกรรม ทักษะ กระบวนการเรียนรู้ นวัตกรรมที่ใช้ใน
การเรียนรู้ วิธีการเรียนรู้ และกระบวนการแก้ปัญหาในการด าเนินการของโครงงานของผู้เรียนเป็น
ต้น 

การประเมินหลังเสร็จสิ้นการท าโครงงาน เป็นการประเมินในขั้นตอนที่ 5 คือ 
ขั้นตอนท่ี 5 การน าเสนอผลงานเด่น ประเมินข้อค้นพบที่ได้จากการท าโครงงานประเมิน

การน าเสนอผลงาน ประเมินผลงาน ประเมินผลกระทบที่เกิดจากโครงงาน เช่น การจัดท ารายงาน 
การเรียนรู้ที่ได้เรียนรู้ที่เกิดจากการท าโครงงาน เป็นต้น 

อย่างไรก็ตามการประเมินนี้ เป็นเพียงแนวทางที่ครูผู้สอนสามารถปรับใช้ได้ตามความ 
เหมาะสมของลักษณะของโครงงานได้ 
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1.6 การประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียน 

โครงงานเมื่อท าการศึกษา และปฏิบัติเรียบร้อยแล้วต้องมีการวัดและประเมินผล โดยต้อง
วัดให้ครอบคลุมกิจกรรมการท างาน  ตั้งแต่การเตรียมก่อนลงมือท ากิจกรรม กระบวนการท างาน
ตามแผนที่วางไว้และผลส าเร็จของผลงานที่อาจอยู่ในรูปชิ้นงาน หรือทฤษฎีก็ได้ เพื่อหาข้อบกพร่อง  
ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นในระหว่างท างานจนถึงสิ้นสุดการปฏิบัติงานการประเมินผลมักจะ
ประเมินตามจุดประสงค์และการปฏิบัติงาน  จะต้องท าอย่างต่อเนื่อง  สม่ าเสมอและมีผลย้อนกลับ
ต่อผู้ปฏิบัติงานคือ น าผลประเมินไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไป ซึ่งกิจกรรมเหล่านี้ถือเป็นพฤติกรรม
การเรียนรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลง  

คือ พฤติกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ 
1.  พุทธพิสัย คือ การเปลี่ยนแปลงด้านความคิด 
2.  จิตพิสัย  คือ การเปลี่ยนแปลงด้านเจตคติหรือจิตใจ 
3.  ทักษะพิสัย คือ การเปลี่ยนแปลงทางด้านการท างาน 

ประโยชน์การประเมินโครงงาน                                                        
1.  ท าให้ทราบข้อบกพร่องและความส าเร็จของงาน 
2.  ท าให้มีการปรับปรุงแก้ไขตลอดเวลาที่ก าลังปฏิบัติงาน 
3.  ผู้ปฏิบัติงานมีความกระตือรือร้นที่จะท างานด้วยความตั้งใจ  เสียสละ  และจริงใจ 
4.  ท าให้บุคคลอ่ืนทราบว่าโครงงานได้รับความส าเร็จหรือล้มเหลว ถ้าส าเร็จก็จะน าไปเป็น
แบบอย่างต่อไป  ถ้าล้มเหลวก็จะทราบว่าเป็นเพราะเหตุใด และหาแนวทางแก้ไขปรับปรุง
ต่อไป 

องค์ประกอบของเกณฑ์การประเมินผลงาน 
1.  การวางแผนการท าโครงงาน 
2.  วิธีการด าเนินงานโครงงาน 
3.  สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
4.  การน าเสนอโครงงาน 

แนวทางประเมินโครงงาน 
1.  ประเมินในหัวข้อต่างๆเช่น  การแสดงออก   ความรู้  ความคิด  ความสามารถ  ทักษะ
คุณธรรม  จริยธรรม  ค่านิยม  กระบวนการเรียนรู้  กระบวนการท างาน  ผลผลิต  แฟ้ม
สะสมงาน  ผลงานการทดสอบ  
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2.   ประเมินผลโดยให้ผู้สอน  ผู้เรียน ผู้ปกครอง  เพื่อน  ฯลฯ เป็นผู้ประเมิน 
3. ระยะเวลาในการประเมิน อาจประเมินเป็นระยะๆ เช่น ก่อนการท าโครงงาน(ขั้น
เตรียมการ) ระหว่างท าโครงงาน หลังท าโครงงาน  โดยใช้วิธีการต่างๆประเมิน  เช่น  การ
สังเกต  สัมภาษณ์  ตรวจรายงาน  ตรวจผลงาน  ทดสอบ  จัดนิทรรศการแสดงผลงานฯลฯ 

 ค าชี้แนะก่อนการประเมินผลการท าโครงงาน 
ครูเป็นผู้ประเมินการท าโครงงานนักเรียนแต่ละกลุ่ม โดยใช้แบบประเมินแผนผังโครงงาน

พิจารณาตามรายละเอียดดังน้ี 
1.  ชื่อเร่ืองแสดงถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
2.  ชื่อเร่ืองมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาค าถาม  มีการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคิด 
3.  สมมุติฐานมีการแสดงถึงพื้นฐานความรู้เดิม 
4.  วิธีการเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา  เหมาะสมสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายและเน้ือหา 
5.  แหล่งศึกษาสามารถค้นคว้าค าตอบได้ 
6.  วิธีการน าเสนอ ชัดเจน เหมาะสมกับเนื้อหาและเวลา 
7.  การวัดและประเมินผลโครงงาน ครูควรก าหนดเกณฑ์และตารางการวัดผลให้ครอบคลุม
ทุกขั้นตอนของการท ากิจกรรม และชัดเจนก่อนลงมือท า เพื่อกระตุ้นการท างาน ดังตัวอย่าง
แบบต่างๆ 

1.8. บทบาทของผู้สอนและนักเรียน 

ในการสอนตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการที่จะ
ควบคุมกระบวนการให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ผู้สอนจึงควรมีความรู้ในทฤษฎีการสร้าง
องค์ความรู้ และเข้าใจสาระส าคัญของบทเรียนอย่างดี ปรับบทบาททัศนคติของตนเองและของ
ผู้เรียนให้สอดคล้องกับทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

บทบาทของผู้สอน 
ในการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนควรปรับบทบาทของ

ตนเอง ดังนี ้
        1. ผู้สอนเป็นผู้จัดท าให้เกิดการเรียนรู้ ก าหนดบริบทของการเรียนรู้ให้ผู้เรียนใช้ความคิดให้
ซับซ้อนยิ่งขึ้นก าหนดให้ผู้เรียนเห็นปัญหาที่มีขอบเขตกว้างขวาง กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นว่าปัญหานั้น
เป็นปัญหาของเขา 
        2. จัดบรรยากาศการเรียนรู้ให้เหมาะสมโดยควบคุมกระบวนการการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย
ตามที่ก าหนดไว้ 
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        3. เป็นผู้ชี้แนะไม่ใช่ชี้น า แสดงความคิดเห็นและให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียนตามโอกาส
ที่เหมาะสม(ต้องคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนและบรรยากาศการเรียนที่เกิดขึ้นอยู่
ตลอดเวลา) 
        4. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนโดยทั่วถึงกันตลอดจนรับฟัง
และสนับสนุนส่งเสริมให้ก าลังใจแก่ผู้เรียนยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้เรียนยอมรับความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
        5. มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้เรียนท าให้บรรยากาศในการเรียนการสอนเกิดความเป็นกันเองและมี
ความเป็นมิตรที่ดีต่อกันคอยช่วยแก้ปัญหาให้ผู้เรียนครูจึงควรมีความเป็นมิตร 
        6. ช่วยเชื่อมโยงความคิดเห็นของผู้เรียนและสรุปผลการเรียนรู้ตลอดจนส่งเสริมและน าทางให้
ผู้เรียนได้รู้วิธีวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้เพื่อผู้เรียนจะได้น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
        7. การจัดเวลาสอนควรจัดให้ยืดหยุ่นเหมาะสมกับเวลาที่ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรม
ผู้สอนต้องพยายามเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมภายในเวลาที่เหมาะสมไม่มากหรือ
น้อยไป 

บทบาทของผู้เรียน 
        ผู้เรียนควรมีบทบาทในการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ ดังนี้ 

         1. ผู้เรียนจะมีบทบาทเป็นผู้ปฎิบัติและสร้างความรู้ไปพร้อมๆกัน 

2. มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันโดยใช้กระบวนการกลุ่ม แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ยอมรับความ
คิดเห็นของผู้อื่น ฝึกความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 

        3. มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มีความยินดีร่วมกิจกรรมทุกคร้ังด้วยความสมัครใจ 

4. เรียนรู้ได้เองกล้าแสดงออก กล้าเสนอความคิดอย่างสร้างสรรค์รู้จักแสวงหาความรู้จาก
แหล่งความรู้ต่างๆที่มีอยู่ด้วยตนเอง 

       5. ตัดสินปัญหาต่างๆอย่างมีเหตุผลเคารพกติกาทางสังคม รับผิดชอบต่อส่วนรวม 

         6. มีความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้เดิมเข้ากับความรู้ใหม่ มีผลงานที่สร้างสรรค์ 

         7. วิเคราะห์พฤติกรรมของตนเองและผู้อื่นได้ 

         8. ให้ความช่วยเหลือกันและกันรู้จักรับผิดชอบงานที่ตนเองท าอยู่และที่ได้รับมอบหมาย 

         9. น าสิ่งที่เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้นั้น 

         10. มีเจตนคติที่ดีต่อการเรียนรู้ รักการอ่าน กล้าซักถาม 

         11. มีการบันทึกความรู้อย่างเป็นระบบ สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้ 
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1.9. สิ่งท่ีนักเรียนจะได้เรียนรู้จากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

1. การเรียนรู้มิได้เกิดจากการสอนของครูอย่างเดียว แต่เกิดจากตัวของนักเรียนเอง 

2. นักเรียนได้เรียนรู้จากการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับประสบการณ์ใหม่ 

3. การเรียนอย่างต่อเนื่องจากการท าโครงงาน ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากรูปธรรมเป็น
นามธรรมได้ 

4. การเรียนรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติของนักเรียนเอง โดยผ่านขั้นตอนการท างานที่เป็น
กระบวนการซึ่งจะช่วยสร้างความเชื่อมมั่นให้กับตนเอง 

5. เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ เพราะการท างานของนักเรียนต้องมีการติชม 
วิพากษ์วิจารณ์ และให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อการปรับปรุงแก้ไขที่ดีขึ้น 

6. ความคาดหวังของนักเรียนที่มีต่อผลงาน เพราะในกระบวนการของการท าโครงงาน 
นักเรียนจะต้องมีการวางแผนอย่างเป็นระบบเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ 

7. นักเรียนได้พัฒนาความสามารถที่มองสะท้อนตัวเองได้ (Self-reflection) โดยฝึกการ
ติดตามความคิด ตรวจสอบความคิด ติดตามงานและฝึกแก้ปัญหาจากผลของการติดตามงาน
นั้น  

1.10. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในประเทศ 

ทิศนา แขมมณี (2547) ให้ความหมายของการจัดการการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project 
Based Learning) เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตสอดคล้องกับ หลักทฤษฎีการเรียนรู้ 
constructivism , contructionism และการเรียนรู้แบบร่วมมือ (cooperative learning) ซึ่งมีขั้นตอนการ
เรียนรู้ที่เร่ิมจากการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด และทักษะในการ แก้ปัญหาไว้ในรูปแบบการ
เรียนร ู้ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานนี้ ยึดหลักการของ constructionism ซึ่งพัฒนาต่อยอดจาก
ทฤษฎีการ สร้างความรู้ (Constructivism) ของ เพียเจต์ (Piaget) โดยศาสตราจารย์ เซมัวร์ เพพเพิร์ต 
(Seymour Papert) เป็นผู้น าเสนอการใช้สื่อทางเทคโนโลยี ช่วยในการสร้างความรู้ที่เป็นรูปธรรมแก่
ผู้เรียนโดยอาศัย พลังความรู้ของตัวผู้เรียนเอง และเมื่อผู้เรียนสร้างสิ่งหนึ่งสิ่งใดขึ้นมาก็จะเสมือน
เป็นการสร้างความรู้ขึ้นใน ตัวเองนั่นเอง ความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้มีความหมายต่อผู้เรียนมาก เพราะ
จะเป็นความรู้ที่อยู่คงทน ไม่ลืมง่าย ขณะเดียวกันสามารถถ่ายทอดให้ผู้อ่ืนเข้าใจความคิดของตัวเอง
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ได้ดีนอกจากนั้นความรู้ที่สร้างขึ้นเองนี้ ยัง จะเป็นฐานให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไป
อย่างไม่มีที่สิ้นสุด  

ทิศนา แขมมณี (2560) ให้ความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงการเป็น
หลักไว้ว่า เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้ร่วมกันเลือกท าโครงการที่
ตนสนใจ โดยร่วมกันส ารวจ สังเกต และก าหนดเร่ืองที่ตนสนใจ วางแผนในการท าโครงการร่วมกัน 
ศึกษาหาข้อมูลความรู้ที่จ าเป็น และลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานที่วางไว้จนได้ข้อค้นพบหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ แล้วจึงเขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน เก็บข้อมูล แล้วน าผลงาน
ประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดกัน และสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับจาก
ประสบการณ์ที่ได้รับทั้งหมด 

บุญเลี้ยง ทุมทอง (2548) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้รูปแบบ
หนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ปฏิบัติจริงในการศึกษา ส ารวจ 
ทดลอง ค้นคว้า และประดิษฐ์ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นที่ปรึกษาอย่างใกล้ชิด 
         วัฒนา มังคสมัน (2551) ซึ่งใช้ค าว่า “โครงการ” ได้สรุปความหมายของรูปแบบการสอนแบบ
โครงการว่า เป็นการจัดประสบการณ์ที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งอย่างลุ่มลึก โดย
เร่ืองที่เรียนและประเด็นปัญหาที่ศึกษามาจากความสนใจของตัวเด็กเอง การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนมุ่งให้เด็กมีประสบการณ์ตรงกับเร่ืองที่ศึกษานั้น โดยการเปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกตอย่าง
ใกล้ชิดจากแหล่งความรู้เบื้องต้น อาจใช้ระยะเวลาที่ยาวนานอย่างเพียงพอตามความสนใจของเด็ก 
เพื่อที่จะให้เด็กได้ค้นพบค าตอบและคลี่คลายความสงสัย ในการจัดกิจกรรมเด็กอาจประสบกับ
ความส าเร็จและความล้มเหลวในวิธีการแสงหาความรู้ และเมื่อเขาพบค าตอบก็จะน าความรู้ที่ได้มา
เสนอในรูปแบบต่าง ๆ ตามความต้องการของเด็กเอง  
         ปราชญ์ รัตนานันท์ (2553) ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้
ผู้เรียนได้ใช้ทักษะที่หลากหลายในการศึกษาค้าคว้าเร่ืองราวที่ผู้เรียนมีความสนใจ เกิดปัญหาข้อ
สงสัยและต้องการค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ทั้งนี้กิจกรรมการเรียนรู้ต้องเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญทุก
ขั้นตอน ครูเป็นผู้ที่คอยดูแลให้ค าปรึกษา หรือกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 
         พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ และคณะ (2553) ให้ความหมายของการท าโครงงานไว้ว่า หมายถึง
การศึกษาเพื่อค้นพบความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ และวิธีการใหม่ด้วยตัวของนักเรียนเอง โดย
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ มีครูอาจารย์และผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ 
และวิธีการใหม่นั้นทั้งนักเรียนและครูไม่เคยรู้หรือมีประสบการณ์มาก่อน (Unknown by all) 
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        อังคณา ตุงคะสมิต (2559) ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า โครงงานเป็นกระบวนการเรียนรู้
ที่เกิดจากความสนใจของผู้เรียน ในการศึกษาค้าคว้าหาค าตอบโดยวิธีการที่เป็นระบบ ใช้ทักษะที่
หลากหลายเพื่อให้ได้ค าตอบและมีการเผยแพร่สิ่งที่ได้ค้นพบให้แก่ผู้อ่ืนได้รู้ 

ลัดดา ภู่เกียรติ (2544 อ้างถึงใน อังคณา ตุงคะสมิต, 2559) ได้สรุปความหมายของโครงงาน
ไว้ว่า โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจใคร่รู้ของผู้เรียนที่ต้องการศึกษาค้นคว้า
เกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือหลาย ๆ สิ่งที่สงสัยและอยากรู้ค าตอบให้ลึกซึ้งชัดเจนหรือต้องการเรียนรู้
ในเร่ืองนั้น ๆ ให้มากขึ้นกว่าเดิมโดยใช้ทักษะกระบวนการที่มีวิธีการศึกษาอย่างเป็นระบบและมี
ขั้นตอนต่อเนื่อง มีการวางแผนในการศึกษาอย่างละเอียดแล้วลงมือปฏิบัติตามแผนงานที่วางไว้จน
ได้ข้อสรุปหรือผลการศึกษาหรือค าตอบที่เกี่ยวข้องกับเร่ืองนั้น ๆ และมีการน าเสนอเพื่อให้ผู้อ่ืน
เข้าใจ  หรืออาจกล่าวได้อีกนัยหนึ่งว่า โครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของการท าวิจัยโดยเด็ก ๆ  เพราะได้
ค้นหาความรู้ด้วยตนเองจากประเด็นปัญหาที่ก าหนดขึ้นร่วมกันมีการตั้งสมมติฐานเพื่อไปสู่ค าตอบ 
และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ที่ท าให้เข้าใจง่ายและเป็นระบบ 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่างประเทศ 

Kingston, S. (2018) ค าถามเกี่ยวกับการขับเคลื่อนส าหรับบทสรุปนี้มาจากค าถามที่พบบ่อย
ที่สุดที่ครูอาจารย์ใหญ่ผู้น าโรงเรียนโค้ชและนักเขียนทุนถาม Buck Institute for Education (BIE) 
เกี่ยวกับ Project Based Learning (PBL) : มีหลักฐานอะไรบ้างที่แสดงถึงผลกระทบของการเรียนรู้
แบบโครงงานต่อการเรียนรู้ของนักเรียนในเนื้อหาหลัก การวิจัยแสดงให้เห็นว่า PBL "สามารถ" 
ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนและอาจมีประสิทธิภาพมากกว่าการสอนแบบเดิมในวิชาสังคมศึกษา
วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และการรู้หนังสือ งานวิจัย 20 ชิ้นที่ทบทวนในบทสรุปนี้แสดงให้เห็นว่า 
PBL สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนในวิชาสังคมศึกษาและวิทยาศาสตร์ และในระดับที่ 
จ ากัด มากขึ้นในวิชาคณิตศาสตร์และการรู้หนังสือ ในขณะที่การวิจัยยังคงด าเนินต่อไปผู้ปฏิบัติงาน
ที่สนใจการใช้ PBL สามารถชี้ไปที่การศึกษาในบทสรุปนี้เพื่อเป็นหลักฐานของค ามั่นสัญญาของ 
PBL ในการปรับปรุงผลลัพธ์ของนักเรียน ส่วน "Digging Deeper" ได้รับการออกแบบมาเพื่อให้
ผู้ปฏิบัติงานได้เห็นภาพรวมระดับสูงของการศึกษาเหล่านี้ 

ควินท์เจเน็ต; Condliffe, Barbara (2018) แนวคิดของการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน (PBL) 
ได้รับการสนับสนุนอย่างกว้างขวางจากผู้สนับสนุนและผู้ให้ทุนด้านนโยบายการศึกษาระดับ K-12 
จ านวนมาก PBL ถูกมองว่าเป็นแนวทางที่ช่วยให้นักเรียนสามารถพัฒนา "สมรรถนะแห่งศตวรรษที่ 
21" - ทักษะทางความคิดและทักษะทางสังคม - ซึ่งจ าเป็นส าหรับความส าเร็จในวิทยาลัยและอาชีพ 
ประเด็นนี้มุ่งเน้นโดยดึงมาจากเอกสารการท างาน MDRC ล่าสุด "การเรียนรู้ตามโครงการ: การ
ทบทวนวรรณกรรม" (ED578933) ก าหนดการเรียนรู้แบบโครงงานอธิบายถึงวิธีการท างานและสิ่ง
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ที่ต้องใช้ในการน า PBL ไปใช้และให้ค าแนะน าส าหรับการวิจัยที่ก้าวหน้า เกี่ยวกับหลักการ
ออกแบบประสิทธิผลและการน าไปใช้ของ PBL 

2.อินโฟกราฟิก (Infographic)  

อินโฟกราฟิกคือภาพที่เป็นตัวแทนของการผสมผสานภาพกับข้อมูล ที่ช่วยให้การท าให้ส่ง
สารไปยังรับสารง่ายสะดวกขึ้น (Milovanovic & Lvanisevic, 2014: 267) หรือกล่าวอีกนัย หนึ่งคือ
การน าเสนอข้อมูลที่ถูกเลือกสรรผ่านรูปภาพนั่นเอง  อินโฟกราฟิกเป็นเคร่ืองมือการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพ จากปัจจัย 5 ประการ (Milovanovic & Lvanisevic, 2014: 267-269) คือ 

1. การสื่อสารด้วยภาพเป็นสิ่งส าคัญ การมองเห็นและกระบวนการสื่อสารด้วยภาพ ถูกใช้
เป็น กระบวนการหลักในการประมวลผลของสมอง ธรรมชาติของคนเรียนรู้ จากการมอง ภาพก่อน
จะเป็นการเรียนรู้ จากการอ่านและการเขียน Milovanovic และ Lvanisevic อ้างถึง VARK Model 
เกี่ยวกับลักษณะการเรียนรู้ ว่าร้อยละ 65 เรียนรู้ ด้วยการมอง ซึ่งส่งผลให้การใช้ อินโฟกราฟิก
ประสบความส าเร็จในฐานะเครื่องมือในการสื่อสารการตลาด 

2. ความน่าสนใจและน่าจดจ า Milovanovic และ Lvanisevic อ้างถึงงานวิจัยของ Jakob 
Nielsen ว่าผู้บริโภคไม่ชอบที่จะอ่านข้อความผ่านทางอินเตอร์เน็ต และมักจะใช้เวลาอ่าน ข้อความ
ผ่านหน้าจออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ช้ากว่าอ่านผ่านกระดาษ การน าเสนอข้อมูลผ่านภาพ ในรูปแบบ
อินโฟกราฟิกจึงเป็นการน าเสนอข้อมูลที่เหมาะสมกับการสื่อสารผ่านระบบออนไลน์ 

3. การจัดการเนื้อหา Milovanovic และ Lvanisevic อ้างถึงงานวิจัยของ George Miller ว่า
คนเราสามารถจดจ าข้อมูลได้เพียง 5 ใน 9 ส่วนของข้อมูลทั้งหมดที่ได้รับในเวลา เดียวกัน รูปแบบ
ความจ าจะจ าเป็นชุดข้อมูลเดียวกัน ดังนั้นการน าเสนอข้อมูลที่หลากหลาย ซึ่ง ผ่านการคัดเลือกและ
ได้รับการออกแบบในอินโฟกราฟิก จึงเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยให้การน าเสนอ ข้อมูล ถูกน าเสนอเป็น
ชุดข้อมูลเดียวอย่างรวดเร็วและง่ายต่อการจดจ า 

4. การแบ่งปันข้อมูล การแบ่งปันข้อมูล (Sharing) เป็นแก่นหลักของการสื่อสารผ่าน ระบบ
อินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้บริโภคไม่นิยมแบ่งปันข้อมูลที่เป็นตัวอักษร เนื่องจากต้องใช้เวลาในการ อ่าน
ข้อความเหล่านั้นเป็นเวลานาน อินโฟกราฟิกที่ถูกน าเสนอผ่านภาพซึ่งใช้เวลาในการท าความเข้าใจ
น้อยจึงสามารถแบ่งปันได้ง่าย 

5. สุนทรียภาพ อินโฟกราฟิกเป็นการน าเสนอข้อมูลผ่านองค์ประกอบเชิงศิลปะทั้งการ ใช้
รูปร่าง รูปทรง สีสัน ซึ่งก่อให้เกิดการจดจ า ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการน าเสนอภาพโฆษณา เพื่อ
สร้างการจดจ าให้กับสินค้าในแบบดั้งเดิม 
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2.1.แนวคดิเกี่ยวกับอินโฟกราฟิก (Infographic) 

อินโฟกราฟิก ( Infographic) ย่อมาจาก Information Graphic เป็นค า เ รียกเทคนิคการ 
ออกแบบกราฟิก การเวอร์ชัวไลซ์ (Visualize) ข้อมูลและความคิด ซึ่งเป็นการอธิบายข้อมูลที่มีความ 
ซับซ้อนไปสู่กลุ่มผู้รับสารในรูปแบบที่ สามารถบริโภคหรือเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็ว การสื่อสาร
ด้วย ภาพหรือกราฟิกที่บ่งชี้ถึงข้อมูล ได้แก่ข้อมูลเชิงสถิติความรู้การสื่อสารการตลาด และการ 
ประชาสัมพันธ์เป็นต้น อินโฟกราฟิกเป็นการแสดงข้อมูลหรือความรู้ที่ผ่านการสรุปย่อแล้วเป็น 
แผนภาพ คือ การแปลงข้อความ (Text) ให้เป็นข้อความภาพ (Visual Image) โดยการก าหนด 
ขอบเขตและการควบคุมกระบวนการในการออกแบบและส่งเสริมการสื่อสารด้วยสัญลักษณ์
ร่วมกับ ข้อมูลที่เป็นตัวอักษร เพื่อให้ผู้รับสารสามารถเข้าใจข้อมูลได้รวดเร็ว โดยการใช้รูปแบบที่ 
เข้าใจง่ายและ มีเหตุผล (Kai, 2013) เรียกว่าเปน็การย่อข้อมูลที่มีเนื้อหาจ านวนมากๆ มีความซับซ้อน 
ยากต่อการ ท าความเข้าใจให้สามารถประมวลผลและท าความเข้าใจได้ง่าย ซึ่งหลักในการออกแบบ
สามารถมองเห็นได้ในรูปแบบของเส้น กล่อง ลูกศร สัญลักษณ์อีกทั้งการออกแบบที่ดีจะต้อง
สามารถถ่ายทอด เร่ืองราวและแสดงข้อเท็จจริงให้ เข้าใจได้ง่าย (Huang, Weihua & Tan, 2007 อ้าง
ใน นัจภัค มีอุสาห์, 2556)  ในปัจจุบันก าลังเป็นที่นิยมในโลกของเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social 
Network) การสื่อสารด้วยอินโฟกราฟิกจึงเหมาะส าหรับการสื่อสารในยุคดิจิตอลที่ต้องการเข้าถึง 
ข้อมูลที่ซับซ้อนด้วยเวลาอันจ ากัด เนื่องจากง่ายต่อการท าความเข้าใจ ท าให้จดจ าเนื้อหาที่ซับซ้อน
ได้ ง่ายขึ้น สามารถดึงดูดความสนใจด้วยสีสันและภาพประกอบที่ สวยงาม (Smiciklas, 2012) 

2.2.ความเป็นมาของอินโฟกราฟิก  
มนุษย์เรานั้นได้รับรู้การใช้ภาพและกราฟิกมาตั้งแต่ประวัติศาสตร์ที่บอกเล่าเร่ืองราว 

แบ่งปันข้อมูลและสร้างองค์ความรู้ในก่อนคริสต์ศักราช 30,000 อินโฟกราฟิกปลายยุคหิน เมื่อ
บรรพ บุรุษของเราเร่ิมวาดภาพบนผนังถ้ าในตอนใต้ของฝร่ังเศส ก่อนคริสต์ศักราช 3,000 อักษร
อียิปต์ โบราณ ซึ่งเป็นตัวอักษรในการใช้สัญลักษณ์กราฟิกและไอคอน ปีค.ศ. 1350 ในยุคกลาง นัก
ปรัชญา ชาวฝรั่งเศสนิโคลา สร้างหนึ่งในกราฟที่จะช่วยอธิบายวิธีการวัดวัตถุเคลื่อนที่ปีค.ศ. 1510 ลี
โอนาโด ดา เวนซี่ เขียนหนังสือที่มีภาพประกอบเพื่อสร้างคู่มือที่รอบคลุมเกี่ยวกับกายวิภาคของ
มนุษย์ปี ค.ศ. 1786 วิศวกรชาวสก๊อต วิลเลี่ยม เพลย์แฟร์เป็นผู้น าในการแสดงข้อมูลในหนังสือ “The 
Commercial and Political Atlas and Statistical Breviary” เป็นคร้ังแรกที่อธิบายข้อมูลที่เป็น ตัวเลข
ผ่านการใช้กราฟเส้น แผนภูมิวงกลม และกราฟแท่ง ปีค.ศ. 1857 นางพยาบาลชาวอังกฤษ ฟลอเรนซ์
ไนตงเกลออกแบบ Diagram of the Causes of Mortality แผนภูมิวงกลมที่เปรียบเทียบส่วนต่างของ
จ านวนการเสียชีวิตของทหาร และสาเหตุของการเสียชีวิตในระหว่างสงคราม ไครเมีย เธอใช้อินโฟ
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กราฟิกเพื่อโน้มน้าวสมเด็จพระราชินีวิกตอเรียเพื่อปรับปรุงสภาพในโรงพยาบาล ทหาร ไดอะแกรม
ของไนติงเกลบ่งชี้ความต่างของข้อมูลด้วยสีและขยายพื้นที่ ออกจากศูนย์กลางจนดู เหมือนกลีบ
ดอกกุหลาบ จนมีผู้คนเรียกผลงานชิ้นนี้ว่า “กุหลาบไนติงเกล” (Nightingale Rose Diagram) ปีค.ศ. 
1850 – 1870 ชาร์ลส์โจเซฟ มินาจ วิศวกรโยธาจากฝร่ังเศส เร่ิมรวบรวมแผนที่ที่ มีแผนภูมิที่แสดง
การไหลเพื่ออธิบายสถิติทางภูมิศาสตร์เป็นหนึ่งในภาพที่ แสดงข้อมูลที่มีชื่อเสียงที่สุด ซึ่งแสดงให้
เห็นถึงสาเหตุของความพยายามที่ล้มเหลวของ นโปเลียนที่ จะบุกรัสเชีย เขาจับข้อมูลที่ ซับซ้อน
ส าหรับระยะเวลา  โดยแสดงแผนที่สถานที่ตั้ง ทิศทางการเดินทาง การลดลงของกองก าลังและ 
อุณหภูมิในอินโฟกราฟิกเดียว ปีค.ศ. 1970-1990 อินโฟกราฟิกเป็นที่นิยมมากขึ้น เป็นสิ่งพิมพ์ข่าวที่
ส าคัญ เช่น เดอะซันเดย์ไทม์ (สหราชอาณาจักร) นิตยสารไทม์และสหรัฐอเมริกา และในปัจจุบันเร่ิม
ใช้ อินโฟกราฟิกในการลดความซับซ้อนของข้อมูลและเพิ่มความเข้าใจในปัญหาที่ซับซ้อนและ
เร่ืองราว ของข่าว ปีค.ศ. 1930-1940 ยุคสมัยใหม่น าเข้ามาใน Isotype รูปแบบของการสื่อสารด้วย
ภาพที่พัฒนาโดย อ๊อตโต นิวรัธ ที่สอนความคิดและแนวคิดผ่านการใช้ไอคอนและภาพ (Smiciklas, 
2012) ซึ่งในปัจจุบันอินโฟกราฟิกสามารถใช้ได้หลากหลายของบุคคลและองค์กร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพใน การสื่อสาร ไม่ว่าจะเป็นธุรกิจขนาดเล็กที่ไม่หวังผลก าไรหรือธุรกิจขนาดใหญ่
สามารถหาวิธีใช้ อินโฟกราฟิกเพื่อให้ข้อมูลมีความน่าสนใจมากขึ้น เป็นการประชาสัมพันธ์ให้
เข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย 

2.3.รูปแบบการน าเสนออินโฟกราฟิก 

รูปแบบของสื่ออินโฟกราฟิกมีทั้งหมด 6 รูปแบบที่มีความแตกต่างกันออกไป และพร้อม 

ส าหรับการใช้งานของนักออกแบบ ถึงแม้ว่าอินโฟกราฟิกส่วนมากสามารถพบเห็นได้ในรูปแบบ

ของ ออนไลน์ที่เป็นภาพนิ่ง นักออกแบบหลายทานได้บอกเล่าเร่ืองราวและข้อมูลรูปภาพในวิธีที่

แตกต่างกัน (Krum, 2014) ได้อธิบายถึงรูปแบบของสื่ออินโฟกราฟิก มีดังต่อไปนี้ 

1) อินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง (Static Infographics) เป็นรูปแบบที่ง่ายที่สุดและธรรมดาที่สุด 
ส าหรับการออกแบบอินโฟกราฟิก การออกแบบขั้นสุดท้ายคือการบันทึกเป็นไฟล์รูปภาพ
เพื่อให้ง่าย ต่อการเผยแพร่ในระบบออนไลน์และตีพิมพ์ลงในกระดาษ ซึ่งโดยส่วนใหญ่
โปรแกรมซอฟต์แวร์จะมี ความสามารถในการบันทึกการออกแบบขั้นสุดท้ายอยู่ในร
ปแบบของไฟล์ รูปภาพ ได้แก่ JPG, PNG, GIF เป็นต้น เพื่อให้ง่ายต่อมุมมองของบราวเซอร์
หรือไฟล์ PDF อินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งนั้นยังเป็นรูปแบบที่ง่ายต่อการเผยแพร่ในรูปแบบ
ของออนไลน์ภาพนิ่งนั้นมีประวัติศาสตร์ที่ยาวนานเนื่องจากเป็นส่วนหนึ่งของการ
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ออกแบบเว็บไซต์และง่ายต่อการเผยแพร่และควบคุมการออกแบบเว็บไซต์หลังจากรูปภาพ
อินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งได้รับการเผยแพร่ในสื่อออนไลน์ได้กลายมาเป็นสิ่งที่พร้อมใช้
งานส าหรับนักอ่านส่วนมาก ในการแบ่งปันข้อมูลในระบบ ออนไลน์โดยการใช้ฟังก์ชัน
มาตรฐานของเว็บไซต์สื่อสังคมออนไลน์ที่นิยมใช้ในการเผยแพร่รูปภาพ ได้แก่ Twitter, 
Facebook, Google+, Pinterest, Tumblr และ LinkedIn มีความสามารถในการ แบ่งปัน
ภาพนิ่งที่ใช้สร้างในฟังก์ชันของการเปลี่ยนแปลงสถานะที่มีอย 

2) อินโฟกราฟิกแบบขยายเข้าใกล้ (Zooming Infographics) สามารถเพิ่มขนาดของการ 
ปฏิสัมพันธ์ให้มีขนาดใหญ่ มีลักษณะของอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งออนไลน์และท าให้
ผู้อ่านสามารถ ขยายให้ใกล้มากขึ้นเพื่ออ่านรายละเอียด โดยปกติแล้วจะใช้กับการออกแบบ
ภาพขนาดใหญ่รวมถึง โปสเตอร์เนื่องจากช่องว่างเล็ก ๆ ในหน้าต่างบราวเซอร์ของ
คอมพิวเตอร์สามารถท าให้ข้อความนั้นมี ขนาดที่เล็กส าหรับอ่าน การออกแบบขนาดใหญ่
จะช่วยในการลดขนาดเพื่อที่ภาพที่ ออกแบบนั้น สามารถชมได้ในคร้ังเดียวของจอภาพและ
มีการควบคุมการขยายภาพเพื่อที่จะให้ผู้อ่านนั้นสามารถชมรายละเอียดขนาดเล็กได้อย่าง
ชัดเจน โดยปกติแล้วอินโฟกราฟิกแบบขยายเข้าใกล้จะถูกกสร้างด้วยไฟล์ภาพที่มีขนาด
ใหญ่ของการ ออกแบบภาพนิ่งจากนั้นจะเพิ่มเติมตัวควบคุมเพื่อเชื่อมต่อกับหน้าเว็บไซต์
การก าหนดรหัสในส่วน ของหน้าเว็บไซต์จะใช้ HTML5 และ JavaScript ที่สามารถสร้าง
การเชื่อมต่อของผู้ใช้งาน แต่การ ให้บริการทางออนไลน์เช่น Zoom.it (zoom.it/) จาก
โปรแกรม Microsoft ท าให้ทุกคนนั้นสามารถ ที่จะสร้างปฏิสัมพันธ์รูปภาพที่ขยายขนาด
เข้าใกล้ได้ใช้งานโดยการเชื่อมต่อผ่านลิงค์ที่ง่ายต่อการชมภาพออนไลน์ข้อดีของการใช้การ
ขยายภาพพื้นผิวนั้นคือ การที่ผู้อ่านสามารถที่จะเห็นภาพรวมการ ออกแบบบนจอภาพโดย
ปราศจากการเลื่อนเพื่อที่จะเจาะลึกลงไปในรายละเอียด จากการเร่ิมต้นด้วยภาพที่มีขนาด
ใหญ่ผู้อ่านนั้นสามารถเข้าใจได้ดียิ่งขึ้นและเนื้อหาที่ได้บอกถึงรายละเอียดที่ เข้ากันกับ 
เร่ืองราวโดยรวม 

3) อินโฟกราฟิกแบบคลิกได้ (Clickable Infographics)  เป็นการเพิ่มเติมชั้นของพื้นผิวของ 
ผู้ใช้ในการออกแบบอินโฟกราฟิกภาพนิ่ง โดยการท าให้พื้นที่เฉพาะของการออกแบบ
สามารถที่ จะคลิก ได้ด้วยลิงค์ HTML ซึ่งการเชื่อมต่อนี้ส่วนมากจะใช้สร้าง HTML Image 
Map ที่ได้รับการอธิบายโดย บราวเซอร์ของเว็บไซต์เพื่อใช้ในการค้นหาภูมิภาคที่ เจาะจง
ของภาพนิ่งโดยค่าพิกเซลของต าแหน่งที่ตั้ง ที่สามารถคลิกไปยังที่ตั้งของ URL นัก
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ออกแบบได้ใช้ประโยชน์ของการคลิกเพื่อเชื่อมต่อไปยังข้อมูลที่รองลงมาและเพิ่มเติม
รายละเอียดจากการออกแบบอินโฟกราฟิกขั้นพื้นฐาน ผู้ออกแบบสามารถใช้อินโฟกราฟิก
แบบคลิกได้เป็นเหมือนวิธีการในการรักษาอินโฟกราฟิก ดั้งเดิมให้ง่ายต่อการอ่านผู้อ่านที่
ต้องการข้อมูลเพิ่มเติมสามารถที่จะค้นหาข้อมูลเชิงลึกได้จากการ คลิกไปยังลิงค์ความ
หลากหลายของประเภทรูปแบบการออกแบบนั้น คือรูปแบบอินโฟกราฟิกแบบ ป๊อปอัพ 
แทนที่ผู้อ่านจะต้องกดไปยังพื้นที่ที่แตกต่างของอินโฟกราฟิกเพื่อที่จะเข้าถึงข้อมูลเพิ่มเติม 
ข้อมูลที่รองลงมาจะปรากฏขึ้นเมื่อผู้อ่านเคลื่อนตัวชชี้ของเม้าส์ไปยังการออกแบบของส่วน
ต่างที่แตกต่างกัน  ความหลากหลายของรูปแบบนี้คือการที่มีหลายโปรแกรมที่ สามารถ
สร้างไฟล์ HTML Image Map ที่สามารถส่งออกไฟล์ไปยังรูปแบบของ PDF และยังคงไว้
ซึ่งการท างานโดยการคลิก หมายความ ว่าผู้ที่ออกแบบนั้นสามารถที่จะบันทึกอินโฟกราฟิก
แบบคลิกได้ในไฟล์ PDF แบบคลิกได้ผลลัพธ์ที่ได้ จากไฟล์ PDF นั้นก็จะง่ายต่อการส่ง
ต่อไปยังจดหมายอิเล็กทรอนิกส์หรือสามารถที่ จะดาวน์โหลดได้ ไฟล์ PDF แบบคลิกได้
สามารถแสดงในอุปกรณ์พกพา เช่น แท็บเล็ต และโทรศัพท์มือถือ ซึ่งยังคงการ ท างานที่
ถูกต้องและน ามาซึ่งเป้าหมายที่ อยู่ของ URL โดยการตั้งค่าของเว็บไซต์บราวเซอร์ใน
อุปกรณ์ เหล่านั้น 

4) แอนิ เมทอินโฟกราฟิก (Animated Infographics) คือ การสร้างภาพเคลื่อนไหวหรือ 
เปลี่ยนแปลงรูปแบบในขณะที่ผู้ชมนั้นก าลังท าการรับชม ซึ่งสิ่งนั้นอาจจะเป็นรูปภาพแท่ง
ที่แสดงให้ เห็นถึงการเพิ่มขึ้ นของกราฟแท่ง การเปลี่ยนแปลงของสี หรือ ภาพตัวละครที่
เคลื่อนไหว สิ่งเหล่านี้มี ความแตกต่างจากวิดีโออินโฟกราฟิก เน่ืองจากไม่ใช่ไฟล์วิดีโอ แต่
เป็นแอนิเมชันที่มีรหัส HTML หรือ ไฟล์รูปภาพที่ใช้ในการสร้างแอนิเมชั่นแต่สามารถที่
จะคงไว้ซึ่งเร่ืองราวของหน้าเว็บ การใช้รูปแบบของไฟล์ภาพ GIF ในการท าแอนิเมชั่นนั้น
มีข้อดีที่ส าคัญ คือ แอนิเมชั่นนั้นมีอยู่ ในไฟล์รูปภาพอย่างสมบูรณ์แอนิเมชั่นจะท างานก็
ต่อเมื่อได้โพสต์ในเว็บไซต์และบล็อกอื่น ๆ ซึ่งสิ่งนี้ จะแตกต่างจากการออกแบบอ่ืน ๆ โดย
การใช้รหัสเพื่อที่จะสร้างแอนิเมทอินโฟกราฟิก ยากต่อการ เผยแพรj 

5) วิดีโออินโฟกราฟิก (Video Infographics) วิดีโออินโฟกราฟิกนั้นยังคงเป็นสิ่งที่ค่อนข้าง 
ใหม่แต่ได้รับความนิยมอย่างรวดเร็วในรูปแบบออนไลน์เนื่องจากง่ายต่อการใช้งานโดยมี
การแบ่งปันไว้ในเว็บไซต์เช่น YouTube และ Vimeo ความสามารถในการใส่วิดีโอที่  
สามารถเล่นได้อย่างเต็มที่จากเว็บไซต์เหล่านี้ ไปใส่ยังบล็อกและสื่อสังคมได้มีการเพิ่มการ
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สื่อสารมากขึ้นจนน่าตกใจ รวมถึง คุณค่าของวิดีโออินโฟกราฟิกส าหรับนักการตลาด 
วิดีโออินโฟกราฟิกอ่ืน ๆ ไม่ได้ท าด้วยโปรแกรมซอฟต์แวรแอนิเมชันที่มีคุณภาพและ 
เทคโนโลยีสูง วิดีโออินโฟกราฟิกออนไลน์ส่วนมากนั้นมีความพร้อมต่อการอ่านเหมาะ
ส าหรับการใช้ โปรแกรมซอฟต์แวร์ส าหรับการน าเสนอ เช่น Microsoft PowerPoint, Apple 
Keynote และ Prezi การใช้การเปลี่ยนภาพนิ่งแอนิเมชั่นและขั้นตอนการตั้งเวลาอย่าง
ระมัดระวังโดยอัตโนมัติตลอดการ น าเสนอ ซึ่งการน าเสนอนั้นสามารถที่ จะออกมาใน
รูปแบบของไฟล์วิอีโอส าหรับการเผยแพร่ วิดีโอเหล่านี้ไม่ได้ใช้ข้อมูลรูปภาพมากมาย โดย
ข้อมูลส่วนมากแสดงในรูปแบบของข้อความ เท่านั้น แต่สิ่งที่ดีคือการที่ใส่ตัวเลขลงใน
เนื้อหาส าหรับผู้ชม วิดีโอเร่ิมแรกนั้นกลับกลายมาเป็นชุดของการปรับปรุงส าหรับปีถัดไป 
และได้กลายมาเป็นวิดีโออินโฟกราฟิกที่ประสบความส าเร็จในการ เผยแพร่มากที่สุด 
ตลอด 5 ปีที่ผ่านมา สิ่งนั้นได้กลายมาเป็นชุดวิดีโอที่ช่วยในการออกแบบของบริษัท  
XPLANE (xplane.com) และเร่ิมมีการใช้เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ที่มีความกาวหน้าในปลายปี
ค.ศ. 2012 ชุดวีดีโอทั้งหมดมีผู้ชมมากกว่า 33 ล้านคร้ังในระบบออนไลน์ความเพรียกพร้อม
ของเว็บไซต์วิกิพีเดียได้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ในรูปแบบของชุดวิดีโอ ที่  
shifthappens.wikispaces.com 

6) อินโฟกราฟิกแบบมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Infographics) เป็นการออกแบบที่ให้ผู้อ่าน 
หรือผู้ชมนั้นได้ควบคุมทางด้านข้อมูลหรือการแสดงรูปภาพ ซึ่งเป็นที่นิยม เนื่องจากได้ท า
ให้ผู้อ่านน้ันมี ส่วนร่วมกับข้อมูลในระยะเวลาที่ ยาวนานมากกว่าอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง 
ในบางเว็บไซต์นั้นเป็น ข้อมูลรูปภาพเดี่ยว และมีส่วนอ่ืนในการช่วยสร้างการออกแบบ
อินโฟกราฟิกขนาดใหญ่ เว็บไซต์  The New York Times ได้กลายมาเป็นที่ รู้จักอย่าง
กว้างขวางประหนึ่งดังผู้น าของโลกทางด้าน อินโฟกราฟิกแบบมีปฏิสัมพันธ์และข้อมูล
รูปภาพ 

2.4. เอกสารและวิจัยที่เก่ียวข้อง 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องในประเทศ 
พัชรี เมืองมุสิก, ธันว์รัชต์ สินธนะกุล, จิรพันธุ์ ศรีสมพันธ (2557) ศึกษาเร่ือง การ

พัฒนาสื่อการสอนด้วยภาพอินโฟกราฟิกส์ผ่านระบบเครือข่ายวิชาระบบสารสนเทศเพื่อ

การจัดการหลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าพระนครเหนือ ผลการศึกษาพบว่า  สื่อการสอนด้วยภาพอินโฟกราฟิกส์มี  
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ประสิทธิภาพได้ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์มีค่าเท่ากับ 1.09 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการส ารวจ

ความพึงพอใจของนักศึกษาพบว่านักศึกษามีความ พึงพอใจในสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น อยู่

ในระดับมาก (X =4.35, SD=0.56) 

ปาลิดา ศรีทาบุตร และ นฤมล อินทิรักษ์ (2559) ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่ออินโฟ

กราฟิกส์เร่ือง “เพราะอะไร ท าไมถึงอ้วน” ผลการศึกษาพบว่า (1) ได้สื่ออินโฟกราฟิกส์ 

เร่ือง “เพราะอะไร ท าไมถึงอ้วน” ที่มีความยาว 3.00 นาที โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับสาเหตุที่ท า

ให้อ้วน (2) ผลจากการประเมินความพึงพอใจการออกแบบอินโฟกราฟิกส์เร่ือง  “เพราะ

อะไร ท าไมถึงอ้วน” พบว่า โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.49 , SD = 0.74) 

อิริยา ผ่องพิทยา, ศุภรดา คณารักสมบัติ, กัณฑิมา อ่ิมใจ (2558) ศึกษาเร่ือง การ

ออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก แอนิเมชัน เร่ือง ภาวะโลกร้อน ผลการศึกษาพบว่า การประเมิน

คุณภาพสื่อจากผู้เชี่ยวชาญทั้งด้านเนื้อหาและด้าน เทคนิค มีค่าเฉลี่ย 3.99 ค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 0.42 โดยรวมอยู่ในระดับ 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่างประเทศ 

Shahin, Amir (2020). การวิจัยในปัจจุบันมีเป้าหมายที่การใช้อินโฟกราฟิกที่ใช้

แอปพลิเคชันแท็บเล็ตเพื่อปรับปรุงความสามารถในวิชาชีพในแง่ของการเปลี่ยนแปลงทาง

ดิจิทัลของผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา เคร่ืองมือในการวิจัยคือแบบทดสอบด้าน

ความรู้ความสามารถทางวิชาชีพและการ์ดบันทึกผลการปฏิบัติงาน ตัวอย่างการศึกษา

ประกอบด้วยครู 20 คนที่ท างานให้กับโรงเรียนรัฐบาล การศึกษาสรุปได้ว่ามีความส าคัญ

ทางสถิติส าหรับทั้งแบบทดสอบด้านความรู้ความเข้าใจและการ์ดบันทึกประสิทธิภาพ

ส าหรับด้านเทคโนโลยีการศึกษา การศึกษายังแนะน าให้ใช้อินโฟกราฟิกตามแอปพลิเคชัน

แท็บเล็ตในขณะที่ฝึกอบรมครูทั้งก่อนและระหว่างการท างานเพื่อผลกระทบที่มี

ประสิทธิภาพ 

แวนเดอร์โมเลน, จูเลีย; Spivey, Christyv (198-205: 2017). ในบทความนี้ผู้เขียน

จะอภิปรายและอธิบายการด าเนินการและบทเรียนที่ได้รับจากโครงการหลักสูตรที่เน้นการ

สร้างอินโฟกราฟิกในหลักสูตรเศรษฐศาสตร์สุขภาพและบทน าสู่หลักสูตรการวิจัยด้าน

สุขภาพ ขอให้นักเรียนสร้างอินโฟกราฟิกง่ายๆเกี่ยวกับหัวข้อหนึ่ง ๆ หลังจากค้นคว้าและ
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รวบรวมข้อมูลในหัวข้อนั้นแล้ว ผู้สอนสังเกตว่านักเรียนสังเคราะห์ข้อมูลและข้อมูลเพื่อ

บอกเล่าเร่ืองราวที่เป็นภาพด้วยอินโฟกราฟิกได้อย่างไร บทความนี้เพิ่มเนื้อหาที่ จ ากัด 

เกี่ยวกับอินโฟกราฟิกในการเรียนการสอนระดับปริญญาตรี อินโฟกราฟิกเปิดโอกาสให้

คณาจารย์ใช้กลยุทธ์การเรียนรู้ที่กระตือรือร้นเพื่อเพิ่มความผูกพันของนักเรียนการเก็บ

รักษาข้อมูลและทักษะการสื่อสาร 

3.เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 
ความหมายของ  Rubrics 

Rubrics คือเคร่ืองมือการให้คะแนน Scoring Too  ซึ่งเกิดจากการรวมกันระหว่าง

เกณฑ์การให้คะแนน Scoring criteria กับมาตราประมาณค่าหรือระดับคะแนน Scoring 

scale เพื่อระบุความแตกต่างของผลงานหรือประสิทธิภาพ Proficiency ของงาน ส าหรับ

แนวทางในการที่จะน าไปใช้ในการประเมินผลงานของนักเรียนต่อไป ซึ่งการประเมินผล

ของนักเรียนจะมีอยู่  2 ลักษณะ คือผลงานที่ได้จากกระบวนการของนักเรียน และ

กระบวนการที่นักเรียนใช้เพื่อให้เกิดผลงาน จะประเมินในลักษณะใดขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมาย

ในการเรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือประเมินทั้งสองลักษณะก็ได้ 

เพื่อให้การตัดสินใจสอดคล้องกับผู้เรียนแต่ละคน ผู้ประเมินจะต้องใช้เกณฑ์ใน

การประเมินคุณภาพชิ้นงานของผู้เรียน เกณฑ์อาจจะอยู่เชิงคุณภาพหรือปริมาณ อาจจะมี

ลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) หรือแบบตรวจสอบ (Checklist โดย

ปกติจะใช้ Rubric ในการประเมินจะต้องประเมินจุดประสงค์การเรียนรู้เดียว หรือส่วนใด

ส่วนหน่ึงของงานปฏิบัติ  แต่การปฏิบัติงานที่ซับซ้อน ผู้ประเมินจะต้องประเมินจุดประสงค์

การเรียนรู้ที่หลากหลายและประเมินหลายๆ ส่วนของ การปฏิบัติ  การให้คะแนนจะอยู่ใน

รูปของตัวเลข  โดยปกติจะเป็น 0-3 หรือ 1-4 ในแต่ละระดับของคะแนนจะขึ้นอยู่กับระดับ

ของคุณภาพของงาน ดังนั้นตัวเลข 4 อาจจะหมายถึงระดับคุณภาพสูงสุด ตัวเลข 3 เป็น

ระดับคุณภาพรองลงมา คุณภาพของงานในแต่ละระดับจะต้องใช้การอธิบาย (Rubric) 

ดังนั้นในแต่ละระดับคะแนนจะต้องอธิบายเป็นภาษาที่แสดงให้เห็นถึงคุณภาพของการ

ปฏิบัติงานในแต่ละระดับนั้น  
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เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubric) มีความส าคัญอย่างไร 

 การประเมินศักยภาพของผู้เรียนโดยให้ลงมือปฏิบัตินั้น ไม่มีค าเลยหรือค าตอบถูกที่แน่ชัด

ลงไป เหมือนแบบทดสอบเลือกตอบ การประเมินผลงานแต่ละชิ้นของผู้เรียนที่ได้ลงมือปฏิบัติจึงมี

ความจ าเป็นที่จะต้องประเมินคุณภาพของงานอย่างเป็นปรนัย ซึ่งมันเป็นการยากที่จะท าได้ และได้

คนพบการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน Rubric ขึ้นมาซึ่งมีความส าคัญดังนี้ 

1. เพื่อก าหนดแนวทางในการตัดสินใจอย่างยุติธรรม และปราศจากความล าเอียง  Rubric 

จะต้องมีความชัดเจนในเกณฑ์การให้คะแนนอย่างเพียงพอถึงขนาดที่ผู้ประเมิน 2 คน สามารถใช้ 

Rubricเดียวกันประเมินชิ้นงานของผู้เรียนชิ้นเดียวกันแล้วให้คะแนนได้ตรงกัน ระดับของความ

สอดคล้องในการให้คะแนนของผู้ประเมิน 2 คน ที่ประเมินอย่างเป็นอิสระจากกันจะเรียกว่า ความ

เชื่อมั่น (Reliability) ของการประเมิน 

2. เป็นเคร่ืองมือที่สามารถใช้ทั้งสอนและการประเมิน  เราสามารถใช้ Rubric เพื่อพัฒนา

หรือปรับปรุงการพัฒนาของนักเรียนได้ และช่วยให้ครูสามารถตั้งความคาดหวังหรือการปฏิบัติงาน

ของนักเรียนได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้ยังสามารถให้นักเรียนเห็นได้อย่างชัดเจนว่าท าอย่างไรจึงจะ

ปฏิบัติงานได้ตามความคาดหวังที่ได้ตั้งไว้ 

3. เป็นเคร่ืองมือที่เป็นประโยชน์ในการช่วยเหลือนักเรียนให้เป็นผู้ที่สามารถตัดสินคุณภาพ

ชิ้นงานอย่างมีเหตุผลทั้งงานของตนเองและผู้อ่ืน นักเรียนจะรู้ข้อผิดพลาดของตนเองและผู้อ่ืน การ

ท าเช่นนี้บ่อยๆ ช่วยให้นักเรียนเกิดความรับผิดชอบในงานของตนเองได้มากยิ่งขึ้น 

4.  เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยลดจ านวนเวลาที่ครูใช้ในการประเมินผลงานของนักเรียนลงได้ 

เพราะโดยปกติครูจะประเมินผลงานของนักเรียนทีละชิ้น แต่ถ้าใช้ Rubric ในการประเมินงานแล้ว

นักเรียนสามารถประเมินงานของตนเองและเพื่อนๆได้ นอกจากนี้บังช่วยให้นักเรียนได้ข้อมูล

ย้อนกลับเกี่ยวกับจุดเด่น และสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไขในชิ้นงานของตนเองได้ดีอีกด้วย 

5. Rubric มีลักษณะยืดหยุ่นที่สามารถท าให้ครูสอนนักเรียนได้อย่างหลากหลายแตกต่างกัน

ไปได้อย่างดี 

6 Rubric ใช้ได้ง่ายและอธิบายได้ง่ายเช่นกัน การใช้จะช่วยให้นักเรียนทราบว่านักเรียนได้

เรียนรู้อะไร และเมื่อมีการประชุมผู้ปกครอง ครูอาจใช้ Rubric อธิบายผู้ปกครองให้เข้าใจง่าย โดย

ผู้ปกครองจะทราบได้ว่าบุตรหลานของตนจะต้องท าอะไรบ้างจึงจะประสบความส าเร็จในการเรียน 
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จุดประสงค์ของการสร้าง Rubric 
 1. เพื่อประเมินกระบวนการ (Process) เช่นประเมินการเรียนรู้เป็นทีม ประเมินการน าเสนอ
ปากเปล่า  การอภิปราย การสาธิต 
 2. เพื่อประเมินผลผลิต (Product) เช่นประเมินแฟ้มสะสมผลงาน รายงานการวิจัย 

นิทรรศการ งานศิลปะ เป็นต้น 

ลักษณะของ Rubric ท่ีดี 

 1. มีความเกี่ยวข้องกับจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายทั่วไป (General goals) กล่าวคือเกี่ยวข้อง
กับงานที่ท า  

2.   จ าแนกการปฏิบัติได้อย่างเที่ยงตรง (Performances Validly)  
 3.   ในแต่ละ Rubric จะไม่มีการรวมเกณฑ์การให้คะแนน 
 4.  วิเคราะห์งานได้อย่างละเอียด 
 5.  ภาษาที่ใช้อธิบายคุณลักษณะงาน จ าแนกคุณภาพของงานได้ถูกต้อง 
 6.  สามารถตัดสินงานได้ถูกต้อง 
 7.  อธิบายอย่างชัดเจนในแต่ละระดับของคะแนน และมีความเที่ยงตรงในการให้คะแนนใน
ตัวของมันเอง 
 8.  ตัดสินให้คะแนนจากผลงานที่ปฏิบัติ มากกว่ากระบวนการ รูปแบบเน้ือหา หรือความ
ตั้งใจในการท างาน 
การก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนจะต้องประกอบด้วย 3 องค์ประกอบคือ 

 1. ประเด็นที่จะประเมิน (Criteria) คือสิ่งที่สะท้อนผลการเรียนรู้หลักๆ หรือมาตรฐานการ

เรียนรู้ที่เป็นเป้าหมายของแต่ละหน่วย / ภาระงาน 

 2. ระดับความสามารถ (Performance Levels ) ส่วนใหญ่จะก าหนดเป็นเลขคี่มากกว่าเลขคู่ 

ทั้งนี้เพื่อป้องกันการให้คะแนนที่ตกอยู่ตรงกลาง  ท าให้จ าแนกความสามารถได้ยาก และแต่ละ

ระดับอาจก าหนดเป็นตัวเลขหรือค าแสดงคุณภาพต่างๆ  ดีมาก ดี พอใช้ ยังต้องปรับปรุง เป็นต้น  

 3.ค าอธิบายคุณภาพของแต่ละระดับความสามารถ (Quality Descriptors) ว่าคุณภาพ

ความสามารถแต่ละระดับที่คาดหวังนั้นเป็นอย่างไร ค าอธิบายเหล่านี้จะต้องมีความชัดเจนในการใช้

ภาษาที่กะทัดรัด เข้าใจง่าย และเห็นความแตกต่างระหว่างระดับความชัดเจน 
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องค์ประกอบของเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics)  

Scoring Rubrics มีหลายองค์ประกอบ ในแต่ละองค์ประกอบก็มีประโยชน์  มีความส าคัญ 
องค์ประกอบมีดังนี้ 

 1. จะมีอย่างน้อย 1 คุณลักษณะ หรือ 1 มิติที่เป็นพื้นฐานในการตัดสินผู้เรียน 

 2. การนิยามและการยกตัวอย่างจะต้องมีความชัดเจนในแต่ละคุณลักษณะหรือมิติ 

 3. มาตรการให้คะแนนจะต้องเป็นอัตราส่วนกันในแต่ละคุณลักษณะหรือมิติ 

 4. จะต้องมีมาตรฐานที่เด่นชัดในแต่ละระดับของการให้คะแนน 

 ในแต่ละระดับของการให้คะแนนจะต้องมีความชัดเจนในการนิยมและความกว้างของ

ระดับคะแนนไม่ควรเกิน 6 ถึง 7 ระดับ ถ้ามีระดับของการให้คะแนนกว้างมากเกินไปจะมีความ

ล าบากในการตัดสินใจความแตกต่างในแต่ละดับ เช่น ความกว้างคะแนนเป็น 100 ท าให้ยากที่จะ

อธิบายว่าคะแนน 81 มีคุณภาพแตกต่างจาก 80 หรือ 82 อย่างไร และจะท าให้ความสอดคล้องของ

การประเมินด้วยผู้ประเมินหลายคนลดลงไป การก าหนดความกว้างของการให้คะแนนเป็นเท่าไหร่

นัน้ จะต้องมีความเหมาะสมและมีความชัดเจนในการนิยามที่ครอบคลุมตั้งแต่ แย่ที่สุด (poor) จนถึง

ดีเลิศที่สุด (excellent) 

Scoring Rubrics มี 3 ชนิด คือ 

 1. Holistic Rubrics เป็นเกณฑ์การให้คะแนนผลงานหรือกระบวนการที่ไม่ได้แยกส่วน

หรือแยกองค์ประกอบการให้คะแนน คือจะประเมินในภาพรวมผลงานหรือกระบวนการน้ัน 

 การให้คะแนนแบบ  holistic rubrics ใช้ได้ง่ายและใช้เพียงไม่กี่คร้ังต่อผู้เรียน 1 คน จะเป็น

การประเมินในภาพรวมของทุกคุณลักษณะในการปฏิบัติงาน ส่วนการให้คะแนนแบบนี้จะมี

ประโยชน์เมื่อสนใจจะวินิจฉัยหรือช่วยเหลือผู้เรียนว่ามีความรู้ ความเข้าใจในแต่ละส่วนหรือแต่ละ

คุณลักษณะของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 

ตัวอย่าง  เกณฑ์การประเมินทักษะการเขียน 

ระดับคะแนน ลักษณะของงาน 
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3(ดี)    -  เขียนได้ตรงประเด็นตามที่ก าหนดไว้ 

   - มีรูปแบบการเขียนชัดเจน  เช่น มีค าน า เน้ือหา และบทสรุป 

   -  ภาษาที่ใช้ เช่น ตัวสะกดและไวยากรณ์มีความถูกต้อง สมบูรณ์ ท าให้ผู้อ่านเข้าใจ   

    ง่าย 

   -  มีแนวคิดที่น่าสนใจ ใช้ภาษาสละสลวย 

 

2 (ผ่าน)    -  เขียนได้ตรงประเด็นตามที่ก าหนดไว้ 

   -  มีรูปแบบการเขียนที่ชัดเจน  เช่น มีค าน า เนื้อหาและบทสรุป 

   - ภาษาที่ใช้ท าให้ผู้อ่านเข้าใจ 

   -  ใช้ศัพท์เหมาะสม 

1 (ต้อง

ปรับปรุง) 

   -  เขียนไม่ตรงประเด็น 

   -  รูปแบบการเขียนไม่ถูกต้อง 

   -  ภาษาที่ใช้ท าให้ผู้อ่านเกิดความสับสน 

   - ใช้ศัพท์ที่เหมาะสม 

0    -  ไม่มีผลงาน 

            

เกณฑ์การประเมินในภาพรวมส่วนใหญ่จะประกอบด้วย 3-6 ระดับ ซึ่งเกณฑ์การประเมิน 3 

ระดับจะเป็นที่นิยมใช้กันมาก  เนื่องจากก าหนดรายละเอียดง่ายโดยใช้ เกณฑ์ค่า เฉลี่ ย(อยู่

ระดับกลาง)  สูงกว่าค่าเฉลี่ย และต่ ากว่าค่าเฉลี่ย นอกจากง่ายต่อการก าหนดค่าแล้วยังง่ายต่อการ

ตรวจให้คะแนนอีกด้วย  เนื่องจากความแตกต่างระหว่างระดับนั้น จะชัดเจน แต่ถ้าใช้ 5 หรือ 6 

ระดับ ความแตกต่างระหว่างระดับจะแตกต่างกันเพียงเล็กน้อย  ซึ่งตรวจให้คะแนนยาก  ถ้าต้องการ

ให้เกณฑ์ 5 หรือ 6 ระดับ วิธีการที่จะช่วยในการก าหนดเกณฑ์ให้ง่ายขึ้น ผู้สอนอาจสุ่มตัวอย่างงาน

ของนักเรียนมาตรวจ  จากนั้นในแต่ละกองจะต้องแยกความแตกต่างให้ได้อีก 2 กอง ตามระดับ

คุณภาพของงาน ในกรณีที่ต้องการท าเป็น 5 กอง กองที่เป็นคุณภาพปานกลางจะไม่แบ่ง  แล้วน ามา

ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
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 2. Analytic Rubrics คือแนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน    ซึ่ง

แต่ละส่วนจะต้องก าหนดแนวทางการให้คะแนนโดยมีค านิยามหรือค าอธิบายลักษณะของงานส่วน

นั้นๆ ในแต่ละระดับไว้อย่างชัดเจนเทคนิคการเขียนรายละเอียดการให้คะแนนการเขียนรายละเอียด

การให้คะแนนหรือระดับคะแนนแบบแยกส่ วน (Analytic)มี เทคนิควิ ธี ก าร เขี ยน  ดั งนี้ 

            ก าหนดรายละเอียดขั้นต่ าไว้ที่ ระดับ 1 แล้วเพิ่มลักษณะที่ส าคัญ ๆ สูงขึ้นมาทีละ

ระดับ  ตัวอย่างเช่น งานเขียนมีประเด็นการประเมิน คือ เน้ือหา การใช้ภาษาและรูปแบบการก าหนด

รายละเอียดถ้าแบ่งออกเป็น 4 ระดับ ควรก าหนดลักษณะย่อย  หรือตัวแปรย่อยที่ส าคัญให้ได้ 4 

ลักษณะ  เช่น 

ประเด็นการประเมิน ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

เน้ือหา 1   เน้ือหาสอดคล้องกับเน้ือเร่ือง 

2   เน้ือหาสอดคล้องกับเน้ือเร่ือง เรียงล าดับเน้ือเร่ืองชัดเจน   

3   เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเ ร่ือง   เรียงล าดับเนื้อเ ร่ืองชัดเจน    

  มีรายละเอียดน่าสนใจ   

4   เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเร่ือง   เรียงมีล าดับเนื้อเร่ืองชัดเจน    

มีรายละเอียดน่าสนใจ  แสดงออกถึงการมีจินตนาการ 

การใช้ภาษา 1   ผิดพลาดมาก แต่ยังสามารถสื่อความหมายได้ 

2   ใช้ภาษาถูกต้องบ้าง  และสามารถสื่อความหมายได้ 

3   ใช้ภาษาถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ สื่อความหมายได้ และ 

  สามารถเชื่อมโยงภาษาไดดี 

4   ใช้ภาษาถูกต้องเกือบทั้งหมด สื่อความหมายได้ชัดเจน  

  มีการเชื่อมโยงภาษาได้อย่างความสละสลวย งดงาม  

รูปแบบ 4   มีปก ค าน า สารบัญ การอ้างอิง และบรรณานุกรม  

  มีรูปแบบถูกต้องครบถ้วน 
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3   ขาดองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่ง 

2   ขาด 2 องค์ประกอบ 

1   ขาด 3  องค์ประกอบ 

 

3. Annotated Holistic Rubrics ผู้ประเมินจะประเมินแบบ Holistic Rubrics ก่อนแล้วจึง

ประเมินแยกส่วนอีกบางคุณลักษณะที่เด่นๆ เพื่อใช้เป็นผลสะท้อนในบางคุณลักษณะของผู้เรียน 

 ส่วนแบบ annotated rubrics จะรวมข้อจ ากัดของ holistic และ analytic ไว้ด้วยกัน เร่ิมด้วย

การประเมินในภาพรวมของการปฏิบัติงานด้วย holistic แล้วผู้ประเมินเลือกประเมินอีกเพียงบาง

คุณลักษณะของงานแบบ annotated ซึ่งการประเมินเพียงบางคุณลักษณะนี้จะไม่มีผลต่อการ

เปลี่ยนแปลงคะแนนที่ประเมินแบบ  holistic   ประโยชน์ก็คือจะมีความรวดเร็วในการประเมินและ

การประเมินได้เลือกประเมินเฉพาะคุณลักษณะที่โดดเด่นเพียงไม่กี่องค์ประกอบเพื่อเป็นผลสะท้อน 

(feedback) ให้แก่ผู้เรียนแต่ไม่มีประโยชน์ในการวินิจฉัยผู้เรียนว่าบกพร่องในคุณลักษณะใด เพราะ

หลายๆ คุณลักษณะไม่ได้ถูกประเมิน 

แนวทางการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน (Scoring Rubrics) 

 1. ต้องแน่ใจว่าเกณฑ์การให้คะแนนได้เน้นประเด็นที่ส าคัญของงาน (Be sure the criteria 

focus on important aspects of the performance ) 

 2. มีความสอดคล้องระหว่างระดับคะแนนกับจุดมุ่งหมายของการประเมิน ถ้าจุดมุ่งหมาย

ของการประเมินกว้างและต้องใช้การตัดสินทุกๆส่วนของชิ้นงาน ควรจะใช้การประเมินแบบ

ภาพรวม (holistic Scale ๗แต่ถ้าการประเมินต้องการสะท้อนกลับให้เห็นความแตกต่างของประเด็น

ต่างๆของงาน ควรใช้การประเมินแบบแยกเป็นรายด้าน (Annotated  approach)  

 3. ข้อความที่ใช้อธิบายในแต่ละระดับคะแนน ต้องเป็นข้อความที่สามารถประเมินหรือ

สังเกตได้ (The descriptions of the criteria should be directly observable) 

 4. ควรให้นักเรียน ผู้ปกครอง และผู้เชี่ยวชาญ ได้ร่วมกันสร้างเกณฑ์ การเปิดโอกาสให้

นักเรียนได้ร่วมกันสร้างเกณฑ์การปฏิบัตินั้นๆ จะเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจงานและจะท าให้

นักเรียนน าไปเป็นแนวทางในการปฏิบัติงานนั้นๆ 
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 5. คุณลักษณะ หรือสิ่งที่จะวัดควรนิยามให้ชัดเจน 

 6. แสดงขั้นตอนหรือล าดับขั้นที่เหมะสมของคะแนนในแต่ละระดับเพื่อให้เกิดความ

คลาดเคลื่อนน้อยที่สุด  เช่นหลีกเลี่ยงการให้คะแนนที่สูงมากเกินไป  การให้คะแนนต่ าเกินไป  การ

ให้คะแนนส่วนใหญ่อยู่ตรงกลางและการให้คะแนนที่เกิดจากความพอใจส่วนตัวของครูที่มีต่อ

นักเรียนคนนั้นๆ 

 7. ระบบของการให้คะแนนต้องมีความเป็นไปได้ กล่าวคือการให้คะแนนนิยมแบ่งเป็น 3-8 

ระดับ ดังนั้นในแต่ละระดับคะแนนต้องมีความชัดเจนและแยกจากกันได้ 

 จากที่กล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่าการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน ต้องค านึงถึงงานที่ให้ท าต้องมี

ความส าคัญ มีความสอดคล้องระหว่างคะแนนกับจุดมุ่งหมายการประเมินเกณฑ์ที่สร้างต้องมีความ

เป็นรูปธรรม มีความชัดเจนเหมาะสมกับระดับชั้น และควรให้นักเรียนและผู้ปกครองมีส่วนร่วมใน

การสร้างเกณฑ์การประเมินด้วย 

ขั้นตอนการสร้างเกณฑ์การให้คะแนน 

 เน่ืองจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เน้นการประเมินให้ด าเนินควบคู่

กันไปในกิจกรรมการเรียน ดังนั้นการสร้างและพัฒนาเกณฑ์การให้คะแนนสามารถท าได้ดังนี้ 

 1. เนื้อหา หน่วยการเรียน หรือภาระงานที่ก าหนดขึ้นนั้นตรงกับมาตรฐานการเรียนรู้ข้อใด 

 2. ประเด็นที่จะน ามาประเมินภาระงานนั้นสามารถบอกได้ว่าเป็นคุณภาพของผู้เรียนตาม

มาตรฐานการเรียนรู้ข้อใดบ้าง 

 3. จัดท ากรอบการประเมินที่ครอบคลุมประเด็นที่จะน ามาประเมิน 

 4. อธิบายการแสดงออกถึงระดับความสามารถตามประเด็นที่ก าหนดเป็นล าดับ 

 5. ทดลองหาความชัดเจนของเกณฑ์โดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา 

 6. หลังจากน าเกณฑ์ไปใช้ประเมินผู้เรียนแล้วให้หาข้อดี ข้อควรปรับปรุงแก้ไขด้านต่างๆ 

เช่น ความชัดเจน ความสะดวกในการน าไปใช้ 

 7. ทบทวนและปรับปรุงเกณฑ์ที่ยังมีข้อบกพร่องหรือพัฒนาเกณฑ์อ่ืนๆให้ดียิ่งขึ้น 
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การเขียน Rubrics 

 ในการเขียน Rubrics จะเป็นแบบการประเมินภาพรวม หรือประเมินแยกเป็นด้านๆ ขึ้นอยู่

ความถนัดของครูโดยให้ยึดแนวทางของคุณลักษณะที่ดีของ Rubrics ดังที่กล่าวมาแล้ว  เทคนิคการ

เขียน Rubrics จะเร่ิมจากด้านดีที่สุด กับด้านที่แย่ที่สุด ให้ตรงข้ามกันก่อน เพื่อให้ง่ายต่อการเขียนใน

ระดับอ่ืนๆ หรืออาจเขียนด้านดีที่สุดก่อน (เขียนเหมือนกับแบบประเมินภาพรวม) และระบุด้านลบ 

และด้านไม่ดีในระดับคะแนนที่ต่ าลงมา หรืออาจเรียนด้านที่แย่ที่สุดก่อน เป็นด้านลบทั้งหมดซึ่ง

เป็นคะแนนต่ าสุด และในระดับที่คะแนนและในระดับคะแนนที่สูงขึ้นให้เพิ่มด้านบวกหรือด้านดี

ไปเร่ือยๆ 

การเขียนแบบประเมินรวม 

 ให้อธิบายคุณลักษณะของงานในแต่ละระดับ โดยต้องให้ครอบคลุมคุณภาพในระดับนั้น 

แต่ต้องไม่ใช่เพ้อฝันเกินความเป็นจริง จนนักเรียนไม่สามารถที่จะถือปฏิบัติ 

ตัวอย่างที่ 1 Rubrics แบบภาพรวมเพื่อประเมินการน าเสนอปากเปล่า 

ระดับ ค าอธิบาย 

5 

ยอดเยี่ยม 

นักเรียนอธิบายเร่ืองที่ได้ศึกษามาอย่างชัดเจน พร้อมให้เหตุผลที่หนักแน่น

ชี้ให้เห็นความส าคัญของเร่ืองที่ได้ศึกษา มีข้อมูลที่เฉพาะเจาะจงสนับสนุน

ข้อสรุป การน าเสนอมีความต่อเนื่อง มีการสบสายตาผู้ฟังโดยตลอด มีการ

เตรียมการก่อนน าเสนอและมีการจัดล าดับการน าเสนอ มีการใช้สื่อและตอบ

ค าถามผู้ฟังได้ชัดเจน ตรงประเด็น และเหมาะสม 

4 

ดีมาก 

นักเรียนอธิบายเร่ืองที่ศึกษาพร้อมให้เหตุผลที่ชี้ให้เห็นความส าคัญเร่ืองที่ศึกษา

มาเพียงพอที่จะสนับสนุนข้อสรุป การน าเสนอถูกต้อง มีการเตรียมการก่อน

น าเสนอ และมีการจัดล าดับการน าเสนอ มีการใช้สื่อ และตอบค าถามผู้ฟังได้

ชัดเจน 

3 

ดี 

นักเรียนอธิบายเร่ืองที่ได้ศึกษามาพร้อมสรุป แต่ข้อมูลสนับสนุนข้อสรุปไม่มาก

พอเหมือน 4 กับ 5 การน าเสนอถูกต้อง มีการเตรียมการก่อนน าเสนอ และมีการ

จัดล าดับการน าเสนอ มีการใช้สื่อ และตอบค าถามผู้ฟัง 
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2 

พอใช้ 

นักเรียนอธิบายเร่ืองที่ได้ศึกษามาแต่ไม่สมบูรณ์ ไม่มีการกล่าวข้อสรุป ล าดับ

การน าเสนอที่ท าให้เข้าใจได้ แต่มีข้อผิดพลาดบางจุด เตรียมการไม่ดี จัดระบบ

ระเบียบไม่ดี มีการตอบค าถามได้บางค าถาม 

1 

ควรปรับปรุง 

นักเรียนน าเสนอโดยไม่เร่ิมที่ค าถาม หรือความส าคัญ หัวข้อที่ส า เสนอไม่

ชัดเจนและมีข้อสรุปที่ไม่เพียงพอ การน าเสนอนั้นยากต่อการติดตามฟัง ขาด

การเตรียมตัว หรือขาดการจัดระบบระเบียบ มีการตอบค าถามบางค าถาม

หรือไม่ตอบ 

0 ไม่มีการน าเสนอปากเปล่า 

ตัวอย่างที่ 2 การประเมินทักษะการเขียน 

ระดับคะแนน ลักษณะของงาน 

3 

ดี 

เขียนได้ตรงประเด็น และชัดเจน มีค าน า เนื้อหา และบทสรุปอย่างชัดเจน

ตัวสะกดและไวยากรณ์มีความถูกต้องสมบูรณ์ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายมีแนวคิด

ที่น่าสนใจมีเหตุผลใช้ภาษาสละสลวย 

2 

ผ่าน 

เขียนได้ตรงประเด็นตามที่ก าหนดไว้ มีค าน า เน้ือหาและบทสรุปภาษาที่ใช้ท า

ให้ผู้อ่านเกิดความสับสน เหตุผลยังไม่ค่อยสอดคล้องกัน 

1 

ต้องปรับปรุง 

เขียนไม่ตรงประเด็น ไม่มีการจัดระบบการเขียน เช่น ค าน า เนื้อหา และ

บทสรุป ภาษาที่ใช้ท าให้ผู้อ่านเกิดความสับสน ขาดเหตุผลสนับสนุน ใช้ศัพท์

ไม่เหมาะสม 

0 ไม่มีผลงาน 

การเขียนแบบแยกประเด็นย่อย 

 การให้คะแนนแบบนี้จะดีกว่าการให้คะแนนภาพรวม เพราะมีความเป็นปรนัยในการให้

คะแนนมากขึ้น และในการตัดสินใจให้คะแนน ผู้ประเมินสามารถตัดสินใจให้คะแนนได้ง่าย โดย

เทียบงานกับเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละระดับ ในแต่ละประเด็น 



40 
 

 การก าหนดระดับคะแนน อาจก าหนดให้แต่ละประเด็นมีน้ าหนักเท่ากันในทุกประเด็น หรือ

มีน้ าหนักแตกต่างกันในแต่ละประเด็นดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

สิ่งท่ีจะประเมิน : สมุดภาพ 

 1. น้ าหนักประเด็นเท่ากัน 

  รูปเล่ม   : 1 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 4) 

  เน้ือเร่ือง   : 1 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 4) 

  ภาษา   : 1 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 4) 

  ภาพประกอบ  : 1 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 4) 

  คะแนนรวม    4 = 16 คะแนน 

2. น้ าหนักประเด็นไม่เท่ากัน โดยน้ าหนักคูณกับระดับคะแนน 

  รูปเล่ม   : 1 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 4) 

  เน้ือเร่ือง   : 3 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 12) 

  ภาษา   : 2 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 8) 

  ภาพประกอบ  : 2 ส่วน ระดับ 1-4  คะแนน  (เต็ม 8) 

  คะแนนรวม  4 = 32 คะแนน 

ตัวอย่างการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกเป็นประเด็น 

ตัวอย่างที่ 1แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน 

 ค าอธิบายคุณภาพ น้ าหนัก

จุดเน้น รายการ

ประเมิน 

ดีมาก ( 4 ) ดี ( 3 ) พอใช้ (2 ) ปรับปรุง ( 1) 

1.อธิบาย            

เหตุผลใน

การเลือก

ชิ้นงาน 

แสดงออกถึ ง

พัฒนาการและ

ความก้าวหน้า

ในการเ รียน รู้

ม า ก แ ล ะ

แสดงถึง

พัฒนาการและ

ความก้าวหน้า

ในการเรียนรู้

พอสมควรและ

แสดงออกถึ ง

พัฒนาการและ

ความก้าวหน้า

ในการเ รียน รู้

พอสมควรแต่

แสดงออกถึ ง

พัฒนาการและ

ความก้าวหน้า

ในการเ รียน รู้

น้ อ ย แ ล ะ ไ ม่

3 
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สะท้อนเจตคติ

ที่ ดี ต่ อ ก า ร

เรียนรู ้

สะท้อนเจตคติ

ที่ดีต่อการ

เรียนรู้ 

ไม่สะท้อนเจต

คติที่ ดี ต่ อการ

เรียนรู้ 

สะท้อนเจตคติ

ที่ ดี ต่ อ ก า ร

เรียนรู ้

2. ความ

ครอบคลุม

ของเนื้อหา 

ชิ้นงาน

ครอบคลุม

เน้ือหาวิชาและ

มีความ

หลากหลาย 

ชิ้นงาน

ครอบคลุม

เน้ือหาของ

รายวิชาแต่ไม่มี

ความ

หลากหลาย 

ชิ้นงานไม่

ครอบคลุม

เน้ือหาแต่มี

ความ

หลากหลาย 

ชิ้นงานไม่

ครอบคลุม

เน้ือหาของ

รายวิชาและไม่

มีความ

หลากหลาย 

3 

3. การ

จัดการ

ระบบและ

ความมี

ระเบียบ

เรียบร้อย 

การจัดเรียง

ส่วนประกอบ

ของแฟ้มไว้

อย่างเป็นระบบ

ครบถ้วนและ

เป็นระเบียบ

เรียบร้อยดี 

การจัดเรียง

ส่วนประกอบ

ของแฟ้มไว้

อย่างค่อนข้าง

เป็นระบบและ

มีความเป็น

ระเบียบ

เรียบร้อย

พอสมควร 

การจัดเรียง

ส่วนประกอบ

ของแฟ้มยังไม่

เป็นระบบแต่

งานมีความ

เรียบร้อย

พอสมควร 

การจัดเรียง

ส่วนประกอบ

ของแฟ้มยังไม่

เป็นระบบและ

งานขาดความ

เรียบร้อย 

2 

4. ความ

ชัดเจนและ

ความ

สมบูรณ์

ของแผ่น

สรุป

นักเรียน 

แผ่นสรุปเขียน

ได้เข้าใจง่าย

ชัดเจนและ

สมบูรณ์มากทั้ง

รูปแบบและ

สาระ 

แผ่นสรุปเขียน

ได้เข้าใจง่ายมี

ความชัดเจน

พอสมควรทั้ง

รูปแบบและ

สาระ 

แผ่นสรุปเขียน

เข้าใจยาก ขาด

ความชัดเจน 

และความ

สมบูรณ์บาง

ประเด็น 

แผ่นสรุปเขียน

เข้าใจนาก 

2 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
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  คะแนน    ระดับคุณภาพ 

  ต่ ากว่า 14     1 ( ควรปรับปรุง ) 

  15-24       2 ( พอใช้ ) 

  25-34       3 ( ดี ) 

  35 ขึ้นไป      4 ( ดีมาก ) 

 ตัวอย่างที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนการท าโครงงานทดลองวิทยาศาสตร์ 

 

รายการประเมิน 

ค าอธิบายคุณภาพ 

ดีมาก( 4 ) ดี ( 3 ) พอใช้ ( 2 ) ปรับปรุง ( 1 ) 

1. การออกแบบ

การทดลอง 

แบบทดลองที่ใช้

แสดงให้เห็นว่า

นักเรียนได้มีการ

วิเคราะห์ปัญหา

และออกแบบ

ทดลองได้ด้วย

ตนเองและ

สามารถท าการ

ทดลองได้อย่าง

เหมาะสม 

แบบการทดลอง

ที่ใช้แสดงให้เห็น

ว่านักเรียนได้น า

ความคิด

กระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ใช้

ในการทดลอง

โดยมีการควบคุม

ตัวแปรต่างๆ 

แบบทดลองที่ใช้

แสดงให้เหน็ว่า

นักเรียนได้น า

ความคิดกระบวน

การทาง

วิทยาศาสตร์แต่

จ าเป็นต้องช่วย

ในการควบคุมตัว

แปร 

แบบทดลองที่

ใช้แสดงให้เห็น

ว่านักเรียน

สามารถท าการ

ทดลองได้เมื่อ

ได้รับความ

ช่วยเหลือจากครู 

2.   การเก็บ

รวบรวมข้อมูล 

ข้อมูลที่ได้รับ

การรวบรวมและ

จดบันทึกไว้เป็น

ล าดับซึ่งสะท้อน

ผลการทดลอง

ได้อย่างถูกต้อง

แม่นย า 

ข้อมูลที่ได้รับการ

จดบันทึกไว้เป็น

ตัวแทนของผล

การทดลอง 

ข้อมูลที่ได้รับจด

บันทึกไว้อย่างไม่

เป็นระบบหรือ

เป็นระบบขึ้นใน

ภายหลังได้รับ

การช่วยเหลือจาก

ครู 

ข้อมูลที่ได้รับจด

บันทึกไว้อย่าง

ไม่สมบูรณ์หรือ

จดบันทึก

ภายหลังจาก

ได้รับความ

ช่วยเหลือจากครู 
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3. ผลการ

ทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. การน าเสนอ

ผลการทดลอง

ด้วยปากเปล่า 

ในการรายงาน

ผลการทดลองมี

การอธิบายผล

การทดลอง

ชัดเจนมีการใช้

ข้อมูลจากแหล่ง

ต่างๆหรือจาก

การทดลองอื่นๆ

ประกอบ

ค าอธิบาย 

การพูดน าเสนอ

ท าได้ชัดเจน 

ถูกต้องผู้ฟังให้

ความสนใจ มี

ท่าทางน้ าเสียง

และการสบ

สายตาผู้ฟังดีมาก 

ในการรายงานผล

การทดลองแสดง

ให้เห็นว่านักเรียน

มีความเข้าใจใน

ผลการทดลอง

และรู้ว่าจะอธิบาย

ผลการทดลอง

อย่างไร 

 

 

การพูดน าเสนอ

ได้รับการ

จัดเตรียมด้วย

ความช่วยเหลือ

บางประการจาก

ครูแต่มีการ

น าเสนอผลการ

ทดลองการพูดมี

เหตุผลและใช้

ท่าทางประกอบ

น้ าเสียงและการ

สบตาผู้ฟังท าได้ดี 

ในการรายงานผล

การทดลองมีการ

แสดงผลการ

ทดลอง การ

สรุปผลยังไม่

สมบูรณ์ หรือมี

การสรุปผลแต่

สรุปหลังจากถูก

ถามค าถาม 

 

การพูดน าเสนอ

ท าได้หลังจาก

ได้รับการสอน

จากครู มีการใช้

ท่าทาง น้ าเสียง 

และการสบตา

ผู้ฟัง 

ในการรายงาน

ผลการทดลองมี

การแสดงผลการ

ทดลอง ขาดการ

สรุปผล หรือไม่

สมบูรณ์ หรือ

สับสน 

 

 

 

การพูดน าเสนอ

ท าได้หลังจาก

ได้รับการสอน

จากครู 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 

  คะแนน   ระดับคุณภาพ 

  ต่ ากว่า 5    1 (ควรปรับปรุง) 
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  6-9    2 (พอใช้) 

  10-13   3 (ดี) 

  14 ขึ้นไป  4 (ดีมาก) 

 กล่าวโดยสรุปจะเห็นได้ว่า Rubrics ทั้ง 2 รูปแบบ เป็นเสมือนเคร่ืองมือที่ช่วยในการให้

คะแนนในงานของนักเรียน ซึ่งการประเมินงานของนักเรียนต้องสัมพันธ์กับเกณฑ์และระดับ

คุณภาพของเกณฑ์เพื่อเป็นการประกันคุณภาพของการประเมินด้วย ดังนั้นการก าหนดเกณฑ์และ

ระดับคุณภาพของเกณฑ์จึงเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างมากเพื่อบ่งบอกความเที่ยงตรงของการประเมิน ซึ่งใน

ที่สุดจะน าไปสู่การประเมินตนเอง      (Self–evaluation)     และการปรับปรุงตนเอง  (Self- 

adjustment) 

วิธีการก าหนดเกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ 

 วิธีก าหนดเกณฑ์การตัดสินคุณภาพมีดังนี้ 

 1. พิจารณาค่ากลางจากระดับคะแนนที่ก าหนดไว้ 

 2. น าค่ากลางที่ได้มาค านวณหาค่าร้อยละของแต่ละระดับคะแนน จากนั้นจึงค านวณออกมา

ในรูปคะแนนดิบ 

 3. ก าหนดช่วงคะแนนของแต่ละระดับดังตัวอย่าง 

 จากตัวอย่างที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนการท าโครงงานทดลองวิยาศาสตร์สามารถก าหนด

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพดังนี้ 

 จากข้อมูลตารางที่ 2 พบว่ามีรายการที่จะประเมิน 4 ประเด็นด้วยกันก าหนดระดับคุณภาพ

ไว้ 4ระดับคือ 1 2 3 4 ดังนั้นคะแนนเต็มของการประเมินโครงการงานทดลองวิทยาศาสตร์จึงเท่ากับ 

16 คะนน 

ขั้นแรก   พิจารณาค่ากลางจากระดับคะแนนแต่ละช่วงที่ก าหนดไว้ ผลที่ได้คือ 1.5 2.5 และ 3.5 ดัง

รูป 

           1.5            2.5            3.5  

 

  1                  2           3                 4 
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ขั้นท่ีสอง  น าค่ากลางที่ได้มาค านวณหาค่าร้อยละของแต่ละระดับคะแนนดังนี้ 

1.5 100 = 37.5%  ,   2.5100 = 62.5%    ,    3.5100 = 87.5% 

  4      4         4 

  จากนั้นจึงแปลงออกมาในรูปคะแนนดิบ ดังนี้ 

37.5 16 = 6  ,   62.516 = 10    ,    87.516 = 14 

100                   100      100 

ขั้นท่ีสาม  ก าหนดช่วงคะแนนของแต่ละระดับดังนี้ 

  คะแนน       ระดับคุณภาพ 

  ต่ ากว่า 5                1 (ปรับปรุง) 

  6-9   2 (พอใช้) 

  10-13   3 (ดี) 

  14 ขึ้นไป  4 (ดีมาก) 

ข้อดีของการประเมินโดยใช้ Scoring Rubric 

  1. ช่วยให้การคาดหวังของครู ที่มีต่อผลงานของนักเรียนบรรลุผลส าเร็จได้ โดย

นักเรียนเกิดความเข้าใจ และสามารถใช้ Rubric ต่อการประเมินและพัฒนาชิ้นงานของตน 

  2. ช่วยให้ครูเกิดความกระจ่างชัดยิ่งขึ้นว่าต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้หรือ

พัฒนาการอะไรบ้าง 

  3. ช่วยให้นักเรียนสามารถระบุคุณลักษณะจากงานที่เป็นตัวอย่างได้ โดยใช้ Rubric 

ตรวจสอบ 

  4. ช่วยให้นักเรียนสามารถควบคุมตัวเองในการปฏิบัติงานเพื่อไปสู่ความส าเร็จ 

  5. เป็นเคร่ืองมือในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมปฏิบัติงานต่างๆ 

ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 
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  6. ช่วยให้บุคคลที่เกี่ยวข้อง เช่น ผู้ปกครอง ผู้สนับสนุน ผู้นิเทศก์ ได้เกิดความ

เข้าใจเกณฑ์ ในการตัดสินผลงานนักเรียนที่ครูใช้ 

  7. ช่วยในการให้เหตุผลประกอบการให้เกรดนักเรียนได ้

  8. ช่วยเพิ่มคุณภาพของนักเรียน 

 

บทสรุป 

  เกณฑ์การให้คะแนนถือเป็นเคร่ืองมือส าหรับใช้ประเมินผลการเรียนเพื่ออธิบาย

ความสัมฤทธิ์ผลของผู้เรียนโดยทั่วไปมี 3 แบบคือ 1. การก าหนดเกณฑ์โดยภาพรวม (Holistic 

Rubrics)2. การก าหนดเกณฑ์โดยแยกเป็นประเด็นย่อย (Analytic Rubrics) 3.  การประเมินแยกส่วน

เฉพาะคุณลักษณะที่เด่น(Annotated Holistic Rubrics) ดังนั้นการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่ดี

ต้องค านึงถึงงานที่ให้ท า และมีความสอดคล้องระหว่างคะแนนกับจุดมุ่งหมายการประเมิน 

นอกจากนี้เกณฑ์ที่สร้างต้องเป็นรูปธรรม มีความชัดเจน เหมาะสมกับระดับชั้น เพื่อให้เกิดความ

ยุติธรรมและปราศจากความล าเอียง 
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บทที ่3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ จ านวน 2 ข้อ ได้แก่ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
ออกแบบ Infographic ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2)เพื่อประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ Infographic ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน และผู้วิจัยได้ศึกษา 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ Infographic โดยใช้โครงงานเป็นฐานเร่ืองการออกแบบป้าย
ประชาสัมพันธ์ของชุมชนแพรกษา โดยแบ่งหัวข้อได้ดังน้ี 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบแผนของการวิจัย 
 3. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 4. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนหาดอมรา
อักษร ลักษณ์วิทยา ที่ได้มาจากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
 2. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้ คือ คือ  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
หาดอมราอักษร ลักษณ์วิทยา ที่ได้มาจากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
2. แบบแผนของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีมีการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยเชิงทดลอง 

3. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  
 ผู้วิจัยด าเนินการวิจัย และเก็บข้อมูลตามวัตถุประสงค์ โดยแบ่งขั้นตอนการวิจัยออกเป็น 2 
ขั้นตอน ดังนี ้
ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 1.1 ผู้วิจัยศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน และ การจัดการเรียนรู้โดยใช้อินโฟกราฟฟิก 
 1.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาก าหนดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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ขั้นตอนท่ี 2 จัดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพื่อน ามาสอน 
 2.2 ผู้วิจัย จัดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานทั้งหมด 4 แผน ระยะเวลา 2 สัปดาห์  
สัปดาห์ละ 2 วัน 2สัปดาห์ 4 แผน 
 2.3 น าแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 16 คน เพื่อ
เก็บข้อมูลการด าเนินการ โดยใช้แผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานทั้งหมด 4 แผน ระยะเวลา 2 
สัปดาห์  สัปดาห์ละ 2 วัน 2สัปดาห์ 4 แผน  
4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

1. แบบฝึกปฏิบัติจ านวน 4 แผน 
 สัปดาห์ท่ี 1  
                     แผนที่ 1 แนะน าการใช้งาน Application Canva และการพัฒนาชิ้นงานการออกแบบ
ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 
   แผนที่ 2 การสอนเทคนิคและวิธีการใช้ Application Canva   

 สัปดาห์ท่ี 2 
  แผนที่ 3 จัดกลุ่มให้ผู้เรียนออกแบบป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษาและให้
ออกมาน าเสนอ 
  แผนที่ 4 จัดการแข่งขันให้ผู้ เรียนประกวดการท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชน
แพรกษาเพื่อวัดผลการประเมิน 

 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 5.1.ติดต่อประชากรกลุ่มตัวอย่างที่อาศัยอยู่ในหมู่บ้านศิวะนคร  จังหวัดสมุทรปราการที่ มี
อายุระหว่าง 13-18 ปี 
 5.2.ผู้วิจัยสอบถามอายุของประชากรกลุ่มตัวอย่างว่ามีช่วงอายุเท่าไหร่บ้าง เพื่อคัดกรอง 
ผู้เข้าร่วมวิจัยให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด 
 5.3.เมื่อสอบถามเสร็จแล้ว ผู้วิจัยสอบถามผู้เข้าร่วมวิจัยว่าใครในที่นี้ รู้จักแอพ Canva 
หรือไม่  
  5.4.ผู้วิจัยให้แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน  โดยที่แต่ละกลุ่มจะต้องมี เด็กเล็กเด็กโตปนกันไป 
เพื่อให้เกิดการช่วยเหลือกันและกัน  

https://www.mangoconsultant.com/th/news-knowledge/knowledge/274-application-%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%99-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3
https://www.mangoconsultant.com/th/news-knowledge/knowledge/274-application-%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%99-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3
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  5.5.สอนการใช้งาน แอพ Canva โดยให้นักเรียนดูคลิปการสอนการใช้ แอพ Canva 
ประมาณ 20 นาที หลังจากนั้นผู้วิจัยจะถามอีกครั้งว่า แอพ Canva คืออะไรใช้ท าอะไรได้บ้าง  
  5.6.ผู้วิจัยจะแจกกระดาษโป๊สเตอร์แผ่นใหญ่จ านวน 1 แผ่น ให้แต่ละกลุ่มพร้อมเคร่ืองมือ 
เขียนและสี ให้ทุกกลุ่ม    
 5.7.ผู้วิจัยจะตั้งโจทย์ให้นักเรียนออกแบบ โป๊สเตอร์แนวนอนให้ท าใน เร่ือง สุขสันต์วัน
เด็ก 
 5.8. ให้นักเรียนออกแบบป้ายโป๊สเตอร์ ในแต่ละกลุ่ม โดยแต่ละกลุ่มจะได้โจทย์คนละ 
แบบกัน โดยการสุ่มจับฉลาก ให้ตัวแทนกลุ่มเป็นคนจับ ให้เวลา 1 ชม ในการท า แล้วให้แต่ ละกลุ่ม
ออกมาพรีเซนว่าท าไมถึงตกแต่งแบบนี้ ป้ายนี้ความหมายว่าอย่างไร  
  5.9.นักเรียนที่จับกลุ่มไว้ มาแข่งขันท าป้ายนี้อีกรอบ เพื่อเป็นการแก้มือและทดสอบ 
ความรู้ความเข้าใจ คราวนี้จะได้โจทย์เดียวกัน แต่เน้นดูที่ข้อความที่ใส่ และการตกแต่ง สวยงาม และ
การพรีเซน โดยเสริมแรงคือมีรางวัลให้ส าหรับกลุ่มที่ชนะ กลุ่มที่ 1 ได้ 600 กลุ่ม 2 ได้ 400 กลุ่ม 3 
ได้ 200 เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียน โดยจะมีคุณครู 3 ท่านเป็น คณะกรรมการ เพื่อการตัดสินที่
ยุติธรรม  
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ 

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์จ านวน 2 ข้อ ได้แก่ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ 
Infographic ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 2) เพื่อประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้ออกแบบ Infographic ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยผู้วิจัยได้เสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้น   ดังนี้ 
ตอนท่ี 1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ Infographic ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ของนักเรียน  
โดยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ Infographicโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ประกอบไปด้วย
ขั้นตอน 2 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 1.1 ผู้วิจัยศึกษา แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน และ การจัดการเรียนรู้โดยใช้อินโฟกราฟฟิก 
 1.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาก าหนดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
ขั้นตอนท่ี 2 จัดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพื่อน ามาสอน 
 2.2 ผู้วิจัย จัดแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานทั้งหมด 4 แผน ระยะเวลา 2 สัปดาห์  
สัปดาห์ละ 2 วัน 2สัปดาห์ 4 แผน 
 2.3 น าแผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 16 คน เพื่อ
เก็บข้อมูลการด าเนินการ โดยใช้แผนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานทั้งหมด 4 แผน ระยะเวลา 2 
สัปดาห์  สัปดาห์ละ 2 วัน 2สัปดาห์ 4 แผน  
ตอนท่ี 2 การประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ Infographic ของ
นักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  

ผู้วิจัยประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิกของ
นักเรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐานใช้การประเมินแบบรูบริค สกอล์ ( Scoring Rubric) โดยได้ผลรวม
ของคะแนนดังตาราง 
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ตารางท่ี 1 ผลรวมของคะแนนแต่ละกลุ่ม 

กลุ่ม 
แบบประเมินชิ้นงาน 

50 คะแนน 

แบบประเมินกลุ่มเพื่อน 

50 คะแนน 

คะแนนเต็ม  

100 คะแนน 

กลุ่มที่ 1 43 44 87 

กลุ่มที่ 2 40 43 83 

กลุ่มที่ 3 42 44 86 

กลุ่มที่ 4 42 43 85 
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บทที่ 5 

สรุปอภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเร่ืองการศึกษาผลการเรียนรู้การออกแบบอินโฟกราฟฟิกโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

เพื่อประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ 

อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐาน และ 2) เพื่อประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน จ านวน 16 คน ซึ่งสามารถสรุปผล 

อภิปรายผล และข้อเสนอแนะดังนี้ 

 5.1 สรุปผลการวิเคราะห์ 

1. จากผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียนโดยใช้

โครงงานเป็นฐาน พบว่านักเรียน จ านวน 16 คนที่เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟ

กราฟฟิก โดยใช้โครงงานเป็นฐานนักเรียนสามารถออกแบบ อินโฟกราฟฟิก โดยใช้ แอพพลิเคชั่น 

แคนวา ได้จริง เนื่องจาก การจัดการเรียนรู้ ออกแบบอินโฟกราฟฟิก โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็น

กระบวนการ ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ สร้าง

สภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และท าให้ผุ้เรียนอยากรู้อยากเห็น

อยากทดสอบ ทดลองและปฏิบัติ รวมถึงส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผุ้เรียนภายในกลุ่ม 

2.จากผลการประเมินผลการเรียนรู้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบอินโฟกราฟฟิก 

โดยใช้แบบประเมิน รูบริคสกอล์ พบว่า หลังจากได้ด าเนินการสอนการออกแบบใช้อินโฟกราฟฟิก 

โดยใช้แอพพลิเคชั่นแคนวา ของนักเรียน ปรากฏว่า นักเรียนสามารถออกแบบอินโฟกราฟฟิก โดย

ใช้แอพพลิเคชั่นแคนวา ได้จริง  

5.2 อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลการเรียนรู้การออกแบบอินโฟกราฟฟิกโดยใช้โครงงาน

เป็นฐาน เพื่อประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ผู้วิจัยอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย

ดังต่อไปนี้ 



53 
 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก ของนักเรียน โดยใช้โครงงานเป็นฐานพบว่า

นักเรียน จ านวน 16 คนที่เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ออกแบบ อินโฟกราฟฟิก โดยใช้โครงงานเป็น

ฐานนักเรียนสามารถออกแบบ อินโฟกราฟฟิก โดยใช้ แอพพลิเคชั่นแคนวา ได้จริง เนื่องจาก การ

จัดการเรียนรู้ ออกแบบ อินโฟกราฟฟิกโดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นกระบวนการ ช่วยให้ผู้เรียน

เรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์

การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และท าให้ผุ้เรียนอยากรู้อยากเห็นอยากทดสอบ ทดลองและปฏิบัติ 

รวมถึงส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผุ้เรียนภายในกลุ่มซึ่งสอดคล้องกับขั้นตอนการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานของ ดุษฎี โยเหลาและคณะ (2557)  โดยมีทั้งหมด 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1. 

ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ได้แก่ครูให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้ เนื่องจาก

การท าโครงงานมีรูปแบบและขั้นตอนที่ชัดเจนและรัดกลุ่ม ดังนั้นนักเรียนจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่

จะต้องมีความรู้เกี่ยวกับโครงงานไว้เป็นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการปฏิบัติขณะท างานโครงงานจริง ใน

ขั้นแสวงหาความรู้ 2. ขั้นกระตุ้นความสนใจ ได้แก่ครูเตรียมกิจกรรมที่จะกระตุ้นความสนใจของ

นักเรียน โดยต้องคิดหรือเตรียมกิจกรรมที่ดึงดูดให้นักเรียนสนใจ ใคร่รู้ ถึงความสนุกสนานในการ

ท าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน โดยกิจกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมที่ครูก าหนดขึ้น หรืออาจเป็น

กิจกรรมที่นักเรียนมีความสนใจต้องการจะท าอยู่แล้ว ทั้งนี้ในการกระตุ้นของครูจะต้องเปิดโอกาส

ให้นักเรียนเสนอจากกิจกรรมที่ได้เรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนรู้ของครูที่เกี่ยวข้องกับชุมชนที่นักเรียน

อาศัยอยู่หรือเป็นเร่ืองใกล้ตัวที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง   3. ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ได้แก่ ครูให้

นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้ ใช้กระบวนการกลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดย

นักเรียนเป็นผูร่้วมกันวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง โดยระดมความคิดและหารือ แบ่งหน้าที่

เพื่อเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน หลังจากที่ได้ทราบหัวข้อสิ่งที่ตนเองต้องเรียนรู้ในภาคเรียนนั้นๆ

เรียบร้อยแล้ว 4. ขั้นแสวงหาความรู้  ในขั้นแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียนในการ

ท ากิจกรรม ดังนี้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวข้อที่กลุ่มสนใจนักเรียนปฏิบัติ

หน้าที่ของตนตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครู

เป็นระยะเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดขึ้นนักเรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม สรุปรายงานจากโครงงานที่

ตนปฏิบัติ 5. ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้   ครูให้นักเรียนสรุปสิ่งที่เรียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครูใช้

ค าถาม ถามนักเรียนน าไปสู่การสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 6. ขั้นน าเสนอผลงาน  ครูให้นักเรียนน าเสนอผล
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การเรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ เพื่อให้

เพื่อนร่วมชั้น และนักเรียน อ่ืนๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติใน

การท าโครงงาน 

 5.3 ข้อเสนอแนะ 

1.จากผลการทดลองพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู้

ความเข้าใจและมีทักษะขั้นตอนการใช้แอพพลิเคชั่นแคนวา  เป็นกระบวนการ ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้

ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การ

เรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และท าให้ผุ้เรียนอยากรู้อยากเห็นอยากทดสอบ ทดลองและปฏิบัติ 

รวมถึงส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผุ้เรียนภายในกลุ่ม 

2.ครูผู้สอนควรวางแผนก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้อินโฟกราฟิกร่วมกับกระบวนการ

เรียนแบบ 

โครงงานเป็นฐานให้รอบคอบ ก่อนที่ จะด าเนินการตามแผน เพื่อให้การด าเนินกิจกรรมเป็นไปอย่าง

ราบรื่น เมื่อมีปัญหาในระหว่างการ ด าเนินกิจกรรม ผู้สอนสามารถแก้ปัญหาที่เหมาะสมและรวดเร็ว 

3.ผู้สอนควรมีการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ อินโฟกราฟิกร่วมกับ

กระบวนการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานในระดับช่วงอายุที่สูงขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



55 
 

บรรณานุกรม 

กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. (2558). eGovernment Forum 2015. สืบค้นจาก  

http://www.mict.go.th/view/1/ข่าวทั้งหมด/ข่าวกระทรวง/1336/. 

ปาลิดา ศรีทาบุตร และ นฤมล อินทิรักษ์. 2559. การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เร่ือง “เพราะอะไร  

ท าไมถึงอ้วน”. The 2 National Conference on Technology and Innovation Management 

NCTIM. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. มหาสารคาม 

พงษ์พิพัฒน์ สายทอง. 2557. การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพื่อการเรียนการสอน.  

วารสารวิชาการศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์, คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม. มหาสารคาม 

พัทน์ ภัทรนุธาพร. (2556). ว่าด้วยอินโฟกราฟิกการสื่อสารข้อมูลผ่านกราฟิก. สืบค้นจาก 
http://www.slideshare.net/patpataranutaporn/infographic-23318901. 

พิเชฐ สุวรรณพันธ์. (2557). การพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ท่ีน าเสนอด้วยรูปแบบอินโฟกราฟิก  

ด้านกีฬาฟุตบอล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น. การค้นคว้าอิสระปริญญา 
มหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร 

นฤมล ถิ่นวิรัตน์. (2555). อิทธิพลของอินโฟกราฟิกต่อการสื่อสารข้อมูลเชิงซ้อน กรณีศึกษา  

โครงการ “รู้สู้ flood”. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต), มหาวิทยาลัยศิลปากร, กรุงเทพฯ 

บัณฑิต สุวรรณโท, และมณีรัตน์ ผลประเสริฐ. (2559). ผลการจัดการเรียนรู้วิชาการออกแบบ 

กราฟิกบนคอมพิวเตอร์ด้วย เทคนิคการเรียนรู้แบบโครงงาน. ใน การประชุมวิชาการ

ระดับชาติ การจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 2. (น. 115-120). มหาสารคาม : 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 

ธรรมรัตน์ เจริญพงศ์. (2558). Infographic คืออะไร. สืบค้นจาก https://www.slideshare.net/  
YuiNawaporn/infographic-54911959. 

สุดาพร ศรีพรมมา. (2557). การพัฒนาชุดสื่อฝึกอบรมโดยการใช้อินโฟกราฟิกเพื่อให้ความรู้เร่ือง ลด  

ภาวะโรคอ้วนและปัจจัยเสี่ยงด้วยหลัก 6 อ. ของโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษา ประถมศึกษาสมุทรสงคราม ตอนต้น. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, 
มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธัญบุรี. 

 

http://www.mict.go.th/view/1/ข่าวทั้งหมด/ข่าวกระทรวง/1336/


56 
 

Dolmans, Diana H. J. M.; Van Merriënboer, Jeroen J. G. 2019. A Review to Identify Key  

Perspectives in PBL Meta-Analyses and Reviews: Trends, Gaps and Future 

Research Directions. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา

https://eric.ed.gov/?q=research+PBL&id=EJ1237217 . (12 สิงหาคม 2563) 

Kingston, S. (2018). Project Based Learning & Student Achievement: What Does the  

Research Tell Us? PBL Evidence Matters, Volume 1, No. 1 . [ระบบออนไลน์]. 

แหล่งที่มาhttps://eric.ed.gov/?q=research+PBL&id=ED590832. (12 สิงหาคม 2563) 

Quint, Janet; Condliffe, Barbara(2018). Project-Based Learning: A Promising Approach to  

Improving Student Outcomes. Issue Focus. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา

https://eric.ed.gov/?q=research+PBL. (12 สิงหาคม 2563) 

Shahin, Amir(2020). Employing Infographics Based on Tablet Applications to Improve  

Professional Competence in the Light of the Digital Transformation of Education 

Technology Specialists. [ระบบออนไลน์]. แหล่งที่มา

https://eric.ed.gov/?q=research+Infographic&id=ED605551. (12 สิงหาคม 2563) 

VanderMolen, Julia; Spivey, Christyv (2017). Creating Infographics Based on the Bridge21  

Model for Team-Based and Technology-Mediated Learning. [ระบบออนไลน์]. 

แหล่งที่มาhttps://eric.ed.gov/?q=research+Infographic&id=EJ1228604. (12 สิงหาคม 

2563) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



57 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



58 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
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แบบประเมินชิ้นงานเป็นกลุ่ม 

กลุ่มที่ 1  

ข้อที่ หัวข้อการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน รวม 

(20) 5 4 3 2 1 

1 รูปแบบชั้นงาน  ∕     

2 ภาษา ∕      

3 เน้ือหา ∕      

4 เวลา ∕      

 รวม 15 4    19 

ตารางที่ 1 ตารางแบบประเมินชิ้นงานกลุ่มที่ 1 

แบบประเมินกลุ่มเพื่อน 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนคะแนนที่ได้จากการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้าย

ประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเคชัน CANVA ของกลุ่มเพื่อนที่แลกเปลี่ยน 

ชื่อผลงาน  ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

สมาชิกกลุ่มผู้สร้างผลงาน(กลุ่ม 1) 
1.นายณัฐพล                กุดวงแก้ว 
2.นางสาวปาริชาติ         พานาดี 
3นางสาวณัฎฐธิดา         พงษ์โนรี 
4.นางสาวธิดา              ศุภศร 
สมาชิกกลุ่มผู้ประเมิน (กลุ่ม 2 ) 
1.นางสาวจีรวรรณ        แสงทอง 
2.นางสาวชลธิชา          ศิริภักดิ์ 
3.เด็กหญิงอรนิภา         ตันสิถบุตรกุล 
4.นางสาวพรรณภัทร      คงล้วน 
 

ตารางที่ 2 ตารางแบบประเมินกลุ่มเพื่อนของกลุ่มที่ 1 
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ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเค

ชัน CANVA 

เกณฑ์ ระดับคะแนนที่ได้ 
1.ด้านเนื้อหา 

หัวข้อ(ค าส าคัญ) 
เน้ือหาและความถูกต้อง 

การอ้างอิงข้อมูล 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

13 
13 
8 
34 

2.ด้านการออกแบบ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การจัดวางต าแหน่ง 

กราฟฟิกและภาพประกอบ 

การถ่ายทอดความรู้ 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

8 
8 
8 
8 

32 

รวมคะแนนเต็ม 80 คะแนน 68 

ตารางที่ 3 ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย 

แอปพลิเคชัน CANVA 

กลุ่มที่ 2 

ข้อที่ หัวข้อการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน รวม 

(20) 5 4 3 2 1 

1 รูปแบบชั้นงาน  ∕     

2 ภาษา  ∕     

3 เน้ือหา ∕      

4 เวลา ∕      

 รวม 10 8    18 

ตารางที่ 4 ตารางแบบประเมินชิ้นงานกลุ่มที่ 2 
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แบบประเมินกลุ่มเพื่อน 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนคะแนนที่ได้จากการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้าย

ประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเคชัน CANVA ของกลุ่มเพื่อนที่แลกเปลี่ยน 

ชื่อผลงาน  ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

สมาชิกกลุ่มผู้สร้างผลงาน(กลุ่ม 2) 
1.นางสาวจีรวรรณ        แสงทอง 
2.นางสาวชลธิชา          ศิริภักดิ์ 
3.เด็กหญิงอรนิภา         ตันสิถบุตรกุล 
4.นางสาวพรรณภัทร      คงล้วน 
 
สมาชิกกลุ่มผู้ประเมิน (กลุ่ม 1 ) 
1.นายณัฐพล                กุดวงแก้ว 
2.นางสาวปาริชาติ         พานาดี 
3นางสาวณัฎฐธิดา         พงษ์โนรี 
4.นางสาวธิดา              ศุภศร 
 

ตารางที่ 5 ตารางแบบประเมินกลุ่มเพื่อนของกลุ่มที่ 2 
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ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเค

ชัน CANVA 

เกณฑ์ ระดับคะแนนที่ได้ 
1.ด้านเนื้อหา 

หัวข้อ(ค าส าคัญ) 
เน้ือหาและความถูกต้อง 

การอ้างอิงข้อมูล 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

12 
14 
7 
33 

2.ด้านการออกแบบ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การจัดวางต าแหน่ง 

กราฟฟิกและภาพประกอบ 

การถ่ายทอดความรู้ 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

8 
8 
8 
8 

32 

รวมคะแนนเต็ม 80 คะแนน 65 

ตารางที่ 6 ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย 

แอปพลิเคชัน CANVA 

กลุ่มที่ 3 

ข้อที่ หัวข้อการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน รวม 

(20) 5 4 3 2 1 

1 รูปแบบชั้นงาน  ∕     

2 ภาษา ∕      

3 เน้ือหา ∕      

4 เวลา ∕      

 รวม 15 4    19 

ตารางที่ 7 ตารางแบบประเมินชิ้นงานกลุ่มที่ 3 
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แบบประเมินกลุ่มเพื่อน 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนคะแนนที่ได้จากการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้าย

ประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเคชัน CANVA ของกลุ่มเพื่อนที่แลกเปลี่ยน 

ชื่อผลงาน  ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

สมาชิกกลุ่มผู้สร้างผลงาน(กลุ่ม 3) 
1.นางสาวศิรสา            สีวานนท์ 
2.นางสาวสายรุ้ง           ล้วนตระกูล 
3.นางสาวณิฐชาพวีณฐ์    แสงสุเทพ 
4.นายคัมภีร์                พรมรัก 
 
สมาชิกกลุ่มผู้ประเมิน (กลุ่ม 4 ) 
1.นางสาวมาริสา             ปานอ่อน 
2.นางสาวอมรรัตน์          ลัคณา 
3นางสาวปิยวรรณ          โพธิ์รุ้ง 
4.นางสาวปิยะธิดา          พลจารัตน์ 
 

ตารางที่ 8 ตารางแบบประเมินกลุ่มเพื่อนของกลุ่มที่ 3 

ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเค

ชัน CANVA 

เกณฑ์ ระดับคะแนนที่ได้ 
1.ด้านเนื้อหา 

หัวข้อ(ค าส าคัญ) 
เน้ือหาและความถูกต้อง 

การอ้างอิงข้อมูล 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

14 
14 
7 
35 

2.ด้านการออกแบบ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การจัดวางต าแหน่ง 

 

9 
8 
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กราฟฟิกและภาพประกอบ 

การถ่ายทอดความรู้ 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

8 
8 

32 

รวมคะแนนเต็ม 80 คะแนน 67 

ตารางที่ 9 ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย 

แอปพลิเคชัน CANVA 

กลุ่มที่ 4 

ข้อที่ หัวข้อการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน รวม 

(20) 5 4 3 2 1 

1 รูปแบบชั้นงาน  ∕     

2 ภาษา ∕      

3 เน้ือหา  ∕     

4 เวลา ∕      

 รวม 10 8    18 

ตารางที่ 10 ตารางแบบประเมินชิ้นงานกลุ่มที่ 4 

 

แบบประเมินกลุ่มเพื่อน 

ค าชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนคะแนนที่ได้จากการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้าย

ประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเคชัน CANVA ของกลุ่มเพื่อนที่แลกเปลี่ยน 

ชื่อผลงาน  ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

สมาชิกกลุ่มผู้สร้างผลงาน(กลุ่ม 4) 
1.นางสาวมาริสา            ปานอ่อน 
2.นางสาวอมรรัตน์          ลัคณา 
3นางสาวปิยวรรณ          โพธิ์รุ้ง 
4.นางสาวปิยะธิดา            พลจารัตน์ 
 
สมาชิกกลุ่มผู้ประเมิน (กลุ่ม 3 ) 
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1.นางสาวศิรสา            สีวานนท์ 
2.นางสาวสายรุ้ง           ล้วนตระกูล 
3.นางสาวณิฐชาพวีณฐ์    แสงสุเทพ 
4.นายคัมภีร์                พรมรัก 
 

ตารางที่ 11 ตารางแบบประเมินกลุ่มเพื่อนของกลุ่มที่ 3 

ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย แอปพลิเค

ชัน CANVA 

เกณฑ์ ระดับคะแนนที่ได้ 
1.ด้านเนื้อหา 

หัวข้อ(ค าส าคัญ) 
เน้ือหาและความถูกต้อง 

การอ้างอิงข้อมูล 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

13 
13 
9 
35 

2.ด้านการออกแบบ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
การจัดวางต าแหน่ง 

กราฟฟิกและภาพประกอบ 

การถ่ายทอดความรู้ 

รวมคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

 

8 
8 
9 
8 

33 

รวมคะแนนเต็ม 80 คะแนน 68 

ตารางที่ 12 ผลการประเมินการถ่ายทอดความรู้ เร่ือง การท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา ด้วย 

แอปพลิเคชัน CANVA 
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รูปภาพ 
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รูปที่ 1  ครูผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

รูปที่ 2 ครูผู้สอนเตรียมความพร้อมผู้เรียนในการจัดท าโครงงานโดยอธิบายถึงความส าคัญและความ

จ าเป็นของแอพพลิเคชั่น canva 



68 
 

 
รูปที่ 3 ครูผู้สอนให้นักเรียนศึกษาความรู้เกี่ยวกับแอพพลิเคชั่น canvaโดยค้นคว้าจากอินเทอร์เน็ต 

 
รูปที่ 4 ใผู้เรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ครูช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย 

 
รูปที่ 5 ครูผู้สอนให้นักเรียนท าการแบ่งกลุ่ม นักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนจ านวน 4 กลุ่ม 
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รูปที่ 6 ครูผู้สอนจัดเตรียม เคร่ืองมือส าหรับการเรียนรู้ เร่ือง รู้จักแอพพลิเคชั่น canva 

 

รูปที่ 7ให้นักเรียนนักเรียนแต่ละกลุ่ม ศึกษาความรู้ เร่ือง รู้จักแอพพลิเคชั่น canva โดยศึกษาจาก

อินเทอร์เน็ต 

 
รูปที่ 8 ให้นักเรียนระดมความคิดภายในกลุ่ม 
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รูปที่ 9 นักเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานตามที่ได้รับมอบหมาย 

 
รูปที่ 10 ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลระหว่างการปฏิบัติงาน 

 
รูปที่ 11 ครูผู้สอนเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนเนื้อหาในชั่วโมงที่แล้ว 
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รูปที่ 12 ครูผู้สอนเปิดวิดีโอการสอนใช้งานแอพพลิเคชั่น CANVA 

 
รูปที่ 12 นักเรียนแต่ละกลุ่ม ช่วยกัน คิดและระดมสมองและแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจที่ได้จาก

การดูวิดีโอการสอนใช้งานแอพพลิเคชั่น CANVA 

 
รูปที่ 13 นักเรียนลองออกแบบโป๊สเตอร์ในหัวข้อที่สนใจและโดยให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันระดม

ความคิดและออกแบบตามหัวข้อที่สนใจ 
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รูปที่ 14 นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิดท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

 

 
รูปที่ 15 นักเรียนที่ได้รางวัลที่ 1 ในการแข่งขันท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 
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รูปที่ 16 ผลงานนักเรียนที่ได้รางวัลที่ 1 

 

 

 
รูปที่ 17 นักเรียนที่ได้รางวัลที่ 2 ในการแข่งขันท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

 
รูปที่ 18 ผลงานนักเรียนที่ได้รางวัลที่ 2 
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รูปที่ 19 นักเรียนที่ได้รางวัลที่ 3 ในการแข่งขันท าป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

 

 
รูปที่ 20 ผลงานนักเรียนที่ได้รางวัลที่ 3 

 
รูปที่ 21 การน าเสนอผลงานของนักเรียนกลุ่มที่ 4  
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รูปที่ 22 ผลงานการออกแบบนักเรียนกลุ่มที่ 4 
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ภาคผนวก ค 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  

เร่ือง รู้จักแอพพลิเคชั่น Canva 

1.สาระส าคัญ 

Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหายรูปแบบ เช่น Presentation, 

Poster, Card, Resume,Certificate, Infographic เป็นต้น ซึ่ง Canva นั้นจะมีขนาดมาตรฐานให้เลือก

หรือผู้ใช้สามารถก าหนดขนาดเองได้ Canva ใช้งานง่าย สวยงาม สามารถแบ่งปันให้แก่ผู้อื่นได้ 

2.จุดประสงค์ 

− นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานแอปพลิเคชัน Canva ได้ 

− ออกแบบและวางแผนโครงงานการจัดท าป้ายประชาสัมพันธ์โดยใช้แอปพลิเคชัน Canva 

ได้ 

3.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ครูผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน  

2.ครูผู้สอนเตรียมความพร้อมผู้เรียนในการจัดท าโครงงาน โดยอธิบายถึง

ความส าคัญและความจ าเป็นของแอพพลิเคชั่น canva 

3.ครูผู้สอนให้นักเรียนความรู้เกี่ยวกับ เร่ือง แอพพลิเคชั่น canva จากอินเทอร์เน็ต 

4.ให้ผู้เรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย 

ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะขั้นตอนการใช้แอพพลิเคชั่น canva  เป็น

กระบวนการ ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ทักษะ 

สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และท าให้ผุ้เรียน

อยากรู้อยากเห็นอยากทดสอบ ทดลองและปฏิบัติ รวมถึงส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกัน

ระหว่างผุ้เรียนภายในกลุ่ม และกลุ่มอ่ืนๆ พร้อมทั้งแนะน าแนวทางและปัญหา การแก้ไข

ปัญหาของขบวนการขั้นตอนการใช้ แอพพลิเคชั่น canva   

5. ครูผู้สอนให้ท าการแบ่งกลุ่ม นักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คนจ านวน 4 กลุ่ม 

ให้ทุกคนแบ่งหน้าที่การรับผิดชอบ โดยสมาชิกในกลุ่มนักเรียน  เลือกหัวหน้ากลุ่ม รอง
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หัวหน้ากลุ่มตามแนวทางประชาธิปไตย และให้แต่ละคนมีส่วนร่วม มีหน้าที่ รับผิดชอบทุก

คน  

6.ครูผู้สอนจัดเตรียม เคร่ืองมือส าหรับการเรียนรู้ เร่ือง แอพพลิเคชั่น canva 

7.ให้นักเรียนนักเรียนแต่ละกลุ่ม ความรู้  เร่ือง แอพพลิเคชั่น canva โดยศึกษา

เพิ่มเติมจากสื่อต่างๆ เช่น สื่อวิดีโอจาก YouTube หรือสื่อทาง internet เว็บสื่อ WBI ต่างๆ

เพิ่มเติมเกี่ยวกับแอพ canva พร้อมช่วยกัน คิดและระดมสมอง เพื่อน าไปสู่การเลือกหัวข้อ

โครงงานร่วมกัน โดยครูผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะ ชี้น าแนวทางสู่  หัวข้อโครงงานของแต่ละกลุ่ม 

โดยนักเรียนร่วมสนทนาร่วมกันและเลือกหัวข้อที่สนใจภายในกลุ่ม ของแต่ละกลุ่ม 

8.ให้นักเรียนนักเรียนส่งรายชื่อหัวข้อโครงงานที่นักเรียนเลือกโดยการระดม

ความคิดภายในกลุ่มของแต่ละกลุ่มที่มีความสนใจ ต่อครูผู้สอน 

9.นักเรียนแต่ละกลุ่มปฏิบัติงาน เร่ือง แอพพลิเคชั่น canva โดย จัดท าเค้าโครงของ

โครงงานโดยค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมในเร่ืองที่กลุ่มของนักศึกษารับผิดชอบ และร่วมวาง  

แผนการเขียนโครงงาน ศึกษาการเรียนรายงานโครงงาน การเตรียมเขียนเนื้อหาข้อมูล 

รูปภาพ และ  แผนการด าเนินงาน และแบ่งหน้าที่รับผิดชอบตามความเหมาะสมและ

ระยะเวลาการด าเนินโครงงาน 

10.นักเรียนนักศึกษาแต่ละกลุ่มด าเนินการปฏิบัติงาน เร่ือง แอพพลิเคชั่น canva  

โดยร่วมกันปฏิบัติงานตามหัวข้อของแต่ละกลุ่ม และจัดท าโครงงานตามแผนงานของแต่ละ 

กลุ่มตามขั้นตอนที่ได้วางแผนไว้โดยครูผู้สอนคอยแนะน าชี้แนะ และให้ค าปรึกษา 

สังเกตการณ์ และร่วม แก้ไขปัญหาร่วมกันและประเมินผลผู้เรียนโดยตลอดที่ร่วมกัน

ท างานของแต่ละกลุ่ม 

11.นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอโครงงาน ด้วยสื่อน าเสนอประเภทต่างๆ กลุ่มละ 10 

นาที โดยให้ กลุ่มอื่นๆ มีส่วนร่วมในการช่วยคิดวิเคราะห์และตั้งค าถามเมื่อน าเสนอเสร็จ 

12.ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลระหว่างการปฏิบัติงานกลุ่มร่วมทั้งการแบ่ง

หน้าที่งานกัน และตลอดการน าเสนองานหน้าชั้นเรียนด้วยและช่วยกันสรุป ตั้งค าถาม โดย

แต่ละกลุ่มมีส่วนร่วมในการ ถาม ตอบ ปัญหาและร่วมสรุปการด าเนินโครงงาน และ

เผยแพร่ผลงาน บนสื่ออินเตอร์เน็ตต่างๆเพื่อให้แก่ ผู้ที่สนใจ 
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4.สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

− แอพพลิเคชัน canva 

5.หลักฐานการเรียนรู้ 

− กระบวนการด าเนินงาน 

− การวิเคราะห์ ตีความ และสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

เร่ือง วิดีโอการสอนใช้งานแอพพลิเคชั่น CANVA 

1.สาระส าคัญ 

Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหายรูปแบบ เช่น Presentation, 

Poster, Card, Resume,Certificate, Infographic เป็นต้น ซึ่ง Canva นั้นจะมีขนาดมาตรฐานให้เลือก

หรือผู้ใช้สามารถก าหนดขนาดเองได้ Canva ใช้งานง่าย สวยงาม สามารถแบ่งปันให้แก่ผู้อื่นได้ 

2.จุดประสงค์ 

− นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานแอปพลิเคชัน Canva ได้ 

− ออกแบบและวางแผนโครงงานการจัดท าป้ายประชาสัมพันธ์โดยใช้แอปพลิเคชัน Canva 

ได้ 

3.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ครูผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน 

2.ครูผู้สอนเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนเนื้อหาในชั่วโมงที่แล้ว  

4.ครูผู้สอนเปิดวิดีโอการสอนใช้งานแอพพลิเคชั่น CANVA ให้ผู้เรียนดูเพื่อช่วย

กระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจและมีทักษะขั้นตอนการใช้

แอพพลิเคชั่น canva   

6.ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ช่วยกัน คิดและระดมสมองและแลกเปลี่ยนความรู้ความ

เข้าใจที่ได้จากการดูวิดีโอการสอนใช้งานแอพพลิเคชั่น CANVA 

7.ครุผู้สอนสอบถามนักเรียนว่าหลังจากได้ดูวิดีโอไปแล้วนักเรียนมีความรู้ความ

เข้าใจเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่น CANVA อย่างไรบ้าง 

8.ครูผู้สอนให้นักเรียนลองออกแบบโป๊สเตอร์ในหัวข้อที่สนใจและโดยให้สมาชิก

ในกลุ่มช่วยกันระดมความคิดและออกแบบตามหัวข้อที่สนใจ 

4.สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

−  โป๊สเตอร์การออกแบบที่นักเรียนออกแบบเอง 
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5.หลักฐานการเรียนรู้ 

− กระบวนการด าเนินงาน 

− การวิเคราะห์ ตีความ และสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

เร่ือง ทดลองออกแบบป้ายตามหัวข้อท่ีได้รับมอบหมายโดยใช้แอปพลิเคชัน Canva 

1.สาระส าคัญ 

Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหายรูปแบบ เช่น Presentation, 

Poster, Card, Resume,Certificate, Infographic เป็นต้น ซึ่ง Canva นั้นจะมีขนาดมาตรฐานให้เลือก

หรือผู้ใช้สามารถก าหนดขนาดเองได้ Canva ใช้งานง่าย สวยงาม สามารถแบ่งปันให้แก่ผู้อื่นได้ 

2.จุดประสงค์ 

− นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานแอปพลิเคชัน Canva ได้ 

− ออกแบบและวางแผนโครงงานการจัดท าป้ายประชาสัมพันธ์โดยใช้แอปพลิเคชัน Canva 

ได้ 

3.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ครูผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน 

2.ครูผู้สอนเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนเนื้อหาในชั่วโมงที่แล้ว  

3.ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คน 

4.ครูผู้สอนแจกอุปกรณ์ให้แต่ละกลุ่มให้นักเรียนออกแบบ โป๊สเตอร์แนวนอนให้

ท าใน เร่ือง สุขสันต์วันเด็ก ให้นักเรียนออกแบบป้ายโป๊สเตอร์ ในแต่ละกลุ่ม โดยแต่ละ

กลุ่มจะได้โจทย์คนละแบบกัน โดยการสุ่มจับฉลาก ให้ตัวแทนกลุ่มเป็นคนจับ ให้เวลา 1 

ชม ในการท า แล้วให้แต่ละกลุ่มออกมาพรีเซนว่าท าไมถึงตกแต่งแบบนี้ ป้ายนี้ความหมาย

ว่าอย่างไร 

5.ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 

4.สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

−  โป๊สเตอร์ที่นักเรียนออกแบบในหัวข้อที่ครูผู้สอนก าหนดให้ 

5.หลักฐานการเรียนรู้ 

− กระบวนการด าเนินงาน 

− การวิเคราะห์ ตีความ และสรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

เร่ือง การออกแบบป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษาโดยใช้แอพพลิเคชั่น CANVA 

1.สาระส าคัญ 

Canva เป็นแอปพลิเคชันส าหรับสร้างสื่อการน าเสนอหลากหายรูปแบบ เช่น Presentation, 

Poster, Card, Resume,Certificate, Infographic เป็นต้น ซึ่ง Canva นั้นจะมีขนาดมาตรฐานให้เลือก

หรือผู้ใช้สามารถก าหนดขนาดเองได้ Canva ใช้งานง่าย สวยงาม สามารถแบ่งปันให้แก่ผู้อื่นได้ 

2.จุดประสงค์ 

− นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานแอปพลิเคชัน Canva ได้ 

− ออกแบบและวางแผนโครงงานการจัดท าป้ายประชาสัมพันธ์โดยใช้แอปพลิเคชัน Canva 

ได้ 

3.กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ครูผู้สอนแจ้งวัตถุประสงค์การเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน 

2.ครูผู้สอนเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนเนื้อหาในชั่วโมงที่แล้ว 

3.ครูผู้สอนพูดคุยกับนักเรียนว่าชั่วโมงที่แล้วเราได้ทดลองออกแบบโป๊สเตอรืกันป

แล้วในชั่วโมงนี้เราจะมาป้ายประชาสัมพันธ์โดยใช้ แอพพลิเคชั่น CANVA 

4.ครุผู้สอนชี้แจงรายละเอียดให้กับนักเรียนแต่ละกลุ่ม  

6.ให้นัก เ รียนแต่ละกลุ่ม  ช่วยกัน  คิดและระดมสมองและออกแบบป้าย

ประชาสัมพันธ์ในหัวข้อที่ครูก าหนดให้ 

7.ครูผู้สอนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันท าป้ายประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับชุมชน

แพรกษาโดยที่คราวนี้จะได้โจทย์เดียวกัน แต่เน้นดูที่ข้อความที่ใส่ และการตกแต่งสวยงาม 

และการพรีเซน โดย เสริมแรงคือมีรางวัลให้ส าหรับกลุ่มที่ชนะ กลุ่มที่ 1 ได้ 600 กลุ่ม 2 ได้ 

400 กลุ่ม  3 ได้  200 เพื่ อ เป็น  การกระตุ้นให้นัก เ รียน โดยจะมีคุณครู  3 ท่านเป็น

คณะกรรมการ เพื่อการตัดสินที่ยุติธรรม 

8.เมื่อท าการแข่งขันกันเสร็จครูผู้สอนและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและทบทวน

ความรู้ที่ได้ รวมถึงพูดคุยกันว่านักเรียนได้ความรู้อะไรบ้างและจะสามารถน าความรู้ที่ได้

ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันอย่างไร 
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4.สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

−  ป้ายประชาสัมพันธ์ชุมชนแพรกษา 

5.หลักฐานการเรียนรู้ 

− กระบวนการด าเนินงาน 

− การวิเคราะห์ ตีความ และสรุป 




