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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน
สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัยและ 2)เพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชี
พื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็ก
ปฐมวัย ผู้วิจัยได้ดําเนินการออกแบบสื่อการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของเด็กปฐมวัย เพ่ือ
นําไปเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการจัดการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ นักเรียนปฐมวัย สังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จำนวน 
12 โรงเรียนมีนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3   รวม 38 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สื่อการ
สอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัย  แผนการจัดกิจกรรม และแบบประเมิน
ทักษะการอ่าน  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละและวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวิจัย  พบว่า ขั้นตอนการออกแบบและการสร้างสื่อ 1.ขั้นวิเคราะห์ เนื้อหา กำหนด
จุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอน2.ขั้นออกแบบ นำมาวางแผนตามรูปแบบ
โครงสร้างของสื่อมัลติมีเดียในโปรแกรมพาวเว้อพ้อย ตกแต่งภาพเคลื่อนไหว เลือกพื้นหลังและใส่รูป 
คำบัญชีพื้นฐาน เพิ่มรูปแบบเคลื่อนไหว ใส่เสียงเพลงและเสียงคำอ่าน 3.ขั้นประเมินผลและปรับปรุง
แก้ไขนำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาตรวจสอบ พร้อมทั้ง
ปรับปรุงและแก้ไขแนะนำ  

ผลวิจัย พบว่า 1) การสร้างสื่อมัลติมีเดียผลการหาคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชี
พื้นฐานของเด็กปฐมวัยซึ่งผลรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบญัชี
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พื้นฐานล้วนมีความเหมาะสมและเห็นด้วย คะแนนค่าเฉลี่ย 4.47 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.24 
คุณภาพของสื่ออยู่ในระดับดี 2) การเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดีย
แบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ พบว่าคะแนนหลังเรียนโดยใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพ
จำ 8.68 คะแนน สูงกว่าก่อนเรียน มีคะแนนเท่ากับ 4.32 คะแนน มีทักษะด้านการอ่านร้อยละ 86.80 
ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ ร้อยละ 80  การทดสอบค่าที (t-test) มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ 0.05 
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Abstract 
The purposes of this research were: 1) to create a multimedia visual media to 

remember basic accounting words affecting reading skills of early childhood children, 
and 2) to compare students’ reading skill before and after using a multimedia visual 
media to remember basic accounting words affecting reading skills of early childhood 
children. The researcher has designed learning media to promote reading skills of 
early childhood children to be part of the learning management process in various 
fields The sample group used in this research was 12 schools with thirty-eight 3rd 
grade Kindergarten early childhood students under Suphanburi Primary Educational 
Service Area Office 3. Research tools were a multimedia visual media to remember 
basic accounting words affecting reading skills of early childhood children, activities 
plan, and reading skills assessment form.  The data were analyzed using mean, 
standard deviation, percentage, and content analysis. 

The results of the research were as follows: The results of the research revealed 
that the process of designing and creating media 1. The content analysis step. 
Determine the learning objectives. and teaching activities 2. Design stage be planned 
according to the structure of multimedia media in Powerpoint program animation 
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decoration Choose a background and insert a picture. basic accounting Add                     
an animation Enter the music and the sound of reading. 3. The evaluation and 
improvement stage is taken to content experts and educational technology experts 
for review. along with improvements and corrections recommended. 

The results of the research were as follows 1) The results of the quality of basic 
visual multimedia of preschool children creation which expert opinions towards basic 
visual multimedia media were all appropriate and they agree with total mean 4.47 and 
standard deviation 0.24.  The Media quality was at a good level. 2) The comparison of 
students’ reading skill using a multimedia visual media to remember basic accounting 
words found that the average score after using visual memory learning at 8.68 points 
higher than before using a multimedia visual media to remember basic accounting 
words at 4.32 points, and students’ reading skill was 86.80 % passed the specified 
criteria of 80%, and there was a statistically significant difference at a level of 0.05. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

สารนิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงด้วยดี เพราะได้รับความกรุณา แนะนำ ช่วยเหลือเป็นอย่างดียิ่ง  
จาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วราภรณ์ ไทยมา อาจารย์ที่ปรึกษาสารนิพนธ์ ผู้ช่วยศาตราจารย์ ดร.สิริน
ธร สินจินดาวงศ์ และ ดร.ผุสดี กลิ่นเกษร ที่ให้ความกรุณาเป็นที่ปรึกษาในเรื่องวิชาการและระเบียบ 
วิธีวิจัย อนุเคราะห์และอำนวยความสะดวกในด้านต่างๆ ซึ่งผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งและเป็นพระคุณอย่างยิ่ง 
รวมทั้งผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ผู้ช่วยศาตราจารย์ ดร.อรอุมา เจริญสุข ประธานกรรมการสอบสาร
นิพนธ์ จึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

 ผู้วิจัยขอขอบพระคุณคณะกรรมการสอบเล่มสารนิพนธ์ทุกท่าน ที่ท่านได้ให้ความกรุณามา
เป็นกรรมการสอบเล่มสารนิพนธ์ โดยคณะกรรมการทุกท่านได้มีเมตตาช่วยให้คำแนะนำและชี้แนะ
แนวทางแก้ไขท่ีสามารถนำไปปรับใช้ได้จริง  

 ขอขอบพระคุณคณาจารย์คณะสหวิทยาการ เทคโนโลยีและนวัตกรรม มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
ที่ได้กรุณาประสิทธิ์ประสาทความรู้แก่ผู้วิจัย นอกจากนี้ ผู้วิจัยขอขอบคุณพี่ๆน้องๆ และเพื่อนร่วมรุ่น  
นักศึกษาปริญญาโท สาขานวัตกรรมการเรียนรู้และการสอน มหาวิทยาลัยศรีปทุมที่คอยให้คำปรึกษา 
และคอยช่วยเหลือแนะนำในทุกเรื่องจนทำให้ผู้วิจัยผ่านพ้นอุปสรรคต่างๆไปด้วยดีและสามารถทำเล่ม 
สารนิพนธ์เล่มนี้สำเร็จลุล่วงไปไดด้้วยดี  

สุดท้ายขอขอบพระคุณประสบการณ์ชีวิตในรั้วของมหาวิทยาลัยศรีปทุม ซึ่งทำให้ผู้วิจัยมีจิตใจ
ที่เข้มแข็งและอดทน มีความมุ่งมานะ พยายามขยันหมั่นเพียร ฝึกฝนความรู้และประสบการณ์ จนผ่าน
อุปสรรคทั้งหลายมาถึงวันนี้ ถ้าการศึกษาค้นหาในงานสารนิพนธ์ฉบับนี้พอจะเป็นประโยชน์  ในทาง
วิชาการแก่ทุกท่านที่ได้อ่าน ผู้วิจัยขออุทิศคุณความดีนั้นให้แก่ครอบครัว คุณพ่อ คุณแม่ น้องสาว ครู
อาจารย์ และทุกๆท่านที่เป็นส่วนหนึ่งในการให้ความช่วยเหลือจนการจัดทำสารนิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลง
ไปด้วยดี หากมีข้อผิดพลาดประการใดผู้วิจัยขอน้อมรับไว้แต่เพียงผู้เดียว  

 
วาสนา  เกษประทุม 
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บทท่ี 1 
 

บทนำ 
 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (2560) ได้กำหนดให้มีการจัดประสบการณ์สำหรับเด็กอายุ

ระหว่าง 3-5 ปี ด้านการพัฒนาการทางด้านภาษาว่า ควรจัดกิจกรรมทางด้านภาษาให้มีความ
หลากหลายในสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ มุ่งปลูกฝังให้เด็กรักการอ่าน การจัดกิจกรรมให้เด็ก
รักการอ่าน ต้องเริ่มจากการจัดให้เด็กได้สัมผัสกับสิ่งแวดล้อมรอบตัว โดยเฉพาะการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนต้องเน้นให้เด็กได้พัฒนาประสาทสัมผัสให้มากที่สุด ในปัจจุบันการพัฒนาเด็กปฐมวัยนั้น
ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก เริ่มมาจากกระแสการปฏิรูปการศึกษาที่ได้เน้นให้ความสำคัญของการ
จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา 
มีความรู้ คุณธรรม จริยธรรม และมีวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างมี
ความสุข ภายใต้คำจำกัดความว่าเก่ง ดี มีสุข ทำให้ เกิดการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญในการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนเข้าถึง ความรู้ ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสื ่อการเรียนการสอนนั้น มีหลายประเภท ทั้งสื ่อธรรมชาติสื ่อสิ่งพิมพ์สื่อ
เทคโนโลยีและเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น การเลือกสื่อควรเลือกให้เหมาะสมกับระดับ
พัฒนาการและลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน กระทรวงศึกษาธิการ (2561) ดังนั้นการเลือก
สื่อที่เหมาะสมแก่ผู ้เรียนเพื ่อให้ผู ้เรียนนั้น เข้าใจในเนื ้อหาของรายวิชา เป็นสิ่งที่สำคัญอย่างยิ่ง 
เนื่องจาก สื่อการสอน ช่วยสร้างรากฐานที่เป็นรูปธรรมขึ้น ในความคิดของผู้เรียน การฟังเพียงอย่าง
เดียวนั้น ผู้เรียนจะต้องใช้จินตนาการเข้าช่วยด้วย เพื่อให้สิ่งที่เป็น นามธรรมเกิดเป็ นรูปธรรมขั้นใน
ความคิด แต่สำหรับสิ่งที่ยุ่งยากซับซ้อน ผู้เรียนย่อมไม่มีความสามารถจะทำ ได้การใช้อุปกรณ์เข้าช่วย
จะทำ ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและสร้างรูปธรรมขึ้นในใจได้ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรยีน
สามารถใช้ประสาทสัมผัสได้ด้วยตา หู และการเคลื่อนไหวจับต้องได้แทนการฟังหรือดูเพียงอย่างเดียว 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 มีนโยบาย 10 เพิ่ม คือเพ่ิม
ศักยภาพนักเรียนให้มีความสามารถทางด้านการอ่าน การเขียน และการคิดเลขเป็น จึงเป็นแนวปฏิบัติ
ในการจัดการศึกษาทางด้านการอ่านและการเรียนรู้คำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย เพื่อให้เด็กมี
พัฒนาการเหมาะสมและให้สถานศึกษาพร้อมทั้งครู มีแนวปฏิบัติพื้นฐานนำไปใช้วางแนวทางในการ
ขับเคลื ่อนการจัดการศึกษาและจัดการเรียนการสอนสำหรับเด็กปฐมวัยได้อย่างเหมาะสมและ
สอดคล้องตามนโยบายของสำนักงานเขตในด้านพัฒนาการศึกษาคุณภาพเด็กให้มีประสิทธิภาพต่อไป  
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โรงเรียนในสหอำเภอสามชุกระดับปฐมวัยมีผลการเรียนรู้ด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานด้าน
การอ่านที่มีค่าระดับต่ำเด็กปฐมวัยอ่านคำบัญชีพื้นฐานไม่ถูกต้อง ปัญหาเด็กปฐมวัยนักเรียนอ่านไม่
ออก สะกดคำบัญชีพื ้นฐานไม่ได้ เนื ่องจากครูจัดการกิจกรรมการเรี ยนการสอน เขียนคำฝึกบน
กระดานดำ มีสื่อที่ไม่ทันสมัย ทำให้เด็กๆ ไม่เกิดความสนใจ ขาดความจดจ่อจริงจัง ขาดทักษะด้าน
การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน 

ดังนั้นการวิจัยในครั้งนี้เพื่อสร้างมัลติมีเดียภาพจำเพ่ือพัฒนาทักษะในการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน 
ผู้วิจัยได้ดําเนินการออกแบบสื่อการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านและความสามารถทางภาษาไทย
ของเด ็กปฐมว ัย  เพ ื ่ อน ํ า ไปเป ็นส ่วนหน ึ ่ ง ในกระบวนการจ ัดการเร ียนร ู ้ ในด ้านต ่าง ๆ
(กระทรวงศึกษาธิการ , 2561) กล่าวว่า สื่อ ถือเป็นตัวกลางในการนําความรู้จากผู้สอนสู่ตัวเด็ก เพ่ือให้
เด็กเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้และสื่อจะเป็นส่วนหนึ่งที่ทําให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ อีกทั้งยัง
สอดคล้องกับ ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจริญ และคณะ, 2562 กล่าวว่า สื่อนั้นมีความสําคัญต่อตัวเด็ก ช่วยให้
เด็กได้เรียนรู้ได้อย่างสนุกสนานเพลิดเพลิน ช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจในกิจกรรม เพราะสื่อ
มัลติมีเดียมีความดึงดูดความสนใจของเด็ก ดังนั้นสื่อการเรียนรู้จึงถือเป็นส่วนหนึ่งที่ทําให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน ทั้งนี้ครูผู ้สอนเด็กในกลุ่มปฐมวัยในปัจจุบันจําเป็นต้อง
คํานึงถึงการออกแบบสื่อการเรียนรู้ด้านการใช้ภาษาไทยให้เกิดประโยชน์และมีประสิทธิภาพสูงที่สุด  

จากปัญหาดังกล่าว ทําให้ผู้วิจัยเลือกศึกษาการทำสร้างสื่อมัลติมีเดียเพื่อพัฒนาทักษะด้าน
การอ่านคำบัญชีพื้นฐานให้แก่เด็กปฐมวัย สื่อดังกล่าวถือเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการจัดการเรียนรู้
ทักษะทางด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานให้แก่เด็กปฐมวัย เสริมทักษะการอ่านสำหรับเด็กปฐมวัย เพ่ือ
ช่วยแก้ปัญหาการอ่านและเป็นสิ่งกระตุ้นให้เด็กปฐมวัยเกิดการเรียนรู้ มีความตั้งใจที่จะเรียนรู้ในการ
อ่านมากยิ่งขึ้น ซึ่งจะทำให้เกิดเป็นทักษะการอ่านที่ดีข้ึนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

คำถามการวิจัย 
 1. สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ปฐมวัยเป็นอย่างไร 
 2. ทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานมัลติมีเดียแบบภาพจำสำหรับเด็กปฐมวัยก่อนเรียนและ
หลังเรียนแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนปฐมวัย 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อใน
การจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็กปฐมวัย 
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สมมติฐานการวิจัย  
 1. นักเรียนปฐมวัยที่ใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียมีทักษะด้านการอ่านผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 80  
 2. ทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการ
เรียนรู้หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน  
 
ขอบเขตการวิจัย 

ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ นักเรียนปฐมวัย สังกัด สำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จำนวน 12 โรงเรียนมีนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3 ปี
การศึกษา 2564  รวม 38 คน สหวิทยาเขตอำเภอสามชุก   

ขอบเขตด้านเนื้อหาหรือตัวแปร 
  การสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียภาพจำคำบัญชีพื้นฐานด้วยกระบวนการสร้างสื่อการ
สอนเพื่อช่วยพัฒนาทักษะด้านการอ่านใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ Gange, 1997 ออกแบบขั้นตอนแผนการ
สอนเพื่อให้ได้บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบตามทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม ในลักษณะการเรียนรู้
การสอนเพื่อออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะดา้น
การอ่าน โดยการวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ดังนั้นผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย
โดยมีรายละเอียดดังนี้  
  ตัวแปรต้น  ได้แก่  สื่อการสอนมัลติมีเดียภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน 

 ตัวแปรตาม ได้แก่  ทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน 
ขอบเขตด้านระยะเวลาการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  มกราคม - กรกฎาคม 2565 
 
นิยามศัพท์ 
 1. พัฒนาการด้านการอ่าน หมายถึง ทักษะการอ่านเป็นกระบวนการที่ต้องเริ่มต้นตั้งแต่เด็ก
เล็ก และเด็กนั้นพร้อมจะอ่านตั้งแต่อยู่ในวัยเกือบจะแรกเกิด โดยเริ่มด้วยความสนใจใน รูปภาพที่เร้า
ใจ ก่อนเริ่มอ่านอักษร หรือการที่จะอ่านสัญลักษณ์ ลักษณะการอ่านจะเป็นการอ่านจาก สิ่งแวดล้อม
ในชีวิตประจำวันหรืออ่านจากหนังสือภาพแล้วพัฒนาเป็นการอ่านประกอบคำ อ่าน พยัญชนะ หรือ
อ่านประโยคโดยรู้ความหมายมากขึ้นตามลำดับของพัฒนาการเด็ก 
 2. สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำ หมายถึง สื่อการสอนที่ช่วยในการดึงดูดความสนใจ
ของเด็ก สร้างความจดจำรูปภาพ การเคลื่อนไหว ให้กับเด็ก โดยเฉพาะในเด็กเล็กซึ่งยังไม่สามารถมี
สมาธิจดจ่อ อยู่ในเรื่องเดียวได้นาน ๆ อย่างเรื่องของ การอ่านและการสะกดคำ ซึ่งการสรรหากลวิธี
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และเลือกใช้สื่อดีๆ ที่ช่วยส่งเสริมการอ่าน และสามารถสร้างการเรียนรู้ให้กับเด็กๆ ได้ รวมทั้งยังได้
ความสนุกสนานไปกับการเรียนรู้ได้อีกด้วย 
 3. มัลติมีเดีย หมายถึง เป็นเทคโนโลยีที่ได้รับการพัฒนาให้ก้าวหน้า และใช้คอมพิวเตอร์
แสดง ทั้งตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอ  
  4. เด็กปฐมวัย หมายถึง ผู้เรียนที่มีอายุระหว่าง 5-6 ปี และกำลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลศึกษา
ปีที่ 3 โรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 3  
 5. คำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัย หมายถึง คำอ่านภาษาไทยที่กำหนด  มีจำนวนทั้งสิ้น 
242 คำ  จำแนกเป็นคำนาม  จำนวน 175 คำ  จัดประเภทของคำได้ 12 หมวด  คือหมวดเกี่ยวกับ
ตำแหน่ง  อาชีพมี 15 คำ 242 เครือญาติมี 14 คำ  อวัยวะมี 22 คำ  เครื่องแต่งกาย – เครื่องนอนมี 
11 คำ  ดอกไม้มี 4 คำ  ผลไม้มี 11 คำ  ผักมี 10 คำ  อาหารมี 12 คำ  สัตว์มี 27 คำ  พาหนะมี 4 คำ  
และสถานที่มี 12 คำ  คำกริยา  คำเชื่อม  และคำอ่ืน ๆ อีก 61 คำ (สำนักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ รายงานคำพื้นฐาน , 
2554) 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. ทําให้เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3 มีด้านทักษะการอ่านหลังการจัดกิจกรรม โดยใช้
สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสําหรับเด็กปฐมวัย 
 2. ครูได้แนวทางการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัยในโรงเรียนสังกัดของตนเองให้เด็กมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวแปรต้น 
สื่อการสอนมัลติมีเดียภาพจำคำ
บัญชีพ้ืนฐานนักเรียนชั้นปฐมวัย 

ตัวแปรตาม 
ทักษะด้านการอ่าน 

คำบัญชีพื้นฐาน 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 

การวิจัยเรื่อง การสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเพื่อพัฒนาทักษะ
ด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยในสังกัดสำนักงานการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 3 ครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์ จำนวน 2 ข้อ ได้แก่ 1.เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน
สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเด็กปฐมวัย 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชี
พื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็ก
ปฐมวัย 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบ
ภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัย โดยแบ่งผลการศึกษาค้นคว้าออกเป็น  5  ตอน ได้แก่ 
 ตอนที่  1 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
  1.1 หลักการจัดการศึกษาปฐมวัย 
   1.2 คุณลักษณะตามวัย 
   1.3 สาระที่ควรเรียนรู้ 

ตอนที่  2 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการพัฒนาการทางภาษาและการอ่านของเด็ก
ปฐมวัย 

   2.1 ความหมายและความสำคัญภาษา 
  2.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางภาษา  
   2.3 ความหมายและความสำคัญของการอ่าน 
   2.4 คำบัญชีพื้นฐาน 
  ตอนที่ 3 เอกสารเกี่ยวกับมัลติมีเดีย  
   3.1 ความหมายของมัลติมีเดีย 
   3.2 องค์ประกอบของมัลติมีเดีย  
  3.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับมัลติมีเดีย 
  3.4 ความหมายสื่อการสอน 
  3.5 ความหมายสื่อการสอนมัลติมีเดีย 
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ตอนที่ 4 เอกสารทีเกี่ยวข้องกับสื่อการสอนของเด็กปฐมวัย 
  4.1 ความหมายและความสำคัญ 
  4.2 สาเหตุที่ครูต้องใช้สื่อ 
ตอนที่ 5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง                          

 

ตอนที่  1 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
 ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
ประกอบด้วย  1.1 หลักการจัดการศึกษาปฐมวัย1.2 คุณลักษณะตามวัย 1.3 สาระที่ควรเรียนรู้ โดยมี
รายละเอียดดังนี้  
 1.1 หลักการจัดการศึกษาปฐมวัย 
เด็กทุกคนมีสิทธิที่จะได้รับการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมพัฒนาการตามอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก
ตลอดจนได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างเหมาะสมด้วยปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กกับพ่อแม่
เด็กกับผู้สอน เด็กกับผู้เลี้ยงดู หรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับ การอบรมเลี้ยงดูการพัฒนาและให้การศึกษาแก่เด็ก
ปฐมวัย เพื่อให้เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเอง ตามลำดับขั้นของพัฒนาการทุกด้าน อย่างเป็นองค์รวม มี
คุณภาพ และเต็มตามศักยภาพ โดยกำหนดหลักการ ดังนี้ 
 1. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการที่ครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกคน  
  2. ยึดหลักการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษาที่เน้นเด็กเป็นสำคัญโดยคำนึงถึงความแตกต่าง 
ระหว่างบุคคล และวิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน สังคม และวัฒนธรรมไทย 
  3. ยึดพัฒนาการและการพัฒนาเด็กโดยองค์รวมผ่านการเล่นอย่ างมีความหมาย และมี 
กิจกรรมที่หลากหลาย ได้ลงมือกระท าในสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ เหมาะสมกับวัย และมี 
การพักผ่อนเพียงพอ  
 4. จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กมีทักษะชีวิต และสามารถปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ 
เศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และมีความสุข  
 5. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และประสานความร่วมมือในการพัฒนาเด็กระหว่างสถานศึกษา 
กับพ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย 

สรุปได้ว่าหลักการจัดการศึกษาปฐมวัย เน้นการจัดกิจกรรมที่คำนึงถึงตัวเด็กแต่ละคนซึ่งมี
ความสนใจแตกต่างกันจึงควรให้มีกิจกรรมหลายประเภทให้เหมาะสมกับวัย ตรงตามความสามารถ
และความต้องการของเด็ก และจัดให้มีทั้งกิจกรรมที่ให้เด็กได้ทำเป็นรายบุคคล กลุ่ มย่อย และกลุ่ม
ใหญ่ควรเปิดโอกาส ให้เด็กได้ริเริ่มกิจกรรมด้วย ตนเองกิจกรรมที่จัดมีความสมดุล คือ ให้มีทั้งกิจกรรม
ในห้องเรียนและนอกห้องเรียน กิจกรรมที่เคลื่อนไหวและสงบ ที่เด็กริเริ่ม และครูริเริ่ม ระยะเวลาใน
การจัดกิจกรรมควรเหมาะสมกับวัยมีการยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความสนใจของเด็กควรเน้น
สื่อของจริงได้มีโอกาสสังเกต สำรวจ ค้นคว้า ทดลองแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
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 1.2 คุณลักษณะตามวัย 
คุณลักษณะตามวัยวัยของเด็กอายุ ระหว่าง 3-5 ปี ที่เราจะนำไปจัดประสบการณ์สอนจัดกระบวนการ
เรียนรู้ให้เด็กแต่ละช่วงวัยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม เราควรที่จะสังเกตพฤติกรรมเด็กแต่ละคนซึ่งมี
ความแตกต่างระหว่างบุคคลเพื่อนำไปสู่การพัฒนาและเสริมศักยภาพและพัฒนาไปอย่างต่อเนื่องถ้า
สังเกตพบว่าเด็กไม่มีความก้าวหน้าทางพัฒนาการเราต้องนำพาเด็กไปปรึกษาผู้เชี่ยวชาญหรือแพทย์
เพ่ือช่วยเหลือและแก้ไข 
คุณลักษณะตามวัยที่สำคัญของเด็ก อายุ 5 ปีมีดังนี ้
 1. พัฒนาการด้านร่างกาย เช่น กระโดดขาเดียวไปข้างหน้าอย่างต่อเนื่องได้รับลูกบอลที่
กระดอนขึ้นจากพ้ืนได้ด้วยมือทั้งสอง เดินขึ้น ลงบันไดสลับเท้าได้อย่างคล่องแคล่ว 
 2. พัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ เช่น แสดงอารมณ์ได้สอดคล้องกับสถานการณ์อย่าง
เหมาะสม รู้บทบาทหน้าที่ของตนเองและรับผิดชอบหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย ชื่นชมความสามารถและ
ผลงานของตนเองและผู้อ่ืน 
 3. พัฒนาการด้านสังคม เช่น ปฏิบัติกิจวัตรประจำวันได้ด้วยตนเอง เล่นหรือทำงานโดยมี
จุดมุ่งหมายร่วมกับผู้อ่ืนได้พบผู้ใหญ่รู้จักไหว้ทำความเคารพ รู้จักขอบคุณ เมื่อรับของจากผู้ใหญ่ 
 4. พัฒนาการด้านสติปัญญา เช่น บอกความแตกต่างของกลิ่น สีเสียงรส รูปร่างจำแนกและ
จัดหมวดหมู่สิ ่งของได้บอกชื่อ นามสกุลและอายุของตนเองได้พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง
สนทนาโต้ตอบ/ เล่าเป็นเรื่องราวได้สร้างผลงานตามความคิดของตนเอง 
 สรุปได้ว่า คุณลักษณะตามวัยเป็นความสามารถตามวัยหรือพัฒนาการตามธรรมชาติเมื่อเด็ก
มีอายุถึงวัยนั้นๆ ผู้สอนจำเป็นต้องทำความเข้าใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3 - 5 ปีเพื่อนำไป
พิจารณาจัดประสบการณ์ให้เด็กแต่ละวัยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ขณะเดียวกันก็ต้องสังเกตเด็กแต่ละ
คนซึ่งมีความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อนำข้อมูลไปช่วยในการพัฒนาเด็กให้เต็มตามความสามารถ
และศักยภาพ พัฒนาการเด็กในแต่ละช่วงอายุอาจเร็วหรือช้ากว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้และการพัฒนาจะ
เป็นไปอย่างต่อเนื่อง 
 1.3 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้ใช้เป็นสื่อกลางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กเพื่อส่งเสริม
พัฒนาการทุกด้าน ให้เป็นไปตามจุดหมายของหลักสูตรที่กำหนด ประกอบด้วย ประสบการณ์สำคัญ
และสาระท่ีควรเรียนรู้ ดังนี้ 
 ประสบการณ์สำคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย  เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้มีโอกาส
พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ กล้ามเนื้อเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อและระบบ
ประสาท ในการทำกิจวัตรประจำวันหรือทำกิจกรรมต่างๆและสนับสนุนให้เด็กมีโอกาสดูแลสุขภาพ
และสุขอนามัย และการรักษาความปลอดภัย 
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ประสบการณ์สำคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจเป็นการสนับสนุนให้เด็กได้
แสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึกของตนเองที่เหมาะสมกับวัย ตระหนักถึงลักษณะพิเศษเฉพาะที่
เป็นอัตลักษณ์ ความเป็นตัวของตัวเอง มีความสุข ร่าเริงแจ่มใส การเห็นอกเห็นใจผู้อื ่นได้พัฒนา
คุณธรรม จริยธรรม สุนทรียภาพ ความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง และความเชื่อมั่นในตนเองขณะปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ  
 ประสบการณ์สำคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคม เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้มีโอกาส
ปฏิสัมพันธ์กับบุคลและสิ่งแวดล้อมต่างๆรอบตัวจากการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ผ่านการเรียนรู้ทาง
สังคม เช่น การเล่น การทำงานกับผู้อื่น การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน การแก้ปัญหาข้อขัดแย้งต่างๆ  
 สรุปได้ว่า ประสบการณ์สำคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา เป็นการสนับสนุนให้เด็ก
ได้รับรู ้ เรียนรู ้สิ ่งต่างๆรอบตัวผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ ่งแวดล้อม บุคคลและสื ่อต่างๆ ด้วย
กระบวนการเรียนรู้ที ่หลากหลาย เพื่อเปิดโอกาสให้เด็กพัฒนาการใช้ภาษา จินตนาการความคิด
สร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การคิดเชิงเหตุผล และการคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ รอบตัวและมี
ความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ที่เป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้นต่อไป 
 

ตอนที่ 2 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการพัฒนาการทางภาษาและการอ่านของเด็กปฐมวัย 
 ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับเอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการพัฒนาการทาง
ภาษาและการอ่านของเด็กปฐมวัย ประกอบด้วย 2.1 ความหมายและความสำคัญภาษา 2.2 ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางภาษา 2.3 ความหมายและความสำคัญของการอ่าน 2.4 คำบัญชีพื้นฐาน 
โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 2.1 ความหมายและความสำคัญของภาษา 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2554) ให้ ความหมาย ภาษา ไว้ว่า เป็นถ้อยคำที่ใช้พูด
หรือเขียนเพื่อสื่อความของชนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง เช่น ภาษาไทย ภาษาจีน หรือเพื่อสื่อความเฉพาะ
วงการ เสียง ตัวหนังสือ หรือกิริยา  อาการที่สื่อความได้ เช่น ภาษาพูด ภาษาเขียน ภาษาท่าทาง 
ภาษามือ ภาษาเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารระหว่างมนุษย์ ภาษาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้
และแสวงหาความรู้ และภาษายังเป็นพื้นฐานสำหรับการอ่าน ในการ ติดต่อทำความเข้าใจกับบุคคล
อ่ืน ดังทีน่ักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวไว้ดังนี้ 
 วิไลวรรณ ขนิษฐานันท์ (2551) กล่าวว่า ภาษา ประกอบขึ้นด้วยเสียงและความหมาย มีพลัง
ในการงอกงามอันมิรู้จบสิ้น และเป็นเรื่องของการใช้สัญลักษณ์ร่วมกันของหมู่ชน แต่ภาษาต่างกันใน
รายละเอียดหรือในส่วนย่อยของระบบ คือ เลือกใช้สัญลักษณ์เสียงแทนความหมายต่างกันระบบการ
เรียงคําต่างกัน และภาษามีการเปลี่ยนแปลง เจริญเติบโต และตายได้เช่นเดียวกับมนุษย์ 
 ศรีเรือน แก้วกังวาล (2558) ได้กล่าวว่าภาษาเป็นสื่อกลางในการตอบสนองตกลง บอกกล่าว
ทำความเข้าใจระหว่างบุคคลเป็นเครื่องมือช่วยในการเรียนรู้สิ่งใหม่ตลอดเวลาที่กล่าวว่าภาษาเป็น
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กิจกรรมชนิดหนึ่ง ซึ่งเป็นตัวให้เด็กได้มีพัฒนาการทางสังคม ช่วยให้เด็กเกิดความอบอุ่นมั่นคง ช่วยให้
เกิดการเรียนรู้ ช่วยให้มีแนวคิด ความรู้สึก  
 หรรษา นิลวิเชียร (2557) ได้กล่าวว่า ภาษาเป็นสิ่งที่มนุษย์ใช้ในการสื่อสาร ระหว่าง กันด้วย
วิธีการหลายรูปแบบ ซึ่งวิธีที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ การพูดและการเขียน ซึ่ง พัฒนา ดังกล่าวช่วย
ให้เด็กเข้าใจและเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ในสิ่งแวดล้อมได้ดีขึ้น สรุปว่าภาษาคือเครื่องมือที่เด็กใช้  เพื่อการ
สื่อสาร การแสดงออกทางสังคม ความคิด ความรู้สึกตลอดจนการทําความเข้าในโดยเน้นการ ใช้ภาษา
เพ่ือสื่อความหมาย แลกเปลี่ยนความ คิดเห็นประสบการณ์และความรู้สึกให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 

สรุปได้ว่า ภาษาเป็นการกระทำที่เกิดขึ้นในตัวเด็กในรูปแบบของการคิด และในระบบของ 
สัญลักษณ์ซึ่งเป็นสิ่งที่มีความสำคัญต่อพัฒนาการทางภาษาในระดับต่อไป เพื่อใช้ในการติดต่อสื่อสาร 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ดังนั้นภาษาจึงควรได้รับการพัฒนาอย่าง ต่อเนื่องตั้งแต่ระดับ 
ปฐมวัยอันจะนำไปสู่การพัฒนาสังคม และสติปัญญา ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ 
 2.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางภาษา  
การที่เด็กจะพัฒนาภาษาพูดที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารกับบุคคลอ่ืนได้นั้น ได้มีผู้ให้ความสนใจศึกษาและ
กําหนดเป็นทฤษฎีพัฒนาการ ทางภาษาไว้ดังนี้ 
 1. ทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม Skinner , 1957 อธิบายการเรียนรู้พัฒนาทางด้านภาษาของ
เด็กกล่าวคือ เด็กเรียนรู้การพูดจากการเสริมแรงของพ่อแม่จากการฟังและยิ ้ม กอด พูดคุย นัก
พฤติกรรมนิยมบางท่านเชื่อว่า เด็กเริ่มรู้ภาษาจากการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น เด็กเรียนรู้ภาษาจากการ
เลียนแบบโดยเด็กจะสังเกต และเลียนแบบ พฤติกรรมเมื่อมีปฏิสัมพันธ์กับพ่อแม่หรือคนอ่ืน 
 2.ทฤษฎีการเรียนรู้ Gange, 1997 เพื่อให้ได้บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบในลักษณะการ
เรียนรู้การสอน โดยยึดนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 9 ขั้นตอน 1 เร่งเร้าความสนใจ 2.
บอกวัตถุประสง 3.ทบกวนความรู้เดิม 4.นำเสนอเนื้อหาใหม่ 5.ชี้แนะการเรียนรู้ 6.กระตุ้นการเรียน 7.
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 8.ทดสอบความรู้ 9.สรุปและนำไปใช้ 
 3.ทฤษีการเรียนรู้ สกินเนอร์ Skinner,1980 การพูดภาษาหรือการใช้ภาษาเกิดขึ้นได้เมื่อมี
เหตุหรือสิ่งเร้าเงื่อนไข การเรียนรู้การใช้ภาษานั้นจะเกิดได้ต่อไป ถ้ามีการเสริมแรงหรือรางวัล เพราะ
การเสริมแรงหรือรางวัลจะเป็นตัวทำให้เกิดแนวโน้มที่จะใช้ภาษา แบ่งองค์ประกอบสำคัญด้านภาษาไว้ 
คือ สิ่งเร้าหรือเงื่อนไขที่เกิดขึ้นก่อนพฤติกรรมคำพูด และผลที่ได้รับที่จะเป็นการเสริมแรงหรือรางวัล 
ซึ่งทำให้เกิดหลักการเรียนการสอนภาษาตามแนวคิดนี้ขึ้น ด้วยการพยายามจัดหาสิ่งเร้าที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนตอบสนองต่อการเรียนภาษานั้น ๆ 
 4.ทฤษฎีการเรียนรู้ภาษา นอม ชอมสกี้ Noam Chomsky, 2017 ภาษาเป็นระบบที่เกิดจาก
กฎเกณฑ์หรือไวยากรณ์ที่เกิดมาพร้อมกับ มนุษย์ทุกคน ไม่ได้เกิดจากพฤติกรรมการเสริมแรง แนวคิด
สำคัญของ ทฤษฎีนี้คือการเรียนรู้ภาษาของมนุษย์ไม่ได้เกิดจากพฤติกรรมตอบสนอง ต่อสิ่งเร้า แต่เป็น
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กลไกท่ีเหมือนเป็นอวัยวะส่วนหนึ่งที่อยู่ภายในตัวมนุษย์ การศึกษาภาษาจึงเป็นการศึกษาความคิดของ
มนุษย์ด้วย 

สรุปได้ว่า ทฤษฎีต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางภาษาได้พูดถึงการเรียนรู้ภาษาของเด็ก
เกิดจากหลายด้าน ได้แก่พ้ืนฐานทางชีววิทยาการเล่นเสยงการเลียนแบบ การหัดเปล่งเสียง แบบต่างๆ 
และสิ่งที่สำคัญคือการตอบสนองจากบุคคลใกล้ชิด ด้วยการโต้ตอบให้การเสริมแรง และเป็นแบบอย่าง
ที่ดีในการใช้ภาษา พัฒนาการทางภาษา ในการส่งเสริมให้เด็กมีพัฒนาการทางภาษาที่ดีนั้น ครูและผู้ที่
เกี่ยวข้องควรมีความรู้ เกี่ยวกับลำดับขั้นตอนในการพัฒนาของภาษาเพ่ือหาวิธีส่งเสริมให้ถูกต้อง และ
เหมาะสมกับเด็กในแต่ละช่วงวัย 
 2.3 ความหมายและความสำคัญของการอ่าน 

การอ่านเป็นพฤติกรรมการรับสารอย่างหนึ ่ง เป็นการรับรู ้เรื ่องราวโดยใช้สายตามองดู
ตัวอักษร แล้วสมองก็ จะลำดับเป็นถ้อยคำ ประโยค และข้อความต่างๆ เกิดเป็นเรื่องราวตามความรู้
และประสบการณ์ของผู ้อ ่านแต่ละคน การอ่านช่วยให้เราสามารถติดตามความเคลื ่อนไหว 
ความก้าวหน้า และความเปลี่ยนแปลงทั้งหลายได้ทันต่อ เหตุการณ์ ดังที่นักการศึกษาหลายท่านได้
กล่าวไว้ดังนี้ 
 จรัสกร เล็กตระกูล (2553) กล่าวว่า การอ่าน คือ กระบวนการทางด้านของความคิด การที่
จะทำความเข้าใจในภาษาเขียน เพ่ือสื่อสารกันระหว่างผู้ส่งสารกับผู้รับสาร การจำรูปคำ จะต้องเข้าใจ
ความหมายของคำเพื่อถ่ายทอดเรื่องราวต่าง ๆ จากเรื่องที่อ่าน ผู้อ่านต้องมีความสามารถในการ
จัดระบบข้อมูลความรู้ต่าง ๆ เพื่อช่วยในการตีความเรื่องที่อ่านได ้
 สุรัสวดี อาจนนท์ลา (2549) กล่าวว่า การอ่านคือการตีความ เป็นการซับซอนทางด้านภาษา 
มีตัวอักษรเข้ามาเกี่ยวข้อง ผู้อ่านจะต้องตีความ และ ความคิด ความเข้าใจของตัวผู้อ่าน แสดงกลไก
ทักษะแก้ปัญหาอาศัยการสื่อสารระหว่างผู้เขียนและผู้อ่าน 
 ทฤษฎีการอ่านของโคเครน กล่าวว่า  การอ่านเริ่มแรกของเด็กวัยเตาะแตะไว้ว่า เด็กวัย
เตาะแตะ มีพัฒนาการอย่างเป็นขั้นก่อนที่จะสามารถอ่าน ได้ด้วยตนเองอย่างอิสระ การเรียนรู้การ
อ่านนี้จะ เป็นการเรียนรู้ถึงความสัมพันธ์ของตนเองกับ ตัวอักษรตัวหนังสือและควรจะปฏิบัติต่อคำนั้น
นั้นๆ อย่างไร ในขั้นนี้เด็กจะไม่สามารถอ่านหรือทำความ เข้าใจได้ด้วยตนเองจะต้องมีผู้ใหญ่เข้ามา
ช่วยเหลือ จึงจะสามารถแยกย่อยออกได้ 
 2.4 คำบัญชีพื้นฐาน 
 คำบัญชีพื ้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย การอ้างอิง สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ รายงานคำพื้นฐาน ( 2554) มี
จำนวนคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัย หมายถึง คำอ่านภาษาไทยที่กำหนด  มีจำนวนทั้งสิ้น 242 คำ  
จำแนกเป็นคำนาม  จำนวน 175 คำ  จัดประเภทของคำได้ 12 หมวด  คือหมวดเกี่ยวกับตำแหน่ง  
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อาชีพมี 15 คำ 242 เครือญาติมี 14 คำ  อวัยวะมี 22 คำ  เครื่องแต่งกาย – เครื่องนอนมี 11 คำ  
ดอกไม้มี 4 คำ  ผลไม้มี 11 คำ  ผักมี 10 คำ  อาหารมี 12 คำ  สัตว์มี 27 คำ  พาหนะมี 4 คำ  และ
สถานที่มี 12 คำ  คำกริยา  คำเชื่อม  และคำอ่ืน ๆ อีก 61 คำ 
 คำพ้ืนฐานในชั้นเด็กเล็ก  หรือบัญชีคำคุ้นตา  มีจำนวนทั้งสิ้น 242 คำ  เป็นคำท่ีเด็กเล็กใช้พูด
ในชีวิตประจำวันที่มีความถี่สูงการนำคำคุ้นตาไปสอนอ่านควรคัดเลือกคำที่ใช้บ่อยในท้องถิ่นและใน
สถานการณ์ต่าง ๆ การกำหนดจำนวนคำไม่ควรมากเกินไปควรอยู่ระหว่าง 80 – 150 คำสำหรับการ
สอนอ่านคำคุ้นตานี้ ไม่จำเป็นต้องให้นักเรียนอ่านแบบแจกลูกและสะกดหรือผันให้อ่านเป็นคำและ
เข้าใจความหมายของคำนั้นๆ 

สรุปได้ว่า พัฒนาการทางการอ่านของเด็กปฐมวัย หมายถึง การที่เด็กเชื่อมโยงความคิดจาก
ภาพสัญลักษณ์ต่าง ๆ ด้วยการค้นหาความหมายจากตัวอักษรเพ่ือสื่อความหมายออกมาโดยในขั้นแรก
จะได้แก่ การคาดเดาภาษา การแก้ไขความผิดในประโยคด้วยตนเอง จนถึงการรู้จักแก้ปัญหาในการ
อ่านคำและสามารถสร้างคำจากสิ่งที่พบเห็นได้มากขึ้น 

 
ตอนที่ 3 เอกสารเกี่ยวกับมัลติมีเดีย 

ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับมัลติมีเดีย ประกอบด้วย 3.1 ความหมายของ
มัลติมีเดีย 3.2 องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 3.3 ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับมัลติมีเดีย 3.4 ความหมายสื่อการ
สอน 3.5 ความหมายสื่อการสอนมัลติมีเดีย  

3.1 ความหมายของมัลติมีเดีย 
 นิเวศน์ วงศ์ประทุม (2558 ) มัลติมีเดีย เป็นการนำสื่อชนิดต่าง ๆ มาใช้ร่วมกันโดยการใช้
คอมพิวเตอร์มาเป็นพื้นฐานในการเสนอสารสนเทศ และใช้สื่อมากกว่าหนึ่งอย่างการนำเสนอ เช่น 
ภาพกราฟิก ข้อความและเสียงโดยเน้นถึงการโต้ตอบระหว่างผู้ใช้และสื่อ 
 ทองสุข นะธะศิริ (2555) มัลติมีเดีย เป็นสื ่อการเรียนการสอนที่ใช้คอมพิวเตอร์มาเป็น
เครื่องมือในการสอน ผู้เรียนจะเรียนรู้บทเรียนจากคอมพิวเตอร์ สื ่อความหมายการเรียนรู้เนื ้อหา
บทเรียนจากภาพเสียงและอักษรในโปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถถามคำถามรับคำตอบและตรวจ
คำตอบได้ ทำใหผู้เรียนประเมินผลการเรียนรู้ได้ทันท ี
 
 รัชฎาพร พิมพิชัย (2554) ได้กล่าวว่า มัลติมีเดีย การนำสื่อหลายๆประเภทมาผสมผสานใช้
ร่วมกัน ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลที่เป็นตัวเลข รูปภาพ รูปถ่าย ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยใช้
ระบบคอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุมและนำเสนอเพื่อให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด สื่อ
มัลติมีเดีย สามารถผลิตได้จากหลายโปรแกรม เพ่ือนำเสนอเนื้อหาบทเรียนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์เป็น
ตัวนำเสนอ  
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 ณัฐกร สงคราม (2554) ได้กล่าวถึง สื่อมัลติมีเดียว่า เป็นมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ซึ่งนำเสนอ
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากแผ่นซีดีบรรจุ
โปรแกรมบทเรียนผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลระบบมัลติมีเดีย 

จากความหมายของ มัลติมีเดีย ดังกล่าวข้างต้น พอสรุปได้ว่า มัลติมีเดีย หมายถึง การ
นำเสนอข้อมูลที่เป็นตัวอักษร ข้อความ กราฟิก ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ ที่สามารถโต้ตอบ 
กับผู้ใช้ได้โดยผ่านคอมพิวเตอร์ที่รวมสื่อหลากหลายเอาไว้ สามารถนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการ 
สอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจ  
 3.2 องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 
 ณัฐกร   สงคราม (2554)  ได้กล่าวถึง  องค์ประกอบของมัลติมีเดียไว้ว่า  จะต้องประกอบด้วย
สื่อการรับรู้ในรูปแบบต่างๆ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 ตัวอักษร (Text) ตัวอักษรถือว่าเป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่สำคัญ ในการเขียนโปรแกรม 
มัลติมีเดียโปรแกรมประยุกต์   โดยมากมีตัวอักษรให้ผู้เขียนเลือกได้หลายๆ แบบ  และสามารถที่จะ
เลือกสีของตัวอักษรได้ตามต้องการ  นอกจากนั้นยังสามารถกำหนดขนาดของตัวอักษรได้ตามต้องการ  
การโต้ตอบกับผู้ใช้ก็ยังนิยมใช้ตัวอักษร   
 ภาพนิ่ง (Still Image)  ภาพนิ่งเป็นภาพกราฟิกที่ไม่มีการเคลื่อไหว  เช่น  ภาพถ่าย หรือ 
ภาพวาด เป็นต้น  ภาพนิ่งมีบทบาทสำคัญต่อมัลติมีเดียมาก   ทั้งนี้เนื่องจากภาพจะให้ผลในเชิงของ
การเรียนรู้ด้วยการมนองเห็น  ไม่ว่าจะดูโทรทัศน์  หนังสือพิมพ์  วารสาร   
 เสียง (Sound)  เสียงในมัลติมีเดียจะจัดเก็บอยู่ในรูปของข้อมูลดิจิตอล  และสามารถเล่นซ้ำ
(Replay)  ได้จากเครื่องคอมพิวเตอร์พีซี   การใช้เสียงในมัลติมีเดียก็เพื่อนำเสนอข้อมูลหรือสร้าง 
สภาพแวดล้อมให้น่าสนใจยิ่งขึ้น  เช่น เสียงน้ำไหล เสียงหัวใจเต้น  เป็นต้น  เสียงสามารถใช้เสริม
ตัวอักษรหรือนำเสนอวัสดุที่ปรากฏบนจอภาพได้เป็นอย่างดี    เสียงที่ใช้ร่วมกับโปรแกรมประยุกต์
สามารถบันทึก  
 ภาพเคลื่อนไหว (Animation) หมายถึง การเคลื่อนไหวของภาพกราฟิกภาพเคลื่อนไหว จึงมี
ขอบข่ายตั้งแต่การสร้างภาพด้วยกราฟิกอย่างง่าย พร้อมทั้งการเคลื่อนไหวกราฟิกนั้นจนถึงกราฟิก 
 ปฏิสัมพันธ์ (Interactive) การที่ผู้ใช้สามารถโต้ตอบสื่อสารกับโปรแกรมมัลติมีเดียได้ไม่ว่าจะ
เป็นการเลือกดูข้อมูลที่สนใจหรือการสั่งงานให้โปรแกรมแสดงผลในรูปแบบที่ต้องการ โดยผู้ใช้สื่อสาร
ผ่านอุปกรณ์พ้ืนฐาน เช่น การคลิกเมาส์ การกดแป้นพิมพ์   
 วีดิทัศน์ (Video) การใช้มัลติมีเดียในอนาคตจะเกี่ยวข้องกับการนำเอาภาพยนตร์วีดิทัศน์ซึ่ง
อยู่ในรูปของดิจิตอลรวมเข้าไปกับโปรแกรมประยุกต์ที่เขียนขึ้น โดยทั่วไปของวีดิทัศน์จะนำเสนอด้วย
เวลาจริงที่จำนวน 30 ภาพต่อวินาที ในลักษณะนี้จะเรียกว่าวีดิทัศน์ดิจิตอล  
 สรุป องค์ประกอบของมัลติมีเดียประกอบด้วยสื่อการรับรู้ ในรูปแบบต่างๆ คือ ตัวอักษร 
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ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว ปฏิสัมพันธ์ วีดิทัศน์ 
 3.3 ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับมัลติมีเดีย 
 ทฤษฎีการเรียนรู้เป็นพื้นฐานที่จะนำมาใช้ในการออกแบบมัลติมีเดีย ซึ่งทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับ
การออกแบบมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวาง ประกอบด้วยทฤษฎีหลัก คือ                         
ทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory)  อ้างอิง มาลิณี  จุโฑประมา  (2554)  ได้กล่าวถึง
ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยมไว้ว่า กลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้ที ่ว่าด้วยเรื ่องการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมภายนอกหรือกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism)อธิบายเพิ่มเติมทฤษฎีด้วย แนวคิด
พื้นฐานของทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism Theory)  ทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยม คือ การ
เรียนรู้ของมนุษย์เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนอง ซึ่งต้องจัดเตรียมประสบการณ์
หรือสิ่งแวดล้อมภายนอกเพื่อให้เกิดพฤติกรรมที่ต้องการ โดยประสบการณ์ดังกล่าวหากมีการกระทำ
ซ้ำ ๆ จะกลายเป็นพฤติกรรมที่แสดงออกให้เห็นอย่างชัดเจน 
        แนวความคิดพ้ืนฐานของนักทฤษฎีกลุ่มนี้จะมองมนุษย์เหมือนกับผ้าขาวที่ว่างเปล่า  การเรียนรู้ 
ของมนุษย์เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้าและการตอบสนอง  ซึ่งต้องจัดเตรียมประสบการณ์หรือ
สิ่งแวดล้อมภายนอกเพื่อให้เกิดพฤติกรรมที่ต้องการ  โดยประสบการณ์ดังกล่าวหากมีการกระทำซ้ำ
แล้วซ้ำอีกก็จะกลายเป็นพฤติกรรมอัตโนมัติที่แสดงแสดงออกให้เห็นอย่างชัดเจนเป็นรูปธรรม ซึ่งนัก
ทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยมเชื่อว่า  องค์ประกอบที่สำคัญของการเรียนรู้ประกอบด้วย 4 ประการ คือ 
             1. แรงขับ  (Drive)  หมายถึง  ความต้องการของผู้เรียนในบางสิ่งบางอย่างที่จูงใจให้ผู้เรียน
หาหนทางตอบสนองตามความต้องการนั้น 
             2. สิ่งเร้า  (Stimulus)  หมายถึง สิ่งที่เข้ามากระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิกิริยาการตอบสนองเกิด
เป็นพฤติกรรมข้ึน  ซึ่งได้แก่  การให้สาระความรู้ในรูปแบบต่างๆ  รวมทั้งการชี้แนะ 
             3. การตอบสนอง  (Response) หมายถึง  การที่ผู้เรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งเร้า
ซึ่งอธิบายได้ด้วยพฤติกรรมที่ผู้เรียนแสดงออก 
            4. การเสริมแรง (Reinforcement) หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวแปรสำคัญในการเปลี่ยนพฤติกรรม 
ของผู ้เรียนประกอบด้วยการเสริมแรงทางบวกและการเสริมแรงทางลบ โดยนิยมใช้รูปแบบการ 
เสริมแรงจากภายนอก  เช่น  การให้รางวัล  หรือการลงโทษ 
 สรุป นักทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยมเชื่อว่า องค์ประกอบที่สำคัญของการเรียนรู้ประกอบด้วย 
4 ประการ คือแรงขับ  สิ่งเร้า  การตอบสนอง  และการเสริมแรง 
 3.4 ความหมายสื่อการสอน 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 2547 ได้จําแนกสื่อการสอนซึ้ง เรียกว่า  โสตทัศนูปกรณ์ 
ออกเป็น 6 ประเภท      
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 1. วัสดุลายเส้น มี 9 ชนิด คือ กระดานดำ แผนที่และลูกโลก การ์ตูน โปสเตอร์ แผนภาพ 
แผนสถิติ แผนภูมิ แผ่นป่านสําลี และป้ายนิเทศ  
 2. วัสดุมีทรง มี 6 ชนิด คือ ตูอันตรทัศน์พิพิธภัณฑ์โรงเรียน ของเลียนแบบ ของ จําลอง ของ
ตัวอย่าง และของจริง  
 3. โสตวัสดุ มี 4 ชนิด คือ ระบบเสียง แผ่นเสียง และวิทยุ  
 4. ภาพนิ่ง มี 10 ชนิด คือ ภาพผนัง สมุดภาพ ภาพสามมิติ ภาพเขียน รูปภาพ ภาพถ่าย ภาพ
โปร่งแสง และรูปตัดมาจากหนังสือ 
  5. กิจกรรมร่วม แบ่งเป็น 8 ชนิด ได้แก่ งานที่เป็นโครงการ การเล่นละคร การ แสดงบทบาท 
การสาธิต การศึกษานอกสถานที่ นิทรรศการ การทดลอง กระบะทราย 
  6. ภาพยนตร์และโทรทัศน์ 
 เกอรลัช และอีไล 1982 กล่าว่า สื่อการเรียนการสอนว่า สื่อการสอนมีบทบาทเป็นกุญแจ
สำคัญ ในการวางแผนและการใช้การสอนเชิงระบบ สื่อมีความหมายมากไม่ว่าจะเป็นบุคคล วัสดุ 
อุปกรณ์ วิธีการ หรือเหตุการณ์ที่สร้างเงื่อนไข ซึ่งสามารถทําให้ผู้เรียนเกิดความรู้ทักษะและทัศนคติ
ต่างๆ ตามความหมายนี้ อาจารย์ ตํารา และสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนเป็นสื่อทั้งสิ้น 

 จากความหมายของ สื่อการสอน ดังกล่าวข้างต้น พอสรุปได้ว่าสื่อการสอน หมายถึง การที่
นำ ตัวอักษร ข้อความ กราฟิก ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ ที่สามารถโต้ตอบ กับผู้ใช้ได้โดย
ผ่านคอมพิวเตอร์ที่รวมสื่อหลากหลายเอาไว้ นำมาสอนผู้เรียน และนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการ 
สอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจ เพ่ือจัดการเรียนการสอน 
 3.5 ความหมายสื่อการสอนมัลติมีเดีย  
 มนต์ชัย  เทียนทอง  (2545)  ได้กล่าวถึง ความหมายของสื่อการสอนมัลติมีเดียไว้ว่าคือ  การ
รวบรวมเทคโนโลยี หลายอย่างเข้าไว้ด้วยกัน  เพื่อให้เกิดความสมบูรณ์ในการออกแบบและใช้งาน 
มัลติมีเดียเกี่ยวข้องกับสื่อและวิธีการจำนวน 5  ส่วน ดังนี้ ข้อความ (Text) เสียง (Sound) ภาพ 
(Picture) ภาพวีดีทัศน์  การปฏิสัมพันธ์   
 ครรชิต  มาลัยวงศ์  (2549) ได้กล่าวถึง ความหมายของสื่อการสอนมัลติมีเดียไว้ว่าเป็น
เทคโนโลยีที่ทำให้ คอมพิวเตอร์สามารถแสดงข้อความเสียง และภาพ ซึ่งอาจจะเป็นภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหวได้พร้อมๆ กัน โดยผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับข้อความ ภาพ และเสียงที่เห็นและได้ยิน 
 จากความหมายของ สื ่อการสอนมัลติมีเดีย ดังกล่าวข้างต้น พอสรุปได้ว่า สื ่อการสอน
มัลติมีเดีย หมายถึง การที่นำ ภาพเคลื่อนไหว เสียง  วีดีโอ ที่ทันสมัย มีรูปแบบที่ทันสมัย มาสื่อสาร
ให้กับผู้เรียน นำมาสอนผู้เรียน และนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการ สอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
ตามความสนใจ เพ่ือจัดการเรียนการสอน 
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ตอนที่ 4 เอกสารที่เกี่ยวข้องกับสื่อการสอนของเด็กปฐมวัย 
 4.1 ความหมายและความสำคัญ 
 สื่อสำหรับเด็กปฐมวัย  การอ้างอิง หมายถึง วัสดุ ที่เด็กำมาเล่นแล้วได้รับความสุข ได้ผ่อน
คลาย ได้เรียนรู้ เป็นตัวกลางที่ทำให้เด็กเกิดความรู้จากการได้สัมผัส ได้ลงมือปฏิบัติช่วยให้เด็กได้รับ
ประสบการณ์ตรงสื่อการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยนั้น 
 1.เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดเรื่องราวสาระความรู้จากครูสู่ตัวเด็ก 
 2.เป็นสิ่งที่ทำให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรง 
 3. เป็นสิ่งที่ทำให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
 4. เป็นสิ่งที่ทำให้เด็กเข้าใจเรื่องยากๆด้วยความง่ายดาย 
 5. เป็นสิ่งที่ทำให้เด็กเกิดการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 
 พรนภา พุทธสังฆ์ (2555) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึง สิ่ งต่าง ๆ ที่เป็นวัตถุ อุปกรณ์ 
วิธีการและรวมถึงสภาพแวดล้อมที่เป็นแหล่งเรียนรู้ ซึ่งช่วยถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไปถึง
ผู้เรียนก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่ต้องการ ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
บรรลุตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
 ประเสริฐ ลิ้นฤๅษี (2556) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน เป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่างมากในการสอน 
เพราะเป็นสื่อกลางที่ช่วยให้เกิดการสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  
 คณวัฒน์ พรสุริยโรจน์ (2559) กล่าวว่า สื่อการสอนเป็นเครื่องมือที่ช่วยครูในการจัดกา ร
เรียนรู้ให้กับนักเรียน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และตรงตามวัตถุประสงค์ โดยสื่อการสอน
โดยสื่อการสอนเป็นรูปธรรม เช่น รูปถ่าย หนังสือ  

สรุปได้ว่า สื่อการสอนคือ เครื่องมือที่ช่วยเป็นสื่อกลางให้เกิดการเรียนรู้  ระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน โดยสื่อการสอนอาจอยู่ในรูปแบบวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ รวมไปถึงแหล่ง เรียนรู้ ซึ่งช่วยถ่ายทอด
ความรู้และประสบการณ์ไปยังผู้เรียน ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงด้าน พฤติกรรมตามที่ต้องการ ผู้เรียน
สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง และบรรลุตามวัตถุประสงค์ ของการจัดการเรียนการสอน 

 
ตอนที ่5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
อังศุมาลิน ติดตระกูลชัย (2564) การออกแบบสื่อการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะด้านภาษาไทย

ของเด็กปฐมวัยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาทักษะความสามารถทางด้านภาษาและสื่อการ เรียนรู้
สําหรับเด็กปฐมวัย 2) เพ่ือออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่เสริมสร้างความสามารถทางด้าน ภาษาไทยสําหรับ
เด็กปฐมวัย 3) เพื่อทดลองใชสื่อการเรียนรู้ที่เสริมสร้างความสามารถทางด้าน ภาษาไทยสําหรับเด็ก
ปฐมวัย กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเด็กปฐมวัย ชาย-หญิง อายุระหว่าง 5 - 6 ปี ที่กําลัง
ศึกษาอยู่ระดับชั้นอนุบาลปีที่ 2 ของโรงเรียนอนุบาลโกรกพระ (ประชาชนูทิศ) อําเภอโกรกพระ 
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จังหวัดนครสวรรค์ จํานวน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดประสบการณ์
สําหรับเด็กปฐมวัย สื่อการเรียนรู้ แบบ ประเมินทักษะด้านภาษาไทย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่า ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการวิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) 

ภานุวัฒน์ จารุนัย และ แสงเดือน คงนาวัง (2564) การพัฒนาทักษะการอ่านคําศัพท์พื้นฐาน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้วิธีสอนอ่านแจกลูกสะกดคําร่วมกับเกมทางภาษา การวิจัย
ครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการอ่านคําศัพท์พื้นฐาน
ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านคําศัพท์พื้นฐานโดยใช้วิธี
สอนอ่านแจกลูกสะกดคําร่วมกับเกมทางภาษา การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบแผนการทดลอง 
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3จํานวน 16คน คัดเลือกโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง  
เครื่องมือขั้นต้น (One Group Pretest-Posttest Design) ที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ 1) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ด้านการอ่านคําศัพท์พื้นฐาน ด้วยวิธี
สอนอ่านแจกลูกสะกดคําร่วมกับเกมทางภาษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จํานวน 10 แผน ใช้เวลา 10 
ชั่วโมง และ 2) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แบบบันทึกการสอนอ่านแบบแจกลูก
สะกดคําและเกมทางภาษา 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการอ่านคําศัพท์พ้ืนฐานชั้น

ประถมศึกษาปีที่3 แบบอัตนัยจํานวน 20 ข้อ และการวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (X ̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละ  

ณัฐชิมากรณ์ หนูส่ง, ปพิชญา พรหมกันธา และ พัทธนันท์ พาป้อ (2562) การพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์การอ่านคำพ้ืนฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่สอนโดยใช้บัตรคำและบัตรภาพ มี
วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์การอ่านคำพ้ืนฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2ปีการศึกษา 2561 จำนวน 72 คน ซึ่งได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้ ที่สอนโดยใช้บัตรคำและบัตรภาพจำนวน 10แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านคำ
พื้นฐาน พบว่า ผลสัมฤทธิ์การอ่านคำพื้นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2ที่สอนโดยใช้บัตรคำ
และบัตรภาพ 

ฐาปนี เครืออนันต์ และ นฤมล เทพนวล (2559) ชุดการสอนมัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่าน
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา   การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) หาประสิทธิภาพชุดการสอน
มัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่าน สำหรับนักเรียนชั้นประถม (2) ศึกษาทักษะการอ่านก่อนเรียนและหลัง
เรียน โดยการสอนด้วยชุดการสอนมัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่านสำหรับชั้นประถมศึกษา และ( 3) 
ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อชุดการสอนมัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่านสำหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนรัตนโกสินทร์ 
รังสิต  ปีการศึกษา 2559 จำนวน 20 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการ
เรียนรู้  สื่อการสอนมัลติมีเดียเสริมทักษะการอ่าน  แบบวัดทักษะการอ่าน  แบบประเมินความพึง
พอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที  
(t-test) แบบ dependent 

โชติกา ชูโตศรี และ เวฬุวัน รุ่งกรุด (2559)  การสร้างสื่อนิทานมัลติมีเดียส่งเสริมการอ่านของ
นักเรียน ระดับชั ้นประถมศึกษาปีที่5 โรงเรียนประชาภิบาล สังกัดกรุงเทพมหานคร วิจัยนี ้ มี
วัตถุประสงค์1) เพ่ือสร้างสื่อนิทานมัลติมีเดียส่งเสริมการอ่าน ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนประชาภิบาล สังกัดกรุงเทพมหานคร 2) เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการอ่าน ก่อนและหลัง 
การใช้สื ่อนิทานมัลติมีเดียส่งเสริมการอ่านของนักเรียนระดับชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียน
ประชาภิบาล สังกัดกรุงเทพมหานครใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างที่เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่5/2 โรงเรียนประชาภิบาลสังกัดกรุงเทพมหานครจำ 
นวน 26คน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน และสถิติ T-test 
เปรียบเทียมผลสัมฤทธิ์พฤติกรรมการอ่าน ก่อนและหลัง ใช้สื ่อนิทานมัลติมีเดียส่งเสริมการอ่าน  
ตลอดชีวิต 

ปัทมา ดวงศรี (2558) การพัฒนาทักษะการฟังและการพูดของเด็กชั้นอนุบาลปีที่ 2 โดยใช้
รูปแบบการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดไฮสโคป การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบ
ทักษะการฟังการพูดของเด็กชั้นอนุบาลปีที ่ 2 ที ่ได้รับการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดไฮสโคป 
ระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน 2) ศึกษาคะแนนพัฒนาการทักษะการฟังและการพูดของเด็กชั้น
อนุบาลปีที่ 2 ก่อนและหลังการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดไฮสโคป และนำไปทดลองใช้กับเด็กชั้น
อนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1ปีการศึกษา 2557โรงเรียนบ้านช้างตะลูด สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 2 จำนวน 15 คนเป็นเวลา 12 สัปดาห์ เครื่องมือที่ใช้ในครั้งนี้ มีดังนี้ 1)
แผนการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดไฮสโคปสำหรับเด็กชั้นอนุบาลปีที่ 2 2) แบบประเมินทักษะการ
ฟังและการพูดของเด็กชั ้นอนุบาลปีที่ 2สถิติที ่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t-test 

วีรยา  ทองไทร (2556) การพัฒนาการพูดเล่าเรื่องโดยใช้แผนการจัดประสบการณ์ประกอบ
บัตรภาพและบัตรคำสำหรับเด็กอนุบาล โรงเรียนบ้านดอนสำราญ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) 
เปรียบเทียบความสามารถทักษะทางภาษาของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่2 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรม
พูดเล่าเรื่องโดยใช้แผนการจัดประสบการณ์ ประกอบบัตรภาพและบัตรคำ 2) ศึกษาคะแนนพัฒนาการ
ทางภาษาของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมพูดเล่าเรื่องโดยใช้แผนการจัด
ประสบการณ์ ประกอบบัตรภาพและบัตรคำกลุ่มตัวอย่าง คือ เด็กอนุบาลชั้นปีที่ 2อายุระหว่าง 5-6 ปี 
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จำนวน 15 คน แยกออกเป็นเพศชาย 8 คน เพศหญิง 7คนโดยใช้แผนการจัดประสบการณ์ ประกอบ
บัตรภาพและบัตรคำ  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการพูดเล่า เรื่องโดยใช้
แผนการจัดประสบการณ์ประกอบบัตรภาพและบัตรคำแสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการพูดเล่าเรื่อง
โดยใช้แผนการจัดประสบการณ์  
 Aliza Rohaty (2011) ได้ศึกษาเกี่ยวกับเกี่ยวกับเชิงปฎิบัติการเกี่ยวกับการส่งเสริมทักษะ
ด้านการเรียนรู้ การอ่าน สื่อความหมายในระดับชั้นอนุบาลและการปรับปรุงแก้ไขการขัดการเรียรู้ เพ่ือ
แก้ไขปัญหาในการเรียน จากการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนการสอนผ่านกระบวนการสอน โดยการ
เล่นควบคู่กับการเรียนรู้ การเบ่นเป็นอากาศหนึ่งที่เข้าใจภาษาได้อย่างหลากหลาย จะช่วย ให้ผู้เรียนมี
การพัฒนาทางด้านภาษา 
 Lowrey, Eleanor Blodwyn (1978) ได้ศึกษาการใช้แบบฝึกทักษะกับนักเร ียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 1 - 3 ทำการวิจัยกับนักเรียน จำนวน 87 คน ผลการวิจัยพบว่า แบบฝึกเป็น
เครื่องมือที่ช่วยให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ นักเรียนที่ได้รับการฝึกโดยใช้แบบฝึกทักษะมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และนักเรียนสามารถทำคะแนนเฉลี่ยได้ร้อยละ 98.8 นอกจากนี้ยัง
พบว่า แบบฝึกช่วยในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคลด้วย 
 Hirsch (1981) ได้ศึกษาวิธีการสอนสะกดคำของนักเรียนในระดับ 2 ถึงระดับ8 โดยศึกษา
วิธีการสอน 2 วิธี คือ วิธีที่ 1 เน้นครูเป็นผู้เลือกคำ มีแผนการสอนและการทดสอบก่อนเรียน วิธีที่ 2 
เน้นที่แบบเรียนที่ใช้อยู่ทั่วไปที่มีแบบฝึกทักษะและมีการทดสอบหลังเรียน พบว่า วิธีการสอนทั้ง 2 วิธี 
ทำให้ผลสัมฤทธิ์ในการเขียนสะกดคำของนักเรียนดีขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้างานวิจัยในประเทศและต่างประเทศผลการศึกษางานวิจัยในประเทศ
แสดงให้เห็นความสำคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในเรื ่องของการใช้มัลติมีเดียมา
ผสมผสานกับการอ่านการพัฒนาการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน เพราะแบบสื่อมัลติมีเดียจากภาพเคลื่อนไหว 
ทั้งวีดีโอ ข้อความ เสียง นี้เป็นสิ่งสำคัญในการพัฒนาการเรียนรู้  เป็นสิ่งที่เด็กสนใจ ซึ่งส่งผลดีต่อการ
เรียนรู้จึงมีการนํามัลติมีเดียมาประกอบใช้เป็นสื่อในการส่งเสริมกระบวนการอ่านความสามารถทาง
ภาษาของเด็ก เพ่ือพัฒนาความสามารถทางภาษาอย่างเหมาะสมกับอายุของเด็ก 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่อง การสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเพื่อพัฒนาทักษะ
ด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยในสังกัดสำนักงานการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 3 ครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์ จำนวน 2 ข้อ ได้แก่ 1. เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน
สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชี
พื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็ก
ปฐมวัย ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบ
ภาพจำคำบัญชีพื ้นฐานเพื ่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย ในการวิจัยครั ้งนี ้ ผู ้ว ิจัย
ดำเนินการตามข้ันตอน ดังนี้  
 1. กำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 
 3. การสร้างและการพัฒนาเครื่องมือ 
 4. การดำเนินงาน  
 5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
1. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ นักเรียนชั้นปฐมวัย สังกัด สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จำนวน 12 โรงเรียนมีนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3 รวม 38 คน  
สหวิทยาเขตอำเภอสามชุก  (ที่มาของประชากร จากระบบสารสนเทศของสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3, ปี 2563) 
 ใช้กระบวนการสอน ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ Gagne (1997) เพ่ือให้ได้บทเรียนที่เกิดจาก
การออกแบบในลักษณะการเรียนรู้การสอน โดยยึดนำเสนอเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 9 
ขั้นตอน  
 1. เร่งเร้าความสนใจ 
  2. บอกวัตถุประสงค์  
 3. ทบทวนความรู้เดิม  
 4. นำเสนอเนื้อหาใหม่  
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 5. การเรียนรู้  
 6. กระตุ้นการเรียน  
 7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
  8. ทดสอบความรู้  
 9. สรุปและนำไปใช้  
 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 
 เครื่องมือที่ใช้ในการทำวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 1. สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื ้นฐานของเด็กปฐมวัยในสังกัดสำนักงาน
การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 
 2.แบบทดสอบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน 
 3.แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียสำหรับผู้เชียวชาญทางด้านเนื้อหาและการเทคโนโลยี 
3. การสร้างละพัฒนาเครื่องมือ 

สื ่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื ้นฐานของเด็กปฐมวัยในสังกัดสำนักงาน
การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 3 
ขั้นตอนในการออกแบบส่ือการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัย 
 การออกแบบสื่อการสอน สร้างสื่อมัลติมีเดียสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชี
พื้นฐานเพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย เพื่อสร้างสื่อบทเรียนการเรียนการสอน ซึ่ง
ประกอบด้วยกิจกรรม ดังนี้ 
 1.ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับการสร้างสื่อมัลติมีเดียการอ่าน 
 2.วิเคราะห์เนื้อหาคำบัญชีพื้นฐาน 
   2.1 กำหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ดังนี้ 1. เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบ
ภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะ
ด้านการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการ
ทดลองของเด็กปฐมวัย 
  2.2 เนื้อหาในสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งมีคำบัญชีพ้ืนฐาน 
  2.3 วิเคราะห์ผู้เรียน และปัญหาอุปสรรค 
  2.4 ออกแบบการนำสื่อมัลติมีเดียด้วยตนเอง 
 ออกแบบกราฟฟิก มัลติมีเดีย รูปแบบที่นำมาใช้ในสื่อมัลติมีเดีย นำการ์ตูนภาพเคลื่อนไหวมา
ใช้ในการทดลองในการสอน ออกแบบการประเมิน ซึ่งในสื่อมีการประเมินผลการเรียน เปรียบเทียบ
การเรียนที่มีการทดลองใช้แล้ว  
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ขั้นตอนการสร้างสื่อมัลติมีเดีย 
 หลังจากวิเคราะห์รายละเอียดและเนื้อหาในสื ่อมัลติมีเดียแล้ว ผู้วิจัยได้ทำการสร้างสื่อ
มัลติมีเดียโดยขั้นตอนการออกแบบโดยปฎิบัติตามข้ันตอนการออกแบบและการสร้างสื่อ  
 1. วิเคราะห์เนื้อหา กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 2. นำมาวางแผนตามรูปแบบโครงสร้างของสื่อมัลติมีเดียในโปรแกรมพาวเว้อพ้อย  
 3. ตกแต่งภาพเคลื่อนไหว เลือกพื้นหลังและใส่รูป คำ เพิ่มรูปแบบเคลื่อนไหว ใส่เสียงเพลง
และเสียงคำอ่าน 
 4. นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีทางการศึกษาตรวจสอบ 
พร้อมทั้งปรับปรุงและแก้ไขแนะนำ  
การใช้สื ่อเป็นการตรวจสอบความพกพร่องของการใช้สื ่อกับกลุ ่มตัวอย่าง  โรงเรียนในสังกัด
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จำนวน 12 โรงเรียนมีนักเรียนชั้นอนุบาล
ศึกษาปีที่ 3   รวม 38 คน สหวิทยาเขตอำเภอสามชุก   โดยมีดำเนินการดังนี้ 
 1. จัดเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ เพื่อเตรียมสื่อการสอนมัลติมีเดียให้พร้อมใช้งาน 
 2. ทดลองการสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานจาก โดยผู้วิจัยให้ผู้เรียนเรียนสร้างสื่อ
มัลติมีเดียสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของเด็ก
ปฐมวัย เพื่อสร้างสื่อบทเรียนการเรียนการสอน และอ่านแล้วแบบทดสอบทักาะด้านการอ่านระหว่าง
เรียน สังเกตปัญหา และสัมภาษณ์ผู้สอนพร้อมบันทึกข้อพกพร่องต่างๆ ของสื่อมัลติมีเดียแบภาพจำคำ
บัญชีพ้ืนฐานจากผู้สอน จากนั้นปรับปรุงแก้ไข  
การสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัยมีขั้นตอน
ดังนี้ 
 1. ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐาน 
 2. พิจารณารูปแบบโครงสร้างของสื่อ เพ่ือกำหนดวัตถุประสงค์ที่ต้องการสร้าง 
 3. สร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อสำหรับผู ้เชี ่ยวชาญทั้ง  คือด้านเนื ้อหาและเทคโนโลยี
การศึกษา โดยใช้แบบสอบถามและแบบประเมินค่า ระดับ โดยถือเป็นเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้  
ใช้เกณฑ์ของ Likert Scale  คำตอบม ีให้เลือก 5 ระดับ ซึ่งแต่ละระดับมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
  มีคุณภาพระดับ ดีมาก ให้ 5 คะแนน 
  มีคุณภาพระดับ ดี ให้ 4 คะแนน 
  มีคุณภาพระดับพอใช้ ให้ 3 คะแนน 
  มีคุณภาพแก้ไข ให้ 2 คะแนน 
  ไม่มีคุณภาพ  ให้ 1 คะแนน 
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 จากนั้นหาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย (x ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และแปลความหมายโดยใช้เกณฑ์ดังนี้ (อาลาวีย๊ะ สะอะ, 2559)  
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึงสื่อการสอนมีความเหมาะสมมากที่สุด  
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึงสื่อการสอนมีความเหมาะสมมาก  
  ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึงสื่อการสอนมีความเหมาะสมปานกลาง  
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึงสื่อการสอนมีความเหมาะสมน้อย  
  ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึงสื่อการสอนมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  หาค่าประเมินสื ่อ โดยนำแบบประเมินสื ่อไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญ 3 ท่านพิจารณาลง
ความเห็นและให้คะแนน ดังนี้ 
  +1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าสอดคล้อง 
  0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าไม่แน่ใจ 
  -1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าไม่สอดคล้อง 
แล้วนำคะแนนที่ได้มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องแล้วเลือกข้อที่มีค่า IOC มากว่าหรือเท่ากับ 0.5 กัลยา 
วานิชย์บัญชา (2557) ขึ้นไป วิจัยครั้งนี้ได้ค่าแบบทดสอบ IOC เท่ากับ 0.67-1.00 ถือว่าใช้ได้และ
ปรากฏผลการวิเคราะห์แบบประมินสื่อความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
 
4. การดำเนินการ 
 การทดลองเพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานผู้ทำวิจัยสร้างสื่อมัลติมีเดีย
แบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัยปีการศึกษา 2565 นักเรียนชั้นปฐมวัย สังกัด สำนักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 จำนวน 12 โรงเรียนมีนักเรียนชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 
3   รวม 38 คน ในสหวิทยาเขตอำเภอสามชุก  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์แล้วไปทำการทดลองตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
 1. จัดเตรียมคอมพิวเตอร์ สื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานให้พร้อมใช้งาน 
 2. ดำเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test ) ด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง ใช้สื่อ ให้นักเรียนและครูใช้สื่อ ทำการทดสอบวันที่ 1 มกราคม - 31 
กรกฎาคม 2565 โดยทำการสอนทีละโรงเรียน เพ่ิมโดยใช้ t-test เปรียบเทียบก่อนและหลังเรียน  
 3. ในการดำเนินการทดลองให้ครูศึกษาคำแนะนำในการใช้สื ่อให้เข้าใจแล้วเข้าสู่เนื้ อหา
บทเรียนการใช้สื่อ  
 4. เมื่อเรียนจบ ผู้เรียนจะทำแบบทดสอบทักษะด้านการอ่านทางการเรียน 10 ข้อ ทำการ
ทดสอบวัดผลทักษะด้านการอ่าน หลังเรียน (Post-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง  
 5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
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การตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบ 
 ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามลำดับขั้นดังต่อไปนี้ 
 1. การสร้างแผนการสอนกิจกรรมการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน 
 2. สร้างแบบประเมินก่อน-หลังการอ่าน เป็นแบบประเมินทักษะทางภาษาด้านการอ่าน โดย
มีกำหนดคำอ่านไว้ทั้งหมด 10 คำ และจะมีการให้คะแนนตามคำท่ีอ่านได้คำละ 1 คะแนน 
 3. หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการอ่าน โดยนำ
แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการอ่านไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านพิจารณาลงความเห็นและ 
ให้คะแนน ดังนี้ 
  +1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าสอดคล้อง 
  0 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าไม่แน่ใจ 
  -1 หมายถึง ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าไม่สอดคล้อง 
แล้วนำคะแนนที่ได้มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องแล้วเลือกข้อที่มีค่า IOC มากว่าหรือเท่ากับ 0.5 กัลยา 
วานิชย์บัญชา (2557) ขึ้นไป วิจัยครั้งนี้ได้ค่าแบบทดสอบ IOC เท่ากับ 0.67-1.00 ถือว่าใช้ได้และ
ปรากฏผลการวิเคราะห์ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 
5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยในครั้งนี้ประมวลผลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปและการวิเคราะห์ทางสถิติ ดังนี้ 
1. สถิติพื้นฐาน  

- ร้อยละ (percentage) 
- ค่าเฉลี่ย (Mean) 
- ส่วนเบี่ยงเบนมาตารฐาน( standard Deviation) 

2. สถิติที่ใช้ในการหาค่าประสิทธิภาพเครื่องมือ 
การวิเคราะห์คุณภาพของสื่อ จากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ สถิติพื้นฐานร้อยละ ค่าเฉลี่ย

เลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานใช้ในการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน 

เปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การทดสอบค่า
ทีชนิดกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน (Dependent t-test) 
แบบประเมินทักษะด้านการอ่าน 

นำคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการอ่านของ นักเรียน มาหาค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ แล้วนำมาเทียบเกณฑ์ของ สำนักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา (2557) เพ่ือหาระดับคุณภาพของคะแนนความสามารถในด้านการอ่าน ดังนี้ 
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    ช่วงคะแนนร้อยละ    ระดับคุณภาพ 
    80 – 100      ดีมาก 
    70 – 79      ดี 

 60 – 69      พอใช้ 
 50 – 59      ผ่าน 
 0 – 49      ไม่ผ่าน 

กำหนดเกณฑ์ผ่านของคะแนนความสามารถด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยต้องอ่านได้คะแนน ร้อยละ 
80 (อ้างอิง ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 จากบริหารงาน สำนักงานการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรีเขต 3)   
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บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์จำนวน 2 ข้อ ได้แก่ 1) เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดีย
แบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย  2) เพื่อเปรียบเทียบ
ทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและ
หลังการทดลองของเด็กปฐมวัย โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยผู้วิจั ยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตามลำดับขั้น ดังนี้ 
 4.1 วิเคราะห์ผลการหาประสิทธิภาพชุดการสอนสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชี
พ้ืนฐาน 
 4.2 วิเคราะห์ผลการศึกษาทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อ
การสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย 

ผู้วิจัยกำหนดสัญลักษณ์แล้วความหมายที่ใช้แทนค่าสถิติในการนำเสนอ ดังนี้ 
  N แทน จำนวนกลุ่มเป้าหมาย 
  X แทน คะแนนเฉลี่ย 

  (x̅) แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบคำถามการวิจัย 
         ผลการสร้างสื่อและตรวจสอบคุณภาพสื่อและแบบทดสอบของชุดการสอนสื่อการสอน
มัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานของปฐมวัย ผู้วิจัยขอนำเสนอ ดังนี้ 
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ตาราง 4.1 ผลคะแนนทดสอบทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย 
 
 

 
 

 
คนที่ 

ผลรวมคะแนน 
ก่อนเรียน 

(10) 

ผลรวมคะแนน 
หลังเรียน 

(10) 

1 5 9 
2 4 8 
3 5 9 

   

4 5 9 
5 3 9 
6 3 8 
7 2 8 
8 4 8 
9 1 8 
10 3 8 
11 5 9 

12 4 9 
13 5 9 
14 2 9 
15 4 8 
16 3 8 
17 5 9 
18 4 9 
19 3 8 
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ผู้วิจัยได้วิเคราะห์คะแนนจากผลการใช้ชุดสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน
สำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัยเพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน
โดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็กปฐมวัย กลุ่ม
ทดลองจำนวน 38 คน ระหว่างก่อนเร ียนและหลังเร ียน โดยให้นักเร ียนทำแบบทดสอบวัด
ความสามารถด้านการอ่านมีคะแนนเต็ม 10 คะแนน 

 
คนที่ 

ผลรวมคะแนน 
ก่อนการใช้ชุด

การสอน 
(10) 

ผลรวมคะแนน 
หลังการใช้ชุดการ

สอน 
(10) 

20 5 9 
21 5 9 
22 4 8 
23 6 10 
24 3 8 
25 7 10 
26 4 9 
27 5 8 

28 5 8 
29 5 8 
30 5 8 
31 3 8 
32 6 9 
33 4 8 
34 5 10 
35 4 8 

36 6 10 
37 6 10 
38 6 10 
รวม 164 330 
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ตาราง  4.2 ผลการหาคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยซึ่งผลรวม
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

จากตาราง พบว่า  ผลการหาคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื ้นฐานของเด็ก
ปฐมวัยซึ่งผลรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานล้วน
มีความเหมาะสมและเห็นด้วย คะแนนค่าเฉลี่ย 4.47 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.24 คุณภาพ
ของสื่ออยู่ในระดับดี 
ตาราง 4.3 ผลการเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคําบัญชีพ้ืนฐานแบบภาพจำก่อนเรียนและหลัง
เรียนของเด็กปฐมวัย  

 
 
 

 
 

 
จากตาราง พบว่า ผลการวิเคราะห์ผลของการจัดใช้ชุดสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำ

บัญชีพื้นฐานเพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านเด็กปฐมวัยสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ปฐมวัย จำนวน 38 คน   คะแนนเฉลี่ยทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ก่อนเรียน เท่ากับ 4.32  
คิดเป็นร้อยละ 43.20  หลังเรียน เท่ากับ 8.68  คิดเป็นร้อยละ 86.80  แสดงให้เห็นว่าเด็กปฐมวัยมีมี

ทักษะการ
อ่าน 

N 𝑥̅  S.D. t d Sig. 

ก่อน 38 4.32 1.30   
37 

 
  .00     26.99* 

หลัง       38        8.68     0.74  
 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ผลการวิเคราะห์ตารางที่ 4.3 ปรากฏว่า ค่าสถิติพ้ืนฐานของแบบทดสอบด้านการอ่าน ก่อนการใช้สื่อมี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 1.30 หลังการใช้สื่อมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.68 และ

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.74  และการทดสอบทักษะการอ่านของเด็กปฐมวัยหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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ทักษะในการอ่านคำบัญชีพื้นฐานที่ดีขึ้น  การทดสอบทักษะการอ่านของเด็กปฐมวัยหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
กระบวนการสร้างสื่อสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของปฐมวัย  

การสร้างสื่อการสอนโดยใช้โปรแกรม PowerPoint ด้วยหลักการทำสื่อมัลติมีเดียภาพจำคำ
บัญชีอ้างอิงจาก แบบจำลองของ Alessi และ Trollip  (1991) 

1.ขั้นตอนการเตรียม  
1.1.เตรียมโน้ตบุ๊ก และเตรียมเนื้อหา คำ ที่สอดคล้องกับแผนการสอนเด็กปฐมวัย  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 เตรียมเนื้อหา  
 

2.ขั้นตอนการออกแบบ 
2.1.     เลือกสีของพ้ืนหลัง รูปภาพพ้ืนหลัง เลือกสีที่ต้องการ เพ่ือให้ผู้เรียนระดับปฐมวัยเกิด

ความสนใจและกระตุ้นการเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.2 ออกแบบสื่อมัลติมีเดีย 
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2.2.     เลือกรูปภาพ ในการเลือกรูปภาพที่เหมาะสมกับคำบัญชีพ้ืนฐาน เลือกภาพเคลื่อนไหว 
การ์ตูนที่ทันสมัยและน่าสนใจ  เพราะเด็กปฐมวัยสนใจรูปภาพที่มีการเคลื่อนไหว มีสีที่สดใจ สีสัน
ดึงดูดสายตา  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.3 เลือกรูปภาพที่เหมาะสมกับคำบัญชีพ้ืนฐาน 

 
2.3. เลือกคำอ่านบัญชีพ้ืนฐานมา 80 คำ ใช้หน่วยละ 10 คำในการทำสื่อแต่ละหน่วย อ้างอิง

จาก หน่วยแผนการสอน ของ สพฐ. ตามหลักสูตรปฐมวัย (2560) เราจึงเลือกคำที่มีการอ่าน 1-2 
พยางค์ เพ่ือให้เด็กอ่าน สะกด และจำได้ง่ายเมื่อดูรูปภาพ เพ่ือเด็กจะได้เรียนรู้และจดจำได้ไว้ 

 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 4.4 คัดเลือกคำอ่านบัญชีพ้ืนฐาน 
2.4.เริ่มการอัดเสียง ใส่เสียงซาวส์และการอ่านคำนั้นๆ  เพื่อนักเรียนได้มีตัวอย่างการชี้แนะ

แนวทางการอ่านที่ถูกต้องและรูปภาพตรงคำอ่านเสียง ครูได้อัดเสียงครูและใส่เสียงเพลงเบาๆ ไปเพ่ือ
เด็กได้อ่านตาม และ สนใจเสียงต่างๆในสื่อ  
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3.ขั้นตอนการประเมินผล 
3.1.นำสื่อไปใช้เปิดให้นักเรียนได้อ่านคำบัญชีพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนและทำการ

ทดสอบเพ่ือประเมินผู้เรียนหลังเรียนสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพื้นฐานแล้ว 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.5 นำสื่อไปใช้กับนักเรียน 
 
4.ขั้นตอนการปรับปรุงแก้ไข และการเผยแพร่ข้อมูล 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.6 ขั้นตอนการปรับปรุงแก้ไข และการเผยแพร่ข้อมูล 
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ภาพที่ 4.7 ตัวอย่างจากชุดการสอนสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐาน     
              ของปฐมวัย 
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ภาพที่ 4.8 ตัวอย่างแบบทดสอบการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานของปฐมวัย 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบสมมติฐานการวิจัย 
จากการทดลองการจัดการเรียนรู้โดยใช้ผลการเปรียบเทียบผลของการจัดใช้ชุดสื่อการสอน

มัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย ซึ่งดำเนินการ
โดยนำชุดสื ่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื ้นฐานที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจาก
ผู้เชี่ยวชาญ และการใช้กับกลุ่มเด็กปฐมวัย จำนวน 38 คน  ผู้วิจัยได้นำคะแนนจากแบบทดสอบวัด
ทักษะทางด้านการอ่านเปรียบเทียบก่อนและหลังการจัดกิจกรรมมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานดังแสดงในตาราง 
 
ตารางท่ี 4.4 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่า (t-test) การเปรียบเทียบค่าสถิติ
พ้ืนฐานของแบบทดสอบวัดทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังเรียน  

ทักษะการ
อ่าน 

N 𝑥̅  S.D. t d Sig.  ร้อย
ละ      

ก่อน 38 4.32 
 

    1.30 
 

  
26.99*             

   
   37 

  
.00   
86.80          หลัง       38 8.68     0.74 

 
*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ผลการวิเคราะห์ตาราง 
  ปรากฏว่า ทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย ที่เรียนจากสื่อการสอนมัลติมีเดียหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน ค่าสถิติพ้ืนฐานของแบบทดสอบด้านการอ่าน ก่อนการใช้สื่อมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 1.30  และหลังการใช้สื่อมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.68 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.74 และ ผู้เรียนมีทักษะด้านการอ่านร้อยละ 86.80 ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
ร้อยละ 80 การทดสอบทักษะการอ่านของเด็กปฐมวัยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 
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บทท่ี 5 
 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
การวิจัยเรื่องการศึกษาการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานเพ่ือพัฒนา

ทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำ
คำบัญชีพื้นฐานสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนปฐมวัย 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะด้านการ
อ่านคำบัญชีพื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลอง
ของเด็กปฐมวัย ของนักเรียนปฐมวัย  
สรุปผลการวิจัย  

จากการศึกษาเรื่องการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเพื่อพัฒนา
ทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัยสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 1). ผลการประเมิน
คุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญถือว่ามีความเที่ยงตรงในระดับดี คะแนนค่าเฉลี่ย 4.47 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.24 คุณภาพของสื่ออยู่ในระดับดี สรุปได้ว่า ผลการทดสอบความเที่ยงตรงมีค่าสัมประสิทธิ์
ความสอดคล้องในแต่ละข้อได้ค่าเฉลี่ยมากกว่า 0.5    ดังนั้น แอปพลิเคชันเพ่ือการเรียนการสอนชุดนี้
จึงถือว่ามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  2).ผลการเปรียบเทียบทักษะด้านการอ่านคำบัญชี
พื้นฐานโดยใช้มัลติมีเดียแบบภาพจำเป็นสื่อในการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังการทดลองของเด็ก
ปฐมวัย พบว่าผู้เรียนมีคะแนนก่อนเรียนเท่ากับ 4.32 คะแนน และหลังการจากผู้เรียนได้เรียนรู้สื่อการ
สอนมัลติมีเดียแบบภาพจำแล้ววัดทักษะพบว่ามีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นจากเดิม เป็น 8.68 คะแนน ผู้เรียน
มีทักษะด้านการอ่านร้อยละ 86.80 ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ร้อยละ 80 การทดสอบค่าที ( t-test) 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน มีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
 จากการศึกษาเรื่อง 1. การสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเพ่ือส่งเสริม
ทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย อภิปรายผลได้ดังนี้  การหาคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำ มี
ประคุณภาพดีผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ ผลการวิจัยพบว่า ก่อนที่ผู้เรียนจะเรียนด้วยสื่อ 
มีคะแนนจากการวัดทักษะการอ่านเฉลี่ยจากคะแนน 10 คะแนน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.32 จากผู้เรียน 
38 คน หลังจากผู้เรียนมีคะแนนจากการวัดทักษาะการอ่านเฉลี่ยจากคะแนน 10 คะแนน มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 8.68 ได้เรียนรู้สื่อการสอนมัลติมีเดียผู้เรียนมีทักษะด้านการอ่านร้อยละ 86.80 ผ่านเกณฑ์ที่
กำหนดไว้ ร้อยละ 80 แสดงให้เห็นว่า ทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย ที่เรียนจากสื่ อการสอน
มัลติมีเดียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพและเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
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ผลการวิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของ ภานุวัฒน์ จารุนัย และ แสงเดือน คงนาวัง (2564) ได้ศึกษาเรื่อง 
การพัฒนาทักษะการอ่านคําศัพท์พื้นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ทั้งนี้เนื่องมาจากปัจจัย
สําคัญ ดังนี้ ประการที่หนึ่ง การจัดกิจกรรมการ เรียนรู้โดยการใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำ
บัญชีพื้นฐานตามแนวการสอนภาษาเพื่อทักษะการอ่านของนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ สอดคล้อง
กับทฤษฎีทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรมนิยมSkinner , 1957 อธิบายการเรียนรู้พัฒนาทางด้านภาษาของเด็ก
กล่าวคือ เด็กเรียนรู้การพูดจากการเสริมแรงของพ่อแม่จากการฟังและยิ้ม กอด พูดคุย นักพฤติกรรม
นิยมบางท่านเชื่อว่า เด็กเริ่มรู้ภาษาจากการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น เด็กเรียนรู้ภาษาจากการเลียนแบบ
โดยเด็กจะสังเกต และเลียนแบบ พฤติกรรมเมือ่มีปฏิสัมพันธ์กับพ่อแม่หรอืคนอ่ืน การใช้ภาษาท่ีมี การ
ฝึกปฏิบัติหรือทํางานอย่าง มีความหมายจะส่งเสริมการ เรียนรู้ผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการฝึกทักษะ  
ทางการอ่านให้กับผู้เรียนหลากหลายรูปแบบอาทิเช่น การฝึกพูด ออกเสียงคําศัพท์ กลุ่มคํา เพ่ือทักษะ
การอ่านอย่างถูกต้อง  นอกจากนี้การให้นักเรียนทําแบบทดสอบการอ่าน ที่ผู้วิจัยจัดทําขึ้นนั้น เป็น 
การฝึกฝนทักษะการใช้ภาษาอีกทางหนึ่งที่เป็นส่วนเสริมการเรียนรู้ให้กับการฝึกทักษะการอ่านได้ เป็น
อย่างดี  
 2. การเลือกใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานมาเป็นสื่อการเรียนรู้ในเรื่อง
ของภาษานับว่ามีส่วนสำคัญใน การส่งเสริมทักษะการอ่านของนักเรียน) รัชฎาพร พิมพิชัย (2554) ได้
กล่าวว่า สื่อมัลติมีเดีย การนำสื่อหลายๆประเภทมาผสมผสานใช้ร่วมกัน ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลที่เป็น
ตัวเลข รูปภาพ รูปถ่าย ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์เป็นตัว
ควบคุมและนำเสนอเพื่อให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด สื่อมัลติมีเดีย สามารถผลิตได้
จากหลายโปรแกรม เพื่อนำเสนอเนื้อหาบทเรียนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์เป็นตัวนำเสนอ ซึ่งแต่เดิมน้ัน
นักเรียนขาดทักษะการอ่านที่ ถูกต้องและเหมาะสม นักเรียนขาดความรู้ในการอ่าน และขาดสื่อการ
เรียนรู้ที่เหมาะสม ที่จะช่วยพัฒนาทักษะการอ่าน และดึงดูดความสนใจของนักเรียน อันส่งผลให้ผล
สัมฤทธิ์การเรียนไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่คาดคาดหวัง ไว้ ดังนั้นเมื่อผู้วิจัยได้สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบ
ภาพจำ มาใช้เป็นสื่อ ประกอบการจัดการเรียนรู้แล้วนั้น นักเรียนมี ความกระตือรือร้นและสนใจในการ
เรียนมากขึ้น นักเรียนมีทักษะด้านการอ่าน ออกเสียงคําทั้งนําไปใช้ได้อย่างถูกต้อง  เหมาะสมตาม
บริบทหรือ สถานการณ์ เช่น สามารถบอกชื่อสัตว์ สิ่งของ ชื่อต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง ในชีวิตประจำวัน 
ทั้งนี้เป็นผลมาจากการนําสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำ มาใช้  เป็นสื่อการเรียนรู้ ที่ช่วยเป็น
แบบอย่างในการออกเสียง และแสดงให้เห็นถึงบริบท ของการใช้ภาษา อันส่งผลให้ผู้เรียนมีการอ่านที่ 
ดีขึ้น ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่า สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำเป็นสื่อที่มีประโยชน์และคุณค่า 
มีส่วนช่วย ทักษะด้านการอ่านของนักเรียน และเหมาะสมที่จะใช้เป็นสื่อประกอบในการ  เรียนการ
เรียนการสอน ดังที่ (อรรชนิดา หวานคง, 2559) กล่าวว่าสื่อสภาพจริงจะช่วยแสดงให้ผู้เรียน เห็นถึง
รูปแบบวัฒนธรรมของภาษาเป้าหมายชัดเจนขึ้น เข้าถึง บริบทจริงที่พบเจอในชีวิตประจําวัน  และยัง



37 
 

ช่วยส่งเสริมให้ผู้สอนออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ หลากหลายมากขึ้น ช่วยให้นักเรียน  สามารถ
มองเห็นและได้ยินซึ่งจะนําไปสู่การ เพิ่มความชํานาญทางด้านการอ่าน ช่วยกระตุ้นความสนใจให้เกิด
การเรียนรู้ พัฒนา ความเป็นตัวของตัวเองและทําให้มองเห็น ความสัมพันธ์ระหว่างตนเองกับโลก
ภายนอกได้ดี พบว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี  นัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐาน ทั้งนี้ เนื่องจากสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำมี
สีสันที่สวยงาม สดใส ทำให้เด็กเกิดความสนใจ เนื้อหาที่นำเสนอเข้าใจง่าย มี  ดนตรี มีรูปภาพ เสียง
ภาคประกอบ ทำให้เด็กสนใจที่จะเรียนรู้ดังนั้นผลคะแนนการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบ
ภาพจำคำบัญชีพื้นฐานเด็กปฐมวัย แสดงให้เห็นว่าของเด็กปฐมวัยมีทักษะด้านการอ่านหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.05 
 
องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้  

ความรู้ด้านการนำผลการวิจัยมาใช้ ทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะด้านการอ่านคำบัญชีพื้นฐานด้วย
สื่อมัลติมีเดีย ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ พัฒนาทักษะกระบวนคิดเกิดประสิทธิภาพในการเรียน ทำให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียนสูงขึ้นตามลำดับ   

 
ข้อเสนอแนะ  
 1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไป 
   1. ครูผู้สอนในระดับชั้นปฐมวัยควรนำสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานนี้ไป
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้กับนักเรียนในระดับชั้นอนุบาล 1 - 3 ได้ดูและได้อ่านตาม สอนเสริม
ทักษะการอ่านเมื่อนักเรียนขาดเรียน หรือนำไปให้นักเรียนศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองที่บ้านร่วมกับ
ผู้ปกครองได้เป็นอย่างดี 
  2. ควรนำรูปแบบของการใช้สื ่อมัลติมีเดียแบบภาพจำ ไปปรับใช้ ในการจัดการ  
เรียนรู ้ตาม ความเหมาะสมเพื ่อสนองตอบความต้องการที ่หลากหลายของผู ้เรียน และเป็นการ
พัฒนาการเรียนการ สอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
 2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป  
  1. ควรมีการนำการสอนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียไปศึกษากับตัวแปรอ่ืนๆ เช่น การทำงาน
ร่วมกัน พฤติกรรมการแสดงออกของผู้เรียน เป็นต้น   

 2. ควรเพิ่มระยะเวลาทดลองให้มากขึ้น อย่างน้อย 1 ภาคเรียน เพ่ือให้เวลา นักเรียน
ปรับตัวและสร้างความคุ้นเคยกับแนวการสอนนี้ และนำไปพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
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ผลการหาคุณภาพสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัยซึ่งผลรวมความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อผลไม้ 

ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 
ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของผลไม้ 18 คำ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของผลไม้ได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของผลไม้  
 3.3  การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของผลไม้ 
4.ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของผลไม้ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1     
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.  ครูนำเพลง “ ผลไม้ ”  มาให้นักเรียนฝึกร้องตามครู โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

- ครูร้องเพลงให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยว 

- นักเรียนร้องเพลงตามครู 

- นักเรียนร้องเพลงพร้อมกัน 

 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า ผลไม้ มีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2 ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อผลไม้ 
จำนวน 10 คำ ได้แก่ มะม่วง กล้วย แตงโม มะพร้าว ส้ม เงาะ มะละกอ ส้มโอ ลำไย ละมุด ขนุน 
น้อยหน่า ลางสาด ฝรั่ง องุ่น มะยม ชมพู่ มะขาม มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว 
และให้นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อผลไม้ ให้นักเรียน จากนั้น นักเรียนอ่าน
เรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อ ผลไม้ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของผลไม้ ทำแบบทดสอบการอ่าน
หลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อผลไม้ได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หลังเรียน
ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่ออาชีพแต่ละอาชีพ 
ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 28 มีนาคม พ.ศ.2565 

ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 
1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของอาชีพแต่ละอาชีพ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่ออาชีพแต่ละอาชีพได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของอาชีพแต่ละอาชีพ 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของอาชีพแต่ละอาชีพ 
4.ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของอาชีพแต่ละอาชีพ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้  
 ชั่วโมงท่ี 1     
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูนำภาพ “ อาชีพแต่ละอาชีพ ”  มาให้นักเรียนดูตามครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูให้นักเรียนดู 1 รอบ 
             - นักเรียนอ่านตามครู 
            - นักเรียนพูดพร้อมกัน 
 2.  ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า อาชีพแต่ละอาชีพ มีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่ออาชีพแต่ละ
อาชีพ ได้แก่ ตำรวจ ทหาร หมอ ครู  มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้
นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง อาชีพแต่ละอาชีพให้นักเรียน จากนั้น 
นักเรียนอ่านเรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อ อาชีพแต่ละอาชีพ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของอาชีพแต่ละอาชีพ ทำ
แบบทดสอบการอ่านหลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่ออาชีพแต่ละอาชีพได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชี
พ้ืนฐาน หลังเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อสถานที่ 
ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 

ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 
1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของสถานที่ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสถานที่ได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของสถานที่ 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสถานที่ 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของสถานที่ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1     
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.   ครูนำภาพ“ สถานที่” มาให้นักเรียนดูพร้อมครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูให้นักเรียนดูภาพสถานที่ 1 เที่ยว 
  - นักเรียนพูดตามครู 
  - นักเรียนพูดพร้อมกันสถานที่มีอะไรบ้าง    
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อสถานที่ 
เช่น วัด โรงเรียน โรงพยาบาล ตลาด มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้
นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อสถานที่ ให้นักเรียน จากนั้น นักเรียนอ่าน
เรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อ สถานที่ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1.นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเกี่ยวกับชื่อของสถานที่ ทำแบบทดสอบการอ่าน
หลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อสถานที่ได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน หลัง
เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อสัตว์ 

ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 
ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของสัตว์ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสัตว์ได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของสัตว์ 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสัตว์ 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของสัตว์ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1     
5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.   ครูนำภาพ “สัตว์”  มาให้นักเรียนดูพร้อมครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูให้นักเรียนดูภาพสัตว์ 1 เที่ยว 
  - นักเรียนพูดตามครู 
  - นักเรียนพูดพร้อมกันสถานที่มีอะไรบ้าง  
 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่าสัตว์มีอะไรบ้าง      
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ  
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อสัตว์ ได้แก่ 
แมว ช้าง เสือ ปลา ไก่ ม้า หมู กระต่าย มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้
นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อสัตว์ ให้นักเรียน จากนั้น นักเรียนอ่าน
เรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อสัตว์ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของสัตว์ทำแบบทดสอบการอ่าน
หลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อสัตว์ได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน หลังเรียน
ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อผัก 

ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 
ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของผัก 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของผักได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของผัก 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของผัก 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของผัก 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.  ครูนำเพลง “ ผัก”  มาให้นักเรียนฝึกร้องตามครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูร้องเพลงให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยว 
            - นักเรียนร้องเพลงตามครู 
            - นักเรียนร้องเพลงพร้อมกัน 
 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า ผัก มีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อผัก ได้แก่ 
ผักชี ผักบุ้ง มะเขือ พริก มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้นักเรียนอ่านออก
เสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อผักให้นักเรียน จากนั้น นักเรียนอ่านเรื่อง
ตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อผัก 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของผักทำแบบทดสอบการอ่านหลัง
เรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อผักได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน หลังเรียน
ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อสิ่งของ 
ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 

ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 
 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของสิ่งของ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสิ่งของได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของสิ่งของ 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของสิ่งของ 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของสิ่งของ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.  ครูนำเพลง “สิ่งของ”  มาให้นักเรียนฝึกร้องตามครู โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
            -  ครูร้องเพลงให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยว 
            - นักเรียนร้องเพลงตามครู 
            - นักเรียนร้องเพลงพร้อมกัน 
 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า สิ่งของ มีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน สิ่งของ ได้แก่ 
ดินสอ เก้าอ้ี  กระเป๋า  กระดาษ มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้นักเรียน
อ่านออกเสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อผักให้นักเรียน จากนั้น นักเรียนอ่านเรื่อง
ตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อสิ่งของ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของผักทำแบบทดสอบการอ่านหลัง
เรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อสิ่งของได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน หลัง
เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อเครื่องแต่งกาย 

ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 
ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 

 
 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของเครื่องแต่งกาย 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของเครื่องแต่งกายได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของเครื่องแต่งกาย 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของเครื่องแต่งกาย 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของเครื่องแต่งกาย 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.  ครูนำเพลง “เครื่องแต่งกาย”  มาให้นักเรียนฝึกร้องตามครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูร้องเพลงให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยว 
            - นักเรียนร้องเพลงตามครู 
            - นักเรียนร้องเพลงพร้อมกัน 
 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า เครื่องแต่งกาย มีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อเครื่องแต่ง
กาย ได้แก่ รองเท้า เสื้อ กางเกง กระโกรง หมวก  มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว 
และให้นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน 
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อเครื่องแต่งกาย ให้นักเรียน จากนั้น 
นักเรียนอ่านเรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อ เครื่องแต่งกาย 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของเครื่องแต่งกายทำแบบทดสอบ
การอ่านหลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อเครื่องแต่งกายได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน 
หลังเรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อมัลติมีเดียการอ่านคำบัญชีพื้นฐานสำหรับเด็กปฐมวัย 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องการอ่านคำบัญชีพื้นฐาน ชื่อเครือญาติ 

ชั้นอนุบาลศึกษาปีที่ 3    เวลาเรียน  1  ชั่วโมง  สอนวันที่ 27 มีนาคม พ.ศ.2565 
ครูผู้สอน นางสาววาสนา เกษประทุม 

 
 

1. สาระสำคัญ 
 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัยเกี่ยวกับชื่อของเครือญาติ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1  อ่านสะกดคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของเครือญาติได้ถูกต้อง 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานชื่อของเครือญาติ 
 3.2 การอ่านออกเสียงคำบัญชีพ้ืนฐานชื่อของเครือญาติ 
4. ชิ้นงาน / ภาระงาน 
 4.1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐาน หน่วยเรื่อง ชื่อของเครือญาติ 
5. กิจกรรมการเรียนรู้   
ชั่วโมงที่ 1 
 5.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
 1.  ครูนำเพลง “เครือญาติ”  มาให้นักเรียนฝึกร้องตามครู โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
            -  ครูร้องเพลงให้นักเรียนฟัง 1 เที่ยว 
            - นักเรียนร้องเพลงตามครู 
            - นักเรียนร้องเพลงพร้อมกัน 
 2. ครูสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงและสรุปให้นักเรียนฟังว่า เครือญาตมิีอะไรบ้าง    
 3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
5.2  ขั้นสอน 
 1. ครูนำสื่อมัลติมีเดียคำบัญชีพ้ืนฐานเปิดให้นักเรียนดู หน่วย คำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อเครือญาติ 
ได้แก่ น้า ป้า ลุง พ่อ แม่ ปู่ ย่า ยาย อา มาให้นักเรียนได้ฝึกอ่าน โดยครูอ่านให้ฟัง 1 เที่ยว และให้
นักเรียนอ่านออกเสียงพร้อมกัน  จากนั้นสุ่มนักเรียนให้อ่านออกเสียงทีละคน  
 2. ครูแจกใบงานการอ่าน คำบัญชีพ้ืนฐาน เรื่อง ชื่อเครือญาติให้นักเรียน จากนั้น นักเรียน
อ่านเรื่องตามครูพร้อมกันทั้งชั้น 
 3. นักเรียนทำใบงานกิจกรรมที่ 1 อ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน ชื่อ เครือญาติ 
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5.3 ขั้นสรุป  
 1. นักเรียนทุกคนร่วมกันอ่านคำบัญชีพื้นฐานเกี่ยวกับชื่อของเครือญาติ ทำแบบทดสอบการ
อ่านหลังเรียน 
6. กระบวนการวัดผลและประเมินผล 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์ 
 1. อ่านคำบัญชีพ้ืนฐานเรื่องชื่อเครือญาติได้ถูกต้อง แบบบันทึกการอ่านคำบัญชีพ้ืนฐาน หลัง
เรียนผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ 80 
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คู่มือดำเนินการทดสอบวัดทักษะด้านการอ่านของเด็กปฐมวัย 
........................................................... 

คำชี้แจง 
 1.แบบทดสอบชุดนี้ใช้เพ่ือทดสอบวัดทักษะด้านการอ่าน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการการใช้สื่อ
สอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัยแบบทดสอบที่ 1 แบบทดสอบการอ่านคำ
บัญชีพ้ืนฐานจำนวน 10 คำ 
 2. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดสอบ กำหนดเวลาในการอ่าน 10 นาที 
 3. เกณฑ์การให้คะแนน 
ตอนที่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการฟัง 
 แบบทดสอบท่ี 1 การอ่านคำบัญชีพื้นฐานได้ถูกต้องทุกคำ ให้ข้อละ 1 คะแนน 
โดยเด็กอ่านคำตามที่แบบทดสอบกำหนดของผู้ดำเนินการทดสอบได้ถูกต้อง 
วิธีดำเนินการทดสอบ  
1. ผู้ดำเนินการทดสอบเตรียมการก่อนทดสอบดังนี้ 
  1.1 ตรวจแบบทดสอบการอ่านให้ครบถ้วนและเขียนชื่อของผู้รับการทดสอบเตรียมไว้ให้
พร้อม 
  1.2 ศึกษาแบบทดสอบและคู่มือให้เข้าใจกระบวนการทั้งหมด จนสามารถใช้คำอธิบายคำสั่ง  
ประกอบตัวอย่างได้ด้วยคำพูดที่ชัดเจน 
  1.3 จัดสถานที่สอบให้อยู่ในสภาพที่สะดวกสบาย จัดโต๊ะเก้าอี้ให้เหมาะสมกับผู้รับการ
ทดสอบ 
  1.4 เตรียมอุปกรณ์ในการทดสอบ ดังนี้ 
  1.4.1 แบบทดสอบ 
  1.4.2 คอมพิวเตอร์และโทรทัศน์ 
  1.4.3 สื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็กปฐมวัย 
  1.5 ก่อนทำการทดสอบจัดให้ผู้รับการทดสอบ ดื่มน้ำและเข้าห้องน้ำให้เรียบร้อย 
  1.6 ผู้ดำเนินการทดสอบต้องแสดงความเป็นกันเอง เพ่ือให้เด็กไม่ตื่นเต้นกังวลมั่นใจในการ 
ให้ความร่วมมือทำแบบทดสอบเป็นอย่างดี 
  1.7 ผู้ดำเนินการทดสอบแนะนำการเขียนเครื่องหมายกากบาท (/) ในแบบทดสอบ 
 1.8   ให้เขียนชื่อ นามสกุล ที่หน้าปกแบบทดสอบของผู้รับการทดสอบทุกคน ให้เรียบร้อย 
ก่อนดำเนินการทุกครั้ง  
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างสื่อการสอนมลัติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพ้ืนฐานของเด็กปฐมวัย 
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ประวัติย่อผู้วิจัย 

 

ชื่อ-นามสกุล นางสาววาสนา เกษประทุม 

สถานที่เกิด สุพรรณบุรี 

สถานที่อยู่ปัจจุบัน 30/1 ตำบลหนองสะเดา อำเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี 

ตำแหน่งหน้าที่การงานปัจจุบัน ครูขาดแขลนขั้นวิกฤต  

สถานที่ทำงานปัจจุบัน โรงเรียนวัดเนินมหาเชษฐ อำเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี 

ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2553 บธ.บ สาขาบริหารทรัพยากรมนุษย์ จากมหาวิทยาลัยราชภัฎ 

    ราชนครินทร์  
พ.ศ. 2562 ประกาศนียบัตรบัณฑิต สาขาวิชาวิชาชีพครู  จากมหาวิทยาลัย 

    ราชภัฎสวนดุสิต 
ผลงานด้านการวิจัย 

2564, “การสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียแบบภาพจำคำบัญชีพื้นฐานของเด็ก
ปฐมวัย ในสังกัดของสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3” 

 
 

 

 

 


