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บทคัดย่อ 

การวิจยัในคร้ังน้ีมวัตัถุประสงค ์1) เพื่อออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตัดต่อวิดีโอของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี 2) เพื่อศึกษา

เปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี หลงัจากการจดัการ

เรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเม่ือเทียบกบัเกณฑ ์เป็นการวิจยัแบบศึกษากลุ่มเดียว วดัคร้ังเดียว (The 

One-Group Posttest-Only Design) เป็นการเก็บขอ้มูล กลุ่มท่ีศึกษาคือ นักศึกษาระดบัปริญญาตรี 

คณะโลจิสตติ์กและซับพลายเชน มหาวิทยาลยัศรีปทุม ชั้นปีท่ี 2 จ านวน 180 คน และมีการก าหนด

กลุ่มตวัอยา่งในการเก็บขอ้มูลดว้ยวิธีการสุ่มอย่างง่าย จ านวน 40 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูล

ไดแ้ก่ โปรแกรมตดัต่อวีดีโอ วีดีโอการสอนตดัต่อ และแผนการสอน แบบประเมินผลงาน สถิติท่ีใช้

ในการวิจัยได้แก่ ค่าร้อยละ ซ่ึงผลการวิจัยพบว่า ตอบวัตถุประสงค์ทั้ ง 2  ข้อ นักศึกษามี

ความสามารถในการตดัต่อวีดีโอเพิ่มมากขึ้นหลงัจากมีการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้นเม่ือ

เทียบกบัเกณฑ ์          
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ABSTRACT 

The objectives of this research were 1) To design a Flipped Classroom-style of 

learning to improve the video-editing abilities of Undergraduate students. 2) To compare 

the video-editing abilities of Undergraduate students After the Flipped Classroom-style 

learning. This is a single-group study (The One-Group Posttest-Only Design) The data 

collecting using a single group of samples, measure the results and then compared with 

the criteria whose population is undergraduate students in the Faculty of Logistics and 

Supply Chain at Sripatum University, 2nd year, with a total of 180 students, and a sample 

of 40 people were assigned to collect data by simple randomization. The tools used to 

collect data were: Video-editing program, Video about that topic and lesson plans. The 

statistics used in the research were percentage values. Students shown to have a greater 

ability to edit videos after having an inverted classroom approach compared to criteria. 
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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 

ในสมยัศตวรรษท่ี 21 น้ีโลกมีการเปล่ียนแปลงคร้ังยิ่งใหญ่ ส่ือดิจิตอลนั้นมีความตอ้งการ
มากขึ้น เช่นภาพวาดดิจิตอล ภาพส่ือการโฆษณาต่างๆ อนิเมชั่นหริอ วิดีโอ และเน่ืองจากในยุค
ดิจิตอลแห่งน้ีนั้นเราสามารถสร้างส่ือดิจิตอลไดอ้ย่างสะดวก  ท าให้มีหลายคนสนใจท่ีตอ้งการจะ
เรียนรู้และอยากจะท าไดด้ว้ยตวัเอง โดยเฉพาะวิดีโอนั้นเป็นหน่ึงในส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุด ไม่ว่าจะเป็น
วิดีโอเพื่อใชใ้นการท าภาพยนตร์ ยทููปวิดีโอ หรือวิดีโอท่ีใชใ้นการโฆษณา ส่ือวิดีโอต่างๆน้ีต่างก็ตอ้ง
ใชก้ารตดัต่อทั้งนั้น การตดัต่อวิดีโอนั้นส าคญัมาก เพราะวา่การตดัต่อวิดีโอท่ีดีจะท าใหวิ้ดีโอนั้นๆได้
มีความตอบสนองต่อผูรั้บชมมากขึ้นและสามารถท าให้ฉากต่างๆจูงอารมณ์ของผูรั้บชมไดดี้ขึ้น การ
ตดัต่อท่ีรวมทั้งเทคนิคต่างๆ และศิลปะของภาพเคล่ือนไหว ไม่วา่จะเป็นการตดัต่อภาพยนตร์ การตดั
ต่อรายการโทรทศัน์ หรือแมใ้นยุคปัจจุบนัคือการตดัต่อวิดีโอเพื่อใชใ้นโลกโซเชียลมีเดีย ท่ีใครๆก็
สามารถท าไดโ้ดยใช้มือถือเพียงเคร่ืองเดียว ความทนัสมยัของเทคโนโลยีท่ีเอ้ืออ านวย และให้เรา
สามารถเรียนรู้ไดง้่ายขึ้น วิดีโอท่ีดีนั้นจะสร้างบรรยากาศให้ผูช้มเขา้ถึงไดง้่ายขึ้นให้มีอารมณ์ต่างๆ
กับวิดีโอนั้นๆเช่น สนุก เศร้า มันส์ กลัว ยกตัวอย่างเช่น ถ้าเป็นหนังแนวระทึกขวญั ก็จะท าให้
บรรยากาศตึงเครียดไดม้ากขึ้น อยา่งหนงัผีหรือปีศาจ การตดัต่อท่ีดีจะท าใหเ้พิ่มความตึงเครียดให้ได้
มากขึ้นก่อนท่ีจะไประเบิดทีเดียวในฉากตุง้แช่เพื่อเป็นการปลดปล่อยอารมณ์ทีเดียว ถา้เป็นหนัง
แอคชัน่ การใส่เสียงท่ีถูกตอ้งจะท าใหเ้พิ่มความต่ืนเตน้และต่ืนตาต่ืนใจของผูช้มไดม้ากขึ้น ไม่แค่นั้น
ยงัสามารถท าให ้ฉากบางฉากเร็วขึ้นหรือชา้ลงไดอี้กดว้ย เช่นการตดัเฟรมสามารถท าใหก้ารชกหมดั
เร็วขึ้น ใส่สโลวโ์มชัน่ ฯลฯ ถา้เป็นหนังรักหรือหนังตลกก็ใส่ซาวน์เอฟเฟ็คเพื่อเพิ่มความตลกได้ 
และความสะดวกสบายในการสร้างวิดิโอช่วงน้ีนั้นท าให้มีนกัศึกษาไฟแรงและมีความตอ้งการสูงใน
ดา้นการท่ีตอ้งการจะโชวศิ์ลปะก็สามารถสร้างภาพยนตร์ชนิดสั้นมาไดด้ว้ยตนเองเลย ไม่ตอ้งรอทุน
หรือการอนุมติัจากบริษทัท าภาพยนตร์ 

แมว้่าถึงไม่ใช่ภาพยนตร์ การตดัต่อก็สามารถช่วยสร้างส่ือวิดิโอแบบปกติไดห้ลายๆอย่าง 
เช่น วิดีโอเพื่อความบนัเทิง ก็ใชต้ดัต่อเพื่อเพิ่มแสงสีเสียงหรือเอฟเฟ็คต์เพื่อเพิ่มความสนุกเพื่อเพิ่ม
ความกระตุน้เร้าใจ ถา้ตอ้งการสร้างวิดิโอเพื่อส่ือการเรียนการสอนก็สามารถตดัต่อวิดีโอให้สั้นลง
เพื่อง่ายต่อการดู ประหยดัเวลาของผูเ้รียน และเขา้ถึงประเด็นหลกัไดท้นัท่ี วิดิโอนั้นยงัสามารถเล่น
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ซ ้ าไดด้ว้ยเผื่อในกรณีท่ีผูเ้รียนไม่เขา้ใจในคร้ังแรกและสามารถดูในสถานท่ีท่ีสะดวกสบายต่อผูเ้รียน
มาท่ีสุด ถา้ตอ้งการท าวิดิโอโฆษณาก็สามารถท าให้ไดส้ั้นมากๆและเฉพาะเจาะจงท่ีสุดเพราะว่าถา้
วิดิโอโฆษณาเกินความยาวท่ีก าหนดไวก้็จะเสียค่าโฆษณาเพิ่ม และในศตวรรษท่ี 21 น้ียงัท าให้การ
เรียนการสอนต่างๆท่ีเกิดขึ้นในโลกน้ีไดเ้ปล่ียนแปลงตามไปดว้ยซ่ึงนกัการศึกษาไดเ้ห็นความส าคญั
และน าไปใช้เพื่อขบัเคล่ือน นโยบายทางการจดัการศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนม่ีทกัษะท่ีจ าเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 ในส่วนของผูป้ฏิบติัการ เช่น ครู อาจารยก์็มีการปรับเปล่ียนวิธีการจดัการเรียนการ
สอนให้ความส าคญัและให้ผูเ้รียนมีบทบาทมากขึ้นมีใชวิ้ธีการจดัการเรียนการสอนรูปแบบต่างๆมา
ใช้เพื่อพฒันาทกัษะท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ทกัษะการคิด เช่นการจดัการสอน
แบบบูรณาการการสอน โดยใช้โครงงานการสอนโดยใช้วิจยัเป็นฐาน ฯลฯ จากการปรับเปล่ียน
กระบวนทศัน์ในการจดัการศึกษาของไทย เพื่อใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะต่างๆ ท่ีจ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 
พร้อมท่ีจะด ารงชีวิตและรับมือกบัการเปล่ียนแปลงในอนาคตได ้ทางผูส้อนเลยตอ้งการท่ีจะปรับการ
เรียนการสอนในเร่ืองการตัดต่อวิดิโอให้เข้ากับศตวรรษท่ี 21 ทางผูส้อนก็เลยใช้การเรียนแบบ
หอ้งเรียนกลบัดา้น  

ในเร่ือง “ห้องเรียนกลบัดา้น : การเรียนรู้แนวใหม่ส าหรับศตวรรษท่ี 21” ท่ีแต่งโดย ฐานิตา 
ล่ิมวงศ ์และ ยุพาภรณ์ แสงฤทธ์ิ ไดพู้ดถึงห้องเรียนกลบัดา้นในการท่ีเอาไวใ้ชส้ าหรับศตวรรษท่ี 21 ในยุค
โลกาภิวตัน์ (Globalization) ท่ีเทคโนโลยีส่ือสารเขา้มามีบทบาทส าคญัต่อการด ารงชีวิตมนุษยโ์ลก 
และท าใหต้อ้งเปล่ียนรูปแบบการเรียนรู้ใหม่ๆ และการเรียนรู้แนวหอ้งเรียนกลบัดา้นจะปรับเปล่ียน
รูปแบบการเรียนรู้และน าเสนอบทเรียนของผูเ้รียนจากการบรรยายหน้าชั้นเรียน เป็นการทบทวน
เน้ือหาจากท่ีบา้นผ่านการใชเ้ทคโนโลยีการส่ือสารท่ีทนัสมยั ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาผ่านส่ือเทคโนโลยี
ท่ีผูส้อนเตรียมไวใ้ห้ก่อนเขา้ชั้นเรียน แลว้มาท ากิจกรรมและถามตอบปัญหาในชั้นเรียนทีหลงัโดย
ผูส้อนตอ้งมีหน้าท่ีเป็นคนโคช้ ช่วยแนะน าหรือประเมินผลการเรียนการสอนและสร้างทกัษะการ
เรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษท่ี 21 

ห้องเรียนกลับด้านมีความส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนการสอนซ่ึงเปล่ียนการใช้
ช่วงเวลาของการบรรยายเน้ือหา (lecture) ในห้องเรียนเป็นการท ากิจกรรมต่างๆ เพื่อเสริมสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับนักเรียน ส่วนการบรรยายจะอยู่ในช่องทางอ่ืนๆ เช่น วีดิทศัน์ วีดิ
ทัศน์ออนไลน์ ฯลฯ ซ่ึงนักเรียนเข้าถึงได้เม่ืออยู่ท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียน ดังนั้น การบ้านท่ีเคย
มอบหมายให้นักเรียนฝึกท าเองนอกห้อง จะกลายมาเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมในห้องเรียนและ
ในทางกลบักนั เน้ือหาท่ีเคยถ่ายทอดผ่านการบรรยายในห้องเรียนจะเปล่ียนไปอยู่ในส่ือท่ีนักเรียน
อ่าน ดู ฟังไดเ้องท่ีบา้นหรือท่ีต่างๆ ตามตอ้งการ ผูส้อนอาจทิ้งโจทยห์รือใหน้กัเรียนสรุปความเน้ือหา
นั้นๆ เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียน และน ามาอภิปรายหรือปฏิบติัจริงในหอ้งเรียน 
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ค ำถำมกำรวิจัย 

  1. การจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้น เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตดัต่อวิดีโอ

ของนกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี มีลกัษณะเป็นอยา่งไร 

2. ความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษาปริญญาตรี หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ

หอ้งเรียนกลบัดา้น อยูใ่นระดบัใด ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดหรือไม่ (ร้อยละ 60) 

 

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

1. เพื่อออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้น เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

ตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี 

2. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 

หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเม่ือเทียบกบัเกณฑ ์          

 
สมมติฐำนกำรวิจัย 

นกัศึกษามีความสามารถในการตดัต่อวีดีโอสูงกวา่เกณฑ ์(ร้อยละ 60) หลงัการจดัการเรียนรู้
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น      
 
ขอบเขตกำรวิจัย 

ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นงานวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีท่ี 2 คณะโลจิสติกส์

และซพัพลายเชน มหาวิทยาลยัศรีปทุม จ านวน 40 คน 
ขอบเขตด้ำนระยะเวลำกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ระยะเวลาในการเก็บขอ้มูล เดือนกรกฎาคม 2565  

 ตวัแปรตน้ การจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น  
ตวัแปรตาม  ความสามารถในการตดัต่อวิดีโอ  
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ประโยชน์ท่ีได้รับ 
  1. นกัศึกษาสามารถออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น เพื่อส่งเสริม

ความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษา ระดบัปริญญาตรี 

2. นกัศึกษามีความสามารถในการตดัต่อวิดีโอได ้

 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1. กำรตัดต่อวิดีโอ (Video Editing) คือการน าเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกนัให้
เป็นเร่ืองราว โดยการน ารายละเอียดของภาพและเหตุการณ์ท่ีส าคญัจากมว้นเทปท่ีได้บันทึกไว้
หลายๆมว้นหรือวีดีโอฟุตเทจ (VDO Footage) มาท าการเลือกสรรค์ภาพใหม่ เพื่อเรียงล าดบัให้ได้
เน้ือหาตามบทการตดัต่อภาพแต่ละคร้ังจะท าให้ผูช้มถูกกระตุน้ความรู้สึกขึ้นคร้ังหน่ึงแลว้ความรู้สึก
นั้นค่อยๆลดลงจนกระทัง่มีการตดัภาพใหม่อีกคร้ังหน่ึงถา้ความยาวของภาพพอเหมาะอารมณ์ของ
ผูช้มจะถูกกระตุน้ ตามจงัหวะ แต่ถา้ความยาวของภาพนั้นโดนลากยาวมากเกินไปอารมณ์ของผูช้ม
จะราบเรียบและไม่ต่ืนเตน้  

2. ควำมสำมำรถในกำรตัดต่อวิดิโอ หมายถึงความสามารถในการท่ีจะตดัต่อวิดิโอ
ต่างๆ ท่ีแต่ละคนนั้นจะมีความสามารถนั้นๆแตกต่างกนัออกไป ท าใหเ้กิดความหลากหลายในส่ือวิดิ
โอมากขึ้น ในบางโอกาสทีมงานกลุ่มเล็กๆท่ีมีสกิลเก่งๆ ตดัต่อวิดิโอไดดี้กว่าทีมงานภาพยนตร์เสีย
อีก 

3.  กำรจัดกำรเรียนรู้ห้องเรียนกลบัด้ำน (Flipped Classroom) เป็นการเรียนแบบกลบั
ด้านโดยเปล่ียนรูปแบบวิธีการสอนแบบเดิมท่ีผูส้อนบรรยายเน้ือหาในห้องเรียนแล้วให้ผูเ้รียน
กลับไปท าการบ้านส่งผู ้สอนเปล่ียนเป็นผู ้เรียนเป็นผู ้ค้นคว้าหาความ รู้ด้วยตนเองผ่านระบบ
เทคโนโลยีวิดีโอหรือบทเรียนออนไลน์ท่ีผูส้อนจดัหาให้ก่อนเขา้ชั้นเรียน และมาท ากิจกรรมใน
หอ้งเรียนโดยผูส้อนมีหนา้ท่ีคอยแนะน า หวัใจส าคญัของการสอน แบบ Flipped Classroom คือ การ
ใชเ้ทคโนโลยกีารเรียนการสอนท่ีทนัสมยัและใหผู้เ้รียนมีโอกาสเรียนรู้ผ่านกิจกรรมต่างๆ ซ่ึงทั้งสอง
ส่วนน้ีจะกระตุน้ใหเ้กิด สภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้อยา่งเตม็ท่ี (Jureerat Thomthong, 2014)  

 

 

 

http://www.aksorn.com/
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      กรอบแนวคิดกำรวิจัย               

 

    ตัวแปรต้น                                                                      ตัวแปรตำม 

 

 
 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจยั  

การจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น ความสามารถในการตดัต่อวิดิโอของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีท่ี 2 
คณะโลจิสติกส์และซพัพลายเชน 
มหาวิทยาลยัศรีปทุม  
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บทที ่2 
 

เอกสำรและงำนวจิัยที่เกีย่วข้อง 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ จ านวน 2 ขอ้ ไดแ้ก่ 1. เพื่อออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลบัดา้น เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี 2. 
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษาปริญญาตรี หลงัจากการจดัการ
เรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเม่ือเทียบกบัเกณฑโ์ดยแบ่งผลการศึกษาคน้ควา้ออกเป็น 4  ตอนไดแ้ก่  

ตอนท่ี 1 หอ้งเรียนกลบัดา้น 
ตอนท่ี 2 การจดัการเรียนรู้ในทศวรรษท่ี 21 
ตอนท่ี 3 เทคนิคการตดัต่อวิดีโอ  
ตอนท่ี 4 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกีย่วข้องกับห้องเรียนกลบัด้ำน 

ห้องเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) หมายถึงรูปแบบการสอนท่ีผูส้อนให้ผูเ้รียน
ศึกษา เน้ือหาสาระจากท่ีบา้นผ่านระบบอินเตอร์เน็ต วีดีโอ วิดีทศัน์หรือระบบออนไลน์อ่ืนๆ ท่ี
ผูส้อนจดัหาใหก่้อน เขา้ชั้นเรียน โดยผูส้อนมีหนา้ท่ีช่วยแนะน า (Coaching) ตอบขอ้ซกัถาม ผา่นการ
ท ากิจกรรมในชั้นเรียน 

 
1.1 ควำมหมำยของกำรสอนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 

Ojalvo and Doyne (2011) กล่าวว่า ห้องเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) เป็นการ
กลบัทางของการเรียนการสอนท่ีไม่เน้นเน้ือหาท่ีมาก แต่เนน้การพฒันาทกัษะและการลงมือปฏิบติั
ในโครงการท่ีผูเ้รียนสนใจและช่ืนชอบ โดยท่ีครูท าหนา้ท่ีเป็นผูแ้นะน าเป็นท่ีปรึกษาและเพื่อนรวม
งาน  

Bergmann and Sams (2012) กล่าวว่าห้องเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) ไวว้่า
บทบาทของครูเปล่ียนไปจากเดิมอยา่งส้ินเชิง คือไม่ใช่ผูถ้่ายทอดความรู้ แต่ท าบทบาทไปในทางเป็น
ติวเตอร์ ครูเปรียบเสมือนโคช้ หรือเป็นผูจุ้ดประกายทางความคิดโดยการตั้งค  าถามเพื่อยุแหยใ่ห้เด็ก
คิดสร้างความสนุกสนานในการเรียนและเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนสรุปไดว้่าห้องเรียน
กลบัดา้น (Flipped Classroom) หมายถึงการกลบัทางของการเรียนการสอนท่ีไม่เนน้เน้ือหาท่ีมากแต่
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เนน้การพฒันาทกัษะและการลงมือปฏิบติัในโครงการท่ีผูเ้รียน สนใจและช่ืนชอบ โดยท่ีครูท าหนา้ท่ี
เป็นผูแ้นะน า เป็นท่ีปรึกษา และเพื่อนร่วมงาน รวมทั้งเป็นผูจุ้ดประกายทางความคิด โดยการตั้ง
ค าถามเพื่อยแุหยใ่หเ้ด็กคิด 

ฐานิตา ล่ิมวงศ์ และ ยุพาภรณ์ แสงฤทธ์ิ (2562) กล่าวไวว้่ารูปแบบการสอนแบบ
ห้องเรียนกลบัด้าน (Flipped Classroom) ในศตวรรษท่ี 21st Century Skills นับเป็นแนวทางการ
เรียนรู้ใหม่ท่ีเหมาะสมกบั ศตวรรษน้ีเป็นอย่างมาก ดว้ยยุคสมยัท่ีโลกกา้วกระโดด เขา้สู่ระบบส่ือ
เทคโนโลยีเต็มตัว ระบบอินเตอร์เน็ต การส่ือสาร ระบบออนไลน์ต่างๆ เข้ามามีบทบาทต่อการ
ด ารงชีวิตมนุษยท์ุกขณะ การเรียนรู้จึงไม่ไดจ้ ากดัอยู่ เพียงรอบตวัอีกต่อไป หากแต่แค่เพียงปลายน้ิว
สัมผสัการเรียนรู้ก็สามารถกา้วขา้มไปไดท้ัว่ทุกมุมของโลก เพราะฉะนั้นการเลือกใช้ส่ือการสอน
ผ่านระบบอินเตอร์เน็ตหรือส่ือสารสนเทศอ่ืนๆท่ีเหมาะสมมาใช้เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอน
จึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ผูเ้รียนสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ท่ีท าให้เกิดการพฒันา 
(undeveloped) และนวตักรรม (innovation) อย่างแทจ้ริง อย่างไรก็ตาม ห้องเรียนกลบัดา้นเป็นเพียง
รูปแบบการสอนหน่ึงจากหลากหลายรูปแบบการสอนส าหรับศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีประสิทธิภาพต่อ
ผูเ้รียนเช่นกนั เพราะสุดทา้ยแลว้ส่ิงส าคญัท่ีมีบทบาทในการก าหนด ผลลพัทก์ารเรียนรู้ของผูเ้รียนว่า
ไดผ้ลมากน้อยเพียงใด คือ “การเลือกใช้รูปแบบการสอนท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหาสาระและผูเ้รียน” 
นัน่เอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 2.1 Flipped Classroom new learning for 21st Century Skills 
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วิญล่ี รุ่งฤดีสมบติักิจ (2564) การสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นเป็นรูปแบบการสอนท่ี
ผูเ้รียนจะได้เรียนรู้เน้ือหาจากวิดีโอท่ีได้มอบหมายและท าแบบฝึกหัดในระหว่างหรือเสร็จส้ิน
การศึกษาวิดีโอดว้ยการเรียนดว้ยตนเองนอกชั้นเรียน เป็นการเรียนการสอนท่ีสามารถสนบัสนุนการ
พฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง เช่น การคิดวิเคราะห์และกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนทั้งในและนอก
หอ้งเรียนการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นไม่ใช่ผูเ้รียนเท่านั้นท่ีเรียนกลบัทาง แต่ผูส้อนตอ้ง
กลบัทางด้วยกล่าวคือตอ้งเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีเพื่อน ามาปรับใช้ในการสอนตวัอย่างเช่น การ
บนัทึกเน้ือหาการสอนออนไลน์แลว้อปัโหลดขึ้นบน YouTube ซ่ึงเป็นแหล่งให้บริการออนไลน์ท่ี
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงและน ามาใชร่้วมกบัการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นได้ 
           
1.2 นิยำมของกำรสอนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 

  จากเว็บไซด์ http://flippedlearning.org ได้อธิบายว่าการเรียนรู้แบบ Flipped 
Classroom มุ่งเนน้ไปท่ีการเรียนของนกัเรียนเป็นการเรียนรู้รายบุคคล ส่ีเสาหลกัของ F-L-I-P จะช่วย 
ให้อธิบายให้ครูหรือผูท่ี้จะน า Flipped Classroom ไปใช้นั้นได้เขา้ในถึงการเรียนการสอนแบบ 
Flipped Classroom วา่มีหวัใจหลกัท่ีแทจ้ริงอยา่งไร (ปางลีลา บูรพาพิชิตภยั, 2559)  

F – Flexible Environment ตอ้งการความยืดหยุ่นของสภาพแวดลอ้ม เช่น รูปแบบของ
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ซ่ึงอาจจะเก่ียวขอ้งกบัการท างานของกลุ่มการศึกษาอิสระ การวิจยั ผลการ
ด าเนินงานและการประเมินผล นกัเรียนจะเลือกสภาพแวดลอ้มท่ีมีความแตกต่าง เวลาและสถานท่ีท่ี
ตอ้งการเรียน นอกจากน้ีครูท่ีจะตอ้งมีความยืดหยุ่นในกบัการคาดหวงัดว้ยระยะเวลาในการ เรียนรู้
ของนกัเรียน หรือวิธีการประเมิน  

L – Learning Culture การยกระดบัจากวฒันธรรมการเรียนรู้ให้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง
ในการสร้างความรู้ผ่านการมีส่วนร่วมในเรียนและประเมินผลในทางทฤษฎีนักเรียนสามารถเลือก
การเรียนรู้ของพวกเขาโดยการหาเน้ือหาท่ีอยูน่อกเหนือจากเน้ือหาภายในหอ้งหรือเน้ือหาท่ีท่ีก าหนด
ไว ้และครูสามารถเพิ่มปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียนเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนักเรียนและแนะน า
ส่ือต่างๆใหน้กัเรียน  

I – Intentional Content ความตั้งใจในศึกษาเน้ือหา รวมถึงการวางแผนดว้ยว่าจะใชส่ื้อ
ใดๆในการสอนเน้ือหานั้น ครูจะใช้วิธีการสอนแบบในห้องเช่น active learning strategies, peer 
instruction, problem-based learning, or mastery หรือ Socratic methods ขึ้นอยู่กบัระดบัชั้นและ
หัวขอ้เร่ืองท่ีครูตอ้งการสอน ครูจะตอ้งเขา้ใจและศึกษาในเร่ืองท่ีตอ้งการจะสอนจริงๆ เพื่อเป็นการ
วางแผนการเรียนในคาบนั้นเพื่อใหเ้กิดผลประโยชน์กบันกัเรียนสูงสุด  
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P – Professional Educator Flipped Classroom ตอ้งการทกัษะดา้นการศึกษามืออาชีพท่ี
จะมีความส าคญักบัครูมากขึ้นกว่าเดิมไปเป็นการเรียนรู้ของแต่ละบุคคลและการเพิ่มเวลาการพบปะ
ระหว่างครูและนักเรียนมากขึ้น มีการสังเกตนักเรียนในช่วงท่ีท ากิจกรรมเพื่อช่วยให้การประเมิน
นกัเรียนเป็นไปแบบรายบุคคลจริงๆ 

 
1.3 วัตถุประสงค์ของกำรสอนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 

1. เพื่อจะไดเ้พิ่มทกัษะในการเรียนออนไลน์ของนกัเรียน 
2. เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนไดท้ ากิจกรรมมากขึ้น 
3. เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนท างานมากขึ้น 
 

1.4 วิถีกำรสอนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 
Jureerat Thomthong (2014) กล่าวถึงแนวคิดหลกัของห้องเรียนกลบัดา้นคือ "เรียนท่ี

บา้นท าการบา้นท่ีโรงเรียน" หรือเป็นการน าส่ิงเดิมท่ีเคยท า ในชั้นเรียนไปท าท่ีบา้นและน าส่ิงท่ีเคย
ถูกมอบหมายให้ท าท่ีบา้นมาท าในชั้นเรียนแทน โดยยึดหลกัการท่ีว่าเวลาท่ีนักเรียนตอ้งการพบครู
จริง ๆ คือ เวลาท่ีเขา ตอ้งการความช่วยเหลือ เขาไม่ไดต้อ้งการให้ครูอยู่ในชั้นเรียนเพื่อสอนเน้ือหา
ต่างๆ เพราะเขาสามารถศึกษา เน้ือหานั้นๆไดด้ว้ยตนเอง โดยแบ่งประเภทของหอ้งเรียนกลบัดา้นคือ   

● Peer Instruction Flipped Classroom 
● Problem based Learning Flipped Classroom   
● Inquiry based Learning Flipped Classroom  
จุดร่วมของประเภท Flipped ต่างๆเหล่าน้ีคือการผสมผสานการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการ

เรียนการ สอนกับวิธีท่ีท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้โดยมีนักเรียนเป็นศูนยก์ลางมีองค์ประกอบ
ส าคญัท่ีเกิดขึ้น 4 องคป์ระกอบท่ีเป็นวฏัจกัร (Cycle) หมุนเวียนกนัอย่างเป็นระบบซ่ึงองคป์ระกอบ
ทั้ง 4 ท่ีเกิดขึ้นไดแ้ก่  

1. การก าหนดยทุธวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์ (Experiential Engagement)  
2. การสืบคน้เพื่อให้เกิดมโนทศัน์รวบยอด (Concept Exploration )  
3. การสร้างองคค์วามรู้อยา่งมีความหมาย (Meaning Making)  
4. การสาธิตและประยกุตใ์ช ้(Demonstration & Application ) 
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ภาพประกอบท่ี 2.2 The Flipped class room model 
ท่ีมา http://flippedclassroom06.blogspot.com/2017/10/flipped-classroom.html  

 
1.5 บทบำทของครูในกำรเรียนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 

1. การจดัการหอ้งเรียนจดัสภาพบรรยากาศในห้องเรียนใหเ้หมาะสมต่อการจดัการ
เรียนรู้ใชส่ื้อเทคโนโลยรีวมถึงอุปกรณ์ต่างเพื่อส่งเสริมเท่านั้น โดยรูปแบบการเรียนรู้น าเทคโนโลยี
ไม่ใช่เทคโนโลยเีป็นตวัน า 

2. ครูมีการท างานท่ีกลบัทางคือ แทนท่ีสอนวิชาหนา้ชั้นเรียน เปล่ียนการสอนมาสอน
หนา้กลอ้งวิดิทศัน์แทน เตรียมหรือจดัหาส่ือวีดิทศัน์ โดยสร้างเองหรือจดัหามาเพื่อสาระความรู้แก่ 
นกัเรียน  

3. เวลาท่ีโรงเรียน ครูท าหนา้ท่ีเป็นครูฝึก (Coach) ใหน้กัเรียนฝึกแปลงวิชาหรือ 
ประยกุตใ์ชว้ิชา ซ่ึงนกัเรียนตอ้งสร้างความรู้ความเขา้ใจของตนเองขึ้นมาก่อนจะประยกุตใ์ชค้วามรู้
ใน กิจกรรมหรือโจทยแ์บบฝึกหดัเป็นการฝึกฝนการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงไดต้รงตามวตัถุประสงค ์ของการ
เรียนรู้ 

4. ผูส้อนตอ้งเปล่ียนบทบาทจากเดิมท่ีเป็นผูส้อนเพียงอยา่งเดียวตอ้งเป็นผูอ้  านวย
ความสะดวก (facilitator)  

จึงสรุปไดว้่า ครูมีหน้าท่ีอ านวยความสะดวกในการจดัท าหรือคน้หาส่ือวิดีโอท าเป็น
แหล่งเรียนรู้ให้นักเรียนท่ีบา้น โดยผูเ้รียนอาจมีส่วนร่วมในการจดัท าหรือคน้หาส่ือวีดีโอ และครูมี
หน้าท่ีเป็นโคช้ช่วยเหลือนักเรียนในการท าการบา้นหรือกิจกรรมในเวลาท่ีนักเรียนเกิดขอ้สงสัย 
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ภาระงานท่ีโรงเรียน ส่วนนกัเรียนมีหนา้ท่ีแสวงหาความรู้ท่ีบา้นดว้ยการเรียนรู้เน้ือหาผ่านทางวิดีโอ 
และท าการบา้นท่ีโรงเรียน หากเกิดขอ้สงสัยใหถ้ามครูทนัที 

การสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นหมายความว่าผูส้อนตอ้งวางแผนออกแบบการสอน
รูปแบบการสอน วิธีการสอนหรือกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัรายวิชาและผูเ้รียนดว้ยเหตุผลท่ีว่าเน้ือหา
แต่ละวิชามีเหตุผล ความจ าเป็นและปัจจยัท่ีท าให้การออกแบบการสอนแตกต่างกนัออกไป อาทิ 
อพชัชา ชา้งขวญัยืน และทิพรัตน์ สิทธิ วงศ ์(2559) ไดว้ิจยัหาคุณภาพการจดัการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลบัดา้นร่วมกบัการเรียนรู้แบบโครงงาน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์สารสนเทศขั้นพื้นฐาน
ส าหรับปริญญาตรี และไดผ้ลคุณภาพอยู่ในระดบัดีเน่ืองจากรายวิชาศึกษาทัว่ไปนั้นมีผูเ้รียนจ านวน
มาก การจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้นั้น ไม่สามารถจดักิจกรรมภายในห้องเรียนได ้จึงตอ้งมี
การ จดักิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน โดยรูปแบบท่ี เหมาะสมกบัการเรียนรู้ในรายวิชาศึกษา
ทัว่ไปคือ รูปแบบการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น ร่วมกบัการเรียนรู้แบบโครงงาน   

 
1.6 บทบำทของนักศึกษำในกำรเรียนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน 

องคป์ระกอบส าคญั ห้องเรียนกลบัดา้นส าหรับศตวรรษ ท่ี 21ผูเ้รียนตอ้งศึกษาเน้ือหา
สาระก่อนเขา้ชั้นเรียน ฝึกตั้งค  าถามและหาค าตอบเพื่อให้เขา้ใจเน้ือหา อย่างลึกซ้ึง ท าให้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีน าไปสู่การสรุป ความรู้ การพฒันาทกัษะการเรียนรู้ดา้นต่างๆ จนเกิดเป็นนวตักรรมใหม่ๆ 
การท่ีนกัเรียนศึกษาเน้ือหาดว้ยตวัเองจึงเป็นทางเลือกหน่ึงท่ีเหมาะสมและสามารถใชเ้วลาท่ีเหลืออยู่
ให้เกิดประโยชน์กบัการทบทวนเน้ือหาท่ีส าคญัและขอ้สงสัยของนกัเรียนได ้นอกจากนั้น ยงัท าให้
คุณครูและนกัเรียนมีเวลาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและท ากิจกรรมภายในห้องเรียนร่วมกนัไดม้ากขึ้น
อีกดว้ย 

 
1.7 ประโยชน์กำรสอนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน  

การสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นเป็นประโยชน์ในการช่วยเหลือผูเ้รียนท่ีเรียนไม่ทนั
หรือไม่ เขา้ใจเน้ือหาสามารถดูซ ้ า ท าให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา สร้างความรู้และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ให้ ผูเ้รียนไดมี้เวลาเรียนรู้แบบรู้จริงและลงมือปฏิบติัมากยิ่งขึ้น อีกทั้งเป็นการ
เตรียมความพร้อมก่อนเขา้ชั้นเรียน หรือคน้ควา้ความรู้เพิ่มเติมหรือจดเน้ือหาท่ีไม่เขา้ใจมาถามผูส้อน 
ท าให้เกิดความสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อนกับ ผูเ้รียนมากขึ้น ในประเทศไทยมีผูท้ดลองใช้วิธีจดัการ
เรียนรู้แบบ “หอ้งเรียนกลบัดา้น” อยา่งแพร่หลายรวดเร็วมาก มองในมุมหน่ึงน่ีคือวิธีใชเ้วลาเรียนใน
ห้องเรียนให้เกิดคุณค่าสูงสุดแก่ศิษยค์ือใชฝึ้กประยุกตใ์ชค้วามรู้ในสถานการณ์ต่างๆ เพื่อช่วยให้เกิด
การเรียนแบบ “รู้จริง” (Mastery Learning) (วิจารณ์ พานิช, 2556) 
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การเรียนการสอนแบบกลบัดา้นจะช่วยตอบโจทยค์ุณครูและนักเรียนของเรามากขึ้น 
ไม่ว่าจะเป็นการบริหารจดัการเวลาสอนและเวลาเรียนไดง้่ายขึ้นรวมถึงการใช้ประโยชน์จากการ
เรียนแบบหอ้งเรียนออนไลน์ไดดี้และคุม้ค่ามากยิง่ขึ้น 

Flipped classroom มีประโยชน์ทั้งกบัคุณครูและนกัเรียน อาทิ 
(1) คุณครูไม่จ าเป็นตอ้งสอนเร่ืองเดิมซ ้ าไปซ ้ ามา ท าให้สามารถประหยดัเวลาในการ

เตรียมตวัและการสอนอยา่งมหาศาล 
(2) คุณครูมีเวลากบันกัเรียนเพิ่มขึ้น เน่ืองจากครูใชเ้วลาบนหนา้กระดานนอ้ยลง ครูจึง

มีเวลาท ากิจกรรมร่วมกับนักเรียนมากขึ้น อธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับคอนเซ็ปต์ท่ีเข้าใจยาก หรือ
แมก้ระทัง่ช่วยเหลือนกัเรียนเป็นรายบุคคล 

(3) นักเรียนสามารถเรียนตามความเร็วของตวัเอง เพราะเรียนผ่านวิดีโอ นักเรียนจึง
สามารถถอยหลงั หรือดูซ ้าบทเรียนท่ีไม่เขา้ใจได ้นกัเรียนสามารถใชเ้วลาไดเ้ตม็ท่ี ตามท่ีเขาตอ้งการ 

(4) เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียน แทนท่ีจะไดรั้บความรู้แหล่งเดียวจาก
คุณครูแบบสมยัก่อน นกัเรียนสามารถเรียนรู้จากนกัเรียนคนอ่ืนๆได ้ผา่นการท ากิจกรรมร่วมกนั 

 
1.8 ควำมส ำคัญของห้องเรียนกลบัด้ำน 

Bergman and Sams (2012 อา้งถึงใน วิจารณ์ พานิช, 2555) ไดก้ล่าวถึง ความส าคญัของ
หอ้งเรียนกลบัดา้น ดงัน้ี  

1. เพื่อเปล่ียนวิธีการสอนของครูจากบรรยายหนาชั้น หรือเป็นครูสอนไปเป็นครูฝึก ฝึก
การท าแบบฝึกหดั หรือกิจกรรมอ่ืนในชั้นเรียน ใหแ้ก่ศิษยเ์ป็นรายคนหรืออาจเรียกวา่เป็นครูติวเตอร์ 

2. เพื่อใชเ้ทคโนโลยีการเรียนท่ีเด็กสมยัใหม่ชอบคือไอซีทีหรืออาจเรียกว่าเป็นการน า
โลกของโรงเรียน เขา้สู่โลกของนกัเรียนคือโลกดิจิตลั   

3. ช่วยเด็กท่ีมีงานยุง่ เด็กสมยัน้ีธุระมากกิจกรรมมาก บางคนเป็นนกักีฬา ตอ้งขาดเรียน
ไปแข่งขนั แทบทุกคนมีงานเทศกาลท่ีตนตอ้งเขาไปช่วยจดัการมีบทสอนดว้ย วิดีทศัน์อยู่บนอินเท
อรเน็ตช่วยให้เด็กเหล่าน้ีเรียนไวล้่วงหนา้หรือเรียนตามชั้นเรียนไดง้่ายขึ้น รวมทั้งเป็นการฝึก เด็กให้
รู้จกัจดัการเวลาของตนเอง 

4. ช่วยเด็กเรียนอ่อนท่ีขวนขวายในห้องเรียนปกติ เด็กเหล่าน้ีจะถูกทอดทิ้งแต่ใน
ห้องเรียนกลบัดา้น เด็กเหล่าน้ีจะไดรั้บความเอาใจใส่ของครูมากท่ีสุด คือครูเอาใจใส่เด็กท่ีตอ้งการ
ความช่วยเหลือมากท่ีสุด โดยอตัโนมติั  
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5. ช่วยเด็กท่ีมีความสามารถแตกต่างกนั ใหก้า้วหนา้ในการเรียนตามความสามารถของ
ตน เพราะเด็กสามารถฟังวิดิทศัน์ก่ีรอบก็ได ้หยุดตรงไหนก็ได ้กรอกลบัก็ได ้ผูเ้ขียนเล่าว่าเด็กท่ีหัว
ไวมากๆบางคนดูวีดิทศัน์บางบทเรียนแบบกา้วกระโดดก็มี  

6. ช่วยให้เด็กสามารถหยุด และกรอกลบัครูของตนได ้ท าให้เด็กจดัเวลาเรียนตามท่ีตน
พอใจ เบ่ือก็หยุดพกัได ้แบ่งเวลาดูวิดิทศันเป็นช่วงๆได ้เล่นสนุกดวยการดูวิดิทศัน์ ความเร็วคูณสอง 
ก็ได ้ 

7. ช่วยให้ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างเด็กกบัครูเพิ่มขึ้น ตรงกนัขา้มกบัส่ิงท่ีเรียกว่า การเรียน
แบบ ออนไลน์ การกลบัทางห้องเรียนยงัคงเป็นการเรียนแบบนักเรียนมาโรงเรียน และนักเรียน
สัมผสัครู ห้องเรียนกลบัด้านเป็นการใช้พลงัทั้งของระบบออนไลน์และระบบพบหน้า และช่วย
เปล่ียนหรือเพิ่ม บทบาทของครูให้เป็นทั้งพี่เล้ียง (mentor), เพื่อน เพื่อนบ้าน (neighbor) และ
ผูเ้ช่ียวชาญ (expert)  

8. ช่วยให้ครูรู้จกันกัเรียนดีขึ้น หนา้ท่ีของครูไม่ใช่เพียงช่วยใหศิษยไ์ดวิ้ชาหรือเน้ือหา 
แต่ตอ้งกระตุน้แรงบนัดาลใจ (inspire) ให้ก าลงัใจรับฟัง และช่วยส่งเสริมให้เด็กฝันถึงอนาคตของ
ตน นัน่คือมิติของความสัมพนัธ์ ท่ีช่วยส่งเสริมพฒันาการของศิษย ์ผูเ้ขียนเล่าว่า ประสบการณ์ของ
ตน บอกว่าหลงักลบัทางห้องเรียน ศิษยท่ี์มีปัญหาสวนตวั กลา้ปรึกษาครูผ่านทางช่องทางส่ือสาร
สมยัใหม่มากขึ้น 

9. ช่วยเพิ่มปฏิสัมพนัธ์ระหว่างเพื่อนนกัเรียนกนัเอง เปล่ียนกระบวนทศัน์ของนกัเรียน
จากเรียนเพื่อท าตามค าสั่งครู หรือท างานเพื่อให้เสร็จตามขอ้ก าหนด เป็นเรียนเพื่อตนเอง เพื่อการ
เรียนรู้ของตน ไม่ใช่เพื่อคนอ่ืน มีผลให้เด็กเอาใจใส่การเรียน ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างนักเรียนใน
ห้องเรียนเก่ียวกบัการเรียนจะเพิ่มขึ้นโดยอตัโนมติั นกัเรียนท่ีเขา้ใจท าแบบฝึกหัดไดจ้ะช่วยอธิบาย
หรือช่วยเหลือเพื่อนสร้างไมตรีจิตระหวา่งกนั  

10. ช่วยให้เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ซ่ึงโดยธรรมชาติเด็กในชั้นเรียนเดียวกันมี
ความแตกต่างกนัมาก มีความถนดัและความชอบท่ีแตกต่างกนั การกลบัทางชั้นเรียนช่วยให้ครูเห็น
จุดแข็งและจุดอ่อนของนักเรียนแต่ละคน เพื่อนนักเรียนดว้ยกนัก็เห็นและช่วยเหลือกนัดว้ยจุดแข็ง
ของแต่ละคน 

11. เป็นการเปล่ียนการจดัการหอ้งเรียน ปัญหาท่ีพบบ่อยในชั้นเรียนท่ีหายไปเอง ไดแ้ก่ 
ปัญหาเด็กเบ่ือเรียน ก่อกวนชั้นเรียน หรือหลบไปนัง่ใชส้มารทโฟน แช็ทกบัเพื่อน รวมทั้งส่ิง ไม่พึง
ประสงค์ในชั้นเรียนอ่ืนๆ เน่ืองจากในห้องเรียนกลบัดา้นนักเรียนเป็นผูล้งมือปฏิบติัการไม่ใช่เป็น
ผูรั้บถ่ายทอดอยา่งในหอ้งเรียนแบบเดิม ไม่มีครูมายนืสอนป่าวๆหนา้ชั้นใหน่้าเบ่ือหนายอีกต่อไป  
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12. เปล่ียนค าสนทนากบัพ่อแม่เด็ก จากถามว่าเด็กอยู่ในโอวาทของครูหรือไม่ ไปเป็น
ถามว่า เด็กไดเ้รียนรู้หรือไม่ หากเด็กคนไหนไมไ้ดเ้รียนรู้เท่าท่ีควร ผูป้กครองและครูจะรวมกนัช่วย
ใหเ้ด็กเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร  

13. ช่วยให้การศึกษาแก่พ่อแม่และคนในครอบครัว ผูเ้ขียนพบว่าพ่อแม่เด็กบางคนดู
วิดีทศัน์ไปพร้อมกบัลูก บางบา้นดูกนัทั้งบา้นก็มี ท าใหผูใ้หญ่ก็ไดเ้รียนวิชานั้นไปดว้ย โดยเฉพาะ
อยา่งยิง่ในครอบครัวท่ีดอ้ยโอกาส  

14. ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจดัการศึกษา Bergman and Sams (2011) กล่าวว่า
ในสหรัฐอเมริกา มีปัญหาคนไม่ศรัทธาเช่ือมัน่ในระบบการศึกษา การกลบัทางห้องเรียนเอาค าสอน
ในวิดีทศัน์ไปไวบ้นอินเทอรเน็ต เป็นการเปิดเผยเน้ือหาสาระของการเรียนแกสาธารณะ ใครๆก็เขา้
ไปดูได ้ผูเ้ขียนบอกวา่ในสหรัฐอเมริกา โรงเรียนตอ้งแข่งขนักนัดึงดูดนกัเรียนมาเรียน ก่อนหนา้การ
กลบัทางห้องเรียนโรงเรียนท่ีเขาสอนสูญเสียนักเรียนบางคนให้แก่โรงเรียนในละแวกใกล้เคียง 
หลงัจากกลบัทางห้องเรียนนักเรียนเหล่านั้นกลบัมา ผมตีความว่าเป็นการสร้างความเช่ือมั่น ใน
คุณภาพของการเรียนการสอน ใหแ้ก่ผูป้กครอง 

 
2. กำรจัดกำรเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

เม่ือถึงเวลาท่ีโลกกา้วย่างสู่ศตวรรษท่ี 21 สังคมมนุษยเ์ปล่ียนแปลงไปเร็วในทุกๆดา้น 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่สังคมเทคโนโลยสีารสนเทศการส่ือสารและการเรียนรู้ท่ีเป็นการส่ือสารชนิดนึงก็
ไดเ้ปล่ียนแปลงตามไปดว้ย มนุษยท์ุกคนตอ้งมีการเรียนรู้ไม่ว่าจะดว้ยตนเอง จากการเรียนรู้กบัผูอ่ื้น 
จากการเรียนรู้ตามธรรมชาติ หรือเรียนรู้จากสถานศึกษา จะเห็นไดว้่าการเรียนรู้ มีหลาย รูปแบบแต่
ประเด็นส าคญั คือ ท าอย่างไรให้มีความรู้ท่ีน าไปสู่การ พฒันาทกัษะท่ีส าคญัเพื่อการด ารงชีวิตใน
ศตวรรษท่ี 21  

การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 นั้นแตกต่างออกไปจากยุคสมัยก่อนๆ อาจกล่าวได้ว่า
การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ผูส้อนตอ้งไม่เป็นผูส้อนเพียงอย่างเดียว หากแต่ผูส้อน ตอ้งเรียนรู้พร้อม
ผูเ้รียน ปรับปรุงเปล่ียนแปลงรูปแบบ การสอน แผนการสอน วิธีสอน เทคนิคการสอน หรือ 
นวัตกรรมการสอนใหม่ๆ ท่ีจะพัฒนาการสอน การเรียนรู้ ให้ทันตามยุคสมัยสังคมท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงผกผนัอย่างรวดเร็วนอกจากน้ีผูส้อน ควรสอดแทรกทกัษะดา้นการปรับตวัอยู่ในสังคม
ไดโ้ดยฉับพลนัในเหตุการณ์ต่างๆ เพราะส่ิงเหล่าน้ีมิไดมี้อยู่ในเน้ือหาสาระวิชาหรือต าราเพียงอย่าง
เดียว หากแต่เป็นทักษะชีวิตส่วนตัวท่ีผูเ้รียนต้องเรียนรู้เพิ่มเติมเพื่อเป็นประโยชน์ในการน าไป
ประยกุตใ์ชก้ารด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ดว้ยนัน่เอง 
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2.1 ควำมหมำยของกำรจัดกำรเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี (Technology-based Learning) ครอบคลุมวิธีการเรียนรู้

หลากหลายรูปแบบผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ทุกประเภท เช่นอินเทอร์เน็ต 
(Internet) อินทราเน็ต (Intranet) เอ็กซ์ทราเน็ต (Extranet) การถ่ายทอดผ่านดาวเทียม (Satellite 
broadcast) แถบบนัทึกเสียงและวิดีทศัน์ (Audio/Video Tape) และซีดีรอม (CD- ROM) เป็นตน้ การ
เรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์เป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีมีความส าคญัมากขึ้นโดยส่ิงท่ีครูตอ้งรู้มี 2 ประการ
คือการรู้และเขา้ใจศกัยภาพของทรัพยากรท่ีโรงเรียนมีเช่นครูตอ้งรู้วา่ในโรงเรียนมีอะไรท่ีสามารถใช้
เป็นประโยชน์ในการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้และครูต้องมีความรู้ด้าน
เทคโนโลยท่ีีสามารถน ามาใชใ้นการเรียนการสอนรวมไปถึงข่าวสารขอ้มูลต่างๆ โปรแกรมประยุกต์
ท่ีเป็นประโยชน์ในการเรียนการสอนส่ือภาพและเสียง วีดีทศัน์ข่าวและประเด็นท่ีเป็นท่ีสนใจเป็นตน้ 
เทคโนโลยีท่ีครูสามารถนามาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลง
แนวคิด มีจ านวนมาก และครูสามารถเลือกใชไ้ดต้ามความถนดัหรือความสนใจ (บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์
, 2551) 

วรพจน์ วงศกิ์จรุ่งเรือง และ อธิป จิตตฤกษ ์(2554) กล่าวไวว้่าครูในศตวรรษท่ี 21 ตอ้ง
ยึดหลกัสอนนอ้ย เรียนมาก (Teach Less Learn More) การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี21 ตอ้งกา้วขา้มสาระ
วิชาไปสู่การเรียนรู้“ทกัษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษ ท่ี 21” (21st Century Skills) นกัเรียนตอ้ง
เรียนเองหรือพูดใหม่ว่าครูต้องไม่สอนแต่ต้องออกแบบการ เรียนรู้และอ านวยความสะดวก 
(Facilitate) ในการเรียนรู้ให้นักเรียนเรียนรู้จากการเรียนแบบลงมือ ท าแลว้การเรียนรู้ก็จะเกิดจาก
ภายในใจและสมองของตนเอง ซ่ึงการเรียนรู้แบบน้ีเรียกว่า PBL (Project-Based Learning) โดยเนน้
ใชท้กัษะดา้นคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (Computing & ICT literacy) 

วิจารณ์ พานิช (2555) กล่าวไวว้่าการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ท่ีคนทุกคนตอ้งเรียนรู้
ตั้งแต่ชั้นอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลยัและตลอดชีวิต  

คือ 3R x 7Cs กล่าวคือ 3R (วิจารณ์ พานิช, 2555) ไดแ้ก่  
1) Reading (อ่านออก)  
2) (W)Riting (เขียนได)้  
3) (A)Rithmetics (คิดเลขเป็น)  
และ 7C ไดแ้ก่  
1) Critical thinking & problem solving (ทกัษะดา้นการคิดอย่างมี วิจารณญาณ และ

ทกัษะ ในการแกปั้ญหา)  
2) Creativity & innovation (ทกัษะดา้นการสร้างสรรคแ์ละนวตักรรม)  
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3) Cross-cultural understanding (ทกัษะดา้นความเขา้ใจต่างวฒันธรรม ต่างกระบวน
ทศัน์)  

4) Collaboration, teamwork & leadership (ทกัษะดา้นความร่วมมือ การท างาน เป็นทีม 
และภาวะผูน้ า)  

5) Communications, information & media literacy (ทกัษะดา้นการส่ือสาร สารสนเทศ 
และรู้เท่าทนัส่ือ)  

6) Computing & ICT literacy (ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศและ
การส่ือสาร)  

7) Career & learning skills (ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้) 
 
การศึกษา ในศตวรรษท่ี 21 ต้องเตรียมคนออกไปเป็นคนท างานท่ีใช้ความรู้ 

(knowledge worker) และเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้ (learning person) ไม่ว่าจะประกอบสัมมาชีพใด 
มนุษยใ์นศตวรรษท่ี 21 ตอ้งเป็นบุคคลพร้อมเรียนรู้และเป็นคนท างานท่ีใชค้วามรู้ แมจ้ะเป็นชาวนา
หรือเกษตรกรก็ตอ้งเป็นคนท่ีพร้อมเรียนรู้ และเป็นคนท างานท่ีใช้ความรู้ ดงันั้นทกัษะส าคญัท่ีสุด
ของศตวรรษท่ี 21 จึงเป็นทกัษะของการเรียนรู้ (learning skills) การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จ าตอ้ง
เป็นเช่นน้ีก็เพราะตอ้งเตรียมคนไปเผชิญการ เปล่ียนแปลงทีรวดเร็วรุนแรงพลิกผนัและคาดไม่ถึง คน
ยุคใหม่จึงต้องมีทักษะสูงในการเรียนรู้และปรับตัว คนท่ีอ่อนแอในทักษะด้านการเรียนรู้และ
นวตักรรมจะเป็นคนท่ีตามโลกไม่ทนั เป็นคนอ่อนแอ ชีวิตก็จะยากล าบาก  

 
2.2 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนในศตวรรษที่ 21 

การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 มีกรอบแนวคิดท่ีเป็นท่ียอมรับอย่าง
กวา้งขวางเน่ืองดว้ยเป็นกรอบแนวคิดท่ีเนน้ผลลพัธ์ท่ีเกิดกบัผูเ้รียน (Student Outcomes) ทั้งในดา้น
ความรู้สาระวิชาหลกั (Core Subjects) และทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ท่ีจะช่วยผูเ้รียนไดเ้ตรียมความ
พร้อมในหลากหลายด้าน รวมทั้งระบบสนับสนุนการเรียนรู้ ได้แก่ มาตรฐานและการ ประเมิน
หลกัสูตรและการเรียนการสอน การพฒันาครูสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมต่อการเรียนในศตวรรษท่ี 
21 

การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ต้องก้าวข้าม “สาระวิชา” ไปสู่การเรียนรู้ “ทักษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21” (21st Century Skills) ซ่ึงครูจะเป็นผูส้อนไม่ได ้แต่ตอ้งให้นกัเรียนเป็นผูเ้รียนรู้ดว้ย
ตนเองโดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโคช้ (Coach) และอ านวยความสะดวก 
(Facilitator) ในการเรียนรู้แบบ PBL (Problem-Based Learning) ของนักเรียน ซ่ึงส่ิงท่ีเป็นตวัช่วย
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ของครูในการจดัการเรียนรู้คือชุมชนการเรียนรู้ครูเพื่อศิษย ์(Professional Learning Communities : 
PLC) เกิดจากการรวมตวักนัของครูเพื่อแลกเปล่ียนประสบการณ์การท าหนา้ท่ีของครูแต่ละคน  

จะน ามาสู่การก าหนดเป็นกรอบแนวคิดและยุทธศาสตร์ส าคญัต่อการจดัการเรียนรู้ใน
เน้ือหาเชิงสหวิทยาการ (Interdisciplinary) หรือหัวขอ้ส าหรับศตวรรษท่ี 21 โดยการส่งเสริมความ
เขา้ใจในเน้ือหาวิชาแกนหลกัและสอดแทรกทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 เขา้ไปในทุกวิชาแกนหลกั ดงัน้ี 

ทักษะด้ำนกำรเรียนรู้และนวัตกรรมจะเป็นตวัก าหนดความพร้อมของนกัเรียนเขา้สู่
โลกการท างานท่ีมีความซบัซอ้นมากขึ้นในปัจจุบนั ไดแ้ก่  

1. ควำมริเร่ิมสร้ำงสรรค์และนวัตกรรม  
1.1 การคิดอยา่งสร้างสรรค ์ 
1.2 ท างานกบัผูอ่ื้นอยา่งสร้างสรรค ์ 
1.3 การสร้างนวตักรรม  
2. กำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณและกำรแก้ปัญหำ  
2.1 การใหเ้หตุผลอยา่งมีประสิทธิผล  
2.2 การใชก้ารคิดอยา่งเป็นระบบ  
2.3 การพิจารณาและการตดัสินใจ  
3. กำรส่ือสำรและกำรร่วมมือ  
3.1 ส่ือสารอยา่งชดัเจน  
3.2 การร่วมมือกบัผูอ่ื้น 
ทักษะด้ำนสำรสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี  ซ่ึงในปัจจุบนัมีการเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร

ผ่านทางส่ือและเทคโนโลยีมากมาย ผูเ้รียนจึงตอ้งมีความสามารถในการแสดงทกัษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและปฏิบติังานไดห้ลากหลายโดยอาศยัความรู้ในหลายดา้น ดงัน้ี 

1. ควำมรู้ด้ำนสำรสนเทศ  
1.1 การเขา้ถึงและการประเมินขอ้มูลสารสนเทศ  
1.2 การใชแ้ละการจดัการสารสนเทศ  
2. ควำมรู้เกีย่วกบัส่ือ  
2.1 การวิเคราะห์ส่ือ  
2.2 การผลิตส่ือ  
2.3 การพิจารณาและตดัสินใจ  
2.4 การแกปั้ญหา  
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3. ควำมรู้ด้ำนเทคโนโลยี  
3.1 การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยอียา่งมีประสิทธิภาพ  
ทักษะด้ำนชีวิตและกำรท ำงำนในการด ารงชีวิตและท างานในยคุปัจจุบนัให ้ ประสบ

ความส าเร็จ ผูเ้รียนจะตอ้งพฒันาทกัษะชีวิตท่ีส าคญัดงัต่อไปน้ี  
1. ควำมยืดหยุ่นและกำรปรับตัว  
1.1 ความยดืหยุน่  
1.2 การปรับตวัเพื่อพร้อมรับการเปล่ียนแปลง  
2. กำรริเร่ิมสร้ำงสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง  
2.1 การวิเคราะห์ส่ือ  
2.2 การผลิตส่ือ  
2.3 การพิจารณาและตดัสินใจ  
3. ทักษะสังคมและสังคมข้ำมวัฒนธรรม  
3.1 มีปฏิสัมพนัธ์อยา่งมีประสิทธิภาพกบัผูอ่ื้น  
3.2 ท างานอยา่งมีประสิทธิภาพในทีมท่ีมีความหลากหลาย  
4. กำรเป็นผู้สร้ำงหรือผู้ผลติ (Productivity) และควำมรับผิดชอบ เช่ือถือได้ 

(Accountability)  
4.1 การวิเคราะห์ส่ือ  
4.2 การผลิตส่ือ  
5. ภำวะผู้น ำและควำมรับผิดชอบ (Responsibility)  
5.1 แนะน าผูอ่ื้นได ้ 
5.2 รับผิดชอบต่ออ่ืน 
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ภาพประกอบท่ี 2.3 แนวคิดเพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning 

Framework) (http://www.qlf.or.th/) 
 
การจดัการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 โดยเนน้ทกัษะของผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึง บุปผ

ชาติ ทฬัหิกรณ์ (2551) ไดก้ล่าวไวว้่าในศตวรรษท่ี 21 การจดัการเรียนรู้นั้นตอ้งมีความสัมพนัธ์มี
ขั้นตอนและกระบวนการท่ีเป็นล าดบัท่ี ผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมกบัการเรียนการสอนไดเ้ช่น การ
ก าหนดปัญหาท่ีผูเ้รียนสนใจ การท ากิจกรรม กลุ่ม เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถวิเคราะห์และสามารถบูรณา
การกับรายวิชาอ่ืนๆ ได้ด้วยตนเอง และการ สอนท่ีถือว่ามีประสิทธิภาพนั้น ครูตอ้งมีคุณสมบัติ
มากกว่าการเป็นผูท่ี้ท าหน้าท่ีสอน (Instructor) ครู ตอ้งมีลกัษณะของผูท่ี้สามารถช้ีแนะการเรียนรู้ 
(Learning Coaching) และสามารถท าหน้าท่ีเป็นผูน้ านักเรียนท่องเท่ียวไปสู่โลกแห่งการเรียนรู้ได ้
(Learning Travel Agent) ครูในโลกยุคใหม่ตอ้งมีความ รอบรู้มากกว่าการเป็นผูดู้แลรายวิชาท่ีสอน
เท่านั้น แต่ครูมีบทบาทของการเพิ่มพูนความรู้แก่นกัเรียน เสริมสร้างทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการประกอบ
อาชีพรวมทั้ง ICT ไดเ้ขา้มามีบทบาททางการศึกษาและเป็น ส่วนหน่ึงของชีวิตประจ าวนัของคนทัว่
โลก ICT ในปัจจุบนัจึงไม่ใช่เป็นเพียงแหล่งขอ้มูลข่าวสารเท่านั้น ครูจึงตอ้งบูรณาการการจดัการ
เรียนรู้ใหเ้ขา้กบั ICT ดงัน้ี 

1. การใช้วีดีทศัน์เพราะวีดีทศัน์จะท าหน้าท่ีเป็นเพียงส่ือหรือแหล่งการเรียนรู้ของครู
เท่านั้น โดยไม่สามารถนามาทดแทนการสอนได้ครูต้องสร้างบริบท (Context) หรืออรรถบท 
(Theme) ของ บทเรียนโดยใชว้ิดีทศัน์เป็นส่ือ การเรียนรู้จึงจะมีความหมายส าหรับผูเ้รียน 

http://www.qlf.or.th/
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 2. เพลงและเสียง เพลงมีทั้งแบบส าเร็จท่ีครูสามารถน ามาใชไ้ด ้หรือการใชท้ านองแลว้
ใส่ เน้ือร้องเอง รวมไปถึงให้ผูเ้รียนมีส่วนประพนัธ์ท านองหรือค าร้องท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีเรียน 
ก็เป็น เทคนิคท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้  

3. โปรแกรมประยุกต์ (Application Program) เช่น Microsoft Word Excel และ 
PowerPoint ไปจนถึงโปรแกรม หรือโปรแกรมกราฟฟิก นอกจากน้ีครูยงัสามารถสร้างภาพยนตร์สั้น
ได ้เอง โดยใชโ้ปรแกรมตดัต่อภาพยนตร์ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัทกัษะของครูเองวา่คุน้เคย กบัโปรแกรมใด  

4. เทคโนโลยีการส่ือสาร (Communication Technology) เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
(Online Social Network) การใชเ้คร่ืองมือคน้หา บนเวบ็ (Search Engine) การโตต้อบผ่านกระดาน 
สนทนา (Web Board) การเขียนบล็อก (Blog) การโตต้อบโดยใชว้ีดิทศัน์เช่น Youtube.com รวมไป 
ถึงส่ือเน้ือหาอิเล็กโทรนิกส์ (Electronic Content) ต่างๆ ท่ีสามารถเขา้ถึงไดผ้่านอินเทอร์เน็ต เช่น 
เวบ็ไซตข์องรายการโทรทศัน์สมาคมวิชาชีพครูองคก์รวิทยาศาสตร์ต่างๆ 
 
3. เทคนิคกำรตัดต่อวิดีโอ  

การตดัต่อ หมายถึง การเปลี่ยนภาพและเสียงจากหน่ึงช็อต (Shot) ไปยงัช็อตต่อไปโดย
ให้มีความต่อเน่ืองและเรียงล าดับเร่ืองราว ไม่มีการกระโดดหรืออิริยาบถซ ้ าซ้อนกัน โดยรักษา
คุณภาพของภาพและเสียงใหก้ลมกลืนกนัโดยตลอด 

3.1 แนวคิดกำรตัดต่อวิดิโอ 

เดวิด เลเวลิน กริฟฟิธ (D.W. Griffith, 1930) พบว่าการตดัภาพอย่างเฉ่ือยชาจะให้
ความรู้สึกเงียบ สงบ และเรียบร่ืน ขณะท่ีการตดัภาพอย่างกะทนัหันรวดเร็วจะสร้างความรู้สึกตึง
เครียด เร้าใจ เพิ่มความรู้สึกรวดเร็วอีกทั้งเสนอภาพในลกัษณะแทนตาตวัละคร ซ่ึงจะเป็นการเล่า
ความนึกคิดความสนใจของตวัละครนั้นๆ 

การตดัต่อวิดีโอ (Video Editing) คือการน าเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกนัให้เป็น
เร่ืองราว โดยการน ารายละเอียดของภาพและเหตุการณ์ท่ีส าคญัจากมว้นเทปท่ีไดบ้นัทึกไวห้ลายๆ
มว้นหรือวีดีโอฟุตเทจ (VDO Footage) มาท าการเลือกสรรค์ภาพใหม่ เพื่อเรียงล าดบัให้ไดเ้น้ือหา
ตามบท   

การตดัต่อภาพแต่ละคร้ังจะท าให้ผูช้มถูกกระตุน้ความรู้สึกขึ้นคร้ังหน่ึงแลว้ความรู้สึก
นั้นค่อยๆลดลงจนกระทัง่มีการตดัภาพใหม่อีกคร้ังหน่ึงถา้ความยาวของภาพพอเหมาะอารมณ์ของ
ผูช้มจะถูกกระตุน้ ตามจงัหวะ แต่ถา้ความยาวของภาพนั้นโดนลากยาวมากเกินไปอารมณ์ของผูช้ม
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จะราบเรียบและไม่ต่ืนเตน้ซ่ึง โครงงานการผลิตรายการพามาเกมส์มีการใชรู้ปแบบการตดัต่อวีดีโอ
อยู ่3 รูปแบบ ดงัน้ี  

1. Split Cut : การตดัต่อใหเ้สียงมาก่อนภาพ ซ่ึงการใชรู้ปแบบการตดัต่อน้ีตอ้งการ ให้
เสียงเพลงประกอบ (Sound Epic) ของวีดีโอมาก่อนภาพ เพื่อสร้างความสงสัยและดึงคนดูใหเ้้ขา้มา
รับชมวีดีโดก่อนท่ีจะเขา้เน้ือหาของวีดีโอ  

2. Quick Cut : การตดัต่อภาพแบบเร็วๆเพื่อเป็นการดึงดูดความสนใจ ดึงดูดอารมณ์ 
ของคนดูซ่ึงสามารถท าใหเ้กิดความรู้สึกต่ืนเตน้มีชีวิตชีวาเร่งรีบเร้าใจ  

3. Jump Cut : การท่ีมีบางภาพหายไปจากกลาง shot ท่ีควรจะเช่ือมระหว่าง shot แรก 
กับ shot สุดท้ายท าให้ภาพดูไม่ต่อเน่ืองกัน การตัดภาพท่ีมีลักษณะคลา้ยคลึงกันมาก บุคคลคน
เดียวกนัขนาดภาพเท่ากนัการตดัภาพท่ีมีขนาดต่างกนัมาก เช่น จากภาพกวา้ง (Long Shot) เป็นภาพ
ปานกลาง (Close Up)   

 
3.2 ประเภทของกำรตัดต่อวิดิโอ 

แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภทดงัน้ี คือ 
1. ระบบลิเนียร์ (Linear) 
2. ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear) 
3. ระบบไฮบริดจ ์(Hybrid) 
ซ่ึงแต่ละประเภทมีรายละเอียด ดงัน้ี 

          1. ระบบลิเนียร์ (Linear) เป็นวิธีล าดบัภาพไปตามล าดบัอย่างต่อเน่ืองกนัไม่สามารถ
กระโดดไปท างานช่วงใดช่วงหน่ึงท่ีมีความพร้อมมากกวา่ได ้เป็นระบบการตดัต่อมว้นเทปวิดีโอเป็น
หลกัอย่างนอ้ย 2 เคร่ือง คือตวัเล่น 1 เคร่ือง กบัตวับนัทึกอีก 1 เคร่ือง เรียกการตดัต่ อแบบน้ีว่า A/X 
Roll กรณีตอ้งการท าเทคนิคการเปล่ียนภาพจากภาพหน่ึงไปอีกภาพหน่ึง (Transition) จ าเป็นตอ้งใช้
เคร่ืองเล่นเทปเพิ่มขึ้นอีก 1 เคร่ือง รวมเป็น 2 เคร่ือง เรียกว่า A/B Roll การทา้งานระบบนอนลิเนียร์ 
จะตอ้งมีชุดควบคุมเคร่ืองเล่นเทป (Edit Controller) เคร่ืองสลบัภาพ (Switcher) เคร่ืองใส่เอฟเฟ็กต์ 
(Effect Generator) รวมทั้งอุปกรณ์ซ้อนตวัหนังสือ (Character Generator) โดยท่ีอุปกรณ์ควบคุม
ทั้งหมด อาจจะรวมอยู่ในอุปกรณ์เพียงช้ินเดียวหรือแยกกนัทั้งหมดก็ได ้4 กรณีท่ีมีการแกไ้ขจ าเป็น
จะตอ้งท าใหม่ทั้งหมดตั้งแต่จุดท่ีแกไ้ขไปจนถึงจุดสุดทา้ยหากการแกไ้ขนั้นทา้ให้ความยาวของงาน
เปล่ียนแปลงไป ท่ีส าคญัการใชเ้ทปส าหรับตดัต่อสองหรือสามตวัเป็นการไม่ประหยดัเป็นอย่างยิ่ง 
เพราะนอกจากเทปเหล่าน้ีจะมีราคาสูงแล้ว ยงัจ าเป็นต้องเสียค่าใช้จ่ายในการซ่อมบ ารุงทั้งทาง
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อิเล็กทรอนิกส์และทางกลไก โดยเฉพาะอย่างยิ่งหัวเทปท่ีมีราคาแพง และจะตอ้งเปล่ียนตามอายุใช้
งานเป็นระยะๆ อยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้

2. ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear) เป็นวิธีล าดบัภาพท่ีสามารถกระท าในช่วงใดๆ ก่อนก็ได้
โดยไม่จ าเป็นตอ้งเรียงล าดบัก่อนหลงัของเน้ือหา การแกไ้ขสามารถกระท าไดอ้ย่างอิสระ ส่วนหลงั
ของงานจะยา้ยไปมาเพื่อปรับไปตามการแกไ้ขนั้น ฟิล์มภาพยนตร์คือตวัอย่างของส่ือท่ีเป็นนอน
ลิเนียร์ กรณีของภาพวิดีโอจะต้องถูกแปลงให้อยู่ในรูปของแฟ้มข้อมูลดิจิทัลของคอมพิ วเตอร์
เสียก่อน จึงจะท างานแบบนอนลิเนียร์ได ้โปรแกรมล าดบัภาพจะน าขอ้มูลวิดีโอท่ีอยูใ่นฮาร์ดดิสก์มา
แสดงเป็นส่ือนอนลิเนียร์ท่ีมองเห็นได้ (Non-Linear Visual Media) บนเส้นเวลา (Timeline) 
เหมือนกบัการทา้งานกบัฟิลม์ภาพยนตร์ ดงันั้นโดยทัว่ไปจึงอธิบายการล าดบัภาพแบบนอนลิเนียร์น้ี
วา่ เป็นการล าดบัภาพโดยใชฮ้าร์ดดิสกเ์ป็นหลกั 

ขอ้ดีของระบบนอนลิเนียร์ ระบบนอนลิเนียร์ (Non-Linear) เป็นระบบท่ีพฒันาขึ้นมาเพื่อ
แก้ปัญหาของระบบลิเนียร์เดิม โดยการยา้ยวิดีโอท่ีเคยอยู่บนเทปไปเก็บไว้ในฮาร์ดดิสก์ของ
คอมพิวเตอร์ แลว้ใชโ้ปรแกรมตดัต่อวิดีโอท่ีมีใหเ้ลือกใชม้ากมายมาท าการตดัต่อวิดีโอแทน หลงัจาก
การตดัต่อเสร็จก็โอนยา้ยงานท่ีอยู่ในฮาร์ดดิสกไ์ปเก็บไวบ้นตวัเดิม ดว้ยวิธีน้ีท าให้ระบบนอนลิเนียร์
ไดเ้ปรียบระบบลิเนียร์หลายๆ อยา่งดงัน้ี 

  1. ประหยดัราคาและพื้นท่ีการท างาน เพราะระบบนอนลิเนียร์ใชเ้ทปเพียงตวัเดียวก็
ท างานได ้

  2. ประหยดัค่าใชจ่้ายในการซ่อมบ ารุงเทป เน่ืองจากมีการใชง้านเทปนอ้ยมากปกติ
จะใชต้อนน าวิดีโอเขา้และออกจากฮาร์ดดิสกเ์ท่านั้น 

  3. การคน้หาและคดัเลือกภาพท าไดร้วดเร็ว เน่ืองจากการท างานจะอยูใ่นฮาร์ดดิสก์
ทั้งหมด จึงท าได้รวดเร็วและแม่นย  ากว่าสามารถไปยงัจุดใดก็ได้ในทนัที โดยไม่ตอ้งรอการกรอ
กลบัไปกลบัมา 

  4. สามารถท างานในช่วงต่างๆ ไดอ้ยา่งอิสระ ไม่ตอ้งท าตามล าดบัก่อนหลงัตั้งแต่
ตน้จนจบ 

  5. ผลิตงานท่ีซับซ้อนได้ง่าย โปรแกรมล าดับภาพปัจจุบันมีประสิทธิภาพสูง
สามารถสร้างไตเต้ิล กราฟิกและแอนิเมชั่นได้สะดวก สามารถซ้อนภาพได้หลายๆ ชั้นในเวลา
เดียวกนั 

  6. คุณภาพสูง ระบบนอนลิเนียร์ปัจจุบันสามารถท างานกับข้อมูลท่ีไม่บีบอัด 
(Uncompressed) เลย หรือบีบแบบไม่สูญเสีย (Lossless Compression) หรือสูญหายแบบมองไม่เห็น 
(Visual Lossless) หรือแบบดิจิทลัดั้งเดิม (Native Digital) ได ้จึงใหคุ้ณภาพของงานสูงสุดเหมือนกบั
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ตน้ฉบบั นอกจากน้ีงานท่ีซับซ้อน เช่น การซ้อนภาพหลายๆ ชั้น สามารถทา้ไดใ้นคร้ังเดียวโดยไม่
ตอ้งสูญเสียคุณภาพจากการโยนภาพกลบัไปกลบัมา 
   7. ท างานร่วมกนัเป็นเครือข่ายได ้สามารถแบ่งกนัทา้งานใชท้รัพยากรท่ีมีราคาแพง
ร่วมกนั เช่น เคร่ืองเล่นเทป, ฮาร์ดดิสก์, สแกนเนอร์ และแลกเปล่ียนขอ้มูลระหว่างกนัโดยไม่ตอ้ง
เดินไปมา 

8. เผยแพร่ขอ้มูลในรูปดิจิทลัได้สะดวก ระบบนอนลิเนียร์สามารถผลิตหรือส่ง
แฟ้มขอ้มูลส าหรับ วิดีโอซีดี ดีวีดี วิดีเซิร์ฟเวอร์ อินเทอร์เน็ต และโทรทศัน์ดิจิทลัไดท้นัที 

3. ระบบไฮบริดจ์ (Hybrid) เป็นระบบลูกผสมท่ีสามารถตดัต่อวิดีโอไดท้ั้งระบบลิเนียร์และ
ระบบนอนลิเนียร์ในตวัเอง การท างานสามารถควบคุมเทปได้อย่างน้อย 3 เคร่ือง เพื่อตดัต่อแบบ 
A/B/C Roll ได้ สามารถบันทึกสัญญาณวิดีโอลงบนฮาร์ดดิสก์ เพื่อตัดต่อแบบ A/B Roll บน
ฮาร์ดดิสกไ์ดส้ามารถตดัต่อวิดีโอจากเทปร่วมกบัวิดีโอท่ีบนัทึกไวแ้ลว้บนฮาร์ดดิสกไ์ด ้สามารถสลบั
การท างานจากเคร่ืองเล่นเทปไปฮาร์ดดิสก์หรือจากฮาร์ดดิสก์ไปยงัเคร่ืองเล่นเทปทันที ระบบ
ไฮบริดจ์น้ีน ามาใชเ้พื่อเช่ือมต่อช่วงคาบเก่ียวของการเปล่ียนจากระบบลิเนียร์ไปสู่ระบบนอนลิเนียร์ 
โดยเฉพาะผูป้ฏิบติังานท่ียงัปรับตวักบัระบบคอมพิวเตอร์ไม่ทนั ปัจจุบนัโปรแกรมตดัต่อระบบนอน
ลิเนียร์พฒันาให้ใชง้านไดง้่ายขึ้น นกัตดัต่อส่วนใหญ่มีความคุน้เคยกบัคอมพิวเตอร์มากขึ้น จึงถือว่า
ไดผ้่านพน้ช่วงนั้นไปแลว้ ระบบไฮบริดจ์จึงเส่ือมความนิยมลงไปผูใ้ช้งานสามารถเร่ิมตน้ใหม่กบั
ระบบนอนลิเนียร์ไดท้นัที ตวัอยา่งของระบบไฮบริดจ ์ไดแ้ก่ Sony ES-7 และ FAST Video Machine 
เป็นตน้ 

3.3 ควำมส ำคัญของกำรตัดต่อ 

1. ช่วยเช่ือมต่อภำพ ในการถ่ายวิดีโอนั้นไม่นิยมแช่กลอ้งจบัภาพหรือฉากใดน่ิงนานๆ 
เพราะจะท าให้ผูช้มเบ่ือหน่าย ดงันั้นจึงมีการถ่ายเป็นช็อตสั้นๆ จบัภาพในมุมต่างๆ กนั ถา้เป็นการ
ถ่ายท าด้วยกล้องเดียวก็จะต้องน าภาพทั้งหมดเหล่านั้ นมาเรียงล าดับเข้าด้วยกันให้ถูกต้องตาม
เร่ืองราวหรือตามบทวิดีโอ 

2. ช่วยแก้ไขส่วนบกพร่อง ในการถ่ายวิดีโอบางคร้ังมีการระมดัระวงัและพิจารณากนั
อย่างรอบคอบแลว้ก็ตาม ยงัมกัจะพบขอ้บกพร่องอยู่เสมอ การตดัต่อสามารถช่วยไดโ้ดยการตดัภาพ
ท่ีไม่ตอ้งการออกไปหรือแทรกภาพท่ีดีเขา้ไปแทนท่ี หรือตอ้งการแต่ภาพท่ีไม่ตอ้งการเสียงท่ีมากบั
ภาพนั้นก็สามารถเอาออกไปได ้

3. ช่วยก ำจัดเวลำ ในการถ่ายวิดีโอรายการต่างๆ โดยเฉพาะท่ีเป็นรายการส าหรับ
ออกอากาศนั้น เวลาเป็นเร่ืองส าคญัมากจ าเป็นท่ีจะตอ้งถ่ายใหไ้ดเ้วลาตามท่ีก าหนด แมว้า่จะถ่ายภาพ
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ท่ีดีๆ สวยๆ และมีประโยชน์กบัเร่ืองท่ีจะเสนอมากเพียงไร ก็จ าเป็นจะตอ้งเลือกภาพนั้นมาตดัต่อให้
ได้ความยาวพอเหมาะกับเวลาท่ีก าหนดเท่านั้ น ดังนั้ นเจ้าหน้าท่ีตัดต่อล าดับภาพก็จะต้องใช้
กระบวนการตดัต่อน้ีปรับแต่งตดัภาพส่วนเกินออกไป หรือแทรกบางภาพเพิ่มเขา้มาเพื่อใหไ้ดเ้วลาท่ี
พอดี 

4. ช่วยสร้ำงเร่ืองรำวอย่ำงต่อเน่ือง การล าดบัภาพเป็นการน าภาพแต่ละฉากแต่ละตอน
มาเช่ือมต่อเขา้ดว้ยกัน ถา้เป็นการต่อเช่ือมภาพอย่างมีศิลปะด้วยความคิดสร้างสรรค์ ผูช้มจะรู้สึก
ต่อเน่ืองในเร่ืองราวท่ีเช่ือมต่อกนัอย่างเป็นล าดบันั้น ให้รายละเอียดมากพอเท่าท่ีผูช้มอยากจะรู้ ให้
ความรู้สึกและอารมณ์ตามท่ีควรจะเป็น ทั้งน้ีหมายถึงว่าในขั้นตอนการถ่ายทา้นั้นตอ้งไดภ้าพท่ีดี มี
รายละเอียดเพียงพอ มีทั้งภาพขนาดไกล ขนาดกลาง ภาพถ่ายใกลแ้ละภาพหลายๆ มุมของแต่ละฉาก
แต่ละตอน เจา้หนา้ท่ีตดัต่อจึงจะสามารถเลือกภาพมาตดัต่อไดต้ามตอ้งการ 

3.4 วัตถุประสงค์ของกำรตัดต่อ 

ในการตดัต่อวิดิโอมีวตัถุประสงคอ์ยู ่5 ประการ ดงัน้ี (สุชาติ พรหมปัญญา, 2544 : 26) 

1. เพื่อคดัเลือกการถ่ายวิดีโอแมมื้ออาชีพก็ยงัตอ้งถ่ายท ากนัหลายๆรอบ ไม่ตอ้งพูดถึง
วิดีโอท่ีเราถ่ายกนัเองประเภทมว้นเดียวจบ จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งคดัเลือกเอาเฉพาะช่วงท่ีดีท่ีสุด
ส่วนท่ีเหลือตดัทิ้งไป 

2. เพื่อล าดบัภาพ เม่ือคดัเลือกตอนต่างๆมาแลว้ก็ตอ้งน ามาเรียงล าดบัให้เป็นไปตาม
เน้ือเร่ืองหรือสคริปตท่ี์วางไว ้

3. เพื่อปรับความยาว หลงัจากท่ีน าตอนต่างๆ มาเรียงกนัแลว้ ความยาวทั้งหมดอาจจะ
สั้นหรือยาวเกินไป จึงตอ้งมีการตดัออกหรือหามาเพิ่ม และปรับต าแหน่งเขา้ออกและความยาวของ
แต่ละท่อนใหเ้หมาะสม 

4. เพื่อปรับแต่งแก้ไข ตอนท่ีเราเลือกมาอาจมีข้อบกพร่องในเร่ืองแสง สีและส่ิง
แปลกปลอมต่างๆ เขา้มา การตดัต่อจะท าให้เราไดแ้กไ้ข ลบออกหรือปรับแต่งให้แต่ละท่อนมีความ 
กลมกลืนกนั 

5. เพื่อปรุงแต่ง เป็นการเพิ่มสีสันเช่นการใส่เสียงดนตรี เสียง Effect การใส่ Transition 
การซ้อนตวัหนงัสือ จะท าให้วิดีโอมีความน่าดูยิ่งขึ้นอย่างไรก็ตาม การใชเ้ทคนิคพร่าเพร่ือก็อาจท า
ใหดู้เลอะเทอะ และลดความน่าสนใจของเน้ือหาลงได ้เช่นกนั วิดีโอจะสมบูรณ์ไปไม่ได ้ถา้ขาดการ
จดัการเร่ืองเสียงท่ีดี การแทรกค าบรรยาย การปรับความดงัของช่วงต่างๆ การแพนซ้ายขวาของเสียง 
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การเพิ่มเสียงดนตรีหรือเสียงเพลงประกอบ รวมทั้งการเพิ่มเสียงเทคนิคต่างๆ ลงไปในวิดีโอถือเป็น
เสน่ห์ท่ีจะท าใหเ้กิดความประทบัใจไดอ้ยา่งยิง่ทีเดียว (ดลใจ อุดมสิน, มปป.) 

3.5 ประโยชน์ของงำนวิดิโอ 
1. แนะน าองคก์รและหน่วยงาน  การสร้างงานวิดีโอเพื่อแนะน าสถานท่ีต่างๆ หรือใน

การน าเสนอขอ้มูลภายในหน่วยงาน และองค์กร เพื่อสร้างความน่าสนใจให้กับผูช้มผูฟั้งและยงั
ก่อใหเ้กิดความเขา้ใจในตวังานไดง้่ายขึ้น 

2. บนัทึกภาพความทรงจ า และเหตุการณ์ส าคญัต่างๆ เช่น การเดินทางไปท่องเท่ียวใน
สถานท่ีต่างๆ งานวนัเกิด งานแต่งงาน งานรับปริญญางานเล้ียงของหน่วยงานหรือองคก์ร ซ่ึงเดิมเรา
จะเก็บไวใ้นรูปแบบภาพน่ิง 

3. การท าส่ือการเรียนการสอน คุณครูสามารถสร้างส่ือการสอนในรูปแบบวิดีโอไว้
น าเสนอไดห้ลายรูปแบบ เช่น เป็นวิดีโอโดยตรง  เป็นภาพวิดีโอประกอบในโปรแกรม POWER 
POINT   เป็นภาพวิดีโอประกอบใน Homepage  และอ่ืนๆ 

4. การน าเสนอรายงาน วิทยานิพนธ์ และงานวิจยัต่างๆ  ซ่ึงปรับเปล่ียนการน าเสนองาน
จากรูปแบบเดิม ท่ีเป็นเอกสารภาพประกอบ แผ่นชาร์จแผ่นใส ให้ทนัสมยัเหมาะสมกบัสถานการณ์
ปัจจุบนั 

5. วิดีโอส าหรับบุคคลพิเศษ บุคคลส าคญัในโอกาสพิเศษ อาจหมายถึง  วิทยากรท่ีเชิญ
มาบรรยาย  ผูจ้ะเกษียณอายจุากการท างาน  โอกาสของบุคคลท่ีไดรั้บรางวลัต่างๆ 

3.6 ชนิดของวิดีโอ 

วิดีโอท่ีใชง้านอยูใ่นปัจจุบนัสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิดคือ 

1. วิดีโออะนาลอก (Analog Video) เป็นวีดีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงให้
อยู่ในรูปของสัญญาณอนาลอก (รูปของคล่ืน) ส าหรับวีดีโอประเภทน้ี เช่น VHS (Video Home 
System) ซ่ึงเป็นมว้นเทปวีดีโอท่ีใชดู้กนัตามบา้น เม่ือท าการตดัต่อขอ้มูลของวีดีโอชนิดน้ี อาจจะท า
ใหคุ้ณภาพลดนอ้ยลง 

2. วีดีโอดิจิตอล (Digital Video)  เป็นวิดีโอท่ีท าการบนัทึกขอ้มูลภาพและเสียงท่ีไดม้า
จากกลอ้งดิจิตอล ให้อยู่ในรูปของสัญญาณดิจิตอล คือ 0 กบั 1 ส่วนการตดัต่อขอ้มูลของภาพและ
เสียงท่ีไดม้าจากวีดีโอดิจิตอลนั้น จะแตกต่างจากวีดีโออนาลอก เพราะขอ้มูลท่ีไดจ้ะยงัคงคุณภาพ
ความคมชดัเหมือนกบัข้อมูลตน้ฉบบั การพฒันาของวีดีโอดิจิตอลส่งผลให้วีดีโออนาลอกหายไป
จากวงการมลัติมีเดีย เน่ืองจากสัญญาณดิจิตอลสามารถท่ีจะบนัทึกขอ้มูลลงบนฮาร์ดดิสก ์ซีดีรอม ดีวี
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ดี หรืออุปกรณ์บนัทึกขอ้มูลอ่ืน ๆ และสามารถแสดงผลบนคอมพิวเตอร์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ใน
การผลิตมัลติมีเดียบนคอมพิวเตอร์ สามารถเปล่ียนรูปแบบของสัญญาณอนาลอกเป็นสัญญาณ
ดิจิตอลได ้เพียงแต่ผูผ้ลิตมีทรัพยากรทางดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีเหมาะสมเท่านั้น 

3.7 ระบบวิดีโอในปัจจุบัน 

มนตช์ยั เทียนทอง (2549) ไดก้ล่าวคร่าวๆถึงลกัษณะของวิดีโอว่าภาพวิดีทศัน์ (Video)  
เป็นภาพท่ีเกิดจากการถ่ายดวยกลอ้งวีดิทศัน์แลว้น ามาแปลงให้เป็นสัญญาณดิจิทลัโดยการบีบอดั
สัญญาณวีดิทศัน์ใหม่จ านวนเล็กลงตามมาตรฐานของการลดขนาดของมูลเช่น MPEG (Motion 
Picture Expert Group) วิธีการดงักลาวน้ีสามารถบีบอดัขอ้มูลไดท้ั้งสัญญาณภาพและสัญญาณเสียง 
โดยใช้วิธีการจับสัญญาณความแตกต่างระหว่างภาพ ก่อนหน้านั้ นกับภาพถัดไป แล้วน ามา
ประมวลผลภาพตามขั้นตอนท าให้ไม่ตอ้งเก็บขอ้มูลใหม่ทั้งหมดส่วนใดท่ีเหมือนเดิมก็เก็บภาพเก่า
มาใช้ขอ้มูลภาพใหม่จะเป็นค่าแสดงความแตกต่างกบัภาพก่อนหนานั้นเทานั้น การบีบอดัและการ
ขยายบิตให้เท่าเดิมน้ีท าด้วยความเร็วประมาณ 1.5 MB ต่อวินาทีนอกจากน้ียงัมีเทคนิคอ่ืน ๆ อีก
รูปแบบของส่ือมลัติมีเดีย ทั้งหมด สามารถสรุปใน รูปแบบของไฟลท่ีใชไ้ดด้งัน้ี  

ขอ้ความ : รูปแบบของไฟล ์: .txt, .rtf, .doc   
เสียง : รูปแบบของไฟล ์: .wav, .mid  
ภาพน่ิง : รูปแบบของไฟล ์: .dib, .bmp, .tif, .gif, .wmf  
ภาพแอนิเมชัน่ : รูปแบบของไฟล ์: .flc, .fli, .mmm  
ภาพวิดีทศัน์ :  รูปแบบของไฟล ์: .avi, .dvi, .mpeg  

ระบบวิดีโอในปัจจุบนัมีความสัมพนัธ์กบัการน าเอาไฟลว์ิดีโอไปเผยแพร่ในรูปแบบ
ต่างๆ ซ่ึงไฟล์วิดีโอนั้นๆ จะเปิดกบัโทรทศัน์ หรือเคร่ืองเล่นอ่ืนไดห้รือไม่ขึ้นอยู่กบัการก าหนดค่า
ของระบบวิดีโอในขั้น ตอนการตดัต่อดว้ย โดยตอ้งก าหนดค่าในตรงกบัระบบวิดีโอทัว่ไปท่ีแต่ละ
ประเทศเลือกใชเ้ท่านั้นใน ปัจจุบนันิยมใช ้4ระบบดว้ยกนัคือ 

1. ระบบ PAL(Phase Alternate Line)   

เป็นระบบพื้นฐานท่ีมีความคมชดัสูง แต่การเคล่ือนไหวของภาพจะไม่ราบร่ืนเท่ากับ
ระบบอ่ืน โดยมีอตัราการแสดงผลภาพ เท่ากบั 25 เฟรมต่อวินาที (fps) และใชข้นาดของภาพท่ี 720 x 
576 Pixel ท่ีค่า PAR (Pixel Aspect Ratio) 1 : 1.0667 นิยมใชใ้นกลุ่มประเทศยุโรปแอฟริกาใตแ้ละ
เอชียบางประเทศซ่ึงในประเทศไทยไดรั้บความนิยมเป็นหลกั 
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2. ระบบ NTSC (National Television System Committee) 

เป็นหน่วยงานท่ีรับผิดชอบในการตั้งมาตรฐานท่ีเก่ียวกบัโทรทศัน์และวีดีโอในสหรัฐ 
มาตรฐานน้ีเป็นการเขา้รหัสขอ้มูลแบบสัญญาณอิเล็กทรอนิกส์  ก าหนดให้สร้างภาพด้วยเส้นใน
แนวนอน 525 เส้นต่อเฟรม ในอตัรา 30 เฟรมต่อวินาที มีสี 16 ลา้นสีท่ีแตกต่างกนัและอตัรารีเฟรช 
เป็น 60 Halt-Frame (Interlace)ต่อวินาที แต่บนจอภาพคอมพิวเตอร์นั้ นจะใช้วิธีการท่ีเรียกว่า 
“Progressive-Scan” ซ่ึงมีความแตกต่างจากจอภาพโทรทศัน์ตรงท่ีสามารถสร้างภาพเป็นแบบเฟรม
ต่อเฟรม โดยไม่มีการ Interlacing 

ระบบ NTSC เป็นระบบท่ีมีความคมชดัสูงระบบ PAL ไม่ได ้ แต่การเคล่ือนไหวของ
ภาพนั้นราบร่ืนและสวยงามกวา่ระบบระบบ PAL โดยมีอตัราการแสดงผลภาพ เท่ากบั 29.79 เฟรม
ต่อวินาทีนิยมใชใ้นกลุ่มประเทศอเมริกาและญ่ีปุ่ น 

3. ระบบ SECAM (Sequential Color and Memory) 

เป็นมาตรฐานของการแพร่สัญญาณโทรทัศน์และวีดีโอท่ีใช้กันในฝร่ังเศส ยุโรป
ตะวนัออก ตะวนัออกกลาง และประเทศในพื้นท่ีใกลเ้คียง ท าการแพร่สัญญาณแบบอนาลอก ส่วน
การสร้างภาพจะเป็น 819 เส้น ดว้ยอตัรารีเฟรช 25 เฟรมต่อวินาที ซ่ึงจะแตกต่างจากมาตรฐาน NTCS 
และ PAL ในเร่ืองการผลิต วิธีการแพร่ภาพออกอากาศ และจากสาเหตุท่ีระบบน้ีไม่แตกต่างจาก
ระบบ PAL มากนกั เคร่ืองรับโทรทศัน์ในยุโรปจึงท าการพฒันาให้สามารถใชง้านไดท้ั้งระบบ PAL 
และ SECAM 

4. ระบบ HDTV (High Definition Television) 

เป็นเทคโนโลยีของการแพร่ภาพโทรทศัน์ท่ีถูกพฒันาขึ้นมาเพื่อแสดงภาพท่ีมีความ
ละเอียดสูง คือ 1280×720 ซ่ึงเป็นความละเอียดส าหรับการแสดงภาพเช่นเดียวกบัโรงภาพยนตร์ แต่
ในขณะพฒันานั้นได้มีการโต้เถียงกันระหว่างกลุ่มอุตสาหกรรมโทรทัศน์กับกลุ่มอุตสาหกรรม
คอมพิวเตอร์ ว่าจะใช้ความละเอียดจอภาพเป็น1920×1080 พิก เซล หลงัจากนั้นสรุปได้ว่า ความ
ละเอียดน้ีไม่เหมาะสม ดังนั้นมาตรฐาน HDTV จึงได้ก าหนดให้มีความละเอียดของจอภาพเป็น 
1280×720 
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3.8 อุปกรณ์ท่ีใช้ในกำรตัดต่อวิดีโอ 

          การตดัต่อวิดีโอจะตอ้งมีอุปกรณ์ต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 

1. กลอ้งวิดีโอ เป็นกลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายขอ้มูลเขา้สู่คอมพิวเตอร์ เพื่อท าการตดัต่อโดย
การตดัต่อจะเนน้การตดัต่อในระบบ Non-Linear หรือการตดัต่อดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นหลกั ดงันั้นจึง
ตอ้งมีการถ่ายขอ้มูลเขา้สู่คอมพิวเตอร์ก่อน 

2. การ์ดตดัต่อ การถ่ายขอ้มูลจากกลอ้งวิดีโอเขา้สู่คอมพิวเตอร์ จะตอ้งมีการ์ดตดัต่อ 
(Capture card) ท าหนา้ท่ีเป็นตวักลางในการผ่านสัญญาณวิดีโอเขา้สู่คอมพิวเตอร์ และท าหนา้ท่ีใน
การบีบอดัขอ้มูลวิดีโอใหมี้ขนาดเลก็ลง 

3. สายส่งสัญญาณ เป็นสายส าหรับส่งสัญญาณจากกล้องวิ ดีโอเข้า สู่ เค ร่ือง
คอมพิวเตอร์ หากกลอ้งท่ีใชเ้ป็นแบบ Analog ก็จะใชส้ายประเภท S-Video หรือ Component แต่ถา้
เป็นกลอ้งประเภท Digital ก็จะใชส้ายประเภท IEEE 1394 หรือสาย DV เช่น สาย Fire wire, I. Link, 
m LAM เป็นตน้ 

4. ซอฟต์แวร์ หรือโปรแกรมส าหรับการจบัภาพวิดีโอ (Capture) ซ่ึงคุณอาจจะใช้
โปรแกรมท่ีได้รับมาพร้อมกับการ์ดท าการ Capture ก็ได้ หรือจะใช้โปรแกรมอ่ืนๆ ก็ได้ เช่น 
WinDVR, PowerVCR, Pinnacle Studio, WinDVR, AVI_io_tral เป็นตน้ ซ่ึงบางโปรแกรมก็มีให้คุณ
สามารถดาวน์โหลดมาทดลองหรือใชง้านฟรีก็มี 

5.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์  ควรเป็นเคร่ืองท่ีมาความเร็วของซีพียูสูง ไม่ควรต ่ากว่า 
Pentium III 500 MHz ควรเป็นเคร่ืองท่ีใช้ฮาร์ดดิสก์ท่ีมีความเร็วสูง เช่น ความเร็ว 7200 rpm แบบ 
UDMA /66 หรือ UDMA/100 หากเป็นฮาร์ดดิสก์แบบ SCSI จะยิ่งดี และควรมีขนาดท่ีมากเพียงพอ
ส าหรับเก็บขอ้มูลวิดีโอได ้

3.9 หลกัพื้นฐำนส ำคัญในกำรตัดต่อวิดีโอ 

การตดัต่อเป็นการสร้างเร่ืองราวขึ้นมาให้สมบูรณ์ โดยให้ภาพและเสียงมีความ
ต่อเน่ืองกนัโดยตลอด การจะทา้เร่ืองราวให้สมบูรณ์โดยการตดัต่อนั้นจะตอ้งค านึงถึงหลกัพื้นฐาน
ส าคญัดงัต่อไปน้ี 

1. ควำมต่อเน่ือง (Continuity) การตดัต่อเทปวิดีโอตอ้งพยายามรักษาหรือสร้างความ
ต่อเน่ืองในส่ิงต่อไปน้ี 
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1.1 รำยละเอียดของส่ิงท่ีต้องกำรจะกล่ำวถึง ผูช้มรายการมกัจะตอ้งการจดจา้ภาพของ
บุคคลหรือส่ิงของจากช็อตหน่ึงไปยงัอีกช็อตหน่ึงได ้ดงันั้นให้หลีกเล่ียงการตดัต่อภาพจากภาพท่ี
เปล่ียนระยะทางหรือมุมกลอ้งท่ีไกลมากมาเป็นภาพท่ีใกลม้าก หรือภาพถ่ายจากมุมดา้นหนา้ของคน
ท่ีไกลตดัมาเป็นภาพถ่ายจากขา้งหลงับุคคลเดียวกันท่ีใกลม้าก แต่ถา้จา้เป็นตอ้งตดัต่อภาพแบบน้ี 
จะตอ้งเช่ือมโยงสัมพนัธ์ของภาพให้ต่อเน่ือง โดยคา้อธิบายว่าภาพน้ีเป็นบุคคลเดียวกนักับท่ีเห็น
ในช็อตก่อนหนา้น้ี 

1.2 สถำนท่ีในฉำก เพื่อให้เกิดความต่อเน่ืองของภาพ จะตอ้งรักษาให้ต าแหน่งของ
บุคคลหรือส่ิงของท่ีปรากฏในภาพอยู่ในฉากเดียวกนั เช่น ฉากการสนทนาของ 2 คน ซ่ึงถ่ายขา้ม
ไหล่ของแต่ละคนเพื่อจบัภาพของคู่สนทนานั้น ผูช้มก็ตอ้งการท่ีจะเห็นว่าอีกคนนั้นก็ยงัอยู่ในจอ
เหมือนกัน แต่จะเปล่ียนไปถ่ายในมุมตรงข้าม และท่ีส าคญัเวลาถ่ายทา้และต้องยา้ยกลอ้งก็ตอ้ง
ค านึงถึงเส้นแบ่งการสนทนา (Vector Line บางทีเรียกว่า Line of Conversation หรือ Conversation 
Axis หรือ Principal Axis) คือ จะตอ้งตั้งกลอ้งถ่ายจากเส้นแบ่งดา้นเดียวกนั มิฉะนั้นการตดัต่อภาพ
จะกระโดด หรือจะเป็นภาพการสนทนาท่ีหนัหนา้ไปทิศทางเดียวกนั 

1.3 กำรเคล่ือนไหวของผู้แสดง การตดัต่อภาพใหอ้ากปักิริยาของผูแ้สดงมีความต่อเน่ือง
อย่างเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด ให้ตดัภาพระหว่างการเคล่ือนไหวของผูแ้สดง ไม่ใช่ก่อนและหลงัการ
เคล่ือนไหวนั้น 

1.4 สี สีสันของภาพมีความส าคญัในการลา้ดบัภาพให้ต่อเน่ือง ถา้ฉากต่อเน่ืองท่ีเป็น
ฉากเดียวกนัแต่ถ่ายทา้หลายคร้ัง ต่างเวลากนั เม่ือนา้มาลา้ดบัเป็นเร่ืองราวต่อเน่ืองกนัตอ้งระมดัระวงั
วา่อุณหภูมิสีของแสงแตกต่างกนัหรือไม่ ซ่ึงจะเป็นเหตุใหส้ะดุดความรู้สึกของผูช้ม 

1.5 เสียง เสียงจะตอ้งมีความสัมพนัธ์กบัภาพ การตดัต่อบางรายการตอ้งการใชเ้สียงจริง
ท่ีไดบ้นัทึกไวร้ะหวา่งการถ่ายทา้ในบางช่วง เช่น เสียงการสัมภาษณ์ ในการตดัต่อคา้พูดท่ีไม่ตอ้งการ
ออก ตอ้งระวงัใหค้า้พูดนั้นลงจงัหวะใหดี้ ในช่วงคา้ถามหรือคา้ตอบ ส่วนบางตอนอาจตอ้งการให้ได้
เสียงประกอบพิเศษเขา้ไป เพื่อแสดงเหตุการณ์ในสภาพแวดลอ้มนั้นอย่างต่อเน่ือง เช่น เสียงแบ
คกราวน์ เสียงยวดยาน เสียงผูค้นโห่ร้อง เป็นตน้ 

2. ควำมซับซ้อน (Complexity) การตดัต่อภาพให้ไดเ้ร่ืองราวท่ีน่าสนใจ ชวนติดตาม
มองเห็นรายละเอียดท่ีซับซ้อนของเหตุการณ์นั้น จะส่ือความหมายให้ผูช้มเข้าใจและซาบซ้ึงใน
เร่ืองราวนั้นมากขึ้น ซ่ึงการตดัต่อเทปวิดีโอให้เร่ืองราวต่อเน่ืองธรรมดา ผูช้มก็สามารถจะดูรายการ
นั้นได้อย่างรู้เร่ืองราวตั้งแต่ตั้ งต้นจนจบว่าเหตุการณ์ด าเนินไปอย่างไร แต่จะเป็นรายการท่ีขาด
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รสชาติบางอย่าง ผูช้มไม่ไดเ้ห็นว่ากล่าวจะถึงเหตุการณ์แต่ละตอนนั้น มีรายละเอียดท่ีสลบัซับซ้อน
อย่างไร การตัดต่อรายการแบบน้ีได้ จะต้องได้ภาพท่ีถ่ายระยะใกล้แสดงรายละเอียดของ
ส่วนประกอบในเหตุการณ์นั้นหลายๆ ภาพหลายๆ มุม ใชจ้งัหวะในการตดัต่อแทรกภาพเขา้ไปอย่าง
เหมาะสมหรือใชเ้สียงดนตรีท่ีเร่งเร้า หรือเสียงแบคกราวด์ท่ีสอดคลอ้งกบัภาพ เพื่อให้เกิดความรู้สึก
ร่วมไปกบัภาพนั้น 

3. ควำมเป็นจริง (Context) การตัดต่อทุกชนิดต้องเสนอเร่ืองท่ีเป็นจริงแก่ผูช้ม 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในเร่ืองของข่าว ในการถ่ายทา้เหตุการณ์ใดๆ ก็ตาม ภาพท่ีถ่ายจากเหตุการณ์นั้นจะ
มีทั้งส่วนท่ีส่ือความหมายให้เห็นภาพรวมของเหตุการณ์ และก็อาจมีบางภาพท่ีอยู่ในเหตุการณ์จริง
เช่นกนั แต่เป็นส่วนเล็กน้อยท่ีมิไดมี้ความหมายว่าเหตุการณ์โดยรวมจะเป็นเช่นนั้น การตดัต่อเทป
วิดีโออาจทา้ให้ความเป็นจริงบิดเบือนไปไดเ้ช่น ตดัต่อข่าวการหาเสียงเลือกตั้งของนกัการเมืองคน
หน่ึง มีภาพท่ีช่างกลอ้งถ่ายมาเป็นภาพขนาดใกลข้องคนท่ีมาฟังการปราศรัยแลว้นัง่หลบัน ้ าลายยดื 2-
3 หยด แต่ความจริงแลว้ภาพอ่ืนๆ ส่วนใหญ่เป็นภาพฝูงชนท่ีแสดงความกระตือรือร้นในการฟัง ให้
ความสนใจกับคา้ปราศรัยนั้นมาก ถา้เราตดัต่อเฉพาะคนท่ีนั่งหลบัเขา้ไป ก็เท่ากับว่าได้บิดเบือน
ความจริงไปจากเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่ควรกระท าส าหรับภาพจากแหล่งภาพสะสมนั้น
ส่วนใหญ่จะเป็นภาพเก่ียวกบัเหตุการณ์หรือเร่ืองธรรมดาทัว่ๆ ไป เช่น เมฆ ทอ้งฟ้า หาดทราย ฝนตก 
ฟ้าแลบ ยวดยาน ฝูงชน เป็นตน้ ภาพเหล่าน้ีสามารถนา้มาใชไ้ดดี้กบัการตดัต่อเร่ืองราวท่ีสอดคลอ้ง
กนั แต่มิใช่นา้ไปสอดแทรกเพื่อบิดเบือนความจริง 

4. ควำมมีคุณธรรม (Ethics) เจา้หนา้ท่ีตดัต่อเทปวิดีโอจะตอ้งเป็นผูย้ึดหลกัคุณธรรม
ไม่ใชก้ารตดัต่อเป็นเคร่ืองมือสร้างเร่ืองราวให้บิดเบือนไปจากเหตุการณ์ท่ีเป็นจริง นอกเสียจากจะ
เป็นรายการละครหรือ นวนิยายท่ีแต่งขึ้นมาเท่านั้น ตอ้งไม่ใช้ความคิดเห็นส่วนตวัของตนเองเป็น
เคร่ืองตดัสินใจท่ีสอดแทรกบางภาพท่ีมิไดมี้ความจริงปรากฏอยู่ ดงันั้นในการตดัต่อเทปวิดีโอท่าน
ตอ้งค านึงถึงความมีคุณธรรม ระมดัระวงัไม่ให้มีการแต่งเติมหรือบิดเบือนอนัอาจทา้ให้ผูห้น่ึง ผูใ้ด
เกิดความเสียหายจากการตดัต่อของตวัท่าน 

3.10 เทคนิคกำรตัดต่อวิดีโอ 

เทคนิคการเลือกใชภ้าพในการตดัต่อเทปวิดีโอ สามารถน ามากล่าวไวไ้ดด้งัน้ี 

1. มุมกล้อง มุมกล้องในระดับท่ีแตกต่างกันจะท้าให้ความหมาย และความรู้สึกท่ี
แสดงออกมานั้นแตกต่างกนัออกไป 
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– ภำพมุมปกติ (Normal Angle Shot) เป็นมุมกลอ้งท่ีใช้กันมากท่ีสุด ภาพจะอยู่ใน
ระดบัสายตา โดยยดึเอาส่ิงท่ีถ่ายเป็นหลกัไมใช่ระดบัสายตาของผูถ้่าย 

– ภำพมุมสูง (High Angle Shot) ระดบัของกลอ้งจะอยูสู่งกวา่วตัถุท่ีถ่าย โดยถ่ายลงมา
ให้เห็นภาพแสดงถึงความตอ้ยต ่าขาดพลงัภาพมุมสูงเหนือศีรษะ และปลายเทา้เป็นภาพท่ีมีระยะใกล้
เขา้มามากกวา่ ELS 

– Medium Close Up (MCU) ภาพจะเนน้ส่ิงท่ีถ่ายมากขึ้น 

– Close up (CU) เป็นภาพท่ีถ่ายใกลม้ากๆ จนฉากหลงัแทบจะไม่มีความหมาย 8 

– Extreme Close up (ECU) เป็นภาพท่ีถ่ายใกลม้ากๆ จนส่ิงท่ีถ่ายเป็นจุดเด่นเตม็
จอโทรทศัน์ 

2. กำรเคล่ือนกล้อง 

– Pan คือ การเคล่ือนกลอ้งในแนว Horizontal คือ จากซ้ายไปขวาหรือจากขวาไปซา้ย
ในแนวนอน 

– Till เป็นการเคล่ือนกลอ้งในแนวด่ิง (Vertical) คือขาของกลอ้งอยู่กบัท่ีแต่หัวกลอ้ง
ยกขึ้นในแนวด่ิง (Till-Up) และกดลง (Till-down) 

– Dolly คือ การเคล่ือนกลอ้งทั้งขากลอ้งและตวักลอ้งเขา้ไปใกลห้รือถอยหลงัห่างจากผู ้
แสดง 

– Zoom เป็นการเคล่ือนเขา้-ออกเฉพาะเลนส์ 

3. กำรประกอบภำพหรือกำรจัดองค์ประกอบภำพ การประกอบภาพนั้นไม่ใช่เพียงแต่
จบัภาพออกมา แต่หมายถึงวิธีการควบคุมความต่อเน่ืองทางความคิด ตอ้งให้ผูช้มไดรู้้ไดเ้ห็นในส่ิงท่ี
ตนเองตอ้งการจะบอก ซ่ึงตอ้งไม่ทา้ใหผู้ช้มไขวเ้ขวสับสนหรือหนัเหความสนใจไปยงัจุดอ่ืนท่ีผิดไป
จากเป้าหมายท่ีวางไว ้

4. กำรเช่ือมต่อภำพ (Transition) 

เป็นวิธีการล าดบัเวลาและเหตุการณ์ โดยการใชเ้ทคนิคพิเศษ ดงัน้ี 
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 4.1 กำรตัดภำพ (Cut) หมายถึง การเปล่ียนภาพอย่างแบพลนั โดยการเปล่ียนจากภาพ
หน่ึงมาอีกภาพหน่ึง โดยไม่มี อะไรมาคัน่ ใชช้็อทท่ีมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใกลชิ้ด และเหตุการณ์ท่ี
เกิดขึ้นอยา่งรวดเร็ว การตดัต่อตาปกติ มกัใชก้ารตดัภาพแบบน้ี 

 4.2 กำรตัดแบบเร็ว (Quick cut) หมายถึง การตดัแบบเร็ว ๆ เพื่อดึงดูดความสนใจและ
ใหก้ระซบั 

 4.3 ภำพจำงซ้อน (Dissolve) หมายถึง การเช่ือมต่อภาพ โดยการใชช้็อทแรกค่อยๆจาง
ออกไป ในขณะเดียวกบัฉากหลงัจะ ค่อยๆจางซ้อนเขา้มา จนกระทัง่ช็อทแรกจางหายออกไปเหลือ
แต่ช็อทหลงัเท่านั้น ใชส้ าหรับคัน่เช่ือมโยงระหว่างฉากแรกกบัฉากหลงั หรือระหว่างหลายฉาก ซ่ึง
เป็นเวลาท่ีล่วงเลยมาไม่นานนกั และในภาพของฉากแรกกบัฉากหลงัไม่มีอะไรใหส้ังเกตเห็นไดว้่ามี
ความต่อเน่ืองเช่ือมโยงกนั 

4.4 กำรหยุดภำพ (Freeze) หมายถึง การหยุดภาพท่ีก าลงัเคล่ือนไหวให้น่ิงตรวจจุดท่ี
ตอ้งการ เพื่อเนน้ความสนใจ เพื่อแสดงแสดงรายละเอียดบางส่วนของส่ิงท่ีถูกถ่าย 

4.5 ภำพจำง (Fade) ภาพจางมี 2 แบบ คือ 
1. Fade In คือ การต่อเช่ือมภาพเร่ิมจากภาพมือสนิทไม่มีภาพ แลว้ค่อยๆ ปรากฏ

เป็นภาพเลือนลางจนเป็นภาพท่ีมองเห็นชดัเจนมกัใช้ในตอนเร่ิมเร่ือง หรือเร่ิมตน้ใหม่ เหมือนการ
เปิด ฉาก 

2. Fade Out เป็นการเร่ิมตน้จากภาพท่ีปรากฏชดัเจนอยูแ่ลว้ ค่อยๆ เลือนลางและ
หายไปกลาย เป็นภาพมืดสนิท มกัใชต้อนจบเร่ือง การใชก้ารจางภาพสามารถใชค้ัน่เช่ือมโยงระหว่าง
ฉากแรกกบัฉากหลงั ซ่ึงเป็นเวลาท่ีล่วง มานาน หรือสถานท่ีนั้นอยูห่่างกนัไกลมาก 

4.6 ภำพกวำด (Wipe) หมายถึง การใชภ้าพต่อเน่ืองโดยใหภ้าพใหม่เขา้มากวาดภาพเก่า
ออกจากจอทีละน้อยจนภาพเก่าหมดจากจอ หรือภาพใหม่เขา้มาแทนท่ี เช่น กวาดจากซ้ายไปขวา 
หรือบนจอลงล่างจอ เป็นตน้ 

4.7 ภำพซ้อน (Superimpose) หมายถึง การซอ้นฉาก 2 ฉากเขา้ไวด้ว้ยกนั เพื่อแสดงถึง
เหตุการณ์ต่างสถานท่ีในเวลา เดียวกนั แสดงภาพการคิดค านึงของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยการ
ถ่ายภาพใบหนา้และภาพเหตุการณ์ไป พร้อมๆกนั นอกจากน้ียงัใชใ้นการสร้างภาพพิเศษ เช่นภาพผี 
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4.8 ภำพเลือนเข้ำหำกัน (Morphink) การเปล่ียนจากภาพหน่ึงไปสู่อีกภาพหน่ึงอย่าง
ต่อเน่ือง ดว้ยการละลายเขา้หากนัจนเป็นภาพใหม่ ตวัอยา่งเช่น ภาพยนตร์เร่ืองคนเหลก็ และเร่ือง โร
โบคอบ 

4.9 ภำพกระโดด (Jump Cut) การเกิดภาพกระโดด การท่ีมีภาพหายไปจากกลาง Shot 
ท่ีควรจะเช่ือมระหว่าง Shot แรก กบั Shot สุดทา้ย ท าให้ภาพดูไม่ต่อเน่ือง / การตดัภาพท่ีมีลกัษณะ
คลา้ยคลึงกนัมาก บุคคลเดียวกนั ขนาดภาพเท่ากนั / การตดัภาพท่ีมีขนาดแตกต่างกนั เช่น จากภาพ 
VLS เป็น CU 

เทคนิคในการเรียงลา้ดบัภาพน้ีประกอบดว้ยส่ิงท่ีส าคญั 2 ประการ คือ 

1. ควำมยำวของภำพหรือช็อต การเปล่ียนภาพแต่ละคร้ังจะทา้ให้ผูช้มถกกระตุน้
ความรู้สึกขึ้นอีกคร้ังหน่ึง แลว้ความรู้สึกนั้นจะค่อยๆ ลดลงจนกระทัง่มีการตดัภาพอีกคร้ังหน่ึง ถา้
ความยาวของช็อตพอเหมาะกบัอารมณ์ของผูช้ม ผูช้มก็จะถูกกระตุน้ตามจงัหวะ ถา้ช็อตยาวเกินไป
อารมณ์ของผูช้มจะราบเรียบไม่ต่ืนเตน้ แต่ถา้ช็อตสั้นเกินไปอารมณ์ของผูช้มจะถูกกระตุน้แต่เพียง
บางเบาเพราะเกิดความเคยชิน 

2. ควำมถี่ของกำรเปลี่ยนภำพ การเปล่ียนภาพจากภาพท่ีหน่ึงไปสู่ภาพท่ีสอง หรือถา้
จะเรียกง่ายๆ ว่าการตดัภาพนั้น ตามธรรมดารายการท่ีมีความยาว 30 นาทีจะมีความถ่ีในการตดัภาพ 
ประมาณ 20 คร้ังแต่ความถ่ีน้ีอาจจะเปล่ียนแปลงไดต้ามเน้ือเร่ืองของเร่ืองท่ีแสดง ถา้เป็นเร่ืองท่ีแสดง
ถึงการเคล่ือนไหวท่ีรวดเร็ว เช่น การว่ิง การกระโดด อาจตดัภาพท่ีมีความถ่ีสูง ความจริงแลว้ความ
ย า ว ช็ อ ต  แ ล ะ ค ว า ม ถ่ี ข อ ง ก า ร เ ป ล่ี ย น ภ า พ น้ี มี ค ว า ม สั ม พั น ธ์ กั น อ ยู่ แ ล้ ว 
(มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช, 2537 : 77) 

3.11 คุณสมบัติของไฟล์วิดีโอ 
1. Frame Rate คือ ความเร็วท่ีใชใ้นการแสดงภาพเคล่ือนไหวต่อ 1 วินาที โดยท่ีเราตอ้งใช้

คือ 25 เฟรมต่อวินาที (หมายถึง การเคล่ือนไหว 25 รูปต่อวินาที ซ่ึงท าใหเ้รามองเห็นเป็น
ภาพเคล่ือนไหว) โดยภาพยนตร์ส่วนใหญ่จะเร่ิมตน้ท่ี 7 – 10 เฟรมต่อวินาที ซ่ึงเป็นการเคล่ือนไหว
ของภาพยนตร์การ์ตูน 

2. ขนาดของเฟรม เป็นขนาดของความกวา้งคูณความยาของเฟรม เช่น Aspect Ratio เท่ากบั 
4 : 3 ซ่ึงหมายความวา่เป็นการแสดงผลท่ีเตม็จอ ซ่ึงโดยส่วนใหญ่ใชแ้สดงผลเก่ียวกบังานน าเสนอ
จ าพวกข่าว ,หนงัวีซีดี Aspect Ratio เท่ากบั 16 : 9 เป็นการแสดงผลท่ีไม่เตม็จอ โดยส่วนใหญ่จะใช้
ในการชมภาพยนตร์ 
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3.12 กำรน ำวิดีโอไปใช้งำน 
        วิดีโอสามารถน าไปใชง้านไดใ้นหลาย ๆ ลกัษณะซ่ึงสามารถแสดงดงัต่อไปน้ี 

1. ดา้นบนัเทิง (Video Entertainment) สามารถบนัทึกมิวสิกวีดีโอ รายการโทรทศัน์ท่ี
ช่ืนชอบ บนัทึกการแสดงสด หรือในงานเล้ียงสังสรรคต่์าง ๆ เพื่อน ากลบัมาชมไดอี้กคร้ัง 

2. ดา้นการน าเสนองาน (Video Presentation) ส าหรับแนะน าสินคา้ กิจกรรมดา้นต่าง 
ๆ 

3. ดา้นงานสะสมวีดีโอ (Video Album) สามารถผลิต Video ท่ีใชเ้พื่อบนัทึกภาพแห่ง
ความทรงจ า รวมถึงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีกระท าร่วมกนัขณะท่ีเราศึกษาอยู่ 

4. ด้านการศึกษา (Education Program) ผลิตส่ือการเรียนการสอนของอาจารย์ใน
รูปแบบของวีดีโอเทป ซีดีรอม หรือภาพน่ิง เพื่อใชป้ระกอบการเรียนการสอนไดท้ั้งในชั้นเรียน และ
ทางออนไลน ์

3.13 กำรบีบอดัวีดีโอ 

เป็นการจดัเก็บขอ้มูลภาพและเสียงของไฟลต์น้ฉบบัให้มีขนาดลดนอ้ยลง แต่ยงัคง
มีปริมาณของขอ้มูลเท่าเดิม แต่ก็เป็นท่ีทราบกนัดีแลว้วา่ไฟลอ์าจจะมีคุณภาพลดนอ้ยลงไปตามขนาด
ท่ีบีบอดั แต่เน่ืองจากการบีบอดัขอ้มูลมีประโยชน์เป็นอยา่งมากจึงท าใหมี้การพฒันาต่อมาเร่ือย ๆ ซ่ึง
สามารถแสดงไดด้งัต่อไปน้ี 

1. เจเพ็ก (JPEG) : เป็นมาตรฐานการบีบอดัขอ้มูล เน่ืองจากมีความตอ้งการท่ีจะ
ย่อภาพสีโดยให้คงรายละเอียดเดิมไวใ้ห้มากท่ีสุด ซ่ึงคอมพิวเตอร์จะท าการสุ่มตวัอย่างของจุดภาพ
ในส่วนต่าง ๆ ก่อนท่ีจะบีบอดัขอ้มูล โดยตรวจสอบพื้นท่ีว่าจะมีสีอะไรอยู่มากท่ีสุด จากนั้นจะยุบ
พื้นท่ีให้เหลือเพียงสีท่ีตอ้งการเพียงหน่ึงพิกเซล ซ่ึง JPEG จะถูกน ามาใชก้บัภาพน่ิงท่ีอตัราส่วนการ
บีบประมาณ 25:1 - 100:1 

2. Motion – JPEG หรือ M – JPEG : เป็นมาตรฐานการบีบอดัขอ้มูลท่ีสามารถ
บีบอดัและขยายสัญญาณไดต้ั้งแต่ 12:1, 5:1 และ 2:1 ท าให้ภาพท่ีไดอ้อกมามีคุณภาพและเป็นท่ีน่า
พอใจ ส าหรับกลุ่มผูผ้ลิตงานท่ีไม่ตอ้งการความละเอียดมากนกั จึงเป็นระบบท่ีนิยมใชใ้นการ์ตดัต่อ 
และการ์ดแคปเชอร์ (Capture Card) แบบต่าง แต่ในปัจจุบนัเร่ิมความนิยมเน่ืองจากระบบดิจิตอลของ
กลอ้งดิจิตอลวีดีโอเขา้มาแทนท่ี 

3. CODEC : เป็นเทคโนโลยีการบีบอดัและการคลายขอ้มูล ซ่ึงสามารถน าไปใช้
กบัซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ หรืออย่างใดอย่างหน่ึงก็ได ้โดยส่วนมาก CODEC จะนิยมใชก้นัในบีบ
อดัแบบ MPEG, Indeo และ Cinepak 
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4.  เอ็มเพ็ก (MPEG : Moving Picture Experts Group) : เป็นมาตรฐานการบีบ
อดัสัญญาณภาพและเสียง โดยใชร้ะบบ DCT ซ่ึงเป็นระบบท่ีใชก้บัระบบวีดีโอคุณภาพสูงทัว่ไป จะมี
ความคลา้ยคลึงกบัการบีบอดัขอ้มูลแบบ JPEG แต่จะลดจ านวนขอ้มูลท่ีซ ้ ากันของภาพต่อไปด้วย 
การบีบอดัขอ้มูลแบบ MPEG น้ี เป็นแบบไม่สมมาตร เน่ืองจากขั้นตอนในการเขา้รหสัสัญญาณวีดีโอ
นานกวา่ขั้นตอนการถอดรหสัขอ้มูล โดย MPEG ไดถู้กพฒันาขึ้นอยา่งต่อเน่ืองดงัน้ี 

5.  MPEG-1 ใชก้บัวีดีโอท่ีดูตามบา้น เป็นท่ีรู้จกักนัดีในช่ือ VHS ซ่ึงไฟลท่ี์ไดจ้าก
การบีบอดัขอ้มูลแบบน้ีสามารถใช้เคร่ืองเล่น CD ทัว่ไป อ่านหรือเขียนขอ้มูลได้ แต่ยงัให้ภาพท่ี
ค่อนขา้งหยาบ สัญญาณสีแต่ละจุดไม่สามารถก าหนดเป็นสีท่ีถูกตอ้งได ้ถา้เป็นระบบท่ีใช้อุปกรณ์
ฮาร์ดแวร์ช่วยในการถอดรหัสจะแสดงภาพท่ีชดัเจนไดเ้ต็มจอภาพ แต่ถา้ใชซ้อฟตแ์วร์อย่างเดียวจะ
แสดงภาพท่ีชดัเจนไดเ้พียงคร่ึงจอภาพ 

6. MPEG-2 เพื่อใชใ้นอุตสาหกรรมภาพยนตร์ โดยเฉพาะการบีบอดัขอ้มูลแบบน้ี
ก่อนท่ีคอมพิวเตอร์จะค านวณผลเพื่อแทนค่าจุดสีต่าง ๆ ภาพจะถูกแบ่งออกเป็นส่วน ๆ และจะ
ค านวณทีละหลาย ๆ ภาพ เรียกว่า “GOP (Group of Picture) “ ซ่ึงเป็นการมองภาพคร้ังละ 8-24 ภาพ 
โดยจะดูจากภาพท่ีหน่ึงของ GOP เป็นหลกั จากนั้นจะท าการเขา้รหัสภาพ แลว้มองภาพถดัไปว่ามี
ความแตกต่างจากภาพแรกท่ีจุดใด จากนั้นจะท าการเปรียบเทียบและเก็บเฉพาะท่ีแตกต่างของภาพไว้
ในเฟรมนั้น ส่วนภาพต่อไปก็ท าการเปรียบเทียบกบัภาพติดกัน แลว้เก็บส่วนต่างไวเ้ช่นกนั ท าให้
สามารถลดจ านวนขอ้มูลท่ีตอ้งการเก็บ และเก็บบนัทึกขอ้มูลท่ีตอ้งการถอดรหสัได ้

7. MPEG-3 เพื่อใชง้านกบัโทรทศัน์ท่ีมีความคมชดัสูง หรือเรียกว่า HDTV (High 
– Definition Television) เป็นโทรทศัน์ดิจิตอลชนิดใหม่ท่ีใชใ้นสหรัฐ แต่ไม่ไดน้ ามาใชง้านเน่ืองจาก
ไม่ประสบความส าเร็จ 

8. MPEG-4 เป็นมาตรฐานท่ีใกล้เคียงกับ Quick Time เพื่อใช้งานทางด้าน
มัลติมีเดียท่ีมีแบนด์วิดท์ (Bandwidth) ต ่า ซ่ึงสามารถรวมภาพ เสียง และส่วนประกอบอ่ืนท่ี
คอมพิวเตอร์สร้างขึ้นได ้ท่ีส าคญั MPEG-4 ไดถู้กออกแบบให้มีความสามารถในเชิงโตต้อบกบัวตัถุ
ต่าง ๆ ในภาพได ้

9. MPEG-7 เป็นตวัเช่ือมรายละเอียดเน้ือหามลัติมีเดียเขา้ด้วยกัน (Multimedia 
Content Description Interface)  โดยมีจุดหมายท่ีจะสร้างมาตรฐานการอธิบายขอ้มูลข่าวสารของ
มลัติมีเดีย เพื่อใชใ้นการสนบัสนุนความหมายของขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ บนส่ือ 

10.  Microsoft Video : ท างานในขั้นตอนการบีบอดัขอ้มูลท่ีอตัราส่วนการบีบอดัต ่า
ไดอ้ย่างรวดเร็ว เหมาะส าหรับภาพท่ีมีความเคล่ือนไหวมาก ๆ แต่ความละเอียดต ่า (240×180 พิก
เซล) 
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11. Microsoft RLE : ใชอ้ตัราส่วนในการบีบอดัต ่า เหมาะส าหรับภาพเคล่ือนไหว
ต่าง ๆ ท่ีมีความชดัเจน แต่ไม่เหมาะกบังานวีดีโอ 

12. DV Format : มีการสร้างระบบการเขา้รหัสเพื่อบันทึกเป็นสัญญาณดิจิตอล
โดยตรง เพื่อใช้กับกลอ้งถ่ายวีดีโอแบบดิจิตอล ซ่ึงเรียกการเขา้รหัสแบบน้ีว่า “DV Format” โดย
สัญญาณท่ีถูกบนัทึกจะผ่านการบีบอดัขอ้มูลเรียบร้อยแล้ว สามารถส่งผ่านเขา้สู่คอมพิวเตอร์ได้
โดยตรงไม่มีปัญหาการสูญเสียความคมชัดของภาพ แต่ขอ้มูลภาพดิจิตอลวีดีโอค่อนขา้งใหญ่การ
ส่งผ่านขอ้มูลจะใช้เวลานาน จึงมีการพฒันามาตรฐาน IEEE หรือท่ีเรียกว่า “Fire Wire” มารองรับ
การส่งขอ้มูลแบบ DV จนกระทัง่ไดก้ลายเป็นมาตรฐานการเช่ือมต่อส าหรับกลอ้งดิจิตอลวีดีโอใน
ท่ีสุด 

13.  DivX : กลุ่มโปรแกรมเมอร์ใตดิ้นไดร่้วมกนัพฒันาระบบซอฟตแ์วร์ซ่ึงสามารถ
ลดขอ้มูลเหลือเพียง10-20 เปอร์เซ็นต์ของปริมาณขอ้มูลเดิม และยงัสามารถเปิดชมภาพยนตร์ดว้ย
โปรแกรมธรรมดาไดอี้กดว้ย 

14. DVI : เป็นเทคโนโลยี CODEC ท่ีถูกพฒันาซ่ึงมีมาตรฐาน NTST ในการแสดง
ภาพท่ีมีอตัรา 30 เฟรมต่อวินาที สามารถบนัทึกและแสดงภาพวีดีโอท่ีมีการเคล่ือนไหวท่ีสมจริง
เหมือนในโทรทศัน์ แต่บางคร้ังมกัจะเกิดปัญหาเพราะเน้ือท่ีของฮาร์ดดิสก์ไม่เพียงพอ เน่ืองจาก
สามารถบนัทึกขอ้มูลไดใ้นปริมาณมาก ดงันั้น DVI จึงแกปั้ญหาน้ีโดยการบีบอดัขอ้มูลและคลาย
ขอ้มูล DVI ดว้ยอุปกรณ์ท่ีเป็นฮารดแ์วร์ทั้งหมด 

15. Cinepak : เป็นเทคโนโลยีการบีบอดัและการคลายข้อมูล สามารถส่งขอ้มูล
วีดีโอขนาด 24 บิต บนพื้นท่ีขนาด 1 ต่อ 4 ของจอภาพวินโดว ์ซ่ึงนิยมใชใ้นรูปแบบของไฟลวี์ดีโอท่ี
เป็น *.avi โดยสามารถบีบอดัขอ้มูลไดดี้แต่มีขอ้เสียตรงท่ีใชเ้วลานานในการบีบอดัขอ้มูล 

16. Indeo : มีพื้นฐานมาจาก DVI ท่ีเป็นฮาร์ดแวร์ลว้น ๆ ส่วนการเขา้และถอดรหสั
ของ Indeo จะเป็นซอฟตแ์วร์ทั้งหมด โดยนิยมน ามาประยกุตใ์ชใ้นการประชุมดว้ยภาพ 

 3.13 ขั้นตอนกำรตัดต่อ 

1. การเรียงซีน (Assembly)คือ การเรียงฟิล์มทั้งหมดเป็นล าดบัก่อนหลงัตามเน้ือ
เร่ืองของบทภาพยนตร์ จะใช้ดินสอท าเคร่ืองหมายบนเส้นภาพและเรียงเส้นให้ตรงกันเพื่อรักษา
ความพร้อมของเส้นเสียงและเส้นภาพไว ้

2. การตดัต่อขั้นแรก (Rough cut) เป็นการตดัต่ออย่างหยาบๆ โดยตดัหัวและทา้ย
ของแต่ละซ็อตออกเพื่อให้การแสดงต่อเน่ืองกนั ตดัการแสดงท่ีซ้อนกนัอยู่ออก การตดัต่อขั้นน้ีผูต้ดั
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ต่อสามารถเปล่ียนแปลงโยกยา้ยภาพและเสียงในแบบต่างๆ เพื่อให้ภาพยนตร์สามารถสร้างอารมณ์
และถ่ายทอดเร่ืองราวได ้
 
3.14 กำรตัดต่อข้ันสุดท้ำย (fine cut )  

การตัดต่อขั้นสุดท้ายต้องท าอย่างละเอียด ต้องตัดต่อจนได้ภาพตรงตามท่ีต้องการให้
ภาพยนตร์ท่ีจะปรากฎบนจอควรจะเป็น ถือว่าการตดัต่อภาพเรียบร้อยแลว้พิมพฟิ์ล์มจากต้นฉบบั
ทนัทีท่ีเรียบร้อยแลว้ 
 
3.15 ฝ่ำยตัดต่อภำพยนตร์ (Editorial department)  

คือ ฝ่ายท่ีมีข่ายการปฏิบัติงานและความรับผิดชอบครอบคลุมงานด้านการตัดต่อล าดับ
ภาพยนตร์ทุกเร่ืองท่ีบริษทัผลิตทั้งดา้นงานตดัต่อภาพและงานตดัต่อเสียง ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงบุคลากร
ในฝ่ายตดัต่อภาพยนตร์ดงัน้ี 

1. หัวหน้ำแผนก (department head)ท าหน้าท่ีจดัการและรับผิดชอบดูแลโดยทัว่ไปทั้ง
แผนกเพื่อท่ีจะให้การปฏิบติังานตดัต่อด าเนินไปอย่างเรียบร้อยและลุล่วงไปดว้ยดีทนัก าหนดเวลาท่ี
วางไว ้รวมทั้งการแกปั้ญหาท่ีเก่ียวเน่ืองกบัการจดัการทั้งหมด 

2. หน่วยท่ีปรึกษำกำรตัดต่อภำพยนตร์ (supervising film editor)ท าหนา้ท่ีเสมือนผูช่้วย

ของหัวหน้าแผนกท่ีจะจดัการและประสานงานให้การตดัต่อด าเนินไปอ่างเรียบร้อยแลว้เสร็จตาม

ก าหนดเวลา 

3. ผู้ตัดต่อและล ำดับภำพยนตร์ (film editor) คือ ผูท่ี้ปฏิบติังานด้านการตัดต่อและ
ล าดบัภาพของภาพยนตร์จากวสัดุท่ีไดจ้ากการถ่ายท าคือ เวอร์คพรินตข์องภาพยนตร์ (work prints ) 
หรือท่ีเรียกว่า รัช หรือ เดลีส์ เป็นผูท้  างานในระดบัการตดัสินใจการตดัต่อโดยปรึกษาและประสาน
ความคิดกบัผูก้  ากบัการแสดง ( และ/ หรือผูอ้  านวยการสร้าง) 

4. ผู้ช่วยผู้ตัดต่อและล ำดับภำพยนตร์ท าหนา้ท่ีช่วยผูต้ดัต่อและล าดบัภาพยนตร์ เช่น เป็น
ผูเ้รียงล าดบัตดัต่อเตรียมงานภาพยนตร์เรียกว่าท า rough cut เตรียมห้องเวอร์คพรินต ์เคร่ืองมือและ
อุปกรณ์การตดัต่อรอไวใ้ห้พร้อมท่ีผูต้ดัต่อจะมาลงมือปฏิบติังานไดท้นัที บนัทึกรายงานการตดัต่อ 
หาเวอร์คพรินตภ์าพท่ีผตูดัต่อตอ้งการ หาเศษฟิลม์ช่วยท าเคร่ืองหมายบนเวอร์คพรินตท่ี์ตดัต่อแลว้ 

5. ผู้ฝึกหัดงำนตัดต่อถือเสมือนเป็นผูฝึ้กงาน ท าหน้าท่ีเป็นผูช่้วยของผูช่้วยผูต้ดัต่ออีกที
หน่ึง รวมไปถึงงานบริการต่างๆ ท่ีจะอ านวยความสะดวกให้แก่ผูต้ดัต่อ ท าให้ผูต้ดัต่อท างานไปได้
อยา่งต่อเน่ืองดว้ยสมาธิท่ีดี 
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6. ช่ำงตัดฟิล์มเนกำทีฟเป็นผูป้ฏิบติังานหลงัจากผูต้ดัต่อและล าดบัภาพยนตร์ท างานตดั
ต่อเสร็จเรียบร้อยแลว้ โดยเอาเวอร์พรินตท่ี์ใครไปเทียบตดัฟิลม์เนกาทีฟตน้ฉบบัใหส้อดคลอ้งกนั 

7. ผู้ตัดต่อเสียงประกอบ คือผูท้  าหนา้ท่ีตดัต่อเสียงเอฟเฟกต์เสียงประกอบ เช่น เสียงเดิน 
เสียงยงิปืน เสียงระเบิด ใหส้อดคลอ้งกบัภาพท่ีผูต้ดัต่อและละดบัภาพยนตร์ตดัต่อไว  ้

8. ผู้ตัดต่อเสียงดนตรี ท าหน้าท่ีเช่นเดียวกันกับผูต้ัดต่อเสียงเอฟแฟกต์แต่จะตัดต่อ
ทางดา้นเสียงเพลงและดนตรี 

9. ผู้ดูแลเก็บรักษำฟิล์มท าหนา้ท่ีดูแลการเก็บรักษาฟิลม์ภาพยนตร์และเส้นเสียงทั้งหมด
ของภาพยนตร์แต่ละเรืองของบริษทั 

 4. งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

กิตติชยั สุธาสิโนบล (2558) ไดศึ้กษาเร่ือง “หอ้งเรียนกลบัดา้น” โดยผลการศึกษาพบวา่
ห้องเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) หมายถึงกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงซ่ึงเปลี่ยน
การใชช่้วงเวลาของการบรรยายเน้ือหา (lecture) ในหอ้งเรียนเป็นการท ากิจกรรมต่างๆเพื่อเสริมสร้าง
ประสบการณ์ฝึกแกปั้ญหาและประยกุตใ์ชจ้ริง ส่วนการบรรยายจะอยูใ่นช่องทางอ่ืน เช่น วีดิทศัน์ วีดิ
ทศัน์ออนไลน์ Podcasting หรือ Screencasting ฯลฯ ซ่ึงนักเรียนเขา้ถึงได้เม่ืออยู่ท่ีบา้นหรือนอก
หอ้งเรียนท่ีนกัเรียนอ่าน ฟัง ดูไดเ้องท่ีบา้น 

ชนิดาภา สายทอง (2558) ไดศึ้กษาเร่ือง “แนวโนม้การจดัการเรียนรู้ห้องเรียนกลบัดา้น
ในศตวรรษท่ี 21” โดยผลการศึกษาพบว่า เม่ือสังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลง กระแสการเปล่ียนแปลง
ทางสังคมในศตวรรษท่ี 21 นั้น ทกัษะท่ีส าคญัแห่งศตวรรษท่ี 21 คือทกัษะการเรียนรู้ (Learning 
Skill) จะส่งผลให้การเรียนรู้ในปัจจุบนั ไม่จ าเป็นตอ้งเรียนแค่ในห้องเรียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากทุก
ท่ีทุกเวลา จึงท าให้เทคโนโลยีมีส่วนส าคญัในการจดัการเรียนรู้ ผูส้อนในศตวรรษท่ี 21 ตอ้งมีการ
ปฏิรูปเปล่ียนแปลงรูปแบบการจดัการเรียนการสอน ทั้งน้ีตอ้งพฒันาทกัษะดา้นการจดัการเรียนรู้
ต่างๆ อย่างต่อเน่ืองโดยเฉพาะด้านเทคโนโลยีซ่ึงมีบทบาทท่ีส าคัญต่อการศึกษาในปัจจุบันและ
อนาคต โดยการปรับเปล่ียนแนวคิดการจัดการเรียนรู้ใหม่คือ สร้างนวตักรรมทางการศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมให้นิสิตเกิดการเรียนรู้และสามารถสร้างองค์ความรู้ไดด้้วยตนเองห้องเรียนกลบัดา้นเป็น
มุมมองหน่ึงท่ีสามารถเป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเปล่ียนแปลงกระบวนการจดัการเรียนการ
สอนของผูส้อน โดยใช้ส่ือนวตักรรมต่างๆในการพฒันาทกัษะการเรียนรู้ การสร้างองค์ ความรู้
เพื่อใหเ้กิดทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
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ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิสูงเนิน (2560) ไดศึ้กษาเร่ือง “ห้องเรียนกลบัดา้น : ทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21” โดยผลการศึกษาพบวา่ ในศตวรรษท่ี 21 การจดักระบวนการเรียนรู้เปลี่ยนบทบาทครู
จากผูบ้รรยายมาเป็นผูจ้ดักระบวนการเรียนรู้เป็นนกัออกแบบกิจกรรมในการจดักระบวนการเรียนรู้ 
(Pedagogy) ให้นกัเรียนใชเ้ป็นเคร่ืองมือไปเรียนรู้สร้างองคค์วามรู้ด้วยตนเอง ครูเป็นผูอ้  านวยความ
สะดวก (facilitator) และเสนอแนะเคร่ืองมือการเขา้ถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่างๆ โดยเฉพาะผ่าน 
Technology ให้เขา้ถึงความรู้ไดอ้ย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ น าความรู้ท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกับ
เพื่อนในห้องเรียน เรียกกระบวนการเรียนรู้แบบน้ีว่า Active Learning ท่ียึดนักเรียนเป็นส าคญั 
(Student-centered) แนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ี
ถูกพูดถึงมากในปัจจุบนั เพราะ Flipped Classroom เป็นวิธีการสอนท่ีท าให้เกิดทกัษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) เป็นการใช้เทคโนโลยีการเรียนการสอนท่ีทนัสมยัและการให้
นกัเรียนไดมี้โอกาสเรียนรู้ผา่นกิจกรรม  

สุดเฉลิม ศสัตราพฤกษ ์(2560) ไดศึ้กษาเร่ือง “การจดัการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 
21 แบบห้องเรียนกลบัดา้น เพื่อการพฒันาทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม” โดยผลการศึกษาพบว่า 
การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาระดบัทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมและศึกษาปัจจยัท่ีมีผลต่อ
ระดบัทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม และเพื่อศึกษาปัญหา อุปสรรค และขอ้เสนอแนะในการจดัการ
เรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 แบบห้องเรียนกลับด้าน ท าการศึกษาแบบเชิงพรรณนาและ
อรรถาธิบาย กลุ่มเป้าหมายคือ นักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะศิลปศาสตร์และ
วิทยาการจดัการมหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์วิทยาเขตสุราษฎร์ธานีท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 
942-243 การเมืองการปกครองของกลุ่มประเทศอาเซียน (ASEAN Politics and Government) จ านวน 
66 คน ในภาคการศึกษาท่ี 1/2558 รวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถามวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าสถิติ
ร้อยละค่าเฉล่ียเลขคณิตค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานและการวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณแบบ Enter และการ
วิเคราะห์เน้ือหา ผลการศึกษาพบวา่ระดบัทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมในการจดัการเรียนการสอน
ในศตวรรษท่ี 21 แบบห้องเรียนกลบัดา้นอยู่ใน ระดบัมาก คือดา้นการร่วมมือและในส่วนของปัจจยั
ท่ีมีผลต่อระดบัทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรมคือปัจจยัการเตรียมความพร้อม มีความ สัมพนัธ์และ
มีอิทธิพลทางบวกส าหรับปัญหาอุปสรรคการจดัการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 แบบห้องเรียน
กลบัด้าน พบว่า การศึกษาด้วยตนเองท าให้ได้รับความรู้ท่ีไม่เพียงพอต่อการศึกษา ในส่วนของ
ขอ้เสนอแนะพบวา่ควรมีการส่งเสริมความพร้อมในดา้นเทคโนโลยแีละแหล่ง การศึกษาเรียนรู้ 

ฐานิตา ล่ิมวงศ ์และ ยพุาภรณ์ แสงฤทธ์ิ (2562) ไดศึ้กษาเร่ือง “หอ้งเรียนกลบัดา้น: การ
เรียนรู้แนวใหม่ส าหรับศตวรรษท่ี 21” โดยผลการศึกษาพบว่า ห้องเรียนกลบัดา้นการจดัการเรียนรู้
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แนวใหม่ส าหรับศตวรรษท่ี 21 ในยุคโลกาภิวตัน์ (Globalization) เทคโนโลยีส่ือสารเขา้มามีบทบาท
ส าคญัต่อการด ารงชีวิตมนุษยโ์ลก รูปแบบการเรียนรู้สมยัใหม่ ปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนรู้และ
น าเสนอบทเรียนของผูเ้รียนจากการบรรยายหนา้ชั้นเรียน เป็นการทบทวนเน้ือหาจากท่ีบา้น ผา่นการ
ใชเ้ทคโนโลยีการส่ือสารท่ีทนัสมยั ผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาผ่านส่ือเทคโนโลยีท่ีผูส้อนเตรียมไวใ้ห้ก่อน
เขา้ชั้นเรียน แลว้มาท ากิจกรรม และถามตอบปัญหาในชั้นเรียน ผูส้อนมีหน้าท่ีออกแบบการสอน 
ช่วยเหลือแนะน า (coaching) ประเมินผลการสอนตอบสนองการจดัการเรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ 
สนใจใฝ่รู้ สร้างความรู้ ประยุกต์ความรู้ การลงมือปฎิบติัจริงและสร้างทกัษะการเรียนรู้เพื่อการ
ด ารงชีวิตส าหรับศตวรรษท่ี 21 

วิญล่ี รุ่งฤดีสมบติักิจ (2564) ไดศึ้กษาเร่ือง “ผลของการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น 
เร่ืองการวิเคราะห์ภาพถ่ายส่งขายออนไลน์ ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา
ระดบัปริญญาตรี” โดยผลการศึกษาพบว่าการวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างวิดีโอออนไลน์เร่ือง
การวิเคราะห์ภาพถ่ายส่งขายออนไลน์ส าหรับการสอนแบบห้องเรียนกลบัด้านให้มีคุณภาพตาม
เกณฑส์ านกังานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องคก์รมหาชน) (สมศ.) และให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 2) สร้างแผนการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นเร่ืองการ
วิเคราะห์ภาพถ่ายส่งขายออนไลน์ให้มีคุณภาพตามเกณฑส์มศ. 3) เปรียบเทียบความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ของนกัศึกษาระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเม่ือไดรั้บการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น 
กลุ่มตวัอย่างไดจ้ากการสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง คือนักศึกษาคณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษม
บณัฑิต ท่ีลงทะเบียนวิชา ปช.427 พื้นฐานส าหรับธุรกิจภาพถ่ายสตอ็ก ภาคเรียนท่ี 2/2563 รวมทั้งส้ิน 
38 คน 4) เปรียบเทียบสัดส่วนของนักศึกษาท่ีสอบเป็นช่างภาพของเว็บไซต์ขายภาพออนไลน์ 
Microstock ไม่ผ่าน เม่ือไดรั้บการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นกบัการสอนแบบปกติ กลุ่มตวัอย่าง 
คือนักศึกษาคณะนิเทศศาสตร์มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิตท่ีลงทะเบียนวิชา ปช.427 พื้นฐานส าหรับ
ธุรกิจภาพถ่ายสตอ็กปีการศึกษา 2563 จ าแนกเป็น 2 กลุ่ม คือ ก) นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนในภาคเรียนท่ี 
1/2563 จ านวน 18 คนท่ีสอนแบบปกติ ข) นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนภาคเรียนท่ี 2/2563 จ านวน 20 คนท่ี
สอนแบบห้องเรียนกลบัดา้นไดจ้ากการสุ่มตวัอย่างแบบกลุ่มเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัไดแ้ก่ วิดีโอ
ออนไลน์ แผนการสอน แบบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สถิติท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ ร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบ t (t-test for dependent samples) และสถิติทดสอบ Z 
(Z-test for two population proportions) ผลการวิจยัพบว่า 1) วิดีโอออนไลน์มีคุณภาพอยู่ในระดบัดี
มากตามเกณฑส์มศ. และมีค่าประสิทธิภาพ 80.75/83.50 ตามเกณฑท่ี์ก าหนด 2) แผนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลบัดา้นมีคุณภาพอยู่ในระดบัดีมากตามเกณฑส์มศ. 3) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนักศึกษาเร่ืองการวิเคราะห์ภาพส่งขายออนไลน์ ท่ีได้รับการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านมี



41 

คะแนนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 4) สัดส่วนของนกัศึกษาท่ี
สอบเป็นช่างภาพของ Microstock ไม่ผ่านเม่ือเรียนดว้ยวิธีปกติสูงกว่านกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยห้องเรียน
กลบัดา้นอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

เกียรติศกัด์ิ หนูขาว กลัยา รัศมีเพญ็ และ ศิริเพญ็ ภู่มหภิญโญ (2565) ไดศึ้กษาเร่ือง “การ
พฒันาส่ือการสอนมลัติมีเดียเร่ืองทศันียภาพ ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัด้านส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหัวหิน” โดยผลการศึกษาพบว่า การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) 
พฒันาส่ือการสอนมลัติมีเดียเร่ืองทศันียภาพ รายวิชาทศันศิลป์ ตามแนวคิด ห้องเรียนกลับด้าน 
ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีคุณภาพในระดบัดีมาก 2) เปรียบเทียบผลการเรียนวิชา
ศิลปะระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือการสอนมลัติมีเดียท่ีพฒันาขึ้น 3) ศึกษาความพึงพอใจ
ของผูเ้รียนท่ีมีต่อส่ือการสอนมลัติมีเดียท่ีผูวิ้จยัพฒันาขึ้น ตวัอย่างในการวิจยั คือ นกัเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหัวหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ท่ีก าลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2564 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ไดแ้ก่ (1) ส่ือการสอนมลัติมีเดีย เร่ืองทศันียภาพ (2) 
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน (3) แบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน การวิเคราะห์ผลขอ้มูล
เชิงปริมาณโดยใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ
ด าเนินการดว้ยการวิเคราะห์ เน้ือหา ผลการวิจยัสรุปไดว้่า (1) การพฒันาส่ือการสอนมลัติมีเดียเร่ือง
ทศันียภาพ ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้นส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีคุณภาพในระดบัดี
มาก ( = 4.78 S.D. = 0.29) (2) เปรียบเทียบผลการเรียนเร่ืองทศันียภาพระหว่างก่อนเรียนและหลงั
เรียนด้วยส่ือการสอนมลัติมีเดีย ทศันียภาพ รายวิชาทศันศิลป์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัด้านของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 85.2 (3) ความพึงพอใจของนกัเรียนของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด ( =4.9, S.D. =0.31) ต่อการพฒันาการส่ือการ
เรียนการสอนมลัติมีเดีย เร่ืองทศันียภาพท่ีพฒันาขึ้น 
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บทที ่3 
 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ จ านวน 2 ขอ้ ได้แก่ (1) เพื่อพฒันาการตดัต่อส่ือวิดีโอของ
ผูเ้รียนโดยใชก้ารสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (2) เพื่อประเมินผลงานของผูเ้รียนโดยใชก้ารบา้นเป็น
หลกัการเก็บคะแนน 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. แบบแผนของการวิจยั 
3. ขั้นตอนด าเนินการวิจยั 
4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
6. เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
7.การวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

1.ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือนกัศึกษาปริญญาตรีคณะโลจิสติกและซัพพลายเชน ชั้นปีท่ี 2 

ภาคการศึกษา S/2564 จ านวน 180 คน และท าการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง โดยใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย ไดก้ลุ่ม
ตวัอยา่งในการเก็บขอ้มูล 40 คน 

 
2.แบบแผนของกำรวิจัย 
 เป็นการวิจยัแบบศึกษากลุ่มเดียว วดัคร้ังเดียว (The One-Group Posttest-Only Design) เป็น
การทดลองโดยใชต้วัอย่างกลุ่มเดียวเพื่อให้ส่ิงทดลอง (Treatment) และท าการวดัผลท่ีเกิดขึ้นในตวั
แปรตาม แลว้น ามาเทียบกบัเกณฑ ์(ร้อยละ 60) 
 
 
 

X   = ส่ิงทดลอง การจดัการกระท า 
O1 = ค่าตวัแปรตามท่ีวดัหลงัจากไดรั้บส่ิงทดลองหรือไดรั้บการจดักระท า 
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3. ขั้นตอนด ำเนินกำรวิจัย 

 ผูวิ้จยัด าเนินการวิจยัโดยแบ่งขั้นตอนไว ้ 
   ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการพฒันาการออกแบบโดยใช้การสอนแบบ
หอ้งเรียนกลบัดา้นเป็นพื้นฐาน 
   ขั้นตอนที่ 2  จดัแผนกการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 

 2.1 ผูว้ิจัย จัดแผนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเป็น 1 แผน ระยะเวลา 1 
สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วนั  

 2.2 ใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 40 คนเพื่อเก็บขอ้มูลการด าเนินการโดยใชแ้ผนการเรียนรู้
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเป็น 1  แผน ระยะเวลา 1 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วนั วนัท่ี 22 กรกฎาคม 2565 

 
4. เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 

1. แผนการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น  
2. แบบประเมินผลงานการตดัต่อวิดีโอ และเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้น เพื่อใชก้บักลุ่มตวัอย่าง และน าแผนกิจกรรม
เรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นท่ีสร้างขึ้นเป็นเคร่ืองมือวิจยันั้นใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ
คุณภาพความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) และความเท่ียงแบบความสอดคล้องภายใน 
(IOC: Index Of Item Objective Congruence) โดย ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาค่า IOC ท่ีมีค าดชันี
ความสอดคลอ้งตั้งแต่ไดเ้ป็น 1  

การใหค้ะแนน โดย 
ใหค้ะแนน +1 เห็นวา่สอดคลอ้ง  
ใหค้ะแนน 0 ไม่แน่ใจ  
ใหค้ะแนน - 1 เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง  

 
5.กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูวิ้จยัด าเนินการเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองทุกขั้นตอน โดยมีรายละเอียด 
ดงัน้ี  

1. ติดต่อตวัอยา่งกลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรี  
2. ผูส้อนใหน้กัเรียนเตรียมวิดิโอมาดว้ยตนเอง พร้อมงานท่ีจะใหน้กัเรียนท าดว้ย 
3. ผูส้อนบอกผูเ้รียนถึงตวัอย่างในการใช้โปรแกมเบ้ืองตน้ และแสดงให้ดูว่าแอพน้ีท า

อะไรไดบ้า้ง 
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4. ผูส้อนตอ้งให้นักเรียนส่งวิดีโอมาทางไหนก็ไดแ้ค่ทางท่ีดีท่ีสุดจะเป็นการให้นักเรียน
อพัโหลดทาง Youtube แลว้ส่งลิ้งคม์าใหค้รูผูส้อนรับชม 

 
6.เกณฑ์กำรให้คะแนน 

โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนผลการตดัต่อวิดิโอของนกัศึกษาดงัน้ี 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

16-20 ดีมาก 

11-15 ดี 

7-10 พอใช ้

4-6 ปรับปรุง 

 

7. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

โดยรวมแลว้ จากผลการวิจยัค้นพบว่านักศึกษาหลายๆคนนั้นมีความเขา้ใจในการเรียน

เทคนิคการตดัต่อส่ือวิดิโอไดดี้มากๆ   
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บทที ่4 
 

ผลกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1. เพื่อออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้น 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตัดต่อวิดีโอของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี 2. เพื่อศึกษา

เปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษาปริญญาตรี หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ

หอ้งเรียนกลบัดา้นเม่ือเทียบกบัเกณฑ ์  จึงไดเ้สนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 2 ตอน ดงัต่อไปน้ี  

 ตอนท่ี 1 ผลการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้น 

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอเทียบกบัเกณฑข์อง

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 

ตอนท่ี 1 ผลกำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้ำน   

              ไดผ้ลการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นดงัน้ี 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ตัวอย่ำง 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

กลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรี เร่ือง การตดัต่อวิดิโอ  
แผนกำรเรียนรู้  เร่ือง  การตดัต่อวิดิโอ   เวลาเรียน   2   ชัว่โมง 
สอนวนัท่ี…………เดือน……………………..พ.ศ. ……………        ภาคเรียนท่ี …. 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้: เขา้ใจ และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการตดัต่อวิดิโอ

ได ้
 
สำระส ำคัญ 
 การตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายได ้
 
ผลกำรเรียนรู้ท่ีคำดหวัง 

นกัศึกษาสามารถใชโ้ปรแกรมตดัต่อ เพื่อตดัต่อวิดิโอได้ 
 

สำระกำรเรียนรู้ 
 การตดัต่อวิดิโอ การใส่ฉากเขียว การใส่ซบัไตเติล และการใส่ภาพ 
 
กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 1. ผูส้อนใหน้กัศึกษาเตรียมความพร้อมในการใชค้อมพิวเตอร์ 
 2. ผูส้อนตรวจสอบเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของนกัศึกษาและเปิดเคร่ืองใหพ้ร้อม 
 3. ใหน้กัศึกษาดาวน์โหลดแลว้เขา้สู่โปรแกรมตดัต่อ โดยผูส้อนจะจดัลิ้งคเ์พื่อช่วยในการ
ดาวน์โหลดตามน้ี 
 4. ใหน้กัศึกษาชมวิดีทศัน์ เร่ือง การตดัต่อวิดิโอ 
 5. ใหน้กัศึกษาตดัต่อวิดิโอให้เหมือนตามท่ีก าหนดไว ้
 6. ผูส้อนสังเกตการปฏิบติังานและบนัทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ 
 
ส่ือ/แหล่งกำรเรียนรู้ 
 1. วีดีทศัน์ เร่ือง การตดัต่อวิดิโออยา่งง่าย 



47 

กำรวัดผลประเมินผล 
1.  วิธีการวดั 

- ตรวจวิดิโอผลลพัธ์ 
2.  เคร่ืองการวดัผลประเมินผล 
      ใหท้ าตามแบบเกณฑท่ี์ใหม้าไว ้
3.  เกณฑก์ารวดัผลประเมินผล 

ใชก้ารผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 60  ขึ้นไป 
 
บันทึกผลหลงักระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกบัผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอ้เสนอแนะ / แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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1.ขั้นตอนกำรเตรียม 

1.1 เร่ิมวิดิโอ 

เป็นวิดิโอผลงานท่ีไดห้ลงัจากการสอนในวิดิโอน้ี แจง้นกัศึกษาวา่งานท่ีจะท าน่ีจะไดใ้ชใ้น

โทรศพัทไ์ม่ก็แทบ็เล็ตโดยทางผูส้อนนั้นไดใ้ชแ้ทบ็เลต็ 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.1 การตดัต่อวีดีโอ 

 

ใหน้กัศึกษาวา่ใหโ้หลดโปรแกรมตดัต่อวิดิโอ ผา่นทางร้านคา้ออนไลน์ต่างๆ 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.2 แอพพลิเคชัน่ตวัอยา่ง 

 

แนะน าใหน้กัศึกษาบนัทึกวิดิโอแนะน าตวัเองมาก่อน และเปิดโปรแกรมตดัต่อวิดิโอ 
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ภาพประกอบท่ี 4.3 วีดีโอต่างๆ  

 

1.2 สอนกำรใส่ข้อควำม 

เล่ือนตวัเล่นวิดิโอไปตอนท่ีตวัเองพูดถึงช่ือของตน 

กดแถบขา้งล่างท่ีเขียนวา่ Text 

 

  
ภาพประกอบท่ี 4.4 การใส่ขอ้ความ 
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ใส่ช่ือของตวัเองลงไปและเลือกสี ขอบ และขนาด แลว้ก็ใชแ้ถบไทมไ์ลน์เพื่อบงัคบัวา่จะให้

ขอ้ความนั้นอยูถึ่งช่วงไหน 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.5 ขอ้ความท่ีใส่ 

 

1.3 สอนกำรใส่รูปภำพ 

เล่ือนตวัเล่นวิดิโอไปตอนท่ีตวัเองพูดถึงสถาบนัท่ีผูศึ้กษาไดเ้รียนอยู่ และกดแถบขา้งล่างท่ี

เขียนวา่ Pip (Picture-in-Picture) 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.6 สอนการใส่ภาพ 
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เลือกภาพท่ีตวัเองตอ้งการและมี 2 ภาพอยูด่ว้ยกนั และน าภาพมาใส่ในวิดิโอแลว้ก็ใชแ้ถบ

ไทมไ์ลน์เพื่อบงัคบัวา่จะให้รูปภาพนั้นอยูถึ่งช่วงไหน 

 

1.4 สอนกำรใส่เอฟเฟ็คต์ 

เล่ือนตวัเล่นวิดิโอไปตอนท่ีตวัเองตอ้งการท่ีจะใหมี้การใส่เอฟเฟ็คต์ และกดแถบขา้งล่างท่ี

เขียนวา่ Effect จะเป็นสัญลกัษณ์รูปดาว 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.7 สอนการใส่เอฟเฟ็คต ์

 

เลือกเอฟเฟ็คตท่ี์ตอ้งการจะใส่และน าไปใส่ และน าเอฟเฟ็คตม์าใส่ในวิดิโอแลว้ก็ใชแ้ถบ

ไทมไ์ลน์เพื่อบงัคบัวา่จะใหเ้อฟเฟ็คตน์ั้นอยูถึ่งช่วงไหน 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.8 การใส่เอฟเฟ็คต์ 
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1.5 สอนกำรใส่ Green Screen 

ใชร้ะบบ Pip เอาวิดิโอฉากเขียวมาใช ้

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.9 สอนการใส่ Green Screen 

 

เอาฉากเขียวเขา้มาในวิดิโอและใช ้smart cutout 

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.10 การใช ้smart cutout 
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ใชร้ะบบ Chroma Key แลว้เลือกสีเขียวออก เพื่อใหฉ้ากเขียวใชง้านได ้

 

 
 

ภาพประกอบท่ี 4.11 การใส่ Green Screen 

 

1.6 สอนกำร Export 

กดปุ่ มขา้งบนท่ีเขียนวา่ 720p หรือ 1080p ใหเ้ล่ือนเพื่อเลือกเป็น 1080p แทน ดา้นล่างมีตวั 

Export 2 แบบแบบฟรีและแบบไม่ฟรีเลือกตวัล่างท่ีเป็นแบบฟรีแลว้ก็ใหร้อรับวิดิโอท่ีท าเสร็จแลว้ 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.12 สอนการ Export 
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ใหน้ าวิดิโอท่ีสร้างเสร็จแลว้มาส่งผา่นทาง Drive หรือ Youtube ตามท่ีนกัศึกษาตอ้งการ 

 

 
ภาพประกอบท่ี 4.13 การ Export 

 

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอเทียบกบัเกณฑข์อง

นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

2.1 ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มเป้ำหมำย 

 

ตำรำงท่ี 1 จ านวนและร้อยละของขอ้มูลทัว่ไปของนกัศึกษา  

ข้อมูลท่ัวไป จ ำนวน (คน) ร้อยละ 

เพศ        ชาย 

หญิง 

 9 

31 

22.5 

77.5 

รวม 40 100 

 

พบวา่ นกัเรียนจ านวน 31 คนนั้นเป็นเพศหญิงคิดเป็นร้อยละ 77.5 และนกัเรียนเพศชาย

จ านวน 9 คนคิดเป็นร้อยละ 22.5 
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2.2 ผลคะแนนทดสอบทักษะด้ำนกำรตัดต่อวิดิโอโดยรวม 

ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์คะแนนจากผลการใชชุ้ดส่ือการสอนตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายแบบการใช้

หอ้งเรียนกลบัดา้น กลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรีรวมจ านวน 40 คน โดยใหผู้เ้รียนท าวิดิโอมาใหดู้มี

คะแนนเตม็ 20 คะแนน ผลการประเมินดา้นท่ี 1  

 

ตำรำงท่ี 4.2 ผลคะแนนทดสอบทกัษะดา้นการตดัต่อวิดิโอโดยรวม 

คนท่ี เพศ กำรใส่เอฟเฟ็คต์ 
ในวิดีโอ 

กำรใส่ข้อควำม 
ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพ 
ในวิดีโอ 

กำรใส่ฉำก
เขียว 

ผลรวมคะแนน  
(20 คะแนน) 

1 หญิง 3 5 5 2 15 

2 หญิง 5 5 5 2 17 

3 หญิง 5 5 5 4 19 

4 หญิง 5 5 5 5 20 

5 หญิง 5 5 5 5 20 

6 หญิง 5 5 5 2 17 

7 หญิง 5 5 5 5 20 

8 ชาย 5 5 5 2 17 

9 หญิง 5 5 5 3 18 

10 หญิง 5 5 5 5 20 

11 หญิง 5 5 5 5 20 

12 หญิง 3 5 5 2 15 

13 หญิง 5 5 5 4 19 

14 ชาย 3 5 5 3 16 
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คนท่ี เพศ กำรใส่เอฟเฟ็คต์ 
ในวิดีโอ 

กำรใส่ข้อควำม 
ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพ 
ในวิดีโอ 

กำรใส่ฉำก
เขียว 

ผลรวมคะแนน  
(20 คะแนน) 

15 หญิง 5 5 5 2 17 

16 หญิง 3 5 5 3 16 

17 หญิง 5 5 5 5 20 

18 หญิง 5 5 5 5 20 

19 หญิง 4 5 5 3 17 

20 หญิง 3 5 5 3 16 

21 หญิง 3 5 5 3 16 

22 หญิง 5 5 5 2 17 

23 หญิง 5 5 5 2 17 

24 หญิง 3 5 5 2 15 

25 ชาย 4 5 5 4 18 

26 ชาย 5 5 5 2 17 

27 ชาย 5 5 5 3 18 

28 หญิง 3 5 5 2 15 

29 หญิง 4 5 5 2 16 

30 ชาย 4 5 5 2 16 

31 หญิง 5 5 5 2 17 

32 หญิง 5 5 5 5 20 

33 หญิง 5 5 5 3 18 

34 หญิง 5 5 5 2 17 

35 หญิง 5 5 5 2 17 

36 ชาย 5 5 5 2 17 

37 หญิง 5 5 5 3 18 

38 หญิง 5 5 5 4 19 

39 ชาย 3 5 5 2 15 

40 ชาย 4 5 5 2 16 
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พบวา่ ผลการวิเคราะห์ของการใชชุ้ดส่ือการสอนตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายแบบการใชห้อ้งเรียน

กลบัดา้น ในนกัศึกษาปริญญาตรีจ านวน 40 คน คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทั้งหมดรวมเป็น 17.45 ใน

คะแนนเตม็ 20 คิดเป็นร้อยละ 87.25 แสดงวา่นกัศึกษาปริญญาตรีมีทกัษะในการตดัต่อวิดิโอท่ีดี 

 

ค่ำคะแนนกำรตัดต่อวิดิโอของนักศึกษำตำมเกณฑ์ 

จากการใหค้ะแนนการตดัต่อวิดิโอของนกัษึกษาปริญญาตรีเม่ือเรียนรู้ดว้ยแบบห้องเรียน

กลบัดา้น ผลคะแนนการตดัต่อวิดิโอเม่ือเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 60  มีค่าเกณฑด์งัน้ี 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

16-20 ดีมาก 

11-15 ดี 

7-10 พอใช ้

4-6 ปรับปรุง 

 

จากการตดัต่อวิดิโอของนกัศึกษาปริญญาตรีเม่ือมีการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้น ของ

กลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษาปริญญาตรี 40  คนมีผลดงัน้ีตามท่ีเห็นในตารางท่ี 5 
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ตำรำงท่ี 4.3 กำรใส่ค่ำคะแนนจำกกำรตัดต่อวิดิโอของนักศึกษำปริญญำตรี 

 

เลขที ่

กำรใส่เอฟเฟ็คต์ใน
วิดีโอ 

 

กำรใส่ข้อควำม 
(Text) ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพใน
วิดีโอ 

กำรใส่ฉำกเขียว รวม 
20 

คะแนน 

ระดับคุณภำพ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1   

1.   
√ 

  
√ 

    
√ 

       
√ 

 15 ดี 

2. 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

3. 
√ 

    
√ 

    
√ 

     
√ 

   19 ดีมาก 

4. 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

5. 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

6. 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

7. 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

8. 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

9. 
√ 

    
√ 

    
√ 

      
√ 

  18 ดีมาก 

10 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 
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เลขที ่

กำรใส่เอฟเฟ็คต์ใน
วิดีโอ 

 

กำรใส่ข้อควำม 
(Text) ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพใน
วิดีโอ 

กำรใส่ฉำกเขียว รวม 
20 

คะแนน 

ระดับคุณภำพ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1   

11 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

12   
√ 

  
√ 

    
√ 

       
√ 

 15 ดี 

13 
√ 

    
√ 

    
√ 

     
√ 

   19 ดีมาก 

14   
√ 

  
√ 

    
√ 

      
√ 

  16 ดีมาก 

15 
√ 

    
√ 

    
√ 

      
√ 

  17 ดีมาก 

16   
√ 

  
√ 

    
√ 

      
√ 

  16 ดีมาก 

17 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

18 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

19  
√ 

   
√ 

    
√ 

      
√ 

  17 ดีมาก 

20   
√ 

  
√ 

    
√ 

      
√ 

  16 ดีมาก 

21   
√ 

  
√ 

    
√ 

      
√ 

  16 ดีมาก 

22 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 
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เลขที ่

กำรใส่เอฟเฟ็คต์ใน
วิดีโอ 

 

กำรใส่ข้อควำม 
(Text) ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพใน
วิดีโอ 

กำรใส่ฉำกเขียว รวม 
20 

คะแนน 

ระดับคุณภำพ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1   

23 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

24   
√ 

  
√ 

    
√ 

       
√ 

 15 ดี 

25  
√ 

   
√ 

    
√ 

     
√ 

   18 ดีมาก 

26 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

27 
√ 

    
√ 

    
√ 

      
√ 

  18 ดีมาก 

28   
√ 

  
√ 

    
√ 

       
√ 

 15 ดี 

29  
√ 

   
√ 

    
√ 

       
√ 

 16 ดีมาก 

30  
√ 

   
√ 

    
√ 

       
√ 

 16 ดีมาก 

31 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

32 
√ 

    
√ 

    
√ 

    
√ 

    20 ดีมาก 

33 
√ 

    
√ 

    
√ 

      
√ 

  18 ดีมาก 

34 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 
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เลขที ่

กำรใส่เอฟเฟ็คต์ใน
วิดีโอ 

 

กำรใส่ข้อควำม 
(Text) ในวิดีโอ 

กำรใส่รูปภำพใน
วิดีโอ 

กำรใส่ฉำกเขียว รวม 
20 

คะแนน 

ระดับคุณภำพ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1   

35 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

36 
√ 

    
√ 

    
√ 

       
√ 

 17 ดีมาก 

37 
√ 

    
√ 

    
√ 

      
√ 

  18 ดีมาก 

38 
√ 

    
√ 

    
√ 

     √

/ 
   19 ดีมาก 

39   
√ 

  
√ 

    
√ 

       
√ 

 15 ดี 

40  
√ 

   
√ 

    
√ 

       
√ 

 16 ดีมาก 
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ตำรำงท่ี 4.4 เกณฑ์กำรให้คะแนน 

ตามตารางน้ี จะเห็นไดว้า่ถา้เทียบการตามเกณฑแ์ลว้ไม่มีนกัศึกษาคนไหนไดค้ะแนนต ่ากวา่ 
15 คะแนน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ จ ำนวนนักเรียน  

(40 คน) 

ร้อยละ 

16-20 ดีมาก 35 87.5 

11-15 ดี 5 12.5 

7-10 พอใช ้ 0 0 

4-6 ปรับปรุง 0 0 

รวม 40 100 

 

จากตาราง พบวา่ผลการวิเคราะห์ของการใชชุ้ดส่ือการสอนตดัต่อวิดิโออย่างง่ายแบบการใช้

หอ้งเรียนกลบัดา้น ในนกัศึกษาปริญญาตรีจ านวน 40 คน ในทั้งหมด 4 ระดบัคุณภาพ มีระดบั ดีมาก, 

ดี, พอใช ้และปรับปรุง จะเห็นไดว้า่มีนกัศึกษาจ านวน 35 คนใน 40 คนมีผลการเรียนรู้ในระดบัดีมาก 

คิดเป็นร้อยละ 87.5 และจะเห็นไดว้า่มีนกัศึกษาจ านวน 5 คนใน 40 คนมีผลการเรียนรู้ในระดบัดีมาก 

คิดเป็นร้อยละ 12.5 

ตำรำงท่ี 4.5 ค่ำคะแนนเฉพำะช่วงคะแนน 15-20 

 

ช่วงคะแนน (15-20) จ ำนวนนักเรียน 

15 5 

16 7 

17 12 

18 5 

19 3 

20 8 

รวม 40 
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จากตารางน้ีจะเห็นว่า มีนกัศึกษาอยู่ใน 15 คะแนน อยู่ 5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิด

เป็นร้อยละ 12.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 16 คะแนน อยู่ 7 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิด

เป็นร้อยละ 17.5 จากทั้งหมด มีนกัศึกษาอยู่ใน 17 คะแนน อยู่ 12 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิด

เป็นร้อยละ 30 จากทั้งหมด มีนกัศึกษาอยู่ใน 18 คะแนน อยู่ 5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็น

ร้อยละ 12.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 19 คะแนน อยู่ 3 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็น

ร้อยละ 7.5 จากทั้งหมด มีนกัศึกษาอยูใ่น 20 คะแนน อยู ่5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อย

ละ 20 จากทั้งหมด สรุปไดว้า่คะแนนท่ีนกัศึกษาไดเ้ยอะท่ีสุดอยูใ่น 17 คะแนน 

สรุปได้ว่าการสอนการตัดต่อวิดิโออย่างง่ายโดยใช้การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน มี

ผลลพัธ์ท่ีดีต่อนกัศึกษาเพราะวา่นกัศึกษาทุกคนนั้นผา่นเกณฑท่ี์ไดใ้หไ้ปไว ้
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บทที่ 5 

 

สรุป อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจยัเร่ือง การพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้นเพื่อส่งเสริมความสามารถ

ในการตดัต่อวิดิโอของกลุ่มนักศึกษาปริญญาตรี มีวตัถุประสงค์ 2 ขอ้ดังน้ี 1. เพื่อออกแบบการ

จดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนักศึกษา 

ระดบัปริญญาตรี 2. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการตดัต่อวิดีโอของนกัศึกษาปริญญาตรี 

หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเม่ือเทียบกบัเกณฑ ์   

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือนกัศึกษาปริญญาตรีคณะโลจิสติกและซัพพลายเชน ชั้นปีท่ี 2 

ภาคการศึกษา S/2564 จ านวน 180 คนและท าการสุ่มมาจ านวน 40 คน และท าการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง 

40 คนโดยใชว้ิธีสุ่มอยา่งง่าย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 

1. แผนการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น  
2. แบบประเมินผลงานการตดัต่อวิดีโอ และเกณฑก์ารให้คะแนน 

ผูว้ิจยัด าเนินการวิจยัโดยแบ่งขั้นตอนไวด้งัน้ี 
   ขั้นตอนท่ี 1  ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกับการพฒันาการออกแบบโดยใช้การสอนแบบ
หอ้งเรียนกลบัดา้นเป็นพื้นฐาน 
   ขั้นตอนที่ 2  จดัแผนกการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 

 2.1 ผูว้ิจัย จัดแผนการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเป็น 1 แผน ระยะเวลา 1 
สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วนั  

 2.2 ใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 40 คนเพื่อเก็บขอ้มูลการด าเนินการโดยใชแ้ผนการเรียนรู้
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเป็น 1  แผน ระยะเวลา 1 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วนั วนัท่ี 22 กรกฎาคม 2565 

 
              กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูวิ้จยัด าเนินการเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองทุกขั้นตอน โดยมีรายละเอียด 
ดงัน้ี  

1. ติดต่อตวัอยา่งกลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรี  
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2. ผูส้อนใหน้กัเรียนเตรียมวิดิโอมาดว้ยตนเอง พร้อมงานท่ีจะใหน้กัเรียนท าดว้ย 
3. ผูส้อนบอกผูเ้รียนถึงตวัอยา่งในการใชโ้ปรแกมเบ้ืองตน้ และแสดงใหดู้วา่แอพน้ีท า

อะไรไดบ้า้ง 
4. ผูส้อนตอ้งใหน้กัเรียนส่งวิดีโอมาทางไหนก็ไดแ้ค่ทางท่ีดีท่ีสุดจะเป็นการให้

นกัเรียนอพัโหลดทาง Youtube แลว้ส่งลิ้งคม์าใหค้รูผูส้อนรับชม 

 

สรุปผลกำรวิจัย  

โดยผลการวิจยัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัด้าน ท่ีจากการศึกษาเร่ือง “การพฒันาการ

จดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้นเพื่อส่งเสริมความสามารถในการตดัต่อวิดิโอของกลุ่มนกัศึกษา

ปริญญาตรี”  ผูว้ิจยัไดใ้ช้เคร่ืองมือโปรแกรมตดัต่อวิดิโอเพื่อโชวใ์ห้นักศึกษาเห็นดูว่าเราสามารถ

เรียนรู้การตดัต่อวิดิโอไดอ้ย่างง่ายๆ ผ่านวิดิโอ “WonderShare Filmora Go กบัการตดัต่อวิดิโอแบบ

ง่าย” ท่ีทางผูว้ิจยัไดอ้พัโหลดหรือน าเขา้ไปใส่ใน YouTube โดยใชก้ารเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้น

โดยให้นักศึกษาท าวิดิโอมาส่งให้ตามท่ีไดม้อบหมายไปให้ในวิดิโอและน าวิดิโอท่ีไดม้านั้นไปวดั

ตามเกณฑท่ี์ผูส้อนไดจ้ดัเตรียมมา ผูว้ิจยัไดท้ าการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือในการเก็บขอ้มู ล 

ทั้งน้ีมีการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือแบบประเมินความรู้ความเขา้ใจในแผนการจดักิจกรรมการ

เรียนแบบห้องเรียนกลบัด้าน โดยไดใ้ช้สถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงปริมาณประกอบดว้ย สถิติ

พรรณนา ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ และบรรยายสรุปประเด็นตามวตัถุประสงคข์องการศึกษาแบบพรรณนา  

 

ผลการประเมินการตดัต่อวิดิโออย่างง่ายจากการจดักิจกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลบั

ดา้น มีผูเ้ขา้ร่วม กิจกรรมจ านวน 180 คน เป็นกลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรีคณะโลจิสติกและซัพพลาย

เชน ชั้นปีท่ี 2 ภาคการศึกษา S/2564 และท าการสุ่มมาจ านวน 40 คน และท าการสุ่มกลุ่มตวัอย่าง 40 

คนโดยใชวิ้ธีสุ่มอย่างง่าย โดยมีผลการวิเคราะห์คะแนนดงัน้ี ผลการวิเคราะห์ของการใชชุ้ดส่ือการ

สอนตดัต่อวิดิโออย่างง่ายแบบการใช้ห้องเรียนกลบัด้าน ในนักศึกษาปริญญาตรีจ านวน 40 คน 

คะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งหมดรวมเป็น 17.45 ในคะแนนเต็ม 20 คิดเป็นร้อยละ 87.25 แสดงว่า

นกัศึกษาปริญญาตรีมีทกัษะในการตดัต่อวิดิโอท่ีดี โดยในนกัศึกษาปริญญาตรีเพศชาย จ านวน 9 คน 

คะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งหมดรวมเป็น 16.67 ในคะแนนเต็ม 20 คิดเป็นร้อยละ 83.35 และใน

นักศึกษาปริญญาตรีเพศหญิงจ านวน 40 คน คะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งหมดรวมเป็น 17.67 ใน
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คะแนนเต็ม 20 คิดเป็นร้อยละ 88.35 ท าให้สรุปได้ว่าเพศหญิงมีความสามารถในการเรียนรู้แบบ

หอ้งเรียนในการตดัต่อวิดิโอมากกวา่เพศชาย  

ยิ่งไปกว่านั้น ไม่มีนกัศึกษาคนไหนไดค้ะแนนต ่ากว่า 15 คะแนน แลว้มีนกัศึกษาอยู่ใน 15 

คะแนน อยู่ 5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 12.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 16 

คะแนน อยู่ 7 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 17.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 17 

คะแนน อยู่ 12 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 30 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 18 

คะแนน อยู่ 5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 12.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 19 

คะแนน อยู่ 3 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 7.5 จากทั้งหมด มีนักศึกษาอยู่ใน 20 

คะแนน อยู่ 5 คนจากจ านวนทั้งหมด 40 คน คิดเป็นร้อยละ 20 จากทั้งหมด สรุปได้ว่าคะแนนท่ี

นกัศึกษาไดเ้ยอะท่ีสุดอยูใ่น 17 คะแนน 

 

อภิปรำยผลกำรวิจัย 

  ผลการวิจยัสามารถน ามาอภิปรายได ้2 ประเด็นคือดงัน้ี 

 1. การตดัต่อส่ือวิดีโอแบบง่าย มีลกัษณะเป็นอยา่งไร หลงัจากผูว้ิจยัด าเนินการจดัการตดัต่อ

ส่ือวิดีโอของผูส้อนเอง ท าให้ทราบว่าลกัษณะของการออกแบบตอ้งมาจากความตอ้งการของผูส้อน

วา่ตอ้งการท่ีจะส่ืออะไรลงไปในวิดิโอเพื่อช่วยเป็นเคร่ืองมือในการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น และ

ในวิดิโอท่ีเป็นงานส่งของนกัศึกษาท่ีไดสุ่้มมาไว ้หลงัจากท าตามเกณฑท่ี์ก าหนดแลว้ สไตล ์รูปร่าง 

หนา้ตา ของวิดิโอในหลายๆคนนั้นแตกต่างกนัไปอยา่งส้ินเชิง 

 2. ผลการใชส่ื้อวิดิโอท่ีเป็นตวัอยา่งในการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 นั้นโชวใ์ห้ดูวา่การ

ใชวิ้ดิโอเป็นส่ือการเรียนการสอน นั้นเหมาะมากๆกบัการสร้างหอ้งเรียนกลบัดา้น และเวบ็ไซตต่์างๆ

เช่น YouTube, TikTok, Facebook, Instagram ลว้นเป็นเวบ็ไซตืท่ีสามารถช่วยคุณครูไดเ้พื่อใหใ้ชเ้ป็น

ส่ือการเรียนการสอน เพราะวา่วิดิโอท่ีจะส่งใหไ้ปนั้น สามารถเพิ่มความสะดวกต่อนกัศึกษาเพราะวา่

นกัศึกษาสามารถดูวิดิโอในท่ีๆสะดวกสบายท่ีสุด และวิดิโอก็มีขนาดสั้น แน่น และกระชบั 
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 ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอส ำหรับกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 

1. การน าเอาส่ือการเรียนการตดัต่อวิดิโอท่ีผูวิ้จยัไดส้ร้างขึ้นเพื่อการวิจยัน้ี สามารถน าไปใช้
การสร้างส่ือหรือตดัต่อวิดิโอนั้นท าไดง้่ายๆในสมยัน้ี แมแ้ต่โทรศพัทมื์อถือก็ยงัสามารถท าได ้

2. ผูเ้ข้าเรียนรู้ไม่ต้องเดินทางมาจากท่ีไกลๆเพื่อเข้าอบรม ผูเ้ข้าเรียนรู้สามารถดูวิดิโอ
เม่ือไหร่ก็ได ้ท่ีไหนก็ได ้ตามท่ีผูเ้ขา้เรียนสะดวก 

 

ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ขอ้เสนอเสนอแนะในการออกแบบกิจกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้นและการตดั
ต่อวิดิโอ ควรใหผู้เ้ช่ียวชาญมาช่วยสอนและใหค้ าแนะน า หรือ ขอ้เสนอแนะ  

2. การเก็บขอ้มูลนั้นยากถา้มีผูศึ้กษาจ านวนมาก เก็บขอ้มูลเหล่าน้ีให้ดีๆและอย่าให้ขอ้มูล
เหล่าน้ีหายไป  

3. ถา้ผูว้ิจยัท าวิดิโอน้ีไดดี้มากๆ สามารถน าวิดิโอนั้นมาใชส้อนใหม่ไดเ้ร่ือยๆเพื่อช่วยในการ
ท าวิจยั 
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ภำคผนวก ก 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 

 
กลุ่มนกัศึกษาปริญญาตรี เร่ือง การตดัต่อวิดิโอ  
แผนกำรเรียนรู้  เร่ือง  การตดัต่อวิดิโอ     เวลาเรียน   2   ชัว่โมง 
สอนวนัท่ี…………เดือน……………………..พ.ศ. ……………        ภาคเรียนท่ี …. 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้: เขา้ใจ และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการตดัต่อวิดิโอ

ได ้
 
สำระส ำคัญ 
 การตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายได ้
 
ผลกำรเรียนรู้ท่ีคำดหวัง 

นกัศึกษาสามารถใชโ้ปรแกรมตดัต่อ เพื่อตดัต่อวิดิโอได ้
 

สำระกำรเรียนรู้ 
 การตดัต่อวิดิโอ การใส่ฉากเขียว การใส่ซบัไตเติล และการใส่ภาพ 
 
กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 1. ผูส้อนใหน้กัศึกษาเตรียมความพร้อมในการใชค้อมพิวเตอร์ 
 2. ผูส้อนตรวจสอบเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของนกัศึกษาและเปิดเคร่ืองใหพ้ร้อม 
 3. ใหน้กัศึกษาดาวน์โหลดแลว้เขา้สู่โปรแกรมตดัต่อ โดยผูส้อนจะจดัลิ้งคเ์พื่อช่วยในการ
ดาวน์โหลดตามน้ี 
 4. ใหน้กัศึกษาชมวิดีทศัน์ เร่ือง การตดัต่อวิดิโอ 
 5. ใหน้กัศึกษาตดัต่อวิดิโอให้เหมือนตามท่ีก าหนดไว ้
 6. ผูส้อนสังเกตการปฏิบติังานและบนัทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ 
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ส่ือ/แหล่งกำรเรียนรู้ 
 1. วีดีทศัน์ เร่ือง การตดัต่อวิดิโออยา่งง่าย 
 
กำรวัดผลประเมินผล 

1.  วิธีการวดั 
- ตรวจวิดิโอผลลพัธ์ 

2.  เคร่ืองการวดัผลประเมินผล 
      ใหท้ าตามแบบเกณฑท่ี์ใหม้าไว ้
3.  เกณฑก์ารวดัผลประเมินผล 

ใชก้ารผา่นเกณฑ ์ร้อยละ 60  ขึ้นไป 
 

บันทึกผลหลงักระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
 ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกบัผูเ้รียน 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ปัญหา / อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 ขอ้เสนอแนะ / แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………….………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝึกหัด 
เร่ือง กำรใช้เคร่ืองมือเพ่ือตัดต่อวิดิโอท ำคลปิแนะน ำตนเอง 

ช่ือ-สกุล.....................................................................................เลขท่ี..............ชั้น.................. 
ค ำชี้แจ้ง ใหน้กัเรียนตดัต่อวิดิโอใหมี้ตวัอยา่งดงัแบบต่อไปน้ี 
1.ใหส้ร้างวิดิโอแนะน าตวัเองผา่นทางคอมพิวเตอร์มืออุปกรณ์บนัทึกวิดิโออ่ืนๆ (5 คะแนน) 
 

 
 
2.การใส่ฉากเขียวในวิดิโอ (5 คะแนน) 
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3. การใส่ขอ้ความ Text ในวิดิโอ (5 คะแนน) 

 

 
 
4. การใส่ภาพในวิดิโอ (5 คะแนน) 
 

แบบประเมินผลผลกำรเรียนรู้ท่ีคำดหวัง 
เลขท่ี ช่ือ – สกุล คะแนน สรุป 

  5 5 5 5 รวม ผา่น ไม่ผา่น 
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เกณฑ์ ขอ้ท่ี 1   5 คะแนน ขอ้ท่ี 2  5 คะแนน 
ขอ้ท่ี 3  5 คะแนน ขอ้ท่ี 4  5 คะแนน 

 
คะแนนรวมไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 60  

ขอ้เสนอแนเพิ่มเติม………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………............………… 
…………………………………………………………………………………………...........…… 
 

( ลงช่ือ ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน ( ครูผูส้อน ) 
   ( ………………………………………… ) 

   ………. / …………… / ….. 
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ภำคผนวก ข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 

ขั้นตอนกำรสอน 

วิดิโอ 

● ใหน้กัเรียนดาวน์โหลดโปรแกรมตดัต่อวิดิโอ 
● ใหน้กัเรียนให้นกัเรียนเปิดวิดิโอตามลิ้งคท่ี์ใหไ้ป 
● จะสอนใหใ้ส่วิดิโอแนะน าตวัโดยใหใ้ส่ขอ้ความ Text ,รูปภาพ ,และเอฟเฟ็คตต์่างๆ 
● จะสอนวิธีการใส่ฉากเขียว (Green Screen)  
● เม่ือนกัเรียนไดส้ร้างวิดิโอส าเร็จ ใหส่้งวิดิโอผา่นทางอีเมล ์อพัโหลดลง Drive หรืออพั

โหลด Youtube และส่งลิ้งคม์าใหก้็ได ้
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มำตรฐำน 
กำรเรียนรู้
และตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
จุดประสงค์ 

 
เน้ือหำ 

กิจกรรมกำร
เรียนรู้ 

ส่ือกำรเรียน กำรวัดผล 

ระดบั 1 
นกัศึกษาไม่
ท างานส่ง 
ระดบั 2 
นกัศึกษาไม่
สามารถ
ท างานตามท่ี
มอบหมายได ้
ระดบั 3  
นกัศึกษา
สามารถ
ท างานตามท่ี
มอบหมายได ้

การใส่เอฟ
เฟ็คตใ์นวิดิโอ 
 
การใส่
ขอ้ความ 
(Text) ในวิดิ
โอ 
 
การใส่รูปภาพ
ในวิดิโอ 
 
การใส่ฉาก
เขียว Green 
Screen  
 
 
 
 

สอนการใส่เอฟ
เฟ็คในวิดิโอ
อยา่งง่าย 
สอนการใส่
ขอ้ความ Text 
ในวิดิโออยา่ง
ง่าย 
 
สอนการใส่
รูปภาพในวิดิโอ 
ในรูปแบบ 
Picture in 
picture อยา่งง่าย 
 
สอนการใส่ฉาก
เขียว Green 
Screen อยา่งง่าย 
 
 
 
 
 
 

การใส่เอฟเฟ็คตล์ง
ในวิดิโออยา่งง่าย 
 
การใส่ขอ้ความ 
Text ในวิดิโออยา่ง
ง่าย 
 
การใส่รูปภาพในวิดิ
โอ ในรูปแบบ 
Picture in pictuer 
อยา่งง่าย 
 
การใส่ฉากเขียว 
Green Screen อยา่ง
ง่าย 
 
 
 
 
 

ตอ้งการให้
นกัเรียนศึกษา
ผา่นวิดิโอผา่น
เวบ็ไซต ์
Youtube ผา่น
ทางล้ิงคต์ามน้ี  
https://www.y
outube.com/w
atch?v=DJa9x
dZmKdU  
 
 
 
จะสอนให้
นกัเรียนใช้
การ ใส่ฉาก
เขียว Green 
Screen  และ  
 

คอมพิวเตอร์
ส่วนตวั (PC) 
โทรศพัทห์รือ
แทบ็เลต็ 
กลอ้ง และ ไมค ์ 
เพื่อการบนัทึกวิดิ
โอส่วนนกัเรียนท่ี
ไมมี้ส่ิงเหล่าน้ี
สามารถใช ้
โทรศพัทมื์อถือ 
เพื่อบนัทึกวิดิโอ
ไดแ้ละน าไฟลวิ์ดิ
โอมาใส่ใน
โปรแกรมทีหลงั 
 
โปรแกรมตดัต่อ
วิดิโอและใส่เอฟ
เฟ็ค  
Wondershare 
Filmora Go 
 
 
 

ทางผูส้อนจะได้
วิดิโอผา่นทาง
ต่างๆและจะให้
คะแนนตาม
เห็นชอบการให้
คะแนนเป็นไป
ตามดงัน้ี 
นกัศึกษาไดมี้
การใส่เอฟเฟ็คต์
ให้เห็นอยา่ง
นอ้ย 2 เอฟเฟ็คต์
ในวิดิโอตามท่ี
ไดใ้ห้ 
Assignment ไป 
(5 คะแนน) 
นกัศึกษาใส่ 
ขอ้ความ(Text) 
ลงไปในวิดิโอ
ตามการแนะน า
ตนเองท่ีไดใ้ห้
ไปอยา่งนอ้ย 3 
หวัขอ้ตามน้ี 
ช่ือ-สกุล 
อาย ุ
มาจากท่ีไหน 
งานอดิเรก 
ส่ิงท่ีชอบ (5 
คะแนน) 

https://www.youtube.com/watch?v=DJa9xdZmKdU
https://www.youtube.com/watch?v=DJa9xdZmKdU
https://www.youtube.com/watch?v=DJa9xdZmKdU
https://www.youtube.com/watch?v=DJa9xdZmKdU
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มำตรฐำน 
กำรเรียนรู้
และตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
จุดประสงค์ 

 
เน้ือหำ 

กิจกรรมกำร
เรียนรู้ 

ส่ือกำรเรียน กำรวัดผล 

นกัศึกษาใส่
รูปภาพอยา่ง
นอ้ย 2 รูปภาพ
ในรูปแบบ 
Over-Lay หรือ 
PiPในวิดิโอ
ตามท่ีไดใ้ห้ 
Assignment ไป 
(5 คะแนน) 
นกัศึกษาใส่ 
Green Screen  
ฟุตเทจลงไปใน
วิดิโอ ไม่ว่าจะ
เป็นฟุตเทจท่ี
ทาง 
แอพพลิเคชัน่หา
มาให้หรือจะ
เป็นฟุตเทจท่ี
นกัศึกษาหามา
เองก็ได ้ใหท้  า
ตาม 
Assignment ไป 
(5 คะแนน) 
และจะให้
นกัเรียนส่งวิดิ
โอมาให้ผา่น
เวบ็ไซต ์
(Youtube) แลว้
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มำตรฐำน 
กำรเรียนรู้
และตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
จุดประสงค์ 

 
เน้ือหำ 

กิจกรรมกำร
เรียนรู้ 

ส่ือกำรเรียน กำรวัดผล 

ส่งล้ิงควิ์ดิโอมา
ให้ผูส้อนดู 
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ภำคผนวก ค 
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แบบตรวจสอบคุณภำพเคร่ืองมือของผู้เช่ียวชำญ 

เพ่ือประเมินค่ำดัชนีควำมสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชำญ 

 

ค ำชี้แจง 

  1. แบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผูเ้ช่ียวชาญ ชุดน้ีอยูใ่นขั้นตอนการวิจยัเร่ือง “การพฒันาการ

จดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัดา้นเพื่อส่งเสริมความสามารถในการตดัต่อวิดิโอของกลุ่มนกัศึกษา

ปริญญาตรี” โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาขอ้มูลและน าเอาแบบตรวจสอบเคร่ืองมือดงักล่าวมา

จดัเป็นแผนการจดัการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น โดยการศึกษาวิจยัในคร้ังน้ีมีตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ 

การจดัการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้น และตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะการตดัต่อส่ือวิดิโอ  

  

2. แบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผูเ้ช่ียวชาญชุดน้ีมุ่งตรวจสอบเพื่อหาความเท่ียงตรง 

(Validity) โดยการวิเคราะห์ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item objective congruence: IOC) ของ

แบบตรวจสอบเคร่ืองมือผูเ้ช่ียวชาญ ทั้งน้ีขอขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญผูต้รวจเคร่ืองมือ เพื่อน าไป

ปรับปรุงแบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผูเ้ช่ียวชาญใหส้มบูรณ์ยิง่ขึ้น  

  

3. แบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผูเ้ช่ียวชาญมีส่ือวิดิโอ เพื่อประเมินช้ินงานจากกิจกรรมการ

เรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อส่งเสริมทกัษะการตดัต่อส่ือวิดิโอ 

4. ค  านิยามศพัท ์

4.1 กำรตัดต่อวิดีโอ (Video Editing) คือ การน าเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกนัใหเ้ป็น

เร่ืองราวโดยการน ารายละเอียดของภาพและเหตุการณ์ท่ีส าคญัจากมว้นเทปท่ีไดบ้นัทึกไวห้ลายๆ

มว้นหรือวีดีโอฟุตเทจ (VDO Footage) มาท าการเลือกสรรคภ์าพใหม่ 
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4.2 กำรจัดกำรเรียนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน (Flipped Classroom) หมายถึง มุ่งเนน้ไปท่ีการ

เรียนของนกัเรียนเป็นการเรียนรู้รายบุคคล ส่ีเสาหลกัของ F-L-I-P จะช่วย ให้อธิบายใหค้รูหรือผูท่ี้จะ

น า Flipped Classroom ไปใชน้ั้นไดเ้ขา้ในถึงการเรียนการสอนแบบ Flipped Classroom ใหน้กัเรียน

เรียนรู้ดว้ยตวัเองก่อน ก่อนเรียน  

4.3 ทักษะกำรตัดต่อวิดิโออย่ำงง่ำย หมายถึงผูเ้รียนสามารถตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายได ้โดยการ

ท่ีท าตามขั้นตอนจากการเรียนรู้ 

 5.ขอความกรุณาผูเ้ช่ียวชาญช่วยพิจารณาแบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผูเ้ช่ียวชาญวา่มีความ

สอดคลอ้งกบัตวัแปรของการวิจยัเร่ืองน้ีหรือไม่ ดว้ยการใหค้ะแนนในแต่ละขอ้ค าถามในระบบ IOC 

โดยการท าเคร่ืองหมาย ✔ ลงในช่องวา่ง 

    เกณฑก์ารใหค้ะแนนในระบบ IOC  

     1) ให ้-1 คะแนน เม่ือแน่ใจวา่ขอ้นั้นมีเน้ือหาไม่สอดคลอ้งกบัตวัแปรและวตัถุประสงคท่ี์

ตอ้งการศึกษา (ไม่เห็นดว้ย) 

     2) ให ้0 คะแนน เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้นั้นมีเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบัตวัแปรและวตัถุประสงคท่ี์

ตอ้งการศึกษา (ไม่แน่ใจ) 

     3) ให ้+1 คะแนน เม่ือแน่ใจวา่ขอ้นั้นมีเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบัตวัแปรและวตัถุประสงคท่ี์

ตอ้งการศึกษา (เห็นดว้ย) 

6. ผูวิ้จยัขอความกรุณาผูเ้ช่ียวชาญให้ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมในประเด็นท่ียงัไม่สมบูรณ์ โดย

การเขียนขอ้เสนอแนะไวท้า้ยขอ้ความนั้น ๆ ผูว้ิจยัขอขอบพระคุณในความกรุณาตรวจเคร่ืองมือวิจัย

มา ณ โอกาสน้ี 

        

นายฐปฑนรรฆ พานิช 

นกัศึกษาหลกัสูตรศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต 

สาขาวิชานวตักรรมการเรียนรู้และการสอน มหาวิทยาลยัศรีปทุม 
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กำรวิเครำะห์ดัชนีควำมสอดคล้อง (Index of item objective congruence : IOC)  

 

ข้อ แบบตรวจสอบเคร่ืองมือของผู้เช่ียวชำญ 
ควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1 ขั้นที่ 1 กำรเตรียมงำน   

ท่านมีวิธีการเตรียมความพร้อมก่อนจะเร่ิมผลิตส่ือวิดิ

โอ ส าหรับส่ือออนไลน์มีลกัษณะอยา่งไร 

✓    

2 ท่านมีเทคนิคในการออกแบบส่ือวิดิโอ เพื่อดึงดูดให้

ผูช้มสนใจและติดตามชมส่ือวิดิโอท่ีสร้างขึ้นอยา่งไร 

จงอธิบายและยกตวัอยา่ง 

✓    

 

3 ท่านคดิว่าเน้ือหา (Content) ในคลิปวิดิโอมี

ความส าคญัอยา่งไร ท่ีท าให้ไดรั้บความนิยม 

จงอธิบายพร้อมยกตวัอยา่ง  

✓    

4 ขอ้เสนอแนะ................................................     

 

5 

 

ขั้นที่ 2 กำรผลิตหรือถ่ำยท ำ 

ท่านเคยผลิตหรือถ่ายท าคลิปวิดิโอและตดัต่อจาก

สมาร์ทโฟนหรือไม่ โปรดระบเุหตุผลในการเลือกใช้

อุปกรณ์ดงักล่าว จงอธิบายพร้อมยกตวัอยา่ง 

✓    

6 ท่านคดิว่าลกัษณะของส่ือวิดิโอท่ีดีควรมีลกัษณะ

อยา่งไรเป็นอยา่งไร จงอธิบาย 
✓    

 

 7 

ท่านใชวิ้ธีการ/หรือแนวทางใดในการประเมินผลส่ือ

วิดิโอท่ีผลิตขึ้น จงอธิบาย 
✓    

 

ขอ้เสนอแนะ 

..............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 2 เกณฑ์กำรประเมินชิ้นงำนกำรตัดต่อส่ือวิดิโอ 

 

ข้อ 
เกณฑ์กำรประเมนิช้ินงำน 

กำรตัดต่อส่ือวิดิโอ 

ควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1 กำรใส่เอฟเฟ็คต์ในวิดิโอ 

มีการใส่เอฟเฟ็คตใ์ห้เห็นอยา่งนอ้ย 2 เอฟเฟ็คตใ์นวิดิโอ 

ให้ 5 คะแนน  

✓    

2 มีการใส่เอฟเฟ็คตใ์ห้เห็นอยา่งนอ้ย 1 เอฟเฟ็คตใ์นวิดิโอ 

ให้ 4 คะแนน 
✓    

 

3 

มีวิดิโอแนะน าตวัท่ีส่งมาให้ไม่มีการใส่เอฟเฟ็คต ์

ให้ 3 คะแนน 

✓    

4 ไดส่้งวิดิโอมาให้แต่ไม่มีการแนะน าตวั 

ให้ 2 คะแนน 
✓    

5 ไม่มีการส่งวิดิโอมา 

ให้ 1 คะแนน 
✓    
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ข้อ 
เกณฑ์กำรประเมนิช้ินงำน 

กำรตัดต่อส่ือวิดิโอ 

ควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1 กำรใส่ข้อควำม (Text) ในวิดิโอ 

มีการแนะน าตนเองท่ีถูกตอ้งถา้ใส่ขอ้ความอยา่งนอ้ย 3 หวัขอ้

ตามน้ี 

● ช่ือ-สกุล 
● อาย ุ
● สถานท่ีเกิด 
● งานอดิเรก 
● ส่ิงท่ีชอบ 

ให้ 5 คะแนน 

✓    

2 มีการแนะน าตนเองท่ีถูกตอ้งถา้ใส่ขอ้ความอยา่งนอ้ย 2 หวัขอ้

ตามน้ี 

● ช่ือ-สกุล 
● อาย ุ
● สถานท่ีเกิด 
● งานอดิเรก 
● ส่ิงท่ีชอบ 

ให้ 4 คะแนน 

✓    

 

3 

 

 

มีการแนะน าตนเองท่ีถูกตอ้งถา้ใส่ขอ้ความอยา่งนอ้ย 1 หวัขอ้

ตามน้ี 

● ช่ือ-สกุล 
● อาย ุ
● สถานท่ีเกิด 
● งานอดิเรก 
● ส่ิงท่ีชอบ 

ให้ 3 คะแนน 

✓    

4 ไดส่้งวิดิโอมาให้แต่ไม่มีการแนะน าตวั 

ให้ 2 คะแนน 

✓    
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5 ไม่มีการส่งวิดิโอมาให้ 

ให้ 1 คะแนน 

✓    

 

 

ข้อ 
เกณฑ์กำรประเมนิช้ินงำน 

กำรตัดต่อส่ือวิดิโอ 

ควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1 กำรใส่รูปภำพในวิดีโอ 

ใส่รูปภาพอยา่งนอ้ย 2 รูปภาพในรูปแบบ Over-Lay 

หรือ PiP  

ให้ 5 คะแนน 

✓    

2 ใส่รูปภาพอยา่งนอ้ย 1 รูปภาพในรูปแบบ Over-Lay 

หรือ PiP 

ให้ 4 คะแนน 

✓    

 

3 

ใส่รูปภาพอยา่งนอ้ย 1 รูปภาพแต่ไม่ไดใ้ส่มาใน

รูปแบบ Over-Lay หรือ PiP  

ให้ 3 คะแนน 

✓    

4 ไดส่้งวิดิโอมาให้แต่ไม่มีการแนะน าตวั 

ให้ 2 คะแนน 

✓    

5 ไม่มีการส่งวิดิโอมาให้ 

ให้ 1 คะแนน 
✓    

 

 

ข้อ 
เกณฑ์กำรประเมนิช้ินงำน 

กำรตัดต่อส่ือวิดิโอ 

ควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1 กำรใส่ฉำกเขียวลงในวิดิโอ 

ไดใ้ส่ฉากเขียวมาไดอ้ยา่งถูกตอ้งและสวยงาม 

ให้ 5 คะแนน 

✓    

2 ไดใ้ส่ฉากเขียวมาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ✓    
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ให้ 4 คะแนน 

 

3 

ไดใ้ส่ฉากเขียวมาแต่ลืมน าสีเขียวออก 

ให้ 3 คะแนน 

✓    

4 ไดส่้งวิดิโอมาให้แต่ไม่มีฉากเขียว 

ให้ 2 คะแนน 

✓    

5 ไม่มีการส่งวิดิโอมาให้ 

ให้ 1 คะแนน 
✓    

 

 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติมของผู้เช่ียวชำญ 

 

พิจารณา 4. ค  านิยามศพัท ์เพิ่มความหมายใหช้ดัเจน 

4.2 กำรจัดกำรเรียนแบบห้องเรียนกลบัด้ำน (Flipped Classroom) หมายถึง มุ่งเนน้ไปท่ีการ

เรียนของนกัเรียนเป็นการเรียนรู้รายบุคคล ส่ีเสาหลกัของ F-L-I-P จะช่วย ให้อธิบายใหค้รูหรือผูท่ี้จะ

น า Flipped Classroom ไปใชน้ั้นไดเ้ขา้ในถึงการเรียนการสอนแบบ Flipped Classroom ใหน้กัเรียน

เรียนรู้ดว้ยตวัเองก่อน ก่อนเรียนในหอ้ง  

4.3 ทักษะกำรตัดต่อวิดิโออย่ำงง่ำย หมายถึงผูเ้รียนสามารถตดัต่อวิดิโออยา่งง่ายได ้โดยการ

ท่ีท าตามขั้นตอนจากการเรียนรู้ 
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ภำคผนวก ง 
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แบบประเมินท้ำยกจิกรรมฝึกอบรม 

1. หัวข้อท่ีใช้ในกำรฝึกอบรมในวิดีโอเร่ืองกำรสร้ำงวิดีโอแนะน ำตัวเอง / แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 

ที ่ รำยกำรส่ือ กิจกรรมที่ใช้ แหล่งที่มำ 

1 การใส่เอฟเฟ็คตใ์นวิดีโอ 

 

ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรู้การใส่เอฟเฟ็คตใ์น

วิดีโอในโปรแกรม ผา่นส่ือวิดีโอท่ีผูส้อน

เตรียมมาให ้

ผูจ้ดัการอบรมจดัเตรียมวิดีโอ 

2 การใส่ขอ้ความ (Text) ในวิดีโอ ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรู้การใส่ขอ้ความ 

(Text) ในวิดีโอในโปรแกรม ผา่นส่ือ

วิดีโอท่ีผูส้อนเตรียมมาให้ 

ผูจ้ดัการอบรมจดัเตรียมวิดีโอ 

3 การใส่รูปภาพในวิดีโอ ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรู้การใส่รูปภาพ ใน

วิดีโอในโปรแกรม ผา่นส่ือวิดีโอท่ีผูส้อน

เตรียมมาให ้

ผูจ้ดัการอบรมจดัเตรียมวิดีโอ 

2. หัวข้อท่ีใช้ในกำรฝึกอบรมในหลกัสูตรเร่ืองกำรใช้ฉำกเขียว / แหล่งเรียนรู้เพิม่เติม 

ที ่ รำยกำรส่ือ กิจกรรมที่ใช้ แหล่งที่มำ 

1 การใส่ฉากเขียวลงในวิดีโอ 

 

- สาธิต และมอบหมายให้ผูเ้ขา้

อบรมลงมือ ปฏิบติัไดเ้รียนรู้

การใส่ฉากเขียวลงในวิดีโอ 

ผูจ้ดัการ

อบรม

จดัเตรียม 

3. กำรวัดและประเมินผล 

กิจกรรมที่

ประเมิน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรประเมิน วิธีกำรประเมนิ เกณฑ์กำรประเมนิ 

1.ประเมิน

ช้ินงานการ

สร้างส่ือวิดีโอ 

แบบประเมินช้ินงานการสร้างส่ือ

วิดีโอ 

ประเมินตามเกณฑท่ี์

ก าหนด 

ระดบัคุณภาพ ดี ผา่น

เกณฑ ์
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4. แบบประเมินชิ้นงำนกำรสร้ำงส่ือวิดีโอ 

ค ำชี้แจง: ใหว้ิทยากรสังเกตพฤติกรรมของผูเ้ขา้ร่วมอบรมระหวา่งการสร้างส่ือวิดีโอ แลว้ขีด √ ลงใน
ช่องท่ีตรงกบัระดบัคะแนน 

ประเด็นกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนนในวิดีโอแนะน ำตัวเอง 

5 4 3 2 1 

การใส่เอฟเฟ็คตใ์น

วิดีโอ 

มีการใส่เอฟ

เฟ็คตใ์นวิดีโอ 

อยา่งนอ้ย 2 

เอฟเฟ็คต ์

มีการใส่เอฟ

เฟ็คตใ์นวิดีโอ 

อยา่งนอ้ย 1 

เอฟเฟ็คต ์

มีวิดีโอแนะน าตวั

แต่ไม่มีการใส่เอฟ

เฟ็คต ์

ไดส่้งวิดีโอมาให ้

แต่ไม่มีการแนะน า

ตวั 

ไม่มีการส่งวิดีโอ

มาให ้

การใส่ขอ้ความ 

(Text) ในวิดีโอ 

มีการแนะน า

ตนเองท่ีถูกตอ้ง

ถา้ใส่ขอ้ความ

อยา่งนอ้ย 3 

หวัขอ้ตามน้ี 

● ช่ือ-
สกุล 

● อาย ุ
● สถาน

ท่ีเกิด 
● งาน

อดิเรก 
● ส่ิงท่ี

ชอบ 

มีการแนะน า

ตนเองท่ีถูกตอ้ง

ถา้ใส่ขอ้ความ

อยา่งนอ้ย 2 

หวัขอ้ตามน้ี 

● ช่ือ-
สกุล 

● อาย ุ
● สถาน

ท่ีเกิด 
● งาน

อดิเรก 
● ส่ิงท่ี

ชอบ 

มีการแนะน าตนเอง

ท่ีถูกตอ้งถา้ใส่

ขอ้ความอยา่งนอ้ย 1 

หวัขอ้ตามน้ี 

● ช่ือ-สกุล 
● อาย ุ
● สถานท่ี

เกิด 
● งานอดิเรก 
● ส่ิงท่ีชอบ 

ไดส่้งวิดีโอมาให้

แต่ไม่มีการแนะน า

ตวั 

ไม่มีการส่งวิดีโอ

มาให ้

การใส่รูปภาพใน

วิดีโอ 

ใส่รูปภาพอยา่ง

นอ้ย 2 รูปภาพ

ในรูปแบบ Over-

Lay หรือ PiP 

ใส่รูปภาพอยา่ง

นอ้ย 1 รูปภาพ

ในรูปแบบ Over-

Lay หรือ PiP 

ใส่รูปภาพอยา่ง

นอ้ย 1 รูปภาพแต่

ไม่ไดใ้ส่มาใน

รูปแบบ Over-Lay 

หรือ PiP 

ไดส่้งวิดีโอมาแต่

ไม่ใส่รูปภาพมา 

ไม่มีการส่งวิดีโอ

มาให ้



91 

ประเด็นกำรประเมิน 
เกณฑ์กำรให้คะแนนในวิดีโอแนะน ำตัวเอง 

5 4 3 2 1 

การใส่ฉากเขียวลงใน

วิดีโอ 

ไดใ้ส่ฉากเขียว

มาไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้งและ

สวยงาม 

ไดใ้ส่ฉากเขียว

มาไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 

ไดใ้ส่ฉากเขียวมาแต่

ลืมน าสีเขียวออก 

ไดส่้งวิดีโอมาให้

แต่ไม่มีฉากเขียว 

ไม่มีการส่งวิดีโอ

มาให ้

 

 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

16-20 ดีมาก 

11-15 ดี 

7-10 พอใช ้

4-6 ปรับปรุง 

 

เกณฑก์ารผา่นตั้งแต่ระดบัคุณภาพ ดี ขึ้นไป   สรุป                 ผา่น            ไม่ผา่น
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บันทึกหลงักำรสอน 

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

. 

 

 

 

ลงช่ือ........................................................ผูป้ระเมิน 

(นายฐปฑนรรฆ พานิช) 

ผูส้อน 

                                                                                   .............../.............................../2565 

 

 
 

 




