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บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา  

 ในปัจจุบนั งานอนัมีลิขสิทธิ3 จาํนวนมากไดถู้กนํามาสร้างในรูปแบบของโทเคนดิจิทัล

ประเภททีCเรียกว่า “Non-Fungible Token” หรือเรียกโดยย่อว่า “NFT” โดยอาศัยศักยภาพและ          

การทํางานร่วมกันของเทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) และเทคโนโลยีสัญญาอัจฉริยะ                  

(Smart Contract) การนํานวตักรรม NFT มาใช้กับงานอันมีลิขสิทธิ3 ถือเป็นวิธีการใหม่ในการ

สร้างสรรค ์การจาํหน่าย การเผยแพร่และการเป็นเจ้าของงานอนัมีลิขสิทธิ3 ซึC งมีทีCมาจากแนวคิดของ

การแปลงสินทรัพยที์Cมีมูลค่าเป็นโทเคนดิจิทลัผ่านกระบวนการทีCเรียกว่า “Asset Tokenization” 1 

นวตักรรม NFT ได้รับการพฒันาตัVงแต่เมืCอประมาณปี พ.ศ. 2555 (ค.ศ. 2012)2 โดยโทเคนดิจิทัล

ประเภท Non-Fungible Tokens (NFTs) ทุกโทเคนถูกสร้างขึVนดว้ยเทคโนโลยีสัญญาอจัฉริยะและมี

การบนัทึกธุรกรรมเกีCยวกับ NFTs เหล่านีV ไวบ้นบล็อกเชน NFTs ถือเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัประเภท

หนึC งซึC งมีคุณสมบตัิทีCสําคญัคือ NFTs แต่ละโทเคนจะมีลกัษณะเฉพาะตวัทีCไม่สามารถแลกเปลีCยน

หรือทดแทนกนัได ้3 ทัVงนีV  NFTs มีวตัถุประสงคเ์พืCอใชเ้สมือนเป็นตวัแทนของสินทรัพยที์Cมีลกัษณะ

เฉพาะตัวซึC งไม่สามารถแลกเปลีCยนหรือทดแทนกันได้  (เรียกว่า “Non-Fungible Things”) ซึC ง

สินทรัพย์ทีC เหล่านัV นถูกนํามาสร้างเป็น NFTs ในฐานะสินทรัพย์อ้างอิงของ NFTs (เรียกว่า 

“Underlying Asset”) โดยทีCบุคคลผูเ้ป็นเจ้าของหรือผูถื้อครอง NFTs ซึC งมีสินทรัพยอ์า้งอิงเหล่านีV

สามารถใช ้NFTs เป็นเสมือนหลกัฐานในการแสดงความเป็นเจ้าของในสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs 

นัVนในโลกดิจิทลัได ้ 

                                       
1 สํานักข่าวอีไฟแนนซ์ไทย. (2564). แปลงสินทรัพย์เป็น Token จุดเปลี4ยนโลกตลาดทุน. (ออนไลน์). เข้าถึงได้

จ าก : https://www.efinancethai.com/Fintech/FintechMain.aspx?release=y&name=ft_202102011816. [2565, 12 

พฤษภาคม]. 
2 Bitkub. (2565). โทเคน ERC-721 (ERC-721 Token). (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก:  https://support.bitkub.com/hc/t 

h/articles/360050136012-%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%99-ERC-721-ER 

C-721-Token-. [2565, 12 พฤษภาคม]. 
3 ปณชยั อารีเพิCมพร. (2564).  NFT คืออะไร ทําไม Sotheby’s บริษัทประมูลผลงานศิลปะเก่าแก่ถึงกล้าเปิดประมูล 

NFT แถมกวาดรายได้ 525 ล้านบาท. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://thestandard.co/sothebys-nft/. [2565, 12 

พฤษภาคม]. 
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 ในอดีตจนถึงปัจจุบนัพบว่านวตักรรม NFT ได้ถูกนําไปใช้ประโยชนใ์นหลายดา้นซึCงใน

ด้านทรัพยสิ์นทางปัญญาพบว่ามีการนําสิทธิบตัรมาสร้างเป็น NFTs เพืCอสะดวกแก่การอนุญาตให้

ใชสิ้ทธิหรือโอนสิทธิตามสิทธิบตัรในระดบันานาชาติ นอกจากนีVยงัมีการประยุกตใ์ช ้NFTs ในดา้น

ทรัพย์สินทางปัญญาทีCได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายคือการนํางานอันมีลิขสิทธิ3 มาสร้างและ

จาํหน่ายในรูปแบบของ NFTs โดยงานอนัมีลิขสิทธิ3 ทีCนิยมนํามาสร้างเป็น NFTs จาํนวนมากทีCสุด

คืองานศิลปะซึCงไดร้ับความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในฐานะงานศิลปกรรมและงานศิลปกรรมส่วนใหญ่ทีC

ถูกนาํมาสร้างเป็น NFTs มกัเป็นงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบศิลปะดิจิทลั (เรียกว่า “Digital Art”) 

ซึC งหมายถึง  ศิลปะทีCสร้างขึV นโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  เ ช่น  ภาพวาดดิจิทัลทีCใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการวาด เป็นตน้ ในปี พ.ศ. 2564 (ค.ศ. 2022) มีการประมาณการว่าขนาดของตลาด 

NFTs ทัCวโลกมีมูลค่าสูงถึงประมาณ 50,100 ลา้นเหรียญดอลลาร์ สหรัฐซึCงปริมาณธุรกรรมเกีCยวกับ 

NFTs ทีCอยู่หมวดหมู่ของงานศิลปะมีจาํนวนมากทีCสุด4 ด้วยเหตุนีV จึงมีการกล่าวว่านวตักรรม NFT 

เป็นนวตักรรมทีCมีความหมายต่อศิลปะในโลกดิจทิลัเป็นอย่างมาก อนึC ง การนํางานอนัมีลิขสิทธิ3 มา

สร้างและจําหน่ายในรูปแบบของ NFTs ถือเป็นช่องทางในการหารายได้ของเจ้าของงานอันมี

ลิขสิทธิ3 เนืCองจากเจ้าของงานอนัมีลิขสิทธิ3 สามารถเผยแพร่งานอนัมีลิขสิทธิ3 ของตนไปยงัผูใ้ช้งาน

หรือผูบ้ริโภคโดยตรงรวมทัVงลดขัVนตอนทีCตอ้งดาํเนินการผ่านคนกลางในการจดัจาํหน่ายและการ

เผยแพร่งาน ทัVงนีV  การซืVอขายงานอันมีลิขสิทธิ3 ในรูปแบบของ NFTs สามารถทําได้ทัCวโลกผ่าน

อินเตอร์เน็ตโดยดําเนินการบนแพลตฟอร์มเรียกว่า “NFT Marketplaces” ทีCเป็นตลาดออนไลน์

สําหรับซืVอขาย NFTs ซึCงรองรับการทาํงานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและเทคโนโลยสัีญญาอจัฉริยะ  

 เนืCองจากนวตักรรม NFT ยงัอยู่ในระยะเริCมแรกจึงมีความเขา้ใจทีCคาดเคลืCอนค่อนขา้งมาก

เกีCยวกับ NFTs ในฐานะทีCเป็นโทเคนดิจิทลัซึC งมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมรวมถึงปัญหา

เกีCยวกับการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs กล่าวคือ แมว้่า

โดยสภาพของ NFTs โดยตวัเองถือเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัชนิดหนึC งซึC งในบางกรณีอาจตกอยู่ภายใต้

การกาํกับดูแลของพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยสิ์นดิจิทลั พ.ศ. 2560 แต่พระราช

กาํหนดดงักล่าวไม่ไดบ้ญัญตัิถึง NFTs ไวแ้ต่อย่างใด ในปัจจุบนัมีเพียงประกาศคณะกรรมการกาํกบั

หลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยที์C กธ.18/2564 เรืCอง หลกัเกณฑ ์เงืCอนไข และวิธีการประกอบธุรกิจ

สินทรัพยด์ิจิทลั (ฉบบัทีC 11) ซึCงขอ้ 39/1 ของประกาศดงักล่าวระบุว่า “Non-Fungible Token (NFT) 

เป็นโทเคนดิจิทลัทีCเกิดจากการนําเทคโนโลยีมาใช้แสดงความเป็นเจา้ของหรือให้สิทธิในสิCงใดสิCง

                                       
4 Scientific reports. (2021). Mapping the NFT revolution: market trends, trade networks, and visual features. 

(Online). Available: https://www.nature.com/articles/s41598-021-00053-8. [1 March 2022]. 
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หนึC งหรือทีCเฉพาะเจาะจง โดยไม่สามารถใช้โทเคนดิจิทลัประเภทและชนิดเดียวกัน และจาํนวน

เท่ากนัแทนกนัได”้ 5 ดงันัVน จึงกล่าวไดว้่าในประเทศไทยยงัไม่มีกฎหมายเฉพาะฉบบัใดทีCบญัญตัิถึง 

NFTs โดยตรง ส่วนในแง่ของกฎหมายลิขสิทธิ3 นัVนการนาํงานศิลปกรรมอนัมีลิขสิทธิ3 มาสร้างเป็น 

NFTs ถือเป็นการก่อปฏิสัมพนัธ์หรือนิติสัมพนัธ์ระหว่างเจ้าของลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCเป็น

สินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs และผูเ้ป็นเจา้ของ NFTs เหล่านัVนรวมทัVงเป็นการสร้างคุณค่าหรือการใช้

ประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธิ3 ดว้ยวิธีการทางดิจิทลัซึC งเป็นวิธีการทีCแตกต่างจากวิธีการเดิมทีCมีอยู่

ในอดีต แต่ในขณะเดียวกนัวิธีดังกล่าวนีVก่อให้เกิดขอ้ถกเถียงและความเขา้ใจทีCไม่ตรงกนัเกีCยวกบั

การตีความและการปรับใช้กฎหมายลิขสิทธิ3 แก่กรณีทีCเกีCยวขอ้งกับงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบ

ของ NFTs เนืCองจากกฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทยทีCมีผลใชบ้งัคบัในปัจจุบนัคือพระราชบญัญตัิ

ลิขสิทธิ3  พ.ศ. 2537 รวมถึงกฎหมายลิขสิทธิ3 ภายในของประเทศอืCน ๆ และความตกลงระหว่าง

ประเทศทีCเกีCยวกบัการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมยงัไม่มีบทบญัญตัิใดทีCอา้งถึงการ

ให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs ซึC งสะท้อนให้เห็นถึง

สภาวะการณ์ทีCเกิดขึVนกบักฎหมายลิขสิทธิ3 ในศตวรรษทีC 21 คือสภาวะการณ์ทีCกฎหมายลิขสิทธิ3 อาจมี

ความล้าหลังและไม่เท่าทันความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีทีCได้เปลีCยนแปลงวิธีการในการ

สร้างสรรค์ การจาํหน่าย การเผยแพร่และการเป็นเจ้าของงานอนัมีลิขสิทธิ3 อย่างมากอนัส่งผลให้

ความสัมพนัธ์ระหว่างกฎหมายลิขสิทธิ3 และเทคโนโลยีมกัเป็นเรืCองทีCซับซ้อนยิCงกว่าทีCเคยมีมา  

 สารนิพนธ์ฉบบันีV มุ่งศึกษาปัญหากฎหมายเกีCยวกบัการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงาน

ศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs ภายใตพ้ระราชบัญญตัิลิขสิทธิ3  พ.ศ. 2537 ซึC งขอบเขตของ

การศึกษาจะจํากัดเฉพาะงานสร้างสรรค์บางประเภททีCอยู่ในขอบข่ายงานศิลปกรรมได้แก่               

งานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs เท่านัVน โดยผูว้ิจยัไดแ้บ่งปัญหากฎหมายทีC

จะศึกษาออกเป็นประเด็น ดงัต่อไปนีV   

 ประเด็นทีC 1 Non-Fungible Tokens ทีCมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมเป็นงานอนัมี

ลิขสิทธิ3หรือไม่  

 ประเด็นทีC 2 งานศิลปกรรมทีCอยู่ ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens ได้รับความ

คุม้ครองลิขสิทธิ3 ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทยอย่างไร  

 ประเด็นทีC 3 การละเมิดลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible 

Tokens  

                                       
5
 สํานกังานคณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย.์ (2565). ประกาศคณะกรรมการกํากับหลักทรัพย์

และตลาดหลักทรัพย์ที4 กธ. 18/2564 เรื4อง หลักเกณฑ์ เงื4อนไข และวิธีการประกอบธุรกิจสินทรัพย์ดิจิทัล (ฉบับที4 

11). (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://law.sec.or.th/content/4039. [2565, 12 พฤษภาคม] 
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 ประเด็นทีC 4 การซืVอขาย Non-Fungible Tokens ทีCมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมบน 

แพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ในกรณีทีCเกีCยวขอ้งกบักฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทย 

1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

 1.2.1 เพืCอศึกษาความเป็นมาและความสําคญัของปัญหากฎหมายเกีCยวกับการให้ความ

คุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens 

 1.2.2. เพืCอศึกษาแนวคิด วิวฒันาการและทฤษฎีเกีCยวกับการคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ในงาน

ศิลปกรรมรวมทัVงแนวคิด วิวฒันาการและทฤษฎีเกีCยวกบั Non-Fungible Tokens 

 1.2.3 เพืCอศึกษาการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ รูปแบบของ             

Non-Fungible Tokens ตามความตกลงระหว่างประเทศ กฎหมายของประเทศไทย และกฎหมาย

ต่างประเทศ 

 1.2.4 เ พืC อวิ เคราะห์ปัญหากฎหมายเกีCยวกับงานศิลปกรรมทีCอยู่ ในรูปแบบของ                            

Non-Fungible Tokens และวิ เคราะห์ความเป็นไปได้ในการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ใน                   

งานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทย 

 1.2.5 เพืCอเสนอแนะแนวทางในการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ใน

รูปแบบของ Non-Fungible Tokens ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทย  

1.3 สมมติฐานของการศึกษา 

 พระราชบัญญัติลิขสิทธิ3  พ.ศ.2537 ไม่ได้บัญญัติถึงการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ใน            

งานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens (เรียกโดยย่อว่า “NFTs”) ก่อให้เกิดปัญหา

กฎหมายทีCสารนิพนธ์ฉบบันีV มุ่งจะศึกษาและวิเคราะห์ 4 ประเด็นดงัทีCไดก้ล่าวมาแลว้ โดยสารนิพนธ์

ฉบบันีV มีสมมติฐานดงันีV  ประการแรก NFTs เป็นโทเคนดิจิทลัซึCงเป็นหน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์จึง

ถือเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัและทรัพยสิ์นอย่างหนึC ง โดย NFTs ทีCมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรม

อาจมีความสัมพนัธ์กบังานศิลปกรรมดังกล่าวในฐานะทีC NFTs เป็นสืCอกลางในบนัทึกหรือสืCอกลาง

ในการแสดงออกซึC งงานศิลปกรรมดังกล่าวเท่านัVนแต่ NFTs โดยตัวเองไม่ใช่งานอันมีลิขสิทธิ3  

ประการทีCสอง งานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs ควรได้รับความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ภายใต้

พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ3  พ.ศ.2537 หากงานศิลปกรรมดงักล่าวนัVนมีคุณสมบตัิทีCเขา้เงืCอนไขการไดม้า

ซึCงลิขสิทธิ3 ภายใตพ้ระราชบญัญตัิดงักล่าว ประการทีCสาม งานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs 

ซึCงไดร้ับการคุม้ครองลิขสิทธิ3นัVนย่อมมีฐานะเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ3 ซึC งอาจถูกละเมิดลิขสิทธิ3 ได ้และ
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ประการสุดทา้ย การซืVอขาย NFTs ทีCมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ3 ประเภทงานศิลปกรรม

บนแพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ในบางกรณีอาจตกอยู่ภายใตบ้งัคบัของพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ3  

พ.ศ.2537 โดยตรงซึC งได้แก่กรณีทีCการซืVอขาย NFTs ทีCมีการตกลงโอนลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีC

เป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs และในกรณีการซืVอขาย NFTs ทีCมีเงืCอนไขการใชง้าน NFTs ซึC งเขา้

ลกัษณะเป็นการอนุญาตให้ใช้สิทธิในลิขสิทธิ3 ทีCมีอยู่ในงานศิลปกรรมซึC งเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ 

NFTs ดงักล่าว 

1.4 ขอบเขตของการศึกษา 

 ขอบเขตของสารนิพนธ์ฉบบันีV มุ่งศึกษาปัญหาทางกฎหมายเกีCยวกบังานศิลปกรรมทีCอยู่ใน

รูปแบบของ Non-Fungible Tokens (NFTs) ซึCงจะจาํกดัขอบเขตการศึกษาเฉพาะงานศิลปกรรมบาง

ประเภทได้แก่งานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีCอยู่ในรูปแบบของ NFTs เพืCอนํามาประกอบการ

วิเคราะห์ปัญหากฎหมายทีCผูว้ิจยัตัVงเป็นประเด็นไว ้4 ประเด็นดงัทีCไดก้ล่าวมาแลว้ 

  โดยเหตุผลทีCสารนิพนธ์เล่มนีV ไม่ได้ศึกษางานศิลปกรรมประเภทอืCน ๆ นอกเหนือจาก  

งานจิตรกรรมและงานภาพถ่าย เช่น งานประติมากรรม งานสถาปัตยกรรม งานภาพพิมพ์ และ             

งานศิลปประยุกต์ เนืCองจากมีเหตุผลหลกั 2 ประการ คือ ประการแรก ผูว้ิจยัเห็นว่างานศิลปกรรม

บางประเภทเป็นงานประเภททีCไม่ไดร้ับความนิยมในการนาํมาสร้างเป็น NFTs มากนกัเมืCอเทียบกบั

งานจิตรกรรมและงานภาพถ่าย และประการทีCสอง เนืCองจากงานศิลปกรรมทีCจะนํามาสร้างเป็น 

NFTs ไดน้ัVนจะตอ้งผ่านกระบวนการแปลงงานให้อยู่ในรูปแบบไฟลด์ิจิทลั (Digitization) เสียก่อน

แต่โดยสภาพตามธรรมชาตขิองงานศิลปกรรมบางประเภทอาจไม่เหมาะสําหรับการนาํมาสร้างเป็น 

NFTs โดยทีCไม่ทาํให้งานนัVนสูญเสียรายละเอียดทีCสําคญัหรือคุณค่าของงานนัVนไป เช่น ตวัอย่างทีC 1 

งานประติมากรรมตามนิยามในมาตรา 4 ของพระราชบัญญัติลิขสิทธิ3  พ .ศ . 2537 ต้องเป็น                

งานสร้างสรรครู์ปทรง 3 มิตทีิCสามารถแสดงปริมาตรทีCสัมผสัและจบัตอ้งไดซึ้C งคุณลกัษณะดงักล่าว

เป็นคุณค่าของงานประติมากรรม การนํางานประติมากรรมทีCมีรูปทรง 3 มิติโดยตรงมาสร้างหรือ

นําเสนอในรูปแบบ NFTs บนแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ต่าง ๆ ได้จะต้องมีการแปลงงาน

ประติมากรรมให้อยู่ในรูปแบบไฟลด์ิจิทลัทีCแสดงรูปทรง 3 มิตไิดแ้ลว้จึงนาํมาสร้างเป็น NFTs เมืCอ

งานประติมากรรมอยู่ในรูปแบบไฟลด์ิจิทลัซึCงทาํให้งานประติมากรรมนัVนไม่ไดอ้ยู่ในสืCอกลางหรือ

วตัถุทีCสามารถจบัตอ้งไดท้างกายภาพจึงน่าจะขาดองคป์ระกอบของงานประติมากรรมตามนิยามใน

มาตรา 4  ดงักล่าวขา้งตน้ ตวัอย่างทีC 2 งานสถาปัตยกรรมตามนิยามในมาตรา 4 ของพระราชบญัญตัิ

ลิขสิทธิ3  พ.ศ. 2537 ได้แก่ งานออกแบบอาคารหรือสิCงปลูกสร้าง งานออกแบบตกแต่งภายในหรือ

ภายนอก ตลอดจนบริเวณของอาคารหรือสิCงปลูกสร้าง หรือการสร้างสรรค์หุ่นจาํลองของอาคาร
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หรือสิCงปลูกสร้าง ดงันัVน สภาพโดยทัCวไปของงานสถาปัตยกรรมเป็นงานออกแบบเชิงโครงสร้างไม่

ว่าจะอยู่ในรูปแบบของสิCงปลูกสร้างทีCมีลกัษณะทางกายภาพทีCจบัตอ้งได ้ เช่น บา้นหรืออาคาร เป็น

ตน้ หรืออยู่ในรูปแบบของแบบแปลนทางสถาปัตยกรรม เช่น แบบพิมพเ์ขียว ภาพวาดแบบของสิCง

ปลูกสร้างหรือหุ่นจาํลองของสิCงปลูกสร้าง เป็นตน้ ทัVงนีV  งานสถาปัตยกรรมมีรายละเอียดมากและ

อาจเป็นได้ทัVงรูปทรง 2 มิติและ 3 มิติ ซึC งในทางปฏิบตัิไม่นิยมนํางานสถาปัตยกรรมมาสร้างเป็น 

NFTs  และตวัอย่างทีC 3 งานศิลปะประยุกตชิ์VนเนืCองจากงานศิลปประยุกตถู์กสร้างขึVนในหลากหลาย

รูปแบบโดยอาจมีงานศิลปกรรมมากกว่าหนึCงประเภทรวมอยู่ในศิลปประยุกตชิ์Vนเดียวกนัและการ

ให้คุณค่าของงานศิลปประยุกตมุ่์งเนน้ต่อคุณประโยชน์ประการอืCนนอกจากการชืCนชมคุณค่าทาง

ศิลปะ เช่น การนําไปใช้สอย การนําไปตกแต่งวสัดุหรือสิCงของอนัเป็นเครืCองใช้หรือการนาํไปใช้

เพืCอประโยชน์ทางการคา้เป็นสําคญัซึC งในทางปฏิบตัิมีความซับซ้อนมากในแง่ของการตีความว่า      

งานใดถือเป็นงานศิลปประยุกตภ์ายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ3 เพราะงานศิลปประยุกตบ์างกรณีถูกนาํไปใช้

ในหลายบทบาทไม่ว่าจะนําไปใช้เป็นส่วนประกอบของแบบผลิตภัณฑ์หรือนําไปใช้เ ป็น

เครืCองหมายการค้าทําให้มีความคาบเกีCยวกับกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาหลายฉบับและอาจ

ก่อให้เกิดปัญหาการให้ความคุม้ครองซํVาซ้อนแก่งานศิลปะประยุกตชิ์Vนเดียวกนั  

1.5 วิธีดําเนินการศึกษา 

 งานวิจยัฉบบันีV เป็นการศึกษาวิจยัเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใช้วิธีการวิจยั

ทางเอกสาร (Documentary research) เป็นหลักกล่าวคือใช้วิธีการรวบรวมและศึกษาจากเอกสาร     

ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศซึC งได้แก่ ตัวบทกฎหมาย หนังสือวิทยานิพนธ์ สารนิพนธ์         

รายงานวิจยั เอกสารทางวิชาการ บทความ ข่าวสาร สืCออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ รวมทัVงขอ้มูลและ       

องค์ความรู้ทีCผูว้ิจ ัยไดร้ับจากการเขา้ร่วมการสัมมนาทีCเกีCยวขอ้งซึC งสะท้อนถึงความคิดเห็นของ

นกัวิชาการและบุคคลผูมี้ความรู้เกีCยวกบัประเด็นปัญหาทีCสารนิพนธ์ฉบบันีV มุ่งศึกษา  

1.6 ประโยชน์ที$คาดว่าจะได้รับ 

 1.6.1  ทราบและเขา้ใจความเป็นมาและความสําคญัของปัญหากฎหมายเกีCยวกับการให้

ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานอนัมีลิขสิทธิ3 ประเภทงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible 

Tokens 

 1.6.2. ทราบและเข้าใจถึงแนวคิดและทฤษฎีเกีCยวกับการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ใน     

งานศิลปกรรมรวมทัVงแนวคิดและทฤษฎีเกีCยวกบั Non-Fungible Tokens 
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 1.6.3 ทราบและเข้าใจถึงเงืCอนไขการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่

รูปแบบของ Non-Fungible Tokens ตามความตกลงระหว่างประเทศ กฎหมายของประเทศไทยและ

กฎหมายของต่างประเทศ 

 1.6.4 สามารถวิเคราะห์ถึงปัญหาทางกฎหมายเกีCยวกับการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ใน

งานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทย  

 1.6.5 สามารถเสนอแนะแนวทางในการปรับใช้กฎหมายลิขสิทธิ3 ของประเทศไทยแก่        

การให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ3 ในงานศิลปกรรมทีCอยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens 

1.7 นิยามศัพท์ 

 การแปลงสินทรัพย์ให้เ ป็นโทเคนดิ จิทัล  (Asset Tokenization) หมายถึง  การนํา          

ทรัพยสิ์นใด ๆ ไม่ว่าจะเป็นทรัพยสิ์นทีCมีรูปร่างทางกายภาพและจบัตอ้งได้หรือทรัพย์สินทีCไม่มี

รูปร่างทางกายภาพและจบัตอ้งไม่ไดม้าสร้างเป็นโทเคนดิจิทลัโดยอาศยัเทคโนโลยีสัญญาอจัฉริยะ

ทีCทํางานบนบล็อกเชนและมีการบันทึกประวตัิธุรกรรมเกีCยวกับโทเคนดิจิทัลเหล่านัVนไว้บน            

บล็อกเชน 

 สินทรัพย์อ้างอิงของ Non-Fungible Token หมายถึง สินทรัพย์ทีC ถูกนํามาสร้างเป็น         

โทเคนดิจิทลัประเภท Non-Fungible Token ผ่านกระบวน Asset Tokenization 


