
บทที$ 2 

แนวคิดและทฤษฎีเกี$ยวกับการคุ้มครองลิขสิทธิ>ในงานศิลปกรรมและ 

 Non-Fungible Tokens 

2.1 ความหมายและแนวคิดเกี$ยวกับสินทรัพย์ดิจิทัล 

 2.1.1 ความหมายและแนวคิดเกี$ยวกบัสินทรัพย์ดิจิทัล  

 คาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” (Digital Asset) นั4นได้มีผูใ้ห้ความหมายเอาไว ้อาทิ Albert van 

Niekerk ได้ให้ความหมายอย่างกวา้งของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” ไวว้่าหมายถึง “A digital asset is 

any item of text or media that has been formatted into a binary source that includes the right to use 

it.”1 ซึEงแปลความเป็นภาษาไทยไดท้าํนองว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั หมายถึง สิEงใด ๆ ก็ตามไม่ว่าจะเป็น

เนื4อหาทีEเป็นตวัหนงัสือหรือสืEอต่าง ๆ ทีEถูกจดัเก็บในรูปแบบดิจิทลัและสามารถเขา้ใชง้านได”้ 

 ท่านอาจารยปิ์ยะบุตร บุญอร่ามเรืองได้ให้ความหมายของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั”2 ไว้

ทาํนองว่า  “สิEงใด ๆ ก็ตามไม่ว่าจะเป็นเนื4อหาทีEเป็นตวัหนงัสือหรือสืEอต่าง ๆ ทีEถูกจดัเก็บในรูปแบบ

ดิจิทลัและสามารถเขา้ใชง้านไดน้ั4น มีเนื4อหาครอบคลุมกิจกรรมทีEหลากหลาย โดยอาจแบ่งประเภท

สินทรัพยด์ิจิทลัออกไดเ้ป็น 3 ประเภทหลกั ไดแ้ก่  

 ประเภททีE 1 สินทรัพยด์ิจิทลัทางธุรกิจทีEมีมูลค่าทางการเงิน เช่น เงินเสมือน อีเมลไฟลง์าน 

หรือระบบงานดิจิทลัทั4งหลาย ทีEใชใ้นการดาํเนินธุรกิจ เป็นตน้ 

 ประเภททีE 2 สินทรัพยด์ิจิทลัส่วนบุคคลทีEมีมูลค่าทางการเงิน เช่น เงินเสมือน เป็นตน้  

 ประเภททีE 3 สินทรัพยด์ิจิทลัส่วนบุคคลทีEมีมูลค่าทางจิตใจ เช่น ภาพ เสียง วีดิโอ หรือ

บญัชีสังคมออนไลน์ เป็นตน้ 

 สําหรับสินทรัพย์ดิจิทลัทีEมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) ดังเช่น 

คริปโทเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) และโทเคนดิจิทลั (Digital Token) ประเภทต่าง ๆ นั4นมีลกัษณะ

เป็นหน่วยขอ้มูลทางอิเล็กทรอนิกส์ทีEมีการประมวลผลและบนัทึกอยู่บนระบบบล็อกเชน โดยทีE

ความเป็นเจา้ของคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลัจะถูกเขา้รหัสด้วยรหัสตวัเลขทีEเรียกว่ากุญแจ

                                       
1 Albert van Niekerk. ( 2007) . Strategic management of media assets for optimizing market communication 

strategies, obtaining a sustainable competitive advantage and maximizing return on investment:  An empirical 

study. Journal of Digital Asset Management, 3(2), p.89-98. 
2 ปิยะบุตร บุญอร่ามเรือง. (2563). ปัญหาทางกฎหมายเกี ่ยวกับการเข้าถึงสินทรัพย์ดิจ ิทัลและพัฒนาการท่ี   

เกีEยวขอ้ง. วารสารนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 49 (4). หน้า 788-804. 
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ส่วนบุคคล (Private Key) และกุญแจสาธารณะ (Public Key) และการจดัเก็บคริปโทเคอร์เรนซีและ

โทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ อาจจดัเก็บไวใ้นกระเป๋าเงินแบบระบบออนไลน์ เรียกว่า Digital Wallet 

หรือจดัเก็บไวใ้นกระเป๋าแบบเงินออฟไลน์อยู่ในทีEรูปแบบของอุปกรณ์เรียกว่า Hardware Wallet3

 ตวัอย่างความหมายทางกฎหมายของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” นั4นอาทิเช่น ในประเทศ

สหรัฐอเมริกาไดมี้การออกกฎหมายตน้แบบเกีEยวกบัการเขา้ถึงสินทรัพยด์ิจิทลั ทีEมีชืEอว่า “Uniform 

Fiduciary Access Digital Assets Act” (มีชืEอย่อว่า UFADAA) ซึE งออกโดยคณะกรรมการพัฒนา

กฎหมายเพืEอความสอดคล้องกันของกฎหมายมลรัฐ (National Conference of Commissioners on 

Uniform State Laws) หรือทีE รู้จกักนัในชืEอ Uniform Law Commission (ULC) โดยในมาตรา 2 ของ 

UFADAA ได้ให้นิยามของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” ไวท้าํนองว่า  “สินทรัพยด์ิจิทลั (digital asset) 

หมายถึง รายการอิเล็กทรอนิกส์ทีEบุคคลมีสิทธิหรือมีส่วนได้เสียอยู่ ความหมายนี4 ไม่รวมถึง 

สินทรัพยห์รือหนี4 สินทีEใชอ้า้งอิง (Underlying Asset or Liability) เวน้แต่ตวัสินทรัพยห์รือหนี4 สินนั4น

จะเป็นรายการอิเล็กทรอนิกส์”4 ส่วนในประเทศไทยมีพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพย์

ดิจิทลั พ.ศ. 2561 ซึE งเป็นกฎหมายเฉพาะทีEกาํกับดูแลเรืEองสินทรัพยด์ิจิทลัและการประกอบธุรกิจ

สินทรัพย์ดิจิทัล โดยในมาตรา 3 แห่งพระราชกําหนดฉบับดังกล่าว กําหนดนิยามของคาํว่า 

“สินทรัพยด์ิจิทลั” ว่าหมายความถึง “คริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลั”  จึงเห็นได้ว่าเป็นการ

กาํหนดนิยามของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” ในความหมายอย่างแคบเท่านั4นซึE งแตกต่างกบันิยามของ

สินทรัพย์ดิจิทัลตามความหมายทีEได้กล่าวมาก่อนหน้านี4  โดยในมาตรา 3 ของพระราชกําหนด

ดงักล่าวไดก้าํหนดนิยามเฉพาะสําหรับคาํว่า “คริปโทเคอร์เรนซี” และ” โทเคนดิจิทลั” ดงันี4  

  “คริปโทเคอร์เรนซี หมายความว่า หน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งถูกสร้างขึ4นบนระบบ

หรือ เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์โดยมีความประสงค์ทีEจะใช้เป็นสืEอกลางในการแลกเปลีEยนเพืEอให้

ไดม้าซึEงสินคา้ บริการ หรือสิทธิอืEนใด หรือแลกเปลีEยนระหว่างสินทรัพยด์ิจิทลั และให้หมายความ

รวมถึงหน่วยขอ้มูล อิเล็กทรอนิกส์อืEนใดตามทีEคณะกรรมการ ก.ล.ต. ประกาศกาํหนด  

 “โทเคนดิจิทลั หมายความว่า หน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งถูกสร้างขึ4นบนระบบหรือ

เครือข่าย อิเล็กทรอนิกส์โดยมีวตัถุประสงคเ์พืEอ 1) กาํหนดสิทธิของบุคคลในการเขา้ร่วมลงทุนใน 

                                       
3 ศาสตรินทร์ สุทธิแสน. (2563). ปัญหาการบังคับใช้กฎหมายเกี=ยวกับสินทรัพย์ดิจิทัล. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: 
http://www.lawgrad.ru.ac.th/Abstracts/748. [2565, 8 พฤษภาคม]. 
4 Revised Uniform Fiduciary Access to Digital Assets Act (2015) (published March 8, 2016) 

 SECTION 2. DEFINITIONS. In this [act]: 

 (10) "Digital asset" means an electronic record in which an individual has a right or interest. The term 

does not include an underlying asset or liability unless the asset or liability is itself an electronic record.   
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โครงการหรือกิจการใด ๆ  (ซึE งโทเคนดิจิทลัประเภทนี4 เรียกว่า Investment Token) หรือ 2) กาํหนด

สิทธิในการไดม้าซึEงสินคา้หรือบริการหรือสิทธิอืEนใดทีEเฉพาะเจาะจง ทั4งนี4ตามทีEกาํหนดในขอ้ตกลง

ระหว่างผูอ้อกและผูถื้อ และให้หมายความรวมถึงหน่วยแสดงสิทธิอืEนตามทีEคณะกรรมการ ก.ล.ต. 

ประกาศกาํหนด (ซึEงโทเคนดิจิทลัประเภทนี4 เรียกว่า Utility Token)” 

 โดยต่อมามีประกาศคณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยที์E กจ.15/2561 

เรืEองการเสนอขายโทเคนดิจิทลัต่อประชาชน โดยขอ้ 2. ของประกาศดังกล่าวได้กาํหนดประเภท

ของโทเคนดิจิทัลทีEอยู่ภายใต้พระราชกําหนดดังกล่าวว่าแบ่งออกเป็น 2 ประเภทย่อยได้แก่               

(1) “โทเคนดิจิทลัเพืEอการลงทุน (Investment Token)” หมายความว่า “หน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ 

ซึEงถูกสร้างขึ4นบนระบบหรือเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์โดยมีวตัถุประสงคเ์พืEอกาํหนดสิทธิของบุคคล

ในการเข้าร่วมลงทุนในโครงการหรือกิจการใด ๆ” ทั4งนี4 โทเคนดิจิทัลในกรณีนี4 เปรียบเสมือน

หลกัฐานการแสดงสิทธิและการถือโทเคนดิจิทลัเสมือนการถือหน่วยลงทุนซึE งผูอ้อกโทเคนดิจิทลั

สัญญาว่าจะให้ผลประโยชน์ทางการเงิน เช่น จะกาํหนดส่วนแบ่งรายได ้กาํไร ตามสัดส่วนจาํนวน

โทเคนดิจิทลั ทีEผูถื้อมีโดยรายไดห้รือกาํไรนั4นมาจากผลการดาํเนินงานของโครงการของผูอ้อกโท

เคนดิจิทัล และ (2) “โทเคนดิจิทัลเพืEอการใช้ประโยชน์ (Utility Token)” หมายความว่า “หน่วย

ขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งถูกสร้างขึ4นบนระบบหรือเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์โดยมีวตัถุประสงคเ์พืEอ

กาํหนดสิทธิในการไดม้าซึEงสินคา้หรือบริการหรือสิทธิอืEนใดทีEเฉพาะเจาะจง ทั4งนี4ตามทีEกาํหนดใน

ข้อตกลงระหว่างผูอ้อกและผูถื้อ”5 กล่าวอีกนัยหนึE งคือ Utility Token เปรียบเสมือนคูปองทีEจะ

กําหนดสิทธิว่าใช้แลกสินคา้หรือบริการอะไรได้บา้ง หรือใช้เป็นส่วนลด เป็นต้น  โดย Utility 

Token  ก็ยงัแบ่งย่อยออกเป็น 2 ประเภท กล่าวคือ (1) Utility Token พร้อมใช้ประโยชน์ คือสินคา้

หรือบริการภายใต ้Utility Token นั4นพร้อมทีEจะให้ใชป้ระโยชน์ไดท้นัทีตั4งแต่วนัทีEเสนอขายโทเคน

ดิจิทลัครั4 งแรกซึE งการออก Utility Token พร้อมใช้ประโยชน์จะได้รับยกเวน้ไม่ตอ้งได้รับอนุญาต

จาก ก.ล.ต. ในการออกและเสนอขายจาก ก.ล.ต. และ (2) Utility Token ยงัไม่พร้อมใช้ คือ โทเคน

ดิจิทลัทีEให้สิทธิซื4อสินคา้หรือบริการโดยสินคา้หรือบริการยงัไม่พร้อมใช้ประโยชน์ เนืEองจากตอ้ง

นาํเงินทีEไดจ้ากการขาย  Utility Token นี4ไปพฒันาแพลตฟอร์มหรือโครงการให้แลว้เสร็จก่อน การ

ออกและเสนอขาย Utility Token ไม่พร้อมใชจ้ึงตอ้งไดร้ับอนุญาตจาก ก.ล.ต.เสียก่อน 

 สําหรับ Non-Fungible Token หรือเรียกโดยย่อว่า NFT นั4 น แม้พระราชกําหนดการ

ประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561 จะไม่ได้กาํหนดนิยามของคาํว่า “Non-Fungible Token” 

ไว้โดยเฉพาะแต่ NFT ถือเป็นโทเคนดิจิทัลชนิดหนึE งเนืEองจากในประกาศคณะกรรมการกาํกับ

                                       
5
 สุพิศ ปรานีตพลกรัง. (2561). กฎหมายเกี=ยวกับการประกอบธุรกิจสินทรัพย์ดิจิทัล (พระราชกําหนดการประกอบ

ธุรกิจสินทรัพย์ดิจิทัล พ.ศ. 2561). กรุงเทพฯ: นิติธรรม. หน้า 21. 
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หลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยที์E กธ.18/2564 เรืEอง หลกัเกณฑ ์เงืEอนไข และวิธีการประกอบธุรกิจ

สินทรัพยด์ิจิทลั (ฉบบัทีE 11) ซึE งใช้บงัคบัตั4งแต่วนัทีE 11 มิถุนายน พ.ศ. 2564 โดยทีEตาม ขอ้ 39/1(3) 

ไดมี้การกล่าวถึง NFT เป็นครั4 งแรกว่า “Non-Fungible Token (NFT) เป็นโทเคนดิจิทลัทีEเกิดจากการ

นาํเทคโนโลยีมาใชแ้สดงความเป็นเจ้าของหรือให้สิทธิในสิEงใดสิEงหนึE งหรือทีEเฉพาะเจาะจงโดยไม่

สามารถใชโ้ทเคนดิจิทลัประเภทและชนิดเดียวกนั และจาํนวนเท่ากนัแทนกนัได”้  

 2.1.2 ความหมายและแนวคิดเกี$ยวกับทรัพย์สินที$ไม่มีรูปร่าง 

 จากนิยามข้างต้นทีEได้กล่าวมาก่อนหน้านี4 เห็นได้ว่า  ทั4 งสินทรัพย์ดิจิทัลประเภท              

คริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทัลซึE งรวมถึงโทเคนดิจิทัลประเภท Non-Fungible Token (NFT) 

นั4นต่างเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัทีEอยู่ในรูปแบบของหน่วยข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งถูกสร้างโดยอาศัย

เทคโนโลยีสัญญาอัจฉริยะรวมทั4 งมีการประมวลผล การเข้ารหัส และบันทึกไว้บนเครือข่าย

อิเล็กทรอนิกส์ซึE งในทีEนี4ก็คือบล็อกเชนเช่นเดียวกนั ในแง่ของกฎหมายว่าดว้ยทรัพยแ์ละทรัพยสิ์น 

สินทรัพยด์ิจิทลัเป็นวตัถุทีEไม่มีรูปร่างทางกายภาพเนืEองจากอยูใ่นรูปแบบของหน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอ

นิกส์ซึEงโดยทัEวไปสินทรัพยด์ิจิทลัประเภทคริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ นั4นมี

ราคาและอาจถือเอาได้จึงถือเป็นทรัพย์สิน แมไ้ม่สามารถส่งมอบกันทางกายภาพแต่สามารถ             

ส่งมอบหรือโอนระหว่างกันได้ในรูปของข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ได้ นอกจากนี4  โดยสภาพของ         

คริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ ถือเป็นทรัพยสิ์นประเภทสังหาริมทรัพยแ์ต่มี

ลกัษณะพิเศษทีEแตก ต่างกับสังหาริมทรัพยอื์EนเนืEองจากมีเทคโนโลยีเขา้มาเกีEยวขอ้งดังทีEได้กล่าว

มาแล้ว ดังนั4น เมืEอคริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทัลซึE งรวมถึงโทเคนดิจิทัลประเภท NFTs มี

สถานะทางกฎหมายเป็นทรัพย์สินประเภทสังหาริมทรัพยอ์ย่างหนึE งย่อมสามารถแลกเปลีEยน 

จาํหน่าย โอน กรรมสิทธิgหรือสิทธิใด ๆ ทีEมีอยู่เหนือทรัพยสิ์นนั4นไดต้ามกฎหมาย รวมทั4งทรัพยสิ์น

นั4นย่อมอาจถูกบงัคบัคดีโดยการยึดหรืออายดัไดด้ว้ย  

 โดยทัEวไปความหมายของคาํว่า “ทรัพยสิ์น” กบั “สินทรัพย”์ นั4นมีความหมายทีEเชืEอมโยง

กันซึE งในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้ให้คาํนิยามของคาํว่า “สินทรัพย”์ ว่า

หมายถึง บรรดาทรัพยสิ์นซึEงบุคคลเป็นเจา้ของ (ตรงกบัคาํศพัทภ์าษาองักฤษคาํว่า “Asset”)  ส่วนคาํ

ว่า “ทรัพยสิ์น” หมายถึง วตัถุทีEมีรูปร่าง รวมทั4งวตัถุทีEไม่มีรูปร่างซึE งอาจมีราคาและอาจถือเอาได้ 

เช่น บา้น ทีEดิน เป็นวตัถุมีรูปร่าง ลิขสิทธิg  สิทธิบตัร กระแสไฟฟ้าทีEส่งตามสาย เป็นวตัถุไม่มีรูปร่าง6  

 สําหรับคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” แมว้่าจะใช้คาํว่า “สินทรัพย”์ แทนคาํว่า “ทรัพยสิ์น” แต่

โดยสภาพของสินทรัพยด์ิจิทลัดังทีEได้กล่าวมาแลว้ขา้งตน้ย่อมถือเป็นทรัพยสิ์นอย่างหนึE ง ดังนั4น 

                                       
6 พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554. “ทรัพย์สิน” กับ “สินทรัพย์”.  (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 

https://dictionary.orst.go.th/. [2565, 9 มิถุนายน]. 
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ผูว้ิจยัจึงเห็นว่าในบริบทนี4คาํทั4งสองคาํดังกล่าวจึงน่าจะใช้แทนกนัไดแ้ละคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” 

หรือ “ทรัพย์สินดิจิทัล” ย่อมมีความหมายในทํานองเดียวกัน โดยในบริบทของกฎหมายไทย 

ความหมาย และแนวคิดเกีEยวกบัทรัพยแ์ละทรัพยสิ์นจะปรากฏในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์

บรรพ 1 ลกัษณะ 3 ว่าดว้ยทรัพยด์งันี4  

  2.1.2.1 ความหมายและลกัษณะของทรัพย ์ 

  ความหมายของคาํว่า “ทรัพย”์ ในทางกฎหมายปรากฏอยู่ในประมวลกฎหมายแพ่ง

และพาณิชย ์มาตรา 137 ซึEงบญัญตัิความหมายของคาํว่า “ทรัพย”์  ว่าหมายถึง “วตัถุมีรูปร่าง”   

  โดยคาํว่า “วตัถุมีรูปร่าง” หมายถึง สิEงทีEมองเห็นไดด้ว้ยตาและสามารถหยิบ จบั หรือ

ถือได้ ส่วนคาํว่า “วตัถุไม่มีรูปร่าง” หมายถึง สิEงทีEไม่สามารถมองเห็นไดด้ว้ยตา ไม่สามารถสัมผสั 

หยิบหรือจบัได ้เช่น พลงังานนํ4าตก พลงังานปรมาณู พลงัลม แก๊ส เป็นตน้  

  ทรัพยต์ามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์อาจแบ่งไดห้ลายประเภทดงันี4    

  1) อสังหาริมทรัพย ์หมายถึง ทีEดินและทรัพยอ์นัติดอยู่กบัทีEดินมีลกัษณะเป็นการถาวร

หรือประกอบเป็นอันเดียวกับทีEดินนั4น และหมายความรวมถึงทรัพยสิทธิอันเกีEยวกับทีEดิน หรือ

ทรัพย์อันติดอยู่กับทีEดินหรือประกอบเป็นอนัเดียวกับทีEดินนั4นด้วย (ประมวลกฎหมายแพ่งและ

พาณิชย ์มาตรา 139) 

  2) สังหาริมทรัพย์ หมายถึงทรัพยสิ์นอืEนนอกจากอสังหาริมทรัพย ์และหมายความ

รวมถึงสิทธิอนัเกีEยวกบัทรัพยสิ์นนั4นดว้ย (ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มาตรา 140) 

  3) ทรัพยแ์บ่งได ้หมายความว่า ทรัพยอ์นัอาจแยกออกจากกนัเป็นส่วน ๆ ไดจ้ริงถนัด

ชดัแจง้ แต่ละส่วนไดรู้ปบริบูรณ์ลาํพงัตวั (ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มาตรา 141) 

  4) ทรัพยแ์บ่งไม่ได ้หมายถึง เป็นทรัพยที์EเมืEอแยกออกจากกนัจะเปลีEยนแปลงรูปทรง

ไป ปรากฏอยู่ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มาตรา 142 ทีEวางหลกัไวว้่า “ทรัพยแ์บ่งไม่ได ้

หมายความว่าทรัพย์อันจะแยกออกจากกันไม่ได้นอกจากเปลีEยนแปลงภาวะของทรัพย์  และ

หมายความรวมถึงทรัพยที์Eมีกฎหมายบญัญตัิว่าแบ่งไม่ไดด้ว้ย (ทรัพยที์Eโดยสภาพของตวัมนัเอง อาจ

เป็นทรัพยที์Eแบ่งไดก้็ได ้แต่มีกฎหมายบญัญตัิห้ามแบ่งไว ้)” 

  5) ทรัพยน์อกพาณิชย ์ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มาตรา 143 วางหลกัไวว้่า 

“ทรัพยน์อกพาณิชย ์หมายความว่าทรัพยที์Eไม่สามารถถือเอาได้ และทรัพยที์Eโอนแก่กันมิได้โดย

ชอบดว้ยกฎหมาย”  โดยทรัพยน์อกพาณิชย ์มีความหมายใน 2 ลกัษณะไดแ้ก่ ประการแรก ทรัพยที์E

ไม่สามารถถือเอาได ้ทรัพยป์ระเภทนี4ไม่ถือเป็นทรัพยห์รือทรัพยสิ์นตามกฎหมายแต่อย่างใด และ

ไม่อาจนาํมาเป็นวตัถุแห่งสิทธิหรือนาํมาจาํหน่ายจ่ายโอนได ้ไดแ้ก ่ดวงจนัทร์ ดวงอาทิตย ์  สายลม 

แสงแดด และ ประการทีEสอง ทรัพยที์Eไม่สามารถโอนกนัไดโ้ดยชอบดว้ยกฎหมาย หมายถึง ทรัพยที์E
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กฎหมายกาํหนดห้ามโอนไวซึ้E งจะโอนกนัไดก้็ตอ้งอาศยัอาํนาจแห่งกฎหมายเท่านั4น เช่น ทีEดินทีEมี

ขอ้กาํหนดห้ามโอน สาธารณสมบตัิของแผ่นดิน ทีEดินวดั (ทีEธรณีสงฆ)์ เป็นตน้ 

  2.1.2.2 ความหมายและลกัษณะของทรัพยสิ์น   

  ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชยม์าตรา 138 ไดบ้ญัญตัิว่า “ทรัพยสิ์น” หมายความ

รวมทั4งทรัพย ์และวตัถุไม่มีรูปร่าง ซึEงอาจมีราคาและอาจถือเอาได”้    

  โดยคาํว่า “อาจมีราคาได”้ หมายถึง วตัถุนั4นมีคุณค่าอยู่ในตวัของมนัเอง กล่าวคือ ของ

บางอย่างถึงแมจ้ะไม่มีราคาทีEจะซื4อขายกันในทอ้งตลาด แต่หากมีคุณค่าทางจิตใจของบุคคลหนึEง

บุคคลใดแล้ว ย่อมถือว่าของนั4นอาจมีราคาได้  ส่วนคาํว่า “อาจถือเอาได”้ หมายถึง การทีEบุคคล

สามารถหวงแหนหรือเขา้ยึดถือเอาวตัถุนั4นเป็นเจ้าของได้  โดยมิได้หมายถึงเฉพาะสิEงของทีEบุคคล

อาจหยิบ จบั หรือถือเอาได้ทางกายภาพเท่านั4น แต่ยงัหมายความรวมถึงสิEงทีEไม่มีรูปร่างซึE งบุคคล

สามารถ หวงแหน หรือหวงห้ามมิให้บุคคลอืEนเขา้มาเกีEยวขอ้ง หรือยึดถือไวเ้พืEอตน ไดอี้กดว้ย อาทิ 

เช่น บรรดาสิทธิต่างๆ ตามกฎหมาย ไม่ว่าจะเป็น กรรมสิทธิg  สิทธิครอบครอง สิทธิอาศยั สิทธิเหนือ

พื4นดิน สิทธิเก็บกิน รวมทั4งทรัพยสิ์นทางปัญญา เช่น ลิขสิทธิg  สิทธิในเครืEองหมายการคา้  สิทธิบตัร  

  จากบทบญัญตัิดงักล่าวจะเห็นไดว้่าความหมายของคาํว่า “ทรัพยสิ์น” นั4นมีความหมาย

กวา้งกว่าคาํว่า “ทรัพย”์ เนืEองจากนอกจากจะครอบคลุมถึงวตัถุมีรูปร่างแลว้ยงัครอบคลุมถึงวตัถุไม่

มีรูปร่าง สาระสําคญัคือวตัถุทีEมีรูปร่างหรือไม่มีรูปร่างนั4นตอ้งอาจมีราคาและอาจถือเอาไดด้ว้ยซึEง

ทรัพย์สินตามความหมายและแนวคิดขา้งตน้ย่อมครอบคลุมถึงสินทรัพย์ดิจิทัลด้วย นอกจากนี4        

ในปัจจุบนัมีการใช้สินทรัพยด์ิจิทลัในฐานะทรัพยสิ์นอย่างหนึEงเป็นสืEอกลางในการแลกเปลีEยนนั4น 

ผูว้ิจยัเห็นว่าในบริบทของกฎหมายไทยถือว่ากระทาํได ้เช่น กรณีการใชค้ริปโทเคอร์เรนซี ในทาง

ปฏิบตัิสําหรับการทาํนิติกรรมหรือสัญญาระหว่างเอกชนดว้ยกันทีEมีการตกลงให้ชาํระหนี4หรือรับ

ชาํระหนี4ดว้ยคริปโทเคอร์เรนซีหรือดว้ยสิEงใดก็ตามไม่ว่าเป็นสิEงทีEกฎหมายบญัญตัิไวโ้ดยชดัแจ้งให้

สามารถชาํระหนี4ไดอ้ย่างถูกตามกฎหมายอย่างเงินตราหรือไม่ก็ตาม คู่สัญญาย่อมตกลงกนัไดท้ั4งนี4

เป็นไปตามหลกัเสรีภาพในการแสดงเจตนาและหลกัความศกัดิg สิทธิg แห่งการแสดงเจตนาโดยแท ้

 2.1.3 ความหมายและแนวคิดเกี$ยวกับ Fungible Things และ Non- Fungible Things       

 เนืEองจาก  Non-Fungible Token (NFT) ซึE งถือเป็นทรัพย์สินและสินทรัพย์ดิจิทัลชนิด      

หนึE งนั4นมีแนวคิดพื4นฐานมาจากเรืEองทรัพยสิ์นทีEมีลกัษณะเฉพาะตวัทีEไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือ

ทดแทนกันไดซึ้E งในภาษาองักฤษใช้คาํว่า “Non-Fungible Things” ดังนี4 ในส่วนนี4  ผูว้ิจยัจะกล่าวถึง

ความหมายของทรัพยสิ์นประเภท  “Fungible Things” และ “Non-Fungible Things”  

 คาํศพัท์ภาษาองักฤษคาํว่า “Fungible” (เป็นคาํคุณศพัท์หรือ Adjective) หมายถึง “ไม่มี

ลกัษณะเฉพาะตวั แลกเปลีEยนได ้ทดแทนได”้ ซึEงคาํศพัทภ์าษาองักฤษทีEมีความหมายตรงกนัขา้มกบั 
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คาํดงักล่าวคือคาํว่า “Non-Fungible” (เป็นคาํคุณศพัทห์รือ Adjective) หมายถึง “มีลกัษณะเฉพาะตวั 

ไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกนัได”้  โดยในประเทศไทยและในต่างประเทศไดมี้การพูดถึง

แนวคิดเกีEยวกบัทรัพยสิ์นประเภท Fungible Thing และ Non-Fungible Thing  อาทิเช่น  

 ในประเทศสหรัฐอเมริกา Black’s law Dictionary ซึE งเป็นพจนานุกรมศพัทก์ฎหมายทีEใช้

อย่างแพร่หลายของประเทศสหรัฐอเมริกาได้บัญญัติศัพท์ดังกล่าวไว้ทํานองว่า “FUNGIBLE 

THINGS. Movable goods which may be estimated and replaced according to weight, measure, and 

number. Things belonging to a class, which do not have to be dealt with in specie. Standard Bank 

of Canada v. Lowman, D.C.Wash., 1 F.2d 935, 940; Edwards v. Cleveland Mill & Power Co., 193 

N.C. 780, 138 S.E. 131, 134, 53 A.L.R. 1404. Those things one specimen of which is as good as 

another, as is the case with half-crowns, or pounds of rice of the same quality. Horses, slaves, and 

so forth, are nonfungible things, because they differ individually in value, and cannot be exchanged 

indifferently one for another.  Holl.Jur.  88.” 7 กล่าวคือ  “Fungible Things” หมายถึง  “สิE งของทีE

เคลืEอนทีEได้หรือสังหาริมทรัพยซึ์E งอาจถูกคาํนวณและถูกแลกเปลีEยนหรือทดแทนได้ ตาม นํ4าหนกั 

ปริมาณ จาํนวน โดยใชสิ้EงของอืEนอนัเป็นประเภทและชนิดเดียวกนั เช่น ขา้วหนึEงปอนด์ทีEมีคุณภาพ

เหมือนกนั ส่วนคาํว่า “Non-Fungible Things” หมายถึง “สิEงของทีEเคลืEอนทีEได้หรือสังหาริมทรัพยที์E

ไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกนัได ้ เพราะแตกต่างกนัในมูลค่าและลกัษณะเฉพาะตวั เช่น มา้

แต่ละตวั ทาสแต่ละคน”  

 ในกฎหมายไทย พบว่าประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ของประเทศไทยฉบับทีE

ประกาศใช้ครั4 งแรกคือประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์พ.ศ. 2466 มีผลใช้บงัคบัตั4งแต่วนัทีE 1 

มกราคม พ.ศ. 2468 เป็นตน้ไป (ก่อนทีEจะมีการแกไ้ขเพิEมเติมตามพระราชบญัญตัิให้ใช้บทบญัญตัิ

ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชยที์Eไดต้รวจชาํระใหม่ พ.ศ. 2535)  ในบรรพ 1 ว่าดว้ยทรัพยไ์ดเ้คย

บัญญัติถึงทรัพยสิ์นประเภท “สังกมทรัพย”์ และ “อสังกมทรัพย์” ซึE งสามารถเทียบเคียงได้กับ

Fungible Things กับ Non-fungible Things  กล่าวคือใน มาตรา 102 บัญญัติไว้ว่า “สังกมทรัพย์ 

ได้แก่สังหาริมทรัพยซึ์E งโดยปกติอาจใช้ของอืEนอนัเป็นประเภทและชนิดเดียวกนัมีปริมาณเท่ากนั

แทนได ้อสังกมทรัพยไ์ดแ้ก่สังหาริมทรัพยอ์นัมิอาจจะใชข้องอืEนแทนเช่นนั4นได”้  ต่อมาบทบญัญตัิ

เรืEองสังกมทรัพย ์และอสังกมทรัพย ์ได้ถูกยกเลิกไปด้วยผลของพระราชบญัญตัิให้ใช้บทบัญญัติ

ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ทีEได้ตรวจชาํระใหม่ พ.ศ. 2535 นอกจากนี4  พจนานุกรมฉบับ

ราชบัณฑิตยสถาน  พ .ศ . 2554 ได้ให้ค ํานิยามของคําว่า  “สังกมทรัพย์” ว่าหมายความถึง 

                                       
7 Henry Campbell Black, M.A. (1968). Black’s law Dictionary 4th Ed. Rev (4th Edition). Minnesota: West 

Publishing Company. p.803. 
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“สังหาริมทรัพยซึ์Eงโดยปรกติอาจใช้ของอืEนอนัเป็นประเภทและชนิดเดียวกนัมีปริมาณเท่ากนัแทน

ได”้ ซึEงมีความหมายตรงขา้มกบัคาํว่า “อสังกมทรัพย”์ ซึEงหมายความถึง “สังหาริมทรัพยซึ์Eงไม่อาจ

ใชข้องอืEนทีEเป็นประเภทและชนิดเดียวกนัมีปริมาณเท่ากนัแทนได”้ 

 ตัวอย่างทีE เป็นรูปธรรมของ Fungible Things ได้แก่ เงินตราอันเป็นสืEอกลางในการ

แลกเปลีEยน ตวัอย่างเช่น เงินตราทีEอยู่ในรูปแบบของธนบตัรซึEงธนบตัรแต่ละเช่น ธนบตัรใบละ 100 

บาท แมอ้าจมีหมายเลขซีเรียลต่างกนัเพืEอป้องกนัการปลอมแปลง แต่ธนบตัรแต่ละใบย่อมมีมูลค่า 

100 บาทเท่ากัน หรือในรูปแบบของเหรียญกษาปณ์ซึE งแต่ละเหรียญมีมูลค่าเท่ากัน อีกตวัอย่างคือ

เช่น เงินตราทีEอยู่ในรูปเหรียญกษาปณ์ เช่น เหรียญ 5 บาทไทย แต่ละเหรียญย่อมมีมูลค่า 5 บาท

เท่ากัน ดังนั4นเมืEอเป็นเงินตราทีEเป็นธนบตัรหรือเหรียญกษาปณ์ชนิดเดียวกันก็ถือเป็นทรัพยสิ์นทีE

ทดแทนกนัได ้ นอกจากนี4  สินทรัพยด์ิจิทลัประเภทคริปโทเคอร์เรนซีถือเป็นตวัอย่างของ Fungible 

Things เช่นกัน กล่าวคือ ในกรณีคริปโทเคอร์เรนซีทีEเป็นชนิดเดียวกันหรือสกุลเดียวกันทีEแต่ละ

เหรียญย่อมมีมูลค่าเท่ากนัตามราคาตลาด ณ เวลาใดเวลาหนึEง คริปโทเคอร์เรนซีทีEเป็นชนิดเดียวกัน

หรือสกุลเดียวกันแต่ละเหรียญจึงสามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกันได ้เช่น บิทคอยน์ (Bitcoin) 

หนึE งเหรียญจะเทียบเท่ากับบิทคอยน์อีกหนึE งเหรียญทั4งในแง่ของมูลค่าและในแง่ของการใช้งาน     

บิทคอยน์แต่ละเหรียญจึงมีคุณลกัษณะทีEสามารถแลกเปลีEยนและทดแทนกันได ้ ส่วนตวัอย่างของ 

Non-Fungible Thing ได้แก่ไอเทมในเกมหรือการ์ดทีEเป็นของสะสมซึE งแต่ละชิ4นมีอัตลกัษณ์ของ

ตวัเองทีEแตกต่างกนัในรายละเอียด เช่น ค่าพลงั รหัส รูปลกัษณ์ อีกตวัอย่างหนึEงคือตน้ฉบบัภาพวาด

โมนาลิซ่าซึE งเป็นงานศิลปะทีE มี ชิ4นเดียวในโลกย่อมมีลักษณะเฉพาะตัวและมีคุณค่าทาง

ประวตัิศาสตร์ ภาพวาดโมนาลิซ่าทีEถูกจาํลองหรือเลียนแบบขึ4นมาใหม่ไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือ

ทดแทนภาพวาดโมนาลิซ่าทีEเป็นตน้ฉบบัของจริงได ้เอกลกัษณ์เฉพาะตวัของทรัพยสิ์นไม่สามารถ

แลกเปลีEยนหรือทดแทนกันได้เหล่านี4 ถือเป็นปัจจัยหรือสิE งสําคัญทีEมีผลกระทบต่อมูลค่าทาง

เศรษฐกิจของทรัพยสิ์นนั4น รวมถึงมูลค่าทางจิตใจของผูค้รอบครอง  

2.2  ความเป็นมาและแนวคิดเกี$ยวกับ Non-Fungible Tokens 

 2.2.1 ความเป็นมาและแนวคิดเกี$ยวกับคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทัล 

 เนืEองจากคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลัเป็นสินทรัพย์ดิจิทัลซึE งทาํงานโดยอาศยั

เทคโนโลยีบล็อกเชนซึE งการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบล็อกเชนกับคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคน

ดิจิทลันี4 ได้นําไปสู่การสร้างโทเคนดิจิทลัประเภท Non-Fungible Tokens (NFTs) ประกอบกับใน

การซื4อขายหรือแลกเปลีEยน NFTs นั4นมีการใช้คริปโทเคอร์เรนซีในการชาํระราคา ดังนั4น ผูว้ิจยัจึง

ขอกล่าวถึงความเป็นมาและแนวคิดเกีEยวกบัคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลัโดยสังเขป  
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 คริปโทเคอร์เรนซีเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัอย่างหนึEงทีEทาํงานร่วมกบัเทคโนโลยีบล็อกเชนซึE ง

ได้เขา้มามีบทบาทในภาคการเงินอย่างมีนยัสําคญัในปี พ.ศ. 2552 (ค.ศ. 2009) กล่าวคือ มีการสร้าง

สกุลเงินดิจิทลัทีEเรียกว่าคริปโทเคอร์เรนซีซึE งอยู่ในรูปของหน่วยขอ้มูลในระบบคอมพิวเตอร์และ

ตอ้งมีการเขา้รหัสและอาศยัเทคโนโลยีทีEบล็อกเชนในการบนัทึกธุรกรรมของคริปโทเคอร์เรนซี  

โดยคริปโทเคอร์เรนซีสกุลแรกของโลกคือ “บิตคอยน์” (Bitcoin) ซึE งถูกสร้างโดยผูส้ร้างทีEใช้

นามแฝงว่า “ซาโตชิ นาคาโมโต” (Satoshi Nakamoto) ตลาดซื4อขายแลกเปลีEยนคริปโทเคอร์เรนซีทัEว

โลกขยายตวัอย่างต่อเนืEองและรวดเร็วนับตั4งแต่ในช่วงครึE งหลงัของปี พ.ศ. 2560 ( ค.ศ 2017) แมใ้น

ระยะเริEมแรก คริปโทเคอร์เรนซีถูกใชล้กัษณะของการแลกเปลีEยนเพืEอเก็งกาํไรจากส่วนต่างเสียเป็น

ส่วนใหญ่ แต่ในปัจจุบันถูกไดน้ํามาใช้เป็นเครืEองมือในการชําระธุรกรรม (Means of Payment) 

โดยเฉพาะการทาํธุรกรรมทางพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-Commerce) เพืEอการซื4อขายแลกเปลีEยน

สินคา้และบริการในระบบออนไลน์อย่างแพร่หลายมากขึ4น เนืEองจากปราศจากการแทรกแซงของ

รัฐบาลกลางของประเทศใด ๆ มีค่าธรรมเนียมตํEากว่าการทาํธุรกรรมทีEผ่านตวักลางซึEงไดแ้ก่ธนาคาร

หรือสถาบนัการเงินต่าง ๆ   ต่อมาในปี พ.ศ. 2564 สกุลเงินดิจิทลัมีจาํนวนมากกว่า 10,000 สกุลเงิน

ซึEงมีมูลค่าตลาดรวมทั4งหมดมากกว่า 2 ลา้นลา้นเหรียญดอลลาร์สหรัฐ8 พฒันาการเทคโนโลยีบล็อก

เชนไดท้าํให้เกิดสินทรัพยด์ิจิทลัอืEน ๆ รวมถึงการออกโทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ บนบล็อกเชนซึE ง

โทเคนดิจิทลันั4นอาจจาํแนกได้หลายประเภทตามคุณลกัษณะและวตัถุประสงค์ในการใช้งาน เช่น 

โทเคนดิจิทัลประเภททีEทุกโทเคนมีคุณสมบัติหรือลักษณะเหมือนกันและใช้แทนกันได้เรียกว่า 

“Fungible Token” ซึE งโทเคนดิจิทลัชนิดนี4 เหมาะสําหรับการนําไปใช้ในการระดมทุนแบบดิจิทัล

ดว้ยการเสนอขายโทเคนดิจิทลัต่อประชาชน โทเคนดิจิทลัอีกประเภทหนึEงคือโทเคนดิจิทลัทีEแต่ละ

โทเคนหรือแต่ละโทเคนมีความแตกต่างกันทุกโทเคนกล่าวคือมีลกัษณะเฉพาะตวัทีEไม่สามารถ

ทดแทนกนัไดซึ้Eงถูกเรียกว่า “Non- Fungible Token”   

 2.2.2 ความเป็นมาและแนวคิดเกี$ยวกับ Non-Fungible Tokens  

 ความเป็นมาของนวตักรรม NFT โดยสังเขปคือนวตักรรมนี4 ถูกพัฒนามาตั4งแต่ปี พ.ศ. 

2555 (ค .ศ. 2012) ในระยะเริE มแรก  สินทรัพย์จํานวนทีEนิยมนํามาแปลงให้อยู่ในรูปแบบของ           

Non-Fungible Tokens (NFTs) คือผลงานศิลปะซึE งส่วนใหญ่เป็นงานศิลปะดิจิทัลทีEสร้างด้วย

คอมพิวเตอร์และสามารถบนัทึกงานในรูปแบบไฟลด์ิจิทลั โดย NFTs ใด ๆ ทีEสร้างจากผลงานศิลปะ

ทีEถูกนํามาสร้างเป็น NFTs จะเรียกว่า “Crypto Art” หรือ “NFT Art” ซึE งสืEอถึงงานศิลปะดิจิทลัทีEอยู่

ในรูปแบบของโทเคนดิจิทลัทีEมีการเขา้รหัสประเภท NFTs ซึEงสามารถซื4อขายหรือแลกเปลีEยนผ่าน

                                       
8
 สิรารมย ์เตชะศรีอมรรัตน์. (2564). รู้จักคริปโทเคอร์เรนซีเหรียญดิจิทัลเปลี=ยนโลก (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 

https://workpointtoday.com/cryptocurrency-101-01/. [2565, 1 มกราคม]. 
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เทคโนโลยีบล็อกเชน9 แนวคิดของการนาํงานศิลปะดิจิทลัมาสร้างเป็น NFTs ริเริEมมาจากการทีEงาน

ศิลปะดิจิทลัทีEอยู่บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมกัถูกทาํซํ4าโดยง่ายหรือถูกนาํไปใช้งานในลกัษณะต่าง ๆ 

โดยไม่ไดร้ับอนุญาตจากเจ้าของผลงานผูเ้ป็นเจา้ของลิขสิทธิg ในงานอนัมีลิขสิทธิg ทีEแทจ้ริงและบาง

กรณีการขออนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิg เป็นเรืEองทีEทาํไดย้ากเพราะไม่สามารถทราบไดว้่าบุคคลใด

เป็นเจา้ของลิขสิทธิg ทีEแทจ้ริงในงานอนัมีลิขสิทธิg ต่าง ๆ ทีEอยู่ในโลกอินเตอร์เน็ตหรือโลกดิจิทลัจึงทาํ

ให้เกิดแนวคิดในการนํางานศิลปะอันมีลิขสิทธิg มาสร้างเป็น NFTs เพืEอให้ NFTs เป็นเสมือนตวั

แทนทีEอยู่ในรูปแบบดิจิทลั (Digital Version) ของสินทรัพยอ์า้งอิงทีEถูกนาํมาแปลงเป็นโทเคนดิจิทลั 

และในขณะเดียวกนัการนาํผลงานศิลปะมาสร้างและขายในรูปแบบ NFTs นั4นก็เป็นการส่งเสริมให้

เจ้าของผลงานศิลปะสามารถหารายได้จากผลงานไดม้ากขึ4นเนืEองจากให้ผูซื้4อสามารถซื4องานอนัมี

ลิขสิทธิg จากเจ้าของลิขสิทธิg ไดโ้ดยตรงและสามารถซื4อขายกนัไดท้ัEวโลก โดยในปี พ.ศ. 2564 (ค.ศ. 

2021) ทีEผ่านมามีการคาดว่าตลาด NFT โดยรวมมีมูลค่าในการแลกเปลีEยนหรือซื4อขายมากกว่า 

40,000 ลา้นเหรียญสหรัฐ10 

  2.2.2.1 แนวคิดเกีEยวกบั Asset Tokenization 

  แนวคิดเกีEยวกับการแปลงสินทรัพยใ์ห้เป็นโทเคนดิจิทลัโดยใชเ้ทคโนโลยีบล็อกเชน 

(Blockchain) และสัญญาอจัฉริยะ (Smart Contract) ทีEเรียกว่า “Asset Tokenization” คือแนวคิดของ

การนําทรัพย์สินต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นทรัพย์สินทีEมีรูปร่างทางกายภาพและจับต้องได้ (Tangible 

object) หรือทรัพย์สินทีEไม่มีรูปร่างทางกายภาพและจบัต้องไม่ได้ (Intangible object) ซึE งรวมถึง

ทรัพย์ทีEอยู่ในรูปสินทรัพยด์ิจิทัล เช่น ทองคาํ โฉนดทีEดิน อสังหาริมทรัพย์ ผลงานศิลปะ หุ้น 

ทรัพยสิ์นทางปัญญาหรือทรัพยสิ์นอืEน ๆ มาสร้างหรือแปลงเป็นโทเคนดิจิทลัโดยสัญญาอจัฉริยะซึE ง

สามารถกาํหนดประเภทของโทเคนดิจิทลัไดห้ลายประเภทซึEงมีคุณสมบตัิแตกต่างกนั โทเคนดิจิทลั

ทีEถูกสร้างขึ4นจะมีการทาํงาน การประมวลผล รวมการบนัทึกธุรกรรมเกีEยวกบัโทเคนดิจิทลัเหล่านั4น

ไวบ้นบล็อกเชน สินทรัพยที์Eถูกนาํมาสร้างเป็นโทเคนดิจิทลัผ่านกระบวน Asset Tokenization นี4มกั

ถูกเรียกในภาษาอังกฤษว่า “Underlying Asset” ซึE งแปลเป็นภาษาไทยได้ทํานองว่า “สินทรัพย์

อ้างอิง” ซึE งในบริบทนี4หมายถึง สินทรัพย์อ้างอิงของโทเคนดิจิทัล ส่วนโทเคนดิจิทัลทีEเกิดจาก

กระบวนนี4 ถูกเรียกว่า “โทเคนดิจิทัลทีEมีทรัพย์สินอ้างอิงหรือมีสินทรัพย์หนุนหลังอยู่” (Asset-

                                       
9 ZIPMEX. (2565). NFT Art คืออะไร? ทําความรู้จักเทคโนโลยีที=จะเปลี=ยนแปลงวงการศิลปะยุคใหม่. (ออนไลน)์. 

เขา้ถึงไดจ้าก: https://zipmex.com/th/learn/nft-art/. [2565, 20 กรกฎาคม]. 
10 PostToday. (2565). 64 gallon toter รูปภาพถังขยะที่ตอนนี้มีมูลค่าหลายพันล้านบาท. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก: 

https://www.posttoday.com/world/674728?utm_source=posttoday.com&utm_medium=article_relate_inread&u

tm_campaign=new%20article. [2565, 20 กุมภาพนัธ์]. 



 18 

Backed Token หรือ Asset Token)11 และถือเป็นสินทรัพยด์ิจิทลัชนิดหนึEง โดยโทเคนดิจิทลัดงักล่าว

นั4นจะถูกใชเ้ป็นเสมือนตวัแทนของสินทรัพยน์ั4นในโลกดิจิทลัได ้ซึE งผูค้รอบครองโทเคนดิจิทลัจะ

สามารถใชโ้ทโคนดิจิทลันั4นในการแสดงความเป็นเจา้ของของสินทรัพยด์งักล่าวในโลกดิจิทลัได ้

  2.2.2.2 สินทรัพยที์Eสามารถนาํมาสร้างเป็น Non-Fungible Tokens   

  แนวคิดของ Asset Tokenization มีส่วนสําคญัเป็นอย่างมากในการสร้างโทเคนดิจิทลั

ประเภท Non-Fungible Tokens (NFTs) โดยทัEวไปแลว้ สินทรัพยเ์กือบทุกอย่างสามารถนาํมาสร้าง

เป็น NFTs ได้โดยผ่านกระบวน Asset Tokenization ไม่ว่าจะเป็นทรัพย์สินทัEวไปทีEมีรูปร่างทาง

กายภาพและจบัตอ้งได้ (Tangible Object) เช่น บา้น ยานพาหนะ รูปภาพ การ์ตูน การ์ดสะสม ไอ

เทมเกม งานศิลปะหรือทรัพยอื์Eน ๆ ทีEมีรูปร่างทางกายภาพและจบัตอ้งได ้หรืออาจจะเป็นทรัพย์สิน

ทีEไม่มีรูปร่างหรือจบัตอ้งไม่ได ้ (Intangible Object) ซึEงรวมถึงทรัพยที์Eอยู่ในรูปสินทรัพยด์ิจิทลั เช่น 

การ์ดในเกมหรือไอเทมในเกมทีEมีจาํนวนจาํกดั ไฟล์ดิจิทลัของงานศิลปะ ไฟล์ภาพถ่าย ไฟล์เพลง 

ไฟล์ภาพเคลืEอนไหว ไฟล์คลิปวิดีโอ ไฟล์เอกสาร หรือ ภาพแคปเจอร์ (Capture Screen) ของโพส 

(Post) ในแพลตฟอร์มโซเชียลมีเดียต่าง ๆ เช่น Twitter , Facebook ลายเซ็นของบุคคลทีEมีชืEอเสียง

หรือบุคคลสําคญั12 และอืEน ๆ ดังนั4น จึงมีคาํกล่าวทีEว่าทรัพยสิ์นใดก็ตามทีEสามารถแปลงเป็นไฟล์

ดิจิทลัไดย้่อมสามารถแปลงเป็นโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ได้13 หากเป็นทรัพยสิ์นใด ๆ เป็นวตัถุทีE

มีลกัษณะทางกายภาพซึE งอยู่ในรูปแบบขอ้มูลอนาล็อคต้องมีการแปลงเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ 

(เรียกว่า “Digitization”) โดยอาจใช้วิธีการถ่ายภาพหรือสแกนภาพเป็นไฟล์ดิจิทลัในรูปแบบของ

สกุลไฟล์ดิจิทลัต่าง ๆ ก่อนเพืEอนําเขา้สู่คอมพิวเตอร์ เช่น JPEG, PNG, WEBP, TIFF, HEIF, GIF, 

MP3 MP4 แลว้จึงนาํไฟลด์ิจิทลัดงักล่าวไปสร้างเป็นโทเคนดิจิทลัอีกขั4นตอนหนึEง 

 อย่างไรก็ตาม เนืEองจาก NFTs แต่ละโทเคนมีคุณลกัษณะทีEไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือ

ทดแทนกันได้จึงมีการประยุกต์ใช้ NFTs ในการทําให้สินทรัพย์ทีEมีลักษณะเฉพาะตัวหรือไม่

สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนไดม้าอยู่ในรูปของโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ในฐานะสินทรัพย์

อา้งอิงของ NFTs เพืEอใช้ NFTs เป็นตวัแทนของสินทรัพยอ์า้งอิงนั4น ดังนั4น สินทรัพยอ์า้งอิงของ 

                                       
11 สํานักข่าวอีไฟแนนซ์ไทย. (2564). แปลงสินทรัพย์เป็น Token จุดเปลี=ยนโลกตลาดทุน. (ออนไลน์). เข้าถึงได้

จ าก : https://www.efinancethai.com/Fintech/FintechMain.aspx?release=y&name=ft_202102011816. [2565, 12 

พฤษภาคม]. 
12 Waranyu Suknantee. (2564). ตลาด NFT ใหญ่ขนาดไหน มาดูกัน. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://medium.     

com/bitkub/nft-markets-13caa5959a4d. [2565, 20 กุมภาพนัธ์] 
13  Andres Guadamuz. (2021). The treachery of images:  non- fungible tokens and copyright. Journal of 

Intellectual Property Law & Practice. p.6. 
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NFTs โดยส่วนใหญม่กัเป็นสินทรัพยที์Eมีมูลค่าซึEงเป็นทรัพยสิ์นทีEมีลกัษณะเฉพาะตวัและไม่สามารถ

นาํทรัพยสิ์นอืEนมาทดแทนกนัได ้เช่น ทรัพยสิ์นมีลกัษณะเฉพาะ มีเอกลกัษณ์ มีจาํนวนจาํกดัหรือหา

ยาก หรือทรัพยสิ์นบางอย่างทีEมีอยูชิ่4นเดียว เช่น ผลงานศิลปะ ของสะสม หรือแมแ้ต่พระเครืEองก็ตาม 

เป็นตน้ โดยอาจเป็นทรัพยสิ์นทีEมีลกัษณะทางกายภาพ หรือเป็นทรัพยสิ์นทีEอยู่ในรูปแบบดิจิทลัก็ได้ 

ซึEงมูลค่าของทรัพยสิ์นทีEมีลกัษณะเฉพาะตวัและไม่สามารถนาํทรัพยสิ์นอืEนมาทดแทนกนัไดเ้หล่านี4

นอกจากจะหมายถึงคุณค่าทางเศรษฐกิจแลว้ยงัหมายความรวมถึงคุณค่าทางจิตใจหรือความชืEนชอบ

ส่วนบุคคลทีEมีต่อสินทรัพยน์ั4น เมืEอสินทรัพยเ์หล่านี4 ถูกนาํมาตรึงไวก้บัโทเคนดิจิทลัในรูปแบบของ 

NFTs เพืEอใช้โทเคนดิจิทลัดงักล่าวเป็นตวัแทนความเป็นเจ้าของสินทรัพยน์ั4นในโลกดิจิทลั (Proof 

of Ownership) NFTs เหล่านั4นจึงเป็นเสมือนตัวแทนของสินทรัพย์ทีEมีลักษณะเฉพาะตัวและไม่

สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนในโลกดิจิทัล และเมืEอมีการนํา NFTs ออกขายในแพล็ตฟอร์ม

สําหรับการซื4อขาย NFTs ทีEเรียกว่า “NFT Marketplace” ทาํให้บุคคลจาํนวนมากเขา้ถึงและอาจทาํ

ให้เกิดการประมูลซื4อขายทีEมีมูลค่ามหาศาลได ้โดยทีE NFTs แต่ละโทเคนนั4นมีคุณสมบตัิเฉพาะตวั

และมูลค่าทางเศรษฐกิจทีEแตกต่างกนั14 

  ด้วยเหตุผลทีEว่า NFTs  มีวตัถุประสงค์เพืEอใช้แสดงสิทธิความเป็นเจ้าของในสินทรัพย์    

ต่าง ๆ จึงอาจกล่าวได้ว่า NFTs คือโทเคนดิจิทลัทีEสร้างขึ4นมาให้มีลกัษณะคลา้ยเป็นหน่วยขอ้มลู

อิเล็กทรอนิกส์ทีEใช้เก็บขอ้มูลซึE งก็คือทรัพยสิ์นประเภทต่าง  ๆ  ทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงทรัพยข์อง 

NFTs โดยมีการใช้งาน NFTs ร่วมกับการทาํงานบล็อกเชน กล่าวคือ บล็อกเชนมีระบบการบนัทึก

ขอ้มูลแบบกระจายศูนย ์(Distributed Ledger Technology: DLT)15 โดยบล็อกเชนจะทาํหนา้ทีEบนัทึก

และติดตาม (Tracks and Report) ประวตัิการทาํธุรกรรมทีEเกีEยวขอ้งกบั NFTs ต่าง ๆ เช่น ประวตัิการ

สร้าง NFTs และจาํนวน NFTs ต่อสินทรัพยอ์า้งอิงชิ4นหนึEง รวมทั4งประวตัิธุรกรรมไม่ว่าการซื4อขาย 

การจาํหน่าย จ่าย โอน NFTs รวมทั4งขอ้มูลเกีEยวกบัเจ้าของ NFTs แต่ละโทเคนเป็นตน้ ดังนั4น ด้วย

การบันทึกธุรกรรมของบล็อกเชนนี4ทาํให้ NFTs เปรียบเสมือนหนังสือรับรองทีEอยู่ในรูปขอ้มูล

อิเล็กทรอนิกส์ซึE งแสดงถึงความเป็นเจ้าของหรือกรรมสิทธิg  หรือสิทธิอย่างใดอย่างหนึE งใน NFTs 

 ทั4งนี4 ข้อดีของกระบวนการจัดเก็บทรัพย์สินและแสดงความเป็นเจ้าของทรัพย์สินใน

รูปแบบของโทเคนดิจิทัลทีEมีสินทรัพยอ์้างอิงด้วยกระบวนการ Asset Tokenization เมืEอเทียบกับ

                                       
14 ปณชยั อารีเพิEมพร. (2564).  NFT คืออะไร ทําไม Sotheby’s บริษัทประมูลผลงานศิลปะเก่าแก่ถึงกล้าเปิดประมูล 

NFT แถมกวาดรายได้ 525 ล้านบาท. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://thestandard.co/sothebys-nft/. [2565, 12 

พฤษภาคม]. 
15 สุมาพร (ศรีสุนทร) มานะสันต์. (2564). โทเคนดิจิทัล NFT: ลิขสิทธิUเป็นของใคร?. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 

https://www.bangkokbiznews.com/blogs/columnist/128084. [2565, 1 มีนาคม]. 
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รูปแบบทางกายภาพหรือการแสดงความเป็นเจ้าของบนกระดาษ คือ ความปลอดภยัเกีEยวกบัการทาํ

ธุรกรรมและสัญญาต่าง ๆ เนืEองจากโทเคนดิจิทลัทาํงานและประมวลผลอยู่บนบล็อกทีEมีการเข้า

รหัสเฉพาะ มีการเก็บขอ้มูลจาํเพาะและระบุเวลาทีEธุรกรรมต่าง ๆ  เกิดขึ4นเกีEยวกบัโทเคนดิจิทลันั4น

บนเครือข่ายของบล็อกเชน ซึE งการจดัเก็บขอ้มูลธุรกรรมบนบล็อกเชนค่อนขา้งมีความโปร่งใส

เนืEองจากไม่มีคนกลางควบคุมและผูใ้ชง้านในระบบเครือข่ายบล็อกเชนสามารถเขา้ไปตรวจดูขอ้มูล

การทาํธุรกรรมเกีEยวกบัสินทรพัยไ์ดไ้ม่ว่าความเป็นเจา้ของสินทรัพยน์ั4นจะมีการเปลีEยนมือไปกีEทอด 

 2.2.3 คํานิยามของคําว่า Non-Fungible Token   

 ความหมายหรือคาํนิยามโดยทัEวไปของคาํว่า “Non-Fungible Token” (หรือเรียกโดยย่อว่า 

“NFT”) อาจกล่าวได้ว่าเป็นโทเคนดิจิทัลซึE งมีสินทรัพยอ์้างอิงหรือมีสินทรัพย์หนุนหลังทีE เป็น

สินทรัพยที์Eมีลกัษณะเฉพาะและไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกบัสินทรัพยอื์Eนได้16 ดงัทีEผูว้ิจยั

ได้กล่าวมาก่อนหน้านี4    อย่างไรก็ตาม สําหรับความหมายหรือคาํนิยามในทางกฎหมายของคาํว่า 

“Non-Fungible Token ” ยงัไม่เป็นทีEแน่นอนเนืEองจากนวตักรรม NFT เพิEงเกิดขึ4นและได้รับความ

สนใจไม่นานนัก กฎหมายภายในของประเทศต่าง ๆ จึงยงัไม่มีการกําหนดคาํนิยามทีEแน่นอน 

ปัจจุบนัมีเพียงการกล่าวถึงและให้คาํนิยามของ “NFT” ในบทความหรืองานวิจยัต่าง ๆ ตวัอย่างของ

คาํนิยามของ “NFT” ทีEค่อนข้างครอบคลุม เช่น ในงานวิจัยทางกฎหมายของ Edward Lee จาก

วิทยาลยักฎหมายชิคาโก-เคน (Chicago-Kent College of Law) ไดก้ล่าวถึง NFT ไวท้าํนองว่า “NFTs 

are virtual tokens (bits of data) created by computer programs called smart contracts that keep track 

of all transactions related to each token stored on blockchain, which operates as an authenticated, 

public ledger.  Each NFT has a unique identifier making it non- fungible or a unique token”17 ซึE ง

แปลเป็นภาษาไทยไดท้าํนองว่า “NFTs เป็นโทเคนเสมือน (บิตของขอ้มูล) ทีEสร้างขึ4นโดยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีEเรียกว่าสัญญาอัจฉริยะซึE งธุรกรรมทั4งหมดทีEเกีEยวข้องกับ NFTs แต่ละโทเคนจะ          

ถูกจดัเก็บไวใ้นบล็อกเชนซึE งทาํงานเป็นเสมือนสมุดบนัทึกขอ้มูลสาธารณะทีEมีการรับรองความ

ถูกตอ้ง โดยทีE NFTs แตโ่ทเคนนั4นมีลกัษณะเฉพาะซึE งไม่สามารถใชท้ดแทนกนัเนืEองจาก NFTs แต่

ละโทเคนมีตวับ่งชี4หรือค่าตวัแปรทีEไม่ซํ4 ากัน (unique identifier)”  ส่วนในประเทศไทย คาํนิยามทีE

สําคญัของคาํว่า “NFT” ปรากฎอยู่ในประกาศคณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพย์

ทีE กธ.18/2564 เรืEอง หลกัเกณฑ์ เงืEอนไข และวิธีการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั (ฉบบัทีE 11) ทีE

                                       
16 Raul James. (2021). NFT: A Revolution in Copyright. (Online). Available: https://www.linkedin.com/pulse/nf 

t-revolution-copyright-raul-james. [1 March 2022].  
17 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
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กล่าวว่า “Non-Fungible Token (NFT) เป็นโทเคนดิจิทัลทีEเกิดจากการนําเทคโนโลยีมาใช้แสดง

ความเป็นเจา้ของหรือให้สิทธิในสิEงใดสิEงหนึEงหรือทีEเฉพาะเจาะจง โดยไม่สามารถใชโ้ทเคนดิจิทลั

ประเภทและชนิดเดียวกนัและจาํนวนเท่ากนัแทนกนัได”้ 

2.3 เทคโนโลยีที$เกี$ยวข้องกับ Non-Fungible Tokens 

 2.3.1 เทคโนโลยีบล็อกเชน  

  2.3.1.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยบีล็อกเชน 

  เมืEอปี พ.ศ. 2551 (ค.ศ. 2008) เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) หรือบล็อกบนัทึก

ธุรกรรมถูกกล่าวถึงครั4 งแรกในรายงานวิจยัซึE งเผยแพร่ในอินเทอร์เน็ตชืEอ “Bitcoin: A Peer to Peer 

Cash System”โดยผูเ้ขียนรายงานวิจยัทีEใชน้ามแฝงว่า “ซาโตชิ นากาโมโตะ” (Satoshi Nakamoto)18  

เนืEองจากซาโตชิมีแนวคิดทีEจะสร้างระบบการเงินอิเล็กทรอนิกส์ทีEไม่ตอ้งอาศยัระบบศูนยก์ลางหรือ

ตวักลางแต่ใช้การยืนยนัธุรกรรมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยอาศยัเทคโนโลยีบล็อกเชนแทนซึEง

ซาโตชิเรียกระบบการเงินนี4ว่า “A Peer-to-Peer Electronic Cash System” ซาโตชิจึงไดส้ร้างสกุลเงิน

ดิจิทลัซึE งก็คือคริปโทเคอร์เรนซีสกุลแรกของโลกทีEมีชืEอว่า “บิทคอยน์” (Bitcoin) เพืEอใช้ในระบบ

การเงินดงักล่าว บิตคอยน์เป็นสกุลเงินดิจิทลัทีEเป็นอิสระไม่ถูกควบคุมและกาํกบัดูแลโดยธนาคาร

กลางของรัฐบาล ไม่ต้องพึEงพาการคํ4าประกันของรัฐบาลและไม่มีการอ้างอิงทรัพยสิ์นทีEมีความ

ปลอดภัยหนุนหลังดังเช่นทองคาํ19โดยการสร้างบิทคอยน์แต่ละเหรียญเกิดจากการแก้สมการ        

หรือการคาํนวณทางคณิตศาสตร์โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ นอกจากนี4  ซาโตชิยงัได้สร้าง            

แพล็ตฟอร์มบล็อกเชนแรกของโลกขึ4นมาซึE งก็คือบล็อกเชนบิตคอยน์ (Bitcoin Blockchain) เพืEอใช้

ในการยืนยนัธุรกรรมและบนัทึกการทาํธุรกรรมของบิทคอยนด์ว้ย 

  2.3.1.2 คุณลกัษณะและการทาํงานของเทคโนโลยบีล็อกเชน 

  บล็อกเชนคือระบบเครือข่ายในการประมวลผลและจดัเก็บขอ้มูลหรือบนัทึกธุรกรรม

รูปแบบหนึE งโดยใช้วิทยาการเข้ารหัสข้อมูล (Cryptography) และใช้เทคโนโลยีฐานข้อมูลแบบ

กระจายศูนย์ (Distributed Ledger Technology: DLT)  การจัดการข้อมูลในระบบเครือข่ายของ      

                                       
18 สถานเอกอคัรราชทูตองักฤษประจาํประเทศไทยและกระทรวงพาณิชย.์ (2562). รายงานฉบับสมบูรณ์ (Final 

Report) โครงการจ้างปฏิบัติงานเพื=อศึกษาความเป็นไปได้และจัดทาข้อเสนอเพื=อพัฒนาต้นแบบในการใช้

เทคโนโลยี Blockchain ในการบริหารจัดการการจดทะเบียน คุ้มครอง และส่งเสริมการใช้ทรัพย์สินทางปัญญาสู่

เชิงพาณิชย์ (IP to Commercialization) ของไทย . หน้า 5. 
19 Bitcoin. (2009). Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System. (Online). Available: https://bitcoin.org/en/ 

bitcoin-paper. [2022, March 1]. 
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บล็อกเชนนั4นมีรูปแบบทีEเรียกว่า “Peer-to-Peer” คือ ระบบเครือข่ายจะเชืEอมต่อบุคคลต่าง ๆ  โดยตรง

โดยปราศจากคนกลางในการควบคุม (Decentralized) และขอ้มูลรายการธุรกรรมต่าง ๆ ทีEทาํขึ4นบน       

บล็อกเชนจะมีการจดัเก็บในรูปแบบของ “บล็อก” (Block) หรือบางครั4 งเรียกว่า “บล็อกธุรกรรม” 

ซึE งบล็อกแต่ละบล็อกจะเชืEอมต่อกันเป็นลกัษณะ “ห่วงโซ่” (Chain)20 หลกัการทาํงานทีEสําคญัของ

บล็อกเชนคือกลไกฉันทามติ (เรียกว่า “Consensus Mechanism” หรือ “Consensus Algorism”) ซึE ง

เป็นกระบวนการตดัสินใจร่วมกันของผูใ้ช้งานหรือสมาชิกทีEอยู่ในเครือข่ายบล็อกเชนทีEเป็นผูท้ํา

หน้าทีEตรวจสอบข้อมูลธุรกรรมซึE งศัพท์ทางเทคนิคเรียกว่า “โหนด” (Node) ทีEจะต้องตัดสินใจ

ร่วมกันและให้ความเห็นชอบร่วมกันแบบเอกฉันท์ในการตรวจสอบ ยืนยนั และจัดเก็บข้อมูล

ธุรกรรมทีEจะถูกบนัทึกบนบล็อกเชน กล่าวคือ ทุกโหนดตอ้งตรวจสอบและยืนยนัขอ้มูลของบล็อก

แต่ละบล็อกว่าถูกตอ้งตรงกัน จึงเรียกกลไกนี4ว่ากลไกฉันทามติ ด้วยกลไกดังกล่าวนี4 เองทาํให้การ

บนัทึกขอ้มูลบนบล็อกเชนยากแก่การถูกแกไ้ข หรือเปลีEยนแปลงและมีความปลอดภยัสูงเพราะการ

แกไ้ขหรือเปลีEยนแปลงขอ้มูลจะปรากฎขอ้มูลทีEไม่ตรงกนัซึEงสามารถถูกตรวจสอบโดยโหนดได้21  

  ผูว้ิจยัขออธิบายถึงการทาํงานของบล็อกเชนโดยสังเขป มีดงันี4  

  ขั4นตอนทีE 1 เมืEอผูใ้ชง้านในระบบเครือข่ายของบล็อกเชนนั4น ๆ ทาํธุรกรรมรายการใด 

ขึ4น โหนดซึE งเป็นเสมือนหน่วยของฐานขอ้มูลของบล็อกเชนจะทาํหนา้ทีEตรวจสอบขอ้มูลธุรกรรม 

และจะบนัทึกขอ้มูลโดยการทาํสําเนาของขอ้มูลธุรกรรม   

  ขั4นตอนทีE 2 จากนั4นโหนดแต่ละโหนดจะส่งสําเนาของขอ้มูลธุรกรรม กระจายไปยงั

โหนดอืEน ๆ ทีEใชง้านอยู่ในระบบเครือข่ายของบล็อกเชนเดียวกนัเพืEอทาํการตรวจสอบความถูกตอ้ง

ขอ้มูลธุรกรรมนั4น ในส่วนนี4 มีขอ้สังเกตว่า โหนดคือคอมพิวเตอร์ขอผูใ้ช้งานในระบบบล็อกเชนทีE

จะใช้คอมพิวเตอร์ในการทําหน้าทีEตรวจสอบความถูกต้องของธุรกรรมแต่ละรายการเรียกว่า 

“Miners” หรือ “นักขุด” ซึE งในการตรวจสอบธุรกรรมแต่ละรายการจะมี Miners จํานวนมากซึE ง

จะตอ้งแข่งขนักันแกโ้จทยท์างคณิตศาสตร์เพืEอรับค่าตอบแทน เช่น ในระบบบล็อกเชนบิตคอยน์ 

Miners ทีEตรวจสอบความถูกตอ้งของธุรกรรมทีEเกิดขึ4นบนบล็อกเชนบิตคอยน์โดยการแกโ้จทยไ์ด้

สําเร็จจะไดร้ับค่าตอบแทนเป็นคริปโทเคอร์เรนซีสกุลบิตคอยน ์ 

  ขั4นตอนทีE 3 เมืEอขอ้มูลธุรกรรมไดร้ับการพิสูจน์แลว้ว่าถูกตอ้ง แต่ละโหนดจะบนัทึก 

ประวตัิขอ้มูลธุรกรรมนั4นในรูปแบบ “บล็อกบนัทึกธุรกรรม” หรือ “บล็อก” ซึEงมีขอ้สังเกตว่าบล็อก 

                                       
20 ภาคภูมิ เอีEยมจิตกุศล. (2565). เทคโนโลยี Blockchain กับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: 

https://www.depa.or.th/th/article-view/blockchain-electronic. [2565, 11 พฤษภาคม]. 
21 Bitkub. (2564). Proof of Authority ของ  Bitkub Chain คืออะไร?. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://www.    

bitkub.com/blog/proof-of-authority-595a04a8cc11. [2565, 12 มีนาคม]. 
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เป็นเสมือนกล่องทีEใช้บรรจุและจดัเก็บข้อมูลซึE งขอ้มูลรายการธุรกรรมในแต่ละบล็อกอาจมีการ

จดัเก็บขอ้มูลมากกว่าหนึEงธุรกรรมและบล็อกนั4นตอ้งมีการเขา้รหัสไว ้ในโหนดแต่ละโหนด22   

  ขั4นตอนทีE 4 จากนั4น ทุก ๆ โหนดในระบบเครือข่ายบล็อกเชนจะทาํการยืนยนัและ

ตรวจสอบขอ้มูลของบล็อกทีEเกิดใหม่นั4นเรียกกระบวนนี4ว่า “การรับรองความถูกตอ้ง” (Validation) 

เพืEอเป็นการยืนยนัความถูกตอ้งของขอ้มูลในบล็อกก่อนๆ ไปจนกระทัEงถึงบล็อกแรก จากนั4นจะเกดิ 

“ขั4นตอนการเพิEมบล็อกเขา้สู่ห่วงโซ่” (Add to Chain) คือการนําบล็อกใหม่ทีEได้รับการตรวจสอบ

และยืนยนัความถูกตอ้งตรงกนัเรียบร้อยแลว้มาเรียงต่อจากบล็อกก่อนหนา้นี4 ในลกัษณะเป็นเสมือน

ห่วงโซ่ของบล็อก บล็อกแต่ละบล็อกจึงเชืEอมต่อกันไปเรืEอย ๆ และเชืEอมไปยงัทุกโหนดทีEอยู่ใน

เครือข่ายบล็อกเชนเดียวกนั ทุกโหนดจึงมีขอ้มูลในบล็อกทีEตรงกนัและต่างทาํหนา้ทีEเป็นเสมือนเป็น

ศูนยก์ลางในการเก็บขอ้มูลอนัเป็นการกระจายศูนยเ์นืEองจากไม่ไดมี้ศูนยก์ลางอยู่เพียงทีเดียว23   

  อนึEง ทุกครั4 งทีEมีธุรกรรมใหม่เกิดขึ4นบนบล็อกเชน ขั4นตอนทีE 1-4 ดงัทีEกล่าวมาขา้งตน้

นี4ก็จะเกิดขึ4นซํ4 าเพืEอเป็นการยืนยนัความถูกตอ้งของขอ้มูลในบล็อกก่อนๆ ไปจนกระทัEงถึงบล็อก

แรกเสมือนเป็นห่วงโซ่ดงัทีEไดก้ล่าวมาแลว้ 

  2.3.1.3 เทคโนโลยอืีEนทีEรวมอยู่ในเทคโนโลยบีล็อกเชน  

   1) วิทยาการระบบรหัส  (Cryptography) 

   วิทยาการระบบรหัสหรือชืEอภาษาอังกฤษคือ Cryptography คือ วิธีการเข้ารหัส

หรือโคด้ทางคอมพิวเตอร์ เพืEอป้องกนัการเขา้ถึงขอ้มูลโดยไม่มีอาํนาจซึE งหากจะเขา้ถึงขอ้มูลต้องมี

การเขา้รหัสหรือถอดรหัสเสียก่อนโดยตอ้งใชกุ้ญแจรักษาความปลอดภยัในการเขา้รหัสถอดรหัส  

   การทาํงานของวิทยาการระบบรหัส แบ่งออกเป็น 2 ขั4นตอน ไดแ้ก่24 

   ขั4นตอนการเขา้รหัสลบั (Encryption) คือ การเขา้รหัสลบัให้แก่ขอ้มูลเพืEอป้องกนั

การเขา้ถึงขอ้มูล  เช่น การเขา้รหัสลบัก่อนการจดัเก็บขอ้มูล หรือ กรณีการเขา้รหัสลบัก่อนการส่ง

ขอ้มูลต่อไป โดยการเขา้รหัสลบัสามารถทาํได้โดยนําขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์กับกุญแจซึE งเป็นโค้ด

หรือตวัเลขมาผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพืEอให้ได ้“ขอ้มูลทีEเขา้รหัสลบั” ซึEงขอ้มูลทีEเขา้รหัส
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ลบันี4 จะอยู่ในรูปแบบขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์แต่วิทยาการระบบรหัสจะแปลงขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์

ดงักล่าวให้อยู่รูปแบบของขอ้มูลทีEกระชบัขึ4นและมีลกัษณะเป็นขอ้มูลทีEบุคคลทัEวไปไม่สามารถอ่าน

เขา้ใจได้  และขั4นตอนการถอดรหัสลับ (Decryption) คือ การถอดรหัสลบัเพืEอให้สามารถเข้าถึง

ขอ้มูลทีEมีการเขา้รหัสลบัไวไ้ด ้ เช่น กรณีจะเปิดอ่านขอ้มูลขอ้มูลทีEมีการเขา้รหัสลบั โดยการไขรหัส

ลบัสามารถทาํได้โดยนําขอ้มูลทีEเขา้รหัสกับกุญแจมาผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพืEอให้ได้ 

“ขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ตั4งตน้” คือขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ก่อนทีEจะถูกทาํให้เป็นขอ้มูลทีEเขา้รหัสลบั 

   วิทยาการระบบรหัส  (Cryptography) สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบหลัก 

ได้แก่25 รูปแบบทีE 1 คือ ระบบรหัสแบบสมมาตรเป็นระบบรหัสทีEใช้กุญแจชุดเดียวกนัสําหรับทั4ง

การเขา้และถอดรหัส  ดังนั4น สําหรับการใชร้ะบบทีEใช้กุญแจชุดเดียวกันของบุคคลหนึE งคน ผูใ้ช้

จะตอ้งใช้กุญแจหนึE งดอกสําหรับทั4งการเขา้และถอดรหัส แต่สําหรับการใชร้ะบบทีEใช้กุญแจชุด

เดียวกันของบุคคลหลายคน ผูใ้ช้จะต้องใช้กุญแจหลายดอกตามจาํนวนคน และรูปแบบทีE 2 คือ

ระบบรหัสแบบอสมมาตรเป็นระบบรหัสทีEใช้กุญแจคู ่(Key Pair) ประกอบไปด้วย กุญแจส่วนตวั 

(Private Key) ซึE งเจ้าของกุญแจส่วนตวัจะตอ้งจดัเก็บเป็นความลับ และกุญแจสาธารณะ (Public 

Key) ซึE งสามารถเผยแพร่แก่สาธารณะได ้  มีหลกัการทาํงานคือจะตอ้งใช้กุญแจดอกหนึE งในการ

เขา้รหัสลบัและใชกุ้ญแจอีกดอกหนึEงทีEเป็นคู่กนัในการถอดรหัสลบั เช่น หากใชกุ้ญแจสาธารณะใน

การเข้ารหัสลับและตอ้งใช้กุญแจส่วนตวัทีEเป็นคู่กันในการถอดรหัสลับ ในทางกลับกันหากใช้

กุญแจส่วนตวัในการเขา้รหัสลบัก็จะตอ้งใชกุ้ญแจสาธารณะทีEเป็นคู่กนัในการถอดรหัสลบั เป็นตน้  

   สําหรับตวัอย่างการใชง้านวิทยาการระบบรหัส (Cryptography) กบับล็อกเชน เช่น 

บล็อกเชนไดน้ําวิทยาการระบบรหัสมาใชใ้นการดาํเนินธุรกรรมใด ๆ  ในบล็อกเชน เช่น การถ่าย

โอนขอ้มูลระหว่างผูท้าํธุรกรรมเกีEยวกบัคริปโทเคอร์เรนซี หรือโทเคนดิจิทลัอืEน ๆ ซึEงรวมถึง NFTs 

โดยในการทาํธุรกรรมจะตอ้งใชร้ะบบกุญแจคู่ทีEมาประกบคู่หรือทาํงานควบคู่กนัไดแ้ก่ ส่วนแรกคอื 

กุญแจสาธารณะ (Public Key) จะเป็นตวัเขา้รหัส เวลาทาํธุรกรรมต่าง ๆ คู่สัญญาฝ่ายหนึEงจะตอ้งส่ง 

กุญแจสาธารณะให้กับผูสั้ญญาอีกฝ่ายหนึEงและส่วนทีEสองคือกุญแจส่วนตวั (Private Key) จะเป็น

ตวัถอดรหัสขอ้มูลเพืEอเขา้ถึงกระเป๋าอิเล็กทรอนิกส์ซึEงเป็นทีEเก็บรักษาคริปโทเคอร์เรนซี หรือโทเคน

ดิจิทลัซึEงรวมถึง NFTs ดว้ย โดยผูใ้ชบ้ริการจะตอ้งเก็บกุญแจส่วนตวัไวเ้พืEอใชย้ืนยนัตวัตนเนืEองจาก

หากทาํหายไปจะไม่สามารถเขา้ถึงกระเป๋าอิเล็กทรอนิกส์ได ้  หากอธิบายให้เห็นภาพทีEชดัเจนยิEงขึ4น 

กุญแจสาธารณะเปรียบเสมือน email address ส่วนกุญแจส่วนตวัเปรียบเสมือน password  

   2) เทคโนโลยีเพียร์ทูเพียร์ (Peer to Peer) 

   บล็อกเชนทาํงานโดยใชเ้ทคโนโลยีซอฟแวร์แบบเพียร์ทูเพียร์ (Peer-to-Peer หรือ 
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เรียกโดยย่อว่า P2P) กล่าวคือเป็นซอฟแวร์เชืEอมต่อระหว่างเครือข่ายโดยตรงระหว่างคอมพิวเตอร์

ด้วยกันโดยไม่มีคนกลาง เนืEองจากบล็อกเชนทาํการเก็บขอ้มูลโดยใช้ฐานขอ้มูลแบบกระจายศูนย ์

ขอ้มูลจะถูกเก็บอยู่ในแต่ละหน่วยของฐานขอ้มูล หน่วยของฐานขอ้มูลคือคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์

อืEน ๆ ทีEสามารถใช้ประมวลผลได้ของผูใ้ช้งาน (User) หรือสมาชิกทีEอยู่ในเครือข่ายบล็อกเชนซึE ง

หน่วยของฐานขอ้มูลใชศ้พัทท์างเทคนิคเรียกว่า “โหนด” (Node) โดยโหนดแต่ละโหนดทีEอยูใ่นห่วง

โซ่หรือเชน” (Chain) เดียวกนันั4นจะเชืEอมต่อกนัโดยตรง โดยไม่ตอ้งมีตวักลางควบคุม กล่าวอีกนัย

หนึE ง บล็อกเชนมีการจดัการขอ้มูลในแบบ Peer-to-Peer ทีEเชืEอมต่อโดยตรงระหว่างคอมพิวเตอร์    

ต่าง ๆ ของผูใ้ช้งานหรือสมาชิกทีEอยู่ในเครือข่ายบล็อกเชนในลักษณะปราศจากตวักลางในการ

ควบคุมเครือข่ายโดยรวม26 

  2.3.1.4 การใชง้านเทคโนโลยบีล็อกเชน 

  ในแง่ของการใชง้านเทคโนโลยีบล็อกเชนในระบบการเงินจะเห็นไดว้่าการเก็บข้อมูล

ในฐานแบบกระจายศูนย์ของเทคโนโลยีบล็อกเชนนั4นมีลักษณะเป็นการเก็บขอ้มูลในรูปแบบ

เสมือนสมุดจดบญัชีทีEเป็นสาธารณะ (Public Ledger) ทีEผูใ้ช้ระบบทุกคนสามารถตรวจสอบไดซึ้Eง

ตรงกันขา้มเทคโนโลยีการจดัเก็บขอ้มูลทีEใชใ้นระบบการเงินของธนาคารกลางของรัฐทีEมีลกัษณะ

เป็นการเก็บข้อมูลในฐานแบบศูนย์รวม (Centralized Database) กล่าวคือ ธนาคารหรือสถาบัน

การเงินต่าง ๆ  ทาํหน้าทีEเป็นตวักลางในการทาํหนา้ทีEเก็บขอ้มูลการทาํธุรกรรมต่าง ๆ  ของลูกคา้ใน

รูปแบบรายการเดินบญัชีส่วนตวัของลูกคา้แต่ละราย ในช่วงแรกเทคโนโลยีบล็อกเชนถูกนํามาใช้

ในการเก็บสถิติหรือประวตัิการทาํธุรกรรมทางการเงินและสินทรัพยช์นิดอืEน ๆ ทีEเกิดขึ4นในโลก

ออนไลน์ โดยเฉพาะธุรกรรมทีEเกีEยวกบัการซื4อขายแลกเปลีEยนคริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลั 

ขอ้ดีของบล็อกเชนคือการเอื4อให้สมาชิกผูใ้ช้งานในเครือข่ายบล็อกเชนสามารถแลกเปลีEยนขอ้มูล 

ประสานงาน และทาํธุรกรรมระหว่างกนัไดโ้ดยตรงโดยไม่ตอ้งผ่านตวักลางใด ๆ  มีความโปร่งใส 

ตรวจสอบได้ และแก้ไขเปลีEยนแปลงข้อมูลทีEบันทึกไว้ได้ยาก ต่อมาบล็อกเชนยงัถูกนําไปใช้

ประโยชน์ในด้านอืEน ๆ ได้ เช่น การใช้ในการระดมทุนสารธารณะโดยไม่ผ่านคนกลางทีEเรียกว่า 

“Crowdfunding” หรือการใชง้านร่วมกบัสัญญาอจัฉริยะ  

  บล็อกเชนของบิตคอยน ์(Bitcoin Blockchain) ถือเป็นบล็อกเชนแรกของโลก แต่จาก

การพัฒนาตามลําดับทําให้มีบล็อกเชนแพลตฟอร์มอืEน ๆ เกิดขึ4 นอีกมากมาย เช่น Ethereum  

Blockchain, Cardano Blockchain, Polygon (MATIC) Blockchain Solona Blockchain, BNB chain 

รวมทั4งในประเทศไทยมี Bitkub Chain เป็นตน้ ผูว้ิจยัขอยกตวัอย่างหนึEงในแพล็ตฟอร์มบล็อกเชนทีE

ได้รับความนิยมมากทีEสุดก็คือบล็อกเชนอีเธอเรียม (Ethereum Blockchain) ในช่วง ปี ค.ศ. 2013- 
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2014 โปรแกรมเมอร์ชาวรัสเซียและแคนนาดาทีEมีชืEอวีตาลิค บูเจริน (Vitalik Buterin) ได้สร้างและ

พัฒนาบล็อกเชนอีเธอเรียมขึ4นและเปิดตัวอย่างเป็นทางการในปี พ.ศ. 2558 (ค.ศ. 2015) โดยมี           

คริปโทเคอร์เรนซีประจาํบล็อกเชนชืEอ “อีเธอเรียม” (Ethereum) ซึEงเป็นสกุลเงินดิจิทลัสกุลหลกัทีEใช้

งานบนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE งอีเธอเรียมถือเป็นสกุลเงินดิจิทลัทีEใหญ่เป็นอนัดับสองรองจากบิต

คอยน์ ทั4งนี4 เมืEอเทียบกบัมูลค่าตลาดคริปโทเคอร์เรนซีทั4งหมด  โดยบล็อกเชนอีเธอเรียมมีการทาํงาน

ดว้ยระบบแบบเปิด (Open Source) นกัพฒันาอืEน ๆ  สามารถใชง้านไดด้ว้ยและยงัเป็นบล็อกเชนแบบ

เครือข่ายสาธารณะ (Public Blockchain) กล่าวคือ เป็นบล็อกเชนแบบเปิดสาธารณะทีEบุคคลทัEวไป

สามารถเขา้ไปมีส่วนร่วมในเครือข่ายบล็อกเชนได ้โดยมีเป้าหมายในการเป็นแพลตฟอร์มสําหรับ

การสร้างและพฒันาแอปพลิเคชันแบบกระจายอาํนาจ เรียกว่า “Decentralized Applications” หรือ 

“DApps” ทีE เปิดให้ทุกคนในโลกสามารถใช้งานได้โดยการสร้างแอปพลิเคชัน รวมทั4 งสร้าง            

คริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทลัของตนเองไดด้ว้ยทาํให้บล็อกเชนอีเธอเรียมรองรับการทาํงานค

ริปโทเคอร์เรนซีได้หลายสกุลซึE งต่างจากบล็อกเชนบิทคอยน์บล็อกเชนทีEรองรับแต่บิตคอยน์

เท่านั4 น 27 นอกจากนี4 บล็อกเชนอีเธอเรียมยังมีโค้ดมาตรฐานเรียกว่า  “Ethereum Request for 

Comments (ERC)” ทีEรองรับการสร้างโทเคนดิจิทลัทีEมีคุณสมบตัิแตกต่างกนัซึE งหนึE งในนั4นคือโคด้

มาตรฐาน ERC-721 ทีEใชส้ร้าง NFTs ซึEงผูว้ิจยัจะไดก้ล่าวโดยละเอียดต่อไป 

 2.3.2 สัญญาอัจฉริยะ  

  2.3.2.1 คุณลกัษณะและการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะ 

  ในปี ค.ศ 1994 (พ.ศ.2537) นกัวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ Nick Szabo ไดเ้สนอแนวคิด

เกีEยวกับ "สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contract)" ซึE งกล่าวถึงสัญญาอัจฉริยะไว้ว่าเป็นโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีEปฏิบตัิตามคาํสัEงโดยอตัโนมตัิและมีการใชสั้ญญาอจัฉริยะเป็นเครืEองมือในการทํา

สัญญา28 สัญญาอัจฉริยะคือโปรโตคอล (Protocol) ของคอมพิวเตอร์ทีEมีวตัถุประสงค์เพืEอดาํเนิน   

การบางอย่างแบบดิจิทลัหรืออิเล็กทรอนิกส์29  โดย“โปรโตคอล” หมายถึงภาษาในการสืEอสาร       

ของอุปกรณ์ต่าง ๆ  ทีEอยู ่ในระบบเครือข่ายเดียวกนั30 ซึEงทาํให้อุปกรณ์เหล่านั4นสามารถติดต่อสืEอสาร  

                                       
27 สถานเอกอคัรราชทูตองักฤษประจาํประเทศไทยและกระทรวงพาณิชย.์ อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 18. หน้า 5. 
28 Raul James. (2021). NFT: A Revolution in Copyright. (Online). Available: https://www.linkedin.com/pulse/nf 

t-revolution-copyright-raul-james. [1 March 2022]. 
29 Micobo GmbH. (2019). Tokenization of Real Estate: A Case Study. (Online). Available: https://micobo.medi 

um.com/tokenization-of-real-estate-a-case-study-3cc9297d2f07. [2022, March 1]. 
30 RIVERPLUS. (2563). What Is Protocol โปรโตคอลคืออะไร  ภาษาในการสื= อสาร กันในอุปกรณ์ต่างๆ . 

(ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://iiot.riverplus.com/iot-protocol/. [2565, 5 มีนาคม]. 
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และเชืEอมโยงระหว่างกนัไดอ้ย่างสะดวก กล่าวอีกนยัหนึEงคือโปรโตคอลเป็นเสมือนขอ้กาํหนดหรือ 

ขอ้ตกลงในการสืEอสารระหว่างอุปกรณ์ต่าง ๆ  

  การใช้งานสัญญาอจัฉริยะ (Smart Contract) ร่วมกับบล็อกเชนต่าง ๆ มกัเป็นการนาํ

สัญญาอจัฉริยะมาใช้ในการทาํธุรกรรมหรือสัญญาทางอิเล็กทรอนิกส์ระหว่างคู่สัญญาตั4งแต่สอง

ฝ่ายขึ4นไป (การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นเครืEองมือในการทาํสัญญา) ในกรณีเช่นนี4การทาํงาน

ของสัญญาอจัฉริยะเกิดจากการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์หรือโคด้ซึEงเป็นชุดคาํสัEงคอมพิวเตอร์ ทีEระบุ

เงืEอนไขหรือขอ้ตกลงต่าง ๆ  ของสัญญาซึE งเงืEอนไขหรือขอ้ตกลงของสัญญาต่าง ๆ  นั4น และนําโคด้

ไปจดัเก็บไวใ้นระบบบล็อกเชนเพืEอให้ได้รับการพิสูจน์การทาํงานว่าเป็นการทาํธุรกรรมทีEถูกตอ้ง

ผ่านกลไกของของบล็อกเชน จุดเด่นของสัญญาอจัฉริยะคือสามารถเขียนสัญญาอจัฉริยะดว้ยโคด้ทีE

แทนขอ้ตกลงระหว่างคู่สัญญาระบบการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะจะบงัคบัใชสั้ญญาโดยอตัโนมตัิ

เมืEอเกิดเหตุการณ์หรือเมืEอมีการกระทาํการทีEตรงตามเงืEอนไขหรือขอ้ตกลงทีEระบุในสัญญาอจัฉริยะ

นั4น เช่น เมืEอมีการชาํระหนี4ตามสัญญาด้วยคริปโทเคอร์เรนซีแลว้จึงให้มีการโอนสินทรัพยด์ิจิทลั

ตามสัญญาไป เป็นต้น ในทางตรงกันขา้มถ้าฝ่ายใดฝ่ายหนึE งไม่มีการทาํตามเงืEอนไขทีEตกลงไว ้

สัญญาอจัฉริยะก็จะไม่ดาํเนินการให้ ต่อมามีการนําเทคโนโลยีบล็อกเชนและสัญญาอจัฉริยะมา

บูรณาการเพืEอใชใ้นการสร้างและพฒันาแอปพลิเคชนัประเภท Decentralized Applications ดังทีEได้

กล่าวมาก่อนหนา้นี4 ซึE งแอปพลิเคชนัเหล่านี4สามารถทาํรูปแบบธุรกรรมใหม่ ๆ  และสามารถใชง้าน

ร่วมกับคริปโทเคอร์เรนซี โดยมีต้นทุนทีEตํEาและไม่จาํเป็นตอ้งมีคนกลางได้ นอกจากนี4  สัญญา

อจัฉริยะถูกนาํมาใชเ้ป็นเครืEองมือช่วยอาํนวยความสะดวก ในการระดมทุนโดยการเสนอขายโทเคน

ดิจิทัลต่อประชาชน (Initial Coin Offering: ICO) รวมถึงนํามาใช้ในการทําธุรกรรมหรือสัญญา

เกีEยวกับสินทรัพยด์ิจิทลัโดยเฉพาะอย่างยิEงในกรณีของ NFTs นั4นการใชสั้ญญาอจัฉริยะกบั NFTs 

นั4นถือว่ามีความสําคญัอย่างมากเนืEองจากสัญญาอจัฉริยะเป็นองคป์ระกอบหลกัของกระบวนการ

แปลงสินทรัพย์เป็นโทเคนดิจิทัล (Asset Tokenization) ทีEมีการบันทึกธุรกรรมบนบล็อกเชน

ประกอบกับสัญญาอจัฉริยะอนุญาตให้ผูใ้ช้ระบุเงืEอนไขทางโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้แก่โทเคน

ดิจิทัลทีEออกบนบล็อกเชน หากมีการดําเนินการตรงตามเงืEอนไขทีEกําหนดไว้ล่วงหน้าสัญญา

อจัฉริยะก็จะทาํงานโดยอตัโนมตัิ31 ซึE งช่วยอาํนวยความสะดวกในการตรวจสอบการปฏิบัติตาม

เงืEอนไขของสัญญาหรือบงัคบัใชสั้ญญาเพืEอให้เกิดการปฏิบตัิตามสัญญาแบบดิจิทลั  

  ในส่วนของการใช้งานเทคโนโลยีสัญญาอัจฉริยะร่วมกับบล็อกเชนนั4นบล็อกเชน         

อีเธอเรียมมีความเกีEยวขอ้งกับสัญญาอจัฉริยะอย่างมีนัยสําคญัเนืEองจากบล็อกเชนอีเธอเรียมเป็น

                                       
31 Micobo GmbH. (2019). Tokenization of Real Estate: A Case Study. (Online). Available: https://micobo.medi 

um.com/tokenization-of-real-estate-a-case-study-3cc9297d2f07. [2022, March 1]. 
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บล็อกเชนแรกทีEนาํสัญญาอจัฉริยะมาใช้กบัการทาํธุรกรรมบนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE งเรียกสัญญา

อจัฉริยะเหล่านี4ว่า “Ethereum Smart Contract” สัญญาอจัฉริยะทีEทาํงานบนบล็อกเชนอีเธอเรียมจะ

ใช้ภาษาสคริปต์ (Scripting Language) ซึE งเป็นโคด้ (Computer Code) หรือภาษาคอมพิวเตอร์ชนิด

หนึE ง โดยโค้ดทีE เขียนด้วยภาษาสคริปต์จะถูกตีความโดยการแปลและสัEงการทีละคาํสัEงผ่าน            

ซอล์ฟแวร์จําพวก Script Engine ทีEใช้กับภาษาสคริปต์นั4น ๆได้ซึE งจุดมุ่งหมายของการใช้ภาษา

สคริปต์ก็เพืEอให้ทาํงานแบบอตัโนมตัิไดม้ากขึ4น32 ทั4งนี4ภาษาสคริปต์ของโปรโคตอลทีEบล็อกเชนอี

เธอเรียม (Ethereum Scripts) รับรองสําหรับการเขียนโค้ดลงใน Ethereum Smart Contract มีชืEอ

เรียกว่า “Solidity” ซึEงไดร้ับอิทธิพลมาจากภาษาสคริปตที์EมีชืEอว่า “JavaScript” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 1 ตัวอย่างโค้ด Solidity33 

  2.3.2.2 การใชง้านสัญญาอจัฉริยะกบั Non-Fungible Tokens  

  สัญญาอจัฉริยะมีส่วนสําคญัในการสร้างโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ซึEงผูว้ิจยัจะได ้

                                       
32 ดวงดาว จินดาวฒันะ. (2560). ปัญหาทางกฎหมายเกีEยวกับสัญญาอจัฉริยะ. วารสารวิชาการ คณะนิติศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย, 9 (1). หน้า 24. 
33 Use Ethereum. (2021). Smart Contract Languages. (Online). Available: https://ethereum.org/en/developers/ 

docs/smart-contracts/languages/#example-contract. [2022, March 11]. 
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กล่าวโดยละเอียดต่อไป นอกจากนี4  สําหรับกรณี NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ไม่

ว่าจะเป็นงานประเภทใด สัญญาอจัฉริยะมีบทบาทสําคญัในการทาํธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs ดงักล่าว 

เพืEอการบังคับไปตามเงืEอนไขของธุรกรรมตามทีEคู่สัญญากาํหนดไว้ในสัญญาอัจฉริยะ รวมทั4ง

สัญญาอจัฉริยะยงัถูกใชเ้พืEอจดัการลิขสิทธิg ในสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ซึEงผูต้ิดกบั NFTs 

นั4นดว้ย โดยมีการใชง้านสัญญาอจัฉริยะกบั NFTs โดยสังเขป ดงันี4  

    1) การใชสั้ญญาอจัฉริยะสําหรับการยา้ยหรือโอน NFTs 

   สัญญาอัจฉริยะทํางานบนบล็อกเชนและใช้ในการดําเนินการโอน  NFTs 

โดยทัEวไป เมืEอการซื4อขายสําเร็จตามเงืEอนไขทีEเขียนดว้ยโคด้ไวใ้นสัญญาอจัฉริยะ เจา้ของ NFTs ราย

เดิม (ผูโ้อน) จะสิ4นสิทธิในการเขา้ถึงและควบคุมไฟล์ดิจิทลัของสินทรัพยอ์า้งอิงทีEนาํมาสร้างเป็น 

NFTs ต่อเมืEอมีการโอน NFTs ไปยงัผูใ้ชร้ายอืEน (ผูร้ับโอน) เสร็จสิ4น 

   2) การใชสั้ญญาอจัฉริยะในการกาํหนดฟังก์ชนัการขาย NFTs  

   ผูข้ายสามารถเลือกฟังก์ชนัการขาย NFTs แบบวิธีการประมูล (Auction) หรือแบบ

การกาํหนดราคาแบบเจาะจง (Set Price) ซึEงก่อให้เกิดการซื4อขายตามคาํสัEงโดยอตัโนมตัิเมืEอเป็นไป

ตามเงืEอนไขการขายทีEกาํหนด รวมทั4งสามารถกาํหนดเงืEอนอืEน ๆ ได ้  

   3) การใชสั้ญญาอจัฉริยะในการกาํหนดจาํนวน NFTs  

   ผูที้Eทาํการสร้างหรือมินต์ NFTs สามารถกาํหนดจาํนวน NFTs ทีEตอ้งการจะสร้าง

ขึ4นสําหรับสินทรัพยอ์้างอิงชิ4นหนึE ง (อาจเป็นไฟล์ดิจิทัลของงานศิลปะใด) ได้ซึE งหมายความว่า 

NFTs ทีEสร้างจากสินทรัพย์อ้างอิงหนึE งอาจมีจาํนวน NFTs มากกว่าหนึE งโทเคน ได้ โดยผูส้ร้าง

สามารถระบุจาํนวน NFTs สําหรับสินทรัพยอ์า้งในสัญญาอจัฉริยะ  

   ตวัอย่างเช่น งานศิลปะชิ4นหนึE งอยู่ในรูปแบบของไฟล์ภาพดิจิทลัต่อมาถูกนํามา

สร้างหรือมินตเ์ป็น NFT ในกระบวนการสร้าง NFT นั4น ผูส้ร้างไดก้าํหนดจาํนวน NFT ให้มีจาํนวน

เพียง 1 หรือ 1 โทเคน หมายความจะมีไฟลภ์าพดิจิทลัของงานศิลปะชิ4นนั4น 1 ไฟลต์่อ NFT 1 หรือ 1 

โทเคนเท่านั4น ดงันั4น จึงมีเพียง NFT ทีEสร้างจากงานศิลปะชิ4นดงักล่าวนั4นเพียงหนึEงโทเคนในตลาด 

NFTs เป็นตน้ อย่างไรก็ตาม ในบางกรณี ผูส้ร้างอาจกาํหนดจํานวน NFTs  มากกว่าหนึE งโทเคน 

ตวัอย่างเช่น จากตวัอย่างเดียวกนั ผูส้ร้างอาจกาํหนดจาํนวน NFTs ให้มีจาํนวน 3 โทเคน หมายความ

จะมีไฟลภ์าพดิจิทลัของงานศิลปะชิ4นนั4นจาํนวน 3 ไฟลสํ์าหรับ NFTs จาํนวน 3 โทเคน โดย NFTs 

แต่ละโทเคนจะบรรจุไฟล์ดิจิทลั 1 ไฟล์  ดังนั4น คาํกล่าวทีEว่าเจ้าของ NFTs แต่ละโทเคนนั4นเป็น

เจ้าของทีEแทจ้ริงในผลงานดิจิทลัแต่เพียงผูเ้ดียวบนโลกเท่านั4นอาจไม่จริงเสมอไป บุคคลมากกว่า

หนึEงคนอาจเป็นเจา้ของทีEแทจ้ริงในผลงานดิจิทลับนโลกก็ไดถ้า้หากว่าผลงานดิจิทลันาํมาสร้างเป็น 

NFTs หลายโทเคนสําหรบังานศิลปะชิ4นเดียวกนั 
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   4) สัญญาอจัฉริยะสามารถเป็นตวักลางในการชาํระเงินในการซื4อขาย NFTs 

   ในการซื4อขาย NFTs สัญญาอจัฉริยะสามารถเป็นตวักลางในการชาํระเงินสําหรับ

ธุรกรรมใด ๆ ทีEทาํขึ4นระหว่างผูส้ร้างหรือผูข้าย NFTs กบัผูซื้4อ NFTs อาทิเช่น ตวัอย่างทีE 1 สําหรับ

การซื4อขาย NFT โทเคนหนึEง ทางฝัEงผูซื้4อจะตั4งโปรแกรมคาํสัEงในสัญญาอจัฉริยะโดยกาํหนดให้ซื4อ 

NFT เมืEอถึงราคาทีEกาํหนดซึE งสัญญาอจัฉริยะนี4 จะเชืEอมโยงกับกระเป๋าเงินดิจิทลัของผูซื้4 อเพืEอให้

สามารถดาํเนินการซื4อ NFT ด้วยการชาํระราคาเป็นสกุลเงินดิจิทลัคือคริปโทเคอร์ซีได ้ทางฝัEงของ

ผูข้ายตั4งโปรแกรมคาํสัEงกาํหนดให้ขาย NFT ณ ราคาทีEกาํหนดและตั4งโปรแกรมให้ยอมรับการชาํระ

ราคา NFT เป็นคริปโทเคอร์เรนซีซึE งสัญญาอจัฉริยะนี4 จะเชืEอมโยงกับกระเป๋าเงินดิจิทลัของผูข้าย

เพืEอให้สามารถรับโอนสกุลเงินดิจิทลัได ้และตวัอย่างทีE 2 สัญญาอจัฉริยะสามารถใช้ในการเก็บเงิน

ทีEเป็นค่าใช้สิทธิอืEน ๆ ก็ได้ โดยผูส้ร้าง NFTs ต่าง ๆ ซึE งเป็นเจ้าของลิขสิทธิg ในงานอนัมีลิขสิทธิg ทีE

นํามาสร้างเป็น NFTs สามารถกาํหนดค่าสิทธิจากการขายต่อ (Resale Royalty Fees) ภายหลงัการ

ขายผลงานครั4 งแรกของตน โดยสามารถกาํหนดเงืEอนไขของสัญญาให้ผูส้ร้าง  NFTs ได้รับค่าสิทธิ

จากการขายต่อ NFTs ทุกทอดก็ได้ซึE งทีEเงืEอนไขดังกล่าวนั4นถูกตั4งโปรแกรมคาํสัEงไว้ในสัญญา

อจัฉริยะทีEจดัเก็บไวใ้นบล็อกเชนทีEสร้าง NFTs ซึE งจะทาํให้การเก็บค่าสิทธิจากการขายต่อเป็นไป

โดยอตัโนมตัเิมืEอมีการขายต่อทุกทอดซึEงถือเป็นลกัษณะเฉพาะของการบงัคบัใชสิ้ทธิตามสัญญาซื4อ

ขาย NFTs ดว้ยสัญญาอจัฉริยะ นอกจากนี4  คู่สัญญายงัไม่ตอ้งพึEงพาตวักลางการจดัเก็บ ทั4งนี4  ผูส้ร้าง 

NFTs สามารถเลือกไดว้่าตอ้งการค่าสิทธิจากการขายต่อสําหรับการขายต่อ NFTs ของตนหรือไม่   

 2.3.3 อินเตอร์เนต็และการเกดิขึ4นของ Non-Fungible Tokens 

 การเปลีEยนผ่านจากยุคอนาล็อคซึE งอยู่ช่วงการเปลีEยนแปลงของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตทีE

เรียกว่ามาสู่ยุคดิจิทลั โดยในระยะเริEมตน้ของการใชง้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ร่วมกับเทคโนโลยี

อินเตอร์เน็ตเรียกว่า “ยุคเว็บ 1.0 (Web 1) หรือยุคดิจิทัล 1.0” จากนั4นจึงเขา้สู่ยุคแห่งการใช้งาน

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ร่วมกับเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตทีEมีความซับซ้อนเรียกว่า “ยุคเว็บ 2.0       

(Web 2) หรือยุคดิจิทลั 2.0” ต่อมาเป็น “ยุคเว็บ 3.0 (Web 3) หรือยุคดิจิทลั 3.0” ซึE งเป็นยุคทีEมีการ

พฒันาทางเทคโนโลยีรวมถึงมีการเปลีEยนแปลงรูปแบบการใช้อินเทอร์เน็ตเป็นอย่างมากซึEงนําไปสู่

นวตักรรมใหม่ เช่น นวตักรรม NFT ซึEงเป็นหนึEงในนวตักรรมทีEเกิดขึ4นในยุคเว็บ 3.0 โดยการสร้าง 

NFTs รวมทั4งการซื4อขาย NFTs อาจทาํไดโ้ดยอาศยัแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ต่าง ๆ ซึEงแพล็ต

ฟอร์มเหล่านี4ทาํงานบนอินเทอร์เน็ต ดงันั4นในส่วนนี4 ผูว้ิจยัจึงจะอธิบายถึงอินเทอร์เน็ตโดยสังเขป 

 “อินเตอร์เน็ต” (Internet) หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ทีEมีการเชืEอมต่อ

ระหว่างเครือข่ายหลายเครือข่ายทัEวโลก ในแต่ละเครือข่ายจะประกอบด้วยคอมพิวเตอร์นับล้าน

เครืEองทัEวโลกทีEใชท้รัพยากรในเครือข่ายร่วมกนั โดยใชภ้าษาทีEใชสื้Eอสารกนัระหว่างคอมพิวเตอร์ทีE
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เรียกว่า โปรโตคอล (Protocol) ผูใ้ชง้านเครือข่ายนี4สามารถสืEอสารขอ้มูลถึงกนัได้ในหลายทาง เช่น 

อีเมล (Email) เว็บบอร์ด (Web board) และสามารถสืบคน้ขอ้มูลและข่าวสารต่าง ๆ  รวมทั4งคดัลอก

แฟ้มขอ้มูลและโปรแกรมมาใช้ได้34 ทีEมาของระบบอินเตอร์เน็ตทีEมีอยู่มาถึงปัจจุบนัเกิดจากการ

สืEอสารขอ้มูล (Data Communication) โดยคอมพิวเตอร์35 หมายถึงกระบวนการถ่ายทอดหรือนาํส่ง

ขอ้มูลจากจุดหนึE งไปยงัอีกจุดหนึE งผ่านสืEอชนิดใด ๆ  ก็ได้ ซึE งขอ้มูลอาจเป็นขอ้ความ รูปภาพหรือ

สัญลักษณ์อะไรก็ได้ทีEตอ้งการถ่ายทอดและการสืEอสารโดยปกติจะเกิดขึ4นระหว่างอุปกรณ์หรือ

เครืEองคอมพิวเตอร์ตั4งแต่สองเครืEองขึ4นไป โดยการสร้างและพฒันาอินเตอร์เน็ตเกิดขึ4นครั4 งแรกในปี 

ค.ศ. 1969 (พ.ศ. 2512) เมืEอประเทศสหรัฐอเมริกาเริEมทาํโครงการพฒันาเครือข่ายคอมพิวเตอร์สากล 

ทีEมีชืEอว่า อาร์พาเน็ต (ARPANET) หรือเครือข่ายสํานกังานโครงการวิจยัขั4นสูง (Advance Research 

Project Agency Network) ส่วนเว็บไซต์หรือทีEเรียกว่า “เวิลด์ไวด์เวบ็” (World Wide Web: WWW) 

เกิดขึ4นในปี ค.ศ. 1992 (พ.ศ. 2535)โดย Center for European Nuclear Research (CERN) ประเทศ

สวิตเซอร์แลนด์36 

  2.3.3.1 วิวฒันาการของอินเทอร์เนต็ 

  วิวฒันาการของการเปลีEยนแปลงทางอินเทอร์เน็ตสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ช่วง ไดแ้ก ่

   1) ช่วงทีE 1 เรียกว่ายุคเวบ็ 1 (Web1) หรือยุคดิจิทลั (Digital 1.0) อยู่ในช่วงประมาณ

ปี ค.ศ. 1989-2004 (พ.ศ. 2532-2547)  อาจเรียกได้ว่า ยุคของการนําเสนอประสบการณ์จากโลก

ออฟไลน์เป็นโลกออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ตแก่ผูค้น โดยมีการนาํอินเทอร์เน็ตมาใชใ้นการสร้างและ

เผยแพร่เว็บไซต์หรือเวิลด์ไวด์เว็บทีEคนทัEวโลกสามารถเขา้ถึงทุกอย่างบนเว็บไซต์ได้ การใช้งาน

อินเทอร์เน็ตโดยส่วนใหญ่ในยุคนั4นอาจกล่าวไดว้่ามีไวเ้พืEอการ "อ่านเพียงอย่างเดียว" (Read Only 

หรือเรียกโดยย่อว่า RO) ศกัยภาพในการทาํงานและใช้งานอินเทอร์เน็ตในขณะนั4นค่อนขา้งเป็น

แบบคงทีEและจาํกดั เนืEองจากมีการสร้างเวบ็ไซตจ์าํนวนไม่มาก ประกอบกบัขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ต

ในระยะแรกจะมีลักษณะเป็นข้อความล้วนไม่มีภาพเคลืEอนไหว เสียงและกราฟิก37 ซึE งผู ้คน           

ส่วนใหญส่ามารถอ่านเนื4อหาบนเวบ็ไซตไ์ดเ้ท่านั4น เวน้แต่จะสร้างเวบ็ไซตข์องตวัเองซึEงในเวลานั4น 

                                       
34 Timothy J. O’Leary,& Linda I. O’Leary. (2549). คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่. แปลจาก

เรืEอง Computing Essentials (ยาใจ โรจนวงศช์ยั, แปล). กรุงเทพฯ : แมคกรอ-ฮิล. หน้า.26 
35 นยัชน ตาทอง. (2552). The WIPO Agenda กับการคุ้มครองลิขสิทธิUในยุคดิจิทัลของประเทศไทย. วิทยานิพนธ์ 

นิติศาสตรมหาบณัฑิต, คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์. หน้า 28-29. 
36 เรืEองเดียวกนั, หนา้ 28-29.   
37

 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
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ไม่ใช่สิEงทีEบุคคลทัEวไปจะทาํไดโ้ดยง่าย ต่อมาในปี ค.ศ. 1999 (พ.ศ. 2542) ซึEงเป็นช่วงเริEมตน้ของยุค

เวบ็ 1.0 นั4น นกัวิชาการดา้นกฎหมายชาวอเมริกนัชืEอ ลอวเ์รนซ์ เลสสิก (Lawrence Lessig) ไดค้ิดวลี

ทีEน่าจดจาํคือ "Code is law"38 แปลเป็นภาษาไทยได้ทาํนองว่า “โคด้คือกฎหมาย” โดยเขียนไวใ้น

หนงัสือทีEตนเป็นผูป้ระพนัธ์ชืEอ “Code and Other Laws of Cyberspace” วลีดงักล่าวถูกใชเ้พืEออธิบาย

ปรากฏการณ์ของระบบคอมพิวเตอร์ทีEทาํงานโดยการเขียนโคด้ซึEงเป็นภาษาทางคอมพิวเตอร์ขึ4นเพืEอ

สร้างและสัEงโปรแกรมต่าง ๆ ให้ทาํงานโดยอตัโนมตัิ ลอวเ์รนซ์ เลสสิก มองว่าโคด้สามารถทาํงาน

เสมือนเป็นคาํสัEงหรือกฎระเบียบของเอกชนไดแ้ละการทาํงานตามคาํสัEงโดยอตัโนมตัิของโคด้นั4นมี

ประสิทธิภาพมากกว่ากฎหมายลายลกัษณ์อกัษร ในช่วงเวลาดังกล่าวการทีEอินเทอร์เน็ตสามารถใช้

โดยการออกแบบและตั4งโปรแกรมด้วยโคด้เพืEอให้บงัคบัไปตามคาํสัEงทีEตั4งโปรแกรมไวน้ั4นเป็น

ตวัอย่างหนึE งทีEอธิบายวลีทีEว่า "Code is law"  ในปัจจุบนัอาจกล่าวได้ว่าเทคโนโลยีบล็อกเชนและ

สัญญาอจัฉริยะก็ไดก้ลายเป็นอีกตวัอย่างหนึEงทีEสอดคลอ้งวลีดงักล่าวเช่นกนั 

   2) ช่วงทีE 2 เรียกว่ายุคเวบ็ 2 (Web 2) หรือยุคดิจิทลั (Digital 2.0)  เริEมตั4งแต่ราว ๆ ปี 

ค.ศ. 2004 (พ.ศ. 2547) จนถึงปัจจุบนั ในยุคนี4อาจเรียกไดว้่าเป็นยุคของสืEอทางสังคมออนไลน์ หรือ

โซเชียมีเดีย (Social Medias) เนืEองจากได้มีการพฒันาการทาํงานของเวบ็ไซตห์รือแพล็ตฟอร์มบน

อินเตอร์เน็ตในลกัษณะทีEผูใ้ชง้านสามารถโตต้อบกนัไดม้ากขึ4น ดงันั4น เวบ็ไซตจ์ึงไม่ไดมี้ไวเ้พียงแต่

เพืEออ่านเนื4อหาเท่านั4นเหมือนในยุคเวบ็ 2  แตเ่วบ็ไซตย์งัสามารถถูกใช้ในการเขียนเนื4อหาออนไลน์

ต่าง ๆ ด้วย  โดยความสามารถในการทาํงานของอินเตอร์เน็ตในยุคนี4 จึงมีศกัยภาพเพียงพอสําหรับ

การ"อ่าน-เขียน" (Read-Write หรือเรียกโดยย่อว่า RW) โดยในช่วงเวลานี4  มีการเกิดขึ4นของบล็อก

ต่าง ๆ โซเชียลมีเดีย และเครือข่ายเว็บไซต์สําหรับแบ่งปันวิดีโอ รูปภาพ หรือไฟล์ใด ๆ และ

แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตอืEน ๆ  เช่น Facebook, Instagram, Twitter และ YouTube  ซึE งผู ้ใช้งาน

สามารถสร้างเนื4อหาของตนเองได้จาํนวนมาก การสร้างเนื4อหาโดยทีEผูใ้ชง้าน (User-Generated 

Content หรือ UGC) เป็นทีEนิยมมากเนืEองจากผูใ้ช้งานทุกคนทีEเชืEอมต่ออินเทอร์เน็ตสามารถโพสต์

เนื4อหาของตนเอง เช่น รูปภาพ บนโซเชียลมีเดีย  นอกจากนี4  ปรากฏการณที์Eเกิดขึ4นในยุคเวบ็ 2 ช่วย

ส่งเสริมการผลิตเชิงสร้างสรรค์และช่วยให้ผูใ้ช้สามารถสร้างและแบ่งปันการสร้างสรรค ์รวมถึง

ก่อให้เกิดสิEงทีEเรียกว่า “วฒันธรรมรีมิกซ์" (Remix Culture) หมายถึง การทีEผูค้นสามารถสร้างงาน

สร้างสรรคข์องตนเองขึ4นมาจากการผสมผสานงานสร้างสรรคข์องผูอื้Eนไดอ้ย่างง่ายดาย 

   3) ช่วงทีE 3 เรียกว่ายุคเวบ็ 3 (Web 3) หรือยุคดิจิทลั (Digital 3.0) คือยุคอนาคตของ

อินเตอร์เน็ต (The Next Era of the Internet) บางครั4 งถูกเรียกว่า “ยุคแห่งข้อมูลขนาดใหญ่หรือทีE

                                       
38

  จิตร์ทศัน์ ฝักเจริญผล. (2563). อํานาจของโค้ดและกฎหมายที=มองไม่เห็นในโลกออนไลน์. (ออนไลน)์. เขา้ถึงได้

จาก: https://www.the101.world/code-is-law/. [2565, 20 กุมภาพนัธ์]. 
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เรียกว่าบิqกดาตา้” (Big data) อนัเนืEองมาจากพฤติกรรมของผูใ้ชง้านอินเตอร์เน็ตทีEมีจาํนวนมากส่งผล

ให้ข้อมูลต่าง ๆ ทีEสืEอสารและแลกเปลีEยนกันบนอินเตอร์เน็ตมีจํานวนมาก ในยุคนี4 ได้มีการใช้

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ทีEเรียกว่า “Artificial Intelligence หรือ AI” ควบคู่กับเครืEองมือคน้หา 

(Search Engine) และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ขอ้มูล39 เพืEอให้เขา้ใจถึงบริบทการใช้

อินเตอร์เน็ตของผู ้ใช้งานอินเตอร์เน็ตมากขึ4นและเพืEอทีEจะได้นําข้อมูลเหล่านั4นมาใช้ให้เกิด

ประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ ต่อไป เช่น ในภาคธุรกิจ แพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตขนาดใหญที่Eอนุญาตให้

ผูใ้ชง้านสร้างเนื4อหาของตนเอง (เรียกแพล็ตฟอร์มประเภทนี4ว่า User Generated Content หรือ UGC) 

เช่น Facebook, Instagram, Twitter และ YouTubeได้นําบิqกดาต้า (Big data) มาวิเคราะห์ ต่อยอด 

คิดค้นและนํามาพัฒนาเว็บไซต์ แพล็ตฟอร์มของตนซึE งอาจอยู่ในรูปแบบของ Application เพืEอ

อาํนวยความสะดวกต่อผูใ้ชง้านผ่านมือถือสมาร์ทโฟน แท็ปเล็ต หรืออุปกรณอิ์เล็กทรอนิกส์อืEน  

   แมแ้พลตฟอร์มเหล่านี4จะยงัคงไดร้ับความนิยมอย่างต่อเนืEองมาจนถึงปัจจุบนั แต่ก็

ได้รับวิพากษว์ิจารณอ์ย่างมากว่าเป็นแพลตฟอร์มทีEก่อให้เกิด “เครือข่ายแบบรวมศูนย”์ ทีEรวมศูนย์

อาํนาจอยู่ทีEผูป้ระกอบการรายใหญ่เพียงไม่กีEรายมากจนเกินไปซึEงอาจนําไปสู่การผูกขาดในหลายๆ

ด้าน และมีการควบคุมผูค้นออนไลน์มากเกินไป เช่น มีมาตรการสําหรับการกลัEนกรองหรือการ

เซ็นเซอร์เนื4อหาและการควบคุมขอ้มูลส่วนบุคคลของผูใ้ช้งาน เป็นตน้ ซึE งในบางกรณีอาจเป็นการ

จาํกดัสิทธิและเสรีภาพของผูใ้ชง้านอินเตอร์เน็ตเกินสมควร 

    ในยุคเว็บ 3  จึงเกิดแนวคิดทีEจะแกไ้ขปัญหาของเครือข่ายแบบรวมศูนย ์โดยการ

สนับสนุนการใช้เทคโนโลยีแบบกระจายศูนย์อํานาจ (Distributed Ledger Technology: DLT) 

ดงัเช่นบล็อกเชนทีEมีศกัยภาพในการสนบัสนุนหลกัในการกระจายอาํนาจของยุคเวบ็ 3 ไดค้่อนขา้งดี 

เนืEองจากบล็อกเชนมีการทํางานโดยใช้วิทยาการเขา้รหัสข้อมูลและเทคโนโลยีฐานขอ้มูลแบบ

กระจายศูนยซึ์Eงเป็นรูปแบบในการเก็บขอ้มูลทีEปราศจากคนกลางในการควบคุม ดว้ยการประยุกตใ์ช้

เทคโนโลยีบล็อกเชนนี4กบัการใชง้านโทเคนเสมือนต่าง ๆ  ผูใ้ชง้านอินเตอร์เน็ตสามารถเป็นเจา้ของ

สินค้าหรือบริการอย่างใดอย่างหนึE งบนอินเทอร์เน็ตหรือในโลกดิจิทัลได ้เช่น การเป็นเจ้าของ         

โทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นสินคา้ใด ๆ  โดยเฉพาะอย่างยิEงปัจจุบนัการนาํ 

NFTs มาประยุกต์ใช้กับทรัพย์สินทางปัญญาซึE งรวมถึงงานอันมีลิขสิทธิg อย่างแพร่หลายมากขึ4น 

NFTs จึงถูกมองว่าเป็นเครืEองมือสําคญัในการส่งเสริมหลกัในการกระจายอาํนาจของยุคเวบ็ 3 โดย

การใช้งานอินเตอร์เน็ตในยุคเว็บ 3 แสดงถึงการเปลีEยนแปลงของการทาํงานของเวบ็ไซตจ์ากเดิมทีE

ตอ้งอาศยัเครือข่ายแบบรวมศูนยค์่อนขา้งมากไปสู่การทาํงานเวบ็ไซตแ์บบใหม่ทีEสนบัสนุนแนวทาง

                                       
39

  Wachira Thongsuk. (2565). Web 3.0 คืออะไร? จะเข้ามาเปลี=ยนโฉมหน้าโลกอินเตอร์เน็ตอย่างไร. (ออนไลน)์. 

เขา้ถึงไดจ้าก: https://talkatalka.com/blog/what-is-web-3-0/. [2565, 20 กุมภาพนัธ์]. 
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การกระจายศูนย์อาํนาจซึE งอาจกระทําโดยผ่านเทคโนโลยีดังเช่นบล็อกเชนและ NFTs ดังนั4น            

จึงสรุปได้ว่าความสามารถในการทาํงานของอินเตอร์เน็ตในยุคเวบ็ 3 นั4นครอบคลุมถึง "การอ่าน-

การเขียน-การเป็นเจา้ของ-การมีส่วนร่วม" (Read-Write-Own-Participate หรือ RWOP)40 

  2.3.3.2 รูปแบบของเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

  ในปัจจุบันการรับส่งข้อมูลในเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีหลายรูปแบบด้วยกัน โดย

รูปแบบของเครือข่ายทีEการใช้งานอยู่ทุกวนันี4 มีอยู่ 2 รูปแบบหลกัได้แก่ (1) ระบบเครือข่ายแบบ 

Client Server คือระบบเครือข่ายทีEมีการใช้คอมพิวเตอร์เครืEองหนึE งเป็นเครืEองคอมพิวเตอร์หลักทีE

เรียกว่า “เครืEองแม่ข่าย” (Server) ซึE งจะทาํหน้าทีEให้บริการเกีEยวกบัขอ้มูลหรือเปิดแฟ้มขอ้มูล และ

จดัแบ่งแฟ้มขอ้มูลแก่เครืEองคอมพิวเตอร์อืEน ๆ ทีEเป็นเครืEองลูกข่ายซึEงเป็นผูใ้ชง้านในระบบเครือข่าย 

ตามทีEเครืEองคอมพิวเตอร์ลูกข่ายร้องขอ และ (2) ระบบเครือข่ายแบบ Peer to Peer เป็นระบบ

เครือข่ายทีEเครืEองคอมพิวเตอร์ทุกเครืEองทีEเชืEอมต่อกนับนเครือข่ายโดยไม่ตอ้งมีเครืEองคอมพิวเตอร์

แม่ข่ายและไม่ตอ้งมีคอมพิวเตอร์เครืEองใดเครืEองหนึEงทาํหนา้ทีEบริการขอ้มูลอย่างอย่างเฉพาะเจาะจง

แต่เครืEองคอมพิวเตอร์ทุกเครืEองสามารถติดต่อกนัและใชง้านไฟลข์อ้มูลของกนัและกนัไดโ้ดยตรง41 

2.4 คุณลักษณะและรูปแบบของ Non-Fungible Tokens และ NFT Marketplaces  

 การสร้าง Non-Fungible Tokens (NFTs) นั4นมีภาษาทางเทคนิคว่า “การมินต”์ (minting) 

คือการแปลงทรัพยสิ์นเป็นโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs โดยผ่านกระบวนการ Asset Tokenization  

NFTs สามารถถูกสร้างขึ4นโดยอาศัยการทํางานของสัญญาอัจฉริยะและบล็อกเชนต่าง ๆ โดย     

บล็อกเชนอีเธอเรียม (Ethereum Blockchain) ถือเป็นเป็นบล็อกเชนทีEนิยมใช้ในการสร้าง NFTs 

อย่างมากเนืEองจากเป็นแพล็ตฟอร์มแรกทีEมีมาตรฐานรองรับการสร้างโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs 

ซึEงถูกสร้างขึ4นโดยอาศยัสัญญาอจัฉริยะทีEทาํงานบนบล็อกเชนอีเธอเรียมทีEเรียกว่า “Ethereum Smart 

Contract” ในส่วนนี4 ผูว้ิจยัจึงขออธิบายกรณีการสร้าง NFTs โดยใชบ้ล็อกเชนอีเธอเรียม ดงันี4  

 2.4.1 โค้ดมาตรฐานที$ใช้ในการสร้าง Non-Fungible Tokens 

 บล็อกเชนอีเธอเรียมมีมาตรฐานทีEรองรับการสร้างคริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทัล 

ประเภทต่าง ๆ เรียกว่า “Ethereum Request for Comments (ERC)” ซึE งเป็นชุดคาํสัEงคอมพิวเตอร์

หรือโคด้ซึE งเป็นเสมือนข้อกาํหนดทีEจําเป็นในการสร้างสิEงต่าง ๆ บนบล็อกเชนอีเธอเรียม โดยทีE

                                       
40 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
41 วิรินทร์ เมฆประดิษฐสิน. (2547). คัมภีร์ระบบเครือข่าย (พิมพค์รั4 งทีE 3). กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชัEน. หน้า 18. 
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จะตอ้งเขียนโคด้มาตรฐาน ERC นี4ลงบนสัญญาอจัฉริยะทีEทาํงานบนบนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE ง

เรียกว่า “Ethereum Smart Contract” เพืEอการสร้างสินทรัพย์ดิจิทัลได้แก่คริปโทเคอร์เรนซีหรือ      

โทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ รวมถึง NFTs และจดัเก็บไวภ้ายในระบบนิเวศของบล็อกเชนอีเธอเรียม 

 วิธีการทํางานของ Ethereum Smart Contract สามารถอธิบายได้ดังนี4  คือ บล็อกเชน              

อีเธอเรียมเปรียบเสมือนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่เรียกว่า “Ethereum Virtual Machine 

(EVM)” ทีEสามารถใช้สร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์เขา้ไปได ้ส่วนสัญญาอจัฉริยะก็เปรียบเสมือน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ทีEอยู่บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ทีEว่านั4น42 โดยสัญญา

อจัฉริยะของบล็อกเชนอีเธอเรียมจะใช้ภาษาคอมพิวเตอร์หรือโคด้ทีEเรียกว่า “Solidity” เมืEอเขียน

โคด้ด้วยภาษา Solidity ลงในสัญญาอจัฉริยะและนาํสัญญาอจัฉริยะไปจดัเก็บไวบ้นบล็อกเชนแลว้ 

ผลคือ จะไม่สามารถแก้ไขเปลีEยนแปลงโคด้ในสัญญาอจัฉริยะทีEถูกจดัเก็บบนบล็อกเชนไดอี้กซึEง

การบนัทึกขอ้มูลใด ๆ  ลงบนบล็อกเชนโดยผ่านสัญญาอจัฉริยะจะตอ้งเสียค่าธรรมเนียมทีEเรียกว่า 

“ค่าแก๊ส”  

 โดยโคด้มาตรฐาน ERC ทีEใช้ในการเขียนลงบน Ethereum Smart Contract  มีหลายแบบ

ได้แก่โคด้มาตรฐาน ERC-20, ERC-721 และ ERC-1155 โดยโคด้มาตรฐานแต่ละมาตรฐานจะใช้

สําหรับการสร้างโทเคนดิจิทลัทีEมีคุณสมบตัหิรือคุณลกัษณะทีEแตกต่างกนั43 กล่าวคือ 

  1) โคด้มาตรฐาน ERC-20 ถูกนํามาใช้ตั4งแต่ปี ค.ศ. 2015 โดยโคด้มาตรฐาน ERC-20

เป็นมาตรฐานทีEสามารถนํามาสร้าง Fungible Token44 ได้แก่คริปโทเคอร์เรนซีสกุลต่าง ๆ ซึE ง          

เป็นโทเคนดิจิทัลประเภททีEมีลักษณะ Fungible คือทุกโทเคนมีคุณสมบัติหรือลักษณะเหมือน          

กันจึงสามารถนาํมาแลกเปลีEยนหรือทดแทนกนัโดยใช้โทเคนดิจิทลัประเภทและชนิดเดียวกนัและ 

จาํนวนเท่ากนั ทั4งนี4คริปโทเคอร์เรนซีทีEสร้างดว้ยโคด้มาตรฐาน ERC-20 ของบล็อกเชนอีเธอเรียม 

คืออีเธอเรียม (Ethereum หรือเรียกโดยย่อว่า ETH)  

  2) โคด้มาตรฐาน ERC-721 ถูกพฒันาขึ4นมาจาก ERC-20 โดยมาตรฐาน ERC-721 เป็น

มาตรฐานทีEสร้างมาเพืEอใช้การสร้างโทเคนดิจิทลัประเภท Non-Fungible Token โดยเฉพาะซึE งเป็น

                                       
42

 NotJiam. (2565). Smart Contract คืออะไร? ทำงานยังไง? | NFT Smart Contract EP.01. (ออนไลน์). เข้าถึง

ได้จาก: https://www.youtube.com/watch?v=SCwQEz24kjw. [2565, 10 เมษายน]. 
43

 ZIPMEX. (2564). มาตรฐาน ERC บน Ethereum Blockchain ที่ผู้สร้าง NFT ควรทราบ. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้

จาก: https://zipmex.com/th/learn/erc-standards-and-nft/?fbclid=IwAR2gMHFKTvIMHju0XqtpFjQCb-ggngxrz 

RSZ_Llasf8blOqNROro411w6RA. [2565, 10 เมษายน]. 
44

 ZIPMEX. (2564). มาตรฐาน ERC บน Ethereum Blockchain ที=ผู้สร้าง NFT ควรทราบ. (ออนไลน์). เข้าถึงได้

จาก: https://zipmex.com/th/learn/erc-standards-and-nft/?fbclid=IwAR2gMHFKTvIMHju0XqtpFjQCb-ggngxrz 

RSZ_Llasf8blOqNROro411w6RA. [2565, 10 เมษายน]. 
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โทเคนดิจิทลัประเภททีEมีลกัษณะ Non-Fungible กล่าวคือ NFTs แต่ละโทเคนไม่สามารถนํามาใช้

เพืEอแลกเปลีEยนกนัหรือทดแทนกนัไดเ้นืEองจากแต่ละโทเคนมีองคป์ระกอบทีEเป็นลกัษณะเฉพาะตวั 

  การสร้าง  NFTs โดยการเขียนโค้ดมาตรฐาน ERC-721 ลงบน  Ethereum Smart 

Contract นั4น จะทําให้ NFTs แต่ละโทเคนมี Token ID ซึE งประกอบไปด้วยประกอบด้วย Serial 

Number (รหัสทีEประกอบดว้ยตวัอกัษรหรือตวัเลขจาํนวนหนึE ง) ทีEเฉพาะจงจงซึEงไม่ซํ4ากนั กล่าวอีก

นัยหนึE งคือ Token ID ของ NFTs แต่ละโทเคนจะมีขอ้มูลทีEแตกต่างกนัและไม่สามารถทดแทนกนั        

ไดซึ้Eงทาํให้แต่ละ Token ID ของ NFTs ทีEถูกสร้างโดยโคด้มาตรฐาน ERC-721 จึงมีเจา้ของไดเ้พียง

คนเดียวเท่านั4น ดงันั4น มาตรฐาน ERC-721 จึงถูกนาํมาใชก้บัการสร้าง NFTs ทีEทาํหนา้ทีEเป็นเสมือน

หลักฐานแสดงความเป็นเจ้าของสินทรัพย์ทีEมีลักษณะเฉพาะตัวทั4งทีE เป็นสินทรัพย์ดิจิทัลและ

สินทรัพยท์างกายภาพซึEงเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs45 

  3) โค้ดมาตรฐาน ERC-1155 ใช้สําหรับการสร้างโทเคนดิจิทัลทีEแต่ละโทเคนมี

คุณลกัษณะกึEงทดแทนกนัได ้เรียกว่า “Semi-Fungibility” ดงันั4น โคด้มาตรฐาน ERC-1155 สามารถ

ใช้สร้างได้ทั4ง Fungible Token และ Non-Fungible Token  โดย โคด้มาตรฐาน ERC-1155  เกิดขึ4น

ในปี ค.ศ. 2019 เพืEอรองรับและแกไ้ขขอ้จาํกดัต่าง ๆ ของโคด้มาตรฐาน ERC-721 ทาํให้เงืEอนไขใน

การสร้างและชุดคาํสัEงคอมพิวเตอร์ทีEอยู่เบื4องหลงัการสร้างโคด้มาตรฐาน ERC-1155 มีความยืดหยุน่

มากกว่าโคด้มาตรฐาน ERC-721 การสร้าง NFTs โดยการเขียนโคด้มาตรฐาน ERC-1155 ลงบน 

Ethereum Smart Contract จะก่อให้เกิดเป็น NFTs รูปแบบหนึE งทีEผสมระหว่างคุณลักษณะของ     

ERC-20 และ ERC-721 เอาไวอ้ยู่ในสัญญาอจัฉริยะอนัเดียวกนั กล่าวคือมีการเก็บทั4ง Token ID และ

จาํนวนของโทเคนดิจิทลัทีEมี Token ID อนัเดียวกนัไวใ้นภายในสัญญาอจัฉริยะอนัเดียวกนั46    

  มาตรฐาน ERC1155 นิยมนาํมาใชก้บัการสร้าง NFT ทีEเป็นตวัแทนกลุ่มของสินทรัพย์

เดียวกันโดยใช้ Token ID เดียวกันซึE งถูกบันทึกอยู่ในสัญญาอัจฉริยะเป็นตัวแทนกลุ่มของสิน      

ทรัพย ์(แทนทีEจะใชจ้บัคู ่Token ID หนึEงอนักบัสินทรัพยเ์ดีEยว ๆ หนึEงรายการทีEแต่ละอนัแตกต่างกนั

เหมือนดังเช่นการสร้าง NFTs โดยโคด้มาตรฐาน ERC721) และ NFTs ใด ๆ ทีEอยู่ภายในกลุ่มของ

สินทรัพยเ์ดียวกนัทีEกาํหนดขึ4นจะสามารถใชท้ดแทนกนัได ้โดยทีEธุรกรรมของ NFTs แต่ละโทเคน

จะถูกบันทึกเป็นแยกจากกันบนบล็อกเชน ดังนั4นโค้ดมาตรฐาน ERC1155 เหมาะสําหรับสร้าง 

                                       
45 ZIPMEX. (2564). มาตรฐาน ERC บน Ethereum Blockchain ที=ผู้สร้าง NFT ควรทราบ. (ออนไลน์). เข้าถึงได้

จาก: https://zipmex.com/th/learn/erc-standards-and-nft/?fbclid=IwAR2gMHFKTvIMHju0XqtpFjQCb-ggngxrz 

RSZ_Llasf8blOqNROro411w6RA. [2565, 10 เมษายน]. 
46 Bitcoin Addict Thailand. (2564). The NFT Bible — Part 2: มาตรฐานในการสร้าง NFT. (ออนไลน)์. เขา้ถึงได้

จาก: https://bitcoinaddict.org/2021/06/20/the-nft-bible-part-2-standard-for-create-nft/. [2565, 10 เมษายน]. 
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"NFTs แบบจํากัดจํานวน" (limited edition) ของสินทรัพย์เฉพาะกลุ่มโดยทีE NFTs แต่ละโทเคน

สามารถโอนไดที้ละรายการ ตวัอย่างเช่น ในเกมส์ทีEทาํงานบนบล็อกเชนไดส้ร้าง NFTs จากไอเทม

ในเกมคือดาบรุ่น limited edition ในเกมทีEมีจาํนวนจาํกดัเพียง 1000 เล่ม โดยทีEดาบทั4ง 1000 เล่มนี4 มี

ลักษณะเหมือนกัน ดังนั4น NFTs ของดาบจาํนวน 1000 เล่มนั4นจะมี Token ID อันเดียวกันซึE งถูก

กาํหนดให้ใชแ้ทนกลุ่มของสินทรัพยป์ระเภทดาบจาํนวน 1000 เล่มดงักล่าว เป็นตน้  

   

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 2 โทเคนดิจิทัลที$สร้างด้วยโค้ดมาตรฐาน ERC-20, ERC-721 และ ERC-115547 

  ทั4งนี4  สําหรับสัญญาอจัฉริยะทีEทาํงานบนบล็อกเชนอีเธอเรียมสามารถตรวจสอบได้ว่า 

สัญญาอจัฉริยะของ NFTs โทเคนใดโทเคนหนึEงถูกเขียนขึ4นใชโ้คด้มาตรฐานแบบใดไดที้Eเวบ็ไซต ์

ชืEอ “Etherscan”48 ซึE งเป็นแพลตฟอร์มสําหรับการสํารวจและการวิเคราะห์ทีEให้รายละเอียดเกีEยวกบั

ธุรกรรมทีEบันทึกไว้บนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE งสามารถตรวจสอบได้ทั4 งธุรกรรมทีEกําลังรอ

ดําเนินการหรือได้รับการยืนยนัแล้วหรือในกรณีทีE NFTs นั4นถูกวางขายในแพล็ตฟอร์ม NFT 

Marketplaces ต่าง ๆ โดยส่วนใหญ่บนเวบ็ไซตข์องแพล็ตฟอร์มเหล่านั4นจะมีการแสดงรายละเอียด

                                       
47 Cheong Ghil Kim. (2021). Study on Technology to Counter Copyright Infringement According to NFT 

Transaction Types.  Department of Computer Science, Namseoul University. Journal of the Semiconductor & 

Display Technology, 20(4). p. 187-191. 
48 CryptoSiam. (2565). Etherscan คืออะไร และมีประโยชน์อย่างไร?. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://crypto    

siam.com/what-is-etherscan/. [2565, 10 เมษายน]. 
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ขอ้มูลของ NFTs ทีEวางขายบน แพล็ตฟอร์ม เช่น ใน OpenSea สามารถดูทีEแท็บ (Tab) รายละเอียด

ขอ้มูลของ NFTs รวมทั4งประวตัิธุรกรรมของ NFTs เหล่านั4นบนแพล็ตฟอร์ม OpenSea เป็นตน้ 

 2.4.2 Fractional Non-Fungible Tokens 

 เดิมในอดีต การซื4อ NFTs แบบเป็นหน่วยย่อยไม่สามารถทาํไดเ้พราะ NFT โทเคนหนึEงจะ

แสดงความเป็นเจ้าของต่อสินทรัพย์ดิจิทลัหนึE งชิ4นเท่านั4น หมายความว่าถ้าผูซื้4 อต้องการได้ซื4อ

ภาพวาดศิลปะซึE งถูกนาํมาสร้างเป็น NFT โทเคนหนึE งนั4นผูซื้4อตอ้งซื4อรูปนั4น NFT โทเคนแบบเต็ม

หน่วยเท่านั4นเพืEอจะเป็นเจ้าของ NFT ทีEสร้างจากงานศิลปะชิ4นหนึE ง ๆ แต่ในปัจจุบันมี NFTs 

ประเภททีEเรียกว่า “Fractional Non-Fungible Tokens” คือ การสร้างสิทธิความเป็นเจา้ของร่วมกนัใน 

NFT โทเคนเดียวกนั มกัเกิดขึ4นในกรณีทีEสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs มีมูลค่าสูงทาํให้มีการตั4งราคา

ขาย NFTs โทเคนนั4น ๆ ไวสู้ง ตวัอย่างเช่น การนาํงานศิลปะชิ4นเดียวมาสร้างเป็น NFT หลกัหนึEงโท

เคน จากนั4นสร้างโทเคนดิจิทลัเรียกว่า Fractional NFTs จาํนวนหลายโทเคนโดยอา้งอิงจาก NFT ทีE

เป็นโทเคนหลกัโทเคนเดียวกันทาํให้บุคคลมากกว่าหนึE งคนสามารถร่วมกันซื4อและเป็นเจ้าของ

ร่วมกนัใน NFT โทเคนหลกัเดียวกนัได ้  อนึEง ในทางเทคนิค การสร้าง NFTs ดว้ยสัญญาอจัฉริยะทีE

ทาํงานบนบล็อกเชนอีเธอเรียมพบว่าการสร้าง NFT หลกัจะใช้โคด้มาตรฐาน ERC-721 ส่วนการ

สร้าง Fractional NFTs โดยอา้งอิงจาก NFT ทีEเป็นโทเคนหลกันั4นจะใชโ้คด้มาตรฐาน ERC-2049 

 2.4.3 โครงสร้างของ Non-Fungible Tokens ที$สร้างด้วยสัญญาอัจฉริยะที$ทํางานบน

บล็อกเชนอีเธอเรียม 

 การใชโ้คด้มาตรฐาน ERC เพืEอสร้าง NFTs ตอ้งเขียนโคด้ลงบนสัญญาอจัฉริยะทีEทาํงาน

บนบล็อกเชนอีเธอเรียม (Ethereum Smart Contract) กล่าวอีกนัยหนึE ง NFTs แต่ละโทเคนจะถูก

บรรจุหรือเก็บไวใ้นสัญญาอจัฉริยะ และโครงสร้างของสัญญาอจัฉริยะของ NFTs แต่ละโทเคนจะ

เป็นสิEงทีEบอกว่าไดว้่า NFTs แต่ละโทเคนนั4นเก็บขอ้มูลใดไวแ้ละเก็บอย่างไร โดยทัEวไป โครงสร้าง

ของสัญญาอจัฉริยะบนบล็อกเชนอีเธอเรียมทีEใชส้ร้าง NFTs นั4นประกอบไปดว้ย 2 ส่วนหลกั ไดแ้ก่ 

  1) Token ID (โทเคนไอด)ี กล่าวคือ Token ID ของ NFTs จะอยู่ในรูปแบบของ Serial 

Number (รหัสทีEประกอบด้วยตวัอกัษรและ/หรือตวัเลขจาํนวนหนึE งทีEไม่ซํ4 ากันซึE งเป็นขอ้มูลทีEถูก

กาํหนดแบบสุ่มโดยเกิดขึ4นจากการสร้างหรือมินต ์NFTs) เนืEองจาก NFTs แต่ละโทเคนมี Token ID 

ทีEไม่ซํ4ากนั ดงันั4น Token ID จึงเป็นเสมือนตวัแทนของ NFTs แต่ละโทเคน 

  2) Token URI (โทเคนยูอาร์ไอ) กล่าวคือ ในแต่ละ ID Token ของ NFTs แต่ละโทเคน 

จะเก็บค่าตวัแปรหนึEงทีEเรียกว่า “Token URI” โดย “URI” ย่อมาจาก “Uniform Resource Identifier”  

                                       
49 CoinDesk. (2022). How Can You Share an NFT? Fractional NFTs Explained. (Online). Available: https:// 

www.coindesk.com/learn/how-can-you-share-an-nft-fractional-nfts-explained/. [2022, September 8]. 
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คือลิงค ์(link) ทีEประกอบดว้ยชุดตวัอกัษรหรือตวัเลขทีEระบุถึงเวบ็ไซตซึ์Eงอาจบ่งบอกถึงชืEอหรือทีEตั4ง 

ของเว็บไซต์หรือทั4งสองอย่าง50 ดังนั4น “Token URI” ก็คือลิงคที์Eนําไปสู่ทีEอยู่หรือทีEตั4 งเว็บไซต์ทีE

จดัเก็บขอ้มูลต่าง ๆ  ของ NFTs โดยขอ้มูลของ NFTs จะถูกจดัเก็บรวมกนัในรูปแบบของ “Metadata” 

  “Metadata” หรือ “เมทาดาตา” หมายถึง ขอ้มูลทีEใชอ้ธิบายขอ้มูล โดยระบุรายละเอียด 

แหล่งขอ้มูล และคาํอธิบายรายละเอียดเกีEยวกบัขอ้มูลนั4นซึE งจะทาํให้ผูใ้ชข้อ้มูลทราบว่าขอ้มูลนั4นมา

จากแหล่งใด มีรูปแบบอย่างไร ทั4งนี4 เพืEอช่วยอาํนวยความสะดวกในการจดัเก็บขอ้มูล สืบคน้ขอ้มูล 

และนําข้อมูลมาใช้งาน51  ในทํานองเดียวกันใน Merriam Webster พจนานุกรมออนไลน์ของ

ประเทศสหรฐัอเมริกาไดใ้ห้คาํนิยามของคาํว่า “Metadata” ไวว้่าหมายถึง “ขอ้มูลทีEให้ขอ้มูลเกีEยวกบั

ข้อมูลอืEน  ๆ  (Metadata: data that provides information about other data)” ดั4งนั4น กล่าวอีกนัยหนึE ง 

Metadata เป็นขอ้มูลทีEใชอ้ธิบายหรือบอกรายละเอียดของ “ขอ้มูลอืEน” อีกทอดหนึEง52   

  โดยทัEวไป  Metadata มักนํามาใช้กับทรัพยากรสารสนเทศทีEอยู่ ใน รูปแบบ

อิเล็กทรอนิกส์และสําหรับไฟล์ Metadata ของ NFTs มกัถูกจดัเก็บในรูปแบบของสกุลไฟลที์EชืEอว่า 

“JSON File”53 (JSON มี ชืE อ เต็มว่ า  “Java Script Object Notation”) โดย  NFTs ทุกโทเคนจะมี  

Metadata ของตนเองซึE ง Metadata ของ NFTs แต่ละโทเคนจะทาํหน้าทีEเก็บขอ้มูลต่าง ๆ ทีEจาํเป็น

เกีEยวกบั NFTs แต่ละโทเคน กล่าวคือ Metadata จะบนัทึกขอ้มูลเกีEยวกบั Token ID ของ NFTs แต่ละ

โทเคนซึEงสามารถใช ้ Token ID ในการตรวจสอบและติดตามประวตัิการทาํธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs 

รวมทั4งประวตัิผูใ้ชง้าน NFTs ไดแ้ก่ ผูส้ร้าง NFT เจา้ของ NFTs ผูซื้4อหรือผูข้าย NFTs  ในแต่ละทอด 

และกรณีของ NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรม Metadata ของ NFTs เหล่านั4นมกับรรจุ

ลิงคที์Eนาํไปสู่เวบ็ไซตห์รือแพล็ตฟอร์มทีEจดัเก็บไฟลด์ิจิทลัของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิง

ของ NFTs นั4นดว้ย 

                                       
50 HOSTINGER. (2022). URI vs URL: Differences and When to Use Them.(Online). Available: https://www. 

hostinger.com/tutorials/uri-vs-url#:~:text=URI%20identifies%20a%20resource%20and,a%20domain%20nam 

e%20and%20port. [2022, December 4]. 
51 สํานกังานพฒันารัฐบาลดิจิทลั (องคก์ารมหาชน) (สพร.) ร่วมกบั สํานกังานสถิติแห่งชาติ (สสช.) และ สถาบนั

ส่งเสริมการวิเคราะห์และบริหารข้อมูลขนาดใหญ่ภาครัฐ (สวข.). (2563). ร่างคําอธิบายข้อมูลหรือเมทาดาตา 

(Metadata) สําหรับชุดข้อมูลภาครัฐ. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://std.smp.nso.go.th/Media/Default/nontalee 

/Metadata%20DG%20v1.0_20200616_Final.pdf. [2565, 5 มกราคม]. 
52  Merriam-Webster. (2022). “Metadata”. (Online). Available: https://www.merriam-webster.com/. [2022,       

May 8]. 
53

 NotJiam. (2565). NFT เก็บข้อมูลไว้ที=ไหน? Metadata คืออะไร? | NFT Smart Contract EP.03.(ออนไลน์).      

เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.youtube.com/watch?v=c4afBQ_wh6c.. [2565, 10 เมษายน]. 
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  โดยท่ัวไปโครงสร้างภายใน Metadata ของ NFTs ทุกโทเคนตอ้งประกอบดว้ยข้อมูลทีE

เป็นองค์ประกอบทีEสําคญัและ NFTs ทุกโทเคนจาํเป็นตอ้งมีอย่างนอ้ย 2 ส่วนไดแ้ก่  

  1) Token ID อยู่ในรูปแบบของ Serial Number โดยมีขอ้สังเกตทีEสําคญัคือ NFTs แต่

ละโทเคนจะมี Token ID เฉพาะของตนเองซึE งไม่ซํ4 ากันและอาจกล่าวได้ว่า Token ID ทํางานใน

ลกัษณะเดียวกบับาร์โคด้สําหรับใชต้รวจสอบขอ้มูลเกีEยวกบัรายการสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  

  2) Contract Address อยู่ในรูปแบบของ Serial Number ซึEงถูกกาํหนดแบบสุ่ม Contract 

Address เป็นทีEอยู่ของบล็อกเชนซึEงจดัเก็บสัญญาอจัฉริยะทีEบรรจุโคด้มาตรฐานซึE งใช้สร้าง NFTs54 

โดย NFTs แต่ละโทเคนจะมี Contract Address เฉพาะของตนเองซึEงไม่ซํ4ากนั 

  ขอ้มูลอืEนทีEเป็นองค์ประกอบซึE งเป็นทางเลือกทีEอาจจะมีอยู่ใน Metadata ของ NFTs 

หรือไม่ก็ได้55 จากตวัอย่างในภาพทีE 3 และภาพทีE 4 มีองค์ประกอบดงักล่าวนี4ไดแ้ก่ 

  1) Token Name คือชืEอของ NFTs แต่ละโทเคนซึEงผูส้ร้าง NFTs อาจตั4งชืEออย่างไรก็ได ้

  2) Original Image  คือ ลิงค์ URLทีEเชืEอมไปยงัไฟล์ภาพดิจิทลัของสินทรัพยอ์า้งอิงทีE

นาํมาสร้างเป็น NFTs ซึEงถูกจดัเก็บไวที้Eเวบ็ไซตห์รือแพล็ตฟอร์มทีEให้บริการจดัเก็บไฟล ์

  3) Original Creator แสดงขอ้มูลของผูส้ร้าง NFTs โดยขอ้มูลดงักล่าวจะอยู่ในรูปแบบ

ของ Serial Number ซึE งเป็นตัวแทนของขอ้มูลทีEอยู่กระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ทีEเรียกว่า “Crypto 

Wallet” ของผูที้Eสร้าง NFTs เช่น ค่าตวัแปรคาํว่า “Original Creator” ดงัทีEปรากฎในภาพทีE 3 

  4) ค่าตัวแปรคําว่า  “Owner” ของ  NFTs แต่ละโทเคนอยู่ในรูปแบบของ  Serial 

Number  แสดงถึงขอ้มูลของผูเ้ป็นเจ้าของ NFTs  มีขอ้สังเกตทีEสําคญัคือ ถา้หาก NFTs ยงัไม่เคยถูก

ขายเลย ขอ้มูลเจา้ของ NFTs ก็คือขอ้มูลของผูส้ร้าง NFTs (มกัใชค้่าตวัแปรคาํว่า “Original Creator” 

แต่บางกรณีอาจใช้ค่าตัวแปรคาํว่า “Owner”ได้เช่นกัน) แต่ถ้าหาก NFTs นั4นได้เคยถูกขายแลว้ 

ขอ้มูลเจ้าของ NFTs ก็คือขอ้มูลผูซื้4อ NFTs ในแต่ละทอด (ซึE งโดยทัEวไปมกัจะใช้ค่าตวัแปรคาํว่า 

“Owner”) เช่น ค่าตวัแปรคาํว่า “Owner” ในภาพทีE 4 ในส่วนบริเวณพื4นหลงัสีม่วงจะแสดง Metadata 

ของ NFT โทเคนนี4 ซึE งมี Serial Number ตรงกับ Serial Number ของค่าตัวแปรคําว่า “Original 

Creator” แสดงว่า NFT โทเคนนี4ยงัไม่เคยถูกขายมาก่อน เป็นตน้ 

  5)  Metadata ของ NFTs โทเคนใด ๆ อาจมีค่าตวัแปรอืEน ๆ  ทีEแทนขอ้มูลอืEน ๆ เกีEยวกบั 

NFTs โดยผูส้ร้าง NFTs สามารถเพิEมเติมลงใน Metadata ได ้เช่น เพิEมค่าตวัแปรคาํว่า “Description” 

ซึEงจะแสดงขอ้มูลทีEเป็นคาํบรรยายรายละเอียดเกีEยวกบัลกัษณะของ NFTs นั4น ๆ 

 

                                       
54 Andres Guadamuz. Supra note 13. p. 6. 
55 Ibid, p. 6. 



 41 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

ภาพที$ 3 คําอธิบาย Metadata ของ NFT ชื$อ “The Clearest Light is the Most Blinding” 56 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 4 คําอธิบาย Metadata ของ NFT ชื$อ “Cactus Flower”57  

                                       
56 Moringiello Juliet M., & Odinet Christopher K. (2021). The Property Law of Tokens, U Iowa Legal Studies 

Research Paper No. 2021-44,  Widener Law Commonwealth Research Paper. (Online). Available: http://dx.doi. 

org/10.2139/ssrn.3928901. [2022, May 1].  
57 Dr.Pete Peerapat. (2564). เสวนา NFTs and Thai Law. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://web.facebook.com/dr 

peerapat.f/videos/703442163903284/?_rdc=1&_rdr. [2565, 5 มกราคม]. 
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  นอกจากนี4  เพืEอความเข้าใจทีEชัดเจนยิEงผูว้ิจัยจะยกตัวอย่างของโครงสร้างสัญญา

อจัฉริยะ และโครงสร้างของ Metadata ของ NFT โทเคนหนึEงในคอลเล็กชนั Bored Ape Yacht Club 

(BAYC) ทีEวางขายบนแพล็ตฟอร์ม OpenSea ตามภาพทีE 5 ดงันี4  

      

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 5 โครงสร้าง Metadata ของ NFT ของ Bored Ape Yacht Club (BAYC)58 

  จากภาพทีE 5 โครงสร้างสัญญาอจัฉริยะของ NFT ของ BAYC โทเคนนี4ประกอบดว้ย 

  1) Token ID ของ NFT โทเคนนี4  โดยมีขอ้สังเกตว่า Token ID ของ NFTs ของ BAYC  

แต่ละโทเคนเปรียบเสมือนตวัแทนของภาพดิจิทลัของลิงแต่ละตวั 

                                       
58 OpenSea. (2021). Bored Ape Yacht Club #8749. (Online). Available: https://opensea.io/assets/ethereum/0xb 

c4ca0eda7647a8ab7c2061c2e118a18a936f13d/8749. [2022, December 1]. 
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  2) ในแต่ละ ID Token ทีEเป็นตัวแทนของ NFTs แต่ละโทเคนนั4นจะเก็บหรือบรรจุ

ค่าตวัแปรทีEเรียกว่า“Token URI” ซึEงเป็นลิงค ์(URI link) ทีEเชืEอมโยงไปยงั Metadata ของ NFTs โดย 

Metadata ของ NFTs แต่ละโทเคนเปรียบเสมือนขอ้มูลของภาพดิจิทลัลิงแต่ละตวั 

  โครงสร้าง Metadata ของ NFT ของ BAYC ชิ4นนี4ประกอบไปดว้ย 

  1) ตวัแปรคาํว่า “image” จะเป็นลิงค ์URL (URL link) ทีEเชืEอมโยงไปยงัไฟลภ์าพทีEถูก

นํามาสร้างเป็น NFT โทเคนนี4 ในฐานะสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFT ซึE งจะสามารถบอกไดจ้ะบอกว่า

ไฟล์ภาพนั4นถูกเก็บอยูไ่วที้Eใด ทั4งนี4ตามตวัอย่างในภาพทีE 4 นี4  จะเห็นไดว้่าลิงค์ URL ขึ4นตน้ดว้ยคาํ

ว่า “IPFS”  ซึEงบอกไดว้่าไฟลรู์ปของ NFT ชิ4นนี4 ถูกเก็บไวที้E “IPFS ซึEงย่อมาจาก Interplanetary File 

System หากจะอธิบายโดยย่อ IPFSคือ เว็บโปรโตคอลสําหรับเก็บไฟล์หรือแพล็ตฟอร์มรับฝาก

ข้อมูลหรือรับจดัเก็บขอ้มูลถาวรไม่สามารถลบหรือแก้ไขเปลีEยนแปลงได้อีก โดยมีรูปแบบการ

จดัเก็บขอ้มูลแบบแบบกระจายศูนยร์วมอาํนาจ (Decentralized Servers) ขอ้ดีคือมีความปลอดภยั

เนืEองจากมีการรับประกนัว่าว่าไฟลจ์ะอยู่ในระบบตลอดไปและสามาถจดัเก็บไฟลข์นาดใหญ่ได้59   

   2) ขอ้มูล Attribute หรือ Property บอกถึงองคป์ระกอบของไฟลภ์าพของ NFTs แต่ละ

โทเคน ซึEง Attribute หรือ Property ของ NFT โทเคนนี4ไดแ้ก่ หมวก ขน ปาก ตา เสื4อ พื4นหลงัภาพ   

   3) ข้อมูลอืEน ๆ เกีEยวกับ NFTs ซึE งผู ้สร้างสามารถเพิEมเติมข้อมูลอืEนได้อีก  เช่น 

Description หรือ Animation URL เป็นตน้ 

 2.4.4 รูปแบบของการจัดเก็บ Non-Fungible Tokens 

  2.4.4.1 การจดัเก็บ Non-Fungible Tokens แบบ Off-Chain  

  การจัดเก็บข้อมูลแบบ Off-Chain คือ การเก็บข้อมูลใด ๆไว้ภายนอกบล็อกเชน           

โดยการจดัเก็บขอ้มูลของ NFTs แบบ Off-Chain หมายถึง การเก็บสัญญาอจัฉริยะ (ซึEงบรรจุ Token 

ID และ Token URI) ไวบ้นบล็อกเชน ส่วน Metadata (ซึEงประกอบไปดว้ยไฟลด์ิจิทลัของสิEงทีEนาํมา

สร้างเป็น NFT หรือลิงค์ย URL ทีEเชืEอมโยงไปยงัไฟล์ดิจิทลัดงักล่าว และขอ้มูลอืEนเกีEยวกบั NFTs) 

จะถูกเก็บไวบ้นอินเตอร์เน็ต กล่าวคือ Metadata จะถูกเก็บแยกไวต้่างจากสัญญาอจัฉริยะทีEบรรจโุคด้

ซึE งใช้สร้าง NFTs นั4นขึ4นมา ทั4งนี4  การจดัเก็บ NFTs แบบ Off-Chain มีขอ้สังเกตว่า สัญญาอจัฉริยะ

จะเป็นเสมือนพื4นทีEสําหรับเก็บ URI ทีEเป็นลิงคเ์ชืEอมโยงไปยงัไฟล ์Metadata เท่านั4น 

  ทั4งนี4  การบนัทึกขอ้มูลด้วยวิธีการแบบ Off-chain อาจมี 2 สองทางเลือกหลกั ได้แก่         

(1) เก็บข้อมูลไว้กับผู ้ให้บริการเก็บข้อมูลแบบเครือข่ายรวมศูนย์อํานาจต่าง ๆ  (ทีE เ รียกว่า 

“Centralized Servers”) หรือ (2) เก็บขอ้มูลไวก้บัผูใ้ห้บริการเก็บขอ้มูลทีEเรียกว่า IPFS  

 

                                       
59 IPFS. (2562). IPFS powers the Distributed Web. (Online). Available: https://ipfs.tech/. [2022, April 20]. 
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ภาพที$ 6 แผนภาพแสดงการจัดเก็บ NFT แบบ Off-Chain60 

  2.4.4.2 การจดัเก็บ Non-Fungible Tokens แบบ On-Chain   

  การจัดเก็บขอ้มูลแบบ On-Chain คือ การเก็บขอ้มูลไวภ้ายนอกบล็อกเชน โดยการ

จดัเก็บขอ้มูลของ NFTs แบบ On-Chain หมายถึง การเก็บสิEงเหล่านี4ไวบ้นบล็อกเชนทั4งหมด ไดแ้ก่ 

ทั4งสัญญาอจัฉริยะ (ซึE งบรรจุ Token ID และ Token URI) และ Metadata (ซึE งประกอบไปด้วยไฟล์

ดิจิทลัของสิEงทีEนาํมาสร้างเป็น NFTs หรือ ลิงค ์URL link ทีEเชืEอมโยงไปยงัไฟลด์ิจิทลัดงักล่าว และ

ข้อมูลอืEนใดเกีEยวกับ NFTs นั4น) ทั4งนี4 มีข้อสังเกตสําหรับการจัดเก็บ NFTs แบบ On-Chain  คือ 

ประการทีEหนึE งMetadata จะถูกเก็บรวมไวใ้นสัญญาอจัฉริยะทีEใช้สร้าง NFTs นั4นขึ4นมา ดังนั4นใน

กรณีการจดัเก็บ NFTs แบบ On-Chain สัญญาอจัฉริยะจึงเป็นเสมือนพื4นทีEสําหรับเก็บไฟล ์Metadata 

โดยตรงและประการทีEสอง NFTs ทีEมีการจดัเก็บแบบ On-Chain จึงหมายความว่าเป็น NFTs โทเคน

นั4นเป็น NFTs ประเภททีEงานทั4งหมดถูกอปัโหลดไปยงับล็อกเชนโดยตรงซึE งพบได้นอ้ยเนืEองจาก

การอปัโหลดขอ้มูลไปยงับล็อกเชนนั4นมีค่าใชจ้่ายค่อนขา้งสูง 

 

 

 

 

 
 

ภาพที$ 7 แผนภาพแสดงการจัดเก็บ NFT แบบ On-Chain61 

                                       
60

 NotJiam. (2565). NFT Off-Chain กับ On-Chain คืออะไร? | NFT Smart Contract EP.04. (ออนไลน)์.เขา้ถึงได้

จาก: https://www.youtube.com/watch?v=Zut24-dAlpA. [2565, 20 เมษายน]. 
61 NotJiam. (2565). NFT Off-Chain กับ On-Chain คืออะไร? | NFT Smart Contract EP.04. (ออนไลน)์.เขา้ถึงได้

จาก: https://www.youtube.com/watch?v=Zut24-dAlpA. [2565, 20 เมษายน]. 
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 2.4.5 วิธีการสร้าง Non-Fungible Tokens 

 วิธีการสร้าง NFTs อาจแบ่งออกเป็น 2 วิธีการหลกัไดแ้ก่ วิธีการทีE 1 การสร้าง NFTs โดย

ทีEไม่ผ่านตวักลางคือ ผูส้ร้างตอ้งเขียนโคด้ซึE งเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ลงในสัญญาอจัฉริยะเพืEอสร้าง 

NFTs ด้วยตนเอง และแทนค่าโทเคนด้วยตวัแปรต่าง ๆ และ/หรือด้วยไฟล์ดิจิทลั เช่น JPEG เพืEอ

ก่อให้เกิดผลลพัธ์คือ Metadata จากนั4นสามารถใช้วิธีเชืEอมต่อ Metadata ของ NFTs เขา้ไปใช้กับ

บล็อกเชนต่าง ๆ โดยตรงเพืEอบนัทึกธุรกรรมลงบนบล็อกเชนได ้ส่วนวิธีการทีE 2 คือ การสร้าง NFTs 

โดยใชแ้พล็ตฟอร์มทีEเป็นตลาดสําหรับซื4อขาย NFTs เรียกว่า “NFT Marketplaces” ทีEทาํหน้าทีEเป็น

ตวักลางในการสร้างหรือการมินต ์NFTs รวมทั4งการซื4อขาย NFTsโดยแพลตฟอร์มเหล่านั4นรองรับ

การใช้ระบบเทคโนโลยีบล็อกเชนและรองรับสัญญาอจัฉริยะดังทีEได้กล่าวมาแลว้ โดยการวิธีการ

ดังกล่าวนี้ ผูส้ร้างไม่จาํเป็นตอ้งเขียนลงในสัญญาอจัฉริยะด้วยตนเองโดยตรง แต่ผูส้ร้างสามารถ

อัปโหลดดิจิทัลของสินทรัพย์อ้างอิงทีEต้องการนํามาสร้างหรือมินต์เป็น NFTs เช่น ใช้สัญญา

อจัฉริยะของแพล็ตฟอร์มนั4นสร้าง NFT โทเคนหนึEงขึ4นมาจากไฟลรู์ปภาพของงานศิลปะ เป็นตน้ 

 ในส่วนนี4 ผูว้ิจยัจะมุ่งเน้นไปทีEการสร้าง NFTs โดยใชว้ิธีการทีE 2 เป็นหลกัเนืEองจากเป็น

วิธีการทีEไดร้ับความนิยมมากกว่าเนืEองจากวิธีการแรกนั4นมีความซับซ้อนทางเทคนิคค่อนขา้งมากซึEง

ผูส้ร้างควรตอ้งมีความรู้ด้านเทคนิคค่อนขา้งรู้ทั4งความรู้ในการเขียนโคด้หรือโปรแกรมมิEงจึงจะ

สามารถสร้างดว้ยวิธีการดงักล่าวไดส้ะดวก 

 หนึE งใน NFT Marketplaces ทีEได้รับความนิยมสูงสุด คือ OpenSea ซึE งเป็นแพล็ตฟอร์มทีE

ใชสํ้าหรับการสร้างหรือทีEเรียกว่ามินต ์NFTs รวมทั4งการซื4อขาย NFTs  ต่าง ๆ ดว้ย โดยในการสร้าง

หรือมินต ์NFTs นั4น ผูท้าํธุรกรรมตอ้งจ่ายค่าทาํเนียมทีEเรียกว่า “ค่าแก๊สหรือ Gas fee” การชาํระค่า 

Gas fee ให้แก่ OpenSea นั4นตอ้งใชค้ริปโทเคอร์เรนซีสกุลอีเธอเรียม (Ethereum) เนืEองจาก OpenSea 

ใช้เครือข่ายบล็อกเชนของอีเธอเรียมในการบนัทึกธุรกรรมซึE งอีเธอเรียมเป็นคริปโทเคอร์เรนซี

ประจาํเครือข่าย (Native Coin) บล็อกเชนของอีเธอเรียม ดังนั4น ผูว้ิจยัจึงขอยกตวัอย่างขั4นตอนการ

สร้าง NFTs บน OpenSea ซึEงมีขั4นตอนโดยสังเขป ดงันี4  

  1) ก่อนทีEจะทาํการสร้างหรือมินตสิ์นทรัพยห์รือผลงานใด ๆ ให้เป็น NFTs ไดน้ั4นตอ้ง

ทาํให้สินทรัพยห์รือผลงานใด ๆ ทีEอยู่ในรูปแบบอนาล็อก (Analog) ให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ดิจิทัล

เสียก่อน เรียกขั4นตอนนี4ว่า “Digitization”  

  ตวัอย่างเช่น หากสินทรัพยห์รือผลงานภาพวาดสีนํ4ามนัทีEถูกสร้างสรรคล์งบนกระดาษ

หรือผืนผา้ใบซึE งเป็นวตัถุทีEมีลักษณะทางกายภาพ (Physical objects) ต้องมีถ่ายภาพหรือสแกน      

ภาพเป็นไฟล์ดิจิทลัเพืEอเป็นขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์สําหรับนาํเขา้สู่คอมพิวเตอร์ ในรูปแบบของสกุล

ไฟลด์ิจิทลัต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นไฟลภ์าพนิEงหรือไฟลภ์าพเคลืEอนไหว ไดแ้ก่ JPEG, PNG, GIF, MP3, 
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MP4 และอืEน ๆ ขึ4นอยู่กับว่าแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces รองรับสกุลไฟล์แบบใด ทั4งนี4 เพืEอนํา

ไฟลด์ิจิทลัของสินทรัพยม์าอปัโหลดไฟลล์งในแพลตฟอร์มเพืEอทาํการสร้างหรือมินต ์NFTs  

   2) ผูใ้ชง้านแพล็ตฟอร์ม OpenSea ทีEตอ้งการจะสร้าง NFTs รวมทั4งผูซื้4อทีEตอ้งการเป็น

เจา้ของ NFTs จะตอ้งเชืEอบญัชีผูใ้ช้งานกับกระเป๋าเงินดิจิทลั (Crypto Wallet) โดยสามารถสมคัรใช้

งาน Crypto Wallet กบัผูใ้ห้บริการ เช่น  MetaMask, Coinbase เป็นตน้ เพืEอใส่คริปโทเคอร์เรนซีเขา้

ไปในกระเป๋าเงินดิจิทลั เนืEองจากในตอ้งชาํระค่าธรรมเนียมในการสร้าง NFTs เรียกว่า “Gas Fee” 

ซึEงจาํนวน Gas Fee ทีEตอ้งชาํระขึ4นอยู่กบัหลายปัจจยั เช่น โดยหาค่าเฉลีEยจากจาํนวนผูที้Eใช้งานทีEทาํ

ธุรกรรมในระบบ Ethereum block chain ณ เวลานั4น กล่าวคือหากอยู่ในช่วงธุรกรรมหนาแน่น

ค่าธรรมเนียมจะพุ่งขึ4นสูง, จาํนวนของ NFTs ทีEจะสร้าง ค่าบริการของแพล็ตฟอร์ม Marketplace    

นั4น ๆ โดยการชําระ Gas Fee รวมถึงการชําระธุรกรรมการซื4อขายบนแพล็ตฟอร์มนั4นต้องใช้           

คริปโทเคอร์เรนซีเป็นสืEอกลางในชาํระ ทั4งนี4  OpenSea ใชง้านบล็อกเชนอีเธอเรียม คริปโทเคอร์เรน

ซีสกุลอีเธอเรียมจึงถูกใชเ้ป็นสืEอกลางในชาํระค่าธรรมเนียมและราคาของ NFTs  

  3) เมืEออปัโหลดไฟลด์ิจิทลัของสินทรัพยที์Eจะทาํการสร้างหรือมินต ์NFTs แลว้ ผูส้ร้าง 

NFTs สามารถลงขายหรือการวางขาย NFTs บนแพล็ตฟอร์มไดซึ้Eงเรียกขั4นตอนนี4ว่า “Listing” โดย

ก่อนการวางขายผูส้ร้าง NFTs สามารถระบุรายละเอียดเกีEยวกับ NFTs  และสามารถตั4งราคาขาย 

NFTs ในขั4นตอนนี4โดยระบุราคาทีEเฉพาะเจาะจงหรือตั4งราคาขายแบบการเปิดประมูลราคา   

  นอกจากนี4 ผู ้สร้าง NFTs ทีE เป็นเจ้าของสินทรัพย์อ้างอิงอันเป็นงานอันมีลิขสิทธิg  

สามารถระบุให้ตนมีสิทธิรับค่าลิขสิทธิg จากการขายต่อ (เรียกว่า “Resale Loyalties”) NFTs ทุกทอด

โดยอาจกาํหนดให้หักเป็นเปอร์เซ็นต์ เช่น 10 เปอร์เซ็นต์จากราคาขาย NFTs โทเคนนั4นในทุก ๆ 

ครั4 งทีEมีการขายต่อซึEงเมืEอมีการขายต่อสัญญาอจัฉริยะจะเก็บ Resale Loyalties ให้โดยอตัโนมตั ิ

  4) การขาย NFTs บนแพล็ตฟอร์ม OpenSea ผูข้ายสามารถตั4งคาํสัEงขาย NFTs ลงใน

ระบบโดยระบบจะทาํการเขียนโคด้ลงในสัญญาอจัฉริยะและมีการซื4อ NFTs ระบบจะทาํการตั4งคาํ

สัEงซื4อซึE งเป็นโคด้ทีEเขียนลงในสัญญาอจัฉริยะ โดยการซื4อขายจะเกิดขึ4นเมืEอคาํสัEงขายและคาํสัEงซื4อ

ตรงกนัซึEงสัญญาอจัฉริยะจะทาํหนา้ทีEในการจบัคูธุ่รกรรมคาํสัEงขายและคาํสัEงทีEตรงกนัโดยอตัโนมตั ิ   

  5) เมืEอการซื4อขาย NFTs เสร็จสิ4นจะมีการบนัทึกประวตัิธุรกรรมและประวตัิของผูเ้ป็น 

เจา้ของ NFTs ลงบนเครือข่ายบล็อกเชนอีเธอเรียมซึEงก่อนการบนัทึกธุรกรรมนั4นจะมีการตรวจสอบ

ความถูกตอ้งของธุรกรรมและยืนยนัธุรกรรมโดยผูใ้ช้งานในเครือข่ายบล็อกเชนทีEทาํหน้าทีEยืนยนั

ความถูกตอ้งธุรกรรมในเครือข่ายบล็อกเชนนั4น ๆ ศพัทท์างเทคนิคทีEใชเ้รียกผูท้าํหนา้ทีEนี4ว่า “โหนด” 

(Node) เมืEอมีการรับรองความถูกตอ้งของธุรกรรมโดยโหนดแต่ละโหนดแลว้ โหนดแต่ละโหนดก็

จะนาํขอ้มูลธุรกรรมมาจดัเก็บรวมกนัเป็นบล็อก (Block) และเชืEอมบล็อกต่อกนัเป็นห่วงโซ่ (Chain) 
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แลว้กระจายสําเนาการทาํธุรกรรมให้แกทุ่กโหนด จากนั4น NFTs จะถูกโอนไปยงัผูซื้4อ NFTs และ

ราคาของ NFTs จะถูกโอนไปยงัผูข้าย NFTs เงินทีEผูข้ายจะไดร้ับ (อยู่ในรูปแบบคริปโทเคอร์เรนซี) 

จะเป็นยอดเงินทีEมีการหักค่าธรรมเนียมต่าง ๆ  ทีEเกีEยวขอ้งเป็นทีEเรียบร้อย โดยจะมีการโอนยอดเงิน

เขา้สู่กระเป๋าเงินดิจิทลั (“Crypto Wallet” ) เช่น MetaMask ของผูข้าย NFTs ดงันั4น จึงอาจกล่าวไดว้า่

สัญญาอจัฉริยะทีEถูกจดัเก็บไวบ้นบล็อกเชนนั4นเป็นเสมือนหนงัสือสัญญาทีEแสดงถึงขอ้ตกลงในการ

ซื4อขาย NFTs ซึEงอยู่ในรูปแบบของสัญญาอิเล็กทรอนิกส์ทีEประกอบดว้ยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ 

 2.4.6 ประเภทของ Non-Fungible Tokens 

 Andres Guadamuz อาจารยอ์าวุโสดา้นกฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญาของมหาลยัวิทยาลยั 

University of Sussex ในประเทศองักฤษ ผูเ้ขียนบทความเรืEอง “Non-Fungible Tokens” (NFTs) and 

copyright” ซึE งได้รับการตีพิมพ์ใน WIPO MAGAZINE ได้ให้ความเห็นไว้ว่ารูปแบบ NFTs ทีEมี

สินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg อาจถูกแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกัไดแ้ก่62  

  1) NFTs ประเภททีEไฟล์ดิจิทลัของงานจะไม่ถูกอปัโหลดไปยงับล็อกเชนโดยตรงแต่

จะถูกจดัเก็บไวน้อกบล็อกเชน เช่น บนเว็บเซิร์ฟเวอร์ทีEให้บริการจดัเก็บขอ้มูลต่าง ๆ (เช่น IPFS) 

NFTs ประเภทนี4ประกอบด้วยไฟล์ขอ้ Metadata ซึE งบรรจุขอ้มูลเขา้รหัสทีEเชืEอมโยงกับไฟล์ดิจิทัล

ของงานอนัเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  และจะบรรจลิุงก ์(hyperlink) ทีEนาํไปยงัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ทีE

จัดเก็บไฟล์ดิจิทลัของงาน ดั4งนั4น Andres Guadamuz จึงมองว่า NFT ประเภทนี4 ไม่ได้บรรจุไฟล์

ดิจิทลัของงานไวโ้ดยตรง อนึEง NFTs ประเภทนี4 เป็นประเภททีEพบไดม้ากทีEสุด  

  2) NFTs ประเภททีEไฟล์ดิจิทลัของงานทั4งหมดถูกอปัโหลดไปยงับล็อกเชน Andres 

Guadamuz จึงมองว่า NFT ประเภทนี4บรรจุไฟล์ดิจิทลัของงานไวโ้ดยตรง อย่างไรก็ตาม ในทาง

ปฏิบัติ NFTs ประเภทนี4 พบได้น้อยกว่าประเภทแรกเนืEองจากการอัปโหลดข้อมูลใด ๆไปยงั           

บล็อกเชนสาธารณะ (Public Blockchain) นั4นมีค่าใชจ้่ายสูง  

 2.4.7 ประเภทของ NFT Marketplaces 

 แพลตฟอร์ม NFT Marketplaces อาจแบ่งได้เป็น 4 รูปแบบตามรูปแบบการตรวจสอบ

และการยืนยนัตวัตนของผูส้ร้าง NFTs ทีEแตกต่างกนั ดงันี4 63 

  1) แพล็ตฟอร์มแบบ Platform Invitation เช่น CHRISTIE’S, Sotheby’s, SuperRare 

                                       
62

 WIPO MAGAZINE. (2021). Non-fungible tokens (NFTs) and copyright. (Online). Available: https://www. 

wipo.int/wipo_magazine/en/2021/04/article_0007.html. [2022, March 9]. 
63

 สืEอศาล. (2564). Non-Fungible Token (NFT) : วิกฤติหรือโอกาสสําหรับเจ้าของลิขสิทธิU?. (ออนไลน์). เข้าถึง

ได้จ าก : https://www.facebook.com/watch/live/?v=1 6 4 6 3 3 3 4 9 5 7 5 6 5 3 5 &ref=watch_permalink. [2564, 10 

พฤษภาคม]. 
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เป็นตน้ คือ แพล็ตฟอร์มจะทาํหน้าทีEตรวจสอบและการยืนยนัตวัตนของผูส้ร้าง NFTs เอง โดยทีE

แพล็ตฟอร์มจะคดัเลือกตวัศิลปินหรือผูเ้ป็นเจ้าของผลงานศิลปะแลว้จะติดต่อไปหาโดยตรง ดงันั4น

แพล็ตฟอร์มประเภทนี4จึงไม่เปิดให้บุคคลทัEวไปทีEไม่ใช่ผูที้Eได้รับการคดัเลือกสามารถนาํงานมาลง

บนแพล็ตฟอร์มไดเ้อง 

  2) แพล็ตฟอร์มแบบ Creator Invitation  เช่น Foundation  เป็นตน้ คือ แพล็ตฟอร์มจะ

ให้ศิลปินสร้างสภาพแวดลอ้มของชุมชนทีEเป็นแหล่งรวมศิลปินขึ4นมาเป็นเสมือน “Art Community”

โดยการทีEแพล็ตฟอร์มจะเชิญศิลปินคนแรกมาใช้แพล็ตฟอร์มจากนั4นจะอนุญาตให้ศิลปินทีEไดร้ับ

เชิญแลว้มีสิทธิเชิญศิลปินคนต่อ ๆ ไป เขา้มาใชแ้พล็ตฟอร์มนั4นได้เป็นลาํดับ ดงันั4นจึงอาจกล่าวได้

ว่าศิลปินเป็นผูค้ดัเลือกกนัเองให้เขา้มาร่วมในชุมชนซึEงก็คือแพล็ตฟอร์มเดียวกนันัEนเอง 

  3) แพล็ตฟอร์มแบบ Portfolio Review เช่น Cryto.com คือแพล็ตฟอร์มจะเปิดโอกาส

ให้ศิลปินส่งแฟ้มผลงาน (Portfolio) มายงัแพล็ตฟอร์มเพืEอให้แพล็ตฟอร์มพิจารณา (Review) และ

คดัเลือกเพืEออนุมตัใิห้เป็นผูใ้ชง้านแพล็ตฟอร์มได ้

  4)  แพล็ตฟอร์มแบบ  Crypto Wallet Linking  เ ช่น  OpenSea, Rarible เป็นต้น  คือ 

แพล็ตฟอร์มเปิดโอกาสให้ศิลปินทัEวไปสามารถนาํผลงานมาสร้างเป็น NFTs แลว้ทาํการ List NFTs 

เพืEอขายในตลาดซื4อขายของแพล็ตฟอร์มได้เองโดยไม่ต้องได้รับการคดัเลือกโดยแพล็ตฟอร์ม 

เพียงแต่ผูส้ร้างหรือมินต ์NFTs นั4นจะตอ้งมีการสมคัรบญัชีผูใ้ชง้านในแพล็ตฟอร์มและเชืEอมต่อ

บญัชีกบักระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ (Crypto Wallet) ก่อนทีEจะทาํการสร้างหรือมินต ์NFTs  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 8 แพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ตามรูปแบบการตรวจสอบและการยืนยันตัวตนผู้สร้าง NFTs64  

                                       
64 Dr.Pete Peerapat. (2564). เสวนา NFTs and Thai Law. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://web.facebook.com/dr 

peerapat.f/videos/703442163903284/?_rdc=1&_rdr. [2565, 5 มกราคม]. 
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 2.4.8 รู ป แ บ บ ก า ร แ ลก เ ปลี$ ย น  Non-Fungible Tokens บน แพล็ ตฟ อ ร์ ม  NFT 

Marketplaces 

 ลกัษณะหรือรูปแบบการแลกเปลีEยน NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมบน

แพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ต่าง ๆ อาจแบ่งออกเป็น 3 รูปแบบหลกั ไดแ้ก ่

  1) รูปแบบการแลกเปลีEยน NFTs ทีE เป็นเพียงการแลกเปลีEยน Metadata ของงาน

ศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  คือ การแลกเปลีEยน NFTs ประเภททีEมีไฟล์ Metadata 

ซึEงบรรจุขอ้มูลเขา้รหัสและลิงค์ทีEนาํไปสูไฟลด์ิจิทลัของงานศิลปกรรมทีEถูกนาํมาสร้างเป็น NFTs65 

โดยการแลกเปลีEยน NFTs ในกรณีนี4 ทีEเป็นเพียงการแลกเปลีEยนข้อมูล Metadata มักจะไม่มีการ

แลกเปลีEยนงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs โดยตรง ตวัอย่างเช่น หาก NFT โทเคน

หนึEงนั4นสร้างมาจากภาพของงานศิลปะชิ4นหนึEง เมืEอมีผูซื้4อ NFT ผูซื้4อก็จะไดร้ับ NFT และ Metadata 

ของ NFT โทเคนนั4น แต่ผูซื้4อไม่มีสิทธิในการนาํภาพของงานศิลปะชิ4นไปใช้ในทางส่วนตวัหรือเชิง

พาณิชย ์เวน้แต่ผูข้าย NFT จะให้ใช้สิทธิแก่ผูซื้4อ NFT ในการใช้ภาพของงานศิลปะ ในตวัอย่างนี4  

NFT จึงมีฐานะเสมือนเป็นเพียงหนงัสือรับรองความเป็นเจา้ของ NFTโทเคนนั4น ๆ เท่านั4น 

  2) รูปแบบการแลกเปลีEยน NFTs ทีEเป็นการแลกเปลีEยน Metadata ของงานศิลปกรรมทีE

เป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs (ซึE งอาจรวมถึงการแลกสิทธิใด ๆ ในงานศิลปกรรมนั4นด้วยหรือ          

ไม่ก็ได้) และภาพขนาดย่อทีEเรียกว่า “Thumbnail” ของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพย์อ้างอิง           

ของ NFTs66 กรณีนี4หมายถึงการแลกเปลีEยน NFTs ประเภททีEมีไฟล์ข้อ Metadata ซึE งบรรจุข้อมูล

เข้ารหัสกับลิงค์ของรูปไฟล์ดิจิทัลของงานศิลปกรรมทีEถูกนํามาสร้างเป็นโทเคนดิจิทัล NFTs           

(ซึEงอาจรวมถึงการแลกสิทธิใด ๆ ในงานศิลปกรรมนั4นดว้ยหรือไม่ก็ได)้ และบนแพล็ตฟอร์ม NFT 

Marketplaces จะมีการแสดง Thumbnails ของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพย์อ้างอิงของ NFTs

ตัวอย่างเช่น  NFT โทเคนหนึE งมีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานศิลปะชิ4นหนึE งบนแพล็ตฟอร์ม NFT 

Marketplace หนึE ง ผูซื้4อ NFT สามารถเขา้ชม Thumbnail ของภาพงานศิลปะนั4นและสามารถคลิกทีE

ลิงคซึ์Eงจะนาํไปสู่ตาํแหน่งของภาพตน้ฉบบัขนาดใหญข่องภาพงานศิลปะ โดยผูซื้4อ NFT โทเคนนั4น

จะได้รับ NFT และ Metadata ของ NFT โทเคนนั4นรวมทั4งบางกรณีผูข้ายอาจให้สิทธิบางประการ

ให้แก่ผูซื้4อเพืEอการใชง้านศิลปกรรมอนัเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFT ดว้ย เป็นตน้ 

  อนึEง “Thumbnail” (ในบางครั4 งเรียกโดยย่อว่า “Thumb”)  หมายถึง ภาพขนาดเล็กทีEถูก

ย่อหรือถูกบีบอดัให้เล็กลงมาจากภาพตน้ฉบบัทีEมีขนาดใหญ่กว่าอีกที Thumbnail จึงเป็นเสมือน
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ภาพตวัอย่างของภาพตน้ฉบบัขนาดใหญ่และเป็นลิงคที์Eจะนําไปสู่ตาํแหน่งของภาพตน้ฉบบัขนาด

ใหญ่ กล่าวคือ เมืEอคลิกเข้าไปทีEภาพขนาดเล็กของ Thumbnail แล้วจะนําไปสู่ไฟล์ภาพตน้ฉบบั

ขนาดใหญ่ โดย Thumbnail มกัปรากฏทั4งระบบการค้นหาทีEจะรวบรวมหรือเรียงภาพขนาดย่อ

จํานวนหลายภาพไว้ในคลังภาพเดียวกันบนเว็บไซต์ต่าง ๆ อย่างเช่น Google Image หรือ ภาพ

ตวัอย่างคลิปต่าง ๆ ใน YouTube หรือไฟลต์วัอย่างของรูปภาพภายในกลอ้งถ่ายรูป) 67 

  3) รูปแบบการแลกเปลีEยน NFT ทีEเป็นการแลกเปลีEยน Metadata และ Thumbnail ของ

งานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพย์อ้างอิงของ NFT รวมทั4งไฟล์ของงานศิลปกรรมดังกล่าว กรณีนี4

หมายถึงการแลกเปลีEยน NFTs ประเภททีEมีไฟล์ Metadata และบนแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces 

จะมีการแสดงภาพ Thumbnail ของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs และขอ้สําคญั

คือการแลกเปลีEยน NFTs กรณีนี4จะมีการส่งมอบไฟลข์องงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ 

NFTs ด้วย 68 ตัวอย่าง  เ ช่น  NFT โทเคนหนึE งทีEสร้างมาจากภาพของงานศิลปะชิ4นหนึE งบน               

แพล็ตฟอร์ม NFT Marketplace ผูซื้4อสามารถเขา้ชม Thumbnail ของงานศิลปะนั4นและสามารถคลิก

ทีEลิงค์ (Link) ทีEจะนําไปสู่ตาํแหน่งของภาพตน้ฉบบัขนาดใหญ่  ผูซื้4 อ NFT โทเคนดังกล่าวก็จะ

ไดร้ับ NFT และ Metadata ของ NFT โทเคนนั4น ผูข้ายอาจให้สิทธิบางประการให้แก่ผูซื้4อเพืEอการใช้

งานศิลปกรรมอนัเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFT รวมทั4งผูข้ายอาจให้สิทธิการเขา้ถึงไฟล์ตน้ฉบบั

ของงานศิลปะ หรือแมแ้ต่โอนกรรมสิทธิg ในไฟล์ตน้ฉบบัของงานศิลปะให้แก่ผูซื้4อด้วยวิธีการส่ง

ไฟล์ตน้ฉบบัของศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFT ให้แก่กันโดยตรง หรือให้ผูซื้4อทาํการ

ดาวน์โหลดไฟลต์น้ฉบบัของงานผ่านลิงคไ์ดโ้ดยตรง เป็นตน้ 

2.5 งานศิลปกรรมที$อยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens 

 2.5.1 งานอันมีลิขสิทธิ>ประเภทศิลปกรรมที$อยู่ในรูปแบบของ Non-Fungible Tokens 

 สินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs (หรือทีEเรียกว่า Underlying Asset) ซึE งก็คือสินทรัพยที์Eนํามา

สร้างเป็น NFTs นั4นอาจเป็นงานทีEมีลิขสิทธิg หรือไม่มีลิขสิทธิg ก็ได้ โดยสินทรัพยที์Eเป็นงานอนัมี

ลิขสิทธิg ต้องเป็นงานสร้างสรรค์ทีEแสดงออกถึงความคิดริเริEมด้วยตนเอง (Originality) ความคิด

สร้างสรรค ์(Creativity) โดยมีการใชค้วามวิริยะอุตสาหะตามสมควร (Skill, Labor and Adjustment) 

ทั4งนี4ขึ4นอยู่กบัหลกัเกณฑข์องกฎหมายลิขสิทธิg ภายในของแต่ละประเทศ ในทางกลบักนั สินทรัพยที์E
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นํามาสร้างเป็น NFTs บางรายการอาจไม่มีลิขสิทธิg ก็ได้ เช่น ภาพแคปเจอร์ภาพ (Capture Screen) 

จากโพสต์ (Post) แรกบน Twitter ของ Jack Dorsey ถูกนํามาสร้างเป็น NFT ซึE งภาพแคปเจอร์ภาพ

เหล่านี4มกัถูกมองว่าไม่ใช่งานอนัมีลิขสิทธิg  เพราะการแคปเจอร์หน้าจอภาพไม่ได้แสดงถึงความคิด

ริเริEมดว้ยตนเอง ความคิดสร้างสรรค ์และการใชค้วามวิริยะอุตสาหะตามสมควรของผูก้ระทาํ 

 แมง้านอนัมีลิขสิทธิgหลายประเภทสามารถนาํมาสร้างเป็น NFTs แตง่านอนัมีลิขสิทธิg ส่วน

ใหญ่ทีEถูกนาํมาสร้างเป็น NFTs คืองานศิลปะซึEงอยู่ในหมวดหมู่ของงานศิลปกรรมไม่ว่าจะเป็นงาน

ศิลปกรรมประเภทงานจิตกรรม ภาพถ่าย และอืEน ๆ  เนืEองจากลกัษณะโดยธรรมชาติของงานศิลปะ

ส่วนใหญ่มักเป็นผลงานมีลักษณะเฉพาะตวัและไม่ซํ4 ากันทีEสร้างสรรค์ขึ4นจากจินตนาการและ

ความสามารถทีEแตกต่างกนัของศิลปินแต่ละคนซึE งผลงานศิลปะบางชิ4นอาจมีเพียงชิ4นเดียวบนโลก

เท่านั4น การนํางานศิลปะมาสร้างเป็น NFTs จึงตรงกับแนวคิดของ NFTs ที่ใช้เป็นตัวแทนของ

สินทรัพยอ์า้งอิงท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวัและ NFTs แต่ละโทเคนไม่สามารถทดแทนกันได ้ ท้ังนี้ อา้งอิง

จากวารสารทางวิทยาศาสตร์ออนไลน์ชืEอ “Scientific reports” ซึEงไดท้าํรายงานการวิเคราะห์โดยการ

แบ่ง NFTs ออกเป็นหมวดหมู่ต่าง ๆ และศึกษาว่าแต่ละหมวดหมู่ว่ามีส่วนสัมพนัธ์กับขนาดของ

ตลาด NFTs ทั4 งหมดตั4 งแต่เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2560 (ค .ศ. 2017) ถึงเดือนเมษายน พ.ศ. 2564         

(ค.ศ. 2021) ซึEงขอ้มูลทีEน่าสนใจคือโดยภาพรวมในช่วงระหว่างมกราคม พ.ศ. 2562 (ค.ศ. 2019) ถึง

กรกฎาคม พ.ศ. 2563 (ค.ศ 2020) พบว่า 90% ของปริมาณการแลกเปลีEยนทั4งหมดบน NFTs นั4นเป็น 

NFT ทีEอยู่หมวดหมู่งานศิลปะ (Art) คิดเป็น 18%, NFT ทีEอยู่หมวดหมู่ผลิตภณัฑจ์าก เกมส์  (Games) 

คิดเป็น 33%, และNFT ทีEอยู่หมวดหมู่ผลิตภัณฑ์จาก Metaverse (โลกเสมือน) 39% ตามลําดับ 

จากนั4นตั4งแต่ช่วงเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2563 (ค.ศ 2020) ปริมาณธุรกรรมในตลาดของ NFTs ส่วน

ใหญ่จะเป็น NFTs ทีEอยู่หมวดหมู่ของงานศิลปะมีสัดส่วนประมาณ 71% ของปริมาณธุรกรรม

ทั4งหมดตามดว้ย NFTs ทีEอยู่ในหมวดหมู่ของสะสม (Collectible NFTs) ซึEงคิดเป็น 12% โดยทีEส่วน

แบ่งของปริมาณการซื4อขาย NFT ทีEอยู่ในหมวดหมู่ของงานศิลปะเติบโตขึ4นมาตั4งแต่ปี พ.ศ. 2563 

(ค.ศ 2020) จนถึง พ.ศ. 2564 (ค.ศ 2021) ทั4งนี4  มีขอ้สังเกตประการสําคญัว่าราคาโดยเฉลีEยของ NFTs 

ทีEจดัอยู่ในหมวดหมู่งานศิลปะนั4นสูงกว่า NFTs ทีEจดัอยู่ในหมวดหมู่อืEน ๆ69 

 2.5.2 ตัวอย่างการใช้งาน Non-Fungible Tokens กับงานศิลปกรรมและการใช้งานด้านอื$น 

 เนืEองจากแนวคิดทีEว่า Non-Fungible Token คือ สินทรัพยด์ิจิทลัทีEมีลกัษณะเฉพาะตวั ไม่

สามารถทาํซํ4 าได้ และใช้งานผ่านบล็อกเชนทีEรองรับการทาํงานของ NFTs ดั4งนั4น โดยส่วนใหญ่

สินทรัพยอ์า้งอิงทีEนํามาสร้างเป็น NFTs มกัเป็นทรัพยสิ์นทีEมีลกัษณะเฉพาะตวัหรือไม่มีสิEงใดมา
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ทดแทนได้ อย่างไรก็ตามในปัจจุบนัมีการนําสินทรัพยอ์้างอิงทีEค่อนขา้งหลากหลายมาสร้างเป็น 

NFTs โดยผูว้ิจยัขอยกตวัอย่างการใชง้าน NFTs โดยแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ไดด้งันี4  

  1) การใชง้าน NFTs กบังานศิลปกรรม 

  นวัตกรรม NFTได้รับความนิยมอย่างมากในวงการศิลปะโดยงานศิลปะทีEถูกทํามา

สร้างเป็น NFTs หรือทีEมกัเรียกกนัว่า “Crypto Art” หรือ “NFT Art” ดงัทีEไดก้ล่าวมาก่อนหนา้นี4แลว้

ซึEงงานศิลปะทีEนิยมนาํมาสร้างเป็น NFT มกัเป็นศิลปะดิจิทลั (Digital art) คืองานศิลปะสร้างขึ4นดว้ย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น งานทศันศิลป์ (Visual art) ซึE งงานทศันศิลป์มีความหมายอย่างกวา้งว่า

ศิลปะทีEรับรู้ดว้ยสายตาทั4ง 2 มิติไดแ้ก่ จิตรกรรมและภาพพิมพ ์และ งาน 3 มิติ ไดแ้ก่ประติมากรรม 

สถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรม70  

  นอกจากงานทศันศิลป์แลว้ยงัมีงานกราฟิกต่าง ๆ  ทีEใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ

สร้างโดยทีEงานศิลปะดิจิทัลเหล่านี4 มักอยู่ในรูปแบบไฟล์รูปภาพดิจิทัลและส่วนใหญ่เป็นไฟล์

ภาพนิEงทีEอยู่ในรูปแบบไฟล์แก ่JPEG, PNG และบางกรณีก็เป็นภาพเคลืEอนไหวอยู่ในรูปแบบไฟล์ 

GIF เป็นตน้ อย่างไรก็ตาม มีบางกรณีทีEสามารถนาํงานศิลปะทีEมีการบนัทึกงานบนสืEอบนัทึกทีEจบั

ตอ้งได้ทางกายภาพมาสร้างเป็น NFTs ได้เช่นกัน เช่น งานจิตรกรรมทีEเป็นภาพวาดบนผา้ใบ แต่

ก่อนจะนาํมาสร้างเป็น NFTs ไดจ้ะตอ้งผ่านกระบวนการแปลงงานศิลปะทีEมีอยู่ทางกายภาพนั4นเป็น

ไฟล์รูปภาพดิจิทลั (Digitization) เช่น การวิธีการแสกน (Scan) ด้วยเครืEองแสกนหรือการถ่ายภาพ

ด้วยกลอ้งต่าง ๆ  แลว้นําเขา้สู่คอมพิวเตอร์ในรูปแบบไฟล์ดิจิทลัจากนั4นจึงนําไฟล์รูปภาพดิจิทลัไป

สร้างหรือมินตเ์ป็น NFTs 

  ตวัอย่างทีE 1 ภาพวาดดิจิทลัชืEอ “Everydays: The First 5000 days” ของศิลปินชืEอทีEใช้

นามแฝงว่า “Beeple”  (ชืEอจริงคือ Mike Winkelmann) นักกราฟิกดีไซเนอร์ชาวอเมริกนั ภาพวาดนี4

เป็นงานทีEเรียกว่า “คอลลาจ” (Collage) กล่าวคือ Beeple ได้วาดภาพดิจิทัลขึ4 นมาวันละ 1 รูป

ติดต่อกัน 5,000 วนั นับตั4งแต่ปีพ.ศ. 2550 ถึงประมาณเดือนมีนาคมปีพ.ศ.2564 (ค.ศ. 2007-2021) 

Beeple ได้นําภาพวาดทั4งหมดมารวมกนัเป็นภาพเดียว จากนั4นได้แปลงเป็น NFT และนําออกขาย

บนเวบ็ไซตข์อง Christie’s ซึEงเป็นบริษทัรับจดัการประมูลของประเทศองักฤษซึEงสามารถขายได้ใน

ราคาขายได้ในราคา 38535 ETH หรือประมาณ 69.3 ลา้นเหรียญสหรัฐ (หรือประมาณ 2,300 กว่า

ลา้นบาท) โดยผูซื้4อ NFT ดังกล่าวเป็นผูป้ระมูลทีEใช้นามแฝงว่า Metakovan71 งานศิลปะ NFT ชิ4นนี4

                                       
70 มหาวิทยาลยัมหาสารคาม. (ม.ป.ป.). เอกสารประกอบการสอนคณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์: 

ศิลปะและทัศนศิลป์. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://fineart.msu.ac.th/. [2565, 20 กุมภาพันธ์]. 
71

 The Economic Times. (2021). Metakovan, mystery buyer of Beeple's $69.3 million NFT art, reveals identity. 

(Online).Available:https://economictimes.indiatimes.com/tech/tech-bytes/metakovan-mystery-buyer-of-beeples 
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เคยเป็น NFT ทีEแพงทีEสุดในประวตัิศาสตร์จนกระทัEงถูกแทนทีEด้วย NFT ชืEอ “The Merge”72 ของ

ศิลปินทีEมีนามแฝงว่า Pak ซึEงถูกประมูลในราคา 3,000 ลา้นบาท เมืEอตน้เดือนธนัวาคม ปี ค.ศ 2021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 9 NFT ของภาพดิจิทัลชื$อ “Everydays: The First 5000 days”73 

  ตัวอย่างทีE 2 Bored Ape Yacht Club เป็นหนึE งในโครงการ (Project) ทีEมีการใช้งาน

นวตักรรม NFT ซึEงประสบความสําเร็จมากทีEสุดในโลก โดยในเดือนเมษายน พ.ศ. 2564 ไดมี้การกอ่ 

ตั4งโครงใช้ชืEอว่า Bored Ape Yacht Club (ชืEอย่อว่า BAYC ) โดย 4 นักพฒันาทีEใช้ชืEอว่า Gargamel, 

Gordon Goner, Emperor Tomato Ketchup และ No Sass1  BAYC เป็นคอลเล็กชัน NFTs จํานวน

หนึE งทีEสร้างจากชุดภาพการ์ตูนลิงกว่า 10,000 รายการ (ซึE งบางครั4 งถูกเรียกว่า ภาพลิงขี4 เบืEอ) ทีEสร้าง

ดว้ยคอมพิวเตอร์กราฟิก ถือเป็นงานดิจิทลัอาร์ต (Digital art) อย่างหนึEง โดยภาพการ์ตูนลิงแต่ละตวั

จะมีการเสื4อผา้ การแสดงออกทางสีหน้า และมีคุณลกัษณะทีEแตกต่างกนัไปซึE ง NFTs ของ BAYC 

ไดถู้กสร้างและวางขายในแพล็ตฟอร์ม NFT marketplace ทีEชืEอว่า OpenSea ซึEงทาํงานบนบล็อกเชน

อีเธอเรียม อนึE ง NFTs ของ BAYC ถูกขายหมดในเวลาเพียง 1 วนั ในขณะทีEวางขายครั4 งแรก NFTs 

ของ BAYC แต่ละโทเคนมีราคาเริEมตน้ (ราคาเปิดขาย) อยู่ทีEตวัละ 0.08 ETH หรือ อีเธอเรียม โดย      

ตีราคาเป็นเงินไดป้ระมาณ190 ดอลลาร์สหรัฐฯ โดยคาํนวณจากราคาอีเธอเรียมต่อดอลลาร์สหรัฐฯ  

                                       
-69-3-million-nft-art-reveals-identity/articleshow/81572029.cms?from=mdr. [2022, March 8]. 
72 ลงทุนแมน . (2565). ใครคือผู้วาด  “Everydays: the First 5000 Days” ศิลปะ  5,000 วัน  มูลค่า  2,000 ล้าน . 

(ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.longtunman.com/35406. [2565, 8 มีนาคม]. 
73CHRISTIE’S. (2021). Beeple (b.1981) Everydays: The First 5000 days. (Online). Available : https://onlineon 

ly.christies.com/s/beeple-first-5000-days/beeple-b-1981-1/112924. [2022, March 8]. 
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ในขณะทีEมีการขายนั4น คิดเป็นเงินบาทไทยไดป้ระมาณ 6,000 บาท แต่ปัจจุบนัราคาหลายลา้นบาท74 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

ภาพที$ 10 NFTs ในคอลเล็กชันของ Bored Ape Yacht Club (BAYC)75 

  ตวัอย่างทีE 3 CryptoPunks ถือเป็นโครงการ (Project) แรก ๆ ของโลกเปิดตวัในปี ค.ศ. 

2017 ผูพ้ฒันาโครงการคือบริษทั Larva Labs Studio ก่อตั4งโดย Matt Hall และ John Watkinson  โดย

มีการสร้าง NFTs บนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE งคอลเล็กชัน NFTs ของ CryptoPunks คืองานดิจิทลั

อาร์ตอย่างหนึEงทีEสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นชุดภาพวาดตวัการ์ตนูจาํนวน 10,000 รายการ เอกลกัษณ์

ของ CryptoPunks คือเป็นภาพวาดของตวัการ์ตูนนี4 เป็นงานศิลปะแบบพิกเซล (Pixel Art) อยู่ใน

รูปแบบภาพดิจิทลั 8 บิต ซึEงตวัการ์ตูนเหล่านี4 ถูกเรียกสั4นว่า พงัก์ (Punk) โดยแต่ละของตวัการ์ตูนจะ

แสดงถึงบุคลิกและลกัษณะพิเศษเฉพาะทีEแตกต่างกนัโดยตวัละครการ์ตูนจะมีจาํนวนจาํกดัแบ่งเป็น

รูปผูช้าย 6,039 ภาพ และรูปผูห้ญิง 3,840 ภาพ ทั4งนี4  CryptoPunks แต่ละตัวจะมีหมายเลขกาํกับ

ตามลาํดบัและบริษทัซึEงเป็นผูส้ร้าง NFTs จะทาํการลงขายตามลาํดบั  

  อนึE ง ปัจจุบนั NFTs ของ CryptoPunks แต่ละตวัมีมูลค่าสูงซึE งมูลค่ามกัขึ4นอยู่ความหา

ยากตวัละครการ์ตูนแต่ละตวัและมีความตอ้งการของตลาดสูงขึ4น เช่น CryptoPunk ลาํดับทีE #5822 

เป็น CryptoPunk พังก์สไตล์เอเลีEยนทีEมีผา้พนัคอสีนํ4 าเงิน เหตุผลทีEราคาสูงเนืEองจากเป็น 1 ใน 9 

CryptoPunks สไตล์เอเลีEยนทีEอยู่ในคอลเล็กชันเอเลีEยนทีEมีจาํนวนจาํกัดเพียง 9 ตัว จึงนับว่าเป็น 

CryptoPunks ทีEหายาก และเป็นหนึEงในงานศิลปะ NFT ทีEมีราคาแพงเป็นอนัดบัตน้ ๆ ของโลก โดย 

                                       
74 Siam Blockchain. (2565). Bored Ape Yatch Club คืออะไร ทําไมถึงเป็น NFT ที=แพงที=สุดในโลก. (ออนไลน์).

เขา้ถึงไดจ้าก : https://siamblockchain.com/2022/01/20/what-is-bayc-nft/. [2565, 8 มีนาคม]. 
75 The Momentum. (2564).  ปรากฏการณ์ร้อนแรงของ NFT และสกุลเงินดิจิทัลในตลาดการประมูล. (ออนไลน)์. 

เขา้ถึงไดจ้าก: https://thestandard.co/nft-phenomenon/. [2565, 8 มีนาคม] 
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มีราคาขาย 8,000 ETH หรือประมาณ 23.7 ลา้นเหรียญดอลลาร์สหรัฐฯ76  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 11  NFTs ของ CryptoPunks77 

 

 

 

 

 

     
 

ภาพที$ 12 NFT ของ CryptoPunk ลําดับที$ #582278 

  2) การใช้งาน NFTs ในวงการเกม 

  ตวัอย่างทีE 1 เกม Sorare เป็นเกมส์ฟุตบอลทีEให้ผูเ้ล่นเสร้างทีมฟุตบอลจากการสะสม

การ์ดนักฟุตบอลจากแต่ละทีมฟุตบอลทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs บนบล็อกเชนอีเธอเรียมแล้ว     

นําไปแข่งขันกันในการแข่งขันกีฬา (Tournament) ซึE งข้อมูลเกีEยวกับตัวผูเ้ล่น ทีมฟุตบอลและ         

การแข่งขนักีฬาอา้งอิงจากขอ้มูลทีEมีอยู่ขึ4นจริง โดยเกม Sorare ได้รับอนุญาตให้ใช้สิทธิและไดร้ับ

ลิขสิทธิg จากทีมฟุตบอลยอดนิยมทัEวโลกกว่า 227 สโมสร เช่น Liverpool, Real Madrid, Bayern 

Munich, FC Bayern และ Atletico Mardid เป็นตน้ในการสร้างการ์ดนกัฟุตบอลดงักล่าว 

 

                                       
76 ZIPMEX. (2565). CryptoPunk คืออะไร? ทําไมถึงข̀ึนแท่นเป็น NFT ที=มีมูลค่าสูงลิ=ว. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: 

https://zipmex.com/th/learn/cryptopunk-explained/. [2565, 20 มีนาคม] 
77

 Nftnow. (2022). The 20 Most Expensive NFT Sales of All Time. (Online). Available: https://nftnow.com/feat 

ures/most-expensive-nft-sales/. [2022, March 8] 

78 Nftnow. (2022). The 20 Most Expensive NFT Sales of All Time. (Online). Available: https://nftnow.com/feat 

ures/most-expensive-nft-sales/. [2022, March 8] 
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ภาพที$ 13 NFTs ของการ์ดนักฟุตบอลจากเกม Sorare79 

  ตวัอย่างทีE 2 เกม CryptoKitties กล่าวคือ บริษทั Dapper Labs  (ซึEงเดิมอยู่ภายใตบ้ริษทั

แม่ชืEอ Axiom Zen แต่ปัจจุบนัได้แยกตวัออกมาแลว้) ได้ผลิตเกมทีEทาํงานบนบล็อกเชนทีEใช้ชืEอว่า 

CryptoKitties เป็นเกมประเภท Decentralized Application กล่าวคือเป็นเกมทีEมีพื4นฐานการทาํงาน

บนบล็อกเชน (Blockchain Based Game) เกมแรกทีEถูกสร้างขึ4นมา และทาํงานอยู่โครงข่ายบนบล็อก

เชนของอีเธอเรียม  โดยเกมทีEอนุญาตให้ผูเ้ล่นสามารถสะสมตวัละครในเกม คือตวัละครการ์ตูน

เสมือนจริง (Virtual cats)80 เรียกว่า “Kitty” หรือ “Kitties” ซึE งแมวแต่ละตวัมีเอกลกัษณ์เฉพาะตัว 

โดยใช้คริปโทเคอร์เรนซีอีเธอเรียม (Ethereum) เป็นสืEอกลางในการซื4อขายแมว ผูเ้ล่นเกมซึE งเป็น

เจ้าของ “Kitties” สามารถผสมพันธ์ุแมวเพืEอให้ได้ลูกแมวตัวใหม่ทีEมีลักษณะต่างจากเดิมและมี

ลกัษณะทางพนัธุกรรมบางส่วนมาจากแมวตวัเดิมทีEนํามาผสมพนัธ์ุกนั โดยแมวจะถูกแบ่งออกเป็น

รุ่น (Generation) โดยเริEมตน้ทีEรุ่นทีE 0 หากถูกผสมพนัธ์ุกันรุ่นลูกจะเริEมเป็นรุ่นทีE 1 และรุ่นอืEน ๆ

ต่อไป  ในปี ค.ศ. 2017 (พ.ศ. 2560) 81 ได้มีการริเริEมสร้าง NFTs จาก Cryptokittiesโดยการนําภาพ

แมวจาก Cryptokitties มาสร้าง NFTs อยู่ในรูปแบบของการ์ด NFTs สําหรับเก็บสะสมเป็นคอลเล็ก

ชนัซึEงหากเป็นรูปแมวทีEหายากก็จะมีราคาสูง  

 

                                       
79

 Sorare. (2022). Collectible Digital Card. (Online). Available: https://sorare.com. [2022, March 8] 
80

 ชานน ยาคลา้ย. (2562). ระบบการจัดการมูลค่าข้อมูลจากเกมสู่เกมด้วยบล็อกเชน. วิทยานิพนธ์วิศวกรรมศาสตร

มหาบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์, คณะวิศวกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั. หน้า 20. 
81 Krungsri. (2565). โลกของ NFTs กับบทบาทของธนาคาร. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.krungsri.com 

/th/research/research-intelligence/NFT. [2565, 20 มีนาคม] 
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ภาพที$ 14 ตัวอย่างภาพของแมวในเกม Cryptokitties ที$สามารถนํามาสร้างเป็น NFTs ได้82 

  3) การใช้ NFTs ในวงการกีฬา 

  ตวัอย่างทีE 1 ประมาณปลายปี ค.ศ.2020 บริษทั Dapper Labs ได้สร้างแอปพลิเคชันทีE

ทํางานบล็อกเชน สําหรับการขาย NFT ทีEสร้างจาก Top Shot ของ NBA (NBA’s Top Shot) โดย

ได้รับอนุญาตอย่างเป็นทางการจาก NBA หรือ National Basketball Association ซึE งก็คือลีกการ

แข่งขนักีฬาบาสเกตบอลอาชีพของทวีปอเมริกาเหนือ มีทีมกีฬาบาสเกตบอลประมาณ 30 ทีม83  โดย 

NBA’s Top Shot ทีEนํามาสร้าง NFTs นี4 คือ คลิปวิดีโอสั4 น ของเหตุการณ์สําคัญ หรือเหตุการณ์

ประวตัิศาสตร์ทีEเป็นทีEนิยมในการแข่งขนักีฬาบาสเกตบอลนดัต่าง ๆ ของ NBA  เช่น เหตุการณ์การ

ทําคะแนนของนักบาสเกตบอลทีEมีชืEอเสียงอย่าง Tyler Herro เป็นต้น NBA’s Top Shot จึงเป็น

เสมือนตวัแทนของสะสมให้แฟนกีฬาของทีมกีฬาบาสเกตบอลทีมต่าง ๆ ได้สะสม84นอกจากนี4  

เมืEอ 24 กุมภาพนัธ์ 2023 NBA Top Shot ไดว้างขาย NFTs ในคอลเล็กชนัใหม่ชืEอว่า “NBA All-Star 

VIP Pass” เป็น NFT แบบ 1 โทเคนต่องาน 1 ชิ4น มี NFTs ทั4งหมดจาํนวน 30 โทเคนซึEงแทน 30 ทีม

บาสเกตบอลในลีก โดยมีราคาเริEมตน้อยู่ทีE 10,000 ดอลลาร์สหรัฐ NFTs ในคอลเล็กชันนี4 ให้สิทธิ

พิเศษแก่ผูถื้อครอง NFTs ในการเขา้ถึงการแข่งกีฬาหรือกิจกรรมสําคญัอืEน ๆ  ของ NBA เช่นให้สิทธิ

ในการ การเขา้ถึงสนามในพื4นทีEพิเศษ สิทธิพิเศษในการซื4อสินคา้ VIP รวมไปถึงชมการซ้อมและ

กิจกรรมอืEน ๆ ทีEเกิดขึ4นตั4งแต่ปี พ.ศ. 2566 (ค.ศ 2023) เป็นตน้ไปรวมระยะเวลานาน 5 ปีเต็ม85 

                                       
82

 Cryptokitties. (2022). Blue Chip Kitties. (Online). Available: https://www.cryptokitties.co/.[2022, March 8]. 

83 NBA. (2022). About the NBA. (Online). Available :http://global.nba.com/aboutnba/. [2022, July 8]. 
84 Bitcoin Addict Thailand. (2564). “NBA Top Shot” อนาคตของตลาดซ̀ือขายของสะสม NBA บน Blockchain. 

(ออนไลน์ ). เ ข้ า ถึ ง ไ ด้ จ า ก : https://bitcoinaddict.org/2021/02/01/nba-top-shot-has-grown-steadily/. [2565,              

20 กรกฎาคม]. 
85 The Standard. (2565). NBA Top Shot ปล่อย NFT ชุด NBA All-Star VIP Pass ให้สิทธิพิเศษผู้ถือ 5 ปีในทุก

กิจกรรมสำคัญของ NBA. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก: https://thestandard.co/nba-top-shot-released-nft-on-nba-all-

star-vip-pass/. [7 กรกฎาคม 2565]. 



 58 

  4) การใชง้าน NFTs ในฐานะของสะสมเรียกว่า “Collectable NFTs” 

  การใช้งาน NFTs ในฐานะของสะสม อาจเกิดจากการทีEนําของสะสมทีEมีอยู่แล้วซึE ง

ส่วนใหญ่มกัเป็นของสะสมหายากหรือมีมูลค่ามาแปลงเป็นไฟลด์ิจิทลัแลว้จึงนาํมาสร้างเป็น NFTs 

หรืออาจสร้างของสะสมนั4นขึ4นมาใหม่เพืEอนาํมาสร้างเป็น NFTs โดยเฉพาะในปัจจุบนัภาคธุรกิจมี

การใชง้านนวตักรรม NFTs ในการดาํเนินธุรกิจมากขึ4น โดยเฉพาะการใช ้NFTs ในฐานะเครืEองมือ

ทําการตลาดรูปแบบใหม่เนืEองจากสามารถเชืEอมต่อผู ้บริโภคทัEวโลกได้ในเวลารวดเร็ว86 เช่น           

(1) การสร้าง NFTs  จากสินค้าทีEมีจํานวนจาํกัด (Limited Edition) เพืEอเพิEมมูลค่าของสินค้า หรือ           

(2) การสร้าง NFTs เป็นคอลเล็กชันพิเศษของแบรนด์เพืEอให้ลูกค้าของแบรนด์สินคา้ได้สะสม

เรียกว่า “Collectible NFT” ซึE งเป็นการส่งเสริม Brand loyalty (ความภกัดีต่อแบรนด์สินคา้) อย่าง

หนึEง หรือ (3) การออก NFTs ทีEเป็นของตอบแทน โดยแจกฟรีให้แก่สําหรับลูกคา้ทีEร่วมบริจาคเพืEอ

การดาํเนินโครงการใด ๆ ของแบรนด์ เป็นตน้ หรือ (4) การออก NFTs ทีEเรียกว่า “Privileges NFT”    

ทีEแบรนด ์ผูส้ร้าง NFTs นั4นสามารถนาํสิทธิประโยชน์ต่าง ๆ  มาผูกติดไว ้NFTs ทีEสร้างขึ4น และผูที้E

ซื4อหรือไดร้ับ NFTs มาโดยทางใด ๆ จะสามารถใชสิ้ทธิประโยชน์ดงักล่าวได ้เป็นตน้ 

  ตวัอย่างทีE 1 พระเครืEองดิจิทลัทีEเรียกว่า “Crypto Amulets” เป็นการนาํรูปภาพของพระ 

เครืEองไทย คือพระเครืEองของหลวงปู่เฮง ปภาโส เจ้าอาวาสวดัวฒันาธรรมาราม จงัหวดัสุรินทร์        

(ทีEอยู่ในรูปแบบไฟล์ภาพดิจิทลั และได้ผ่านพิธีพุทธาภิเษกเมตตาจากหลวงปู่เฮง ปภาโส) มาสร้าง

เป็นภาพแบบ 3D จากนั4นจึงนํามาสร้างเป็น NFTs จาํนวน 8000 รายการ จึงมีการเรียก NFTs ของ

พระเครืEองดงักล่าวว่า “พระเครืEองดิจิทลั” หรือ “Crypto Amulets”   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 15 ตัวอย่าง NFT ของพระเครื$องดิจิทัล 87 

                                       
86 LINE. (2565). LINE เปิดโลก NFT เพื=อธุรกิจในงาน NFT FOR BUSINESS: The Future of Marketing with 

LINE CREATORS. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://today.line.me/th/v2/article/PGL5WER?utm_source=Line 

share. [7 กรกฎาคม 2565]. 
87

 มติชนออนไลน.์ (2564). คร̀ังแรกในโลก พระเครื=องดิจิตัล ‘NFT CryptoAmulets’ เชิญหลวงปู่ เฮงร่วมพิธี ราคา

พุ่งแตะล้าน. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.matichon.co.th/region/news_2768135. [2565, 20 กรกฎาคม]. 
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  5) การใชง้าน NFTs กบั Metaverse 

  Metaverse คือ โลกเสมือนทีEถูกสร้างขึ4นเพืEอเปิดให้ผูค้นได้เขา้มามีปฏิสัมพนัธ์และ

สามารถทํากิจกรรรมต่าง ๆ ร่วมกันได้ ไม่ว่าจะเป็นการประชุม พบปะพูดคุย ติดต่อ ท่องเทีEยว 

บนัเทิง หรือชอปปิงเสมือนอยู่ในโลกจริง ผ่านตวัตนทีEเป็นอวตาร (avatar) ซึEงเป็นกราฟิก 3 มิติ แทน

ตวัเราเวลาทาํกิจกรรมใน metaverse โดยใช้เทคโนโลยีและอุปกรณ์รองรับการเขา้ถึงโลกเสมือน 

ไดแ้ก่ Augmented Reality (AR) และ Virtual Reality (VR) ในประเทศไทยนั4น ราชบณัฑิตยสภาได้

บญัญตัิขึ4นเพืEอใช้แทนคาํว่า “จกัรวาลนฤมิต” ขึ4นมา เพืEออธิบายความหมายของ “Metaverse” เป็น

ภาษาไทย88โดยทีEแนวคิดของ Metaverse  ถูกนํามาใช้ในการพฒันาและสร้างเกมโลกเสมือนจริง 

(Virtual Worlds) คือการสร้างระบบนิเวศในเกมจะจาํลองสิEงทีEมีอยู่บนโลกแห่งความเป็นจริงเขา้ไป

ใชใ้นเกมและมีการนาํ NFTs ไปใชง้านในเกมประเภทดงักล่าว เช่น89  

  ตวัอย่างทีE 1 เกมชืEอ “Decentraland” ซึEงเป็นเกมโลกเสมือนจริงแบบ metaverse ทีEสร้าง

ขึ4นดว้ยอาศยัเทคโนโลยีบล็อกเชนอีเธอเรียมในเกมจะประกอบดว้ยสิEงจาํลองต่าง ๆ เช่น ตวัละครทีE

มีเอกลกัษณ์ต่างกันซึE งผูใ้ช้งานสามารถสร้างตวัละครขึ4นมาแลว้ควบคุมการเคลืEอนไหวหรือการ

แต่งตวัไดอ้ย่างอิสระเรียกตวัละครเหล่านี4ว่า “Avatar” นอกจากนี4ยงัมีทีEดินซึEงมีจาํนวนจาํกดั รวมทั4ง 

ไอเทม (items) ทีEเป็นอุปกรณ์ต่าง ๆ  ทีEสามารถใช้ภายในเกมถูกนาํมาสร้าเป็น NFTs ทาํให้สามารถ

ใช้แสดงความเป็นเจ้าของในทีEดินและไอเทมในเกมได ้ในปัจจุบนั นอกจากสัญญาอจัฉริยะของ 

Decentraland จะทํางานบล็อกเชนอีเธอเรียมแล้วยงัทํางานอยู่เครือบล็อกเชนทีEเรียกว่า Polygon  

Blockchain ซึEงมีลกัษณะเป็น Sidechain90 ทีEทาํหนา้ทีEสนบัสนุนบล็อกเชนอีเธอเรียมโดยดาํเนินงาน

คู่ขนานไปพร้อมกันกับบล็อกเชนหลัก โดยทีEผูใ้ช้งานใน Decentraland สามารถซื4อ ขาย และ

แลกเปลีEยนสิE งจําลองต่าง  ๆ  ในเกมได้ผ่านตลาดซื4 อขาย  NFTs ของ  Decentraland (เ รียกว่า 

“Decentraland Marketplace”) โดยชาํระราคาเป็นริปโทเคอร์เรนซีชืEอ MANA  สิEงทีEน่าสนใจเกีEยวกบั

การถือครองทีEดินในเกมนี4 ซึE งเรียกว่า “LAND” คือ สําหรับทีEดินแต่ละแปลง (แต่ละ LAND) นั4น        

                                       
88 The Standard. (2564). ราชบัณฑิตยสภา บัญญัติคํา ‘Metaverse’ เป็นชื=อภาษาไทยว่า ‘จักรวาลนฤมิต’ และ

สามารถเขียนทับศัพท์เป็น  ‘เมตาเวิ ร์ส’ (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก:  https://thestandard.co/orst-prescribe-

metaverse/. [2565, 13 กรกฎาคม] 
89 ภนวลพรรณ ภวสันต์. (2564). Metaverse คืออะไร เกี=ยวข้องอย่างไรกับโลกการเงิน และสินทรัพย์ดิจิทัล. 

(ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.efinancethai.com/LastestNews/LatestNewsMain.aspx?release=y&ref=M 

&id=dGNBeTFPb1hSZUU9. [2565, 13 กรกฎาคม]. 
90 ZIPMEX. (2565).  Polygon หรือ Matic คืออะไร มีบทบาทอย่างไรต่อ Blockchain Layer 1. (ออนไลน)์. เขา้ถึง

ไดจ้าก: https://zipmex.com/th/learn/what-is-polygon/. [2565, 13 กรกฎาคม]. 
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ผูที้Eเป็นเจ้าของทีEดินสามารถสร้างสิEง ปลูกสร้างต่าง ๆ บนทีEดินในเกมหรือบริหารจัดการและ

ออกแบบทีEดินเพืEอใชง้านในรูปแบบต่าง ๆ  ได้ เช่น สร้างบา้น หรือร้านคา้ ใช้ทีEดินการจดัแกลเลอรี

เพืEอขายศิลปะ ทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs เป็นตน้และผูใ้ชง้านสามารถทีEจะสืEอสารกบัผูใ้ชง้านอืEนได้

และผูใ้ชง้านยงัสามารถเชืEอมต่อในรูปแบบ Virtual Reality (VR) ไดอี้กดว้ย91 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 16 ตัวอย่างที$ดินและไอเทมในเกม Decentraland ที$สามารถนํามาสร้างเป็น NFTs ได้92 

  ตวัอย่างทีE 2 เกมชืEอ “The Sandbox”  ซึEงเป็นเกมโลกเสมือนจริงแบบ metaverse ทีEใหญ่

ทีEสุด ถูกสร้างบนบล็อกเชนอีเธอเรียม และเป็นเกมรูปแบบเล่นเพืEอหารายได ้ (Play-to-Earn) ในเกม

จะมี4 เช่นเดียวกบัในเกม Decentraland ดังทีEได้กล่าวมาก่อนหนา้นี4  คือ สิEงจาํลองต่าง ๆ ในเกม เช่น 

ตวัละคร ทีEดิน ซึEงมีจาํนวนจาํกดัรวมทั4งไอเทมทีEเป็นอุปกรณ์ต่าง ๆ ทีEสามารถใชภ้ายในเกม เป็นตน้ 

สิEงจําลองต่าง ๆ ทีEสร้างอยู่ใน The Sandbox รวมถึงทีEดินจะอยู่ในรูปแบบของ NFTs และผูเ้ล่น

สามารถซื4อขายและแลกเปลีEยนสิEงจําลองต่าง ๆ ในเกมได้ผ่านตลาดซื4อขาย NFTs ทีEอยู่ในเกม                                            

(The Sandbox Marketplace) โดยชาํระราคาสกุลเงินคริปโทเคอร์เรนซีชืEอ SAND93 การซื4อทีEดินใน

เกมมกัเป็นการซื4อเพืEอเก็งกาํไรหรือบางกรณีซื4อทีEดินมาเพืEอพฒันาทีEดินเพืEอให้ตวัละครต่าง ๆ ทีEอยู่

                                       
91 ZIPMEX. (2565). Decentraland (MANA) คืออะไร? มีความน่าสนใจอย่างไร?. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 

https://zipmex.com/th/learn/what-is-decentraland/. [2565, 13 กรกฎาคม]. 
92 Decentraland. (2022).  Decentraland Marketplace. (Online). Available: https://decentraland.org/. [2022, July 

12]. 
93

 ZIPMEX. (2565). สรุปประเด็นเกี=ยวกับเหรียญ SAND. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: https://zipmex.com/th/coin-

info/sand-th/. [2565, 13 กรกฎาคม]. 
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ใน Metaverse ของ Sandbox เข้าไปทํากิจกรรมต่าง ๆ ในทีEดินในเกมได้ เช่น อาจจะตั4งแผงขาย 

NFTs ต่าง ๆ ทีEสร้างจากไอเทอมในเกมบนทีEดินนั4นหรือสร้างเกมส์ย่อย (mini game) บนทีEดินนั4น  

  นอกจากนี4  The Sandbox (SAND) ยงัมีฟีเจอร์ต่าง ๆ  เช่น ฟีเจอร์ VoxEdit เป็นซอฟแวร์

ทีEคอยอาํนวยความสะดวกให้กบัผูใ้ช้งานในการสร้างไอเทมต่าง ๆ  ภายในเกมไดด้ว้ยตนเอง ซึE งไอ

เทมในรูปแบบสามมิติ (3D Voxel) ลักษณะเป็นกล่องสีเหลีEยมจตัุรัสหรือฟีเจอร์เรียกว่า “Game 

Maker” ซึEงเป็นเครืEองมือทีEให้ผูใ้ชง้านสามารถสร้างเกมย่อย (mini game) แบบ 3D ของตวัเองขึ4นมา

ได้ฟรีบน Metaverse ของ The Sandbox94 โดยเมืEอไม่นานนี4  แบรนด์กีฬาระดับโลกอย่าง Adidas 

Originals ไดซื้4อทีEดินในเกม และไดอ้อกแบบคอลเล็กชนัเครืEองแต่งกายและรองเทา้ของตวัละครใน

เกมแลว้นําไปสร้างในรูปแบบ NFTs ใช้ชืEอคอลเล็กชันว่า “Into the Metaverse” โดยผูเ้ป็นเจ้าของ 

NFTs ในคอลเล็กชนัดงักล่าวทั4งหมดสามารถใชป้ระโยชน์จาก NFTs นั4นได ้เช่น สามารถนาํ NFTs 

มาสวมใส่เป็นเครืEองแต่งกายในโลก Metaverse และเจ้าของ NFTs จะได้รับชิ4นงานจริง (ตามแบบ

ของรูปภาพเครืEองแต่งกายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs นั4น ๆ) ใน ปี ค.ศ. 2022 ดว้ย95 

 

 

 

 

 

 

ภาพที$ 17 ตัวอย่างที$ดินและไอเทมในเกม The Sandbox ที$สามารถนํามาสร้างเป็น NFTsได้ 96 

  6) การใชง้าน NFTs ในดา้นอืEน 

  ตวัอย่างทีE 1 ปริญญาบตัรในรูปแบบของ NFTs กล่าวคือ มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์

(DPU) ได้เปิดการลงทะเบียนรับปริญญาในรูปแบบของ NFTs (เรียกว่า “NFT Certificates for 

Graduates”) แทนใบปริญญาบตัรแบบเดิมทีEอยู่ในรูปกระดาษทีEจบัตอ้งไดเ้ป็นครั4 งแรกในประเทศ

ไทย สําหรับผูที้Eจบการศึกษาแล้วไม่ว่าในปีการศึกษาใดสามารถขอลงทะเบียนรับปริญญาใน

                                       
94 The Sandbox. (2020). What Is the Sandbox?. (Online). Available: https://medium.com/sandbox-game/what-

is-the-sandbox-850de68d893e. [2022, July 12]. 
95 The Standard. (2564). Into the Metaverse คอลเล็กชัน NFT แรกของ Adidas Originals ขายหมดแทบทันทีหลัง

เปิดขาย. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://thestandard.co/nft-adidas-originals-sold-out/. [2565, 7 กรกฎาคม]. 
96

 Decentraland. (2022).  Decentraland Marketplace. (Online). Available: https://decentraland.org/. [2022, July 

12]. 
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รูปแบบของ NFT ได้ตั4งแต่มีนาคม 2565 โดยปริญญาบตัรในรูปแบบของ NFT ของมหาวิทยาลัย

ธุรกิจบณัฑิตย ์มีการจดัเก็บไวบ้นเครือข่ายบล็อกเชนทีEชืEอว่า Polygon Chain  นกัศึกษาตอ้งมีกระเป๋า

เงินอิเล็กทรอนิกส์ (Wallet) รองรับบนบล็อกเชน Polygon Chain  และสามารถดาวน์โหลด NFTs 

เก็บไวใ้นกระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ไดโ้ดยใส่ทีEอยู่กระเป๋า (Wallet Address)97 

  ตวัอย่างทีE 2 ตัsวเครืEองบินในรูปแบบ NFTs กล่าวคือ แอร์ยูโรปา (Air Europa) สายการ

บินรายใหญ่ของสเปนได้สร้างตัsวเครืEองบินในรูปแบบ NFTs เรียกว่า “NFT tickets” บนเครือข่าย

บล็อกเชนAlgorand โดยจะมีการวางขาย NFT tickets จาํนวน 10 ใบทุก ๆ 14 วนั บนแพลตฟอร์ม

ประมูลของ TravelX คือtravelxchange.com98  โดยผูถื้อ NFTtickets ดงักล่าวสามารถใชต้ัsวเครืEองบิน

ทีEอยู่ในรูปแบบ NFT นั4นเพืEอขึ4นเทีEยวบินพิเศษระหว่างมาดริดและไมอามีในวนัทีE 29 พฤศจิกายน 

พ.ศ. 2565 และเทีEยวบินอืEนในอนาคต เจ้าของตัsวเครืEองบินสามารถบริหารจดัการตัsวเครืEองบินได้

จากกระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ทีEผูกกบับล็อกเชนและสามารถขายต่อได ้

ตารางที$ 1 ตารางสรุปการใช้งาน NFTs โดยแบ่งตามหมวดหมู่ 

                                       
97

 กรุงเทพธุรกิจ. (2565). DPU มหาวิทยาลัยแรกของไทยมอบปริญญาบัตร NFT. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 
https://www.bangkokbiznews.com/social/992581. [2565, 7 กรกฎาคม]. 
98

 Bitcoin Addict Thailand. (2565). Air Europa เปิดตัวชุดตัdวเครื=องบิน NFT ชุดแรกบน Algorand. (ออนไลน)์. 

เขา้ถึงไดจ้าก: https://bitcoinaddict.org/2022/04/18/air-europa-releases-the-first-nft-flight-ticket-series-on-algora 

nd/. [7 กรกฎาคม 2565]. 

หมวดหมู่การใช้งาน 

NFT 

ตัวอย่างการใช้งาน NFT ในแต่ละหมวดหมู่ 

 

 

งานศิลปะ 

- งานศิลปะพิกเซล (Pixel Art)                               

- งานศิลปะเชิงเศษส่วน/อลักอริธึม (Fractal/Algorithmic Art)             

- งานจิตรกรรมทีEสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์ 

- งานจิตรกรรม 2D/3D                                          

- งานกราฟิก 2D/3D ทีEสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์     

- งานศิลปะรูปแบบอืEน ๆ 

 

 

การใช้งานในเกมส์ 

- เกมซื4อขายการ์ด (Trading Card Games) ทีEสามารถนาํการ์ดมาสร้างเป็น NFTs 

- เกมสวมบทบาททีEมีกลยุทธ์ (Strategy Role Playing Games) ทีEสามารถนําตัว

ละครและไอเทมในเกมมาสร้างเป็น  NFTs 

- เกม GameFi มีลกัษณะเป็นการเล่นเกมเพืEอหารายได ้ (play to earn) คือเขา้ไปทาํ

ภารกิจในเกมให้สําเร็จจะได้รางวัลเป็นโทเคน (Token) คือเหรียญในเกมซึE ง

สามารถนาํไปแลกเป็นไอเทมทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs ต่าง ๆ เพืEอมาเสริมค่าพลงัของ 
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99 กรกช ชิระปัญญา. (2561). การศึกษาความเป็นไปได้ทางเทคนิคและทางกฎหมายในการนํา "BLOCKCHAIN" 

มาใช้ป้องกันการออกหนังสือแสดงสิทธิในที=ดินโดยมิชอบ. วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรดุษฎีบณัฑิต สาขาวิชาอาชญา

วิทยาและงานยุติธรรม ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา, คณะรัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. หน้า 117. 

ตวัละครในเกม รวมทั4งสามารถนาํ NFTs ไปขายต่อได ้

-เกมบนบล็อกเชน เช่น CryptoKitties มีตวัละครหลกัในเกมเป็นแมวซึEงแมวแต่ละ

ตัวจะมีลักษณะเฉพาะทีEไม่เหมือนกันสามารถผสมพันธ์ุแมว  (Digital Cats)  

เจ้าของสามารถนําแมวมาแปลงเป็น  NFTs เพืEอนําไปซื4 อขายแลกเปลีEยนใน 

แพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ต่าง ๆ 

- วิดีโอเกมก็ทีEสามารถนาํตวัละครและไอเทมในเกมมาสร้างเป็น NFTs ไดเ้ช่นกนั 

การกีฬา 

 

- NBA’s Top shot moments  กล่าวคือ NBA ไดส้ร้าง NFTs จาก Top shot moments 

ซึEงก็คือคลิปวิดีโอสั4นๆ ของเหตุการณ์สําคญัในการแข่งขนักีฬานดัต่าง ๆ ใน NBA   
 

 

ของสะสม 

 

-  การ์ดทีEเป็นของสะสม หรือของสะสมอืEน ทีEอยู่ในรูปแบบของสะสมแบบดิจิทลั 

(Digital Collectibles) เช่น ของสะสมจากเกมส์หรือการ์ตูน สามารถนาํมาสร้าง

เป็น NFTs ได ้

- ของสะสมหรือของสมมนาคุณทีEแบรนด์ต่าง ๆ จดัทาํขึ4นในรูปแบบของ NFTs 

- ของสะสมอืEน ๆ เช่น คลิปวิดีโอ ไฟลเ์สียง ไฟลภ์าพ ทีEหายากหรือมีจาํนวนจาํกดั 
- พระเครืEองดิจิทลั (เรียกว่า “Crypto Amulets”) 

 

การใช้งานใน Metaverse 

-  NFTs ทีEสร้างจากสินคา้ดิจิทลัเสมือนจริง (Digital Virtual Goods)  เพืEอทีEจะ

นาํไปใชใ้น Metaverse เช่น เครืEองแต่งกายของ Nike ทีEสร้างเป็น NFTs  

-  NFTs ทีEสร้างจากตวัละครอวาตาร์ (Avatar)  หรือไอเทมในเกมต่าง ๆ ทีEเป็นเกม

แบบ Metaverse   
 

 

 

การใช้งาน  NFT  

ในด้านอื$น ๆ 

- ตัsว (นาํตัsวมาสร้างเป็น NFTs และนาํออกจาํหน่ายโดยมีการบนัทึกธุรกรรม

เกีEยวกบัตัsวนั4นบนบล็อกเชน เป็นตน้ ) 

- ชืEอโดเมน (Domain Names) กล่าวคือ ชืEอโดเมนทุกชืEอมีลกัษณะเฉพาะ สามารถ

นาํมาสร้างเป็น NFTs เพืEอแสดงความเป็นเจา้ของชืEอโดเมนนั4นได้ 

- การทีE Jack Dosey สร้าง NFT จากภาพแคปเจอร์ของโพสต์แรกในบัญชี Twitter  

ของเขาซึEงในโพสต์แรกนั4นเขาไดท้วิตขอ้ความว่า “Just set up my twitter” และปิด

การประมูลขายได้ทีEราคา  2.9 ล้านเหรียญสหรัฐ  โดยผู ้ชนะการประมูลคือ            

Sina Estavi นกัธุรกิจในประเทศมาเลเซีย  

- การสร้างมีม (Meme) จากเนื4อหาต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นรูปภาพ วิดีโอ หรือโพสต์ใน

โซเชียลมีเดีย ไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบไฟลดิ์จิทลัสกุลใด 

-การนาํปริญญาบตัรมาสร้างในรูปแบบของ NFTs 

-การใชง้านในทางสาธารณูปโภค (Utilities)99 เช่น ใช ้NFTs เป็นหลกัฐานทาง 
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 2.5.3 ปัญหาทางเทคนิคเกี$ยวกับ  Non-Fungible Tokens ที$ มี สินทรัพย์อ้างอิง เป็น               

งานศิลปกรรม 

 ตวัอย่างปัญหาทางเทคนิคทีEอาจเกิดขึ4นได ้ไดแ้ก ่

  1)  ปัญหาการเขา้ถึงไฟลด์ิจิทลัของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs   

  NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมโดยส่วนใหญ่เป็น NFTs ประเภททีEมีการ

บรรจุขอ้มูล NFTs ในรูปแบบไฟล ์Metadata ซึEงไดแ้ก่ ขอ้มูลธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs และ/หรือลิงค์ 

URL ทีEเชืEอมโยงไปแหล่งทีEเก็บไฟล์ดิจิทัลของงานทีEนํามาสร้างเป็น NFTs เป็นต้น อาจประสบ

ปัญหา เช่น ลิงค์ URL เสียหายหรือเว็บไซตห์รือแพล็ตฟอร์มทีEจดัเก็บไฟล์ขดัขอ้งหรือปิดตวัลงทาํ

ให้ผูซื้4 อ NFTs ไม่สามารถเข้าถึงไฟล์ได ้ หรือในกรณีของ NFTs ประเภททีEมีการอัปโหลดไฟล์

ดิจิทลัลงบนแพล็ตฟอร์มบล็อกเชน แต่แพล็ตฟอร์มปิดตวัลงทาํให้ผูซื้4อ NFTs ไม่สามารถเขา้ถึงไฟล์

ดงักล่าวได ้วิธีการป้องกนัปัญหาอย่างหนึEงคือ เจา้ของ NFTs อาจส่งไฟลด์ิจิทลัของงานอนัมีลิขสิทธิg

ทีEนํามาสร้างเป็น NFTs นั4นให้แก่ผูซื้4อ NFTs โดยตรงหรืออาจส่งลิงค์ทีEฝากไฟลด์ิจิทลัของงานไว้

ให้แกผู่ซื้4อเพืEอดาวนโ์หลดไฟลแ์ละบนัทึกลงเครืEองคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ไวด้ว้ย 

  2)  การสร้าง NFTs และบนัทึกขอ้มูลลงบล็อกเชนโดยตรงมีค่าใชจ้า่ยทีEสูงเกินไป   

  การเก็บขอ้มูลจาํนวนมากลงบนบล็อกเชนสาธารณะต่าง ๆ  เช่น บล็อกเชนอีเธอเรียม

อาจนั4นสิ4นเปลืองค่าธรรมเนียมธุรกรรมอย่างมาก  จากกรณีดังกล่าวจึงมีการแกปั้ญหาดงักล่าวโดย

การสร้าง NFTs นอกบล็อกเชนแลว้จดัเก็บไฟล์ดิจิทลัของ NFTs ไวใ้น IPFS แทนการสร้าง NFT 

และบนัทึกลงบนบล็อกเชนโดยตรง IPFS ย่อมาจาก “Interplanetary File System” ซึE งเป็นเว็บไซต์

หรือแพล็ตฟอร์มผูใ้ห้บริการรับฝากข้อมูลหรือรับจดัเก็บข้อมูลถาวรทีEไม่สามารถลบหรือแก้ไข

เปลีEยนแปลงขอ้มูลจึงมีความปลอดภยัสําหรับการจดัเก็บขอ้มูลนะยะยาวเนืEองจากมีการรับประกนั

ว่าไฟล์จะอยู่ในระบบตลอดไปซึE งหากตอ้งการเก็บรักษาไฟล์ตลอดไปหรือถาวร ผูใ้ช้งานอาจตอ้ง

จ่ายค่าใช้จ่ายเพิEมเติมในให้แก่ผูใ้ห้บริการ IPFS โดยมีผูใ้ห้คาํอธิบายไวว้่า IPFS เป็นเว็บไซตแ์บบ

กระจายตวัทีEเรียกว่า “Decentralized Content Gateway” โดย IPFS ใชร้ะบบการจดัเก็บขอ้มูลหรือ

ไฟลแ์บบ peer-to-peer มีการทาํงานคลา้ยกบับล็อกเชน โดย IPFS จะกระจายไฟลไ์ปเก็บไวย้งัเครืEอง

คอมพิวเตอร์ทีEทาํหน้าทีEเป็นโหนด (Node) ซึEงอาจอยู่ในตาํแหน่งใดก็ตามทัEวโลกแทนทีEจะเก็บไฟล์

ไวใ้นคอมพิวเตอร์แม่ข่าย (Server) เพียงเครืEองเดียว จึงทาํให้ไฟล์ยงัคงอยู่ตลอดไปตราบใดทีEยงัมีผู ้

ทะเบียนในการแสดงกรรมสิทธิg ในทรัพยสิ์นทีEมีทะเบียน เช่น ทีEดิน 

-วงการเพลง เช่นดนตรีชืEอ “Kings of Leon” ออกผลงานเพลงใหม่ชืEอ “When You 

See Yourself”โดยเปิดให้ผู ้สนใจสัEงอัลบั4มเพลงพร้อมภาพปกอัลบั4ม และของ

สะสมต่างในอลับั4มในรูปแบบ NFTs 
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ต้องการเก็บไฟล์นั4นไว้100 ผูว้ิจัยขอยกตวัอย่าง วิธีการใช้ IPFS ในการสร้าง NFTs และเก็บไฟล์

ดิจิทลัของ NFTs ไวใ้น IPFS โดยสังเขป เช่น เจ้าของผลงานศิลปะจะนําไฟล์ดิจิทลัของผลงานไป

ฝากในแพล็ตฟอร์ม IPFS  จากนั4นสร้าง ค่าแฮช (Hash Value) จากขอ้มูลต่าง ๆ ซึEงขอ้มูลนั4นอาจเป็น

ไฟลภ์าพ หรือขอ้ความใด ๆ โดยผ่านกระบวนการทีEเรียกว่า “Hash function” คือ วิธีการทีEนาํขอ้มูล

ต้นฉบับบางส่วนหรือทั4งหมดมาผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแปลงขอ้มูลให้อยู่ใน

ลกัษณะเฉพาะของขอ้มูล ไม่มีค่าทีEซํ4ากนัและมีความยาวคงทีEเสมอ ทั4งนี4  หากขอ้มูลตน้ฉบบัใดผ่าน

กระบวนการ Hash function และได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นค่าแฮชแล้ว จะไม่สามารถดําเนินการ

ยอ้นกลบัเพืEอให้ไดข้อ้มูลเดิมไดอี้ก101 เมืEอไดค้่าแฮชแลว้จึงค่อยนาํค่าแฮชไปใส่ในบล็อกเชนอีกทีซึEง

วิธีการนี4จะช่วยลดค่าธรรมเนียมธุรกรรมทีEทาํบนบล็อกเชนอีเธอเรียมลงจาํนวนมาก 
  3) บล็อกเชนไม่สามารถตรวจสอบการกระทาํทีEเกิดขึ4นนอกบล็อกเชนได ้

  แมบ้ล็อกเชนบล็อกเชนจะมีความปลอดภยัสูงสําหรับการจดัเก็บขอ้มูลเนืEองจาก

ขอ้มูลทีEนาํมาจดัเก็บบนบล็อกเชนนั4นจะคงอยู่บนบล็อกเชนตลอดไปโดยไม่สามารถเปลีEยนแปลง

แกไ้ขไดแ้ละลบออกไปได้ หรือเรียกว่าไม่อาจทาํธุรกรรมยอ้นกลบัได ้ซึE งหมายความว่าหากขอ้มูล

ทีEนํามาจดัเก็บบนบล็อกเชนเป็นขอ้มูลเท็จหรือขอ้มูลทีEผิดพลาดก็จะไม่สามารถลบออกไปได้

เช่นกนัและขอ้มูลนั4นย่อมถูกกระจาย แจกจ่ายไปยงักลุ่มผูใ้ชง้านบล็อกเชนนั4นด้วย นอกจากนี4 

แมว้่าบล็อกเชนจะสามารถใชบ้นัทึกและตรวจสอบประวตัิการทาํธุรกรรมได้อย่างความโปร่งใส

เพียงใดก็ไม่อาจตรวจสอบการกระทาํทีEเกิดขึ4นนอกบล็อกเชนได้ เช่น การทีEผูส้ร้าง NFTs จากงาน

อนัมีลิขสิทธิg ซึE งไม่ใช่เจ้าของลิขสิทธิg ได้นํางานนั4นมาสร้างเป็น NFTs หรือการทีEผูส้ร้าง NFTs นํา

งานทีEละเมิดลิขสิทธิg ของผูอื้Eนมาสร้างเป็น NFTs ซึE งอาจมีทาํการทาํซํ4า ดัดแปลง ลอกเลียนงานอนัมี

ลิขสิทธิg ของบุคคลอืEนโดยไม่ไดร้ับอนุญาตแลว้นาํมาสร้างเป็น NFTs ตวัอย่างเช่น กรณีทีEเกิดขึ4น

ในประเทศสหรัฐอเมริกา คือ กรณีของ Weird Whale Image หรือภาพคอลเล็กชนั NFT ทีEสร้างจาก

รูปปลาวาฬโดยเด็กชาว องักฤษอายุ 12 ปี ชืEอ Benyamin Ahmed ซึEงขายไดก้ว่า 5 ลา้นบาท และใน

เวลาต่อมาได ้มีการขาย NFT ดงักล่าวต่อในราคาทีEเพิEมขึ4นอย่างรวดเร็ว อย่างไรก็ดี ภายหลงัไดมี้การ

ตรวจพบว่าภาพวาดดงักล่าวอาจมีทีEมาจากการลอกเลียนงานศิลปะอืEนทีEไดส้ร้างมาก่อนซึE งอาจเขา้

ข่ายเป็นการละเมิดลิขสิทธิg ทีEในประเทศสหรัฐอเมริกา102 

 2.5.4 ปัจจัยที่มีส่วนทำให้ Non-Fungible Tokens ได้รับความนิยม 

  1) Community หมายถึง การสร้างชุมชนของผูที้Eเป็นเจา้ของ NFTs ทีEอยูใ่นคอลเล็กชนั 

                                       
100

 IPFS. (2562). IPFS powers the Distributed Web. (Online). Available: https://ipfs.tech/. [2022, April 20]. 
101 โยษิตา ซา้ยขวญั. อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 22. หน้า 150. 
102 สุมาพร (ศรีสุนทร) มานะสันต์. อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 15.  



 66 

หรือโครงการเดียวกนัหรือผูที้Eเป็นเจ้าของ NFTs ทีEสร้างโดยผูส้ร้างเดียวกนัมกัจะมีการรวมตวัเป็น

กลุ่มในแพล็ตฟอร์มโซเชียลเน็ตเวิร์กและความแข็งแกร่งของชุมชนอาจจะส่งผลต่อความนิยม

รวมถึงมูลค่าของ NFTs เหล่านั4นด้วย เช่น การมีส่วนร่วมของผูมี้อิทธิพลหรือบุคคลทีEมีชืEอเสียง มี

ส่วนช่วยในการสร้างความแข็งแกร่งของชุมชน กล่าวคือ NFTs ในคอลเล็กชันของโครงการทีEมี

บุคคลทีEมีชืEอเสียงเป็นเจา้ของ NFTs ในโครงการนั4นดว้ยมกัจะสร้างความน่าเชืEอถือและจูงให้บุคล

คลอืEนตอ้งการเป็นเจา้ของ NFTs ในโครงการนี4ดว้ยเช่นกนั เช่น หนึE งในผูซื้4อและครอบครอง NFT 

โทเคนหนึE งในคอลเล็กชัน  Bored Ape Yacht Club (BAYC) คือ  Jimmy Fallon พิธีกรรายการ 

Tonight Show ของประเทศสหรัฐอเมริกาซึEงไดน้าํ NFT ในคอลเล็กชนั BAYC ของตนมาตั4งเป็นรูป

โปรไฟล์บนบัญชี Twitter ของตนทีEมีผูต้ิดตามมากกว่า 50 ล้านคนซึE งเป็นเสมือนการโฆษณา

ประชาสัมพนัธ์ NFT ในคอลเล็กชนั BAYC ให้เป็นทีEรู้จกัในคนหมู่มากทัEวโลกไปในตวั103 

  2)  Utility หมายถึง  ประโยชน์หรืออรรถประโยชน์ สําหรับเจ้าของ  NFTs ใน              

คอลเล็กชันหรือโครงการ (Project) เดียวกัน โครงการ NFTs ส่วนใหญ่มกัเสนอการใช้ประโยชน์

บางประการจาก NFTs ให้แก่ผูถื้อครอง NFTs การใช้ประโยชน์จาก NFTs โทเคนใด ๆ ขึ4นอยู่กบั

เงืEอนไขการใช้งาน NFTs (Terms of Use) ทีEจัดทําโดยผูดู้แลโครงการทีEเกีEยวข้องกับ NFTs นั4น  

ตัวอย่างเช่น โดยทัEวไป เงืEอนไขการใช้งาน NFTs ซึE งมีสินทรัพย์อ้างอิง เช่น ภาพวาดดิจิทลัมกั

กําหนดให้เจ้าของ NFTs มีสิทธิในการใช้งานไฟล์ดิจิทัลของภาพวาดดิจิทัลในทางส่วนตวัหรือ

ในทางพาณิชยไ์ด ้เป็นตน้ หรืออีกตวัอย่างหนึEง NFTs ซึEงเป็นภาพศิลปะของตวัละครหรือไอเทมใน

เกม ส่วนใหญ่พบไดใ้นเกมประเภทเล่นเพืEอสร้างรายได ้ (Earn to Play) ซึEงเป็นเกมทีEสร้างบนบล็อก

เชน โดยเกมเหล่านั4นอนุญาตให้ผูถื้อครอง NFTs สามารถนํา NFTs มาใช้เป็นตวัละครหรือไอเทม

สําหรับใชใ้นการเล่นเกมไดจ้ริง เป็นตน้ 

  3) Exclusivity หมายถึง การให้สิทธิพิเศษทีEมากกว่าสิทธิประโยชน์ทัEวไปแก่เจา้ของ 

NFTs ตามทีEผูส้ร้าง NFTs กาํหนดไวใ้นเงืEอนไขการใช้งาน NFTs โดยในบางเงืEอนไขการใช้งาน 

NFT อาจกาํหนดให้ประโยชน์บางอย่างแก่ผูซื้4อ NFTs ในโครงการหรือธุรกิจของผูส้ร้าง NFTs ทาํ

ให้ซื4อ NFT มีส่วนไดส่้วนเสียในสินทรัพยอ์า้งอิงทีEถูกนาํมาสร้างเป็น NFTs รวมถึงจะมีส่วนร่วมใน

การดําเนินโครงการหรือธุรกิจของผูส้ร้าง NFTs ด้วย ทั4งนี4 ตามเงืEอนทีEผูส้ร้าง NFTs กําหนดไว้       

เช่น ให้สิทธิซื4อ NFTs ในการมีส่วนร่วมในการดาํเนินงานของกิจการโดยการลงคะแนนเสียง                     

ในการตัดสินใจทีEสําคัญ และมีการแบ่งปันในรายได้ทีEได้รับจากการประกอบกิจการให้แก่ซื4อ     

NFTs ในลกัษณะทีEคลา้ยคลึงกบัการถือหุ้นในบริษทัตา่ง ๆ ตวัอย่างเช่น Decentralized Autonomous 

                                       
103 Siam Blockchain. (2565). Bored Ape Yatch Club คืออะไร ทําไมถึงเป็น NFT ที=แพงที=สุดในโลก. (ออนไลน)์.

เขา้ถึงไดจ้าก : https://siamblockchain.com/2022/01/20/what-is-bayc-nft/. [2565, 8 มีนาคม]. 
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Organizations (DAOs) ขาย NFTs และเจ้าของ NFTs สามารถมีส่วนร่วมในภารกิจของ DAO และ

แบ่งปันรายไดห้รือผลประโยชน์ทีE DAO สะสม 

   4) Rarity หรือ Scarcity  หมายถึง ความหายากหรือการมีอยู่อย่างจาํนวนจาํกัดของ 

NFTs เช่น คอลเล็กชัน NFT หนึE งทีEมีการสร้าง NFTs จาํนวนจาํกัด บางกรณี Rarity หรือ Scarcity  

อาจหมายถึงความหายากหรือการมีอยู่อย่างจาํนวนจาํกดัของสินทรัพยอ์า้งอิงทีEนาํมาสร้างเป็น NFTs 

หรือสินทรัพย์อ้างอิงของ NFTs เช่น งานศิลปะทีEมีชิ4นเดียวบนโลก เป็นต้น โดย Rarity หรือ 

Scarcity ของ NFTs นั4นเป็นปัจจยัทีEสําคญัในการจูงใจให้มีบุคคลจาํนวนมากตอ้งการซื4อ NFTs นั4น 

ในเชิงเศรษฐศาสตร์ตามกลไกตลาดในกรณีทีEสินคา้ใด ๆ ทีEมีจาํนวนนอ้ยหรือจาํนวนจาํกดัแต่เป็นทีE

ตอ้งการในตลาดมากเท่ากบัอุปสงคมี์มากกว่าอุปทาน(ความตอ้งการขาย) ทาํให้สินคา้นั4นมีราคาสูง 

  5) Social Flex หมายถึง การทีEเจ้าของ NFTs สามารถใช้ NFTs นั4นเป็นเครืEองมือใน

แสดงออกซึEงสถานะทางสังคม (Social Status) หรือการโออ้วดสถานภาพทางสังคม กล่าวคือการทีE

สามารถตรวจสอบประวตัิของเจ้าของและประวตัิการทาํธุรกรรมของ NFTs แต่ละโทเคนไดน้ั4น      

ทาํให้บุคคลทีEเขา้ไปดูประวตัิสามารถทราบไดว้่าบุคคลใดเป็นเจา้ของ NFTs นั4น ๆ นอกจากนี4  ผูเ้ป็น

เจ้าของ NFTs สามารถแสดงความเป็นเจ้าของ NFTs นั4น ๆ เพืEอให้สังคมรับรู้ได้โดยการนาํ NFTs 

ไปเผยแพร่บนโลกออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตและหาก NFTs ใด ๆ มีมูลค่าสูงเนืEองจากหา        

ยากหรือมีชืEอเสียงหรือเป็นทีEต้องการในตลาดย่อมแสดงให้เห็นถึงสถานภาพทางการเงินของ            

ผูเ้ป็นเจา้ของ NFTs ไดที้Eค่อนขา้งดี ตวัอย่างเช่น การ NFT นาํมาตั4งเป็นรูปโปรไฟลห์รือรูปดสิเพลย์

ของบญัชีสืEอสังคมออนไลนไ์ม่ว่าจะเป็น Facebook, Instagram, Twitter หรืออืEน ๆ เป็นตน้ 

  6) Authenticity หรือ Provenance โดยทัEวไปคาํว่า “Authenticity” หรือ “Provenance"104 

หมายถึงประวตัิความเป็นเจา้ของของสิEงประดิษฐ์ หรือชิ4นงานศิลปะในทุกทอดนับตั4งแต่สร้างขึ4น

ซึE งเป็นเสมือนห่วงโซ่แห่งความเป็นเจ้าของ ดังนั4น Authenticity หรือ Provenance ในทีEนี4  หมายถึง 

ประวตัิความเป็นเจา้ของ NFTs โดยขอ้มูลธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs นั4นมีการบนัทึกอยู่บนบล็อกเชน

อย่างถาวรและไม่สามารถแกไ้ขหรือเปลีEยนแปลงไดซึ้EงบุคคลทัEวไปสามารถตรวจสอบได ้

 2.5.5 Non-Fungible Tokens ที$มีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานศิลปกรรมกับแนวคิดเรื$อง 

Decentralized-Intellectual Property (De-IP) 

 แนวคิดเกีEยวกับ Decentralized-Intellectual Property (De-IP) หรือแปลเป็นภาษาไทยได้

ทาํนองว่า “ระบบทรัพยสิ์นทางปัญญาแบบการกระจายอาํนาจทางทรัพยสิ์นทางปัญญา” คือ แนวคิด

ทีEตอ้งการสร้างระบบทรัพยสิ์นทางปัญญาซึE งรวมถึงระบบลิขสิทธิg ทีEไม่ไดต้กอยู่ภายใตก้ารควบคุม

                                       
104 Greelane. (2562). คุณรู้ความแตกต่างระหว่าง Provenience และ Provenance หรือไม่?. (ออนไลน์). เข้าถึงได้

จาก: https://www.greelane.com/th. [7 กรกฎาคม 2565]. 
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โดยคนกลางดังเช่นรัฐหรือถูกครอบงําโดยคนกลางทีEมีอาํนาจเหนือกว่า โดยส่วนใหญ่คนกลาง

เหล่านี4ในระบบลิขสิทธิg ไดแ้กผู่ที้Eประกอบธุรกิจการคา้ทีEเกีEยวขอ้งกบังานอนัมีลิขสิทธิg  เช่น ค่ายเพลง

รายใหญ่ สตูดิโอ ผูจ้ ัดพิมพ์ ผูจ้ ัดประมูล105 De-IP เป็นแนวคิดทีEพัฒนามาจากแนวคิดของการ

กระจายอาํนาจทางการเงิน (Decentralization-Finance หรือ De-Fi) ซึE งเป็นการกระจายอาํนาจของ

ระบบการเงินโดยใชเ้ทคโนโลยีบล็อกเชนซึEงโดยหลกัการกระจายอาํนาจในระบบการเงินของ De-

Fi ก็คือการให้อาํนาจในการทาํธุรกรรมทางการเงินแก่ตวับุคคลหรือปัจเจกชนโดยตรงโดยไม่ตอ้ง

ผ่านระบบการกาํกบัดูแลแบบรวมศูนยซึ์EงถูกควบคุมโดยตวักลางทีEมีอาํนาจเหนือกวา่ดงัเช่นสถาบนั

ทางการเงินต่าง ๆ ซึEงสถาบนัทางการเงินตอ้งตกอยู่ภายใตก้ารกาํกบัดูแลหรือภายใตก้ารควบคุมของ

รัฐอีกชั4นหนึE ง ทั4งนี4  De-Fi เป็นแนวคิดทีEอยู่เบื4องหลงัการสร้างคริปโทเคอร์เรนซีซึE งเป็นเงินดิจิทลั

เพืEอใชเ้ป็นสืEอกลางแลกเปลีEยนสินคา้หรือบริการแทนการใช้เงินตรา โดยใชค้ริปโทเคอร์เรนซีชาํระ

ค่าสินคา้หรือบริการแทนเงินตราดว้ยการโอนคริปโทเคอร์เรนซีระหว่างบุคคลโดยตรงซึEงไม่ตอ้งทาํ

ธุรกรรมผ่านตวักลางดงัเช่นธนาคารทีEมีค่าธรรมเนียมการให้บริการทางการเงินทีEสูงกว่า   

 สําหรับ Non-Fungible Tokens (NFTs) ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg  คือการ

ทาํให้งานอนัมีลิขสิทธิg ใด ๆ อยู่ในรูปแบบของ NFTs ซึEงเป็นหน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ทีEใชจ้ดัเก็บ

ข้อมูลของงานอนัมีลิขสิทธิg ดังกล่าว ตัวอย่างหนึE งทีEแสดงถึงการทาํงานของ NFTs ทีEมีสินทรัพย์

อา้งอิงเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ตามแนวคิดของ De-IP คือการทีEผูส้ร้าง NFTs สามารถไดร้ับค่าลิขสิทธิg

จากการขายต่อ (Resale Royalties) ซึE งงานอนัมีลิขสิทธิg โดยไม่ต้องผ่านคนกลางในการจดัเก็บแต่

อาศยัการทาํงานของเทคโนโลยีบล็อกเชนและสัญญาอจัฉริยะแทน สิEงนี4ทาํให้ระบบลิขสิทธิg แบบ 

De-IP แตกต่างจากระบบลิขสิทธิg แบบดั4งเดิมทีEการจดัเก็บและการเบิกจ่ายเงินค่าลิขสิทธิg อาจต้อง

ผ่านคนกลางทีEเป็นองคก์รในการจดัเก็บ106กล่าวคือ ศิลปินสามารถนํางานอนัมีลิขสิทธิg มาสร้างเป็น 

NFTs และวางขายบนแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces บางแห่งทีEมีทางเลือกให้ศิลปินสามารถ

กาํหนดให้มีจดัเก็บค่าลิขสิทธิg สําหรับการขายต่อของ NFTs ในทุกทอดโดยตั4งคาํสัEงไวใ้นสัญญา

อจัฉริยะซึE งการจดัเก็บค่าลิขสิทธิg ในการขายต่อดว้ยสัญญาอจัฉริยะจะเป็นไปโดยอตัโนมตัิสําหรับ

การขายต่อทุกทอดโดยไม่ตอ้งมีองคก์รในการจดัเก็บและสามารถบนัทึกธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs ไว้

บนบล็อกเชน ในประเด็นนี4 มีขอ้สังเกตว่าค่าลิขสิทธิg จากการขายต่อเป็นรายได้แบบ Passive Income 

ให้กับศิลปินในขณะตลาดดิจิทลัทีEกาํลงัเติบโต ศิลปินในหลายประเทศทัEวโลกจึงไดมี้การเรียกร้อง

                                       
105 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
106 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
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ให้ยอมรับสิทธิในการได้รับค่าลิขสิทธิg จากการขายต่อ (Right to Resale Royalties) เนืEองจาก

กฎหมายลิขสิทธิg ในหลายประเทศยงัไม่ไดร้องรับค่าลิขสิทธิg จากการขายต่ออย่างเป็นทางการ เช่น 

ในระบบลิขสิทธิg ของประเทศสหรัฐอเมริกายงัไม่รองรับสิทธิของเจ้าของลิขสิทธิg ในการได้รับ

ค่าลิขสิทธิg ในการขายต่อซึEงงานอนัมีลิขสิทธิg  ดงันั4น ศิลปินไม่มีสิทธิตามกฎหมายทีEจะไดค้่าลิขสิทธิg

จากการขายต่อภายหลงัการขายผลงานครั4 งแรกของตน107 อย่างไรก็ตาม แมก้ฎหมายลิขสิทธิg ในบาง

ประเทศจะไม่ได้กาํหนด ให้สิทธิในการได้รับค่าลิขสิทธิg จากการขายต่อเป็นสิทธิตามกฎหมาย แต่

ผูว้ิจยัเห็นว่าสิทธิในการไดร้ับค่าลิขสิทธิg จากการขายต่อนี4อาจเป็นเรืEองทีEเอกชนซึE งเป็นคู่สัญญาตก

ลงกนัเองไดต้ามหลกัเสรีภาพในการทาํสัญญา (Freedom of Contract) 

2.6 การให้ความคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ>ประเภทงานศิลปกรรมภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ> 

 2.6.1 นิยามของคำว่าลิขสิทธิ ์

 องคก์ารทรัพยสิ์นทางปัญญาโลก (World Intellectual Property Organization หรือ WIPO)

ได้ให้คาํนิยามของคาํว่า “ลิขสิทธิg ” ไวท้าํนองว่า ลิขสิทธิg ในความหมายอย่างกวา้งคือ การให้ความ

คุม้ครองอนัชอบดว้ยกฎหมายแกผู่ส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิg ซึEงเกิดจากการสร้างสรรคท์างปัญญา

ของมนุษย ์(Creations of human mind) ซึEงโดยทัEวไปนั4นลิขสิทธิg เกีEยวขอ้งกบัการสร้างสรรคซึ์E งงาน

วรรณกรรมและศิลปกรรม เช่น หนังสือ ดนตรี ภาพเขียนและประติมากรรม ภาพยนตร์ และงาน

สร้างสรรคด์า้นเทคโนโลยี (เช่น คอมพิวเตอร์โปรแกรมและฐานขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ เป็นตน้) ซึEง

การคดัลอกหรือการทาํซํ4 างานตน้ฉบบัทีEเป็นงานสร้างสรรคน์ั4นจะกระทาํไดโ้ดยผูส้ร้างสรรคง์าน

หรือกระทาํไดโ้ดยไดร้ับอนุญาตจากผูส้ร้างสรรคง์าน ทั4งนี4  ความคุม้ครองลิขสิทธิg ทีE WIPO กล่าวถึง

ประกอบไปด้วยสิทธิทางเศรษฐกิจ (Economic Right) และธรรมสิทธิg  (ซึE งใช้คาํในภาษาองักฤษว่า 

Moral right หรือ Author’s rights)  นอกจากนี4ยงักล่าวว่ากฎหมายลิขสิทธิg เป็นส่วนหนึEงของกฎหมาย

ทรัพย์สินทางปัญญาโดยกฎหมายลิขสิทธิg ให้คุม้ครองการแสดงออกซึE งความคิด (Expression of 

idea) มิได้คุ ้มครองความคิด (Idea)108 เพืEอมิให้เกิดการผูกขาดซึE งความคิด และส่งเสริมให้มีการ

แสดงออกซึEงความคิดออกสู่สังคมในรูปแบบต่าง ๆ  รวมทั4งไม่ไดใ้ห้ความคุม้ครองขอ้เท็จจริง ระบบ 

วิธีการและขั4นตอนต่าง ๆ โดยลิขสิทธิg เป็นสิทธิทางกฎหมายกล่าวคือสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของ

ลิขสิทธิg ทีEจะกระทาํการใด ๆ  เกีEยวกับงานอนัมีลิขสิทธิg ของตน ทั4งนี4กฎหมายลิขสิทธิg ภายในแต่ละ

                                       
107

 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
108  WIPO. (2016). Understanding Copyright and Related Rights. (Online). Available: https://www.wipo.int/ed 

ocs/pubdocs/en/wipo_pub_909_2016.pdf. [2022, March 18]. 



 70 

ประเทศมักกาํหนดระยะเวลาคุม้ครองลิขสิทธิg ทีEจาํกัดซึE งมีระยะเวลาแตกต่างกันไป เมืEอสิ4นสุด

ระยะเวลาคุ ้มครองลิขสิทธิg แล้วงานอันมีลิขสิทธิg ดังกล่าวจะตกเป็นสาธารณสมบัติ (Public 

Domain)109 ทั4งนี4 เพืEอสร้างความสมดุลระหว่างสิทธิของเจ้าของลิขสิทธิg และประโยชน์สาธารณชน

ซึE งแต่ละประเทศจะออกแบบกฎหมายลิขสิทธิg ภายในประเทศของตนอย่างไรนั4นย่อมเป็นไปตาม

บริบทของสภาพเศรษฐกิจและสังคมภายในประเทศนั4น ๆ เป็นสําคญั 

 2.6.2 ความเป็นมาของกฎหมายลิขสิทธิ> 

 มนุษย์เรียนรู้วิธีสร้างสรรค์และแปรรูปงานศิลปกรรมและวิทยาการต่าง ๆ ก่อให้เกิด

ทรัพยสิ์นทางปัญญาเกิดขึ4น ในยุคประวตัิศาสตร์กฎหมายสมยัใหม่โดยเริEมตั4งแต่ศตวรรษทีE 18 เป็น

ตน้มา ผลผลิตทางปัญญาของมนุษยไ์ดร้ับการรับรู้ในฐานะสิEงสร้างสรรคที์Eเป็นทรัพยสิ์นทางปัญญา 

(Intellectual Property) ทรัพยสิ์นทางปัญญาเป็นสิทธิทางกฎหมายทีEมีอยู่เหนือ “ผลงานทางปัญญา” 

โดยผลงานทางปัญญาทีEกฎหมายให้การคุม้ครอง ได้แก่ การประดิษฐ์ (Invention) การออกแบบ 

(Designs) เครืEองหมายการคา้และบริการ (Trademarks and Service Marks) สิEงบ่งชี4ทางภูมิศาสตร์ 

(Geographical Indications)  และการแสดงออกซึEงความคิด (Expression of Idea) เป็นตน้110 ทั4งนี4การ

เป็นเจ้าของสิทธิในผลงานทางปัญญาอาจแยกต่างหากจากการเป็นเจา้ของผลงานทางปัญญานั4นได ้

ดงันั4น ผูท้รงสิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาซึEงมีอยู่เหนือผลงานทางปัญญาอาจเป็นบุคคลคนละคนกับ

ผูเ้ป็นเจ้าของผลงานทางปัญญาก็ได้  โดยทรัพย์สินทางปัญญานั4นอาจถูกแบ่งเป็นสองประเภท     

ใหญ่ ๆ ไดแ้ก่ ประเภทแรก คือ สิทธิในทรัพยสิ์นทางอุตสาหกรรม (Industrial Property Rights ) ซึEง

อยู่ภายใตก้ฎหมายทรัพยสิ์นทางอุตสาหกรรมทีEคุม้ครองผลงานทางปัญญาทีEอาจนาํไปใชป้ระโยชน์

ในการผลิตทางอตุสาหกรรม และ  ประเภททีEสอง คือ ลิขสิทธิg  (Copyright) ซึEงตกอยู่ภายใตก้ฎหมาย

ลิขสิทธิg  ทีEมีเจตนารมณ์ในการคุม้ครองการแสดงออกซึE งความคิด ความสวยงาม ความบนัเทิงหรือ

สุนทรียภาพ นอกจากนี4  กฎหมายลิขสิทธิg ยงัให้ความคุม้ครองแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในฐานะงาน

อนัมีลิขสิทธิg ประเภทงานวรรณกรรมดว้ย111 สําหรับลิขสิทธิgนั4น ปรัชญาในการคุม้ครองลิขสิทธิg ใน

งานสร้างสรรค์ให้ความคุม้ครองแก่ภูมิปัญญาของผูส้ร้างสรรคที์Eสะทอ้นลงไปในงานสร้างสรรค์

นั4น โดยหลักการทีEสําคัญของกฎหมายลิขสิทธิg คือกฎหมายลิขสิทธิg คุ ้มครองการแสดงออกซึE ง

                                       
109 พงศกร เพ็ญจันทร์. (2561) .ปัญหาทางกฎหมายบางประการเกี=ยวกับธรรมสิทธิUและข้อมูลบริหารสิทธิใน

กฎหมายลิขสิทธิU. วิทยานิพนธ์นิติศาสตรมหาบัณฑิต  คณะนิติศาสตร์ปรีดีพนมยงค ์มหาวิทยาลยัธุรกิจบณัฑิตย.์

หน้า 21. 
110 เรืEองเดียวกนั, หนา้ 21-22. 
111 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สาขาวิชานิติศาสตร์. (2546). กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา. นนทบุรี:

มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. หน้า 5. 
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ความคิดโดยไม่ไดคุ้ม้ครองทีEตวัความคิดโดยตรง ลิขสิทธิg เป็นสิทธิทางกฎหมายทีEรัฐให้แก่บุคคล      

ผูส้ร้างสรรค์งานอนัมีคุณค่า โดยจุดประสงคที์Eสําคญัของการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิg เป็นไปเพืEอ

กระตุน้การผลิตสินคา้สร้างสรรคที์EหลากหลายทีEสุดเท่าทีEเป็นไปไดใ้นราคาตํEาสุดทีEเป็นไปได้112 

 ทีEมาของกฎหมายลิขสิทธิg ในเชิงประวตัิศาสตร์นั4นกล่าวได้ว่า ในระยะเริEมแรกเกิดขึ4น    

จากจารีตประเพณีทีEมุ่งเน้นการให้ความคุม้ครองสิทธิของผูส้ร้างสรรคง์านสร้างสรรค์ประเภท       

งานวรรณกรรมและศิลปกรรมเป็นหลกั กฎหมายลิขสิทธิg ไดมี้ขึ4นอย่างเป็นรูปธรรมเป็นครั4 งแรกใน

ศตวรรษทีE 15 เพืEอตอบสนองการพฒันาของเทคโนโลยีทีEเอื4ออาํนวยต่อการลอกเลียนแบบและการ

ทําซํ4 างานวรรณกรรม กล่าวคือ ใน ค.ศ. 1450 ชาวเยอรมันชืEอว่า โยฮาน กูเต็นเบอร์ก (Johann 

Gutenberg) ได้ประดิษฐ์เครืEองพิมพ์ขึ4น113 และต่อมาจึงได้เกิดระบบลิขสิทธิ์ในประเทศอังกฤษซ่ึง

เริ่มขึ้นใน ปี ค.ศ. 1476 ในยุคที่ตลาดวรรณกรรมที่กำลังเติบโตเนื่องจากไดมี้การพฒันาเครืEองพิมพ์

อย่างต่อเนืEองซึE งส่งผลให้กิจการการพิมพ์รุ่งเรืองและงานวรรณกรรมจาํนวนมากถูกลอกเลียนหรือ

ทาํซํ4 าโดยไม่ได้รับอนุญาตจากนักประพนัธ์และเจ้าของงานวรรณกรรม โดยชาวองักฤษรายแรกท่ี

ได้รับอนุญาตให้พิมพ์หนังสือโดยเครื ่องพิมพ์เป็นรายแรกของประเทศอังกฤษ คือชืEอ วิลเลียม      

แคกซ์ตัน (William Caxton ) ซึ่งประกอบกิจการโรงพิมพ์114 ในระยะแรก พระมหากษัตริย์ของ

ประเทศองักฤษมีอาํนาจในการควบคุมการตีพิมพ์หนังสือ โดยเป็นผูใ้ห้สิทธิพิเศษในการตีพิมพ์

หนงัสือเฉพาะเล่มแก่บุคคลใด ๆ โดยดาํเนินการผ่านพระราชบญัญตัิใบอนุญาต (the Licensing Act)  

ต่อมา ช่วงกลางศตวรรษทีE 16 พระมหากษตัริยไ์ด้มอบการควบคุมการตีพิมพห์นังสือให้แก่บริษทั 

Stationer's Company ซึEงเป็นสมาคมทีEดาํเนินการเกีEยวกบัเครืEองพิมพ ์เครืEองเขียน หนงัสือ และผูข้าย

หนังสือ ในกรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ ผ่านสิทธิบัตรการพิมพ์ (Printing Patent) มีผลทําให้

บริษทัดังกล่าวมีอาํนาจผูกขาดทางการคา้ในธุรกิจการพิมพ์ของประเทศองักฤษ พระราชบญัญตัิ

ใบอนุญาต (The Licensing Act) มีผลใช้บงัคบัจนเกือบถึงปลายศตวรรษทีE 17 โดยสิ4นผลบงัคบัใช้

ใน ปี ค.ศ. 1694  ต่อมารัฐสภาของประองักฤษได้มีการประกาศใชก้ฎหมายลิขสิทธิg  The Copyright 

Act 1710 หรือเรียกว่า “Statute of Anne 1710”  เริEมมีผลใช้บงัคบัเมืEอวนัทีE 10 เมษายน ค.ศ. 1710115  

เพืEอควบคุมและป้องกันการลอกเลียนแบบและการทาํซํ4 างานวรรณกรรมของผูอื้Eนโดยไม่ได้รับ

                                       
112 Paul Goldstein. (2001). International Copyright Principles, Laws and Practice. New York; Oxford University 

Press. Inc. p. 3-4. 
113 ช้องนาง วิพุธานุพงษ.์ (2563). ลิขสิทธิUทางปัญญาเกี=ยวกับความคิดสร้างสรรค์. เอกสารประกอบการสอน.    

คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลยั. 
114 Paul Goldstein. Supra note 112. p.3-4. 

115 Ibid, p. 5-6. 
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อนุญาต (มุ่งเนน้ทีEการห้ามปรามการทาํสําเนางานและมุ่งเนน้ทีEผลประโยชน์ของผูป้ระพนัธ์มากกว่า

ผูจ้ดัพิมพ)์ ซึE งกฎหมายฉบบัดังกล่าวได้รับการยอมรับว่าเป็นกฎหมายลิขสิทธิg ฉบบัแรกของโลก 

โดยกฎหมาย Statute of Anne 1710 ได้ให้สิทธิในการพิมพ์หนังสือแก่ผูป้ระพนัธ์ หรือผูร้ับโอน

สิทธิจากผูป้ระพนัธ์ โดยให้สิทธิเด็ดขาดแกบุ่คคลดงักล่าว 3 ประการ ได้แก่ สิทธิในการพิมพง์าน 

สิทธิในการพิมพ์ซํ4 า และสิทธิg ในการจาํหน่ายงานพิมพ์ อย่างไรก็ตามเจตนารมณ์ของ Statute of 

Anne 1710 คือเพืEอการคุม้ครองประโยชน์สาธารณะยิEงกว่าการให้การปกป้องสิทธิของนกัประพนัธ์ 

ดงัปรากฏในคาํปรารภของกฎหมายฉบบัดงักล่าวทีEกล่าวว่า “เพืEอการส่งเสริมบุคคลให้ใฝ่การศึกษา

ให้เรียบเรียงและประพนัธ์หนงัสือทีEมีประโยชน”์ 116 

 จากจุดกําเนิดของกฎหมายลิขสิทธิg ฉบับแรกของประเทศอังกฤษนี4นําไปสู่การออก

กฎหมายลิขสิทธิg ของประเทศอืEน ๆ โดยเฉพาะประเทศอาณานิคมหรือประเทศในเครือจักรภพ

อังกฤษ ซึE งไดมี้การนํา Statute of Anne 1710 มาเป็นตน้แบบในการออกกฎหมายลิขสิทธิg เพืEอให้

ความคุ ้มครองแก่ผูส้ร้างสรรค์ของตนในเวลาต่อมา ซึE งประเทศสหรัฐอเมริกาได้ออกกฎหมาย

ลิขสิทธิg ซึE งมีผลใช้บงัคบัในทุกมลรัฐใน ปี ค.ศ. 1790 และฝรัEงเศสไดอ้อกกฎหมายลิขสิทธิg ซึE งมีผล

ใช้บงัคบัใน ปี ค.ศ. 1793 โดยประเทศเหล่านี4 มีจุดมุ่งหมายเดียวกัน คือ การให้ความคุม้ครองแก่

ผูส้ร้างสรรคแ์ละการให้ความคุม้ครองเฉพาะงานอนัมีลิขสิทธิg บางประเภทภายใตข้อบเขตกฎหมาย

ของประเทศตนเองเท่านั4น117 ต่อมาในช่วงตน้ศตวรรษทีE 19 กฎหมายลิขสิทธิg ไดข้ยายความคุม้ครอง

ไปสู่งานประเภทอืEน ๆ  ทีEหลากหลายนอกเหนือจากงานวรรณกรรม เช่น งานนาฏกรรม งานดนตรี

กรรม งานแกะสลกั งานภาพพิมพ์ (lithograph) งานปั4 นและหล่อรูป เป็นตน้ จากนั4นในช่วงปลาย

ศตวรรษทีE 19 จากการการคุม้ครองลิขสิทธิg ภายใตก้ฎหมายภายในของแต่ละประเทศไดน้ําไปสู่การ

คุม้ครองลิขสิทธิg ในทางระหว่างประเทศ  ดว้ยเหตุผลอนัเนืEองมาจากความเจริญ และความกา้วหน้า

ทางเทคโนโลยี ทีEส่งผลให้งานอนัมีลิขสิทธิg ถูกเผยแพร่ไปสู่ประเทศต่าง ๆ จึงเกิดปัญหาการลอก

เลียนงานหรือทําซํ4 างานอนัมีลิขสิทธิg เหล่านั4นอย่างกว้างขวาง เป็นผลให้ประเทศทีEเกิดงานอันมี

ลิขสิทธิg ไดร้ับความเสียหายรวมถึงเสียประโยชน์ทางเศรษฐกิจประกอบกบักฎหมายภายในประเทศ

ของแต่ละประเทศมีหลกัการทีEแตกต่างกนัไปทาํให้มีมาตรฐานการคุม้ครองลิขสิทธิg ทีEแตกตา่งกนั จึง

เป็นจุดเริEมต้นของแนวคิดของการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิg ในทางระหว่างประเทศ โดยมีการ

เรียกร้องให้มีกฎหมายแม่บททีEกาํหนดมาตรฐานกลางทีEเป็นเสมือนบรรทดัฐานสําหรับประเทศ     

ต่าง ๆ ในการบญัญตัิกฎหมายภายในเพืEอให้ความคุม้ครองแก่งานอนัมีลิขสิทธิg ภายใตม้าตรฐานการ

                                       
116 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช สาขาวิชานิติศาสตร์. อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 111. หน้า 33. 
117 ธนัชมณ เตชผาติพงศ์. (2545). การคุ้มครองลิขสิทธิUภายใต้สนธิสัญญาลิขสิทธิUของ WIPO. วิทยานิพนธ์             

นิติศาสตรมหาบณัฑิต คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์. หน้า 13. 
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คุ ้มครองแบบเดียวกันหรือใกล้เคียงกันมากขึ4นประกอบกับเพืEอส่งเสริมให้ประเทศต่าง ๆ ออก

กฎหมายลิขสิทธิg ภายในประเทศของแต่ละประเทศทีEสามารถรับรองสิทธิของผูส้ร้างสรรคอ์ย่างเป็น

สากล โดยไม่คาํนึงถึงสัญชาติของผูส้ร้างสรรคซึ์Eงจะทาํให้หลกัเกณฑ์ในการคุม้ครองลิขสิทธิg ทีEเป็น

เอกภาพมากขึ4น นานาประเทศจึงได้ร่วมกันจดัทาํ สนธิสัญญาทวิภาค (Bilateral Agreement) และ

สนธิสัญญาพหุภาค หรือหลายฝ่าย (Multilateral Agreement) เกีEยวกบัการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิg

ขึ4น อาทิเช่น ใน ค.ศ.1886 มีการลงนามอนุสัญญากรุงเบิร์นเพืEอการคุ ้มครองวรรณกรรมและ

ศิลปกรรม (Berne Convention for the Protection of Literary and Artistic Works) ซึE งมุ่งเน้นทีEการ

คุม้ครองวรรณกรรมและศิลปกรรม และในปี ค.ศ. 1961 ไดมี้การจดัทาํความตกลงระหว่างประเทศ

ทีEกาํหนดหลกัเกณฑก์ารคุม้ครองสิทธิขา้งเคียง คือ อนุสัญญากรุงโรมว่าดว้ยการคุม้ครองนกัแสดง 

ผู ้ผลิตสิE งบันทึกเสียง และองค์การแพร่เสียงแพร่ภาพ (Rome Convention for the Protection of 

Performers, Producers of Phonograms and Broadcasting Organizations) เ พืE อ ใ ห้คว ามคุ ้มครอง

สําหรับงานทีEไม่ไดเ้กิดจากการสร้างสรรคท์างปัญญาโดยตรง แต่มีทีEมาจากหรือความเกีEยวขอ้งกบั

งานทีEเกิดจากการสร้างสรรคท์างปัญญา เช่น การให้ความคุม้ครองสิทธิของนักแสดง (Performers’ 

Rights) สิทธิของผูผ้ลิตสิEงบนัทึกเสียง (Producers of Phonograms) และองค์การแพร่เสียงแพร่ภาพ 

(Broadcasting Organizations) รวมทั4 งในปี ค .ศ. 1994 ได้มีการจัดทําความตกลงทริปส์ (TRIPs 

Agreement) ทีEกาํหนดมาตรฐานขั4นตํEาของการคุม้ครองลิขสิทธิg เอาไว ้ต่อมาในยุคปลายศตวรรษ 19 

และ 20 เป็นยุคแห่งการแลกเปลีEยนขอ้มูลจนมาสู่ยุคดิจิทลัทาํให้เกิดกระแสทีEเรียกร้องให้มีการให้

ความคุม้ครองลิขสิทธิg ในทางระหว่างประเทศ รวมทั4งการออกกฎหมายลิขสิทธิg ภายในประเทศเพืEอ

คุม้ครอง ขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ ฐานขอ้มูล หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์และงานลิขสิทธิg ในรูปแบบ

ใหม่ ๆ ทีEจะมีในอนาคตอย่างตอ่เนืEอง เช่นในปี ค.ศ. 1996 องคก์ารทรัพยสิ์นทางปัญญาโลกไดจ้ดัทาํ

สนธิสัญญาว่าดว้ยลิขสิทธิg ขององคก์ารทรัพยสิ์นทางปัญญาโลก (WIPO Copyright Treaty 1996)  

 การคุม้ครองลิขสิทธิg อาจจาํแนกออกไดเ้ป็น 2 ระบบ ไดแ้ก่  

  1) ระบบลิขสิทธิg  (Copyright) 

  ระบบลิขสิทธิg  (Copyright) หรือบางครั4 งรู้จักในชืEอระบบแบบแองโกลแซกซอน

(Anglo-Saxon) เป็นระบบทีEใช้กันในกลุ่มประเทศทีEใช้ระบบจารีตประเพณี (Common Law) แบบ

ประเทศองักฤษ ซึE งมีลกัษณะทีEมุ่งเนน้การให้สิทธิเด็ดขาดแก่เจา้ของลิขสิทธิg เพืEอป้องกนัมิให้มีการ

ลอกเลียนงานอันมีลิขสิทธิg   โดยระบบลิขสิทธิg มุ่งเน้นทีEการรับรองสิทธิในการนําเอางานอนัมี

ลิขสิทธิg ไปใช้ประโยชน์เชิงพาณิชยเ์พืEอสร้างผลประโยชน์ทางการเงินหรือผลประโยชน์อืEนซึE งถือ

เป็นสิทธิทางเศรษฐกิจ (Economic Right)โดยสิทธิทางเศรษฐกิจ เช่น สิทธิเด็ดขาดในการทาํซํ4า แปล  

หรือดดัแปลง การบนัทึกงาน การเผยแพร่งานต่อสาธารณชน และในการแพร่เสียงแพร่ภาพ  
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  2) ระบบสิทธิของผูป้ระพนัธ์ (Author’s rights)  

  ระบบสิทธิของผูป้ระพนัธ์มุ่งเน้นทีEการให้ความคุม้ครองสิทธิของผูป้ระพนัธ์118 ซึE ง

หมายถึงสิทธิของผูส้ร้างสรรค์งานประกอบไปด้วยสิทธิสองส่วนได้แก่ธรรมสิทธิg  (Moral right) 

และสิทธิทางเศรษฐกิจ (Economic Right) โดยระบบสิทธิของผูป้ระพนัธ์ มีจุดกาํเนิดจากประเทศ

ฝรัEงเศสซึE งเป็นระบบทีEให้การคุม้ครองสิทธิของปัจเจกบุคคลทีEเป็นผูส้ร้างสรรคง์าน โดยมุ่งเนน้ทีE

การให้ความคุม้ครองสิทธิทางศีลธรรมของผูส้ร้างสรรค์งานทีEเป็นผลผลิตจากสติปัญญาของตน 

ดังนั4น บุคคลทีEจะได้รับการคุม้ครองภายใตร้ะบบสิทธิของผูป้ระพนัธ์คือผูส้ร้างสรรค์งานส่วน

บุคคลอืEนทีEมีความเกีEยวขอ้งกับงานอนัมีลิขสิทธิg แต่ไม่ใช่ผูส้ร้างสรรคง์าน เช่น นักแสดง ผูผ้ลิตสิEง

บนัทึกหรือองคก์ารแพร่เสียงแพร่ภาพจะไดร้ับความคุม้ครองในฐานะผูที้Eมีสิทธิขา้งเคยีง เป็นตน้119  

 2.6.3 สิทธิของเจ้าของลิขสิทธิ> 

  2.6.3.1 การเป็นเจา้ของลิขสิทธิg  120 

  โดยทัEวไป เจ้าของลิขสิทธิg คือบุคคลทีEสร้างสรรค์งานอนัมีลิขสิทธิg ขึ4น แต่บางกรณี 

เจา้ของลิขสิทธิg อาจเป็นบุคคลอืEนทีEไม่ใช่ผูส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิgนั4นก็ได ้ดงันี4   

   1) กรณีเป็นเจา้ของลิขสิทธิg เนืEองจากเป็นผูส้ร้างสรรคง์านผลงานดว้ยตนเองโดยแท ้ 

หมายถึง ผูส้ร้างสรรคที์Eไดท้าํหรือสร้างงานสร้างสรรคด์ว้ยความคิดริเริEมของตนเอง และความวิริยะ

อุตสาหะของตนเอง ทั4งนี4ไดส้ร้างสรรคง์านโดยอิสระ และไม่ไดต้กอยู่ภายใตอ้าณัติของบุคคลใดใน

กรณีเช่นนี4 ผูส้ร้างสรรคจ์ึงเป็นเจา้ของลิขสิทธิg ในงานทีEตนไดส้ร้างสรรค ์

   2) กรณีเป็นเจ้าของลิขสิทธิg เนืEองจากการดัดแปลงงานอันมีลิขสิทธิg  หรือการ

รวบรวมงานอนัมีลิขสิทธิg ของบุคคลอืEน อาจเกิดขึ4นได ้2 กรณี ไดแ้ก่ กรณีทีE 1 คือการทีEผูส้ร้างสรรค์

งานเป็นเจา้ของลิขสิทธิg ในงานทีEเกิดจากการดดัแปลงงานอนัมีลิขสิทธิg ของบุคคลโดยไดร้ับอนุญาต

จากเจ้าของลิขสิทธิg  และได้ใช้ความคิดริเริEมและความวิริยะอุตสาหะเพียงพอทีEทาํให้งานดัดแปลง

นั4นกลายเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ขึ4นมา และกรณีทีE 2 คือการทีEผูส้ร้างสรรคง์านเป็นเจ้าของลิขสิทธิg ใน

งานทีEเกิดจากการรวบรวมงานอนัมีลิขสิทธิg ของบุคคลอืEนโดยไดร้ับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิg ให้

สามารถรวบรวมงานและผูส้ร้างสรรคไ์ด้ใชค้วามคิดริเริEมและความวิริยะอุตสาหะเพียงพอทีEทาํให้

                                       
118 สุชาวดี ลีวฒันากุล. (2557). ปัญหากฎหมายเกี=ยวกับการละเมิดลิขสิทธิUในงานศิลปกรรมภาพวาดที=ตนเองเป็น   

ผู้สร้างสรรค์. สารนิพนธ์นิติศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชากฎหมายธุรกิจ, คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีปทุม. 

หน้า 9. 
119

 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช สาขาวิชานิติศาสตร์.อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 111. หน้า 33-34. 
120 อรพรรณ พนัสพัฒนา. (2557). คําอธิบายกฎหมายลิขสิทธิ>  (พิมพ์ครั4 งทีE 6). กรุงเทพฯ; แอคทีฟ พริ4น. หน้า       

51-54. 
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งานทีEรวบรวมนั4นเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ขึ4นมา ทั4งนี4ตอ้งพิจารณาถึงหลกัเกณฑก์ารให้ความคุม้ครอง

ลิขสิทธิg ในงานดดัแปลงและงานรวบรวมภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิg ภายในของแต่ละประเทศ 

   3) กรณีเป็นเจา้ของลิขสิทธิg เนืEองจากเป็นนายจา้งภายใตสั้ญญาจา้งแรงงาน 

   กรณีทีEผูส้ร้างสรรคไ์ดส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิg ขึ4นในฐานะทีEตนเป็นลูกจา้งและ

ลูกจ้างได้สร้างสรรค์งานอันมีลิขสิทธิg ภายใตข้อบเขตของสัญญาจ้างแรงงาน กฎหมายลิขสิทธิg

ภายในของประเทศส่วนใหญ่มกักาํหนดให้ลูกจา้งเป็นเจ้าของลิขสิทธิg ในงานสร้างสรรคที์Eตนได้ทาํ

ขึ4น แมว้่านายจา้งจะเป็นผูล้งทุนในค่าใชจ้่ายดว้ยหรือไม่ก็ตาม เวน้แต่นายจา้งและลูกจา้งจะไดต้กลง

กนัไวเ้ป็นอย่างอืEนซึEงในทางปฏิบตัมิกัมีการระบุในสัญญาจา้งแรงงานว่าให้งานสร้างสรรคที์Eลูกจ้าง

ทาํขึ4นในระหว่างระยะเวลาภายใตสั้ญญาจา้งแรงงานตกเป็นลิขสิทธิg ของนายจา้ง 

   4) กรณีเป็นเจา้ของลิขสิทธิg เนืEองจากเป็นผูว้่าจา้งภายใตสั้ญญาจา้งทาํของ 

   สัญญาจา้งทาํของเป็นสัญญาทีEผูว้่าจา้งไดว้่าจา้งให้ผูร้ับจา้งกระทาํการอย่างใดอย่าง

หนึE งเพืEอให้เกิดผลสําเร็จในงานเป็นสําคญั กฎหมายลิขสิทธิg ภายในของประเทศส่วนใหญ่รวมถึง

กฎหมายลิขสิทธิg ของประเทศไทยจึงกาํหนดให้ลิขสิทธิg ในงานสร้างสรรคที์Eผูร้ับจา้งไดท้าํขึ4นภายใต้

ขอบเขตของสัญญาว่าจา้งนั4นตกเป็นของผูว้่าจา้งเวน้แตผู่ว้่าจา้งและผูร้ับจา้งจะให้ตกลงเป็นอย่างอืEน 

   5) กรณีทีEรัฐเจา้ของลิขสิทธิg  

   กรณีทีEมีการสร้างสรรค์งานภายใตก้ารจา้งหรือคาํสัEงของรัฐหรือหน่วยงานของรัฐ

กฎหมายลิขสิทธิg ภายในประเทศโดยส่วนใหญ่รวมถึงกฎหมายลิขสิทธิg ของไทยจึงกําหนดให้

ลิขสิทธิg ในงานอนัมีลิขสิทธิg เป็นของของรัฐ หรือ หน่วยงานของรัฐ 

   6) กรณีเป็นเจา้ของลิขสิทธิg เนืEองจากการรับโอนลิขสิทธิg ทางนิติกรรม 

   เจ้าของลิขสิทธิg ในงานอนัมีลิขสิทธิg สามารถโอนลิขสิทธิg ให้แก่บุคคลอืEนโดยทาง

นิติกรรมได้โดยทาํสัญญาโอนลิขสิทธิg ตามเงืEอนไขหรือแบบนิติกรรมทีEกฎหมายกาํหนด ทั4งนี4ตาม

กฎหมายลิขสิทธิg ของประเทศไทย การโอนลิขสิทธิg โดยทางนิติกรรมตอ้งทาํตามแบบนิติกรรมตาม

มาตรา 17 แห่งพระราชบญัญตัิลิขสิทธิg  พ.ศ.2537  

   7) กรณีเป็นเจา้ของลิขสิทธิg เนืEองจากการรับโอนลิขสิทธิg ทางมรดก121 

   ลิขสิทธิg ซึE งเป็นทรัพย์สินทางปัญญาอันถือเป็นทรัพย์สินอย่างหนึE งของเจ้าของ

ลิขสิทธิg  เมืEอเจ้าของลิขสิทธิg ถึงแก่ความตาย ลิขสิทธิg จึงเป็นมรดกตกทอดสู่ทายาทของเจ้าของ

ลิขสิทธิg ไดโ้ดยการรับมรดกในฐานะทายาทโดยธรรมหรือทายาทโดยทางพินยักรรม 

  2.6.3.2 สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิg   

  ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิg  เจา้ของลิขสิทธิg มีสิทธิทีEเรียกว่า “สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว” หรือ 

                                       
121 อรพรรณ พนัสพัฒนา. อ้างอิงแล้วเชิงอรรถท่ี 120. หน้า 49. 



 76 

บางครั4 งเรียกว่า “สิทธิเด็ดขาด” ซึE งในภาษาองักฤษใช้คาํว่า “Exclusive Right” โดยในความหมาย

อย่างแคบ “สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว” หมายถึง  สิทธิเพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิg ทีEจะกระทาํการใด ๆ 

เกีEยวกับงานอันมีลิขสิทธิg ทีEตนเป็นเจ้าของลิขสิทธิg ตามทีEกฎหมายบญัญตัิไว้122 กล่าวอีกนัยหนึE ง 

กฎหมายลิขสิทธิg ให้สิทธิแก่เจา้ของลิขสิทธิg ในอนัทีEจะกีดกนัผูอื้Eนจากการใชป้ระโยชน์ในงานอนัมี

ลิขสิทธิg ของตนซึEงก็มีผลทาํให้ผูท้รงสิทธิจะมีอาํนาจแต่เพียงผูเ้ดียวในการทีEจะเอาผลงานทางปัญญา

ทีEตนมีสิทธิตามกฎหมายไปแสวงหาประโยชน์ในทางใดทางหนึEงโดยปริยาย123   กฎหมายลิขสิทธิg

ภายในประเทศส่วนใหญ่จะกําหนดสิทธิแต่ เพียงผู ้เดียวให้แก่ เจ้าของลิขสิทธิg ไว้เป็นกรณี

เฉพาะเจาะจง อย่างไรก็ตาม โดยธรรมชาติเจ้าของลิขสิทธิg ยงัมีสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวทีEจะกระทาํการ

บางอย่างเกีEยวกบังานอนัมีลิขสิทธิg ของตนไดอ้ย่างมีอิสระนอกจากเจา้ของลิขสิทธิg จะมีสิทธิแต่เพียง

ผูเ้ดียวตามทีEกฎหมายกาํหนดเพืEอเป็นการตอบแทนทีEผูส้ร้างสรรค์ใช้สติปัญญา ความอุตสาหะใน

การสร้างสรรค์ผลงานนั4น โดยหลกัการแลว้ สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของลิขสิทธิg นั4นมีลกัษณะ

เป็นสิทธิในทางปฏิเสธ หรือนิเสธสิทธิ (Negative Right) กล่าวคือ สิทธิทีEจะปฏิเสธ หรือห้ามไม่ให้

ผูอื้EนกระทาํการทีEกฎหมายกาํหนดว่าเป็นสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิg  หากมีผูใ้ดกระทาํ

การละเมิดสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวดงักล่าว เจา้ของลิขสิทธิg ย่อมมีสิทธิฟ้องร้องผูก้ระทาํละเมิดและมีสิทธิ

ได้รับค่าสินไหมทดแทนเพืEอเป็นความเยียวยาในความเสียหายทีEเกิดจากการกระทาํละเมิดไดด้ว้ย  

นอกจากนี4 สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิg นี4  มีลกัษณะเป็นสิทธิทางเศรษฐกิจคือสิทธิทีEจะใช้

งานอนัมีลิขสิทธิg เพืEอประโยชน์ในทางการคา้หรือเชิงพาณิชยเ์พืEอหารายไดห้รือประโยชน์อืEน ๆ   

  ตวัอย่างสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิg ทีEอาจแบ่งไดห้ลายประการ ดงันี4  

   1) สิทธิในการทาํซํ4างานอนัมีลิขสิทธิg  (Right of Reproduction) 

   เจ้าของลิขสิทธิg มีสิทธิในการทาํสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg ของตนเอง โดยไม่จาํกัด

วิธีการและจาํนวน ไม่ว่าจะเป็น การคดัลอก เลียนแบบ ทาํสําเนา ทาํแม่พิมพ ์บนัทึกภาพ บนัทึกเสียง

ทําให้เจ้าของลิขสิทธิg มีสิทธิในการควบคุมการผลิตสําเนางานอันมีลิขสิทธิg ของตนเอง โดยการ

ป้องกนัไม่ให้บุคคลอืEนทาํสําเนางานโดยไม่ไดร้ับอนุญาต 

   2) สิทธิในการดดัแปลงงานอนัมีลิขสิทธิg  (Right to Prepare Derivative Work) อาจ

กล่าวไดว้่าเป็นการทาํซํ4าโดยการเปลีEยนแปลงรูปแบบหรือวิธีการใชง้าน ซึEงภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิg  

การดดัแปลงงานอนัมีลิขสิทธิg จะตอ้งไดร้ับอนุญาตจากเจา้ของลิขสิทธิg เสียก่อน  

   3) สิทธิในการ เผยแพร่งานอันมี ลิขสิท ธิg ต่อสาธารณชน  (Right of Public 

Performance) คือ สิทธิของเจา้ของลิขสิทธิg ในการทาํให้งานปรากฏต่อสาธารณชนดว้ยการแสดงสด  

                                       
122 อรพรรณ พนัสพัฒนา. อา้งอิงแล้วเชิงอรรถท่ี 120. หน้า 17. 
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 มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช สาขาวิชานิติศาสตร์.อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 111. หน้า 5-6. 
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การถ่ายทอดสด หรือการกระจายเสียง หรือการแพร่ภาพและแพร่เสียง  

    4) สิทธิในการจาํหน่าย (Right of Distribution) คือสิทธิของเจา้ของลิขสิทธิg ในการ

จาํหน่าย จ่าย โอน ตน้ฉบบัหรือสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg ของของตนเอง ซึE งสิทธิในการจาํหน่ายถือ

เป็นสิทธิในการควบคุมช่องทางการจาํหน่ายสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg ของเจ้าของลิขสิทธิg  เช่น การ

ควบคุมการเคลืEอนยา้ยสินคา้ (สําเนางานอนัมีลิขสิทธิg ) การตดัสินใจว่าสินคา้นั4นจะถูกนาํเขา้ ส่งออก

อย่างไรโดยไม่คาํนึงว่างานนั4นทาํขึ4นโดยการละเมิดลิขสิทธิg หรือไม่124 ภายใต้กฎหมายลิขสิทธิg

ภายในของหลายประเทศมักกําหนดให้สิทธิในการจําหน่ายสําเนางานอันมีลิขสิทธิg ของตนต่อ

สาธารณชนตกอยู่ภายใตข้อ้ยกเว้นเรืEองหลักการขายครั4 งแรก (First Sale Doctrine) หรือบางครั4 ง

เรียกว่าหลกัการระงบัไปซึEงสิทธิ (Exhaustion of Rights) ซึEงหลกัการดงักล่าวขา้งตน้จาํกดัสิทธิของ

เจา้ของลิขสิทธิg  ในการจาํหน่ายสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg  กล่าวคือ เมืEอเจา้ของลิขสิทธิg ไดน้าํสําเนางาน

อนัมีลิขสิทธิg ออกจาํหน่ายในครั4 งแรกแลว้หรือเมืEอเจา้ของลิขสิทธิg ได้ให้ความยินยอมแก่ผูอื้Eนในการ

ทาํการจาํหน่ายสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg นั4นในครั4 งแรกแลว้ เจ้าของลิขสิทธิg ย่อมสูญสิ4นสิทธิทีEจะ

ควบคุมการจาํหน่ายสําเนางานนั4นในทอดต่อไป 

   5) สิทธิในการให้เช่า (Rental Right) เป็นสิทธิทีEเจ้าของลิขสิทธิg สามารถอนุญาต          

ให้บุคคลอืEนเช่าตน้ฉบบัหรือสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg  เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทศันวสัดุ

ภาพยนต ์และสิEงบนัทึกเสียง ซึE งเป็นงานทีEมีอายุในการหาประโยชน์เชิงพาณิชย ์หรือเป็นงานทีE

ไดร้ับความนิยมในระยะเวลาอนัสั4นกว่างานอนัมีลิขสิทธิg ประเภทอืEน ๆ สิทธิในการให้เช่า มีขึ4นเพืEอ

ป้องกนัการละเมิดลิขสิทธิg ในการทาํซํ4 างานอนัมีลิขสิทธิg ประเภทต่าง ๆ ดงักล่าวขา้งตน้ทีEเกิดขึ4นได้

ง่ายจากความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนยุคปัจจุบนั125  

   6) สิทธิในการนาํเขา้ (Right of Importation) 

   กฎหมายลิขสิทธิg ของประเทศต่าง ๆ รองรับสิทธิในการนําเข้าสําเนางานอนัมี

ลิขสิทธิg มาในประเทศ อนัสอดคลอ้งกับหลกัดินแดน (Principle of Territoriality) เพืEอควบคุมการ

การนํา  เข้าสําเนางานอันมีลิขสิทธิg มาในประเทศโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิg  และ

ควบคุมสินคา้นาํเขา้ซ้อนไม่ให้แย่งส่วนแบ่งตลาดของงานอนัมีลิขสิทธิg ภายในประเทศของเจา้ของ 

ลิขสิทธิg ในกรณีทีEเจา้ของลิขสิทธิg เป็นผูป้ระกอบการ 

   7) สิทธิในการอนุญาตให้บุคคลอืEนใชสิ้ทธิของเจา้ของลิขสิทธิg  

                                       
124 นวรัตน์ เพชรสังหาร. (2558). หลักการระงับไปซึ=งสิทธิ (Exhaustion of Rights) และผลต่อผู้บริโภคในประเทศ

กําลังพัฒนา: ศึกษาเฉพาะกรณีตําราเรียน. วิทยานิพนธ์นิติศาสตรมหาบัณฑิต คณะนิติศาสตร์ จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั. หน้า 32. 
125 เรืEองเดียวกนั, หน้า 32. 
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  เจ้าของลิขสิทธิg สามารถให้บุคคลอืEนใช้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของตนได้ ได้แก่ สิทธิ     

ในการทาํซํ4า  สิทธิในการดดัแปลง สิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชน สิทธิในการจาํหน่าย รวมทั4ง

สิทธิให้เช่าตน้ฉบบัหรือสําเนางานอนัมีลิขสิทธิg  โดยเจา้ของลิขสิทธิg สามารถกาํหนดเงืEอนไขในการ

อนุญาตให้บุคคลอืEนใช้สิทธิ ได้ เช่น กําหนดเงืEอนไขเรืEองระยะเวลาการอนุญาตให้ใช้สิทธิโดย

กาํหนดระยะเวลาเฉพาะเจาะจง หรือตลอดระยะเวลาทีEงานอนัมีลิขสิทธิgนั4นไดร้ับความคุม้ครองตาม

กฎหมายก็ได้ รวมถึงกาํหนดเงืEอนไขเรืEองเขตแดนทางภูมิศาสตร์ในการใช้สิทธิและอาจมีการเรียก

เก็บค่าลิขสิทธิg  หรือค่าตอบแทนจากการใชสิ้ทธินั4น เป็นตน้ 

  2.6.4 สิทธิของผู้สร้างสรรค์ 

 สิทธิของผูส้ร้างสรรค ์หมายถึง "ธรรมสิทธิg " หรืออาจเรียกได้อีกอย่างหนึEงว่า "สิทธิทาง

ศีลธรรม" ในภาษาองักฤษใชค้าํว่า “Moral Rights" ตรงกับคาํในภาษาฝรัEงเศสว่า "Droit Moral" ซึE ง

เป็นสิทธิทางนามธรรม และเป็นสิทธิส่วนบุคคลของผูส้ร้างสรรค์งานอันมีลิขสิทธิg โดยเฉพาะ

เท่านั4น126 โดยธรรมสิทธิg เกิดจากแนวคิดทีEว่างานทีEบุคคลใดบุคคลหนึE งสร้างสรรค์ขึ4นเป็นผล

สะทอ้นบุคลิกภาพส่วนตวัของผูส้ร้างสรรคแ์ต่ละคนซึEงย่อมแตกต่างกนัไปและผูส้ร้างสรรคใ์นงาน

อนัมีลิขสิทธิg แต่ละคนต่างได้ใช้ความวิริยะอุตสาหะทั4งกาํลงักายและสติปัญญาก่อให้เกิดงานอนัมี

ลิขสิทธิg ขึ4น ความสัมพนัธ์ระหว่างผูส้ร้างสรรค์กบังานทีEตนสร้างสรรคข์ึ4นจึงมีความใกลชิ้ดกนัจน

อาจแยกออกจากกนัให้เด็ดขาดไม่ได ้ดังนั4น แมผู้ส้ร้างสรรค์จะจาํหน่ายสิทธิทาง โดยการให้ความ

คุ ้มครองธรรมสิทธิg มีวตัถุประสงค์ในการทีEจะใช้ปกป้องคุ ้มครองชืEอเสียงหรือเกียรติคุณของผู ้

สร้างสรรคใ์นงานอนัมีลิขสิทธิg ทีEตนได้สร้างสรรคข์ึ4นอนัเป็นเรืEองคุณค่าทางจิตใจของผูส้ร้างสรรค์ 

มิใช่คุณทางเศรษฐกิจในงานอนัมีลิขสิทธิg   อนึEง ธรรมสิทธิg มีนยัแฝงเพืEอแสดงความสัมพนัธ์ระหว่าง

ผู ้สร้างสรรค์กับงานสร้างสรรค์ทีEตนสร้างสรรค์ขึ4 น ธรรมสิทธิg จึงเป็นสิทธิเฉพาะตัวของผู ้

สร้างสรรค์งานอันมีลิขสิทธิg โดยแท้ ดังนั4น ผูส้ร้างสรรค์ซึE งเป็นผูท้รงสิทธิในธรรมสิทธิg จึงไม่

สามารถโอนธรรมสิทธิg ซึEงเป็นสิทธิเฉพาะตวันี4ไปยงับุคคลอืEนไดแ้ละธรรมสิทธิg เป็นสิทธิทีEแตกออก

จากสิทธิทางเศรษฐกิจของเจา้ของลิขสิทธิg  กล่าวคือ แมผู้ส้ร้างสรรคจ์ะจาํหน่ายสิทธิทางเศรษฐกิจ

ในลิขสิทธิg ของตนให้แก่บุคคลอืEนไปแลว้ แต่ธรรมสิทธิg ก็ยงัจะคงเป็นของผูส้ร้างสรรค ์ ดังนั4น ใน

กรณีเจ้าของลิขสิทธิg ไม่ใช่ผูส้ร้างสรรค์ เช่น เป็นผูร้ับโอนลิขสิทธิg จะมีเพียงสิทธิทางเศรษฐกิจคือ

สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวแตผู่ร้ับโอนลิขสิทธิg จะไม่มีธรรมสิทธิg   

 2.6.5 หลักการทั$วไปของลิขสิทธิ>และการคุ้มครองลิขสิทธิ> 

  1) ลิขสิทธิg เป็นสิทธิในทางทรัพยสิ์น (Property Right) 

  ลิขสิทธิg เป็นหนึEงในทรัพยสิ์นทางปัญญาและทรัพยสิ์นทางปัญญามีวตัถุแห่งสิทธิเป็น 

                                       
126 นวรัตน์ เพชรสังหาร. อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 124. หน้า 23-24. 
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สิEงทีEไม่มีรูปร่าง (Intangible Property) ซึE งอาจมีราคาและถือเอาได ้ดังนั4น ลิขสิทธิg จึงเป็นทรัพยสิ์น

อย่างหนึE ง นอกจากนี4  สิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาทั4งหลายซึE งรวมทั4งสิทธิในลิขสิทธิg นั4นเป็น

ทรัพยสิทธิ จึงสามารถจาํหน่าย จ่าย โอน หรือ ก่อให้เกิดภาระติดพนัใด ๆ  เวน้แต่จะเป็นสิทธิบาง

ประเภททีEกฎหมายห้ามโอน เช่น ธรรมสิทธิg ซึE งเป็นสิทธิของผูส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิg โดยแท ้ 

กฎหมายลิขสิทธิg ได้กาํหนดให้งานสร้างสรรค์อันมีลิขสิทธิg เป็นทรัพย์สินของผูส้ร้างสรรค ์งาน

สร้างสรรค์ดังกล่าวและลิขสิทธิg ทีEมีอยู่ในงานสร้างสรรคน์ั4นเป็นสิทธิของผูส้ร้างสรรค ์โดยมีวตัถุ

แห่งสิทธิคืออาํนาจหวงกนัมิให้ผูอื้Eนมาละเมิดสิทธิทั4งหลายทีEตนมีอยู่ และสามารถโอนสิทธิของตน

ให้ผูอื้Eนไปทั4งหมดหรือบางส่วนได้ หรือสามารถอนุญาตให้ผูอื้Eนใช้สิทธิของตนได้127กล่าวคือ 

ลิขสิทธิg ในฐานะทีEเป็นทรัพย์สินทางปัญญาอย่างหนึE งนั4นเป็นทรัพย์สินทีEไม่มีรูปร่าง การใช้

ทรัพยสิ์นทางปัญญานั4นไม่จาํกดัจาํนวนผูใ้ช ้และไม่ทาํให้ทรัพยสิ์นเสืEอมสภาพหรือเสืEอมสลายไป

เพราะการใชง้านนั4น การให้ความคุม้ครองลิขสิทธิg โดยกฎหมายจึงมกัทาํไดด้ว้ยการให้สิทธิเด็ดขาด

แก่เจา้ของลิขสิทธิg ในการทีEจะกีดกนัไม่ให้ผูอื้Eนใชป้ระโยชน์จากผลงานทางปัญญาของตนโดยไม่ได้

รับอนุญาต การใช้ประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิg อาจกระทําได้โดยผูท้รงสิทธิในลิขสิทธิg ใช้

ประโยชน์ในงานอนัมีลิขสิทธิg ด้วยตนเองหรืออาจทาํสัญญาอนุญาตให้ผูอื้Eนใช้ประโยชน์จากงาน

นั4นโดยอาจเรียกเก็บค่าธรรมเนียมการใชสิ้ทธิก็ได ้

  2) ลิขสิทธิg เป็นสหสิทธิ (Multiple Rights)  

  ลิขสิทธิg เป็นสหสิทธิ หมายความว่า เจ้าของลิขสิทธิg นั4นจะมีสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวหรือ

สิทธิเด็ดขาดอยู่หลายประการซึEงเป็นสิทธิทีEมีอยูเ่หนืองานสร้างสรรคอ์นัมีลิขสิทธิg ของตน เช่น สิทธิ

ในการทาํซํ4 าสิทธิในการดดัแปลง สิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชน เป็นตน้ โดยเจ้าของลิขสิทธิg

อาจจะโอนหรืออนุญาตให้ผูอื้Eนใช้สิทธินี4ทั4งหมดรวมกันหรือสิทธิบางประการแยกกันก็ได้ ทั4งนี4

สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวจะมีอยู่มากนอ้ยเพียงใดขึ4นอยู่กบักรอบทีEกฎหมายบญัญตัิรับรองไว ้

  3) ลิขสิทธิg แยกต่างหากจากกรรมสิทธิg  (Independence of Ownership) 

  กรรมสิทธิg ในวตัถุซึE งเป็นสืEอทีEใช้บนัทึกงานอนัมีลิขสิทธิg  (Medium of Fixation) นั4น

แยกต่างหากออกจาก ลิขสิทธิg ในงานอนัมีลิขสิทธิg  ดังนั4น เจ้าของกรรมสิทธิg ในสืEอทีEใช้บนัทึกงาน

อนัมีลิขสิทธิg และเจ้าของลิขสิทธิg จึงอาจเป็นคนละคนได ้และโดยทัEวไปการโอนกรรมสิทธิg ในวตัถุ

ซึEงเป็นสืEอทีEใชบ้นัทึกงานสร้างสรรคซึ์E งรวมทั4งสําเนาและสิEงบนัทึกเสียงจะไม่เป็นการโอนลิขสิทธิg

ในงานนั4นดว้ย128 กล่าวคือ ผูที้Eไดร้ับกรรมสิทธิg ในตวัทรัพยที์EวตัถุทีEบนัทึกงานหรือสิEงบนัทึกงาน แต่

จะไม่ไดลิ้ขสิทธิg ในงานนั4นไปดว้ย มีการโอนกรรมสิทธิg ไปให้แก่บุคคลอืEนแลว้ เจา้ของลิขสิทธิg ย่อม

                                       
127 นัยชน ตาทอง. อ้างแล้วเชิงอรรถท่ี 35. หน้า 18. 
128 เรื่องเดียวกัน, หนา้ 19. 
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ไม่อาจแทรกแซงการใช้ประโยชน์ในตวัทรัพย์เช่นนั4นได้ตราบใดทีEไม่ได้ล่วงลํ4 าลิขสิทธิg  ในทาง

กลบักนั การโอนลิขสิทธิgหรือสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวอย่างใดอย่างหนึEงในลิขสิทธิg ก็ย่อมไม่เป็นการโอน

กรรมสิทธิg ในวตัถุทีEบนัทึกเช่นกนั ในขณะเดียวกนั ลิขสิทธิg ทั4งหมดหรือสิทธิแต่ผูเ้ดียวอย่างใดอย่าง

หนึEงของลิขสิทธิg  ย่อมแยกออกต่างหากจาก กรรมสิทธิg ในวตัถุทีEบนัทึกงานลิขสิทธิg  

  4) ลิขสิทธิg เป็นสิทธิทีEมีจาํกดัเวลา 

  ลิขสิทธิg เป็นสิทธิทีEกฎหมายให้แก่ผูส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิg เพืEอเป็นการตอบแทน

แก่การทุ่มเทกําลังกายกําลังสติปัญญาสร้างสรรค์งานขึ4นมาเป็นประโยชน์แก่สังคม และใน

ขณะเดียวกันก็คาํนึงถึงประโยชน์ของทุกคนในสังคม โดยไม่จาํกัดเพียงแต่ประโยชน์ของคนหมู่

มาก หรือคนกลุ่มใดกลุ่มหนึE งในสังคมจึงอาจกล่าวได้ว่ากฎหมายลิขสิทธิg คาํนึงถึงประโยชน์ของ

สาธารณชนในการเขา้ถึงงานอนัมีลิขสิทธิg  โดยการสร้างความสมดุลระหว่างประโยชน์ของเจ้าของ

ลิขสิทธิg และประโยชน์ของสาธารณชน ดังนั4นในกฎหมายลิขสิทธิg จึงกาํหนดระยะเวลาคุ ้มครอง

ลิขสิทธิg ไวอ้ย่างจาํกดั หากสิ4นระยะเวลาคุม้ครอง งานอนัมีลิขสิทธิgนั4นจะไม่ถือเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg

ต่อไปและตกเป็นสาธารณสมบัติและบุคคลใด ๆ ก็ตามสามารถใช้ประโยชน์ในงานทีEตกเป็น           

สาธารณสมบตัินั4นได ้โดยไม่ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิg อีกต่อไป 

   5) ขอ้ยกเวน้การละเมิดลิขสิทธิg  

   กฎหมายลิขสิทธิg มีจะกําหนดบทบัญญัติว่าด้วยข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิg ซึE ง

ขอ้ยกเวน้เหล่านี4ทาํให้บุคคลอืEนซึEงไม่ใช้เจา้ของลิขสิทธิg สามารถใชง้านอนัมีลิขสิทธิg ไดโ้ดยไม่ต้อง

รับผิดในการกระทาํใด ๆ แก่งานอนัมีลิขสิทธิg โดยไม่ไดร้ับอนุญาตจากเจา้ของสิทธิ หากการกระทาํ

ดังกล่าวเขา้ขอ้ยกเวน้การละเมิดลิขสิทธิg ตามทีEกฎหมายกาํหน โดยวตัถุประสงค์ของการกาํหนด

ขอ้ยกเวน้การละเมิดลิขสิทธิg กเ็พืEอเปิดโอกาสให้สังคมคือบุคคลอืEนนอกเหนือจากเจา้ของลิขสิทธิg ได้

เขา้ถึงและใชป้ระโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธิg ในระหว่างอายุการคุม้ครองลิขสิทธิg  

2.7 ทฤษฎีเกี$ยวกับลิขสิทธิ>และการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ>  

 2.7.1 ทฤษฎีแรงจูงใจในการประดิษฐ์ 

 ทฤษฎีแรงจูงใจในการประดิษฐ์ (Incentive to Invent Theory) เป็นทฤษฎีทีEให้ความ

คุ ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา ไม่ว่าจะเป็นลิขสิทธิg  สิทธิบัตร ลิขสิทธิg  เครืEองหมายการค้า การ

คุ ้มครองพันธ์ุพืช หรือการออกแบบวงจรรวม และอืEน ๆ การคุ ้มครองทรัพย์สินทางปัญญามี

จุดมุ่งหมายเพืEอส่งเสริมให้เกิดการคิดคน้และพฒันาเทคโนโลยีใหม่ ๆ และกอ่ให้เกิดการสร้างสรรค์

ผลงานทีEมีคุณค่าขึ4น ทฤษฎีนี4สนับสนุนให้มีมาตรการทางกฎหมายทีEให้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวหรือ

สิทธิเด็ดขาดแก่ผูท้รงสิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาในการนาํเอาผลงานทางปัญญาไปใช้ประโยชน์
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ในเชิงพาณิชย ์ทฤษฎีนี4 ยงัมีบทบาทสําคญัต่อกระบวนการวิจยัและพฒันาเป็นอย่างมาก เนืEองจาก

การวิจัย พัฒนา และการสร้างสรรค์ผลงานปัญญาส่วนใหญ่มกัต้องอาศยัการลงทุนจาํนวนมาก 

มาตรการทางกฎหมายในการให้ความคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญาอย่างเหมาะสมจะทาํให้เจ้าของ

ผลงานทางปัญญาเกิดความเชืEอมัEนว่าค่าใชจ้่ายและระยะเวลาทีEสูญเสียไปเพืEอการดังกล่าวจะไดร้ับ

การชดเชยกลบัคือมกัอยู่ในรูปของสิทธิผูกขาดตามกฎหมายบางประการอนัจะเป็นเครืEองจูงใจให้

ผูส้ร้างสรรคผ์ลงานลงทุน ลงแรงทาํการวิจยัและพฒันาหรือสร้างสรรคสิ์Eงใหม่ทีEเป็นประโยชน์ต่อ

สังคม หากปราศจากการคุ ้มครองทีEเหมาะสมย่อมทําให้ขาดแรงจูงใจในการทําการคิดคน้หรือ

สร้างสรรค์ผลงานจะมีผลต่อความกา้วหนา้ทางวิทยาการเป็นอย่างมาก ดังนั4นทรัพยสิ์นทางปัญญา

ซึE งมีอยู่ในงานใด ๆ  ไม่ว่างานนั4นจะอยู่ในรูปแบบของทรัพยสิ์นทีEมีรูปร่างทางกายภาพและจบัตอ้ง

ได้หรือไม่มีรูปร่างทางกายภาพและจบัตอ้งไม่ไดก้็ตามสมควรได้รับความคุม้ครองตามกฎหมายทีE

เหมาะสม129 อาทิเช่น เจา้ของงานอนัมีลิขสิทธิg มีสิทธิเฉพาะตวัทีEเรียกว่าธรรมสิทธิg กล่าวคือแมว้่าจะ

มีการขายงานอนัมีลิขสิทธิg ให้ผูอื้Eนแลว้แต่เจ้าของงานอนัมีลิขสิทธิg ยงัคงมีสิทธิในการแสดงตวัว่า

เป็นผูส้ร้างสรรค์ทรัพยสิ์นนั4นขึ4นหรือสิทธิในการห้ามดัดแปลง หรือบิดเบือน นําไปใช้ในทีEเสืEอม

เสียต่อชืEอเสียงของตน รวมทั4งเจ้าของลิขสิทธิg ยงัมีสิทธิในทางเศรษฐกิจซึE งเป็นสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว 

ในการกระทําใดต่องานอันมีลิขสิทธิg ของตน เช่น การทําซํ4 าหรือดัดแปลง หรือการนํางานออก

เผยแพร่ต่อสาธารณชน ให้เช่าตน้ฉบบั หรือสําเนางาน เป็นตน้   

 2.7.2 ทฤษฎีการให้รางวัล  

 ทฤษฎีการให้รางวลั (Reward Theory) เป็นทฤษฎีทีEมองว่าสิทธิทางกฎหมายเปรียบเสมือน

รางวลัทีEรัฐให้แก่ผูป้ระดิษฐ์หรือผูส้ร้างสรรคผ์ลงานทางปัญญาเพืEอตอบแทนในการทีEบุคคลดงักล่าว

ได้คิดคน้ผลงานทางปัญญาทีEมีคุณค่าและเป็นประโยชน์แก่สังคมจึงเป็นทีEยอมรับว่าการให้รางวลั

ตอบแทนการสร้างสรรคผ์ลงานนั4นมีความจาํเป็นและรางวลัตอบแทนทีEน่าจะมีความเหมาะสมมาก

ทีEสุดคือการทีEรัฐให้สิทธิแต่ผูเ้ดียวซึE งเป็นสิทธิเด็ดขาดแก่ผูท้รงสิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาในการ

แสวงหาประโยชน์จากผลงานทางปัญญานั4นในช่วงระยะเวลาอนัจาํกดัเพืEอให้ผูท้รงสิทธิสามารถหา

ประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิg ของตนได้อย่างเต็มทีEภายในขอบเขตของกฎหมาย โดยสิทธิใน

ทรัพยสิ์นทางปัญญาเป็นรูปแบบของทรัพยสิ์นประเภทหนึEงทีEผูท้รงสิทธิสามารถดาํเนินการใด ๆ  แก่

สิทธิในลกัษณะเป็นการแสวงหาประโยชน์ทางเศรษฐกิจแก่ตนเองไดเ้ช่นเดียวกบัทรัพยสิ์นประเภท

อืEน ๆ รวมทั4งผูท้รงสิทธิสามารถโอนสิทธิให้แก่บุคคลอืEนหรืออนุญาตให้บุคคลอืEนใช้สิทธิของตน

ไดโ้ดยอาจเรียกค่าตอบแทนซึEงถือเป็นเสมือนรางวลัทีEตอบแทนการสร้างสรรคง์าน เช่น สําหรับงาน

                                       
129 นภคั เหล่าสืบสกุล และวริยา ลํ4าเลิศ. (2563). วิเคราะห์การบริหารการจดัเก็บค่าตอบแทนภายใตอ้งค์กรจัดเก็บ

ค่าลิขสิทธิg . วารสารรัชต์ภาคย์, 14 (37). หน้า 218-119.  
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อนัมีลิขสิทธิg  ค่าตอบแทนจากการใชป้ระโยชน์ดงักล่าวเป็นเงินทีEเรียกว่าค่าลิขสิทธิgหรือค่าใช้สิทธิทีE

เรียกกนัในภาษาองักฤษดว้ยคาํศพัทต์่าง ๆ เช่น royalties, fee, compensation, numeration เป็นตน้ 

 2.7.3 ทฤษฎีทรัพย์สิน  

 ทฤษฎีเกีEยวกบัทรัพยสิ์นทีEไม่มีรูปร่างทางกายภาพส่วนใหญ่มกัเป็นทฤษฎีทีEนาํมาปรับใช้

กับทรัพยสิ์นไม่มีรูปร่างทีEมูลค่าทางเศรษฐกิจดงัเช่นทรัพยสิ์นทางปัญญาซึE งสามารถนาํมาปรับใช้

กับสินทรัพย์ดิจิทัลรวมทั4ง NFTs ซึE งเป็นทรัพย์สินไม่มีรูปร่างทีEมูลค่าทางได้เช่นกันจึงมีความ

จาํเป็นตอ้งกล่าวถึงทฤษฎีทรัพยสิ์น โดยทฤษฎีทรัพยสิ์นเป็นทฤษฎีทีEมุ่งเนน้ว่าบุคคลย่อมมีสิทธิใน

ทรัพยสิ์นทีEตนเป็นเจา้ของ โดยเจา้ของทรัพยสิ์นย่อมมีสิทธิไดร้ับการชดเชยในกรณีทีEทรัพยสิ์นส่วน

ตนใด ๆ ถูกบุคคลอืEนพรากไปหรือถูกนําไปใช้งานหรือนําไปกระทําการใด ๆ เพืEอแสวงหา

ประโยชน์เพิEมพูนโดยไม่ไดร้ับอนุญาตหรือโดยไม่ยุติธรรม ในกรณีเช่นนี4  เพียงแต่เจา้ของทรัพยสิ์น

สามารถพิสูจนใ์ห้เห็นไดว้่าตนเป็นเจ้าของทรัพยสิ์น เจา้ของทรัพยสิ์นก็สมควรไดร้ับค่าชดเชยหรือ

ค่าตอบแทนโดยไม่จาํเป็นตอ้งแสดงให้เห็นว่าระหว่างเจ้าของทรัพยสิ์นกบับุคคลอืEนดงักล่าวนั4นมี

ขอ้ตกลงทีEจะตอ้งจ่ายค่าตอบแทนสําหรับใชท้รัพยสิ์นดงักล่าวแต่อย่างใด 

 2.7.4 ทฤษฎีอรรถประโยชน์นิยม  

 ทฤษฎีอรรถประโยชน์นิยม (Utilitarian Theory) มุ่งให้สังคมได้รับประโยชน์สูงสุดผ่าน

วิธีการสร้างแรงจูงใจทีEเหมาะสมให้แก่ผู ้สร้างสรรค์ทรัพย์สินทางปัญญา โดยมีหลักการว่า

ประโยชน์ทีEผูส้ร้างสรรคท์รัพยสิ์นทางปัญญาไดร้ับภายใตก้ารคุม้ครองโดยกฎหมายตอ้งไดสั้ดส่วน

กับตน้ทุนทีEสังคมทีEผูส้ร้างสรรคสู์ญเสียไป130 กฎหมายจึงให้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว (Exclusive right) 

ภายในระยะเวลาทีEจาํกดัแกผู่ส้ร้างสรรคเ์พืEอให้เกิดสมดุลกับสวสัดิการสังคมทีEสูญเสียไประหว่างทีE

ผูส้ร้างสรรค์หาประโยชน์จากสิทธิในลกัษณะผูกขาด  สําหรับทฤษฎีอรรถประโยชน์นิยมนี4 ในแง่

ของกฎหมายลิขสิทธิgนั4นมองว่าผลงานทางปัญญาทีEเกิดจากสติปัญญาของมนุษย ์ เช่น งานประพนัธ์

ทีEถือเป็นงานอนัมีลิขสิทธิg ประเภทวรรณกรรมเหล่านี4  ผูส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิgนั4นไม่ควรสงวน

งานนั4นไวใ้ชแ้ต่เพียงผูเ้ดียว แต่สมควรให้สาธารณะชนไดใ้ชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเสรีอย่างมากทีEสุด131   

เท่าทีEจะทาํไดเ้พืEอเป็นการเผยแพร่องคค์วามรู้ทีEเกิดจากผลงานทางปัญญานั4นซึEงจะนาํไปสู่การพฒันา 

ทางการดา้นสังคม วฒันธรรมและเศรษฐกิจ  

 2.7.5 ทฤษฎีสิทธิตามธรรมชาติ  

 ทฤษฎีสิทธิตามธรรมชาติ (Natural  Right Theory) นี4 เกิดจากของแนวคิดของฝ่ายทีEไม่    

เห็นดว้ยกบัแนวคิดอรรถประโยชนนิ์ยม โดยทฤษฎีสิทธิตามธรรมชาตนีิ4ให้ความสําคญักบัสิทธิตาม 

                                       
130 นวรัตน์ เพชรสังหาร. อา้งแลว้เชิงอรรถทีE 124. หน้า 22. 
131 เรืEองเดียวกนั, หน้า 22-23. 
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ธรรมชาติของผูส้ร้างสรรค์ทีEจะสามารถควบคุมงานของตนยิEงกว่าประโยชน์ของสังคม ในบริบท

ของกฎหมายลิขสิทธิg  แนวคิดตามทฤษฎีสิทธิตามธรรมชาติทําให้เกิดความคุม้ครองธรรมสิทธิg  

(Moral Right) ซึE งเป็นสิทธิเฉพาะตวัของผูส้ร้างสรรค์โดยแทเ้นืEองจากงานสร้างสรรค์และบุคคล        

ผูส้ร้างสรรค์มีความผูกพนักนัอย่างไม่สามารถแบ่งแยกได้เพราะงานสร้างสรรคย์่อมแสดงออกถึง 

ความคิด ตัวตน และบุคลิกลักษณะของผู ้สร้างสรรค์ตามหลักของทฤษฎีความเป็นมนุษย์ 

(Personhood) โดยในทวีปยุโรป จอน ล็อค  (John Locke)132 นักปรัชญาชาวอังกฤษเป็นผู ้เสนอ

แนวคิดว่าผูส้ร้างสรรคมี์สิทธิเหนืองานสร้างสรรคข์องตนในลกัษณะเช่นเดียวกนักบัสิทธิอืEน ๆ ทีEมี

อยูต่ามธรรมชาติของปัจเจกชนทีEรัฐมีหนา้ทีEตอ้งรับรองคุม้ครองและบงัคบัให้เพราะงานสร้างสรรค์

นั4นเกิดขึ4นจากการลงแรงและความคิดสร้างสรรค์ของผูส้ร้างสรรคจ์นเกิดเป็นงานสร้างสรรคชิ์4น

ใหม่และเป็นทรัพยสิ์นของบุคคลผูส้ร้างสรรคง์านนั4น   

 2.7.6 ทฤษฎีคุ้มครองป้องกัน 

 หากพิจารณาทฤษฎีนี4 ในแง่กฎหมายลิขสิทธิg  ทฤษฎีนี4 มีพื4นฐานความคิดว่าลิขสิทธิg เป็น

สิทธิอย่างหนึEงทีEกฎหมายรับรองไวจ้ึงสมควรไดร้ับการคุม้ครองเช่นเดียวกบัสิทธิในทางแพ่งทัEวไป  

โดยทฤษฎีนี4 มีหลักการทีEสําคัญได้แก่ ประการแรก ลิขสิทธิg เป็นสิทธิในสภาพบุคคล (Right of 

Personality) การคุม้ครองลิขสิทธิg จึงเป็นการคุม้ครองในสภาพบุคคล เนืEองจากสติปัญญาของมนุษย์

เป็นส่วนหนึE งของสภาพบุคคลและการแสดงออกซึE งความคิดทีEเป็นรูปธรรมถือเป็นผลผลิตจาก

สติปัญญาของมนุษยซึ์E งเป็นส่วนหนึE งของสภาพบุคคลเช่นกัน ดังนั4น การแสดงออกซึE งความคิด

ดังกล่าวจึงควรได้รับความคุม้ครองตามกฎหมาย และประการทีEสอง ลิขสิทธิg ควรได้รับความ

คุม้ครองในฐานะทรัพย์สินด้วยเนืEองจากลิขสิทธิg เป็นทรัพยสิ์นทีEไม่มีรูปร่างอย่างหนึE ง (Right of 

Incorporeal Property) ทีEอาจมีราคาหรือคุณค่าทางเศรษฐกิจและอาจมีเจ้าของได้นัEนเอง133 ดังนั4น 

บุคคลใดสร้างสรรค์งานสร้างสรรค์ใดขึ4นมา งานนั4 นและสิทธิใดในงานนั4 นย่อมตกเป็นของ                      

ผูส้ร้างสรรค์งานดังกล่าวซึE งแสดงให้เห็นว่าทฤษฎีคุ ้มครองป้องกันนี4 มุ่งให้ความคุ ้มครองและ

ป้องกันสิทธิในลิขสิทธิg ของเจ้าของลิขสิทธิg เป็นสําคญัเพืEอส่งเสริมหรือเป็นเครืEองจูงใจให้บุคคล 

สร้างสรรคง์านมากขึ4น 
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