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1. บทนํา  

 ปัจจุบันงานอันมีลิขสิทธิ@ จํานวนมากซึE งส่วนใหญ่เป็นงานศิลปกรรมทีEมีเอกลักษณ์

เฉพาะตวัถูกทําให้อยู่ในรูปแบบโทเคนดิจิทลัประเภท Non-Fungible Tokens (NFTs) (ในฐานะทีE

เป็น “สินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs”) การนาํงานศิลปกรรมมาสร้างในรูปแบบของ NFTs เป็นวิธีการ

ในการสร้างสรรค ์การนําเสนอ การจาํหน่ายและการเป็นเจ้าของงานอนัมีลิขสิทธิ@ ในรูปแบบใหม่

ดว้ยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีสัญญาอจัฉริยะและบล็อกเชน อย่างไรก็ตาม พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  

พ.ศ. 2537 ยงัไม่มีการกล่าวถึงงานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs  รวมทัXงในประเทศไทยยงั

ไม่มีคดีทีEมีประเด็นแห่งคดีเกีEยวกับการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ@ ในงานงานศิลปกรรมทีEอยู่ใน

รูปแบบ NFTs ขึXนสู่ศาล ผูเ้ขียนจึงไดท้าํการศึกษาและวิเคราะห์ปัญหา 4 ประเด็น ได้แก่ 1) NFTs ทีE

มีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@หรือไม่ 2) งานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบ 

ของ NFTs จะได้รับความคุม้ครองภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศไทยอย่างไร 3) การละเมิด

ลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs และ 4) การซืXอขาย NFT ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิง

เป็นงานศิลปกรรมบนแพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ในกรณีทีEเกีEยวขอ้งกบักฎหมายลิขสิทธิ@ ของ

ประเทศไทย ทัXงนีX  ผูเ้ขียนได้จาํกัดขอบเขตการศึกษาแต่เฉพาะงานสร้างสรรค์บางประเภททีEอยู่ใน

ขอบข่ายงานศิลปกรรมไดแ้ก่งานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs เท่านัXน 

2 . แน วคิด แล ะท ฤษฎี เกี, ย วกั บ ก ารให้ ค วาม คุ้มครองลิ ข สิทธิ< ใน งาน ศิ ลปกรรมแล ะ                          

Non-Fungible Tokens 

 2.1 ความหมายและแนวคิดเกี,ยวกบัสินทรัพย์ดิจิทัล 

 คาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” (Digital Asset) นัXนได้มีผูใ้ห้ความหมายเอาไว ้อาทิ  Albert van 

Niekerkไดใ้ห้ความหมายอย่างกวา้งของคาํว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั” ไวว้่าหมายถึง “สิEงใด ๆ ก็ตามไม่ว่า

                                                             
*บทความนีX เรียบเรียงจากสารนิพนธ์เรืEอง ปัญหากฎหมายเกีEยวกบัการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีE
อยู่ในรูปแบบของ Non- Fungible Tokens ซึEงไดผ้่านการสอบสารนิพนธ์เรียบร้อยแลว้  
**อาจารยที์Eปรึกษาสารนิพนธ์ 
***นกัศึกษาปริญญาโท คณะนิติศาสตร์ สาขากฎหมายธุรกิจ มหาวิทยาลยัศรีปทุม 



2 

 

จะเป็นเนืXอหาทีEเป็นตวัหนังสือหรือสืEอต่าง ๆ ทีEถูกจดัเก็บในรูปแบบดิจิทลัและสามารถเขา้ใช้งาน

ได”้ 1 และท่านอาจารยปิ์ยะบุตร บุญอร่ามเรืองได้ให้คาํอธิบายว่า “สินทรัพยด์ิจิทลั”2 หมายถึง “สิEง

ใด ๆ ก็ตามไม่ว่าจะเป็นเนืXอหาทีEเป็นตัวหนังสือหรือสืEอต่าง ๆ ทีEถูกจัดเก็บในรูปแบบดิจิทัลและ

สามารถเขา้ใชง้านไดน้ัXนซึEงมีเนืXอหาครอบคลุมกิจกรรมทีEหลากหลาย  โดยสินทรัพยด์ิจิทลัอาจแบ่ง

ออกได้เป็น 3 ประเภทหลกั ไดแ้ก่ ประเภททีE 1 สินทรัพยด์ิจิทลัทางธุรกิจทีEมีมูลค่าทางการเงิน เช่น 

เงินเสมือน อีเมลไฟลง์าน หรือระบบงานดิจิทลัทัXงหลาย ทีEใชใ้นการดาํเนินธุรกิจ เป็นตน้ ประเภททีE 

2 สินทรัพยด์ิจิทลัส่วนบุคคลทีEมูลค่าทางการเงิน เช่นเงินเสมือน เป็นตน้ และ ประเภททีE 3 สินทรัพย์

ดิจิทลัส่วนบุคคลทีEมีมูลค่าทางจิตใจ เช่น ภาพ เสียง วีดิโอ หรือบญัชีสังคมออนไลน์  

 สินทรัพย์ดิจิทัลทีE มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบล็อกเชน  (Blockchain) อย่างเช่น          

คริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทัลประเภทต่าง ๆ รวมทัXงโทเคนดิจิทัลประเภท NFTs นัX นมี

ลกัษณะเป็นหน่วยข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ซึE งจะผูกกับรหัสตัวเลขทีEเรียกว่ากุญแจส่วนบุคคล 

(Private Key) และกุญแจสาธารณะ (Public Key) 3 และจะตอ้งจดัเก็บไวใ้นกระเป๋าเงินแบบระบบ

ออนไลน์เรียกว่า “Digital Wallet” หรือจดัเก็บไวใ้นกระเป๋าแบบเงินออฟไลน์อยู่ในทีEรูปแบบของ

อุปกรณ ์เรียกว่า “Hardware Wallet” เท่านัXน 

  ในประเทศไทยมีพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561 ซึE งเป็น

กฎหมายเฉพาะทีEกาํกับดูแลเรืEองสินทรัพยด์ิจิทัลและการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทัล โดยใน

มาตรา 3 แห่งพระราชกําหนดฉบับดังกล่าว กําหนดนิยามของคําว่า “สินทรัพย์ดิจิทัล” ใน

ความหมายอย่างแคบไวว้่าหมายความถึง “คริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลั” โดยมาตรา 3 ได้

กาํหนดนิยามของ “คริปโทเคอร์เรนซี” ว่าหมายความถึง “หน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ซึEงถูกสร้างขึXน

บนระบบหรือ เครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์โดยมีความประสงคที์Eจะใช้เป็นสืEอกลางในการแลกเปลีEยน

เพืEอให้ได้มาซึE งสินคา้ บริการ หรือสิทธิอืEนใด หรือแลกเปลีEยนระหว่างสินทรัพย์ดิจิทัล และให้

หมายความรวมถึงหน่วยขอ้มูล อิเล็กทรอนิกส์อืEนใดตามทีEคณะกรรมการ ก.ล.ต. ประกาศกาํหนด” 

ส่วน “โทเคนดิจิทัล หมายความถึง หน่วยข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งถูกสร้างขึX นบนระบบหรือ

เครือข่าย อิเล็กทรอนิกส์โดยมีวตัถุประสงคเ์พืEอ 1) กาํหนดสิทธิของบุคคลในการเขา้ร่วมลงทุนใน

                                                             
1Albert van Niekerk. ( 2007) . Strategic management of media assets for optimizing market communication 

strategies, obtaining a sustainable competitive advantage and maximizing return on investment:  An empirical 

study. Journal of Digital Asset Management, Vol. 3(2), p.89-98 
2  ปิยะบุตร บุญอร่ามเรือง. (2563). ปัญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการเข้าถึงสินทรัพย์ดิจิทัลและพัฒนาการท่ี    

เกี่ยวข้อง. วารสารนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 49 (4). หน้า 788-804 
3 ศาสตรินทร์ สุทธิแสน. (2563). ปัญหาการบังคับใช้กฎหมายเก่ียวกับสินทรัพย์ดิจิทัล. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้ จาก : 

http://www.lawgrad.ru.ac.th/Abstracts/748. [2564, 9 มิถุนายน] 
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โครงการหรือกิจการใด ๆ (เรียกว่า Investment Token) หรือ 2) กาํหนดสิทธิในการได้มาซึE งสินคา้

หรือบริการหรือสิทธิอืEนใดทีEเฉพาะเจาะจง ทัXงนีX  ตามทีEกาํหนด ในขอ้ตกลงระหว่างผูอ้อกและผูถื้อ 

และให้หมายความรวมถึงหน่วยแสดงสิทธิอืEนตามทีEคณะกรรมการ ก.ล.ต. ประกาศกาํหนด (เรียกว่า 

Utility Token)”  อย่างไรก็ตามพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561ไม่ได้

กําหนดนิ ยามของ  “Non-Fungible Token (NFT) ” ไว้โดยเฉพาะ  ปั จจุบัน มี เพี ยงประกาศ

คณะกรรมการกาํกบัหลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยที์E กธ. 18/2564 เรืEอง หลกัเกณฑ์ เงืEอนไข และ

วิธีการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั (ฉบบัทีE 11) ซึE งใช้บงัคบัตัXงแต่วนัทีE 11 มิถุนายน พ.ศ. 2564 

โดยทีEตาม ขอ้ 39/1(3) ซึEงไดก้ล่าวถึง NFT ว่า “Non-Fungible Token (NFT) เป็นโทเคนดิจิทลัทีEเกิด

จากการนําเทคโนโลยีมาใชแ้สดงความเป็นเจา้ของหรือให้สิทธิในสิEงใดสิEงหนึEงหรือทีEเฉพาะเจาะจง 

โดยไม่สามารถใชโ้ทเคนดิจิทลัประเภทและชนิดเดียวกนั และจาํนวนเท่ากนัแทนกนัได”้ 

  2.1.1 ความหมายแนวคิดเกี,ยวกับทรัพย์สินที,ไม่มีรูปร่าง  

  ในแง่ของกฎหมายว่าดว้ยทรัพยแ์ละทรัพยสิ์นนัXน ในบริบถของกฎหมายไทยปรากฏ

ในประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์บรรพ 1 ลกัษณะ 3 ว่าดว้ยทรัพยซึ์E งมาตรา 138 ไดบ้ญัญตัิว่า 

“ทรัพยสิ์นหมายความรวมทัXงทรัพย ์และวตัถุไม่มีรูปร่างซึEงอาจมีราคาและอาจถือเอาได”้ สินทรัพย์

ดิจิทลัเป็นวตัถุทีEไม่มีรูปร่างเพราะอยู่ในรูปแบบของหน่วยขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ซึE งมีราคาและอาจ

ถือเอาได้จึงถือเป็นทรัพย์สินซึE งโดยสภาพเป็นทรัพย์สินประเภทสังหาริมทรัพย์เนืEองจากแมไ้ม่

สามารถส่งมอบกันทางกายภาพ แต่สามารถส่งมอบหรือโอนระหว่างกันได้ในรูปของข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ได้ ดังนัX นจึงแลกเปลีEยน จําหน่าย โอน กรรมสิทธิ@ หรือสิทธิใด ๆ ทีEมีอยู่ เหนือ

ทรัพย์สินนัXนได้ตามกฎหมาย รวมทัXงทรัพยสิ์นนัXนย่อมอาจถูกบังคบัคดีโดยการยึดหรืออายดัได ้ 

 อนึE ง สําหรับสินทรัพยด์ิจิทลันัXนแมว้่าจะใช้คาํว่า “สินทรัพย”์ แทนคาํว่า “ทรัพยสิ์น” แต่

ความหมายของคาํว่า “ทรัพยสิ์น” กบั “สินทรัพย”์ 4 นัXนมีความหมายทีEเชืEอมโยงกันจึงน่าจะใช้แทน

กันได้ในบริบทนีX ซึE งในพจนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้ให้คาํนิยามของคาํว่า 

“สินทรัพย”์ (Asset) ว่าหมายถึง บรรดาทรัพย์สินซึE งบุคคลเป็นเจ้าของ ส่วนคาํว่า “ทรัพยสิ์น” 

หมายถึง วตัถุทีEมีรูปร่าง รวมทัXงวตัถุทีEไม่มีรูปร่างซึEงอาจมีราคาและอาจถือเอาได ้ 

  2.1.2 ความหมายและแนวคิดเกี,ยวกับ Fungible Things และ Non- Fungible Things 

  Non-Fungible Token (NFT) ซึE งเป็นทรัพยสิ์นและสินทรัพยด์ิจิทลัชนิดหนึE งซึEงมีทีEมา

จากแนวคิดเรืEองทรัพยสิ์นประเภททีEมีลกัษณะเฉพาะตวั ไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกนัได้

ซึE งในภาษาอังกฤษใช้ค ําว่า “Non-Fungible Things” ซึE งมีความหมายตรงกันข้ามกับทรัพย์สิน

                                                             
4 พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554. “ทรัพย์สิน” กับ “สินทรัพย์”.  (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก : 

https://dictionary.orst.go.th/. [2564, 9 มิถุนายน] 
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ประเภท “Fungible Things” ทีEไม่มีลกัษณะเฉพาะตวัและแลกเปลีEยนหรือทดแทนกันได้  โดยใน

ประเทศสหรัฐอเมริกา  Black’s law Dictionary ซึE งเป็นพจนานุกรมศัพท์กฎหมายทีEใช้อย่าง

แพร่หลายของประเทศสหรัฐอเมริกาได้บญัญตัินิยามศพัทข์องคาํว่า “Fungible things” ว่าหมายถึง 

“สิEงของทีEเคลืEอนทีEไดห้รือสังหาริมทรัพยซึ์E งอาจถูกคาํนวณและถูกแลกเปลีEยนหรือทดแทนได้ ตาม 

นํXาหนกั ปริมาณ จาํนวน โดยใชสิ้EงของอืEนอนัเป็นประเภทและชนิดเดียวกนั เช่น ขา้วหนึEงปอนด์ทีEมี

คุณภาพ เหมือนกัน  ส่วนคําว่ า  “Non-Fungible thing”  หมายถึง “สิE งของทีE เค ลืEอน ทีE ได้ห รื

อสังหาริมทรัพยที์Eไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกนัได ้เพราะแตกต่างกนัในมูลค่าและลกัษณะ

เฉพาะตวั เช่น ม้าแต่ละตัว ทาสแต่ละคน”  ในกฎหมายไทยประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์

บรรพ 1 ว่าด้วยทรัพย ์ก่อนทีEจะมีการแก้ไขเพิEมเติมตามพระราชบญัญตัิให้ใช้บทบญัญตัิประมวล

กฎหมายแพ่งและพาณิชยที์Eได้ตรวจชําระใหม่ พ.ศ. 2535 นัXน ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์

ของไทยฉบบัทีEประกาศใชค้รัX งแรกคือ ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์พ.ศ. 2466 (มีผลใชบ้งัคบั

ตัXงแต่วนัทีE 1 มกราคม พ.ศ. 2468) ในมาตรา 102  บญัญตัิไวว้่า  “สังกมะทรัพย ์(ซึEงเทียบเคียงไดก้ับ 

Fungible thing) ได้แก่สังหาริมทรัพยซึ์Eงโดยปกติอาจใชข้องอืEนอนัเป็นประเภทและชนิดเดียวกันมี

ปริมาณ เท่ ากันแทนได้   อสังกมะทรัพย์ (ซึE ง เที ยบ เคียงได้กับ  Non-fungible thing) ได้แก่

สังหาริมทรัพยอ์นัมิอาจจะใชข้องอืEนแทนเช่นนัXนได”้   

 2.2  ความเป็นมาและแนวคิดเกี,ยวกับ Non-Fungible Token 

 ในปี พ.ศ. 2552 (ค.ศ. 2009) มีการสร้างสกุลเงินดิจิทัลทีEเรียกว่าคริปโทเคอร์เรนซีสกุล

แรกของโลกคือ “บิตคอยน์” (Bitcoin) โดยผูส้ร้างทีEใช้นามแฝงว่า “ซาโตชิ นาคาโมโต” (Satoshi 

Nakamoto) บิตคอยนเ์ป็นหน่วยขอ้มูลในระบบคอมพิวเตอร์และตอ้งมีการเขา้รหัส บิตคอยน์และถูก

ใช้เป็นสืEอกลางในการแลกเปลีEยนสินคา้หรือบริการในระบบการเงินอิเล็กทรอนิกส์ทีEไม่ตอ้งอาศยั

ระบบศูนย์กลางหรือตัวกลางแต่ใช้การยืนยนัธุรกรรมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยอาศัย

เทคโนโลยีบล็อกเชนแทน นอกจากนีX  ซาโตชิยงัได้สร้างแพล็ตฟอร์มบล็อกเชนบิตคอยน์ (Bitcoin 

Blockchain) ขึXนมาเพืEอใชใ้นการยืนยนัธุรกรรมและบนัทึกการทาํธุรกรรมของบิทคอยนด์้วย ต่อมา

มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีบล็อกเชนกับการสร้างคริปโทเคอร์เรนซีสกุลอืEนนอกเหนือจากบิต

คอยน์และโทเคนดิจิทลัซึEงรวมถึงโทเคนดิจิทลัประเภท Non- Fungible Token ดว้ย 

 Non- Fungible Token  ถือเป็นนวตักรรมอย่างหนึE งซึE งเกิดขึXนและถูกพัฒนามาตัXงแต่ปี 

พ.ศ. 2555 (ค.ศ. 2012) โดยนวตักรรม NFT ไดน้ําเสนอแนวคิดเกีEยวกบัการแปลงสินทรัพยใ์ห้เป็น

โทเคนดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) และสัญญาอจัฉริยะ (Smart Contract) ทีE

เรียกว่า “Asset Tokenization” คือ แนวคิดของการนําทรัพยสิ์นต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นทรัพยสิ์นทีEมี

รูปร่างทางกายภาพและจับต้องได้ (Tangible object) และทรัพย์สินทีEจับต้องไม่ได้ (Intangible 
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object) ซึEงรวมถึงทรัพยที์Eอยู่ในรูปสินทรัพยด์ิจิทลัมาสร้างหรือแปลงเป็นโทเคนดิจิทลัทีEทาํงานและ

ประมวลผลและมีการบนัทึกธุรกรรมเกีEยวกับโทเคนดิจิทลับนบล็อกเชนซึEงโทเคนดิจิทลันัXนจะถูก

ใชใ้นการแสดงความเป็นเจา้ของหรือเป็นตวัแทนความเป็นเจา้ของในสินทรัพยน์ัXน ๆ ในโลกดิจิทลั

  สินทรัพยใ์ดก็ตามทีEสามารถแปลงเป็นไฟล์ดิจิทัลได้ย่อมสามารถถูกแปลงเป็นโทเคน

ดิจิทัลประเภท NFTs โดยผ่านกระบวน Asset Tokenization ได้5 เพียงแต่หากเป็นทรัพย์สินใด ๆ 

เป็นวัตถุทีEมีลักษณะทางกายภาพซึE งอยู่ในรูปแบบข้อมูลอนาล็อคต้องมีการแปลงเป็นข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ (เรียกว่า “Digitization”) ก่อนนําไปสร้างเป็น NFTs เช่น ใช้วิธีการถ่ายภาพหรือ

สแกนภาพของภาพจิตรกรรมทีEวาดบนผา้ใบเป็นไฟล์ดิจิทลัในรูปแบบของสกุลไฟล์ดิจิทลัต่าง ๆ 

เพืEอนาํสู่คอมพิวเตอร์ จากนัXนจึงนาํไฟลด์ิจิทลัไปสร้างเป็น NFTs  โดยสินทรัพยที์Eถูกทาํมาสร้างเป็น

โทเคนดิจิทลัผ่านกระบวน Asset Tokenization จึงถูกเรียกว่า “สินทรัพยอ์า้งอิง” ของโทเคนดิจิทลั 

(โดยในภาษาองักฤษใช้คาํว่า “Underlying Asset”) ส่วนโทเคนดิจิทลัทีEเกิดจากกระบวนนีX เรียกว่า 

“โทเคนดิจิทัลทีEมีทรัพย์สินอ้างอิงหรือมีสินทรัพย์หนุนหลังอยู่” (โดยในภาษาอังกฤษใช้คาํว่า 

Asset-Backed Token หรือ Asset Token)6  ทัXงนีX สินทรัพยที์Eนิยมนํามาแปลงให้อยู่ในรูปแบบของ 

NFTs คือ ผลงานศิลปะทีEเอกลักษณ์เฉพาะตวัซึE งมกัอยู่ในรูปข้อมูลหรือไฟล์ดิจิทัล เช่น ภาพวาด

ดิจิทลั  โดย NFTs ใด ๆ ทีEสร้างจากภาพดิจิทลัถูกเรียกว่า “Crypto-Art” หรือ “NFT Art”7   

  ความหมายหรือคาํนิยามโดยทัEวไปของคาํว่า “Non-Fungible Token” (NFT) อาจกล่าว

ได้ว่าเป็นโทเคนดิจิทัลซึE งมีสินทรัพย์อ้างอิงหรือมีสินทรัพย์หนุนหลังทีE เป็นสินทรัพย์ทีE มี

ลกัษณะเฉพาะและไม่สามารถแลกเปลีEยนหรือทดแทนกับสินทรัพยอื์Eนได้8 แตค่วามหมายหรือคาํ

นิยามในทางกฎหมายยงัไม่เป็นทีEแน่นอนเนืEองจากนวตักรรม NFT เพิEงเกิดขึXนไม่นานนกั กฎหมาย

ภายในของประเทศต่าง ๆ จึงยงัไม่มีการกาํหนดคาํนิยามทีEแน่นอน 

 2.3 เทคโนโลยีที,เกี,ยวข้องกับ Non-Fungible Tokens 

 1) บล็อกเชน (Blockchain) คือ ระบบเครือข่ายในการประมวลผลและจดัเก็บขอ้มูลหรือ 

                                                             
5 Andres Guadamuz. (2021). The treachery of images:  non-fungible tokens and copyright. Journal of 

Intellectual Property Law & Practice. p.6. 
6 สำนักข่าวอีไฟแนนซ์ไทย. (2564). แปลงสินทรัพย์เป็น Token จุดเปล่ียนโลกตลาดทุน. (ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก: 

https://www.efinancethai.com/Fintech/FintechMain.aspx?release=y&name=ft_202102011816. [2565, 12 

พฤษภาคม]. 
7 ZIPMEX. (2565). NFT Art คืออะไร? ทําความรู้จักเทคโนโลยีที7จะเปลี7ยนแปลงวงการศิลปะยุคใหม่. (ออนไลน)์. 

เขา้ถึงไดจ้าก: https://zipmex.com/th/learn/nft-art/. [2565, 20 กรกฎาคม]. 
8 Raul James. (2021). NFT: A Revolution in Copyright. (Online). Available: https://www.linkedin.com/pulse/ 

nft-revolution-copyright-raul-james. [1 March 2022].  
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บนัทึกธุรกรรมต่าง ๆ รูปแบบหนึE งทีEใช้วิทยาการเขา้รหัสขอ้มูล (Cryptography) และใชรู้ปแบบใน

การเก็บขอ้มูลแบบฐานขอ้มูลแบบกระจายศูนย ์(Distributed Ledger Technology)9 ซึE งมีการจดัการ

ข้อมูลในรูปแบบ Peer-to-Peer คือเชืEอมต่อคอมพิวเตอร์ของบุคคลทีEอยู่ในบล็อกเชนเดียวกัน 

โดยตรงจึงปราศจากคนกลางในการควบคุมและรายการขอ้มูลต่าง ๆ ทีEทาํบนบล็อกเชนจะมีการเก็บ

ขอ้มูลเป็นบล็อก (Block) ซึE งบล็อกจะถูกเชืEอมต่อกันเป็นแบบห่วงโซ่ (Chain) โดยทุกห่วงโซ่จะมี

ขอ้มูลทีEตรงกัน ทัXงนีXหลกัการทาํงานทีEสําคญัของบล็อกเชนคือกลไกฉันทามติ (เรียกว่า “Consensus 

Mechanism”)10 ซึE งเป็นกระบวนการตัดสินใจร่วมกันของผูใ้ช้งานทีEอยู่ในเครือข่ายบล็อกเชนซึE ง

ศพัทท์างเทคนิคเรียกว่า “โหนด” (Node) ทีEตอ้งตดัสินใจร่วมกนัและให้ความเห็นชอบร่วมกนัหรือมี

ฉันทามติแบบเอกฉันทใ์นการตรวจสอบยืนยนั และจดัเก็บขอ้มูลธุรกรรมของบล็อกแต่ละบล็อกทีE

จะถูกบนัทึกบนบล็อกเชน และด้วยกลไกนีX เองทาํให้การบนัทึกขอ้มูลบนบล็อกเชนยากแก่การถูก

แกไ้ขจึงเป็นการจดัเก็บขอ้มูลทีEมีความปลอดภยัสูง ดงันัXน จึงกล่าวได้ว่า NFTs คือโทเคนดิจิทลัทีE

สร้างขึXนมาให้มีลกัษณะคลา้ยเป็นหน่วยทีEใช้เก็บขอ้มูลซึE งก็คือทรัพยสิ์นประเภทต่าง ๆ ทีEเป็น

สินทรัพยอ์า้งอิงทรัพยข์อง NFTs โดยมีการใชร้ะบบการบนัทึกขอ้มูลแบบกระจายศูนยข์องบล็อก

เชน11 ในการทาํหนา้ทีEบนัทึกและติดตาม (Tracks and Report) ประวตัิการทาํธุรกรรมทีEเกีEยวขอ้งกับ 

NFTs เช่น ประวตัิการสร้าง NFTs และจาํนวน NFTs ต่อสินทรัพยอ์า้งอิงชิXนหนึEงๆ ประวตัิธุรกรรม

ไม่ว่าการซืXอขาย การจาํหน่าย จ่าย โอน NFTs และประวตัิผูเ้ป็นเจ้าของ NFTs แต่ละโทเคนทาํให้ 

NFTs เปรียบเสมือนหนังสือรับรองแสดงถึงความเป็นเจ้าของหรือกรรมสิทธิ@ หรือสิทธิใด ๆ ใน 

NFTs ทีEอยู่ในรูปขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์12 

 2) สัญญาอัจฉริยะ (Smart Contract) นักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ Nick Szabo เสนอ

แนวคิดเกีEยวกับ "สัญญาอจัฉริยะ" ในปี ค.ศ 1994 (พ.ศ.2537)  ซึE งสัญญาอัจฉริยะเป็นโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีEปฏิบตัิตามคาํสัEงโดยอตัโนมัติ  โดยการใช้งานสัญญาอัจฉริยะร่วมกับบล็อกเชน      

ต่าง ๆ มกัเป็นการนาํสัญญาอจัฉริยะมาใชใ้นการทาํธุรกรรมหรือสัญญาทางอิเล็กทรอนิกส์ระหว่าง

คู่สัญญาตัXงแต่สองฝ่ายขึXน โดยระบุเงืEอนไขหรือขอ้ตกลงของสัญญาในรูปแบบของโคด้ซึE งเขียนลง

                                                             
9 ภาคภูมิ เอีEยมจิตกุศล. (ม.ป.ป.). เทคโนโลยี Blockchain กับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: 

https://www.depa.or.th/th/article-view/blockchain-electronic. [2565, 11 พฤษภาคม] 
10 Bitkub.com. (2021). Proof of Authority ของ Bitkub Chain คืออะไร?. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: 

https://www.bitkub.com/blog/proof-of-authority-595a04a8cc11. [2565, 12 มีนาคม] 
11 ดร.สุมาพร (ศรีสุนทร) มานะสันต์. (2564). โทเคนดิจิทัล NFT: ลิขสิทธิHเป็นของใคร? (ออนไลน์). แหล่งทีEมา: 

https://www.bangkokbiznews.com/blogs/columnist/128084. [1 มีนาคม 2565] 

12 ปณชยั อารีเพิEมพร. อา้งอิงแลว้เชิงอรรถทีE 1.  
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บนสัญญาอจัฉริยะและนําไปจดัเก็บไวใ้นระบบบล็อกเชน13 จุดเด่นของสัญญาอจัฉริยะคือสามารถ

เขียนสัญญาอจัฉริยะดว้ยโคด้ทีEแทนขอ้ตกลงระหว่างคู่สัญญา ระบบการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะ

จะบงัคบัใช้สัญญาโดยอตัโนมตัิเมืEอเกิดเหตุการณ์หรือเมืEอมีการกระทาํการทีEตรงตามเงืEอนไขหรือ

ขอ้ตกลงทีEระบุในสัญญาอจัฉริยะ14 สัญญาอจัฉริยะมีส่วนสําคญัในการสร้าง NFTs และในการทาํ

ธุรกรรมเกีEยวกบั NFTs รวมทัXงในการจดัการลิขสิทธิ@ ในงานอนัมีลิขสิทธิ@ ซึEงเป็นสินทรัพยข์อง NFTs  

  3) อินเตอร์เน็ต  (Internet) กล่าวคือการเปลีEยนผ่านจากยุคอนาล็อคซึE งอยู่ ช่วงการ

เปลีEยนแปลงของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตทีEเรียกว่ามาสู่ยุคดิจิทลั โดยในระยะเริEมตน้ของการใช้งาน

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ร่วมกบัเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต เรียกว่า “ยุคเวบ็ 1.0 (Web 1)” จากนัXนจึงเขา้

สู่ยุคแห่งการใชง้านอินเตอร์เน็ตทีEมีความซับซ้อน เรียกว่า “ยุคเวบ็ 2.0 (Web 2)”  ต่อมาเป็น “ยุคเว็บ 

3.0 (Web 3)” ซึE งเป็นยุคทีE มีการพัฒนาทางเทคโนโลยีและการเปลีEยนแปลงรูปแบบการใช้

อินเทอร์เน็ตเป็นอย่างมากซึE งนําไปสู่นวัตกรรมใหม่มากมายซึE งนวตักรรม NFT เป็นหนึE งใน

นวตักรรมทีEเกิดขึXนในยุคเว็บ 3.0 ประกอบกับการสร้าง NFTs รวมทัXงการซืXอขาย NFTs อาจทาํได้

โดยอาศยัแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ต่าง ๆ ซึEงแพล็ตฟอร์มเหล่านีXทาํงานบนอินเทอร์เน็ต 

 2.4 คุณลักษณะและรูปแบบของ Non-Fungible Tokens  

 การสร้าง Non-Fungible Tokens (NFTs) นัXนมีภาษาทางเทคนิคว่า “การมินต”์ (minting) 

คอืการแปลงทรัพยสิ์นเป็นโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs โดยผ่านกระบวนการ Asset Tokenization  

แมว้่าปัจจุบนันีX  NFTs ไดส้ามารถถูกสร้างขึXนโดยอาศยัการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะและบล็อกเชน

ต่าง ๆ มากมาย อย่างไรก็ตาม บล็อกเชนอีเธอเรียมมีความเกีEยวข้องทีEสําคัญกับสัญญาอัจฉริยะ

เนืEองจากเป็นบล็อกเชนแรกทีEนําสัญญาอจัฉริยะมาใชก้บัการทาํธุรกรรมบนบล็อกเชนอีเธอเรียมซึE ง

เรียกสัญญาอจัฉริยะเหล่านีXว่า “Ethereum Smart Contract” ซึEงภาษาสคริปต์ของโปรโคตอลทีEบล็อก

เชนอีเธอเรียมทีEใชใ้นการเขียนโคด้ลง Ethereum Smart Contract มีชืEอเรียกว่า “Solidity” บล็อกเชน

อีเธอเรียมมีมาตรฐานทีEรองรับการสร้างโทเคนดิจิทลัทีEมีคุณสมบตัิการใชง้านแตกต่างกนัไดอี้กดว้ย 

เรียกว่า Ethereum Request for Comments (ERC) ซึE งเป็นชุดคําสัEงคอมพิวเตอร์หรือโค้ดซึE งเป็น

เสมือนขอ้กาํหนดทีEจาํเป็นในการสร้างสิEงต่าง ๆ บนบล็อกเชนอีเธอเรียม โดยโคด้มาตรฐาน ERC นีX

จะใช้ในการเขียนลงบนสัญญาอัจฉริยะทีEทํางานบนบนบล็อกเชนอีเธอเรียม (Ethereum Smart 

Contract) เพืEอการสร้างคริปโทเคอร์เรนซีหรือโทเคนดิจิทลัประเภทต่าง ๆ ซึE งโคด้มาตรฐาน ERC-

                                                             
13 Paul Goldstein. (2001). International Copyright Principles, Laws and Practice. Oxford University Press. 

Inc.; New York. P. 3-4. 
14 Micobo GmbH. (2019). Tokenization of Real Estate: A Case Study. (Online). Available: https://micobo.me 

dium.com/tokenization-of-real-estate-a-case-study-3cc9297d2f07. [2022, March 1]. 
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721 เป็นมาตรฐานทีEสร้างมาเพืEอใช้การสร้าง NFTs ซึE งโคด้มาตรฐาน ERC-721 นีX จะถูกเขียนลงบน

สัญญาอจัฉริยะและบนัทึกไวบ้นบล็อกเชนอีเธอเรียม15 กล่าวอีกนยัหนึE ง NFTs แต่ละโทเคนจะถูก

บรรจุหรือเก็บไวใ้นสัญญาอจัฉริยะ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที, 1  คําอธิบาย Metadata ของ NFT ชื,อ The Clearest Light is the Most Blinding 16 

 โดยทัEวไป โครงสร้างของ NFTs ทีEบรรจุอยู่ในสัญญาอจัฉริยะของบล็อกเชนอีเธอเรียม

นัXนประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลกั ได้แก่  1) Token ID (โทเคนไอดี) กล่าวคือ Token ID ของ NFTs 

จะอยู่ในรูปแบบของ Serial Number (รหัสทีEประกอบดว้ยตวัอกัษรและ/หรือตวัเลขจาํนวนหนึEงทีEไม่

ซํXากนัซึE งเป็นขอ้มูลทีEถูกกาํหนดแบบสุ่มโดยเกิดขึXนจากการสร้างหรือมินต ์NFTs) เนืEองจาก NFTs 

แต่ละโทเคนมี Token ID ทีEไม่ซํXากนั Token ID จึงเป็นเสมือนตวัแทนของ NFTs แต่ละโทเคน และ 

2) Token URI (โทเคนยูอาร์ไอ) กล่าวคือ ในแต่ละ ID Token ของ NFTs แต่ละโทเคนจะเก็บค่าตวั

แปรหนึE งทีE เรียกว่า “Token URI” โดย “URI” ย่อมาจาก  “Uniform Resource Identifier” คือลิงค ์

                                                             
15 Use Ethereum. (2021). Hello World Smart Contract for Beginners. (Online). Available: https://ethereum.o 

rg/en/developers/tutorials/hello-world-smart-contract/. [2022, March 11] 
16 Moringiello Juliet M. and Odinet Christopher K. (2022). The Property Law of Tokens (November 1, 2021), 

 U Iowa Legal Studies Research Paper No. 2021-44. (Online). Available: http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.3928 

901. [2022, May 1]  
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(link) ทีEประกอบด้วยชุดตวัอกัษรหรือตวัเลขทีEระบุถึงเว็บไซต์ซึE งอาจบ่งบอกถึงชืEอหรือทีEตัXงของ

เวบ็ไซต์หรือทัXงสองอย่าง17 ดังนัXน “Token URI” ก็คือลิงคที์Eนําไปสู่ทีEอยูห่รือทีEตัXงเว็บไซต์ทีEจดัเก็บ

ขอ้มูลต่าง ๆ ของ NFTs โดยขอ้มูลของ NFTs จะถูกจดัเก็บรวมกนัในรูปแบบของ “Metadata” 

 โดย Metadata หมายถึงขอ้มูลทีEใช้อธิบายหรือบอกรายละเอียดของ “ขอ้มูลอืEน” อีกทอด

หนึE งโดยทัEวไป Metadata ถูกมักใช้กับทรัพยากรสารสนเทศทีEอยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์  18

โครงสร้างภายใน Metadata ของ NFTs นัXนตอ้งประกอบดว้ยขอ้มูลทีEเป็นองค์ประกอบซึEงจาํเป็นตอ้ง

มี  ได้แก่  1) Token ID ดังทีE ได้ก ล่าวมาแล้ว  และ  2) Contract Address อยู่ ใน รูปแบบ  Serial 

Number ซึE ง Contract Address เป็นทีEอยู่ของบล็อกเชนซึE งจัดเก็บสัญญาอัจฉริยะทีEใช้บรรจุโค้ด

มาตรฐานทีEใช้สร้าง NFTs19 นอกจากนีX ใน Metadata ยงัอาจมีขอ้มูลอืEนทีEเป็นองค์ประกอบซึE งเป็น

ทางเลือกของผูส้ร้าง NFTs ทีEจะใส่ข้อมูลดังกล่าวลงใน Metadata หรือไม่ก็ได้ ได้แก่ 1) Token 

Name คือชืEอของ NFTs แต่ละโทเคนซึEงผูส้ร้าง NFTs อาจตัXงชืEออย่างไรก็ได,้ 2) Original Image  คือ 

Link URL ทีEเชืEอมไปยงัไฟล์ภาพดิจิทลัของ NFT ซึE งถูกจดัเก็บไวที้Eแหล่งใดแหล่งหนึE ง, 3) Original 

Creator แสดงขอ้มูลของผูส้ร้าง NFTs, 4) ค่าตวัแปรคาํว่า “Owner” ของ NFTs แต่ละโทเคนแสดง

ขอ้มูลของผูเ้ป็นเจ้าของ NFTs ในแต่ละทอด และ 5) ค่าตวัแปรอืEน ๆ ทีEแทนขอ้มูลอืEนใดเกีEยวกับ 

NFTs เช่น “Description” ซึEงจะแสดงขอ้มูลของคาํบรรยายรายละเอียดเกีEยวกบัลกัษณะของ NFTs  

 Andres Guadamuz อาจารย์อาวุโสด้านกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา University of 

Sussex ในประเทศอังกฤษ ผูเ้ขียนบทความเรืEอง “Non-fungible tokens (NFTs) and copyright” ทีE

ตีพิมพ์ใน WIPO MAGAZINE ได้ให้ความเห็นไว้ว่ารูปแบบ NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์้างอิงเป็นงาน

อนัมีลิขสิทธิ@ อาจถูกแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกัได้แก่20 ประเภททีE 1 คือ NFTs ประเภททีEไฟล์

ดิจิทลัของงานจะไม่ถูกอปัโหลดไปยงับล็อกเชนโดยตรงแต่จะถูกจดัเก็บไวน้อกบล็อกเชน เช่น บน

เว็บเซิร์ฟเวอร์ทีEให้บริการจดัเก็บข้อมูลต่าง ๆ (เช่น IPFS) NFTs ประเภทนีXประกอบด้วยไฟล์ข้อ 

Metadata ซึE งบรรจุข้อมูลเข้ารหัสทีEเชืEอมโยงกับไฟล์ดิจิทัลของงานอันเป็นสินทรัพยอ์้างอิงของ 

                                                             
17 HOSTINGER. (2022). URI vs URL: Differences and When to Use Them.(Online). Available: 

https://www.hostinger.com/tutorials/uri-vs-url#:~:text=URI%20identifies%20a%20resource%20and,a%20dom 

ain%20name%20and%20port. [2022, December 4]. 
18 Merriam-Webster. (2022). “Metadata” (Online). Available: https://www.merriam-webster.com/ [8 May 

2022] 
19 Andres Guadamuz. (2021). The treachery of images:  non-fungible tokens and copyright. Journal of 

Intellectual Property Law & Practice,  Vol. 00 (No. 0),  P.6 
20 WIPO MAGAZINE. (2021). Non-fungible tokens (NFTs) and copyright. (Online). Available: https://www. 

wipo.int/wipo_magazine/en/2021/04/article_0007.html. [9 March 2022]. 
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NFTs  และจะบรรจุลิงก์ (hyperlink) ทีEนําไปยงัเว็บเซิร์ฟเวอร์ทีEจดัเก็บไฟล์ดิจิทลัของงาน ดัXงนัXน 

Andres Guadamuz จึงมองว่า NFT ประเภทนีXไม่ไดบ้รรจุไฟล์ดิจิทลัของงานไวโ้ดยตรง อนึEง NFTs 

ประเภทนีX เป็นประเภททีEพบได้มากทีEสุด และประเภททีE 2 คือ NFTs ประเภททีEไฟล์ดิจิทลัของงาน

ทัXงหมดถูกอปัโหลดไปยงับล็อกเชน Andres Guadamuz จึงมองว่า NFT ประเภทนีXบรรจไุฟลด์ิจิทลั

ของงานไวโ้ดยตรง แตใ่นปฏิบตัิพบได้น้อยกว่าประเภทแรกเนืEองจากการอปัโหลดขอ้มูลใด ๆ ลง

บนบล็อกเชนสาธารณะนัXนมีค่าใชจ้่ายสูง 

 2.5 การนํางานศิลปกรรมมาสร้างเป็น Non-Fungible Tokens 

 แมง้านอนัมีลิขสิทธิ@หลายประเภทสามารถนาํมาสร้างเป็น NFTs แต่งานอนัมีลิขสิทธิ@ ส่วน

ใหญ่ทีEถูกนํามาสร้างเป็น NFTs คืองานศิลปกรรมไม่ว่าจะเป็นงานศิลปกรรมประเภทงานจิตกรรม 

ภาพถ่าย และอืEน ๆ เนืEองจากลกัษณะโดยธรรมชาติของงานศิลปะส่วนใหญ่มกัเป็นผลงานมีลกัษณะ

เฉพาะตวัและไม่ซํX ากันทีEสร้างสรรคข์ึXนจากจินตนาการและความสามารถทีEแตกต่างกันของศิลปิน

แต่ละคนซึE งผลงานศิลปะบางชิXนอาจมีเพียงชิXนเดียวบนโลกเท่านัXน การนํางานศิลปะมาสร้างเป็น 

NFTs จึงตรงกบัแนวคิดของ NFTs ท่ีใช้เป็นตัวแทนของสินทรัพยอ์า้งอิงท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวัและ 

NFTs แต่ละโทเคนไม่สามารถทดแทนกันได้ โดยทีEส่วนแบ่งของปริมาณการซืXอขาย NFT ทีEอยู่ใน

หมวดหมู่ของงานศิลปะเติบโตขึXนมาตัXงแต่ปี พ.ศ. 2563 (ค.ศ 2020) จนถึง พ.ศ. 2564 (ค.ศ 2021) 

รวมทัXงในปัจจุบนัก็ยงัคงเป็นเช่นนัXนและราคาโดยเฉลีEยของ NFTs ทีEจดัอยู่ในหมวดหมู่งานศิลปะ

นัXนสูงกว่า NFTs ทีEจดัอยู่ในหมวดหมู่อืEน ๆ21 

 นวัตกรรม NFTได้รับความนิยมอย่างมากในวงการศิลปะโดยงานศิลปะทีEถูกทาํมาสร้าง

เป็น NFTs หรือทีEมกัเรียกกันว่า “Crypto Art” หรือ “NFT Art” ดังทีEได้กล่าวมาก่อนหน้านีXแลว้ซึE ง

งานศิลปะทีEนิยมนํามาสร้างเป็น NFT มกัเป็นศิลปะดิจิทลั (Digital art) คืองานศิลปะสร้างขึXนด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น งานทศันศิลป์ (Visual art) ซึE งงานทศันศิลป์มีความหมายอย่างกวา้งว่า

ศิลปะทีEรับรู้ด้วยสายตาทัXง 2 มิติไดแ้ก่ จิตรกรรมและภาพพิมพ์ และ งาน 3 มิติ ไดแ้ก่ประติมากรรม 

สถาปัตยกรรมและภูมิสถาปัตยกรรม22 นอกจากงานทัศนศิลป์แล้วยงัมีงานกราฟิกต่าง ๆ ทีEใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างโดยทีEงานศิลปะดิจิทลัเหล่านีXมกัอยู่ในรูปแบบไฟลรู์ปภาพดิจิทลั

และส่วนใหญ่ เป็นไฟล์ภาพนิE งทีEอยู่ ใน รูปแบบไฟล์แก่  JPEG, PNG และบางกรณี ก็ เป็น

ภาพเคลืEอนไหวอยู่ในรูปแบบไฟล ์GIF เป็นตน้ 

                                                             
21 Scientific reports. (2021). Mapping the NFT revolution: market trends, trade networks, and visual 

features (Online). Available: https://www.nature.com/articles/s41598-021-00053-8. [1 March 2022] 
22 มหาวิทยาลยัมหาสารคาม. (ม.ป.ป.). เอกสารประกอบการสอนคณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์: 

ศิลปะและทัศนศิลป์. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://fineart.msu.ac.th/. [2565, 20 กุมภาพันธ์]. 
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 2.6 การให้ความคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธิ<ประเภทงานศิลปกรรมภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ< 

 องคก์ารทรัพยสิ์นทางปัญญาโลก (World Intellectual Property Organization) หรือ WIPO 

ได้ให้คาํนิยามของคาํว่า “ลิขสิทธิ@ ” ไวท้าํนองว่า ลิขสิทธิ@ ในความหมายอย่างกวา้งคือ การให้ความ

คุม้ครองอนัชอบด้วยกฎหมายแก่ผูส้ร้างสรรคง์านอนัมีลิขสิทธิ@ ใด ๆ ทีEเกิดจากการสร้างสรรค์ทาง

ปัญญาของมนุษยซึ์E งโดยทัEวไปนัXนลิขสิทธิ@ เกีEยวข้องกับการสร้างสรรค์ซึE งงานวรรณกรรมและ

ศิลปกรรม23 ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ประกอบไปด้วยสิทธิทางเศรษฐกิจ (Economic Right) ซึE งอยู่ใน

รูปแบบของสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิ@  (Exclusive Right) และธรรมสิทธิ@  (Moral Right 

หรือ Author’s Rights)  โดยกฎหมายลิขสิทธิ@ ให้คุม้ครองการแสดงออกซึE งความคิด (Expression of 

Idea) มิได้คุ ้มครองความคิด (Ideas) เพืEอมิให้เกิดการผูกขาดซึE งความคิด และส่งเสริมให้มีการ

แสดงออกซึE งความคิดออกสู่สังคมในรูปแบบต่าง ๆ  โดยระบบลิขสิทธ์ิเริ่มขึ้นใน ปี ค.ศ. 1476 ใน

ประเทศอังกฤษในยุคท่ีตลาดวรรณกรรมท่ีกำลังเติบโตเนื่องจากได้มีการพัฒนาเครืEองพิมพ์อย่าง

ต่อเนืEอง ต่อมาประอังกฤษได้มีการประกาศใช้กฎหมายลิขสิทธิ@  The Copyright Act 1710 หรือ

เรียกว่า “Statute of Anne 1710”  เริEมมีผลใช้บงัคบัเมืEอวนัทีE 10 เมษายน ค.ศ. 1710 เพืEอควบคุมและ

ป้องกนัการลอกเลียนแบบและการทาํซํXางานวรรณกรรมซึEงกฎหมายฉบบัดงักล่าวไดร้ับการยอมรับ

ว่าเป็นกฎหมายลิขสิทธิ@ ฉบบัแรกของโลก24 และนาํไปสู่การออกกฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศอืEน ๆ 

ต่อมาในช่วงตน้ศตวรรษทีE 19 กฎหมายลิขสิทธิ@ ไดข้ยายความคุม้ครองลิขสิทธิ@ แก่งานประเภทอืEน

นอกเหนือจากงานวรรณกรรม จากนัXนในช่วงปลายศตวรรษทีE 19 มีการคุม้ครองลิขสิทธิ@ ในทาง

ระหว่างประเทศมากขึXนและต่อมาในยุคศตวรรษทีE 20 เขา้สู่ยุคดิจทิลัทาํให้เกิดกระแสทีEเรียกร้องให้

มีการให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ@ ในทางระหว่างประเทศรวมทัX งการออกกฎหมายลิขสิทธิ@

ภายในประเทศเพืEอคุม้ครองงานลิขสิทธิ@ ในรูปแบบใหม่ๆ อย่างต่อเนืEอง 

 2.7 ทฤษฎีเกี,ยวกับลิขสิทธิ<และการให้ความคุ้มครองลิขสิทธิ<ต้นฉบับหรือสําเนางานอันมี

ลิขสิทธิ<   

 โดยตวัอย่างทฤษฎีเกีEยวกบัลิขสิทธิ@ และการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@  เช่น 

 1) ทฤษฎีแรงจูงใจในการประดิษฐ์ เป็นทฤษฎีทีEให้ความคุม้ครองทรัพยสิ์นทางปัญญา     

ไม่ว่าจะเป็นลิขสิทธิ@  สิทธิบตัร ลิขสิทธิ@  เครืEองหมายการคา้ การคุม้ครองพนัธ์พืช หรือการออกแบบ 

วงจรรวมและอืEน ๆ ทฤษฎีนีXสนบัสนุนให้มีมาตรการทางกฎหมายทีEให้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวแก่ผูท้รง

สิทธิในทรัพยสิ์นทางปัญญาในการนาํเอาผลงานทางปัญญาไปใชป้ระโยชน์ในเชิงพาณิชย ์มาตรการ

                                                             
23 WIPO. (2016). Understanding Copyright and Related Rights. (Online). Available: 

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/wipo_pub_909_2016.pdf. [2022, March 18] 
24  Paul Goldstein. อ้างแล้วเชิงอรรถท่ี 13.หน้า 5-6. 
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ดงักล่าวมกัอยู่ในรูปแบบของสิทธิผูกขาดตามกฎหมายบางประการเพืEอเป็นเครืEองจูงใจให้ผูส้ร้าง

สรรคล์งทุนและลงแรงในการสร้างสรรคง์านใหม่ ๆ เช่น การทีEกฎหมายให้สิทธิในทางเศรษฐกิจแก่

เจา้ของลิขสิทธิ@ ซึEงเป็นสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวในการกระทาํใดต่องานอนัมีลิขสิทธิ@ ของตน เป็นตน้25 

 2) ทฤษฎีการให้รางวลัทฤษฎีการให้รางวลั (Reward Theory) เป็นทฤษฎีทีEมองว่าสิทธิ

ทางกฎหมายเปรียบเสมือนรางวลัทีEรัฐให้แก่ผูป้ระดิษฐ์หรือผูส้ร้างสรรคผ์ลงานทางปัญญา เพืEอตอบ

แทนในการทีEบุคคลดงักล่าวไดค้ดิคน้ผลงานทางปัญญาทีEมีคุณค่าและเป็นประโยชน์แก่สังคมจึงเป็น

ทีEยอมรับว่าการให้รางวลัตอบแทนการสร้างสรรค์ผลงานนัXนมีความจาํเป็นและรางวลัตอบแทนทีE

น่าจะมีความเหมาะสมมากทีEสุดคือการทีEรัฐให้สิทธิแต่ผูเ้ดียวซึE งเป็นสิทธิเด็ดขาดแก่ผูท้รงสิทธิใน

ทรัพยสิ์นทางปัญญาในการแสวงหาประโยชน์จากผลงานทางปัญญานัXนในช่วงระยะเวลาอนัจาํกัด

เพืEอให้ผูส้ร้างสามารถหาประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธิ@ ของตนไดภ้ายในขอบเขตของกฎหมาย 

 3) ทฤษฎีอรรถประโยชน์นิยม (Utilitarian Theory) ในแง่ของกฎหมายลิขสิทธิ@  ทฤษฎีนีX

มองว่าผลงานทางปัญญาทีEเกิดจากสติปัญญาของมนุษย ์เช่น งานประพนัธ์ทีEถือเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@

ประเภทวรรณกรรมเหล่านีX  ผูส้ร้างสรรค์งานอนัมีลิขสิทธิ@ นัXนไม่ควรสงวนงานนัXนไวใ้ช้แต่เพียงผู ้

เดียว แต่สมควรให้สาธารณะชนได้ใช้ประโยชน์ได้อย่างเสรีอย่างมากทีEสุดเท่าทีEจะทาํได้เพืEอเป็น

การเผยแพร่องคค์วามรู้ทีEเกิดจากผลงานทางปัญญานัXน26    

3. การให้คุ้มครองลิขสิทธิ<แก่งานศิลปกรรมตามความตกลงระหว่างประเทศ กฎหมายลิขสิทธิ<

ภายในของต่างประเทศและกฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศไทย 

 3.1 ความตกลงระหว่างประเทศที,บัญญัติเกี,ยวกับการให้ความคุ้มครองงานศิลปกรรม 

 จากการศึกษาพบว่าการให้ความคุม้ครองงานอนัมีลิขสิทธิ@ รูปแบบใหม่ลว้นเป็นประเด็นทีE 

Berne Convention และ TRIPS Agreement รวมทัXง WIPO Copyright Treaty 1996ให้ความสําคัญ

และงานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs ถือว่าเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@ รูปแบบใหม่อย่างหนึEง 

  3.1.1 อนุสัญญากรุงเบิร์นว่าด้วยการคุ้มครองวรรณกรรม และศิลปกรรม ฉบับแก้ไข 

ณ กรุงปารีส ค.ศ.1971 (Berne Convention for the Protection of Literary and Artistic Works 

1971)  

   ขอบเขตของงานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEไดร้ับความคุม้ครองภายใตอ้นุสัญญากรุงเบิร์นคอืงาน 

วรรณกรรมและศิลปกรรม  ทัXงนีXตามขอ้บททีE 2(1)ได้กาํหนดนิยามของคาํว่า งานวรรณกรรมและ

ศิลปกรรม “การแสดงออกถึงงานวรรณกรรมและศิลปกรรมทีEจะได้รับความคุ ้มครองลิขสิทธิ@   

                                                             
25 นภัค เหล่าสืบสกุล และวริยา ล้ำเลศิ. (2563). วิเคราะห์การบริหารการจัดเก็บค่าตอบแทนภายใต้องค์กรจัดเก็บ

ค่าลิขสิทธ์ิ. วารสารรัชต์ภาคย์, 14 (37). หน้า 218-119.  
26 เรื่องเดียวกัน. หน้า 22-23. 
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หมายความถึง การสร้างสรรคง์านทุกประเภทในแผนกวรรณกรรม วิทยาศาสตร์และศิลปกรรม ไม่

ว่าจะมีวิธีการหรือรูปแบบของการแสดงออกใด ๆ อาทิ หนังสือ จุลสารและงานเขียนอืEน ๆ           

งานบรรยาย คาํปราศรัย สุนทรพจน์ คาํเทศนา และงานอืEน ๆ ทีEมีลกัษณะเดียวกนักบังานเช่นว่านัXน     

งานนาฏกรรมหรือ งานละครเพลง; การออกแบบท่าเตน้ และการให้ความบนัเทิงในการแสดงละคร

ใบ้; งานประพันธ์เพลงทัXงทีEมีและไม่มีค ําร้อง งานภาพยนตร์ ทีE เป็นการผสมผสานของงานทีE

แสดงออกโดยขัXนตอนทีEคลา้ยคลึงกบังานภาพยนต ์ งานภาพวาด ภาพเขียน งานสถาปัตยกรรม งาน

ประติมากรรม งานพิมพ์หรืองานแกะสลกัและงานพิมพ์หิน งานภาพถ่ายทีEเป็นการผสมผสานของ

งานทีEแสดงออกโดยขัXนตอนทีEคลา้ยกบังานภาพถ่าย  งานศิลปะประยุกต ์ ภาพประกอบ แผนทีE แบบ

แปลน ภาพสเก็ตช์ และงานสามมิติทีEเกีEยวข้องกับภูมิศาสตร์ ภูมิประเทศ สถาปัตยกรรมหรือ

วิทยาศาสตร์” จากบทบญัญัติขา้งต้นเห็นได้ว่าอนุสัญญากรุงเบิร์นฯได้กําหนดขอบเขตของงาน

สร้างสรรค์ทีEเป็นงานวรรณกรรมและศิลปกรรมไวอ้ย่างกวา้ง นอกจากนีXขอ้บททีE 5 ของอนุสัญญา

กรุงเบิร์นกาํหนดว่าการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ นัXนไม่มีแบบพิธีกล่าวคืองานสร้างสรรคจ์ะไดร้ับ

ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ โดยอตัโนมตัิหากงานนัXนตรงตามเงืEอนไดก้ารไดม้าซึEงลิขสิทธิ@ ทีEกาํหนดไวใ้น

กฎหมายลิขสิทธิ@ ภายในประเทศทีEเป็นภาคีสมาชิกของอนุสัญญากรุงเบิร์น 

  อนุสัญญากรุงเบิร์นไม่ได้กาํหนดหลกัเกณฑก์ารได้มาซึE งลิขสิทธิ@ ไวอ้ย่างเป็นทางการ 

อย่างไรก็ตามอาจกล่าวไดว้่า งานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEจะไดร้ับการคุม้ครองภายใตอ้นุสัญญากรุงเบิร์นตอ้ง

ประกอบดว้ย 1) ขอ้บททีE 2(1) วางหลกัการว่าการคุม้ครองลิขสิทธิ@ จะครอบคุลมถึงการแสดงออกซึEง

ความคิด (Expression of Idea) เท่านัXนไม่คุม้ครองครอบคลุมถึงความคิด ขัXนตอน วิธีการดาํเนินงาน 

หรือแนวคิดทางคณิตศาสตร์โดยการแสดงออกซึE งความคิดในงานวรรณกรรมและศิลปกรรมอาจ

สร้างขึXนด้วยวิธีการ (Mode) หรือรูปแบบ (Form) ของการแสดงออกใด ๆ ก็ได้ 2) ข้อบททีE 2(2) 

กล่าวถึง การบันทึกงาน (Fixation) เป็นเรืEองของกฎหมายภายในของประเทศภาคีสมาชิกของ

อนุสัญญากรุงเบิร์นทีEจะระบุให้การบันทึกงาน เป็นเงืEอนไขในการได้รับความคุ ้มครองลิขสิทธิ@

สําหรับงานสร้างสรรค์ใด ๆ ก็ได้  และ 3) หลักเกณฑ์ความคิดริเริEมด้วยตนเอง (Originality) คือ           

ผูส้ร้างสรรคง์านนัXนจะตอ้งมีการสร้างสรรคง์านดว้ยความคิดริเริEมของตนเองซึE งปรากฎในขอ้บททีE 

2(5) ซึEงกล่าวถึงการสร้างสรรคที์Eเกิดจากภูมิปัญญา (Constitute Intellectual Creations) ซึEงถูกตีความ

และเป็นทีEยอมรับเป็นถอ้ยคาํทีEสืEอถึงการใส่ความคิดริเริEมสร้างสรรคใ์นงานทีEไดส้ร้างสรรคข์ึXน  

  สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิ@ ทีEได้รับการรับรองภายใตอ้นุสัญญากรุงเบิร์น 

ไดแ้ก่ 1) สิทธิในการแปลงาน (ขอ้บททีE 8), 2) สิทธิในการทาํซํX างานตามขอ้บททีE 9,  3) สิทธิในการ

แสดงต่อสาธารณชนซึEงงาน (ขอ้บททีE 11), 4) สิทธิในการแพร่เสียงแพร่ภาพตาม(ขอ้บททีE 11 ทวิ), 
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5) สิทธิในการบรรยายหรืออา้งอิงงานในทีEสาธารณะ (ขอ้บททีE 11 ตรี), 6) สิทธิในการดัดแปลงงาน

(ขอ้บททีE 12) และ 7) สิทธิในงานภาพยนตร์และสิทธิขา้งเคียง (ขอ้บททีE 14) 

  3.1.2 ความตกลงว่าด้วยสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาที,เกี,ยวกับการค้า (Agreement on 

Trade-Related Aspects of Intellectual Property Rights) 

  ความตกลงนีX เรียกโดยย่อว่า TRIPS Agreement หรือความตกลงทริปส์ ในขอ้บททีE 7 

แสดงให้ถึงเจตนารมณ์ความตกลงทริปส์ทีEสนับสนุนการให้ความคุม้ครองของกฎหมายทรัพยสิ์น

ทางปัญญาจะตอ้งไม่เป็นอุปสรรคต่อการต่อยอดหรือเติบโตทางเทคโนโลยีหรือนวตักรรม 

  ในขอ้บททีE 9 (1) กาํหนดว่าประเทศภาคีสมาชิกของความตกลงทริปส์ตอ้งปฏิบตัิตาม

ขอ้บททีE 1-21 และภาคผนวกของอนุสัญญากรุงเบิร์นฯ ฉบบัแก้ไข ณ กรุงปารีส ค.ศ.1971 ดังนัXน

องค์ประกอบของงานอันมีลิขสิทธิ@ ทีEจะได้รับความคุ ้มครองภายใต้ความตกลงทริปส์จึงต้อง

ประกอบดว้ยหลกัเกณฑเ์ช่นเดียวกนักบัทีEกาํหนดไวใ้นอนุสัญญากรุงเบิร์น เช่นหลกัเกณฑที์Eว่าการ

คุม้ครองลิขสิทธิ@ จะครอบคุลมถึงการแสดงออกซึE งความคิดเท่านัXน และไม่คุม้ครองครอบคลุมถึง

ความคิด ขัXนตอน วิธีการดาํเนินงาน หรือแนวคิดทางคณิตศาสตร์ดังปรากฎในขอ้บททีE 9 (2) ของ

ความตกลงทริปส์ และอาจกล่าวได้ว่าความตกลงทริปส์ได้ให้ความคุม้ครองในงานอนัมีลิขสิทธิ@

ประเภทวรรณกรรมและศิลปกรรมต่าง ๆโดยอา้งอิงจากทีEอนุสัญญากรุงเบิร์นบญัญตัิรองรับไว ้  

  สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าลิขสิทธิ@ ทีEจะไดร้ับความคุม้ครองภายใตค้วามตกลงทริปส์

เป็นไปตามทีEกาํหนดไวใ้นอนุสัญญากรุงเบิร์น แต่ความตกลงทริปส์ไดก้าํหนดสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว

ของเจ้าลิขสิทธิ@ ไว้เพิEมเติมจากทีEอนุสัญญากรุงเบิร์นรับรอง ได้แก่ สิทธิในการให้เช่าโปรแกรม

คอมพิวเตอร์และงานภาพยนตร์ (ขอ้บททีE 11) 

  3.1.3 สนธิสัญญาว่าด้วยลิขสิทธิ<ขององค์การทรัพย์สินทางปัญญาโลก  (WIPO 

Copyright Treaty 1996) 

  สนธิสัญญาดังกล่าวเรียกโดยย่อว่า สนธิสัญญา WCT โดยลิขสิทธิ@  WCT จึงได้

ยกระดับการคุ ้มครองงานลิขสิทธิ@ ในยุคดิจิทัลโดยได้เพิEมระดับการคุ ้มครองให้แก่งานลิขสิทธิ@

มากกว่าทีEกาํหนดไวใ้นอนุสัญญากรุงเบิร์นฯ เพืEอให้เหมาะสมแก่สภาพสังคม เศรษฐกิจและการ

พฒันาเทคโนโลยีในยุคดิจิทัล ในข้อบททีE 1 (1) ได้กล่าวถึงความความสัมพันธ์ของสนธิสัญญา 

WCT กับอนุสัญญากรุงเบิร์นฯ  ไว้ทํานองว่า “สนธิสัญญา WCT นีX เป็นข้อตกลงพิ เศษตาม

ความหมายของขอ้บททีE 20 ของอนุสัญญากรุงเบิร์นเพืEอการคุม้ครองวรรณกรรมและศิลปกรรม…” 

และเนืEองจากขอ้บททีE 1(4) ของสนธิสัญญา WCT กาํหนดให้ประเทศภาคีสมาชิกของสนธิสัญญานีX

จะต้องปฏิบัติตามข้อบททีE 1 ถึง 21 และภาคผนวกของอนุสัญญากรุงเบิร์นฯ ฉบับแก้ไข ณ กรุง

ปารีส ค.ศ.1971 ดังนัXนจึงกล่าวได้ว่าสนธิสัญญา WCT ได้ให้ความคุ ้มครองลิขสิทธิ@ ในงานอันมี
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ลิขสิทธิ@ ประเภทวรรณกรรมและศิลปกรรมต่าง ๆ โดยอา้งอิงจากหลกัเกณฑ์การให้ความคุม้ครอง

คุม้ลิขสิทธิ@ ในเรืEององคป์ระกอบของงานอนัมีลิขสิทธิ@ รวมถึงประเภทงาน อย่างไรก็ตาม สนธิสัญญา 

WCT ไดมี้การเพ่ิมเติมหลักเกณฑ์บางประการเพ่ือให้ความคุ้มครองงานอันมีลิขสิทธ์ิในรูปแบบใหม่ 

ๆ เช่น 1) โปรแกรมคอมพิวเตอร์, 2) งานรวบรวมข้อมูล (Compilations of Data), 3) การคุม้ครอง

มาตรการทางเทคโนโลยี และ 4) การคุม้ครองขอ้มูลการบริหารสิทธิ  

  สนธิสัญญา WCT ได้รับรองสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของผูส้ร้างสรรค์งานทุกประการ

ตามทีEอนุสัญญากรงเบิร์นรับรองไว ้ อย่างไรก็ตามสนธิสัญญา WCT ได้บญัญัติถึงสิทธิแต่เพียงผู ้

เดียวทีE เพิEมเติม ได้แก่ 1) สิทธิในการจําหน่ายซึE งข้อบททีE 6 กําหนดว่าผู ้สร้างสรรค์มีสิทธิ@ งาน

ตน้ฉบบัและสําเนาของงานวรรณกรรมและศิลปกรรมโดยการขายหรือโอนกรรมสิทธิ@ ดว้ยวิธีอืEนใด, 

2) สิทธิในการให้เช่าซึEงขอ้บททีE 7 กาํหนดว่า สิทธิของผูส้ร้างสรรคใ์นการให้เช่าตน้ฉบบัหรือสําเนา

ของงานลิขสิทธิ@  3 ประเภทได้แก่งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ งานภาพยนตร์ และงานทีEอยู่ในสิEง

บนัทึกเสียง และ 3) สิทธิในการสืEอสารงานต่อสาธารณชน (Right of Communication to the Public) 

ขอ้บททีE 8 สร้างสรรค์งานวรรณกรรมและศิลปกรรมมีสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวในการอนุญาตให้มีการ

สืEอสารงานลิขสิทธิ@ ของตนต่อสาธารณชนด้วยวิธีการทางสายหรือวิธีการไร้สาย (by wire or 

wireless means ) ซึEงรวมถึงการเผยแพร่งานลิขสิทธิ@ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตดว้ย 

 3.2 กฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศสหรัฐอเมริกา 

 กฎหมายเฉพาะทีEให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ของสหรัฐอเมริกาทีEมีผลใช้บงัคบัในปัจจุบนั 

คือ พระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  ค.ศ. 1976 ซึE งชืEอในภาษาอังกฤษคือ the Copyright Act of 1976 ซึE ง

พระราชบญัญตัิฉบบันีX ถูกรวบรวมไวใ้นกฎหมายทีEมีชืEอว่า “the Title 17 of the United States Code” 

ซึEงเป็นกฎหมายลายลกัษณ์อกัษรทีEมีสถานะเป็นกฎหมายของรัฐบาลกลางหรือกฎหมายระดบัสหรัฐ

(Federal Law) ทีEมีผลใชบ้งัคบัครอบคลุมทุกมลรัฐในประเทศสหรัฐอเมริกา27 

 องค์ป ระกอบของงานอัน มี ลิข สิท ธิ@ ทีE จะได้รับความคุ ้มครองลิข สิท ธิ@ ภ ายใต้

พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  ค.ศ. 1976 ไดแ้ก่ 1) ผูส้ร้างสรรคต์อ้งมีการแสดงออกซึEงความคิด ทัXงนีXตาม

นัยมาตรา 102 (b), 2) ตอ้งมีการบนัทึกงาน มาตรา 101 กาํหนดว่าการบนัทึกงานใด ๆ ในสืEอการ

แสดงออกใด ๆ ทีEจบัตอ้งได ้(Tangible Medium of Expression) ในรูปแบบของสําเนาของงานหรือ

สิEงบนัทึกเสียงนัXน จะถือว่างานนัXนถูกบนัทึกต่อเมืEอการบนัทึกงานนัXนกระทาํโดยผูส้ร้างสรรค์หรือ

โดยบุคคลอืEนทีEไดร้ับอนุญาตจากผูส้ร้างสรรค ์โดยไม่ไดก้าํหนดว่าการบนัทึกงานให้ปรากฏตอ้งใช้

ช่วงเวลานานมากน้อยเพียงใดเพียงแต่การบนัทึกงานดังกล่าวตอ้งมีลกัษณะถาวรหรือมัEนคงเพียง

                                                             
27 U.S. Copyright Office. (2021). Copyright Law of the United States (Title 17). (Online). Available: 

https://www.copyright.gov/title17/. [2022, July 20] 
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พอทีEจะทาํให้งานนัXนสามารถถูกรับรู้ ทาํซํX า หรือถูกสืEอสารให้ปรากฏในช่วงระยะเวลาหนึE งซึEงมิใช่

ระยะเวลาเพียงชัEวขณะ 3) งานสร้างสรรคป์ระเภทใด ๆ ตอ้งเกิดจากความคิดริเริEมสร้างสรรค์ ด้วย

ตนเองของผู ้สร้างสรรค์ (ตามหลักการเรืEอง Originality) และ 4) ต้องเป็นงานสร้างสรรค์ตาม

ประเภทงานทีEกฎหมายรับรองให้เป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@  

 จากการศึกษาพบว่างานสร้างสรรค์ทีEอยู่ในขอบข่ายของงานศิลปกรรมนัXน แมก้ฎหมาย

ลิขสิทธิ@ ของประเทศสหรัฐอเมริกาจะไม่ไดก้าํหนดนิยามของคาํว่า “งานศิลปกรรม” ไวโ้ดยตรงแต่

กฎหมายดงักล่าวไดก้าํหนดนิยามของคาํว่า “งานเกีEยวกับภาพ กราฟิกและงานประติมากรรม” ซึEงมี

ความหมายและลกัษณะทีEน่าจะเทียบเคียงไดก้บังานศิลปกรรม โดยมาตรา 101 ไดก้าํหนดนิยามของ 

“งานภาพ งานกราฟฟิกและงานประติมากรรม” ว่าหมายความถึง “งานสร้างสรรค์ทีEมีลกัษณะสอง

มิติและสามมิติของงานวิจิตรศิลป์  (work of fine) หรือของงานกราฟฟิก  (graphic) และงาน           

ศิลปประยุกต์ (applied art) ภาพถ่าย การพิมพ์และการคัดลอกงานศิลปะ แผนทีE ลูกโลก แผนภูมิ 

แผนภาพ แบบจาํลองและภาพวาดทางเทคนิค รวมถึงแบบแปลนทางสถาปัตยกรรม รวมถึงงาน

ช่างฝีมือทางศิลปะด้วยแต่การให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ในงานดังกล่าวขา้งตน้จะไม่รวมถึงงานทีE

เกีEยวขอ้งกับกลไกหรือประโยชน์ใช้สอยในสิEงของนัXน…”  โดยงานวิจิตรศิลป์28 ในความหมาย

ทัEวไปหมายถึง ศิลปะทีEอาํนวยประโยชน์ทางใจ กล่าวคือเป็นศิลปะทีEตอบสนอง ความคิด อารมณ์

ความรู้สึก ความประทบัใจและความงามของศิลปะนัXนเป็นสําคญัมากกว่าประโยชน์ใช้สอย ซึE งอาจ

อยู่ในรูปแบบของงานจิตรกรรม (painting) ประติมากรรม (sculpture) ภาพพิมพ์ (printmaking, 

graphic art) และศิลปะผสม (mixed art) ดงันัXน ผูเ้ขียนจึงมีความเห็นว่างานวิจิตรศิลป์ (work of fine) 

และงานกราฟฟิก (graphic) ทีEมีลกัษณะเป็นรูปทรงสองมิติน่าจะเทียบเคียงไดก้ับงานจิตรกรรมตาม

พระราชบญัญัติลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537  ส่วนงานภาพถ่ายนัXนไม่มีการกาํหนดนิยามไวโ้ดยเฉพาะแต่

รวมอยู่ในความหมายของ“งานเกีEยวกับภาพ กราฟิกและงานประติมากรรมจึงถือไดไ้ดร้ับความคุม้

ลิขสิทธิ@ ในฐานะงานศิลปกรรมเช่นกนั 

  สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของลิขสิทธิ@  ได้แก่ 1) สิทธิในการทาํซํX างานอนัมีลิขสิทธิ@

ประเภทใด ๆ ในรูปแบบสําเนาหรือสิEงบนัทึกเสียงตามมาตรา 106 (1), 2) สิทธิในการดัดแปลงงาน

อันมีลิขสิทธิ@ ทีEมีอยู่เดิมตามมาตรา 106 (2), 3) สิทธิในการจําหน่ายสําเนางานอันมีลิขสิทธิ@ ต่อ

สาธารณชนโดยการขาย หรือการโอนความเป็นเจ้าของดว้ยวิธีการอืEนใด หรือโดยการให้เช่า ให้เช่า

ซืXอ หรือให้ยืมตามมาตรา 106 (3), 4) สิทธิในการแสดงงานต่อสาธารณะ (perform the copyrighted 

work publicly) สําหรับงานวรรณกรรม ดนตรี นาฏกรรมและออกแบบท่าเตน้ ละครใบ ้ภาพยนตร์ 

                                                             
28

 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. (ม.ป.ป.). เอกสารประกอบการสอนคณะศิลปกรรมศาสตร์และวฒันธรรมศาสตร์: 

ศิลปะและทัศนศิลป.์ (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก: https://fineart.msu.ac.th/. [2565, 20 กุมภาพันธ์] 
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และงานโสตทัศวัสดุ ตามมาตรา 106 (4), 5) สิทธิในการนํางานอันมีลิขสิทธิ@ ออกแสดงต่อ

สาธารณชน (display the copyrighted work publicly) ตามมาตรา 106 (5) และ 6) สิทธิในการแสดง

สิEงบนัทึกเสียงต่อสาธารณชนโดยการส่งสัญญาณเสียงแบบดิจิทลัตามมาตรา 106 (6)  

 3.3 กฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศอังกฤษ 

 กฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศอังกฤษทีEมีผลใช้บังคับในปัจจุบันคือพระราชบัญญัติ

ลิขสิทธิ@  การออกแบบและสิทธิบตัร ค.ศ. 1988 ชืEอภาษาองักฤษคือ Copyright, Designs and Patents 

Act 1998 หรือ CDPA โดยองค์ประกอบของงานอันมีลิขสิทธิ@ ทีEจะได้รับความคุ ้มครองลิขสิทธิ@

ภายใต ้CDPAไดแ้ก ่1) ผูส้ร้างสรรค์ตอ้งมีการแสดงออกซึE งความคิด  2) การบนัทึกงานนัXน CDPA

ไดก้าํหนดว่างานสร้างสรรคบ์างประเภท ไดแ้ก่ งานวรรณกรรม งานนาฏกรรม และงานดนตรีกรรม

ตอ้งมีการบนัทึกงานลงบนสืEอใด ๆ  ทีEจบัตอ้งได ้ทัXงนีXตามนยัมาตรา 3(2) แมไ้ม่ไดร้ะบุโดยชดัแจง้ว่า

งานศิลปกรรมประเภทต่าง ๆ ตามมาตรา 4(1) จะตอ้งมีการบนัทึกงานลงบนสืEอใด ๆ ทีEจบัตอ้งได ้

แต่ตามแนวคาํพิพากษาของศาลในประเทศองักฤษเป็นทีEยอมรับว่าตอ้งมีการบนัทึกงานศิลปกรรม

ลงในสืEอทีEทาํให้งานปรากฎได้ ตวัอย่างเช่นในคดี Islestarr Holdings Ltd v Aldi Stores Ltd [2019] 

EWHC 1473 (Ch)29 3) งานสร้างสรรค์ประเภทใด ๆต้องเกิดจากความคิดริเริEมสร้างสรรค์ ด้วย

ตนเองของผูส้ร้างสรรค ์(originality) โดยมิได้ลอกเลียนแบบงานทีEมีอยู่ก่อนของบุคคลอืEน รวมทัXงผู ้

สร้างสรรคง์านนัXนตอ้งใชท้กัษะ ฝีมือ และใช้วิจารณญาณในการสร้างสรรคง์านด้วย (skill, labour 

and judgement) และ 4) ตอ้งเป็นงานสร้างสรรค์ตามประเภทงานทีEกฎหมายรับรองให้เป็นงานอนัมี

ลิขสิทธิ@  

 ประเภทงานสร้างสรรค์ทีEจะได้รับความคุ ้มครองลิขสิทธิ@ มีหลายประเภท สําหรับงาน

ศิลปกรรมนัXน มาตรา 4 ได้กาํหนดความหมายของงานศิลปกรรมไวว้่าครอบคลุมถึง งานกราฟฟิก

(graphic work)  ภาพถ่าย งานประติมากรรม ภาพปะติด งานสถาปัตยกรรม และงานช่างฝีมือทาง

ศิลปะ โดยมาตรา 4 (2) ของ CDPA ได้กําหนดนิยามของ “งานกราฟฟิก  (Graphic Work)” ว่า

หมายความรวมถึง  (a) ภาพระบายสี ภาพวาด แผนภาพ แผนทีE แผนภูมิหรือแผนผงัใดๆ และ  (b) 

งานภาพพิมพ์ (engraving) ภาพพิมพ์โลหะหรืองานกัดสลัด (etching) ภาพพิมพ์หิน (lithograph) 

ภาพพิมพ์จากการแกะสลักไม้ หรืองานใดๆทีEมีลักษณคล้ายคลึงกับงานดังกล่าว”  ซึE งผูเ้ขียนมี

ความเห็นว่างานกราฟฟิกตามนิยามดังกล่าวน่าจะเทียบเคียงได้กับงานจิตรกรรมภายใต้นิยาม       

ของงานจิตรกรรมตามพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537  และนิยามของ “งานภาพถ่าย” ตามมาตรา  

                                                             
29 England and Wales High Court (Chancery Division) Decisions. (2019).  Islestarr Holdings Ltd v Aldi Stores 

Ltd [2019] EWHC 1473. (Ch). (Online). Available: http://www.bailii.org/ew/cases/EWHC/Ch/2019/1473.html. 

[2022, August 10]. 
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4(2) ของ CDPA หมายความถึง “การบนัทึกแสงหรือการรังสีอืEน ๆ บนสืEอกลางใด ๆ ทีEก่อให้เกิด

ภาพหรือการทาํให้ภาพปรากกฎขึXนดว้ยวิธีการอืEนใดและภาพนัXนไม่ใช่ส่วนหนึEงของภาพยนตร์” 

 สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจา้ของลิขสิทธิ@นัXนกฎหมายใชค้าํว่า “acts restricted by copyright” 

แปลเป็นภาษาไทยไดท้าํนองว่า “การกระทาํทีEถูกจาํกดัโดยลิขสิทธิ@ ” ในมาตรา 16 เช่น สิทธิในการ

ทาํซํX าหรือคดัลอกงาน (มาตรา 17)  สิทธิในการดัดแปลงผลงาน (มาตรา 21) สิทธิในการนําสําเนา

งานออกเผยแพร่ต่อประชาชน (มาตรา 18) สิทธิให้เช่าหรือให้ยืมงาน (มาตรา 18A) สิทธิในการนํา

งานออกแสดง การนําเสนองานหรือการถ่ายทอดงานสู่สาธารณชน (มาตรา 19) และสิทธิในการ

สืEอสารงานกบัสาธารณชน (Right of communication to the public) (มาตรา 20) 

 3.4 กฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศไทย 

 กฎหมายลิขสิทธิ@ ฉบับทีEใช้อยู่ในปัจจุบัน คือ พระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 จาก

การศึกษาบทบญัญตัิของพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 และแนวคาํพิพากษาของศาลฎีกาของ

ประเทศไทยพบว่า งานสร้างสรรคป์ระเภทใดๆ ทีEจะไดร้ับความคุม้ครองในฐานะงานอนัมีลิขสิทธิ@

ภายใตก้ฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศไทยต้องมีองค์ประกอบได้แก่ 1)  ผูส้ร้างสรรค์ต้องมีการ

แสดงออกซึEงความคิดดว้ยวิธีการใดวิธีการหนึEงซึEงกฎหมายไม่ไดจ้าํกดัวิธีการตามนยัมาตรา 6 วรรค

แรก  2) งานสร้างสรรค์ต้องเกิดจากความคิดริเริE มสร้างสรรค์ด้วยตนเองของผู ้สร้างสรรค ์             

ตามหลัก  Originality 3) ผูส้ร้างสรรค์ได้ใช้ความวิริยะอุตสาหะในการสร้างสรรค์งาน  4) การ

สร้างสรรค์งานนัXนตอ้งมิได้ทําซํX าหรือดัดแปลงจากงานอนัมีลิขสิทธิ@ ของผูอื้Eนตอ้งกระทาํโดยไม่   

ไดร้ับอนุญาต 5) ตอ้งเป็นงานสร้างสรรคต์ามประเภทงานทีEกฎหมายรับรองให้เป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@  

และ 6) งานสร้างสรรคน์ัXนตอ้งเป็นงานทีEไม่ขดัต่อกฎหมายดว้ย  

 สําหรับการให้ความคุ ้มครองงานศิลปกรรมนัX น  มาตรา 4 กําหนดนิยามของคําว่า  

“ศิลปกรรม” ว่าหมายความถึงงานอนัมีลกัษณะอย่างหนึE งอย่างใดหรือหลายอย่าง ดังต่อไปนีX   (1) 

งานจิตรกรรม (2) งานประติมากรรม (3) งานภาพพิมพ ์(4) งานสถาปัตยกรรม (5) งานภาพถ่าย (6) 

งานภาพประกอบ แผนทีE โครงสร้าง ภาพร่าง หรืองานสร้างสรรค์รูปทรงสามมิติ อันเกีEยวกับ

ภูมิศาสตร์ ภูมิประเทศ หรือวิทยาศาสตร์ฯ (7) งานศิลปประยุกต ์ทัXงนีX  งานอนัมีลกัษณะอย่างหนึE ง

อย่างใดหรือหลายอย่างตาม (1) ถึง (7) อาจไดร้ับความคุม้ครองในฐานะงานศิลปกรรมไม่ว่างานนัXน

จะมีคุณค่าทางศิลปะหรือไม่ และให้หมายความรวมถึงภาพถ่ายและแผนผงัของงานดังกล่าวด้วย  

โดยมาตรา 4 ไดข้ยายความว่า “งานจิตรกรรม”ไดแ้ก ่งานสร้างสรรครู์ปทรงทีEประกอบดว้ยเส้น แสง 

สี หรือสิEงอืEน อย่างใดอย่างหนึE งหรือหลายอย่างรวมกัน ลงบนวสัดุอย่างเดียวหรือหลายอย่าง เช่น 

งานภาพวาดหรืองานระบายสีทีEทาํให้เกิดภาพ (painting) ทีEทาํลงบนผา้ใบ กระดาษ ผนัง หรือวสัดุ

อืEนใด  ส่วน “งานภาพถ่าย” ไดแ้ก่ งานสร้างสรรคภ์าพทีEเกิดจากการใชเ้ครืEองมือบนัทึกภาพโดยให้ 
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แสงผ่านเลนซ์ไปยงัฟิลม์หรือกระจก และลา้งดว้ยนํXายาซึEงมีสูตรเฉพาะหรือดว้ยกรรมวิธีใด ๆ อนัทาํ 

ให้เกิดภาพขึXน หรือการบนัทึกภาพโดยเครืEองมือหรือวิธีการอย่างอืEน  

 สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของลิขสิทธิ@  1) มาตรา 15 (1) กาํหนดสิทธิในการทาํซํX าหรือ

ดัดแปลง, 2) มาตรา 15 (2) กําหนดสิทธิในการเผยแพร่ต่อสาธารณชน, 3) มาตรา 15 (3) กําหนด

สิทธิในการให้เช่าตนัฉบบัหรือสําเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทศันวสัดุ ภาพยนตร์และสิEง

บันทึกเสียง 4) มาตรา 15 (4) กําหนดสิทธิในการให้ประโยชน์อันเกิดจากลิขสิทธิ@ แก่ผูอื้Eน และ        

5) มาตรา 15 (5) กาํหนดสิทธิในการอนุญาตให้ผูอื้Eนใชสิ้ทธิตามมาตรา 15 (1) (2) หรือ (3)  

4. วิเคราะห์ปัญหาทางกฎหมายลิขสิทธิ<ที,เกี,ยวข้องกับงานศิลปกรรมที,อยู่ในรูปแบบ Non-Fungible 

Tokens  

 4.1 NFTs ที,มีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานศิลปกรรมเป็นงานอันมีลิขสิทธิ<หรือไม่  

 การพิจารณาว่า NFTs โดยตัวเองทีEเป็นโทเคนดิจิทัลซึE งมีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงาน

จิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายถือเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@หรือไม่นัXนตอ้งแยกการพิจารณาระหว่างลิขสิทธิ@

ของ NFTs ทีEเป็นโทเคนดิจิทลัและลิขสิทธิ@ ของสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  

  4.1.1 NFTs เป็นวัตถุที,ใช้ในการบันทึกงานศิลปกรรม 

  โดย NFTs เป็นโทเคนดิจิทลัหรือโทเคนเสมือน (Virtual Token) ซึEงอยู่ในรูปแบบของ

หน่วยข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ทีEประกอบด้วยบิตของขอ้มูล (bits of data) ทีEสร้างขึXนโดยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ทีEเรียกว่าสัญญาอจัฉริยะซึE งธุรกรรมทัXงหมดทีEเกีEยวขอ้งกับ  NFTs แต่ละโทเคนจะถูก

จดัเก็บไว้ในบล็อกเชนซึE งทํางานเป็นสมุดบันทึกข้อมูลสาธารณะทีEมีการรับรองความถูกต้อง30     

โดยทีE NFTs แต่ละโทเคนจะประกอบดว้ยขอ้มูลทีEไม่ซํX ากัน เช่น Token ID หรือ Contract Address 

ซึE งเป็นขอ้มูลทีEถูกกําหนดแบบสุ่มจากการสร้างหรือมินต์ NFTs รวมถึงขอ้มูลอย่างอืEน เช่น ลิงค ์

URL ทีEเชืEอมไปยงัไฟล์ภาพดิจิทัลของสินทรัพยอ์้างอิงของ NFTs ซึE งถูกจดัเก็บไวที้Eเว็บไซต์หรือ           

แพล็ตฟอร์มผู ้ให้บริการจัดเก็บไฟล์ องค์ประกอบทัX งหมดเหล่านีX จึงทําให้ NFTs  แต่โทเคนมี

ลกัษณะเฉพาะไม่ซํX ากันหรือไม่สามารถใชท้ดแทนกันได้  ทัXงนีX  ขอ้มูลต่าง ๆ ของ NFTs ถูกจดัเก็บ

รวมกนัในรูปแบบของ ไฟลข์อ้มูลทีEเรียกว่า “Metadata” 31  

  การสร้างหรือมินต์ NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายนัXน

นิยามทาํบนแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces ทีEให้บริการมินต ์NFTs ผ่านสัญญาอจัฉริยะ โดยการ

อปัโหลดไฟลด์ิจิทลัของงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายไปยงัแพลตฟอร์มดังกล่าวเพืEอมินต ์NFTs 

                                                             
30

 Edward Lee. (2022). NFTs as Decentralized Intellectual Property. (Online). Available: https://papers.ssrn.co 

m/sol3/papers.cfm?abstract_id=4023736.  [2022, May 30]. 
31

 Edward Lee . อ้างแล้วเชิงอรรถท่ี 20.  
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ซึE งการสร้างหรือมินต์ NFTs ด้วยวิธีดังกล่าวต้องอาศยัโปรแกรมคอมพิวเตอร์คือสัญญาอจัฉริยะ

แสดงให้เห็นว่า NFTs มิไดถู้กสร้างขึXนดว้ยการสร้างสรรค์ทางปัญญาของมนุษยโ์ดยอิสระกล่าวคือ 

ไม่ไดถู้กสร้างขึXนดว้ยความคดิริเริEมสร้างสรรคข์องผูส้ร้างสรรคง์านศิลปกรรมในรูปแบบของ NFTs 

โดยตรงซึE งความคิดริเริE มสร้างสรรค์ของผู ้สร้างตามหลักการเรืE อง Originality ถือเป็นหนึE ง

องคป์ระกอบสําคญัของการไดม้าซึE งลิขสิทธิ@  ดงันัXน NFTs โดยตวัเองซึE งเป็นเพียงโทเคนดิจิทลันัXน

ไม่อาจถือเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@ ได้  อย่างไรก็ตาม NFTs มีความเชืEอมโยงกับไฟล์ดิจิทลัของงาน

ศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพย์อ้างอิงของ NFTs กล่าวคือ NFTs ถือเป็นวตัถุทีEใช้ในการบันทึกงาน 

(medium of fixation)32 หรือเป็นสืEอกลางในการแสดงออกซึEงงานศิลปกรรมอนัเป็นงานมีลิขสิทธิ@ ทีE

ถูกบนัทึกหรือบรรจุไวใ้น NFTs  ดงันัXน งานจิตรกรรมและภาพถ่ายใด ๆ ทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs จึง

ถือเป็นกรณีงานทีEมีการบนัทึกในสืEอทีEใชบ้นัทึกงาน   

  4.1.2 ลักษณะทั,วไปของความเป็นเจ้าของ Non-Fungible Tokens ที,มีสินทรัพย์อ้างอิง

เป็นงานศิลปกรรม 

  1) ความเป็นเจา้ของ NFTs และความเป็นเจา้ของงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิง

ของ NFTs แยกออกจากกนั 

      โดยส่วนใหญ่การซืX อขาย NFTs ทีEมีสินทรัพย์อา้งอิงเป็นงานอันมีลิขสิทธิ@ ประเภท

จิตรกรรมหรือภาพถ่ายนัXนมกัไม่ได้มีการตกลงขายสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs นัXนดว้ย ผลคือ ผูซื้Xอ 

NFTs จะไดร้ับเพียงสิทธิความเป็นเจา้ของในโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ซึE งเป็นเพียงหน่วยขอ้มูล

อิเล็กทรอนิกส์ แต่ผูซื้X อ NFTs ไม่มีกรรมสิทธิ@ ในสินทรัพย์อ้างอิงแต่อย่างใดกล่าวคือ เจ้าของ

กรรมสิทธิ@ ในสินทรัพยอ์า้งอิงทีEนํามาสร้างเป็น NFTs ก็ยงัคงมีกรรมสิทธิ@ ในสินทรัพยอ์า้งอิงนัXนอยู่

เช่นเดิมไม่ไดสิ้Xนสิทธิไปแต่อย่างใด เวน้แต่ในการซืXอขายนัXนคู่สัญญาจะไดมี้การตกลงกนัเป็นอย่าง

อืEน ในทางกลบักนัการขาย จาํหน่ายหรือโอนงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ 

NFTs ไม่ว่าโดยกฎหมายหรือโดยพฤตินัยจะไม่มีผลกระทบต่อความเป็นเจ้าของ NFTs ซึE งเป็นโท

เคนดิจิทลั กล่าวคือ ความเป็นเจา้ของใน NFTs และความเป็นเจา้ของกรรมสิทธิ@หรือสิทธิใด ๆ ทีEมี

อยู่ในสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs นัXนเป็นอิสระจากกนัและสามารถแยกออกจากกนั 

  2) ความเป็นเจ้าของใน Non-Fungible Tokensไม่ได้ก่อให้เกิดสิทธิในทรัพยสิ์นทาง

ปัญญาซึEงมีอยู่ในงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ Non-Fungible Tokens โดยอตัิโนมตั ิ

  การซืXอขาย NFTs มีสินทรัพยอ์า้งอิงทีEเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@ ประเภทงานจิตรกรรมหรือ  

                                                             
32 Mark Conrad. (2022). Non-Fungible Tokens, Sports, and Intellectual Property Law Issues:  A Case Study 

Applying Copyright, Trademark, and Right of Publicity Law to  a Non-Traditional Ownership Vehicle. Journal 

of Legal Aspects of Sport. 32(1). p. 138. 
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ภาพถ่ายบนแพลตฟอร์มสําหรับซืXอขาย NFTs คือ NFT Marketplaces นัXน ผูซื้Xอ NFTs จะได้รับโอน

สิทธิความเป็นเจ้าของหรือกรรมสิทธิ@ ในโทเคนดิจิทลัประเภท NFTs ทีEยึดโยงหรือตรึงไวก้ับงาน

จิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงเท่านัXน แต่การโอนความเป็นเจ้าของโทเคน ดงักล่าว

ไม่ได้ก่อให้เกิดการโอนลิขสิทธิ@ หรืออนุญาตให้ใช้สิทธิในลิขสิทธิ@  เว้นแต่จะมีการตกลงโอน

ลิขสิทธิ@หรือการอนุญาตให้ใชสิ้ทธิในลิขสิทธิ@ ทีEชดัเจนซึEงการตกลงโอนลิขสิทธิ@หรือการอนุญาตให้

ใชสิ้ทธิ ผูซื้Xอและผูข้ายอาจทาํโดยระบุขอ้ตกลงหรือเงืEอนไขต่าง ๆ ผ่านสัญญาอจัฉริยะในขณะทีEทาํ

การซืXอขาย NFTs บนแพล็ตฟอร์ม (ซึEงทางปฏิบตัิไม่นิยมทาํเช่นนีX ) หรือทาํโดยการทีEคู่สัญญาตกลง

ทาํสัญญาเป็นหนงัสือแยกต่างหาก ทัXงนีXตามหลกัเกณฑที์Eกฎหมายกาํหนด 

  4.1.3 Non-Fungible Tokens ในฐานะที,เป็นสินทรัพย์ดิจิทัลตามพระราชกําหนดการ 

ประกอบธุรกิจสินทรัพย์ดิจิทัล พ.ศ. 2561 

   NFTs ในส่วนทีEเป็นโทเคนดิจิทัลเป็นสินทรัพยด์ิจิทลันัXนมีลกัษณะเป็นวตัถุทีEไม่มี

รูปร่างซึE งมีราคาและอาจถือเอาไดจ้ึงเป็นทรัพยสิ์นอย่างหนึEงเอกชน ซึE งบุคคลสามารถตกลงกันซืXอ

ขายหรือแลกเปลีEยน NFTs ได้ตามหลกัเสรีภาพในการแสดงเจตนาและหลกัความศักดิ@ แห่งการ

แสดงเจตนา  ในประเทศไทยมีพระราชกาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561 ซึEงได้

กาํหนดขอบเขตของสินทรัพยด์ิจิทลัไวไ้ดแ้ก่คริปโทเคอร์เรนซีและโทเคนดิจิทลัทัXงนีXตามมาตรา 3 

แต่ไม่ไดมี้การกาํหนดนิยามและหลกัเกณฑ์เกีEยวกบัการกาํกับดูแล NFTsไวโ้ดยเฉพาะแต่อย่างใด

รวมทัXงไม่มีบทบญัญัติใดทีEครอบคลุมถึงการดาํเนินกิจกรรมหรือธุรกิจของ NFT Marketplace ซึE ง

เขา้ลกัษณะเป็นศูนยสํ์าหรับซืXอขายสินทรัพยด์ิจิทลั ปัจจุบันมีเพียงประกาศคณะกรรมการกาํกับ

หลกัทรัพยแ์ละตลาดหลกัทรัพยที์E กธ.18/2564ฯ ซึE งไดจ้าํกัดความหมายของ NFTs ดงัทีEได้กล่าวมา

นอกจากนีX  ก.ล.ต ยงัได้เผยแพร่บทความชืEอ “Non-Fungible Token (NFT) และการกาํกบัดูแล” ซึE ง

วางแนวทางการตีความว่า NFTs บางโทเคนอาจเข้าข่ายเป็นโทเคนดิจิทัลทีEจะต้องอยู่ภายใตก้าร

กาํกับดูแลของ พ.ร.ก. สินทรัพยด์ิจิทัลฯ33 แต่เป็นการกําหนดอย่างกวา้งซึE งยงัไม่มีความแน่นอน

ในทางปฏิบตัิและยงัไม่มีแนวคาํพิพากษาของศาลทีEจะนาํมาเป็นบรรทดัฐานได ้

 4.2 งานศิลปกรรมที,อยู่ในรูปแบบ Non-Fungible Tokens ได้รับความคุ้มครองลิขสิทธิ<

ภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศไทยอย่างไร 

 สําหรับงานจิตรกรรมทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs พบว่างานอันมีลิขสิทธิ@ ประเภทงาน

จิตรกรรมทีEนิยมนาํมาสร้างเป็น NFTs ส่วนใหญ่เป็นงานจิตรกรรมทีEเป็นดิจิทลัอาร์ต (Digital Art)  

                                                             
33

 สำนักงานคณะกรรมการกำกับหลักทรัพย์และตลาดหลักทรัพย.์ (2565). Non-Fungible Token (NFT) และการ

กำกับดูแล. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก: https://www.sec.or.th/TH/Template3/Articles/2565/060165.pdf?fbclid 

=IwAR0--rrgPaFEWKiTv1h_pOsVfVTcc15nvUGcASO7aJMClHFUdPLPbqbpN6Q. [2565, 18 สิงหาคม] 
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ซึEงหมายถึงการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะโดยใชค้อมพิวเตอร์และเครืEองมือในโปรแกรมต่าง ๆ ให้อยู่

ในรูปแบบจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพเคลืEอนไหวด้วยสืEอดิจิทัล ตัวอย่างของดิจิทลัอาร์ต

ไดแ้ก ่การวาดรูปแบบ การปัXนโมเดลแบบ 3 มิต ิกราฟิกดีไซน ์การวาดภาพประกอบและงานศิลปะ

ในเกม เป็นต้น34  สําหรับงานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs พบว่างานอันมีลิขสิทธิ@ ประเภท

ถ่ายภาพทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs อาจไม่ได้รับความนิยมมากเท่ากับงานจิตรกรรมทีEอยู่ในรูปแบบ 

NFTs รวมทัXงมกัมีราคาไม่สูงเมืEอเปรียบเทียบกบัราคาของงานจิตรกรรมทีEอยูใ่นรูปแบบ NFTs    

  การพิจารณาเกีEยวกบัการให้ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีE

อยู่ในรูปแบบของ NFTs จะตอ้งพิจารณาถึงหลกัเกณฑก์ารไดม้าซึEงลิขสิทธิ@ ทีEกาํหนดไวใ้นกฎหมาย

ว่าด้วยลิขสิทธิ@ ทีEมีผลใช้บังคับของแต่ละประเทศ เช่น หลกัเกณฑ์เรืEองการแสดงออกซึE งความคิด 

(Expression of Ideas) หลกัเกณฑ์เรืEองความคิดริเริEมด้วยตนเอง (Originality) หลกัเกณฑ์เรืEองการ

บนัทึกงาน (Fixation) ประเภทของงานสร้างสรรคที์EกฎหมายรับรองและอืEน ๆ จากการศึกษาพบว่า 

การนํางานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายใด ๆ มาสร้างหรือมินต์เป็น NFTs นัXนสามารถสะทอ้นถึง

หลักเกณฑ์เรืE องการแสดงออกซึE งความคิด และหลกัเกณฑ์เรืEองการบันทึกงานได้ กล่าวคือ งาน

จิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs น่าจะถือเป็นกรณีทีEมีการบันทึกงานในวตัถุ

สืEอกลางทีEจบัตอ้งไดต้ามกฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศองักฤษ โดย NFTs 

เป็นวตัถุสืEอกลางทีEจบัตอ้งไดซึ้Eงใชใ้นการบนัทึกงานสร้างสรรคห์รือเป็นสืEอกลางในการแสดงออก

ซึE งงานสร้างสรรค์ใด ๆ สําหรับประเทศไทย การนํางานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายมาสร้างหรือ

มินต์เป็น NFTs ถือเป็นวิธีการหรือรูปแบบของการแสดงออกซึE งงานสร้างสรรค์ตามกฎหมาย

ลิขสิทธิ@ ของประเทศไทยซึE งมาตรา 6 วรรคแรกแห่งพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 ไม่ไดจ้าํกัด

วิธีการแสดงออกซึE งงานสร้างสรรค์ไว ้ดังนัXน งานสร้างสรรค์ใด ๆ รวมทัXงงานจิตรกรรมหรืองาน

ภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs สามารถไดร้ับความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ไดห้ากงานสร้างสรรค์นัXน

เขา้ลกัษณะพืXนฐานของงานอนัมีลิขสิทธิ@ ตามหลกัเกณฑ์ทีEปรากฎในพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 

2537 ประกอบกบัทีEปรากฎในแนวคาํพิพากษาของศาลฎีกา  

 4.3 การละเมิดลิขสิทธิ<ในงานศิลปกรรมที,อยู่ในรูปแบบ Non-Fungible Tokens  

   4.3.1 การละเมิดลิขสิทธิ<ที, เกิดขึZนก่อนที,จะมีการนํางานศิลปกรรมมาสร้างเป็น       

Non-Fungible Tokens 

   กรณีทีEพบไดบ่้อยคือการนาํงานลิขสิทธิ@ ประเภทงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายมา

สร้างเป็น NFTs โดยบุคคลทีEไม่มีสิทธิ กล่าวอีกนัยหนึE งคือผูส้ร้าง NFT ไม่ได้เป็นเจ้าของลิขสิทธิ@

                                                             
34 Sripatum University. (2565). ดิจิทัลอาร์ตส์. (ออนไลน)์. เข้าถึงได้จาก : 

https://www.spu.ac.th/fac/sdm/th/program/23. [2565, 9 กรกฎาคม] 
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หรือบุคคลทีEได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ@ ให้ทาํการสร้าง NFT ได้ ปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ@

กรณีนีX เป็นกรณีทีEพบได้มากทีEสุดซึE งแสดงให้เห็นถึงช่องโหว่หรือขอ้บกพร่องในขัXนตอนการสร้าง

ของ NFTs เนืEองจาก แพลตฟอร์ม NFT Marketplaces โดยส่วนใหญ่เป็นแพล็ตฟอร์มประเภท User 

Generated Content หรือ UGC คือแพล็ตฟอร์มทีEอนุญาตให้ผูใ้ชง้านทัEวไปสามารถสร้าง NFTs ได้

โดยไม่มีกระบวนการตรวจสอบตวัตนของผูส้ร้าง NFTs และสิทธิของผูส้ร้าง NFTs ทีEมีอยู่ในงาน

อนัมีลิขสิทธิ@ ทีEมีการสร้างหรือมินตเ์ป็น NFTs เช่น แพล็ตฟอร์มแบบ Crypto Wallet Linking  ไดแ้ก่ 

แพล็ตฟอร์ม OpenSea, Rarible เป็นต้น คือ แพล็ตฟอร์มเปิดโอกาสให้ศิลปินทัEวไปสามารถนํา

ผลงานมาสร้างเป็น NFTs แล้วทาํการ List NFTs เพืEอขายในตลาดซืXอขายของแพล็ตฟอร์มได้เอง

โดยไม่ตอ้งได้รับการคดัเลือกโดยแพล็ตฟอร์ม เพียงแต่ผูส้ร้างหรือมินต์ NFTs นัXนจะตอ้งมีการ

สมคัรบญัชีผูใ้ชใ้นแพล็ตฟอร์มและเชืEอมต่อบญัชีผูใ้ชก้บักระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ (Crypto Wallet) 

ก่อนทีEจะทาํการสร้างหรือมินต ์NFTs35  

  4.3.2 การละเมิดลิขสิทธิ<ที,เกิดขึZนภายหลังจากที,มีการนํางานศิลปกรรมมาสร้างเป็น 

Non-Fungible Tokens    

  กล่าวคือ เมืEอมีการสร้าง NFTs จากงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายโดยผูมี้สิทธิโดยชอบ

ด้วยกฎหมาย (ไม่ว่าผูส้ร้าง NFTs จะเป็นเจ้าของลิขสิทธิ@ ในงานหรือผูไ้ด้รับอนุญาตจากเจ้าของ

ลิขสิทธิ@ ในงานดังกล่าวให้ทาํการสร้าง NFTs ก็ตาม) จากนัXนมีการวางขาย NFTs บนแพล็ตฟอร์ม 

NFT Marketplaces ต่าง ๆ มักจะมีการแสดงหรือเผยแพร่ภาพ Display และ/หรือ Thumbnail ของ 

NFTs ซึE งก็คือภาพของงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEนํามาสร้างเป็น NFTs36 และ/หรือ ประวัติ

เกีEยวกบั NFTs และ/หรือขอ้มูล Metadata ของ NFTs ทาํให้ผูใ้ชง้านแพล็ตฟอร์ม NFT Marketplaces 

สามารถเขา้ชมภาพ Display หรือ Thumbnail ของ NFTs ต่างๆ ไดซึ้E งผูใ้ชง้านอาจมีการบนัทึกไฟล์

ดิจิทลัของภาพงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs ดงักล่าว จากนัXนนาํไฟลด์ิจิทลัของ

ภาพงานศิลปะนัXนไปสร้างเป็น NFTs บนแพล็ตฟอร์มเดียวกันหรือแพล็ตฟอร์มอืEนและนํา NFTs 

นัXนออกขาย ถือเป็นการทําซํX าซึE งงานจิตรกรรมหรือภาพถ่าย หรือบางกรณีเป็นการดัดแปลงงาน

จิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs แลว้ไปนําไปสร้างเป็น NFTs การกระทาํ

เหล่านีXหากทาํโดยไม่ไดร้ับอนุญาตย่อมเป็นการละเมิดลิขสิทธิ@  

  ตวัอย่างเช่น การละเมิดลิขสิทธิ@ ใน NFTs ของ CryptoPunks ทีEสร้างจากภาพดิจิทลัของ 

                                                             
35 Dr.Pete Peerapat. (2564). เสวนา NFTs and Thai Law. (ออนไลน)์. เขา้ถึงไดจ้าก: https://web.facebook.com/ 

drpeerapat.f/videos/703442163903284/?_rdc=1&_rdr. [2565, 5 มกราคม]. 
36Andres Guadamuz. (2021). Copyfraud and copyright infringement in NFTs. (Online). Available: https://       

www.technollama.co.uk/copyrfraud-and-copyright-infringement-in-nfts. [2022, March 9]. 
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ตวัละครหรืออวาตาร์ทีEเรียกว่า Punk ซึE งแต่ละตวัมีลกัษณะไม่ซํX ากันและ NFTs ของ Bored Apes 

Yacth Club (BAYC) ทีE เป็นภาพดิจิทัลของการ์ตูนลิงซึE งแต่ละตัวมีลักษณะไม่ซํX ากันกล่าวคือ      

บุคคลทีEไม่ใช่เจ้าของ NFTs ได้ทําการดัดแปลงโดยการสร้างเวอร์ชันทางเลือกทีEคล้ายคลึงกับ

ตน้ฉบบัโดยไม่ไดร้ับอนุญาตจากเจา้ของลิขสิทธิ@  เช่น เวอร์ชนัคดัลอกจาก NFTs ตน้ฉบบัทัXงหมดทีE   

เรียกว่า “โคลน” (clones) หรือเวอร์ชัEนพลิกกลบัดา้นหรือเรียกว่าเวอร์ชนัมิเรอร์ (mirrored versions) 

เวอร์ชนัดดัแปลง (derivative versions) ทีEอาจมีการเพิEมหรือตดัทอนองคป์ระกอบจากตน้ฉบบั  

   4.3.3 การละเมิดลิขสิทธิ<ในงานศิลปกรรมที,อยู่ในรูปแบบ NFTs เนื,องจากการละเมิด

เงื,อนไขการใช้งานของ Non-Fungible Tokens 

  กรอบการใช้งานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs อาจมีความซับซ้อนมากกว่า

การใช้งานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบของไฟล์ดิจิทลัทัEวไป โดยตอ้งพิจารณาจากเงืEอนไขการใช้

งานของ NFTs แต่ละโทเคนซึEงมกัอยู่ในรูปแบบ “ใบอนุญาตให้ใชง้าน NFTs” หรือบางครัX งเรียกว่า 

“ใบอนุญาตให้สิทธิในเนืXอหา” (Content License) หากเจา้ของ NFTs ใชง้าน NFTs นอกเหนือกรอบ

การใชง้านทีEกาํหนดไวด้งักล่าวอาจถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ@ ได้ จากการศึกษาพบว่าผูส้ร้าง NFTs 

ไม่ไดจ้ดัทาํใบอนุญาตให้ใชง้าน NFTs ในรูปแบบสัญญาอจัฉริยะแบบเขา้รหัสใด ๆ (Cryptographic 

Smart Contract License) โดยแนบไวก้ับ NFTs โดยตรงแต่อย่างใด แต่มกัจดัทาํขึXนในรูปแบบของ

ใบอนุญาตทีEมีการเผยแพร่บนเว็บไซต์ทางการของตน หรือช่องทางต่าง ๆ หรือบางกรณีอาจจัด

ใบอนุญาตหรือสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิเป็นหนังสือแยกต่างหากจากการซืX อขาย NFTs ซึE ง

ขอ้กาํหนดและเงืEอนไขใด ๆ ใบอนุญาตให้ใชง้าน NFTs มกัจะถูกกาํหนดโดยผูส้ร้าง NFTs แต่เพียง

ฝ่ายเดียวซึE งใบอนุญาตให้ใช้สิทธิในเนืXอหาของ NFTs ทีEจัดทําโดยเจ้าของ NFTs แต่ละรายนัXนมี

ความแตกต่างกันในรายละเอียดของสิทธิทีEให้แก่เจ้าของ NFTs ทัXงในส่วนของสิทธิทีEเกีEยวขอ้งกับ 

NFTs แต่ละโทเคนโดยตรงและสิทธิทีEเกีEยวกับงานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs 

ดังกล่าว อนึE ง ปัญหาทีEพบบ่อยได้แก่  ใบอนุญาตให้ใช้งาน  NFTs ระบุข้อจํากัดการใช้งาน

ค่อนข้างมาก บางกรณีไม่ได้อนุญาตให้ใช้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของลิขสิทธิ@ ซึE งเป็นสิทธิทีE

จาํเป็นสําหรับการใช้งาน NFTs และบางกรณีข้อกําหนดหรือเงืEอนไขการใช้งาน NFTs มีความ

ขดัแยง้กนัเองหรือมีรายละเอียดทีEไม่ชดัเจน 

  4.3.4 การฟ้องร้องคดี เกี,ยวกับลิขสิทธิ< ในงานอันมีลิขสิทธิ<ที,อยู่ ในรูปแบบของ                 

Non-Fungible Tokens 

  จากการศึกษาพบว่าขณะทีEผูว้ิจยัไดจ้ดัทาํสารนิพนธ์เล่มนีX ในประเทศไทยและประเทศ

องักฤษยงัไม่มีการฟ้องร้องคดีละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs แต่มี

การฟ้องร้องคดีในลกัษณะดังกล่าวในประเทศสหรัฐอเมริกาแตค่ดีทัXงหมดทีEเสร็จสิXนจากศาลแลว้
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มกัยุติลงโดยทีEคู่ความตกลงระงบัขอ้พิพาทกนัไดโ้ดยทีEศาลยงัไม่ไดว้นิิจฉัยประเด็นแห่งคดทีีEมีความ

เกีEยวขอ้งกับ NFTs โดยตรงแต่อย่างใด เช่น คดีระหว่าง Roc-A-Fella Records, Inc. V Damon Dash 

and GoDigital Records, L.L.C. คดีนีX เป็นตวัอย่างของกรณีการสร้าง NFT จากงานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEมี

การกล่าวหาว่าผูส้ร้าง NFT ไม่ได้เป็นเจ้าของลิขสิทธิ@ สิทธิ@ ในงานอนัมีลิขสิทธิ@ นัXนและคดีนีX ยุติลง

โดยศาลไดมี้คาํพิพากษาตามขอ้ตกลงร่วมกันของคู่ความ ทาํให้ศาลไม่ได้พิจารณาในประเด็นเรืEอง

ลิขสิทธิ@ และ NFT ในเชิงลึกมากนัก  โดยในคดีนีX เพียงแต่มีการกล่าวถึง NFT ในทํานองว่าการทีE 

Dash (จําเลย) ได้ทําการมินต์อัลบัX มดังกล่าวของ Jay-Z เป็น  Non-Fungible Token (NFT) และ

ดาํเนินการประมูลขาย NFT ดงักล่าว อาจถือเป็นกระทาํการในทางใด ๆ อนัเป็นการจาํหน่ายซึEงส่วน

ได้เสียในทางทรัพยสิ์นของ RAF, Inc. (โจทก์)  ผูเ้ป็นเจ้าของแต่เพียงผูเ้ดียวในลิขสิทธิ@  กรรมสิทธิ@  

รวมทัXงสิทธิต่าง ๆ ในอลับัXมเพลงชืEอ Reasonable Doubt37 

 4.4 การซืZ อขาย  Non-Fungible Tokens ที, มี สินท รัพ ย์ อ้ างอิ ง เป็น งาน ศิลปกรรม                

บนแพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ในกรณีที,เกี,ยวข้องกับกฎหมายลิขสิทธิ<ของประเทศไทย  

 การซืXอขาย NFTs ทีEมีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานศิลปกรรมประเภทจิตรกรรมหรืองาน

ภาพถ่ายทีEเกิดขึXนบนแพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ซึEงรองรับการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะและ

มีการบนัทึกธุรกรรมบนบล็อกเชน โดยส่วนใหญ่มกัจะไม่เกีEยวขอ้งกบัการซืXอขายตวังานจิตรกรรม

หรือภาพถ่ายซึE งเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs นัXนโดยตรง แต่มกัเป็นการซืXอเพียง NFTs ซึE งเป็น    

โทเคนดิจิทลัพร้อมกับใบอนุญาตให้ใช้งาน NFTs ทีEให้ใช้สิทธิบางประการในการใช้งานทีEเป็น

สินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  นอกจากนีXการซืXอขายหรือแลกเปลีEยน NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็น

งานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายจึงเป็นธุรกรรมทีEมีการคาบเกีEยวกนัระหว่างสัญญาหลายประเภท ใน

ประเด็นนีXจะตอ้งพิจารณาลกัษณะนิติสัมพนัธ์ทีEเกิดจากการทาํธุรกรรมทีEเกีEยวขอ้งกับ NFTs ว่าเขา้

ข่ายลักษณะของนิติกรรมประเภทใดจากนัX นจึงค่อยนําบทบัญญัติแห่งกฎหมายไทยทีEเกีEยว             

ขอ้งกบัเรืEองนัXน ๆ มาปรับใชต้่อไป ซึEงผูเ้ขียนไดว้ิเคราะห์การซืXอขาย NFTs ในสถานการณ์ต่าง ๆ ทีE

พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 อาจเขา้ไปมีส่วนเกีEยวขอ้งโดยตรงตามหัวขอ้ดงัต่อไปนีX  

  4.4.1 การซืZอขาย Non-Fungible Tokens ที,มีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานจิตรกรรมหรือ

งานภาพถ่ายที,เป็นวัตถุทางกายภาพ 

  กรณีนีXหมายถึงกรณีทีEตน้ฉบบัของงานจิตรกรรมและภาพถ่ายเป็นวตัถุทางกายภาพทีE 

จบัตอ้งได ้(Physical Asset) กล่าวคือมีการบนัทึกงานในวตัถุทีEเป็นสืEอกลางอนัเป็นวตัถุทีEมีรูปร่าง 

                                                             
37 Justia. (2022). Roc-A-Fella Records, Inc. v. Dash, Case No. 1:2021-cv-5411 - Document 86 (S.D.N.Y. 

2022). (Online). Available: https://law.justia.com/cases/federal/district-courts/new-york/nysdce/1:2021cv05411 

/562168/86/. [2022, September 5]. 
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และจบัตอ้งไดต้วัอย่างเช่น มีการวาดลงบนผา้ใบ หรือกระดาษ หรืออีกตวัอย่างคือ การถ่ายภาพดว้ย

กลอ้งโพลารอยด์ทีEทาํให้ได้รูปของภาพถ่ายออกมาทนัที หรือจากกลอ้งฟิลม์ทีEมีการลา้งรูปออกมา

เป็นรูปภาพ เป็นตน้ โดยกรณี 4.4.1 สามารถแบ่งออกย่อยเป็น 3 กรณี ดงันีX  

   4.4.1.1 การซืXอขาย NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่าย

ในกรณีทีEมีการโอนกรรมสิทธิ@ และส่งมอบงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายทีEเป็นวตัถุทางกายภาพ 

   การซืXอขาย NFTs กรณีนีXการซืXอขาย NFTs ทีEคู่สัญญาซึE งก็คือผูซื้Xอและผูข้ายตกลง

กนัชัดเจนว่านอกจากผูข้ายจะตอ้งโอน NFTs ซึE งเป็นโทเคนดิจิทลัแก่ผูซื้Xอแลว้ ผูข้ายยงัจะตอ้งโอน

กรรมสิทธิ@ และส่งมอบวตัถุทางกายภาพซึEงก็คืองานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายทีEบนัทึกอยู่ในวตัถุทีE

ใช้บันทึกงานมีลิขสิทธิ@ ด้วย แต่ในกรณีนีX คู่สัญญาไม่ไดต้กลงโอนลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมและ

ภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงขิง NFTs นัXน ด้วย กฎหมายทีEใช้บงัคบัแก่กรณีคือประมวลแพ่งและ

พาณิชย ์บรรพ 3 เอกเทศสัญญา ลกัษณะ 1 ว่าด้วยซืXอขาย โดยมาตราทีEสําคญัคือมาตรา 453 ซึE งวาง

หลกัว่า “ซืXอขายนัXนคือสัญญาซึE งบุคคลฝ่ายหนึE งเรียกว่าผูข้าย โอนกรรมสิทธิ@ แห่งทรัพยสิ์นให้แก่

บุคคลอีกฝ่ายหนึE ง เรียกว่าผู ้ซืX อ และผู้ซืX อตกลงว่าจะใช้ราคาทรัพย์สินนัX นให้แก่ผูข้าย” ทัX งนีX

กรรมสิทธิ@ ในทรัพยสิ์นทีEขายนัXนย่อมโอนไปยงัผูซื้XอตัXงแต่ขณะเมืEอได้ทาํสัญญาซืXอขายกันตามนัย

มาตรา 458  ในกรณีเช่นนีX   NFTs อาจถูกใชเ้ป็นหลกัฐานของการซืXอขายอย่างหนึEงไดเ้นืEองจากมีการ

บนัทึกประวตัิธุรกรรมและประวตัิผูเ้ป็นเจา้ของ NFTs บนบล็อกเชน อนึEง สัญญาซืXอขาย NFTs ทีEทาํ

ขึXนและใช้บังคับโดยอัติโนมัติโดยอาศัยสัญญาอจัฉริยะ อาจถือเป็นสัญญาทีEอยู่ในรูปแบบของ

สัญญาทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยผูเ้ขียนเห็นว่าสัญญาใด ๆ ทําขึXนโดยอาศัยสัญญาอัจฉริยะถือเป็น

สัญญาอิเล็กทรอนิกส์อย่างหนึEงซึE งถือเป็นธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ทีEตกอยู่ภายใตพ้ระราชบญัญตัิว่า

ดว้ยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. 2544 

   4.4.1.2 การซืXอขาย Non-Fungible Tokens ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรม

หรืองานภาพถ่ายในกรณีทีEมีการโอนลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่าย 

   เนืEองจากความเป็นเจา้ของกรรมสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายแยกออก 

ต่างหากจากความเป็นเจา้ของลิขสิทธิ@หรือสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียว (Exclusive Rights) ทีEมีอยูใ่นลิขสิทธิ@

ทีEมีอยู่ในงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายโดยสิXนเชิง คู่สัญญาอาจตกลงโอนลิขสิทธิ@ ให้แก่กันก็ได้โดย

ตอ้งปฏิบตัิตามหลกัเกณฑก์ารโอนลิขสิทธิ@ โดยทางนิติกรรมทีEกาํหนดไวใ้นกฎหมายลิขสิทธิ@ ภายใน

ของแต่ละประเทศกล่าวคือ ในมาตรา 17 วรรคทา้ยแห่งพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 กาํหนด

ว่าการโอนลิขสิทธิ@ ตอ้งทาํเป็นหนงัสือและลงลายมือชืEอของทัXงผูโ้อนและผูร้ับโอนหากนิติกรรมการ

โอนลิขสิทธิ@ ได้ทําขึX นโดยไม่ถูกต้องตามแบบนิติกรรมการโอนลิขสิทธิ@ นัX นย่อมตกเป็นโมฆะ          

ในประเทศองักฤษ หลกัเกณฑก์ารโอนลิขสิทธิ@ ปรากฏอยู่ในมาตรา 90(3) ของ CDPA ซึEงวางหลกัว่า
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การโอนลิขสิทธิ@ โดยทางนิติกรรมนัXนตอ้งทาํเป็นหนงัสือและลงลายมือชืEอโดยผูโ้อนหรือลงลายมือ

ชืEอโดยบุคคลอืEนทีEมีอาํนาจกระทาํในนามของผูโ้อน ส่วนในประเทศสหรัฐอเมริกา มาตรา 204 (a) 

ของพระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  ค.ศ.1976 ซึE งวางหลักว่าการโอนความเป็นเจ้าของในลิขสิทธิ@ โดย       

ทางนิติกรรมนัXนทาํเป็นหนงัสือและลงลายมือชืEอโดยเจา้ของสิทธิทีEโอนไปหรือลงลายมือชืEอโดยตวั 

แทนทีEไดร้ับอนุญาตโดยชอบดว้ยกฎหมายจากเจา้ของสิทธิ 

    ในทางปฏิบตัิอาจเป็นการยากทีEจะตกลงเกีEยวกับการโอนลิขสิทธิ@ นัXนพร้อมกัน    

ในคราวเดียวกับการซืX อขาย NFTs และอาจมีปัญหาเรืEองการตีความว่าการซืX อขาย NFTs บน      

แพล็ตฟอร์มซึEงอาศยัการทาํงานของสัญญาอจัฉริยะนัXนถือว่าไดมี้การปฏิบตัิตามหลกัเกณฑก์ารโอน

ลิขสิทธิ@ ตามกฎหมายโดยการทาํเป็นหนงัสือและลงลายมือชืEอของผูโ้อนและ/หรือผูร้ับโอนหรือไม่

ซึEงทางออกทีEดีทีEสุดคืออาจทาํโดยวิธีการทาํสัญญาโอนลิขสิทธิ@ เป็นหนงัสือแยกต่างหาก 

   4.4.1.3 การซืXอขาย Non-Fungible Tokens ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรม

หรืองานภาพถ่ายในกรณีทีEมีการอนุญาตให้ใชสิ้ทธิในงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่าย  

   ในกรณีตาม 4.4.1.3 เป็นกรณีทีEผูส้ร้าง NFTs เพียงอนุญาตให้ผูซื้Xอ NFTs เขา้มาถึง

และ/หรือใช้ประโยชน์บางประการซึE งเป็นสิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของลิขสิทธิ@ ทีEมีอยู่ในงาน

จิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์้างอิงของ NFTs เท่านัXน โดยทีEคู่สัญญาไม่ได้ตกลงโอน

ลิขสิทธิ@ ในงานดงักล่าว เช่น อนุญาตให้ผูซื้Xอหรือเจา้ของ NFTs มีสิทธิในการทาํซํXาหรือดดัแปลงงาน

ศิลปะหรือรูปภาพของงานศิลปะทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs หรืออนุญาตให้ผูซื้Xอหรือเจา้ของ 

NFTs มีสิทธิในการแสดงงานศิลปะหรือรูปภาพของงานศิลปะดงักล่าวต่อสาธารณะ โดยการซืXอขาย 

NFTs ในกรณีนีXอาจกล่าวว่าผูซื้Xอ NFTs ได้รับเพียงใบอนุญาตให้ใช้สิทธิหรือสัญญาอนุญาตให้ใช้

สิทธิในลิขสิทธิ@ ซึE งผูซื้X อฐานะเป็นเป็นผูไ้ด้รับอนุญาตให้ใช้สิทธิ โดยการอนุญาตให้ใช้สิทธิใน

ลิขสิทธิ@ ตอ้งพิจารณาถึงหลกัเกณฑที์Eกาํหนดไวใ้นกฎหมายลิขสิทธิ@ ภายในประเทศทีEเกีEยวขอ้ง 

    ในประเทศไทย การอนุญาตให้ใช้สิทธิตามปรากฎตามมาตรา 15 (5) แห่ง

พระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 กําหนดว่า การอนุญาตให้ใช้สิทธิแต่เพียงผูเ้ดียวของเจ้าของ

ลิขสิทธิ@ ซึEงจาํกดัเฉพาะสิทธิตามมาตรา 15 (1) (2) หรือ (3)  

   ในประเทศองักฤษ มาตรา 90 ของ CDPA เป็นบทบญัญตัิเกีEยวกบัการโอนลิขสิทธิ@

หรือการอนุญาตให้ใช้สิทธิซึE งในกฎหมายใช้ค ําว่า “Assignment and licences” ภายใต้กฎหมาย

ลิขสิทธิ@ ของประเทศองักฤษ การอนุญาตให้ใชสิ้ทธิอาจกระทาํโดยทาํเป็นสัญญาอนุญาตให้ใช้สิทธิ

ในลิขสิทธิ@ 38 ซึE งเป็นสัญญาอย่างหนึE งทีEทาํขึXนระหว่างเจา้ของลิขสิทธิ@ ซึE งเรียกว่าผูใ้ห้อนุญาตและผู้

                                                             
38 Gov.UK. (2022). License, sell or market your copyright material. (Online). Available: https://www.gov.uk 

/guidance/license-sell-or-market-your-copyright-material. [2022, September 11] 
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ไดร้ับอนุญาตซึEงผูใ้ห้อนุญาตสามารถทีEจะอนุญาตให้ผูไ้ดร้ับอนุญาตสามารถใชสิ้ทธิแต่เพียงผูเ้ดียว

ของเจา้ของลิขสิทธิ@ ไดโ้ดยอาจมีขอ้ตกลงให้จาํกดัระยะเวลาใชสิ้ทธิหรือไม่ก็ได ้  

  ส่วนกฎหมายลิขสิทธิ@ ของประเทศสหรัฐอเมริกานัXนหากมีการโอนสิทธิทางเศรษฐกิจ 

การโอนนัXนตอ้งทาํเป็นลายลกัษณ์อกัษรและลายมือชืEอโดยเจา้ของลิขสิทธิ@  แตห่ากเป็นการโอนสิทธิ 

โดยไม่ผูกขาด (เรียกว่า Nonexclusive Basis) ไม่จาํเป็นตอ้งเขียนเป็นลายลกัษณ์อกัษร39 

  4.4.2 การซืZอขาย Non-Fungible Tokens ที,มีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานจิตรกรรมหรือ

งานภาพถ่ายที,อยู่ในรูปแบบของไฟล์ดิจิทัล 

  กรณีนีXหมายถึงกรณีทีEตน้ฉบบัของงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายถูกสร้างสรรค์ขึXนใน

รูปแบบของไฟลด์จิิทลัตัXงแต่แรก เช่น ภาพวาดดิจิทลัทีEวาดบนคอมพิวเตอร์ทีEเรียกว่าเป็นงานศิลปะ

ดิจิทลั  สําหรับกรณีตาม 4.4.2 จึงไม่มีกรณีเหมือน 4.4.1.1 ทีEคู่สัญญาตกลงให้โอนกรรมสิทธิ@ และส่ง

มอบงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็นวตัถุทางกายภาพดว้ยเนืEองจากไม่มีสิEงทีEเป็นวตัถุทางกายภาพ

ของงานจิตรกรรมและภาพถ่าย โดยกรณีตาม 4.4.2 นีXสามารถแบ่งออกย่อยเป็น 2 กรณี ดงันีX  

   4.4.2.1 การซืXอขาย Non-Fungible Tokens ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรม

หรืองานภาพถ่ายในกรณีทีEมีการโอนลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่าย 

   กรณีตาม 4.4.2.1 นีX จะมีผลเช่นเดียวกับกรณี 4.4.1.2 กล่าวคือ การโอนลิขสิทธิ@

ทัXงหมดหรือบางส่วนทีEมีอยู่ในตน้ฉบบัของจิตรกรรมและภาพถ่ายทีEอยูใ่นรูปแบบของไฟล์ดิจิทัล

ให้แก่ผูซื้Xอ NFTs จาํเป็นตอ้งมีการตกลงระหว่างคู่สัญญาอย่างชดัเจน และสําหรับการโอนลิขสิทธิ@

ในกรณีนีX ถือเป็นการโอนลิขสิทธิ@ ทางนิติกรรมซึE งคู่สัญญาตอ้งปฏิบตัิตามตามหลกัเกณฑ์และแบบ

นิติกรรมการโอนลิขสิทธิ@ ตามทีEกฎหมายลิขสิทธิ@ ภายในประเทศกาํหนดไว ้

   4.4.2.2 การซืXอขาย Non-Fungible Tokens ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานจิตรกรรม

หรืองานภาพถ่ายในกรณีทีEมีการอนุญาตให้ใชสิ้ทธิในงานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่าย 

   กรณีตาม 4.4.2.2 นีX จะมีผลเช่นเดียวกับกรณี 4.4.1.3 สิEงทีEผูซื้X อ NFTs จะก็คือ ตัว 

NFTs ทีEเป็นโทเคนดิจิทลัพร้อมกบัสิทธิในการใชง้าน NFT รวมทัXงงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEเป็น

สินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs นัXน ทัXงนีXตามทีEระบุไวใ้นใบอนุญาตให้ใชง้าน NFTs 

5. สรุปและข้อเสนอแนะ 

 5.1 สรุป 

 ประการแรก NFTs ถือเป็นทรัพยสิ์นอย่างหนึEงตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชยแ์ละ 

NFTs บางโทเคนอาจถือเป็นสินทรัพย์ดิจิทัลทีEต้องตกอยู่ภายใต้การกํากับดูแลของพระราช

                                                             
39 Justia. (2021). Copyright Licensing . (online). Available: https://www.justia.com/intellectual-property/copyr 

ight/copyright-licensing/. [2022, September 11] 
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กาํหนดการประกอบธุรกิจสินทรัพยด์ิจิทลั พ.ศ. 2561 ในแง่ของกฎหมายลิขสิทธิ@  NFTs โดยตวัเอง

ไม่ใช่งานอนัมีลิขสิทธิ@ เนืEองจากไม่อาจถูกจดัเป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@ ประเภทใดประเภทหนึE งภายใต้

พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 อย่างไรก็ตาม NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์า้งอิงเป็นงานศิลปกรรมอาจมี

ความสัมพนัธ์กับงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs ในแง่ทีEว่า NFTs เป็นวตัถุทีEใชใ้น

การบนัทึกงานหรือเป็นสืEอในการแสดงออกซึEงงานศิลปกรรมทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  

 ประการทีEสอง งานจิตรกรรมหรืองานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs สามารถได้รับ

ความคุม้ครองลิขสิทธิ@ ภายใต้พระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 หากเขา้เงืEอนไขการให้คุม้ครอง

ลิขสิทธิ@ ตามทีEกฎหมายกาํหนด เช่นเดียวกันกับงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทัEวไปทีEมีการแสดงออก

ดว้ยวิธีการอืEน ๆ ทีEเคยมีมาก่อนหน้านีX  โดยทีEผูส้ร้างสรรค์งานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายก่อนทีEจะนํา

งานนัXน ๆ มาสร้างเป็น NFTs ย่อมถือเป็นเจ้าของลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรมหรือภาพถ่ายทีEอยู่ใน 

รูปแบบของ NFTs ดงักล่าว   

 ประการทีEสาม การละเมิดลิขสิทธิ@ ทีEอาจเกิดแก่งานอนัมีลิขสิทธิ@ ประเภทงานศิลปกรรมทีE

อยู่ในรูปแบบของ NFTs ไดแ้ก ่(1) การละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีEเกิดขึXนก่อนทีEมีการนาํงาน

ศิลปกรรมมาสร้างเป็น NFT (2) การละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีEเกิดขึXนภายหลงัจากทีEมีการ

นาํงานศิลปกรรมมาสร้างเป็น NFTs และ (3) การละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบ 

NFTs เนืEองจากการละเมิดเงืEอนไขการใชง้านของ NFTs อนึEง ในประเทศไทยและประเทศองักฤษยงั

ไม่มีการฟ้องร้องคดีละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานอนัมีลิขสิทธิ@ ใด ๆ ทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs และแม้มี

การฟ้องร้องคดีในลกัษณะดงักล่าวในประเทศสหรัฐอเมริกาแต่คดทีัXงหมดไดยุ้ตลิงดว้ยการทีEคู่ความ

ตกลงระงบัขอ้พิพาทกันโดยทีEศาลยงัไม่ได้วินิจฉัยประเด็นแห่งคดีทีEมีความเกีEยวขอ้งกับงานอนัมี

ลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs โดยตรง  

 ประการสุดท้าย การซืX อขาย NFTs ทีEมีสินทรัพย์อ้างอิงเป็นงานศิลปกรรมบน NFT 

Marketplaces ในกรณีทีEพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 อาจเขา้ไปมีส่วนเกีEยวขอ้งโดยตรงไดแ้ก่ 

(1) กรณีการซืXอขาย NFTs ทีEคู่สัญญาได้ตกลงกันโดยชดัเจนให้มีการโอนลิขสิทธิ@ ในงานจิตรกรรม

หรืองานภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพย์อ้างอิงของ NFTs ด้วย และ (2) กรณีการซืXอขาย NFTs พร้อม

ใบอนุญาตให้ใช้งาน NFTs ซึE งมีลักษณะเป็นการอนุญาตให้ใช้สิทธิในงานจิตรกรรมหรืองาน

ภาพถ่ายทีEเป็นสินทรัพยอ์า้งอิงของ NFTs  

 5.2 ข้อเสนอแนะ 

 ประการแรก งานศิลปกรรมซึE งรวมถึงงานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบของ 

NFTs นัX นสามารถได้รับการคุ ้มครองลิขสิทธิ@ ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 หากงาน

ดังกล่าวเข้าหลักเกณฑ์การได้มาซึE งลิขสิทธิ@  ทัXงนีX อาจไม่จําต้องแก้ไขเพิEมเติมกฎหมายลิขสิทธิ@
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ดังกล่าวทีEมีอยู่เนืEองจากการนํางานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายมาสร้างเป็น NFTs ถือเป็นวิธีการ

แสดงออกซึEงงานสร้างสรรค์ให้ปรากฏรูปแบบหนึEงแมเ้ป็นรูปแบบใหม่ทีEแตกต่างไปจากทีEเคยมีมา

เท่านัXนแต่ไม่ไดท้าํให้การตีความกฎหมายลิขสิทธิ@ ทีEมีอยูเ่ปลีEยนแปลงไปจากเดิม ดงันัXน การให้ความ

คุม้ครองงานจิตรกรรมและงานภาพถ่ายทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs ในฐานะงานศิลปกรรมจึงไม่ควร

แตกต่างไปจากการให้ความคุม้ครองงานจิตรกรรมและภาพถ่ายทีEมีการแสดงออกให้งานปรากฎใน

รูปแบบทีEเคยมีมาก่อนหนา้นีX   

 ประการทีEสอง สําหรับปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ@ ทีEเกิดขึXนกบังานศิลปกรรมอนัมีลิขสิทธิ@

ต่าง ๆ ทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs หากเป็นกรณีการละเมิดลิขสิทธิ@ ทีE เกิดขึX นบนแพล็ตฟอร์ม NFT 

Marketplaces ต่าง ๆ แพลตฟอร์มดงักล่าวควรมีบทบาทสําคญัการจดัการปัญหานีXไดโ้ดยควรจดัให้

มีกระบวนการตรวจสอบตวัตนของผูส้ร้าง NFTs และสิทธิของผูส้ร้าง NFTs ทีEมีอยู่ในงานอันมี

ลิขสิทธิ@ ทีEมีการสร้างหรือมินต์เป็น NFTs   ส่วนในด้านของเจ้าของลิขสิทธิ@ หรือผูมี้ส่วนได้เสียใน

งานอนัมีลิขสิทธิ@ ทีEถูกละเมิดนัXนอาจแก้ไขปัญหาเบืXองต้นโดยใช้มาตรการตามมาตรา 43/6 ของ

พระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 (ซึE งแก้ไขเพิEมเติมโดยพระราชบัญญัติลิขสิทธ์ิ (ฉบับท่ี 5) พ.ศ. 

2565) คือการส่งหนังสือแจง้ไปยงัผูใ้ห้บริการให้ลบเนืXอหาทีEอา้งว่าละเมิดลิขสิทธิ@  โดยสามารถยืEน

หนงัสือแจง้การละเมิดลิขสิทธิ@ ต่อแพลตฟอร์ม NFT Marketplaces ทีEมีการเผยแพร่เนืXอหาอนัละเมิด

ลิขสิทธิ@ เพืEอนําเนืXอหาอนัละเมิดลิขสิทธิ@ ออกจากแพล็ตฟอร์มดังกล่าว  นอกจากนีX  การจดแจง้ขอ้มูล

ลิขสิทธิ@ ต่อกรมทรัพยสิ์นทางปัญญาอาจช่วยแกไ้ขปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมอนัมี

ลิขสิทธิ@ ทีEอยู่ในรูปแบบ NFTs ได้ไม่มากก็น้อย เพราะการจดแจ้งลิขสิทธิ@ เป็นกลไกหนึE งทีEจะช่วย

ป้องกนัการแอบอา้งหรือนําผลงานอนัมีลิขสิทธิ@ มาสร้างเป็น NFTs โดยไม่ไดร้ับอนุญาตจากเจา้ของ

ลิขสิทธิ@ ในผลงานรวมทัXงจะสร้างความมัEนใจในระดับหนึE งให้แก่ผูซื้Xอ NFTs ทีEมีสินทรัพยอ์้างอิง

เป็นงานอนัมีลิขสิทธิ@ เพราะสามารถตรวจสอบขอ้มูลเบืXองตน้กบักรมทรัพยสิ์นทางปัญญาได ้

 ประการสุดท้าย การแก้ไขเพิEมเติมกฎหมายลิขสิทธิ@ ให้ครอบคลุมทุกปรากฏการณ์ทีE

เกิดขึXนอาจเป็นสิEงทีEทาํได้ยาก ในขณะทีEยงัไม่ไดแ้ก้ไขเพิEมเติมพระราชบญัญตัิลิขสิทธิ@  พ.ศ. 2537 

ศาลและนกักฎหมายจาํเป็นตอ้งอาศยัการตีความและปรับใช้กฎหมายลิขสิทธิ@ รวมทัXงกฎหมายอืEนทีE

เกีEยวขอ้งทีEมีผลใช้บงัคบัอยู่อย่างความยืดหยุ่นและเหมาะสมแก่การให้คุม้ครองงานศิลปกรรมทีEอยู่

ในรูปแบบ NFTs  ทัXงนีX  ในอนาคตคาดงานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบของ NFTs มีแนวโนม้ทีEจะเป็น

ทีEนิยมอย่างต่อเนืEองและน่าจะมีการฟ้องร้องคดีเกีEยวกับลิขสิทธิ@ ในงานศิลปกรรมทีEอยู่ในรูปแบบ

ของ NFTs เกิดขึXนในประเทศไทยซึE งหากคาํพิพากษาของศาลในคดีเหล่านัXนมีการวินิจนัยประเด็น

เกีEยวกับ NFTs ทัX งในแง่กฎหมายลิขสิทธิ@ และกฎหมายอืEน ๆ ทีEเกีEยวข้องก็จะเป็นการสร้างแนว

ทางการตีความและการปรับใชก้ฎหมายทีEชดัเจนยิEงขึXน 


