
 
 

 

บทที ่5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรุป 

 มาตรการทางกฎหมายเกี่ยวกับการควบคุมเกมออนไลน์  ศึกษากรณีเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชนัมือถือ มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาปัญหาต่าง ๆ จากมาตรการทางกฎหมายที่เกี่ยวกับการ
ควบคุมเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ โดยมีวตัถุประสงค์ เพื่อศึกษา (1) ความเป็นมา 
แนวคิด ทฤษฎี หลกัการท่ีเกี่ยวกับการควบคุมเกมออนไลน์กรณี เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนั
มือถือ (2) มาตรการทางกฎหมายที่เกี ่ยวกบัการควบคุม เกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บน 
แอปพลิเคชนัมือถือของต่างประเทศ และประเทศไทย (3) ปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุม
เกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ (4) เสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหา
ทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ  
 สรุปผลการศึกษาพบว่า ประเด็นที่ 1 ปัญหาเกี่ยวกับค านิยามของเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคช ันมือถือ  และค านิยามของเยาวชน ผลการศึกษาพบว่า เน่ืองด้วย พระราชบัญญัติ
ภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 4 มีการให้ค  านิยามของค าว่า วีดิทัศน์ เอาไว ้ซ่ึงค าว่า 
วีดิทศัน์นั้นเม่ือตีความจากความหมายแลว้ไม่ครอบคลุมถึง เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ  
จึงอาจก่อใหเ้กิดปัญหาในการบงัคบัใชก้ฎหมายได ้และมิไดมี้การก าหนดค านิยามของเยาวชนเอาไว ้
ซ่ึงควรมีค านิยามของเยาวชนเอาไวเ้พื่อก าหนดอายุของเยาวชนให้ชัดเจน เพื่อให้การพฒันาของ
เยาวชนไทยเป็นไปไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสมจึงตอ้งมีการคุม้ครองแก่เยาวชนท่ีเล่นเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถืออยา่งมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
 ประเด็นท่ี 2 ปัญหาเก่ียวกบัการจดัประเภทและเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนั
มือถือ จากการศึกษาพบว่า เม่ือไม่มีกฎหมายท่ีให้การควบคุมในการจดัประเภทและเรตต้ิงของ
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือเอาไว ้ท าให้เยาวชนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาของเกมท่ีมีเน้ือหาท่ี
ไม่เหมาะสมกับอายุของตนได้ โดยประเภทของเกมท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในปัจจุบัน  
จะเป็นเกมประเภทแอ็กชนัที่จะมีเน้ือหาเกี่ยวกบั การต่อสู้ การยิงปืน ซ่ึงเป็นเกมที่มีลกัษณะ
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รุนแรง ท าใหเ้กิดปัญหาต่าง ๆ ตามมา อยา่งเช่น ปัญหาของการลอกเลียนแบบพฤติกรรมของเกมท่ีมี
เน้ือหาท่ีอนัตรายจนก่อใหเ้กิดอาชญากรรม  
 ประเด็นท่ี 3 ปัญหาเก่ียวกบัการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชนัมือถือ จากการศึกษาพบวา่ ปัจจุบนัโทรศพัทมื์อถือเป็นส่ิงท่ีทุกคนตอ้งมี เกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถือจึงเป็นส่ิงท่ีทุกคนเขา้ถึงง่าย และเน่ืองดว้ยท่ีผ่านมาประเทศไทยอยู่ในช่วง
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนาหรือโควิด - 19 หลายโรงเรียนมีมาตรการ
ให้เรียนออนไลน์ เยาวชนจนตอ้งเรียนอยู่บ้านซ่ึงอุปกรณ์ท่ีใช้ส่วนใหญ่จะเป็นโทรศัพท์มือถือ 
ดังนั้ นเยาวชนจึงสามารถเข้าถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือมากยิ่งขึ้นไปอีก เม่ือไม่มี
กฎหมายควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ ส่งผลให้
เยาวชนเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือได้อย่างเสรี โดยไม่มีการจ าก ัดเวลาเอาไว ้
สามารถเล่นไดทุ้กทีทุกเวลาซ่ึงท าให้เกิดความเดือดร้อนต่อคนรอบขา้ง และปัญหาทางดา้นสุขภาพ
ตามมาได ้

5.2 ข้อเสนอแนะ 

 ปัญหาเกี่ยวกบัการควบคุมเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ เป็นปัญหาต่อเยาวชน
ซ่ึงเป็นกลุ่มคนส าคญัท่ีช่วยส่งเสริมกิจกรรมท่ีเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศชาติ จึงเป็นท่ีมา
ของการเสนอแนวทางในการแกไ้ขปัญหา ดงัน้ี 
  1) ปัญหาเก่ียวกบัค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ และค านิยามของ
เยาวชน 
  ในประเด็นน้ีมิไดมี้การให้ค  านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือเอาไวโ้ดย
จะถูกก าหนดไวใ้นค าว่า วีดิทศัน์ โดยยงัไม่มีการให้ค  านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนั
มือถือ หรือค านิยามท่ีครอบคลุมถึงเอาไว ้ไม่สอดคลอ้งกับวิถีชีวิตและค่านิยมของประชาชนท่ี
เปล่ียนแปลงไปในปัจจุบัน และค านิยามของเยาวชนที่มิได้มีการบัญญัติเอาไว ้ ซ่ึงโดยปัจจุบนั
เยาวชนไทยมีแนวโน้มท่ีจะไดรั้บผลกระทบจากเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือควรมีค านิยาม
ของเยาวชนไวเ้พื่อเป็นการก าหนดอายุของเยาวชนให้ชดัเจนว่าเยาวชนนั้นควรอยู่ในช่วงอายุเท่าใด 
จึงจะไดรั้บความคุม้ครองตามกฎหมาย จึงเห็นควรแกป้ระเด็นปัญหาดงักล่าวดว้ยการแกไ้ขค านิยาม
ของค าว่าวีดิทศัน์ให้มีการครอบคลุมถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ และเพิ่มค านิยามของ
ค าวา่เยาวชนเอาไว ้ดงัน้ี 
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  แกไ้ขเพิ่มเติม พระราชบญัญติัภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 4 “วีดิทศัน์” 
  จากเดิม 
  “มาตรา 4 บญัญติัว่า “วีดิทศัน์” หมายความว่า วสัดุท่ีมีการบนัทึกภาพ หรือภาพและ
เสียงซ่ึงสามารถน ามาฉายใหเ้ห็นเป็นภาพท่ีเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งต่อเน่ืองในลกัษณะท่ีเป็นเกมการเล่น 
คาราโอเกะท่ีมีภาพประกอบหรือลกัษณะอ่ืนใดตามท่ีก าหนดในกฎกระทรวง” 
  เพิ่มเติม เป็น 
  “มาตรา 4 บญัญติัว่า “วีดิทศัน์” หมายความว่า วสัดุท่ีมีการบนัทึกภาพ หรือภาพและ
เสียงซ่ึงสามารถน ามาฉายใหเ้ห็นเป็นภาพท่ีเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งต่อเน่ืองในลกัษณะท่ีเป็นเกมการเล่น 
คาราโอเกะท่ีมีภาพประกอบหรือลกัษณะอ่ืนใดตามท่ีก าหนดในกฎกระทรวง และให้หมายความ
รวมถึงภาพเคลื่อนไหวอย่างต่อเน่ือง โดยจะมีเสียงประกอบหรือไม่ก็ตาม โดยแสดงผลผ่าน
บนคอมพิวเตอร์ เคร่ืองเล่นเกม โทรศพัทมื์อถือ วตัถุ หรือเทคโนโลยอ่ืีน ๆ ใดก็ตาม” 
  และเพิ่มค านิยามของค าว่า เยาวชน ไวใ้นพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ 
พ.ศ. 2551 มาตรา 4 
  “เยาวชน” หมายความวา่ บุคคลซ่ึงมีอายไุม่เกินสิบแปดปีบริบูรณ์ 
  2) ปัญหาเก่ียวกบัการจดัประเภทและเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
  ในประเด็นน้ี มาตรา 47 มิไดมี้การก าหนดหลกัเกณฑ์ของการจดัประเภทและเรตต้ิง
ของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือเอาไว ้ส่งผลให้เยาวชนมีการเขา้ถึงเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชันมือถือท่ีมีเน้ือหาอันตรายและไม่เหมาะสมกับอายุได้อย่างง่ายดาย จึงเห็นควรแก้
ประเด็นปัญหาดงักล่าวดงัน้ี  
  จากเดิม 
  “มาตรา 47 บัญญัติว่า วีดิทัศน์ท่ีจะน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่ายใน
ราชอาณาจกัรตอ้งผ่านการตรวจพิจารณาและไดรั้บอนุญาตจากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์
และวีดิทศัน์  
  การขออนุญาตและการอนุญาตให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ วิธีการ และเง่ือนไขท่ี
คณะกรรมการก าหนดโดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา”  
  แกไ้ข เพิ่มเติมวรรคสาม เป็น 
  “มาตรา 47 บัญญัติว่า วีดิทัศน์ท่ีจะน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปล่ียน หรือจ าหน่ายใน 
ราชอาณาจกัรตอ้งผ่านการตรวจพิจารณาและไดรั้บอนุญาตจากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์ 
และวีดิทศัน์ 
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  การขออนุญาตและการอนุญาตให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์  วิธีการ และเง่ือนไขท่ี 
คณะกรรมการก าหนดโดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา 
  ให้ผูป้ระกอบกิจการวีดิทศัน์ คดักรองผูรั้บชมหรือรับบริการให้เหมาะสมกบัช่วงอายุ
ตามระดับความเหมาะสมของเน้ือหา การคัดกรองผูรั้บชมหรือผูรั้บบริการส าหรับการประกอบ
กิจการฉาย จ าหน่าย หรือให้บริการอ่ืนผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ให้เป็นไปตามท่ีก าหนด 
ในกฎกระทรวง” 
  นอกจากนั้นให้มีการต้องมีการออกกฎกระทรวงท่ีก าหนดลกัษณะการจดัประเภท
และเรตติ้งของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ โดยจดัประเภทและเรตติ้งของเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถือ ดงัน้ี 
   (1) วีดิทศัน์ท่ีเหมาะส าหรับผูช้มทุกวยั 
   (2) วีดิทศัน์ท่ีเหมาะส าหรับผูมี้อายตุั้งแต่สิบสามปีขึ้นไป 
   (3) วีดิทศัน์ท่ีเหมาะส าหรับผูมี้อายตุั้งแต่สิบหา้ปีขึ้นไป 
   (4) วีดิทศัน์ท่ีเหมาะส าหรับผูมี้อายตุั้งแต่สิบแปดปีขึ้นไป 
   (5) วีดิทศัน์ท่ีเหมาะส าหรับผูมี้อายตุั้งแต่ยีสิ่บหา้ปีขึ้นไป 
  3) ปัญหาเกี่ยวกับการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชนัมือถือ 
  ในประเด็นน้ีเน่ืองด้วยพระราชบญัญัติภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 59 
มิไดมี้หลกัเกณฑใ์นการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ
ของเยาวชนเอาไว ้จึงส่งผลให้เยาวชนมีการเล่นเกมได้อย่างเสรี โดยไม่มีการจ ากัดเวลาเอาไว ้
สามารถเล่นไดทุ้กท่ีทุกเวลา ซ่ึงท าให้เกิดความเดือดร้อนต่อคนรอบขา้ง และปัญหาทางดา้นสุขภาพ
ตามมา จึงเห็นควรแกป้ระเด็นปัญหาโดยการก าหนด วนั และระยะเวลาท่ีเยาวชนจะสามารถเล่น
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือไว ้ซ่ึงตอ้งพิจารณาจากช่วงเวลาที่เยาวชนเลิกเรียน และ
เป็นช่วงเวลาท่ีไม่ดึกเกินไปเพื่อใหเ้กิดความเหมาะสม โดยเพิ่มเติมเป็นมาตรา 59/1 ดงัน้ี 
  “มาตรา 59/1 บญัญัติว่า ผูป้ระกอบกิจการวีดิทัศน์ท่ีให้บริการเกมการเล่นในระบบ
ออนไลน์ทุกแห่ง ตอ้งให้บริการแก่เยาวชนเป็นเวลาสองชัว่โมงในวนัศุกร์ วนัเสาร์ วนัอาทิตย ์และ
วนัหยุดราชการตั้งแต่เวลา 18.00 นาฬิกา – 20.00 นาฬิกา และห้ามมิให้ให้บริการแก่เยาวชน
ในเวลาอ่ืน 
  ให้ผูป้ระกอบกิจการวีดิทศัน์ท่ีให้บริการเกมการเล่นตอ้งจดัการให้ผูเ้ล่นลงทะเบียน
โดยตอ้งระบุช่ือ และนามสกุล วนัเดือนปีเกิด เพื่อให้ทราบอายุท่ีแทจ้ริงของผูเ้ล่น และเม่ือเยาวชน
ใชบ้ริการใกลค้รบระยะเวลาตามท่ีก าหนด ผูป้ระกอบกิจการตอ้งมีการแจง้เตือนแก่เยาวชนใหเ้ตรียม
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ออกจากระบบ และเม่ือครบระยะเวลาตามท่ีก าหนดไว ้ผูป้ระกอบการตอ้งท าการออกจากระบบ
ให้เยาวชนทนัที” 
 สรุป เน่ืองด้วยเยาวชนถือเป็นกลุ่มคนท่ีเป็นก าลงัส าคญัของประเทศ การขาดมาตรการ
ควบคุมท่ีมีประสิทธิภาพ ย่อมส่งผลให้กลุ่มเยาวชนนั้นมีพฤติกรรมลอกเลียนแบบ และขาดความ
ยบัย ั้งชัง่ใจ ท าให้เกิดอาชญากรรมและส่งผลกระทบต่อสังคม จึงเป็นท่ีมาของการมีมาตรการทาง
กฎหมายในการควบคุมเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 


