
 

บทที่ 1 

บทน ำ 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  

 เน่ืองจากปัจจุบนันั้นมีความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยีมากขึ้นโดยเฉพาะอินเทอร์เน็ตที่
เขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัเพ่ิมกว่าเดิม โดยสามารถใช้ติดต่อส่ือสารท าให้คนในโลกทุกชาติ
ทุกภาษาสามารถติดต่อส่ือสารกนัไดโ้ดยไม่ตอ้งใชก้ารเดินทางไป รับทราบข่าวสารทัว่โลกไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว การเขา้ถึงขอ้มูลและความรู้ต่าง ๆ และยงัสามารถใช้เพื่อความสนุกสนานบนัเทิงไดอ้ีกดว้ย  
ซ่ึงเกมออนไลน์นั้ น เป็นหน่ึงในความสนุกสนานบันเทิ งที่ ผู ้คนส่วนใหญ่นั้ นเล่น เวลาใช้
อินเทอร์เน็ต1 
 เกมออนไลน์ ถือเป็น วิดีโอเกมที่ผูใ้ช้บริการตอ้งเล่นผ่านระบบอินเทอร์เน็ตกบัผูเ้ล่น
คนอื่น ๆ ซ่ึงอินเทอร์เน็ตท าหน้าที่เช่ือมต่อผูเ้ล่นร่วมกนัในโลกเสมือนจริงที่สร้างขึ้นในเกมนั้น ๆ 
โดยเกมออนไลน์นั้นสามารถเล่นไดท้ั้งในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โทรศพัทม์ือถือ แท็ปเล็ต หรืออุปกรณ์
อื่น ๆ ที่เช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต ซ่ึงปัจจุบนัเกมออนไลน์เป็นหน่ึงส่ิงที่ไดรั้บความนิยมจากทัว่โลก
เป็นอย่างมาก ในอดีตเกมออนไลน์มีอยู่แค่ในคอมพิวเตอร์เท่านั้ น ปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ
เปรียบเสมือนปัจจยัที่ 5 ในยคุปัจจุบนั เมื่อโลกกา้วเขา้มาสู่ยคุแห่งการส่ือสารไร้สาย โทรศพัทม์ือถือ
จึงมีบทบาทส าคัญส าหรับการติดต่อส่ือสาร และได้แทรกซึมไปกับการใช้ชีวิตประจ าวันทุก
ช่วงเวลาไปอย่างไม่รู้ตัว จนท าให้โทรศัพท์มือถือกลายเป็นปัจจยัที่ 5 ของการใช้ชีวิตอย่างไม่มี
เงื่อนไข ซ่ึงท าให้โทรศพัท์มือถือในปัจจุบนัมีบทบาทส าคญัเปรียบเสมือนเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตที่
ขาดไม่ไดแ้ลว้ เกมออนไลน์จึงเร่ิมขยายมาสู่ในโทรศพัท์มือถือเป็นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชัน
มือถือ ท าให้การเล่นเกมเขา้ถึงผูบ้ริโภคไดทุ้กเพศทุกวยัและสามารถเล่นไดทุ้กที่ทุกเวลา โดยผูเ้ล่น
ไม่จ าเป็นต้องลงทุนซ้ืออุปกรณ์เพ่ือเล่นเกมโดยเฉพาะ อีกทั้งเกมบนโทรศพัท์มือถือส่วนใหญ่มี
โมเดลธุรกิจแบบ Free to play ซ่ึงผูเ้ล่นจะสามารถเล่นเกมไดฟ้รี โดยสามารถดาวน์โหลดแบบ
ไม่ตอ้งเสียค่าบริการ โดยผูผ้ลิตเกมจะสร้างเงินจากการที่ผูเ้ล่นซ้ือฟังก์ชันเพิ่มเติมจากเกม เช่น 

 
1 วิชาคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนี นพรัตน์วชิระ .  (2566).  ความหมายของอินเตอร์เน็ต .  
(ออนไลน์).  เขา้ถึงไดจ้าก: https://computer.bcnn”v.ac.th/hnwy-kar-reiyn-ru2.  [2566, 15 กุมภาพนัธ์]. 



 2 

ซ้ือไอเท็ม ผ่านด่านต่าง ๆ หรือสิทธิพิเศษอย่างอื่นภายในเกม จึงท าให้ดึงดูดผูเ้ล่นเกมรายใหม่
ได้มาก เป็นผลให้จ านวนผูเ้ล่นเกมบนสมาร์ตโฟนจะสูงถึง 2.5 พนัลา้นคน หรือราว 1 ใน 3 ของ
ประชากรโลกในปี 2023 ดงันั้นจะเห็นไดว่้าธุรกิจเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือนั้นเติบโตขึ้น
มากซ่ึงในครอบครัวชนชั้นกลางต่าง ๆ ผูป้กครองมกัซ้ือโทรศพัท์มือถือให้เด็กเล็กใช้แลว้เน่ืองจาก
เป็นการสะดวกในการติดต่อส่ือสาร ท าให้เยาวชนอายุน้อยสามารถเข้าถึงเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชันมือถือไดง่้ายขึ้นมากกว่าเดิม2 
 นอกจากนั้นเน่ืองดว้ยประเทศไทยอยู่ในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือ
ไวรัสโคโรนาหรือโควิด - 19 ผูค้นไม่สารมารถออกจากบ้านได้เน่ืองจากมาตรการกักตัว ท าให้
เยาวชนมีวิถีชีวิตที่เปลี่ยนไปจากเดิมมาก ถูกจ ากัดอยู่กบับ้าน ไม่สามารถมีกิจกรรมนอกบ้านได้
เหมือนอย่างแต่ก่อน และที่ส าคญัคือเยาวชนไม่สามารถไปโรงเรียนไดต้ามปกติ ดงันั้นการเรียนจะ
เป็นในรูปแบบออนไลน์ส่วนใหญ่จะใชอุ้ปกรณ์ในการเรียนคือโทรศพัท์มือถือ คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต 
แลว้แต่ความสะดวกและความเหมาะสมของของแต่ละครอบครัว ซ่ึงเยาวชนไม่สามารถพบปะกบั
เพ่ือนหรือคนอื่น ๆ ในชีวิตประจ าวนั ดังนั้นการที่สังคมมีการเปลี่ยนแปลงไปมีการพฒันาของ
เทคโนโลยีอยา่งกา้วกระโดดกลายเป็นสังคมวัตถุนิยม สังคมที่ขาดกิจกรรม ซ่ึงเป็นแรงผลกัดนัให้
เยาวชนนั้นคุน้ชินกบัอุปกรณ์ที่ใช้เรียนออนไลน์ และอาจส่งผลในการคลุกคลีกบัเกมออนไลน์
มากขึ้น3 
 ทั้งน้ีการที่เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือเป็นที่นิยมและเติบโตมากขึ้นอาจท าให้
ผูป้ระกอบการหาช่องทางในการแสวงหาผลประโยชน์และเอารัดเอาเปรียบผู้ใช้เกมออนไลน์ 
ได้มากขึ้ น เช่น ในเกมบางประเภทนั้นจะมีไอเท็มบางชนิดที่ท าให้ผูเ้ล่นสามารถเพ่ิมทักษะใน 
การเล่นเกมได้โดยผูป้ระกอบการนั้นอาจตั้งราคาไอเท็มที่ซ้ือขายในเกมให้มีราคาแพงมาก
ย่ิงขึ้น การสร้างกฎภายในเกมว่าถา้ท าการเขา้สู่ระบบทุกวนัจะท าให้ผูเ้ล่นไดเ้หรียญในเกมเพ่ิมหรือ
ประโยชน์อย่างอื่นมากขึ้ น หรือการโฆษณาเกินจริงต่าง ๆ ซ่ึงเยาวชนนั้นอาจะมีวุฒิภาวะหรือ
ประสบการณ์ในชีวิตไม่มากเพียงพออาจเกิดการคลอ้ยตามส่ิงเร้าได ้
 ในส่วนของการบงัคบัใช้กฎหมายของประเทศไทยที่เก่ียวกบัเกมออนไลน์นั้น ในปัจจุบนั
ไดม้ีพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 เป็นกฎหมายที่มีมาตรการในการควบคุม 
การผลิตและการจัดจ าหน่ายของผูป้ระกอบการที่ประกอบกิจการภาพยนต์และวีดิทัศน์ หรือ 

 
2 Workpointnews.  (2564).  ‘เกม’ โอกาสธุรกิจใหม่มาแรง คาดปี 2023 ผู้ เล่นบนสมาร์ทโฟนสูงถึง 1 ใน 3 ของ
ประชากรโลก.  (ออนไลน์).  เขา้ถึงไดจ้าก: https://workpointtoday.com/game-industry/.  [2566, 9 กุมภาพนัธ์]. 
3 ThaiPBS.  (2565).  เรียนออนไลน์  109 รร. สังกั ด  กทม. ถึ ง  16 ม .ค. นี้ .  (ออนไลน์ ).  เข้าถึ งได้จาก : 
https://www.thaipbs.or.th/news/content/311425.  [2566, 27 มีนาคม]. 
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ธุรกิจเกม โดยกฎหมายดงักล่าวไม่ไดค้วบคุมผูป้ระกอบการและผูเ้ล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนั
มือถือไวเ้ป็นการเฉพาะ ท าให้ปัญหาต่าง ๆ จึงยงัมีอยู่ในปัจจุบันในการศึกษาน้ีจึงแบ่งประเด็น
ปัญหา ดงัน้ี 
  1) ปัญหาเก่ียวกบัค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ และค านิยามของ
เยาวชน 
  พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 4 วีดิทัศน์ หมายความว่า 
วสัดุที่มีการบันทึกภาพ หรือภาพและเสียงซ่ึงสามารถน ามาฉายให้เห็นเป็นภาพที่เคลื่อนไหวได้
อย่างต่อเน่ืองในลกัษณะที่เป็นเกมการเล่น คาราโอเกะที่มีภาพประกอบหรือลกัษณะอื่นใดตามที่
ก  าหนดในกฎกระทรวง จากหลกัเกณฑด์งักล่าวมิไดม้ีค านิยามของเกมออนไลน์ไวโ้ดยเฉพาะ โดย
เกมนั้นจะจดัอยู่ในส่วนของ “วีดิทศัน์” ซ่ึงหมายความว่าวสัดุที่มีการบนัทึกภาพ หรือภาพและเสียง
ซ่ึงสามารถน ามาฉายให้เห็นเป็นภาพที่เคลื่อนไหวไดอ้ย่างต่อเน่ืองในลกัษณะที่เป็นเกมการเล่น 
คาราโอเกะที่มีภาพประกอบหรือลกัษณะอื่นใดตามที่ก  าหนดในกฎกระทรวง ซ่ึงถา้ดูจากความหมาย
ของวีดิทศัน์ในพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 นั้นไม่ครอบคลุมถึงเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถือ ซ่ึงอาจเกิดการบงัคบัใชก้ฎหมายไดอ้ยา่งไม่ครอบคลุมและไม่ชดัเจน  
  ส่วนค านิยามของเยาวชนนั้น ในพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 
มิไดม้ีการก าหนดไว ้ส่งผลให้ไม่มีค านิยามของเยาวชนเพื่อก าหนดอายขุองเยาวชนให้ชดัเจนเพื่อให้
ความคุม้ครองแก่เยาวชนที่เล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
  2) ปัญหาเก่ียวกบัการจดัประเภทและเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
  พระราชบญัญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 47 บัญญัติว่า วีดิทศัน์ที่จะ
น าออกฉาย ให้เช่า แลกเปลี่ยน หรือจ าหน่ายในราชอาณาจกัรตอ้งผ่านการตรวจพิจารณาและไดรั้บ
อนุญาตจากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์ และวีดิทศัน์  
  การขออนุญาตและการอนุญาตให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์  วิธีการ และเงื่อนไขที่ 
คณะกรรมการก าหนดโดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา  
  จากหลกัเกณฑ์ดงักล่าวมิไดม้ีการจดัจ าแนกประเภทของเกมออกเป็นประเภทต่าง ๆ 
หรือที่เรียกว่า การจดัเรตต้ิงการที่ประเทศไทยไม่มีการจดัเรตต้ิงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ
นั้นอาจท าให้เยาวชนบางคนเล่นเกมที่มีเน้ือหาไม่เหมาะสมกับช่วงอายุของตนได้ เช่น เกมที่มี
ลกัษณะลามกอนาจาร หรือเกมที่มีลกัษณะผิดศีลธรรมอนัดี หมายถึง เกมที่มีลกัษณะเป็นการลกัขโมย 
เกมที่มีลกัษณะเป็นการชิงทรัพย ์การปลน้ทรัพย ์ เกมที่มีลกัษณะเป็นการต่อสู้โดยใช้ความรุนแรง
หรือท าร้ายร่างกาย และเกมส่วนใหญ่จะมีการสุ่มไอเท็มต่าง ๆ ซ่ึงอาจเข้าข่ายการพนันไ ด้ 
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ซ่ึงเกมประเภทเหล่าน้ีเป็นที่นิยมเป็นอย่างมากซ่ึงอาจน าไปสู่พฤติกรรมลอกเลียนแบบแก่เยาวชน
จนเกิดปัญหาต่อสถาบนัครอบครัวหรือสังคมได้4  
  3) ปัญหาเก่ียวกับการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บนแอป
พลิเคชนัมือถือ  
  พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิท ัศน์ พ .ศ . 2551 ตามมาตรา  59 บัญญัติว่า 
การประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์จะตอ้งกระท าในวนั เวลา และเงื่อนไข ที่ก  าหนดในกฎกระทรวง 
  เพื่อประโยชน์ในการคุ้มครองเด็กและเยาวชน การออกกฎกระทรวงตามวรรคหน่ึง  
จะก าหนดเวลาในการเขา้ใช้บริการของผูซ่ึ้งมีอายตุ ่ากว่าสิบแปดปีบริบูรณ์แต่ไม่รวมถึงผูซ่ึ้งบรรลุ 
นิติภาวะโดยการสมรสดว้ยก็ได ้
  จากหลกัเกณฑ์ดงักล่าว กฎกระทรวงตามมาตรา 59 หมายถึงกฎกระทรวงว่าดว้ยการ
อนุญาตและประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์ พ.ศ. 2552  ซ่ึงมีก  าหนดหลกัเกณฑใ์นการควบคุมให้บุคคล
ที่มีอายตุามที่ก  าหนดห้ามใชบ้ริการร้านวีดิทศัน์ที่ให้บริการเกมการเล่นในเวลาใดถึงเท่าใดเพื่อจ ากดั
ระยะเวลาในการเขา้รับบริการในร้านวีดิทศัน์ แต่มิไดม้ีการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่น
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือของเยาวชนไว ้ท าให้เยาวชนนั้นมีเสรีในการเล่นเกม โดยเล่น
ไดทุ้กช่วงทุกเวลา บางคนนั้นอาจเล่นทั้งวนัทั้งคืน ซ่ึงพฤติกรรมเหล่าน้ีอาจท าให้เกิดปัญหาการ
เสพติดเกมได ้ซ่ึงการติดเกมนั้นน าไปสู่ปัญหาต่าง ๆ มากมาย เช่น เกิดผลเสียต่อสุขภาพ ท าให้สมาธิ
ส้ัน  มีปฏิสัมพนัธ์ในครอบครัวลดน้อยลง เห็นไดช้ัดจากข่าวที่เยาวชนอายุ 18 นอนเสียชีวิตจาก
อาการหัวใจลม้เหลว  เน่ืองจากอดหลบัอดนอนกบัการเล่นมือถือเป็นระยะเวลานานหลายชั่วโมง 
ประกอบกบันอนดึกแต่ตอ้งต่ืนเชา้ไปเรียนตลอดทั้งวนั ท าให้ร่างกายพกัผ่อนไม่เพียงพอ 5   
 ดงันั้นเพ่ือให้เยาวชนมีการเขา้ถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถืออย่างเหมาะสมและ 
ไม่เป็นอนัตรายจึงควรมีมาตรการทางกฎหมายควบคุมระยะเวลาเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชัน
มือถือของเยาวชนที่มีประสิทธิภาพเพื่อไม่ให้เกิดปัญหาต่าง ๆ ดงักล่าว 

 

 
 

4 ThaiPBS.  (2562).  ครูฝ่ายปกครองระบุ นร.ยิงเพื่อนเลียนแบบเกม หลังถูกบูลลี่หนัก.  (ออนไลน์).  เขา้ถึงได้
จาก: https://www.thaipbs.or.th/news/content/287180.  [2566, 12 กุมภาพนัธ์]. 
5 ไทยรัฐออนไลน์.  (2564).  แม่ช็อก ลูกชายนอนตายข้างมือถือ บอกชอบเล่นเกม ไม่ค่อยพักผ่อน .  (ออนไลน์).  
เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.thairath.co.th/news/local/north/2171100/.  [2566, 12 กุมภาพนัธ์]. 
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1.2 วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ 

 1. เพื่อศึกษาความเป็นมา แนวคิด ทฤษฎี หลกัการที่เก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์กรณี
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
 2. เพื่อศึกษามาตรการทางกฎหมายที่เก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถือของต่างประเทศ และประเทศไทย 
 3. เพื่อศึกษาปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกับการควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
 4. เพื่อเสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์
กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 

1.3 สมมติฐำนของกำรศึกษำ 

 เนื่องจากปัจจุบันประเทศไทยมีพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิท ัศน์ พ.ศ. 2551 
เป็นกฎหมายที่ควบคุมการผลิตและการจัดจ าหน่ายของผูป้ระกอบการที ่ประกอบกิจการ
ภาพยนต์และวีดิท ัศน์ หรือธุรกิจเกม แต่มิได้มีกฎหมายเฉพาะในการควบคุมเกมออนไลน์บน 
แอปพลิเคชันมือถือไวแ้ต่อย่างใด การเล่นเกมออนไลน์นั้นจึงสามารถเล่นไดต้ลอดระยะเวลาไม่มี
จ ากดั ซ่ึงไม่ไดม้ีการควบคุมดูแลตรวจสอบอย่างแน่ชัดในเร่ืองดงักล่าว จึงส่งผลให้เกิดปัญหาต่าง ๆ 
ดังนั้ น เพ่ือให้การควบคุมและตรวจสอบเกมออนไลน์บนแอปพลิ เคชันมือถือเป็นไปอย่าง 
มีประสิทธิภาพ จึงจ าเป็นต้องมีมาตรการทางกฎหมายเก่ียวกับการควบคุมเกมออนไลน์กรณี 
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 

1.4 ขอบเขตของกำรศึกษำ 

 สารนิพนธ์น้ีเป็นการศึกษาค้นควา้ถึงแนวคิด ทฤษฎี หลักการเก่ียวกับปัญหาการควบคุม
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ และกฎหมายที่เก่ียวข้อง ได้แก่ พระราชบัญญัติภาพยนตร์
และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 พระราชบญัญตัิว่าดว้ยการกระท าความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 
กฎกระทรวงก าหนดลกัษณะของประเภทภาพยนตร์ พ.ศ. 2552 กฎกระทรวงว่าดว้ยการอนุญาตและ
ประกอบกิจการร้านวีดิทัศน์ พ.ศ. 2552 และกฎหมายต่างประเทศ เพื่อเสนอแนะ เสนอแนวทาง
ในการแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนับนมือถือ 
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1.5 วิธีด ำเนินกำรศึกษำ 

 สารนิพนธ์น้ีเป็นการศึกษาค้นควา้ และรวบรวมข้อมูลแบบวิจัย (Documentary research) 
และวิเคราะห์และรวบรวมขอ้มูลแนวคิด ทฤษฎี และหลกัการเก่ียวกบัปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบั
การควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือโดยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสาร 
ทางวิชาการ ต ารา บทความ รายงานการวิจยัทั้งของไทยและต่างประเทศ บทบญัญติักฎหมายต่าง ๆ 
ที่เก่ียวขอ้ง เพื่อน าขอ้มูลดงักล่าวมารวบรวมและวิเคราะห์ให้งานสารนิพนธ์ฉบบัน้ีเกิดความสมบูรณ์ 

1.6 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

 1. ท าให้ทราบถึงความเป็นมา แนวคิด ทฤษฎี หลกัการที่เก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์
กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
 2. ท าให้ทราบถึงมาตรการทางกฎหมายที่ เก่ียวกับการควบคุม เกมออนไลน์กรณี 
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือของต่างประเทศและประเทศไทย 
 3. ท าให้ทราบปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกับการควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชนัมือถือ 
 4. ท าให้ทราบแนวทางในการแกไ้ขปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์
กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 


