
 

 

บทที่ 4 

วิเคราะห์ปัญหาทางกฎหมายเกี่ยวกับการควบคุมเกมออนไลน์ 
กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ 

 จากที่ได้ท าการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และมาตรการทางกฎหมายเก่ียวกับ
การควบคุม เกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือของต่างประเทศ และ  
ในประเทศไทย มาแล้วนั้น บทน้ีจะน ากฎหมายที่ เก่ียวข้องกับการควบคุมเกมออนไลน์กรณี 
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือซ่ึงบังคับใช้อยู่ในปัจจุบันมาวิเคราะห์ว่าสามารถก ากับดูแล  
เกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือไดม้ากน้อยเพียงไร เหมาะสมหรือไม่ และ  
มีส่วนใดของกฎหมายที่ย ังมีความบกพร่องเป็นปัญหาอยู่ ทั้ งน้ี เพ่ือเป็นประโยชน์ส าหรับ 
การพิจารณาก าหนดแนวทางการเสนอแนะเพ่ือแก้ไขปัญหาดังกล่าวต่อไป ดังนั้นในบทน้ีจึงได ้
แบ่งประเด็นปัญหาวิเคราะห์ออกเป็น 3 ประเด็น ประกอบดว้ย 
  1) ปัญหาเก่ียวกบัค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือและค านิยามของ
เยาวชน 
                2) ปัญหาเก่ียวกบัการจดัประเภทและเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือ 
  3) ปัญหาเกี่ยวกับการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บน
แอปพลิเคชนัมือถือ 
  ซ่ึงแต่ละส่วนมีรายละเอียด ดงัน้ี  

4.1 ปัญหาเก่ียวกับปัญหาเก่ียวกับค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ และ 
ค านิยามของเยาวชน 

 4.1.1 ค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ  
 จากการศึกษาพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 4 มิได้มีการ
ให้ค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือเอาไวโ้ดยเฉพาะ ซ่ึงแมแ้ต่ค าว่าเกมนั้นก็มิไดม้ี
การให้ค านิยามเอาไว ้โดยค านิยามที่เขา้ข่ายเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือมากที่สุดถูกบญัญตัิ
ไวใ้นมาตรา 4  ว่า “วีดิทศัน์” หมายความว่า วสัดุที่มีการบนัทึกภาพ หรือภาพและเสียงซ่ึงสามารถ
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น ามาฉายให้เห็นเป็นภาพที่เคลื่อนไหวไดอ้ย่างต่อเน่ืองในลกัษณะที่เป็นเกมการเล่น คาราโอเกะที่มี
ภาพประกอบหรือลกัษณะอื่นใดตามที่ก  าหนดในกฎกระทรวง  
 จากหลักเกณฑ์ดังกล่าว วิเคราะห์ได้ว่า เกมการเล่นต่าง ๆ นั้ น จะถูกจัดกลุ่มอยู่ใน
ความหมายของค าว่า วีดิทัศน์ และเมื่อดูจากความหมายแล้ววีดิทัศน์จะต้องเป็นวัสดุที่มีการ
บนัทึกภาพซ่ึงวสัดุนั้นอาจหมายถึงวตัถุ หรืออุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น แผ่นซีดี แฟลชไดร์ฟ เทปวิดีโอ 
โดยเกมต่าง ๆ นั้นจะตอ้งมีการประมวลผลและแสดงในวสัดุเหล่านั้น ซ่ึงจะเห็นไดว่้าไม่ครอบคลุม
ในส่วนของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ เน่ืองจากแอปพลิเคชันเป็นโปรแกรม หรือกลุ่ม
ของโปรแกรมที่อ  านวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ ที่ถูกออกแบบส าหรับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
แบบพกพา เช่น โทรศพัท์มือถือ แท็บเล็ต หรืออุปกรณ์ส่ือสารเคลื่อนที่ต่าง ๆ ดงันั้นเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชันมือถือ จะต้องเป็นการดาวน์โหลดแอปพลิเคชันจากร้านค้าออนไลน์ ผ่าน
อิน เทอ ร์ เน็ ต  เช่น  ระบบปฏิบัติก าร Android จะต้อ งดาวน์ โหลดผ่าน  Google play  หรือ
ระบบปฏิบตัิการ iOS จะตอ้งดาวน์โหลดผ่าน App Store  โดยไม่ไดถู้กบนัทึกไวใ้นวสัดุที่มีรูปร่าง
แต่อย่างใด อีกทั้งเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือนั้นมิไดเ้กิดจากการบนัทึกภาพและน ามาฉาย
เพียงอย่างเดียว แต่ตวัเกมจะมีการประมวลผลจากการที่ผูเ้ล่นแสดงปฏิกิริยาตอบสนองภายในเกม
โดยผูเ้ล่นจะส่งค าส่ังหรือกระท าภายในเกมโดยการแตะหน้าจอหรือกดปุ่ มบนหน้าจอสัมผสั และ 
ส่งข้อมูลไปยงัหน่วยประมวลผล (Server) ของเกม และหน่วยประมวลผล (Server) ของเกมจะ 
ส่งขอ้มูลผลลพัธ์กลบัมายงัอุปกรณ์ของผู้เล่นผ่านทางส่วนต่อประสาน (Interface) แบบเรียลไทม ์
อีกทั้งเกมออนไลน์บนแอปพลิเคช ันมือถ ือ ผูเ้ล ่นต่าง ๆ  สามารถพิมพข์อ้ความ หรือเปิด
ไมโครโฟนเพื่อสนทนากนัไดอ้ีกดว้ย 
 หากเปรียบเทียบจากกฎหมายของต่างประเทศ สหรัฐอเมริกาได้มีกฎหมายคุ้มครอง 
ความบนัเทิงในครอบครัว (The Family Entertainment Protection Act : FEPA) ไดม้ีการให้ค านิยาม
ของค าว่า วิดีโอเกม ไวใ้นมาตรา 3 คือ วิดีโอเกม หมายถึง วตัถุ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มี
ลกัษณะดงัต่อไปน้ี 1) ใช้เพ่ือส าหรับเก็บขอ้มูล หรือค าส่ังต่าง ๆ 2) ใช้เพื่อส าหรับรับขอ้มูล หรือ
ค าส่ังต่าง ๆ ที่สร้างขึ้นโดยบุคคลผูใ้ช้ และ 3) ใช้เพ่ือส าหรับประมวลผลข้อมูล หรือค าส่ังต่าง ๆ 
โดยเกมที่สร้างนั้นสามารถโตต้อบกบัผูเ้ล่นได ้ซ่ึงการแสดงผลดงักล่าวนั้นสามารถแสดงผลไดบ้น
คอมพิวเตอร์ เคร่ืองเล่นเกม หรือเทคโนโลยีอื่น ๆ ใดก็ตาม  
 ดังนั้ นจะเห็นได้ว่าสหรัฐอเมริกาในกฎหมายคุ้มครองความบันเทิงในครอบครัว  
(The Family Entertainment Protection Act : FEPA) ไดม้ ีการให้ค านิยามของค าว่าวิดีโอเกม 
ไวอ้ย่างครอบคลุม โดยครอบคลุมถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ และยงัครอบคลุมถึง 
เกมที่แสดงผลในอุปกรณ์อื่น ๆ อีกดว้ย 
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 ส่วนกฎหมายของสาธารณรัฐประชาชนจีนนั้ นในบทบัญญัติเก่ียวกับการบริหาร 
การส่ิงพิมพ์ออนไลน์ (Provisions on the Administration of Online Publishing Services) มาตรา 2 
ได้ให้ค านิยามของส่ิงพิมพ์ออนไลน์ (Online Publications) ไว้ดังน้ี ส่ิงพิมพ์ออนไลน์ หมายถึง  
งานดิจิทัลที่มีการเผยแพร่ เช่น การตดัต่อ การผลิต และการประมวลผลเผยแพร่สู่สาธารณะผ่าน
เครือข่ายสารสนเทศ ซ่ึงครอบคลุมถึง 1) งานดิจิทลัที่เป็นตน้ฉบบั เช่น ขอ้ความ รูปภาพ แผนที่ เกม 
แอนิเมชัน การอ่านเสียงและวิดีโอในวรรณคดี ศิลปะ วิทยาศาสตร์ และอื่น ๆ 2) งานดิจิทลัที่มี
เน้ือหาสอดคล้องกับหนังสือที่ตีพิมพ์ หนังสือพิมพ์ วารสาร การบันทึกเสียงวิดีโอ ส่ิงพิมพ์
อิเล็กทรอนิกส์ และอื่น ๆ 3) งานดิจิทลั เช่น ฐานขอ้มูลวรรณกรรมออนไลน์ที่เกิดขึ้นในลกัษณะ 
การคัดเลือก เรียบเรียง และรวบรวมผลงานดังกล่าว และ 4) งานดิจิทัลประเภทอื่นที่ได้รับ 
การยอมรับจาก ส านักงานบริหารวิทยุ ภาพยนตร์ และโทรทศัน์แห่งชาติ  (State Administration of 
Press, Publication, Radio, Film and Television: SARFT) 
 ดงันั้นจะเห็นไดว่้าสาธารณรัฐประชาชนจีนในบทบญัญติัเก่ียวกบัการบริหารการส่ิงพิมพ์
ออนไลน์ (Provisions on the Administration of Online Publishing Services) มีการให้ค านิยามของ
ส่ิงพิมพอ์อนไลน์ที่ครอบคลุมถึงเกม โดยจากหลกัเกณฑด์งักล่าวนั้นตีความไดว่้าครอบคลุมถึงเกม
ออนไลน์บนแอปพลิเคชนัโทรศพัทม์ือถือดว้ย 
 จากสภาพปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น การควบคุมเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือโดย
พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์  พ .ศ. 2551 ปัจจุบันนั้ น  มาตรการดังกล่าวมีความ 
ไม่ชัดเจนเพียงพอ โดยยงัไม่มีการให้ค านิยามของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันบนมือถือ 
ห รือค า นิยามที่ครอบคลุมถึ งเอาไว้ ไม่สอดคล้องกับ วิถี ชี วิตและค่ านิยมของประชาชน  
ที่เปลี่ยนแปลงไป ซ่ึงหากมีการตีความที่ไม่ถูกตอ้งตามความมุ่งหมายของกฎหมายแลว้ ก็อาจจะท า
ให้การบงัคบัใชก้ฎหมายนั้นเกิดผลในทางที่ตรงกนัขา้มได ้ดงันั้น หากมีการแกไ้ขค านิยามของค าว่า 
วีดิทศัน์ เพ่ือให้กฎหมายนั้นไม่มีช่องโหว่และสามารถแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการแพร่กระจายนวตักรรม ที่เมื่อโลกมีการเปลี่ยนแปลงไปตามระยะเวลา 
นวตักรรมหรือความคิดใหม่ ๆ ต่างมีการพฒันาให้เกิดความทนัสมยั ความกา้วหน้า และการพฒันา
ในหลาย ๆ ดา้นมากย่ิงขึ้น การตรากฎหมายจึงควรตราให้มีความทนัสมยัไปพร้อมกนักบันวตักรรม
ที่พฒันาขึ้นดว้ย 
 4.1.2 ค านิยามของเยาวชน 
 จากการศึกษาพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มิไดม้ีการให้ค านิยามของ
ค าว่าเยาวชนเอาไว ้โดยปัจจุบันเยาวชนไทยมีแนวโน้มที่จะได้รับผลกระทบจากเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชันมือถือได ้ซ่ึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือมีความนิยมสูงในกลุ่มเยาวชน 
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เพราะสะดวกและมีความหลากหลายของเกมที่มีให้เลือกเล่น นอกจากน้ี การเล่นเกมออนไลน์
ยงัสามารถเช่ือมต่อและแข่งขนักบัผูเ้ล่นอื่น ๆ ไดท้ัว่โลก ท าให้เยาวชนมีโอกาสสร้างความสัมพนัธ์
และมีกิจกรรมร่วมกนักบัผูค้นในสังคมออนไลน์ อย่างไรก็ตามการเล่นจนติดเกมแตกต่างจากการ
เล่นเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน หรือเล่นเป็นงานอดิเรก  เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ
จึงอาจมีผลกระทบทางด้านสุขภาพของเยาวชนได้คือก่อให้เกิดโรคติดเกม ซ่ึงการติดเกมเป็น
โรคชนิดหน่ึงที่เกิดจากพฤติกรรมการเสพติดในทางสมอง มีลกัษณะคลา้ยการติดสารเสพติด 
เป็นอุปสรรคส าคญัต่อการพฒันาสมอง พฒันาการ และพฤติกรรม เป็นอาการทางจิตที่รุนแรงและ
ตอ้งไดรั้บการรักษาเช่นเดียวกบัโรคอื่น ๆ  นอกจากน้ี บางเกมออนไลน์ยงัมีเน้ือหาที่ไม่เหมาะสม
ส าหรับเยาวชน เช่น ความรุนแรง ภาพลามกอนาจาร หรือการใช้ภาษาที่ไม่เหมาะสม ซ่ึงอาจส่งผล
กระทบทางจิตใจและความพึงพอใจของเยาวชน รวมอาจก่อให้เกิดพฤติกรรมลอกเลียนแบบในส่ิงที่
ไม่เหมาะสมขึ้นได ้ดว้ยเหตุน้ีควรมีค านิยามของเยาวชนไวเ้พ่ือเป็นการก าหนดอายุของเยาวชนให้
ชดัเจนว่าเยาวชนนั้นควรอยู่ในช่วงอายเุท่าใดถึงเท่าใด จึงจะไดรั้บความคุม้ครองตามกฎหมายฉบับน้ี 
อีกทั้ง เพื่อให้มาตรการในการคุ้มครองเยาวชนที่เล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือเป็นไป
อยา่งครอบคลุมและมีประสิทธิภาพมากที่สุด  
 นอกจากน้ีจากการวิเคราะห์กฎหมายประเทศไทยแลว้พบว่า มีพระราชบญัญติัศาลเยาวชน
และครอบครัวและวิธีพิจารณาคดีเยาวชนและครอบครัว พ.ศ. 2553 มีการให้ค านิยามของเยาวชน
เอาไวใ้น มาตรา 4 “เยาวชน” หมายความว่า บุคคลอายุเกินสิบห้าปีบริบูรณ์ แต่ยงัไม่ถึงสิบแปดปี
บริบูรณ์ 
 พระราชบญัญตัิส่งเสริมการพฒันาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2550 ไดใ้ห้ค านิยมของ
เยาวชนเอาไวใ้น มาตรา 4 บญัญัติ ว่า “เยาวชน” หมายถึง บุคคลซ่ึงมีอายุตั้งแต่สิบแปดปีบริบูรณ์ถึง
ย่ีสิบห้าปีบริบูรณ์  
 ดงันั้นเห็นได้ว่าพระราชบัญญัติศาลเยาวชนและครอบครัวและวิธีพิจารณาคดีเยาวชน
และครอบครัว พ.ศ. 2553 และพระราชบัญญัติส่งเสริมการพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ 
พ.ศ. 2550 มีการก าหนดอายขุองเยาวชนเอาไว ้เพื่อให้เกิดความคุม้ครองอยา่งชดัเจน 
 หากเปรียบเทียบจากกฎหมายของต่างประเทศ สาธารณรัฐประชาชนจีนมีประกาศ
เก่ียวกับการป้องกันผู้เยาว์จากการติดเกมออนไลน์  (Notice of Further Strict Management to 
Effectively Prevent Minors from Addiction to Online Games) ไดก้ าหนดไวว้่าผูเ้ยาวท์ี่กล่าวถึง
ในประกาศดงักล่าวนั้นให้หมายถึงบุคคลที่มีอายุต ่ากว่า 18 ปี ซ่ึงเป็นการก าหนดให้บุคคลที่มีอายุ
ต ่ากว่า 18 ปีนั้นจะไดรั้บความคุม้ครองจากประกาศดงักล่าว 
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 จากสภาพปัญหาที่พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดิทัศน์ พ.ศ. 2551 ยงัไม่มีการระบุ
ค านิยามของเยาวชนเอาไว ้ท าให้เยาวชนไทยยงัไม่ไดรั้บความคุม้ครองตามพระราชบญัญตัิดงักล่าว 
เพื่อให้เยาวชนไทยไดร้ับความคุม้ครองหากมีการนิยามค าว่าเยาวชนไวเ้พิ่มเติม ย่อมส่งผลให้
เยาวชนซ่ึงอยู่ในช่วงวยัที่ก  าลงัพฒันาทั้งร่างกายและจิตใจ ตลอดช่วงเวลาน้ีเยาวชนมีโอกาสไดรั้บ
การเรียนรู้ การสร้างสังคม และการพฒันาทกัษะในดา้นต่าง ๆ เพื่อเตรียมความพร้อมในการเป็น
ผูใ้หญ่ที่มีคุณภาพในอนาคต เพื่อให้การพฒันาของเยาวชนไทยเป็นไปไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม
ดงันั้นหากมีการคุม้ครองอย่างชัดเจนไวใ้นกฎหมายเพื่อเป็นการคุม้ครองเยาวชนไทยจากการใช้
บริการเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ สอดคล้องกบัทฤษฎีการจัดการที่ต้องมีการวางแผน 
การจดัการคุม้ครองแก่เยาวชนให้มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

4.2 ปัญหาเก่ียวกับการจัดประเภทและเรตติง้ของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ 

 จากการศึกษาพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 47  ที่ก  าหนดไวว่้า  
วีดิทัศน์ที่จะน าออกฉาย ให้เช่า แลกเปลี่ยน หรือจ าหน่ายในราชอาณาจักรต้องผ่านการตรวจ
พิจารณาและไดรั้บอนุญาตจากคณะกรรมการพิจารณาภาพยนตร์และวีดิทศัน์ ซ่ึงการขออนุญาตและ
การอนุญาตให้เป็นไปตามหลกัเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขที่คณะกรรมการก าหนดโดยประกาศ
ในราชกิจจานุเบกษา  
 จากบทบญัญตัิดงักล่าว วิเคราะห์ไดว่้าประเทศไทยไม่มีมาตรการใดที่ก  าหนดหลกัเกณฑ์
ในการจัดประเภทและเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือเอาไวเ้ลย รวมถึงมิได้มี
กฎกระทรวง หรือประกาศใด ๆ ที่เก่ียวข้องด้วย ส่งผลให้เยาวชนมีการเข้าถึงเกมออนไลน์บน 
แอปพลิเคชันมือถือที่มีเน้ือหาอันตรายและไม่เหมาะสมกบัอายุได้อย่างง่ายดาย โดยประเภทของ 
เกมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากในกลุ่มเยาวชนและบุคคลทั่วไป จะเป็นเกมประเภท 
แอ็กชัน ซ่ึงเป็นเกมที่มีลกัษณะของการต่อสู้ การฆ่าฟัน และเกมประเภทการยิง ที่มีการใช้อาวุธปืน
เป็นอาวุธเพื่อใชใ้นการต่อสู้ในเกม ส่วนเกมประเภทอื่น ๆ นั้น แมไ้ม่ไดรั้บความนิยมแต่ก็มีเน้ือหาที่
อาจเป็นปัญหาที่ไม่เหมาะสมกบัเยาวชนได ้เช่น เกมที่มีการพนัน เกมที่เก่ียวกบัเร่ืองเพศ หรือเกมที่
มีการใช้ภาษาที่รุนแรง ซ่ึงปัญหาจากการที่เยาวชนเข้าถึงเกมที่มีเน้ือหาไม่เหมาะสมนั้นอาจเกิด
พฤติกรรมการเลียนแบบความก้าวร้าวรุนแรงจากเกมได้จนก่อให้เกิดอาชญากรรมได้ เน่ืองจาก 
ขาดประสบการณ์และทักษะในการคิดวิเคราะห์ ดังกรณีตัวอย่างที่ เกิดขึ้ นในข่าวโดยข้อมูลจาก 
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ไทยพีบีเอส1 ลงวนัที่ 18 ธันวาคม พ.ศ. 2562 สรุปไดค้วามว่า “เด็ก ม.1 ยิงเพือ่นร่วมชั้นเรียนเสียชีวิต 
โดยระบุว่า จากการสอบถามเพื่อนร่วมชั้นของผูก้่อเหตุทราบว่า ผูก้่อเหตุมักถูกเพ่ือนในชั้นเรียน
กลัน่แกลง้ ลอ้เลียนในเกมที่เล่นดว้ยกนัเป็นกลุ่มอยูเ่ป็นประจ าหลงัเกิดการแพช้นะในเกม จนถึงกบั
ด่าทอและทะเลาะกบัเพ่ือนมาหลายคร้ัง และเคยประกาศว่า จะยิงเพื่อนที่ชอบแกลง้ชอบลอ้แบบใน
เกม นอกจากน้ี ผู ้ก่อเหตุยงัเคยเตรียมการจะจัดการเพื่อนที่แกล้งตอนไปเข้าค่ายด้วยอาวุธมีด 
แต่ปรากฏว่า ผูก้่อเหตุลืมน ามีดที่จะใชไ้ปดว้ยจึงก่อเหตุไม่ส าเร็จ จนกระทัง่มาสบโอกาสขโมยอาวุธ
ปืนของพ่อมาโรงเรียนได้พร้อมกับถุงมือ หน้ากาก เส้ือคลุม เหมือนตวัละครในเกม และก่อเหตุ 
ในที่สุด ก่อนจะหลบหนีไปเปลี่ยนชุดในห้องน ้ าแลว้เตรียมจะออกจากโรงเรียน แต่ครูฝ่ายปกครอง
และนักเรียนในโรงเรียนช่วยกนัจบักุมตวัไวไ้ด้ที่ประตูทางออกของโรงเรียนก่อน” จากเหตุการณ์
ดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าเยาวชนนั้ นเกิดพฤติกรรมเลียนแบบจากเกมที่ได้เล่น ซ่ึงมี เน้ือหา 
ไม่เหมาะสมกับอายุของตนสอดคล้องกับทฤษฎีการเลียนแบบ ที่ เยาวชนเกิดการเลียนแบบ
พฤติกรรมต่าง ๆ จากในเกมที่เล่นอยู่ทุกวนั ไม่ว่าจะตามเน้ือหาภายในเกม หรือสภาพแวดล้อม 
ต่าง ๆ ในเกมที่มาจากผู้เล่นอื่น โดยคิดว่าการกระท านั้ นเป็นการกระท าที่ไม่ผิดต่อกฎหมาย  
ไม่ผิดจารีตประเพณี สามารถท าไดเ้ป็นปกติ 
 นอกจากเน้ือหาในเกมที่มีเน้ือหาไม่เหมาะสมพบว่า การเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชัน
มือถือในยุคสมยัปัจจุบนั เกมบางเกมสามารถเปิดให้เล่นไดฟ้รี แต่ก็มีบางเกมที่มีการใช้เงินจริง
เขา้ไปในเกม เยาวชนที่ไม่มีความรับผิดชอบทางการเงินอาจจ่ายเงินในเกมโดยไม่มีการควบคุมจาก
ผูป้กครองได ้รวมถึงมีการติดต่อส่ือสารกบับุคคลที่สามมากย่ิงขึ้นเน่ืองจากการเล่นเกมนั้นอาจมี 
การแบ่งทีมในการเล่นแลว้มีการเปิดไมโครโฟนเพื่อพูดคุยในการวางแผนกลยทุธ์ในการเล่นเกมกนั 
ซ่ึงการพูดคุยกันนั้นอาจมีค าหยาบคาย หรือค าที่ไม่เหมาะสม ที่อาจน าไปสู่กนัทะเลาะกนัภายใน 
เกมได ้และเยาวชนนั้นอาจถูกบุคคลที่สามโนม้นา้ว หรือชกัจูงไปในทางที่ไม่ดี นอกจากน้ีอาจโดน
หลอกลวงไดห้ลายทางจนก่อให้เกิดปัญหาได ้ดงันั้น การมีกฎหมายควบคุมการเล่นเกมออนไลนบ์น
แอปพลิเคชนัมือถือโดยเฉพาะการจดัประเภทและเรตต้ิง เป็นอีกเหตุผลหน่ึงที่ท าให้ลดปัญหาต่าง ๆ 
ที่เกิดจากเกมได ้ 
 ทั้งน้ีประเทศไทยยงัได้มีหลักเกณฑ์ในการก าหนดประเภทหรือลักษณะในส่วนของ
ภาพยนตร์เอาไวโ้ดยอยู่ในกฎกระทรวงก าหนดลกัษณะของประเภทภาพยนตร์ พ.ศ. 2552 ซ่ึงตาม
กฎกระทรวงดังกล่าวได้ก าหนดเอาไวว่้าภาพยนต์แบบไหนควรจะจัดอยู่ในประเภทใด โดยได้
จ าแนกประเภทของภาพยนตไ์วด้งัน้ี 

 
1 ThaiPBS.  (2562).  ครูฝ่ายปกครองระบุ นร.ยิงเพื่อนเลียนแบบเกม หลังถูกบูลลี่หนัก.  (ออนไลน์).  เขา้ถึงได้
จาก: https://www.thaipbs.or.th/news/content/287180.  [2566, 28 พฤษภาคม]. 
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  1) ภาพยนตร์ที่เหมาะสมกับผูดู้ทั่วไป มีลกัษณะ ดังต่อไปน้ี (1) เน้ือหาที่ให้ความรู้
หรือก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตประจ าวนัของประชาชน หรือให้ความบันเทิงเป็นการ
ทัว่ไป (2) ไม่มีลกัษณะของภาพยนตร์ตามขอ้ 3 ขอ้ 4 และขอ้ 5 
  2) ภาพยนตร์ที่ เหมาะสมกับผู้มีอายุตั้ งแต่สิบสามปีขึ้ นไป  ต้องไม่มีลักษณะ 
ดงัต่อไปน้ี (1) เน้ือหาที่น่ากลวัสยองขวญั หรือแสดงการกระท าที่รุนแรง ทารุณโหดร้าย หรือขาด
มนุษยธรรม (2) เน้ือหาที่แสดงพฤติกรรมทางเพศที่ส่อไปในทางลามกอนาจาร (3) เน้ือหาที่แสดง
วิธีการก่ออาชญากรรมหรือใชอ้าวุธซ่ึงอาจชักจูงหรือส่งเสริมให้เกิดพฤติกรรมเลียนแบบ (4) เน้ือหา
ที่แสดงวิธีการใช้สารเสพติด (5) เน้ือหาเก่ียวกับลัทธิหรือค าส่ังสอนที่ขัดต่อความสงบเรียบร้อย 
ศีลธรรมอนัดีหรือขนบธรรมเนียมประเพณี ซ่ึงอาจชกัจูงให้ผูช้มหลงเช่ือ (6) ใชภ้าษาที่ไม่เหมาะสม
ในลกัษณะของค าหยาบคายหรือลามก  
  3) ภาพยนตร์ที่เหมาะสมกบัผูม้ีอายุตั้งแต่สิบห้าปีขึ้นไป ตอ้งไม่มีลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 
(1) เน้ือหาที่สยองขวญั หรือแสดงการกระท าที่รุนแรง ทารุณโหดร้าย หรือขาดมนุษยธรรม (2) เน้ือหา
ที่แสดงพฤติกรรมทางเพศที่ส่อไปในทางลามกอนาจาร (3) เน้ือหาที่แสดงวิธีการก่ออาชญากรรม
หรือใช้อาวุธซ่ึงอาจชักจูงหรือส่งเสริมให้เกิดพฤติกรรมเลียนแบบ (4) เน้ือหาที่แสดงวิธีการใช ้
สารเสพติด (5) เน้ือหาเก่ียวกบัลัทธิหรือค าส่ังสอนที่ขดัต่อความสงบเรียบร้อย ศีลธรรมอนัดีหรือ
ขนบธรรมเนียมประเพณี ซ่ึงอาจชกัจูงให้ผูช้มหลงเช่ือ  
  4) ภาพยนตร์ที่เหมาะสมกบัผูม้ีอายตุั้งแต่สิบแปดปีขึ้นไป ตอ้งไม่มีลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 
(1) เน้ือหาที่แสดงการมีเพศสัมพนัธ์ที่เห็นอวยัวะเพศ (2) เน้ือหาที่แสดงวิธีการก่ออาชญากรรมที่มี
ผลกระทบต่อสังคมอยา่งรุนแรง และอาจชกัจูงหรือส่งเสริมให้เกิดพฤติกรรมเลียนแบบ (3) เน้ือหาที่
แสดงวิธีการใชส้ารเสพติดซ่ึงอาจชกัจูงใจให้ผูช้มเกิดพฤติกรรมเลียนแบบ 
  5) ภาพยนตร์ที่ห้ามผูม้ีอายุต ่ากว่าย่ีสิบปีดู มีลักษณะอย่างหน่ึงอย่างใด ดังต่อไปน้ี 
(1) เน้ือหาที่แสดงการมีเพศสัมพนัธ์ที่เห็นอวยัวะเพศหรือการส าเร็จความใคร่ดว้ยตนเองหรือผูอ้ื่น 
(2) เน้ือหาที่แสดงวิธีการก่ออาชญากรรมซ่ึงอาจชักจูงหรือส่งเสริมให้เกิดพฤติกรรมเลียนแบบ 
(3) เน้ือหาที่แสดงวิธีการใช้สารเสพติด (4) เน้ือหาเก่ียวกบัลทัธิหรือค าส่ังสอนที่ขัดต่อความสงบ
เรียบร้อย ศีลธรรมอนัดีหรือขนบธรรมเนียมประเพณี ซ่ึงอาจชกัจูงให้ผูช้มหลงเช่ือ 
 จะเห็นไดว่้าประเทศไทยมีการก าหนดลักษณะของประเภทภาพยนตร์เอาไวแ้ละมีการ
แสดงรายละเอียดของเน้ือหาแต่ละประเภทเอาไว้ด้วยเพ่ือเป็นการปกป้องผู้ชมในการเลือกดู
ภาพยนตท์ี่เหมาะสมกบัช่วงอาย ุและความตอ้งการ 
 หากเปรียบเทียบกฎหมายจากต่างประเทศ สหรัฐอเมริกามีกฎหมายคุม้ครองความบนัเทิง
ในครอบครัว (The Family Entertainment Protection Act: FEPA)  โดยจะก าหนดข้อก าหนดใน 
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การจดัสรรส่ือบนัเทิงให้เหมาะสมส าหรับเด็กและเยาวชนโดยมีการคดักรองและระบุรายละเอียด
เก่ียวกบัเน้ือหาของส่ือนั้น และมีการประชาสัมพนัธ์ให้ผูป้กครองและผูดู้แลเด็กทราบถึงขอ้ก าหนด
ดงักล่าวเพื่อให้สามารถตดัสินใจการใช้ส่ือบนัเทิงไดอ้ย่างเหมาะสม และมีกฎหมายการจดัเรตต้ิง
วิดีโอเกม (Video Games Ratings Enforcement Act)  โดยวิดีโอเกมนั้นตอ้งมีเคร่ืองหมายการจดัระดบั
อายุหรือเรตต้ิงที่ก  าหนดโดยคณะกรรมการซอฟแวร์บนัเทิง (The Entertainment Software Ratings 
Board) ซ่ึงก าหนดอายุของเยาวชนที่จะสามารถเข้าถึงเน้ือหาของวิดีโอเกมได้อย่างเหมาะสม  
ซ่ึงสามารถแบ่งเกมได้ออกเป็น 7 ประเภทดังต่อไปน้ี 1) Everyone 2) Everyone 10+ 3) Teen 4) 
Mature 17+ 5) Adults only 18+ 6) Rating pending 7) Rating pending likely Mature 17+ 
 ดังนั้ น  จากสภาพปัญหาที่ กล่าวมาข้างต้น  หากมีการจัดประเภทและเรตต้ิงของ 
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือของประเทศไทยเอาไว ้โดยการจดัประเภทและเรตต้ิงนั้นตอ้ง 
มีคุณภาพและตอ้งไดม้าตรฐานช่วยส่งเสริมทกัษะและความสามารถของเยาวชนและผูเ้ล่นคนอื่น ๆ 
ได ้ย่อมสอดคลอ้งกับทฤษฎีแรงจูงใจ ถา้เยาวชนเขา้ถึงเน้ือหาเกมที่มีความสร้างสรรค์ ไม่มีความ
รุนแรง มีเน้ือหาที่มีความเหมาะสมกับอายุของตน เยาวชนก็จะแรงจูงใจจากเกมในทางที่ดี 
อีกทั้ งยงัสอดคล้องกับทฤษฎีเก่ียวกับการด าเนินธุรกิจที่แม้ผูป้ระกอบการจะประกอบกิจการ 
เพื่อแสวงหาก าไรแต่ต ้องมีความรับผิดชอบต่อสังคมด้วย ซ่ึงการจัดประเภทและเรตติ้งของ 
เกมออนไลน ์บนแอปพลิเคชันมือถืออาจท าให้ผู ้ประกอบการเสียรายได้จากลูกค้ าที่มีอาย ุ
ไม่เหมาะสมพอที่จะสามารถเขา้ถึงเน้ือหาเกมนั้นได ้

4.3 ปัญหาเก่ียวกับการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชัน
มือถือ 

 จากการศึกษาพระราชบญัญตัิภาพยนตร์และวีดิทศัน์ พ.ศ. 2551 มาตรา 59  ที่ก  าหนดไวว่้า  
การประกอบกิจการร้านวีดิทัศน์จะตอ้งกระท าในวนั เวลา และเงื่อนไข ที่ก  าหนดในกฎกระทรวง 
เพื่อประโยชน์ในการคุม้ครองเด็กและเยาวชน การออกกฎกระทรวงตามวรรคหน่ึง จะก าหนดเวลา
ในการเขา้ใช้บริการของผูซ่ึ้งมีอายตุ ่ากว่าสิบแปดปีบริบูรณ์แต่ไม่รวมถึงผูซ่ึ้งบรรลุนิติภาวะโดยการ
สมรสดว้ยก็ได ้  
 จากบทบัญญัติดังกล่าว กฎกระทรวงตามมาตรา 59 หมายถึงกฎกระทรวงว่าด้วยการ
อนุญาตและประกอบกิจการร้านวีดิทศัน์ พ.ศ. 2552 ซ่ึงไดม้ีการจ ากดัการเขา้ร้านวีดิทศัน์ที่ให้บริการ
เกมการเล่นส าหรับบุคคลอายแุตกต่างกนัไวใ้น ขอ้ 12 (1) และ (2) ดงัน้ี 
 ขอ้ 12 ผูรั้บใบอนุญาตประกอบกิจการร้านวีดิทัศน์ที่ให้บริการเกมการเล่น ต้องปฏิบัติ
ตามเง่ือนไข ดังต่อไปน้ี (1) ให้เด็กอายุต ่ากว่าสิบห้าปีเขา้ใช้บริการไดต้ั้งแต่เวลา 14.00 นาฬิกา แต่
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ไม่เกิน 20.00 นาฬิกา ในวนัจันทร์ถึงวนัศุกร์ และตั้งแต่เวลา 10.00 นาฬิกา แต่ไม่เกิน 20.00 
นาฬิกา ในวนัหยุดราชการหรือในระหว่างปิดภาคการศึกษาตามระยะเวลาที่นายทะเบียนกลาง
ประกาศก าหนด (2) ให้เด็กอายตุั้งแต่สิบห้าปีขึ้นไปแต่ไม่เกินสิบแปดปีเขา้ใช้บริการไดต้ั้งแต่เวลา 
14.00 นาฬิกา แต่ไม่เกิน 22.00 นาฬิกา ในวนัจันทร์ถึงวนัศุกร์ และตั้งแต่เวลา 10.00 นาฬิกา 
แต่ไม่เกิน 22.00 นาฬิกา ในวนัหยุดราชการ หรือในระหว่างปิดภาคการศึกษาตามระยะเวลาที่
นายทะเบียนกลางประกาศก าหนด 
 จากหลกัเกณฑ์ดงักล่าววิเคราะห์ไดว่้าประเทศไทยมีการควบคุมให้บุคคลที่มีอายุตามที่
ก  าหนดห้ามใช้บริการร้านวีดิทศัน์ที่ให้บริการเกมการเล่นในเวลาใดถึงเท่าใดเพื่อจ ากดัระยะเวลา
ในการเขา้รับบริการในร้านวีดิทศัน์ แต่มิไดม้ีการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์
บนแอปพลิเคชันมือถือของบุคคลที่เป็นเยาวชนเอาไว ้รวมถึงมิไดม้ีกฎกระทรวง หรือประกาศใด ๆ 
ที่เก่ียวขอ้งดว้ย ส่งผลให้เยาวชนเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชนัมือถือไดอ้ย่างเสรี โดยไม่มีการ
จ ากดัเวลาเอาไว ้สามารถเล่นไดทุ้กที่ทุกเวลา ซ่ึงท าให้เกิดความเดือดร้อนต่อคนรอบขา้ง และปัญหา
ทางดา้นสุขภาพตามมา ดงักรณีตวัอย่างที่เกิดขึ้นในข่าวโดยข้อมูลจากไทยรัฐออนไลน์2 ลงวนัที่  
19 สิงหาคม 2564 จากข่าวสรุปไดว่้า “นกัเรียน วยั 18 ปี มีพฤติกรรมชอบเล่นเกมและแอปพลิเคชัน
อื่น ๆ ในโทรศัพท์มือถือเป็นเวลานานหลายชั่วโมงอยู่บ่อยคร้ัง ล่าสุดกลับมาจากเรียนเข้าห้อง 
ปิดประตูเงียบ แม่ไปเจอตอนบ่ายอีกวนั นอนตายอยูข่า้งโทรศพัท ์สันนิษฐานว่าอ่อนเพลียเน่ืองจาก
พกัผ่อนน้อย จนหัวใจวาย” จากเหตุการณ์ดงักล่าวนั้นแสดงให้เห็นว่าการที่เยาวชนใช้เวลากบัการ
เล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือมากเกินไปจะส่งผลเสียได้หลายอย่าง ส าคัญที่สุดเลย 
อาจเกิดโรคติดเกมได้ ซ่ึงการเกิดโรคติดเกมนั้นจะท าให้ไม่สามารถควบคุมตนเองได้ต้องเล่น 
อย่างต่อเน่ืองและระยะเวลาการเล่นจะเพ่ิมขึ้นเร่ือย ๆ โดยไม่สนใจในการท ากิจกรรมอื่น เยาวชนที่
ป่วยเป็นโรคติดเกมจะถูกพบร่วมกับโรคจิตเวชอื่น ๆ ได้บ่อย เช่น โรคสมาธิส้ัน โรคซึมเศร้า  
โรคอารมณ์สองขั้ว  
 นอกจากน้ีเมื่อเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือมีความนิยมเพ่ิมมากขึ้ นท าให้
ผูป้ระกอบการธุรกิจแสวงหาผลประโยชน์จากภายในเกมได ้เช่น ในเกมบางประเภทนั้นจะมีไอเท็ม
บางชนิดที่ท าให้ผูเ้ล่นสามารถเพ่ิมทกัษะในการเล่นเกมไดโ้ดยผูป้ระกอบการนั้นอาจตั้งราคาไอเท็ม
ที่ซ้ือขายในเกมให้มีราคาแพงมากยิ่งขึ้น การสร้างกฎภายในเกมว่าถ้าท าการเข้าสู่ระบบทุกวนั
จะท าให้ผูเ้ล่นไดเ้หรียญในเกมเพ่ิมหรือประโยชน์อย่างอื่นมากขึ้น หรือการโฆษณาเกินจริงต่าง ๆ 
ซ่ึงเยาวชนนั้นอาจจะมีวุฒิภาวะหรือประสบการณ์ในชีวิตไม่มากเพียงพออาจเกิดการคล้อยตาม

 
2 ไทยรัฐออนไลน์.  (2564).  แม่ช็อก ลูกชายนอนตายข้างมือถือ บอกชอบเล่นเกม ไม่ค่อยพักผ่อน.  (ออนไลน์).  
เขา้ถึงไดจ้าก: https://www.thairath.co.th/news/local/north/2171100/.  [2566, 28 พฤษภาคม]. 
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โดยการเติมเงินเพ่ือซ้ือของภายในเกม หรือเล่นเกมทุก ๆ วนัเพ่ือรับประโยชน์ภายในเกม ส่งผลให้
เยาวชนเสพติดและหมกหมุ่นเกมมากย่ิงขึ้นไปอีก 
 หากเปรียบเทียบจากกฎหมายของต่างประเทศ สาธารณรัฐประชาชนจีนได้มีประกาศ
เก่ียวกบัการป้องกนัผูเ้ยาวจ์ากการตดิเกมออนไลน์ (Notice of Further Strict Management to Effectively 
Prevent Minors from Addiction to Online Games) โดยได้มีการจ ากัดระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์
ของผูเ้ยาวเ์อาไว ้โดยบริษทัเกมออนไลน์ทุกแห่งจะตอ้งให้บริการเกมออนไลน์แก่ผูเ้ยาวเ์ป็นเวลา
หน่ึงชั่วโมงทุกวนัศุกร์ วนัเสาร์ วนัอาทิตย์ และวนัหยุดตามกฎหมาย ตั้งแต่เวลา 20.00 นาฬิกา – 
21.00 นาฬิกา และห้ามมิให้ให้บริการเกมออนไลน์แก่ผูเ้ยาวใ์นเวลาอื่น รวมถึงยงัมีข้อบงัคับที่ให้
ผูใ้ชเ้กมออนไลน์ตอ้งปฏิบตัิตามขอ้ก าหนดการลงทะเบียนช่ือจริงและการเขา้สู่ระบบส าหรับบญัชี
ผูใ้ช้เกมออนไลน์อย่างเคร่งครัด ซ่ึงเกมออนไลน์ทั้งหมดต้องเช่ือมต่อกับระบบตรวจสอบช่ือจริง
ขององค์การบริหารส่ือมวลชนและส่ิงพิมพ์แห่งชาติของจีน (National Press and Publication 
Administration) ผู ้ใช้เกมออนไลน์ทุกคนต้องใช้ข้อมูลยืนยนัตัวตนที่แท้จริงและถูกต้องเพื่ อ
ลงทะเบียนบัญชีเกมและเข้าสู่ระบบเกมออนไลน์ โดยบริษัทเกมออนไลน์ไม่ได้รับอนุญาตให้
ให้บริการเกมแก่ผูใ้ชเ้กมออนไลน์ที่ไม่ไดล้งทะเบียนและเขา้สู่ระบบดว้ยช่ือจริง  
 รวมถึงตามประกาศเก่ียวกับการป้องกันผูเ้ยาว์จากการติดเกมออนไลน์ มีการบังคบัใช้
มาตรการห้ามเด็กอายตุ ่ากว่า 18 ปี เล่นเกมออนไลน์ในวนัธรรมดาแลว้ โดยจะไดรั้บอนุญาตให้เล่น
เกมได้ในวนัศุกร์ เสาร์ อาทิตย์ และวนัหยุดราชการ ในเวลา 20.00 นาฬิกา - 21.00 นาฬิกา 
เท่านั้น อีกทั้งยงัมีมาตรการในการให้ผูเ้ล่นเกมออนไลน์ตอ้งลงทะเบียนดว้ยช่ือนามสกุลจริง 
 ดงันั้น จากสภาพปัญหาที่กล่าวมาขา้งตน้ หากมีการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่น
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือของเยาวชนเอาไว ้ และตอ้งมีขอ้บงัคบัให้ผูเ้ล่นเกมออนไลน์
ตอ้งลงทะเบียนดว้ยช่ือนามสกุล และวนัเดือนปีเกิดจริงเท่านั้น โดยจะตอ้งไดรั้บความร่วมมือจาก
ผูป้กครองและผูดู้แลเด็กดว้ยในการตรวจสอบ โดยจะตอ้งมีการควบคุมอย่างเหมาะสมและไม่เป็น
การจ ากดัเกินไป เพ่ือไม่ให้ก่อให้เกิดอนัตรายใด ๆ ในดา้นต่าง ๆ ไม่ว่าจะทางสังคม หรือสุขภาพ  
 นอกจากนั้น หากมีการจ ากดัระยะเวลาที่เยาวชนสามารถเขา้ถึงเกมออนไลน์บนแอปพลิเค
ชนัมือถือ สอดคลอ้งกบัหลกัการมีส่วนร่วมที่การจะควบคุมและก าหนดระยะเวลานั้นจะตอ้งไดรั้บ
ความร่วมมือที่ดีจากประชาชนที่ใช้บริการเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือและผู้ประกอบการ
เพ่ือให้การควบคุมนั้นเป็นไปอย่างถูกตอ้งและมีประสิทธิภาพ และยงัสอดคลอ้งกบัหลกัสิทธิและ
เสรีภาพด้วยที่การที่จะมีการควบคุมและก าหนดระยะเวลาการเล่นเกมบนแอปพลิเคชันมือถือ
นั้น แม้ผูป้ระกอบการอาจจะเสียรายได ้แต่การที่รัฐบาลเข้ามาควบคุมถือเป็นการรักษาความสงบ
เรียบร้อยและศีลธรรมอนัดีของประชาชน มิใช่เป็นการจ ากดัเสรีภาพในการประกอบอาชีพแต่อยา่งใด  
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 สรุป จากการวิเคราะห์วิเคราะห์ปัญหาทางกฎหมายเก่ียวกบัการควบคุมเกมออนไลน์กรณี
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือทั้ง 3 ประเด็น ประกอบด้วย (1) ปัญหาเก่ียวกบัค านิยามของ
เกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ และค านิยามของเยาวชน (2) ปัญหาเก่ียวกบัการจดัประเภท
และเรตต้ิงของเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ (3) ปัญหาเก่ียวกับการควบคุมและก าหนด
ระยะเวลาการเล่นเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือ นั้น พบว่าประเทศไทยไม่มีมาตรการทาง
กฎหมายในการควบคุมเกมออนไลน์กรณีเกมออนไลน์บนแอปพลิเคชันมือถือโดยเฉพาะ  
ในการศึกษาคร้ังน้ีจึงเห็นควรเสนอให้มีการแกไ้ขปัญหาตามขอ้เสนอแนะในบทที่ 5 ต่อไป 


