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บทคัดยอ 
งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทํา

ภาพยนตรเบ้ืองตนที่จัดการ การเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน และเพ่ือศึกษาความสามารถของ

นักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน 

ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชงานในการวิจัยคือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชา AFX252 การถายทํา

ภาพยนตรเบ้ืองตน ภาคการศึกษาที่ 1/2560 จํานวน 80 คน เครือ่งมือที่ใชในการวิจัยไดแก  

1) แบบทดสอบกอนเรียน 2) แบบทดสอบปลายภาค 3) ผลงานของนักศึกษา 4) รายงานสรุปผลงาน การ

วิเคราะหขอมูลจะแบงเปน 2 สวน สวนที ่1 คือผลการเรียนรูของนักศึกษาที่จัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปน

ฐาน สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ คาเฉลี่ย ( ) และ t-test dependent สวนที่ 2 คือ นักศึกษามี

ความสามารถในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการปฏิบัติงานไดในระดับใด สถิติทีใ่ชในการวิเคราะหขอมูลคือ 

คาเฉลี่ย ( ) รอยละ และ ประสิทธิภาพการสอน 

ผลการวิจัยครัง้น้ีหลังจากที่นักศึกษาไดรับการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน สามารถสรุปได 2 

สวนคือ สวนที่ 1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูของนักศึกษาซึ่งวัดจากแบบทดสอบกอนเรียน และ แบบทดสอบ

ปลายภาค พบวาคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนสูงกวาการทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 และสวนที่ 2 ผลวิเคราะหผลงานของนกัศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( ) ของคะแนนที่ได

อยูที่  35.39 คิดเปนรอยละ 70.77 และรายงานสรุปผลงานของนกัศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( ) 
อยูที่  40.21 คิดเปนรอยละ 80.42   และเม่ือทดสอบประสิทธิภาพการสอนพบวา ประสิทธิภาพการ

สอนไมตํ่ากวา 70/80 หรือ KW # 1 ≥ 70/80 ซึ่งถือวามีประสิทธิภาพเปนที่ยอมรับได ดังน้ันแสดงวานักศึกษา

ในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานได 
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ABSTRACT 
This research aims to Study the learning outcomes of students in the AFX 252. A 

filmmaking project based course test the ability of students to apply the theory to their 

work in the AFX 252 course. 

The test group sample participated in the research were 80 students who registered 

in AFX252 course. The criteria used in this research were: 1) pre-test 2) final test 3) student's 

performance 4) summary report. The data analysis of summary report is divided into 2 parts. 

Part 1 is The learning outcomes of students using project based learning. The statistics used 

for data analysis were mean () and t-test dependent. Part 2 is the student's ability to apply 

the theory to their work. The statistics used in the data analysis were percentage (%) and 

teaching efficiency. 

The results of this research after the students have been taught by using project 

based learning. Can be summarized into 2 parts. Part 1 is Learning achievement of students, 

measured by pre-test and final test. The result show that the mean score of final test was 

higher than that of the pre-test at the .01 level of statistic significant. Part 2 is the analysis of 

students film project which has the full score of 50 points. The average score was 35.39 or 

70.77 percent, and the student’s summary report which has the full score of 50 points. The 

average score was 40.21 or 80.42 percent. After testing the teaching performance, the result 

show that the teaching effective is no less that 70/80 or KW #1 >= 70/80 which is 

considered to be acceptable. All the result from this research show that the students in the 

course AFX 252 can apply the theory to produce the project. 
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บทที่ 1 

บทนํา 
 

  

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 รายวิชาAFX252การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนมีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชัน

และวิชวลเอฟเฟค ไดมีความรูความเรื่องทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปะการการถายทําภาพยนตร องคประกอบทางดาน

ภาพและเสียงในภาพยนตร ศัพทเทคนิคพ้ืนฐานและภาษาของการกํากับภาพที่ใชในการถายทําภาพยนตร โดย

เนนที่ความเขาใจเกี่ยวกับภาษาของภาพยนตรและความหมายของภาพที่มีผลตอการเลาเรื่อง เพ่ือสื่อ

ความหมายจากบทใหเปนภาพยนตร รวมถึงกระบวนการถายทําภาพยนตร ความรูในการใชเครื่องมือและ

อุปกรณทางภาพยนตรเบ้ืองตน เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนําความรูไปประยุกตใชสื่อสารในผลงานของตนได 

 ในการจัดการเรียนการสอนที่ผานมาเปนใหขอมูลดวยการบรรยายเปนหลักแลวจึงใหนักศึกษาแยกยายไป

ทํางานมาสงภายหลัง จึงเกิดชองวางในการเช่ือมโยงความรูทางทฤษฎีกับทักษะการปฏิบัติโดยตกเปนภาระที่

ทําใหนักศึกษาตองคิดหาวิธีนําความรูมาประยุกตใชดวยตนเอง มีนักศึกษาจํานวนไมนอยที่ไมสามารถเช่ือมโยง

ความรูทั้งสองดานไดเอง จึงทําไดเพียงผลิตผลงานใหเสร็จไปโดยไมสามารถอธิบายกระบวนการคิดและทฤษฎี

ที่ทํามาใชในการสรางสรรคผลงานได นักศึกษาเกิดความไมเขาใจวัตถุประสงคการทํางานจึงทําใหขาดเปาหมาย 

สงผลใหผลงานสรางสรรคมีคุณภาพที่ไมดีไมสามารถสื่อสารเน้ือหาไดครบถวน ทําใหนักศึกษาไดคะแนนไมดีทั้ง

ในขั้นตอนการนําเสนอผลงานและการแสดงงาน 

 Project based Instruction การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน เปนวิธีการจัดการเรียน

การสอนในรูปแบบ การจดัสภาพการณของการเรียนการสอน โดยใหผูเรียนเลือกทําโครงการที่ตนสนใจ 

วางแผนในการทําโครงการ ศกึษาและนําเสนอตอสาธารณะชน โดยมีอาจารยเปนผูใหคําแนะนําและชวยเหลือ

อํานวยความสะดวกตามความจําเปนโดยจะทําใหผูสอนสามารถชวยแนะนํานักศึกษาในการนําความรูทฤษฎีมา

ใชในช้ินงานจริงที่นักศึกษากําลังผลิตไดอยางละเอียดและเฉพาะเจาะจงลงไปในช้ินงาน นักศึกษาจะเกิดความ

เขาใจจากการแสดงตัวอยางในผลงานจริงที่กําลังทําอยู  ทําใหสามารถคิดหรือพัฒนาตอจากสิ่งที่อาจารยผูสอน

แนะนําไดงาย โดยมีการวัดประเมินผลทั้งจากช้ินงาน กระบวนการนําเสนอเน้ือหาความรูและทักษะตางๆที่ได

พัฒนาจากการทําโครงงาน รวมทั้งมกีารจัดแสดงผลงานตอสาธารณะชนเพ่ือเก็บขอมูลผลตอบรับจากผูชม 

แลวนําผลงานและประสบการณทั้งหมดมาอภิปรายและสรุปผลการเรียนรู 

 

 การจัดใหนักศึกษาเรียนรูจากการทําโครงงานเปนการเปดโอกาสใหนักศึกษาพัฒนาทักษะการวางแผนการ

ทํางาน การจัดการทรัพยากรและการคนควาหาความรูเพ่ิมเติม นักศึกษาจะมีประสบการณตรงในการ

ประยุกตใชความรูดานทฤษฎีเขากับการปฏิบัติ เปนการเรียนรูการเช่ือมโยงความรูทั้งสองดานผานการลงมือทํา
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ดวยตัวเองโดยมีอาจารยเปนผูใหคําแนะนํา เมื่อมีการสรางสรรคผลงานอยางเปนระบบจึงจะทําใหนักศึกษา

สามารถอธิบายกระบวนการคิดและทฤษฎีที่ทํามาใชในการสรางสรรคผลงานได ผลงานจึงมีคุณภาพและสงผล

ใหนักศึกษามีผลการเรียนที่ดี 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการ

จัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน 

 2. เพ่ือศึกษาความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา 

AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน 

 

คําถามการวิจัย 

1. ผลการเรียนรูของนักศึกษาที่จัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ในรายวิชา AFX 252 การถาย

ทําภาพยนตรเบ้ืองตน เปนอยางไร 

2. นักศึกษา ในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน มีความสามารถในการนําทฤษฎีมา

ประยุกตใชในการปฏิบัติงานไดในระดับใด 

 

สมมติฐานการวิจัย 

1. การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการจะทําใหนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทํา

ภาพยนตรเบ้ืองตนมีการเรียนรูอยางมีประสิทธิผล 

2. นักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชใน

การผลิตผลงานได 

 

ตัวแปรที่ศึกษา 

  ตัวแปรตน คือ จัดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน 

  ตัวแปรตาม คือ คะแนนสอบและความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชโดยวัด

ไดจากผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน   

 

ขอบเขตการวิจัย 

  ประชากร คือนักศึกษาที่ลงทะเบียนในรายวิชา AFX252 ปการศึกษา 2560 จํานวน 80  คน 

  กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาทีล่งทะเบียนในรายวิชา AFX252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ป

การศึกษา  2560 จํานวน 80 คน 

  เน้ือหาการวิจัย ศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX252ปการศึกษา 1/2560 

  ระยะเวลา 6 เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2560  ถึง ธันวาคม พ.ศ.2560  
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ขั้นตอนการดําเนินงานวิจัย 

 1. ออกแบบการเรียนการสอนที่อยูในรูปแบบการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน และสราง

เอกสารประกอบการเรียนการสอน เน้ือหาการเรียนการสอนจํานวน 15 ครั้ง 

 2. สรางแบบทดสอบกอนเรียน โดยอางอิงเน้ือหาจากการเรียนการสอน และใหนักศึกษาทดสอบกอน

การบรรยาย 

 3. บรรยายเน้ือหาจากเอกสารประกอบการเรียนการสอน 

4. สรางกิจกรรมระหวางเรียนดวยการมอบหมอยให นักศึกษาสรางผลงานภาพยนตรสั้น 

5. ตรวจความคืบหนา และใหคําแนะนําตลอดกิจกรรม 

 6. มอบหมายใหมีการทํารายงานสรุปผลงาน 

 7. นําเสนอผลงานตอผูชม ที่ประกอบดวยกลุมคณาจารย และนักศึกษา รวม 60 ทาน  

 8. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูชม 

 9. สรางแบบทดสอบปลายภาค และใหนักศึกษาทดสอบกอนปดปลายภาคการศึกษา 
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กระบวนการวิจัยและประเมินผลการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศกึษาข้อมลูการทําภาพยนตร์เบือ้งต้น 

และหลกัการเรียนการสอนโดยใช้

โครงการเป็นฐาน 

ทดสอบปลายภาค และใหนักศึกษาทดสอบกอนปดปลายภาคการศึกษา 

ออกแบบการเรียนการสอน  

สร้างเอกสารประกอบการเรียนการสอน 

สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน 

ตรวจความคืบหนา 

แ ล ะ ให คํ า แ น ะนํ า

ตลอดกิจกรรม 

 
แบบสอบถามความ

คิดเห็นของผชม 

 ขอสอบชุดเดียวกันกับ

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

ให้นกัศกึษาทดสอบก่อนการบรรยาย 

 

 

 

 

ประเมนิผลการวจัิย 

การวิเคราะหขอมูลโดยวิเคราะหขอมูล 2 สวน  

สวนท่ี 1 คือผลการเรียนรูของนักศึกษาท่ีจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน  

      

 

นําเสนอผลงานตอผูชม ท่ีประกอบดวยกลุมคณาจารย และนักศึกษา 

รวม 60 ทาน 

 

การทํารายงานสรุปผลงานภาพยนตรสั้น 

 

สรางกิจกรรมระหวางเรียน โดยใหนักศึกษาสรางผลงานภาพยนตรสั้น 

บรรยายเนือ้หาจากเอกสารประกอบการเรียนการสอนแก่นกัศกึษา 

 
 

 

 

 

รายวิชา AFX 252 

การถายทําภาพยนตร

เบื้องตนเนื้อหาการเรียน

การสอนจํานวน 15 
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นิยามศพัทเฉพาะ 

  1. Project based Instruction การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน หมายถึงการจัด

สภาพการณของการเรียนการสอน โดยใหผูเรียนเลือกทําโครงการที่ตนสนใจ วางแผนในการทําโครงการ ศึกษา

และนําเสนอตอสาธารณะชน 

  2. ผลการเรียนรูของนักศึกษา หมายถึง คะแนนสอบหลังเรียนเปรียบเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน 

  3. ความสามารถในการนําทฤษฎีมาประยุกตใช หมายถึง ปริมาณทฤษฎีที่นักศึกษานํามาใชในผลงาน

และการสรุปเลมรายงาน โดยวัดไดจากคะแนนสวนผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน มี

องคประกอบของเน้ือหาที่วัดผล คือ ภาพรวมของผลงานสามารถสื่อความหมายและแสดงถึงแกนเรื่อง และ

เน้ือหาไดอยางชัดเจน มีการจัดองคประกอบภาพ จัดมุมกลอง  จัดแสงของภาพ การใชเสียง และการตัดตอที่ดี 

ผูเรียนมีการวางแผนและสามารถดําเนินงานตามแผนการทีก่ําหนดทันเวลา มีการเสนอผลงานอยางตอเน่ือง

และปรับปรุงตามคําแนะนํา และผูเรียนมกีารนําผลงานแสดงตอสาธารณะชนและเก็บขอมูลความพึงพอใจ 

รวมถึงการสรุปเลมรายงาน ผูเรียนตองสามารถอภิปรายหัวขอ วัตถุประสงค และประเด็นที่สนใจเพ่ือจัดทํา

ภาพยนตรได ซึ่งผูเรียนไดศึกษาหาขอมูลเกีย่วกับหัวขอเรื่องที่จะทํา มีการแสดงตัวอยาง การยกตัวอยางเพ่ือให

เกิดการเขาใจตอผลงานภาพยนตร สามารถแสดงกระบวนการผลิตภาพยนตรไดอยางชัดเจนทุกขั้นตอน และมี

การนําผลเก็บขอมูลความพึงพอใจ เพ่ือทําการวิเคราะหผล และช้ีแจงในเลมรายงานไดอยางจัดเจน 

  4. ประสิทธิผล คือผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนรูของนักศึกษาโดยวัดไดจากคะแนนสอบหลงัเรียน

เปรียบเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน และรวมถึงผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผล โดย ผลงานของ

นักศึกษา และรายงานสรุปผลของผูเรียนตองมีผลคะแนนเฉลี่ยที่ไมตํ่ากวาเกณฑที่ต้ังไวน้ันคือ 70 เปอรเซ็นต 

จึงจะถือวามีประสิทธิผลการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ตามกระบวนหรือแผนการเรียนการสอนเปนที่

ยอมรับได  

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  

  1. การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการจะทําใหประสิทธิผลการเรยีนรูของนักศึกษาในรายวิชา 

AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนดีขึ้น 

  2. นักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนจะสามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใช

ในการผลิตผลงานไดอยางมีคุณภาพเมื่อมีการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการ 
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บทที่ 2 

 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

งานวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร ตํารา และงานวิจัยที่เก่ียวของกับผลการจัดการเรียนรูโดยใช

โครงการเปนฐาน วิชา AFX252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ของนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและ

วิชวลเอฟเฟกต สามารถแบงผลการศึกษาคนควาออกเปน 3 ตอนไดแก ตอนที่ 1ทฤษฎีการถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน ตอนที่ 2 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน และตอนที่ 3 การคิดเชิงประยุกต 

 

ตอนที่ 1 ทฤษฎีการถายทําภาพยนตรเบื้องตน 

          ผูวิจัยไดศึกษาเก่ียวกับทฤษฎีการถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนเพ่ือนําไปถายทอดใหนักศึกษาในช้ันเรียน

ไดทําการผลิตภาพยนตรโดยสื่อความหมายจากองคประกอบตางๆของภาพยนตร เพ่ือใหนําเสนอเรื่องราวและ

อารมณไดสมบูรณที่สุด โดยมีเน้ือหาดังน้ี  

 

1.1 กระบวนการผลิตภาพยนตร 

 ในการผลิตภาพยนตรทั้งภาพยนตรขนาดยาวและขนาดสั้นจะมีการจัดแบงขั้นตอนหลักในการ

ทํางานตามวัตถุประสงคของงานดังน้ี(Rea and Irving, 2010) 

 

  1.1.1 กระบวนการเตรียมบทภาพยนตร 

ในขั้นตอนน้ีเปนการกําหนดเรื่องและประเด็นที่ตองการนําเสนอ โดยทําการคนหาหัวขอที่นาสนใจแลวนําหัวขอ

หรือแนวคิดน้ันมาพัฒนาเปนประเด็นหลักแลวกําหนดสถานการณที่เกิดขึ้นเพ่ือขยายออกมาเปนเน้ือเรื่องและ

บทภาพยนตรตามลําดับ 

 

  1.1.2 กระบวนการเตรียมการถายทําภาพยนตร 

เปนการวางแผนลวงหนากอนการถายทําภาพยนตรจริง โดยตองมีการกําหนดรูปแบบการนําเสนอภาพยนตร

จากการวาดสตอรี่บอรด กําหนดแนวทางดานศิลปะ ทั้งดานการเลาเรื่องราวและสุนทรียศาสตรโดยกําหนด

องคประกอบที่จะนํามาใชในการถายทําเชน นักแสดง เครื่องแตงกาย สถานที่ถายทํา อุปกรณประกอบฉาก 

การเตรียมการจัดแสง การทดลองใชกลองถายภาพเพ่ือเลือกมุมภาพที่เหมาะสม 

 

  1.1.3 กระบวนการถายทําภาพยนตร 

กระบวนการถายทําภาพยนตรจะประสบความสําเร็จไดหากมีการเตรียมการถายทําภาพยนตรและมีการ

วางแผนลําดับการถายทําภาพยนตรเปนอยางดี โดยตองมีการวางแผนลวงหนาวาจะถายทําสวนใดกอนหลัง
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และใชอุปกรณใดในการถายทําฉากน้ันๆบาง โดยในการถายทําภาพยนตรจริงน้ันมักจะเกิดปญหาเฉพาะหนาที่

จะตองใชไหวพริบการคิดแกปญหาเพ่ือใหการถายทําภาพยนตรสําเร็จลุลวงไปดวยดี 

 

  1.1.4 กระบวนการหลังการถายทําภาพยนตร 

เมื่อเสร็จสิ้นการถายทําภาพยนตรจะไดภาพวิดีโอแยกเปนช็อตยังไมสามารถเลาเรื่องได ตองนํามาทําการตัดตอ 

เรียงลําดับภาพเพ่ือใหสามารถถายทอดเรื่องราวไดโดยรวมถึงการผสมเสียงประกอบภาพยนตร เสียงบท

สนทนา ดนตรี และเทคนิคพิเศษดานภาพ การปรับแกสีและความสวางของภาพ ประมวลผลใหไดเปน

ภาพยนตรที่สมบูรณ 1 เรื่องเพ่ือทําการเผยแพรตอไป 

 

1.2 ภาพยนตรกับการสื่อความหมาย 

 วรรณี สําราญเวทย(2547)กลาววาภาพยนตรเปนการสื่อสารดวยภาพที่มองเห็นได(Visual 

Communication) ผานองคประกอบในภาพยนตรเพ่ือสื่อสารความหมายไปยังผูชม แบงเปนการสื่อสารดวย

ภาพ และการสื่อสารดวยเสียงโดยใชองคประกอบของภาพยนตรในการเลาเรื่องเพ่ือสื่อสารเน้ือหาและอารมณ

โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

   

  1.2.1 ขนาดภาพ (Shot Size) 

  ขนาดภาพถูกกําหนดจากระยะหางของกลองกับวัตถุหรือนักแสดงโดยขนาดภาพเปนการ

กําหนดความกวางของภาพและขนาดของสิ่งที่ถาย ขนาดภาพที่แตกตางสามารถสื่อสารความหมายไดตางกัน

เชน ภาพขนาดไกล(Long Shot หรือ LS) ทําใหเห็นรูปรางของนักแสดงไดเต็มตัวต้ังแตศีรษะถึงเทาโดยเห็น

ฉากโดยรอบไปพรอมกันใชเปนช็อตแนะนําเรื่องวาเกิดขึ้น ณ สถานที่ใด(Establishing Shot) สวนภาพขนาด

ใกล(Close-up Shot หรือ CU) เห็นนักแสดงต้ังแตชวงไหลจนถึงศีรษะ จะทําใหเห็นสีหนาและอารมณของ

นักแสดงไดดีใชเมื่อตองการเนนความรูสึกเปนตน  

   

  1.2.2 มุมกลอง (Camera Angle) 

  มุมกลองคือมุมมองที่แตกตางกันตามระดับความสูงของการต้ังกลองถายภาพยนตร ภาพที่

ไดจะมีผลตออารมณและความรูสึกของผูชมแตกตางกันไป เชน มุมมองระดับสายตานก (Bird’s eye view) 

เปนการต้ังกลองมุมสูงเหนือศรีษะ ภาพที่ถูกบันทึกจะเหมือนสายตานกบินที่มองลงมาพ้ืนลาง ใหความรูสึกวา

ตัวละครดูดอยและอยูใตอํานาจของผูที่อยูเหนือกวาซึ่งตรงขามกับมุมกลองระดับตํ่า(Low Angle) ที่จะต้ัง

กลองตํ่ากวาสิ่งที่ถายทําใหมองเห็นวาสิ่งที่ถายดูย่ิงใหญมีอํานาจสงางาม สามารถใชไดกับการถายตึกสูง รูป

เคารพ หรือบุคคลสําคัญ แตหากตองการถายภาพที่เลาเรื่องราวปกติที่มีความเปนกันเองควรใชมุมกลองระดับ

สายตา(Eye Level)ในการบันทึกภาพเปนหลัก 

 

  1.2.3 การจัดองคประกอบภาพ (Composition) 
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  การจัดองคประกอบภาพในภาพยนตรคลายกับการจัดองคประกอบภาพในงานจิตรกรรม

หรืองานออกแบบกราฟกคือตองใชองคประกอบทางศิลปะและทฤษฎีทางศิลปะเชน รูปทรง ปริมาตร เสน สี ที่

วาง การสรางความสมดุล การซ้ํา ความกลมกลืน ความขัดแยง การเนน จุดสนใจ แตการจัดวางองคประกอบ

ทางศิลปะในภาพยนตรมีความซับซอนขึ้นในมิติการเคลื่อนไหว กลาวคือการจัดองคประกอบภาพเพ่ือสื่อ

ความหมายจะตองวางแผนใหครอบคลุมต้ังแตเริ่มตนเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทายของช็อต ซึ่งความหมายใน

ตอนตนกับตอนทายสามารถแตกตางกันได(Mamer,2000) 

 

  1.2.4 การจัดแสง(Lighting) 

  โทนแสงคือสัดสวนของความสวางและความมืดของบรรยากาศโดยรวมในภาพโดยมีโทน

แสงที่สรางบรรยากาศแตกตางกันคือ โลวคียคือมีสวนที่มืดในภาพเปนสวนใหญ แสดงถึงความลึกลับ ภัย

อันตรายและความนาหวาดกลัว สวนไฮคียคือภาพที่มีเน้ือที่สวางเปนสวนใหญ ใชในฉากที่ตองการแสดงความ

สนุกสนาน ราเริง สะอาด แตหากสวางมากไปอาจหมายถึงความแหงแลงได โดยการจัดแสงน้ันขึ้นอยูกับเน้ือหา

เรื่องราวในแตละเหตุการณดวย 

 

  1.2.5 การเคลื่อนกลอง(Camera movement) 

  การเคลื่อนไหวของกลองและเลนสทําใหสามารถเลาเรื่องราวไดมากขึ้นในช็อตเดียวกัน เชน

การแพนกลองทําใหเห็นเหตุการณดานกวางมากขึ้นโดยทําใหสามารถจัดลําดับการเผยเรื่องราวได สวน

การทิลททําใหเห็นมุมมองตามแนวด่ิงแสดงความสูงของวัตถุ คน หรือสถานที่ได การถือกลองแบบแฮนดเฮลด

ทําใหไดภาพที่เคลื่อนไหวอิสระเหมือนสายตาของคนมองหรือสื่อสารถึงความสับสนวุนวายได สวนการปรับ

โฟกัสทําใหเกิดการเปลี่ยนความคมชัดของวัตถุในภาพไดเรียกวาการชิฟทโฟกัส 

 

  1.2.6 การตัดตอ (Editing) 

  การตัดตอเปนสวนสําคัญของการสื่อสารในภาพยนตรเปนการเรียงลําดับภาพใหผูชมไดเห็น

ภาพใดกอนหลังเปนการกําหนดใหผูชมเกิดความเขาใจในเน้ือเรื่องตามที่ผูสรางภาพยนตรตองการสื่อสาร โดย

การตัดตอรวมถึงการกําหนดความยาวของแตละช็อต การเรียงลําดับภาพ เรียงลําดับเหตุการณเชนการเลา

อดีต(Flashback) หรือการเลาถึงอนาคต(Flash Forward)  การเช่ือมตอระหวางฉาก(Transtion)เชน การ

ซอนภาพ(Dissolve) หรือการตอกันโดยตรง(Cut) เปนตน 

 

  1.2.7 การสื่อความหมายดวยเสียง(Sound) 

   เสียงมีบทบาทสําคัญในการสรางความเขาใจและสรางอารมณใหกับผูชม ทําใหภาพยนตรมี

ความสมบูรณ โดยแบงออกไดเปน 3 ประเภทคือเสียงพูด(Speech)คือเสียงการสนทนาของตัวละครและเสียง

บรรยายทําใหเขาใจเน้ือหาชัดเจนขึ้น เสียงประกอบ(Sound Effect)เปนเสียงที่เกิดขึ้นในฉากทําใหภาพยนตร
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สมจริงมากขึ้นเชนเสียงรถว่ิง เสียงแกวแตก เสียงดนตรีเพ่ือดึงอารมณใหผูชมรูสึกคลอยตามบรรยากาศและ

อารมณของภาพยนตรไดดี 

 

ตอนที่ 2 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน 

 

2.1 นิยาม 

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานคือการจัดสภาพการเรียนการสอนใหนักศึกษาได

รวมกันสํารวจ สังเกตและเลือกทําโครงการที่สนใจ และวางแผนการทํางานอยางเปนระบบ ผานการศึกษา

ขอมูลที่เก่ียวของ แลวลงมือปฏิบัติงานจนไดผลสําเร็จแลวจึงสรุปผลการเรียนรูโดยเขียนรายงานหรือนําเสนอ

ขอมูลเพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณการเรียนรูที่ไดจากการทําผลงานจริง(ทิศนา แขมมณี,2560) 

 

2.2 หลักการ 

โครงการหรือโครงงานเปนกิจกรรมที่ทําใหเกิดการเรียนรูที่เช่ือมโยงกับความเปนจริงสามารถ

นําไปประยุกตใชไดในชีวิตจริง การใหผูเรียนทําโครงการเปนการเปดโอกาสใหผูเรียน พัฒนาทักษะและ

กระบวนการในการสืบสอบและแกปญหา เกิดกระบวนการคิดขั้นสูงที่ซับซอน และไดผลิตผลงานที่เปน

รูปธรรม และการแสดงผลงานตอสาธารณะชนสามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนรูและการทํางานแก

ผูเรียนได 

 

2.3 ตัวบงช้ี 

 2.3.1 ผูสอนและผูเรียนอภิปรายหัวขอหรือประเด็นที่สนใจเพ่ือจัดทําเปนโครงงาน 

2.3.2 ผูสอนไดช้ีแจงทําความเขาใจถึงวัตถุประสงค ความคาดหวัง วิธีการและกระบวนการ

ในการดําเนินโครงการรวมทั้งบทบาทของผูเรียนและผูสอน 

2.3.3 ผูเรียนศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับหัวขอเรื่องที่จะทํา 

2.3.4  ผูเรียนรวมกันวางแผนจัดทําโครงงานโดยผูสอนใหคําปรึกษาแนะนําและใหความรู

เทาทีจ่ําเปน 

2.3.5 ผูเรียนนําเสนอแผนการทํางานตอผูสอน ผูสอนใหคําแนะนํา ชวยเหลือ อํานวยความ

สะดวกในดานตางๆเทาที่จําเปน 

2.3.6 ผูเรียนดําเนินงานตามแผนการที่กําหนดจนสามารถผลิตผลงานออกมาไดโดยผูสอน

ใหความชวยเหลือและใหแรงเสริมตามสมควร 

2.3.7 มีการนําผลงานของผูเรียนออกแสดง ผูเรียนช้ีแจง และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

กับผูสอน 

2.3.8 ผูเรียนปรับปรุงผลงานและเขียนรายงาน 

2.3.9 ผูเรียนมีการนําผลงานแสดงตอสาธารณะชนและเก็บขอมูล 
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2.3.10 ผูสอนมีการจัดใหผูเรียนนําผลงานประสบการณและขอมูลทั้งหมดมาแลกเปลี่ยน 

และสรุปผลที่ไดรับจากการทําโครงงาน 

2.3.11 ผูสอนมีการวัดและประเมินผลทางดานผลผลิตคือช้ินงานจากการทําโครงงานและ

เน้ือหา กระบวนการ ทักษะที่ไดเรียนรูและพัฒนา 

 

ตอนที่ 3 การคิดเชิงประยุกต 

 การคิดเชิงประยุกต หมายถึง ความสามารถในการนําบางสิ่งมาปรับใชประโยชนไดอยางเหมาะสมกับ

สภาพแวดลอมและเง่ือนไขตางๆของแตละงานในชวงเวลาน้ันๆ เพ่ือใหบรรลุผลสําเร็จตามวัตถุประสงค เปน

การคิด เพ่ือหาทางใชประโยชนของสิ่งที่มีอยูใหมากกวาเดิมอยางคุมคาที่สุด 

การพัฒนาวิธีคิดเชิงประยุกตจะเนนการพัฒนาความสามารถ ในการนํามาใชอยางเหมาะสม โดยพิจารณาจาก

บริบทขณะน้ันเปนสําคัญ ตัวอยางการคิดเชิงประยุกตโดยใชหลักการทดแทน เชน 

เราสามารถใชความคิดเชิงประยุกตเพ่ือแกปญหาการทํางานงานใหเสร็จสมบูรณไดแมจะขาดปจจัยในการ

ทํางานบางอยาง ขั้นตอนการแกปญหาโดยใชการคิดเชิงประยุกตเพ่ือหาสิ่งทดแทนมาใชประโยชนอาจแบงเปน 

6 ขั้นตอน ดังน้ี 

 ขั้นที่ 1   คนหาสาเหตุของปญหา 

 ขั้นที่ 2   กําหนดเปาหมายของการแกปญหา 

 ขั้นที่ 3   กําหนดคุณสมบัติหลักของสิ่งที่ตองการแกปญหา 

 ขั้นที่ 4   พิจารณาคุณสมบัติของสิ่งทดแทน 

 ขั้นที่ 5   ประยุกตสิ่งทดแทนน้ันตรงจุดที่เปนปญหา 

 ขั้นที่ 6   ทดสอบวาใชการไดหรือไม 

 การประยุกตที่ดีตองสามารถบรรลุผลลัพธตามวัตถุประสงคที่ตองการและแกปญหาหรือตอบ

โจทยที่ต้ังไวไดแมจะมีทรัพยากรที่จํากัด และยังสามารถสรางสรรคสิ่งใหมๆจากการนําความรูหรือทรัพยากรที่

มีอยูมาใชไดอยางเต็มประสิทธิภาพ(เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ, 2555) 

 

ตอนที่ 4 งานวิจัยที่เก่ียวของ  

           ผูวิจัยไดศึกษาคนควางานวิจัยที่เก่ียวของ เพ่ือเปนพ้ืนฐาน และและแนวทางในการวิจัยครั้งน้ี 

ประกอบดวย  

           4.1 การจัดการเรียนการสอนโดยใช Project Based Learning ในรายวิชาเกมและสถานการณ

จําลองเพ่ือการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผูวิจัยคือ  ดร.ศยามน อินสะอาด ภาควิชาเทคโนโลยี

การศึกษา มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

            ซึ่งการวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูโดยใช Project Based 

Learningและศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยเก็บแบบสอบถามจากกลุมตัวอยางอยาง
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เจาะจง เปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยรามคําแหง ที่ลงทะเบียนเรียน 

รายวิชา ECT2502 เกมและสถานการณจําลองเพ่ือการศึกษา ภาคการเรียนที่ 2 ป การศึกษา 2555 และทํา

กิจกรรม Project Based Learning จํานวน 18 คน ผลการศึกษาพบวา กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใช 

Project Based Learning ในรายวิชา ECT2502 เกมและสถานการณจําลองเพ่ือการศึกษาประกอบดวย การ

วางแผนและจัดทําโครงงาน การศึกษาแนวคิดหลักการในการออกแบบของ ADDIE Model การเก็บรวบรวม

ขอมูล และการเขียนโครงงานออกแบบเกมและสถานการณจําลองเพ่ือการศึกษารวมทั้งการนําเสนอผลการ

ออกแบบ การจัดกระบวนการเรียนรู สงผลใหกลุมตัวอยางมีความรู ความเขาใจในกระบวนการออกแบบเกม

และสถานการณจําลองไดอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ (ศยามน อินสะอาด, 2555) 

 จากการศึกษาวิจัยในหัวขอน้ี ผูวิจัยพบวา กิจกรรม Project Based Learning ทําใหนักศึกษามี

ความรู ความเขาใจในกระบวนการผลิตผลงานไดอยางเปนระบบและมีประสิทธิภาพ 

           4.2 การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตร สําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรี หลักสูตร 5 ป  ผูวิจัยคือ สิทธิพล อาจอินทร และ ดร.ธีรชัย เนตรถนอมศักด์ิ 

           การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน (Project 

Based Learning) ในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตรของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตร 5 ป และพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ใหนักศึกษารอยละ 75 มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรอยละ 80 ขึ้นไป โดยยังมีการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

โครงการเปนฐาน รูปแบบการวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) กลุมเปาหมายเปน

นักศึกษาช้ันปที่ 4 สาขาวิชาการสอนภาษาญี่ปุน และศิลปศึกษา ตามหลักสูตร 5 ป คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน จํานวน53 คนดวย โดยผลการวิจัยพบวากระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปน

ฐานในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตร ประกอบดวย การวางแผนและจัดทําโครงการศึกษาดานหลักสูตร การไป

ศึกษาดูงานที่สถานศึกษา การเก็บรวบรวมขอมูลการศึกษาดูงานและการเขียนรายงานผลโครงการศึกษาดูงาน 

รวมทั้งการนําเสนอผลการศึกษาดูงาน การจัดกระบวนการเรียนรูดังกลาว สงผลใหนักศึกษามีความรู ความ

เขาใจในกระบวนการพัฒนาหลักสูตรของสถานศึกษา ไดทราบปญหาและอุปสรรคในการจัดทําหลักสูตร

สถานศึกษาพรอมทั้งแนวทางการแกไขปญหาดังกลาว รวมทั้งทราบแนวทางในการนําหลักสูตรไปใช และการ

ประเมินหลักสูตร ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนโดยใชโครงการเปนฐานมีคาเฉลี่ยเทากับ 24.72 

คิดเปนรอยละ 82.40 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวรอยละ 80 และมีจํานวนนักศึกษาที่ผานเกณฑที่กําหนดไว 

จํานวน41 คน คิดเปนรอยละ 77.36 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวรอยละ 75 และนักศึกษามีความพึงพอใจตอ

การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ในภาพรวมอยูในระดับมาก(สิทธิพล อาจอินทร และ ธีรชัย เนตร

ถนอมศักด์ิ, 2554, น.1-16) 

จากการศึกษาวิจัยในหัวขอน้ี ผูวิจัยพบวากระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน (Project 

Based Learning) ในรายวิชาการพัฒนาหลักสูตรของนักศึกษาระดับปริญญาตรี หลักสูตร 5 ปสงผลให

นักศึกษามีความรู ความเขาใจในกระบวนการทํางานตามเปาหมายรวมทั้งไดทราบปญหาและอุปสรรคพรอมทั้ง



 

12 
 

แนวทางการแกไขปญหาดังกลาว โดยนักศึกษามีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ใน

ภาพรวมอยูในระดับมาก 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง  ผลการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน วิชา AFX252 การถายทํา

ภาพยนตรเบ้ืองตน ของนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัย ตาม

ขั้นตอนดังน้ี 

1. แบบแผนการวิจัย 

2. ประชากรและกลุมตัวอยางการวิจัย 

3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5. การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 แบบแผนการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบกลุมเดียว สอบกอนและหลัง 

(One Group Pretest Posttest Design) มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 

252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐานและศึกษา

ความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงาน 

 

3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชา AFX252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน  

กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนวิชา AFX252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ภาคการศึกษาที่ 

1/2560 จํานวน 80 คน 

 

3.3 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยจะถูกสรางขึ้นมาเพ่ือศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 

การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐานและเพ่ือศึกษาความสามารถของ

นักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน 

โดยแบงออกเปน แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบปลายภาค ผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน 

โดยมีรายละเอียด ดังน้ี  

3.3.1 แบบทดสอบกอนเรียน  

ประกอบดวย คําถามแบบปรนัยครอบคลุมเน้ือหาทฤษฎีภาพยนตรที่นักศึกษาเรียนตลอดภาค

การศึกษา จํานวน 60 ขอ มีขั้นตอนดังน้ี  
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 3.3.1.1 ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบในระบบ Google form ในคาบแรกของการเรียนการสอน 

โดยใหเวลา 2 ช่ัวโมง เพ่ือวัดความรูความเขาใจของนักศึกษากอนการเรียน 

 3.3.1.2 เก็บคะแนนโดยมีคะแนนขอละ 1 คะแนน จํานวน 60 ขอ รวม 60 คะแนน 

 

3.3.2 แบบทดสอบปลายภาค  

ประกอบดวย คําถามแบบปรนัยครอบคลุมเน้ือหาทฤษฎีภาพยนตรที่นักศึกษาเรียนตลอดภาค

การศึกษา จํานวน 60 ขอ มีขั้นตอนดังน้ี  

 3.3.2.1 ใหนักศึกษาทําแบบทดสอบในระบบการสอบปลายภาคของมหาวิทยาลัยศรีปทุม โดยให

เวลา 2 ช่ัวโมง เพ่ือวัดความรูความเขาใจของนักศึกษาหลังจากไดเรียนจบทั้ง 15 คาบแลว 

 3.3.2.2 เก็บคะแนนโดยมีคะแนนขอละ 1 คะแนน จํานวน 60 ขอ รวม 60 คะแนน 

 

3.3.3 ผลงานของนักศึกษา  

หมายถึงผลงานภาพยนตรสั้นที่เสร็จสมบูรณ 10 เรื่อง ที่กลุมตัวอยางใชเรียนรูผานการเรียนการสอน

แบบโครงงานมาตลอดภาคการศึกษา โดยมีการแบงกลุมทํางานกลุมละ 10 คน  

 3.3.3.1 ผูวิจัยไดกําหนดกรอบการทํางานอยางละเอียดเพ่ือใหนักศึกษาทํางานรูปแบบเดียวกันทุก

ขั้นตอน 

 3.3.3.2 ผูวิจัยตรวจผลงานตามกรอบที่กําหนดและมีการใหคําปรึกษาและใหขอคิดเห็นทุกขั้นตอน

เพ่ือใหนักศึกษาปรับแกไขใหเหมาะสม 

 

3.3.4 รายงานสรุปผลงาน  

เปนรายงานการทํางานต้ังแตขั้นตอนแรกจนเสร็จสมบูรณโดยมีรายละเอียดการสรางสรรคผลงาน

ทั้งหมดรวมถึงการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในผลงานภาพยนตร 

 3.3.3.1 นักศึกษาไดบันทึกขั้นตอนการทํางานตลอดภาคการศึกษา 

 3.3.3.2 มีการสรุปผลงานในรูปแบบเอกสาร 

 

3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล  

ในขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูล 4 ขั้นตอน ดังน้ี  

1 แบบทดสอบกอนเรียน 

2 แบบทดสอบปลายภาค 

3 ผลงานของนักศึกษา 

4 รายงานสรุปผลงาน 

รายละเอียดในขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากระบบคํานวณคะแนน

ออนไลนของ Google form คะแนนสอบปลายภาค และเอกสารอิเลกทรอนิค 
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3.5 การวิเคราะหขอมูล   

         การวิเคราะหขอมูลโดยวิเคราะหขอมูล 2 สวน สวนที่ 1 คือผลการเรียนรูของนักศึกษาที่จัดการเรียนรู

โดยใชโครงการเปนฐาน ในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สวนที่ 2 คือนักศึกษา ในรายวิชา 

AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน มีความสามารถในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการปฏิบัติงานไดใน

ระดับใด โดยรายละเอียดการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 

สวนที่ 1 ผูวิจัยจะวิเคราะหถึง แบบทดสอบกอนเรียน และ แบบทดสอบปลายภาค 

ซึ่งการวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียวสอบกอนและหลัง (One Group Pretest 

Posttest Design) โดยมีแบบแผนการวิจัย ดังน้ี (พวงรัตน, 2540 : 60) 

  T1    แทนการสอบกอนการทดลอง (Pretest) 

  T2    แทนการสอบหลังการทดลอง (Posttest) 

  X     แทนการจัดกระทําหรือทดลอง (Treatment) 

โดยมีรายละเอียดการดําเนินการทดลองดังน้ี 

1. ทดสอบพ้ืนฐานความรู (Pretest) ดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2. สอนกลุมตัวอยางดวยชุดการสอนที่สรางขึ้นตลอดภาคการศึกษา 

3. ทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยของคะแนน ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนนําผลที่ได

จากการทําแบบฝกหัด และทําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของผลการเรียนรู

ของนักศึกษาที่จัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน 

4. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากนักศึกษาผานการเรียนการสอนแลวทําการทดสอบผล

การเรียนอีกครั้งหน่ึง ดวยแบบทดสอบฉบับเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน 

5. นําผลที่ไดจากการทําแบบฝกหัด และทําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยของคะแนน 

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลตางๆ โดยใชสูตรทางสถิติดังตอไปน้ี 

  1.1 การหาคะแนนเฉลี่ย (รัตนา,2537:39) 

N

x
x
∑

=  

 

เมื่อ ∑ x     คือ  คะแนนเฉลี่ย 

       

                   x      คือ  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด และ N คือ จํานวนขอมูล 

T1 X T2 
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1.2 สถิติ  t-test  สําหรับทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย ของคะแนน 

ทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน (รัตนา,2537:86) 

  

               t  =     

1

)(
22

−

−∑ ∑
∑

n

n

D

DD
       , df = n – 1 

 

เมื่อ  D   คือ  ความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

      n    คือ  จํานวนคู 

 

 

 

สวนที่ 2 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลดาน ผลงานของนักศึกษา รายงานสรุปผลงาน 

           เปนการใหคะแนนสวนผลงานของนักศึกษาและรายงานสรุปผลงาน เพ่ือวัดความสามารถในการนํา

ทฤษฎีมาประยุกตใชในการปฏิบัติงานของนักศึกษา 

           2.1 การวิเคราะหผลงานของนักศึกษา กําหนดรายละเอียดการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา โดย

คะแนนเต็มคือ 50 คะแนน ดังตารางที่ 3.1 ดังน้ี 

 

ตารางที่ 3.1  เกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา 

ลําดับ หัวขอเกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

1 ภาพยนตรสามารถสื่อความหมายและแสดงถึงแกน

เรื่อง และเน้ือหาไดอยางชัดเจน 

10  

2 มีการจัดองคประกอบภาพ จัดมุมกลอง  จัดแสง

ของภาพ การใชเสียง และการตัดตอที่ดี 

10  

3 ผูเรียนมีการวางแผนและสามารถดําเนินงานตาม

แผนการที่กําหนดทันเวลา 

10  

4 ผูเรียนมีการเสนอผลงานอยางตอเน่ืองและปรับปรุง

ตามคําแนะนํา 

10  

5 ผูเรียนมีการนําผลงานแสดงตอสาธารณะชนและ

เก็บขอมูลความพึงพอใจ 

10  

 รวม 50 คะแนน  
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แตละหัวขอเกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษาน้ัน คะแนนที่ไดจะอยูระหวาง 1-10 โดยเกณฑการให

คะแนนจะแบงเปน 10 ระดับ ตามระดับความสมบูรณของผลงานที่เกิดขึ้น ดังตารางที่ 3.2 ดังน้ี 

 

 

ตารางที่ 3.2  ระดับคะแนนที่ใหตอผลงานของนักศึกษา 

รายการ เกณฑการใหคะแนน 

มีความสมบูรณมากที่สุด 9 - 10 คะแนน 

ความสมบูรณมาก 7 – 8 คะแนน 

ความสมบูรณปานกลาง 5 – 6 คะแนน 

ความสมบูรณนอย 3 – 4 คะแนน 

ความสมบูรณนอยที่สุด 1 – 2 คะแนน 

หมายเหตุ : ชวงคะแนนจะหาง 1 คะแนน ผูใหคะแนนจะพิจารณาตามรายละเอียดยอยของผลงาน 

โดยมีทั้งหมดจํานวน 80 คน และแบงเปนกลุม กลุมละ 7-8 คน ดังน้ันผลงานที่ไดจะมีทั้งหมด 10 ผลงาน  

               

        

      2.2 การวิเคราะหรายงานสรุปผลงาน กําหนดรายละเอียดการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา โดย

คะแนนเต็มคือ 50 คะแนน ดังตารางที่ 3.3 ดังน้ี 

ตารางที่ 3.3  เกณฑการใหคะแนนรายงานสรุปผลงาน 

หัวขอเรื่อง รายการเกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

1 ผูเรียนสามารถอภิปรายหัวขอ วัตถุประสงค และ

ประเด็นที่สนใจเพ่ือจัดทําภาพยนตรได 

10  

2 ผูเรียนศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับหัวขอเรื่องที่จะทํา 10  

3 ผูเรียนมีการแสดงตัวอยาง การยกตัวอยางเพ่ือให

เกิดการเขาใจตอผลงานภาพยนตร 

10  

4 รายงานสรุปผลสามารถแสดงกระบวนการผลิต

ภาพยนตรไดอยางชัดเจนทุกขั้นตอน 

10  

5 มีการนําผลเกบ็ขอมูลความพึงพอใจ เพ่ือทําการ

วิเคราะหผล และช้ีแจงในเลมรายงาน 

10  

 รวม 50 คะแนน  

 

ตารางที่ 3.4  ระดับคะแนนที่ใหตอรายงานสรุปผลงาน 

รายการ เกณฑการใหคะแนน 
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มีความสมบูรณมากที่สุด 9 - 10 คะแนน 

ความสมบูรณมาก 7 – 8 คะแนน 

ความสมบูรณปานกลาง 5 – 6 คะแนน 

ความสมบูรณนอย 3 – 4 คะแนน 

ความสมบูรณนอยที่สุด 1 – 2 คะแนน 

หมายเหตุ : ชวงคะแนนจะหาง 1 คะแนน ผูใหคะแนนจะพิจารณาตามรายละเอียดยอยของรายงานสรุปผล

งานโดยมีทั้งหมดจํานวน 80 คน และแบงเปนกลุม กลุมละ 7-8 คน ดังน้ันผลงานที่ไดจะมีทั้งหมด 10 ผลงาน  

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

   การหาคะแนนเฉลี่ย (รัตนา,2537:39) 

N

x
x
∑

=  

 

เมื่อ ∑ x      คือ  คะแนนเฉลี่ย 

          x      คือ  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด และ N คือ จํานวนขอมูล 

 

ผูวิจัยประยุกตใชจากสูตรคํานวณ หาประสิทธิภาพการสอน (เสาวนีย,2528:294-295) เปนการใหคะแนนสวน

ผลงานของนักศึกษาและรายงานสรุปผลงาน เพ่ือวัดความสามารถในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการ

ปฏิบัติงานของนักศึกษา 

 

       E1    =   
A

NX∑ /
  X 100  : E2   =

B
NF∑ /

  X 100 

 

เมื่อ  E1   คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการสอน คิดเปนรอยละ  

                               จากผลงานของนักศึกษา 

                          E2    คือ   ประสิทธิภาพของกระบวนการสอน คิดเปนรอยละ 

                                          จากรายงานสรุปผลงาน 

    ∑ X    คือ   คะแนนรวมของนักศึกษาจากการทําแบบฝกหดัได 

    ∑F    คือ   คะแนนรวมของนักศึกษาจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

       N       คือ   จํานวนนักศึกษา 

       A       คอื   คะแนนเต็มของผลงานของนักศึกษา 

       B       คอื   คะแนนเต็มของรายงานสรุปผลงาน 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การ

ถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน และ เพ่ือศึกษาความสามารถ

ของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน จึงไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ตอน ดังตอไปน้ี  

ตอนที่ 1 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือแสดงผลการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การ

ถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน 

                 การวิเคราะหผลสัมฤทธิท์างการเรียน  

         การวิเคราะหหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและ

หลังเรียน เพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจัยขอที่ 1 คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการจะทําใหนักศึกษา

ในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนมีการเรียนรูอยางมีประสิทธิผล โดยนําคาเฉลี่ยของคะแนน

ทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีนไปทดสอบความแตกตางโดยใช  t-test dependent  ไดผลดังแสดงในตาราง

ที่ 4-1 

 

ตารางที่ 4-1  แสดงผลการวิเคราะหคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน 

 คะแนน             x      S.D.             t  

           กอนเรียน (Pre-test)         24.93     8.61          - 

           หลังเรียน (Post-test)         44.86     5.00          19.710 

** นัยสําคัญทีร่ะดับ .01 

 

การวิจัยครั้งน้ีไดกําหนดสมมติฐานไดวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนดวยชุดการสอน ทําให

คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนซึ่งจากการทดลองใชชุด

การสอน พบวา จากคะแนนเต็ม  60 คะแนน นักศึกษาสามารถทําคะแนนทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย ( x ) 

เทากับ  24.93 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  8.61   สวนคะแนนทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ย ( x ) เทากับ 

44.86 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 5.00 เมื่อหาคาเฉลี่ยของคะแนน ไปทดสอบความแตกตางโดยใช  t-

test dependent  พบวา คา  t  จากการคํานวณ = 19.710 สวนคา  t  จากตารางที่  df = 80-1  =  79  ที่

ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .01/one-tailed   t = 1.664 ดังน้ันคา  t  จากการคํานวณสูงกวาคา  t  จากตาราง 

สรุปไดวาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียน (Post-test) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบกอนเรียน 

(Pre-test) จรงิ    เช่ือถือได 99%   สรุปไดวา  ผูเรียนที่เรยีนในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน ที่จัดการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน มีความรูสูงขึ้นจริง  
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หมายเหตุ : สามารถดูรายละเอียดการคํานวณไดจากภาคผนวก ก ผลคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน  (Pre-

test)  และทดสอบหลังเรียน  (Post-test) 

นอกจากน้ี ผูวิจัยไดทดสอบการหาคา t-test dependent  ดวยโปรแกรม Excel และพบวาผลการ

คํานวณน้ันคาตางๆ ตรงกัน  

 
 

ภาพที่ 1 ภาพแสดงตัวอยางการคํานวณคา t-test dependent 

 

 

                    ตอนที่ 2 การวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมา

ประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน 

กลุมตัวอยางไดทํากิจกรรมเรียนแบบการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ระยะเวลา 15 สัปดาห และแบงเปน

กลุม กลุมละ 7-8 คน โดยไดผลงานของนักศึกษาทั้งสิ้น 10 ผลงานดังน้ี 

1. 3.5 สูญ    

2. นาย และฉันเพ่ือนกันตลอดไป 

3. แควูบ 

4. เบลอ 

5. Final Fight 

6. อารมณ...ลองหน 

7. Frame 

8. Unfriend 
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9. กลับใจ 

10. Perfect 

11. ตีกรอบ 

 

           จากผลงานทั้ง 10 ผลงานน้ันผูวิจัยสรางเกณฑการใหคะแนนจาก ผลงานของนักศึกษา  และรายงาน

สรุปผลงาน เพ่ือวิเคราะหถึงความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานใน

รายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน จากการตรวจสอบผลคะแนนจากผลงานของนักศึกษา

จํานวน 80 คน พบวา กลุมตัวอยางมีคะแนนผลงานของนักศึกษาสูงสุด 38.5 คะแนน และตํ่าสุด 30 คะแนน  

จากคะแนนเต็ม 50  และคะแนนรายงานสรุปผลงาน  กลุมตัวอยางมีคะแนนรายงานสรุปผลงานสูงสุด 43.4 

คะแนน และตํ่าสุด 33.8 คะแนน  จากคะแนนเต็ม 50   

ผลการวิเคราะหขอมูลจะทําการวิเคราะหจาก  ผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน ปรากฏผลดัง

แสดงในตารางที่ 4-2 ดังน้ี 

ตารางที่ 4-2  แสดงผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใช

ในการผลิตผลงาน จากคะแนนผลงานของนักศึกษา และคะแนนรายงานสรุปผลงาน   

 รายการ        N   คะแนนเต็ม   ∑ x     x       S.D.        รอยละ  

 

ผลงานของนักศึกษา (E1)       80       50         2,831      35.39       2.84        70.77  

รายงานสรุปผลงาน  (E2)       80       50       3,216.8     40.21      2.27        80.42              

หมายเหตุ : สามารถดูรายละเอียดการคํานวณไดจากภาคผนวก ข ผลคะแนนจากผลงานของนักศึกษา ( E1 ) 

และคะแนนจากรายงานสรุปผลงาน ( E2 ) 

จากตาราง 4-2 จะเห็นไดวาผลคะแนนผลงานของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลีย่ ( x ) ของ

คะแนนที่ไดอยูที่  35.39 คิดเปนรอยละ 70.77 และมคีาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.84         

และรายงานสรุปผลงานของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( x ) อยูที่  40.21 คิดเปนรอยละ 80.42   

และมีคา สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.27  
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

  
การวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน วิชา AFX252 การถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน ของนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค   มีวัตถุประสงคเพ่ือ ศึกษาผลการเรียนรู

ของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนที่จัดการ การเรียนการสอนโดยใชโครงการ

เปนฐาน และ เพ่ือศึกษาความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานใน

รายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน  

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือ ประชากรและกลุมตัวอยาง ที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียน

วิชา AFX252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ภาคการศึกษาที่1/2560 จํานวน 80 คนเครื่องมือที่ใชในการวิจัย

ประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรยีน  แบบทดสอบปลายภาค ผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน 

การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล โดยดําเนินการเก็บขอมูล 4 ขั้นตอน ดังน้ี  

1 แบบทดสอบกอนเรียน 

2 แบบทดสอบปลายภาค 

3 ผลงานของนักศึกษา 

4 รายงานสรุปผลงาน 

รายละเอียดในขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลจากระบบคํานวณคะแนน

ออนไลนของ Google form คะแนนสอบปลายภาค และเอกสารอิเลกทรอนิค 

วิเคราะหขอมูล โดยแบงเปน 2 สวน สวนที่ 1 คือผลการเรียนรูของนักศึกษาที่จัดการเรียนรูโดยใช

โครงการเปนฐาน ในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สวนที่ 1 ผูวิจัยจะวิเคราะหถึง 

แบบทดสอบกอนเรียน และ แบบทดสอบปลายภาค โดยใชสถิติสถิติ การหาคาเฉลี่ย ( x ) รอยละ สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบที ( t-test  dependent) เพ่ือทดสอบความแตกตางระหวาง

คาเฉลี่ย ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียน  วิเคราะหขอมูลสวนที่ 2 คือนักศึกษา ใน

รายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน มีความสามารถในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการ

ปฏิบัติงานไดในระดับใด สวนที่ 2 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลดาน ผลงานของนักศึกษา รายงานสรุปผลงาน โดยใช

สถิติสถิติ การหาคาเฉลี่ย ( x ) รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

สรุปผลการวิจัย  

 ผลการใชการจดัการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน ในรายวิชา AFX252 การถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน ของนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค มีผลตอนักศึกษาตามประเด็นที่ผูวิจัย

ทําการศึกษาดังน้ี  
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              1.การเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการจัดการ

เรียนการสอนโดยใชโครงการเปนฐาน จากการวิเคราะหขอมูลพบวา การวิจัยครั้งน้ีไดกําหนดสมมติฐานไดวา 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนดวยชุดการสอน ทําใหคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนสูงกวา

คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนซึ่งจากการทดลองใชชุดการสอน พบวาคะแนนทดสอบกอนเรียนมี

คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ  24.93 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  8.61   สวนคะแนนทดสอบหลังเรียน มี

คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ 44.86 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 5.00 เมื่อหาคาเฉลี่ยของคะแนน ไปทดสอบ

ความแตกตางโดยใช  t-test dependent  พบวา คา  t  จากการคํานวณ = 19.710 สวนคา  t  จากตารางที่  

df = 80-1  =  79  ทีร่ะดับนัยสําคัญทางสถติิ .01/one-tailed   t = 1.664 ดังน้ันคา  t  จากการคํานวณสูง

กวาคา  t  จากตาราง สรุปไดวาคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียน (Post-test) สงูกวาคะแนนเฉลี่ยจาก

การทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จริง ซึ่งเช่ือถือได 99%   โดยถาเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( x )  แลวสูงขึ้นถงึ 

19.93 และสามารถสรุปผลไดวา การจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงการจะทําใหนักศึกษาในรายวิชา AFX 

252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตนมีการเรียนรูอยางมีประสิทธิผลตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 1 

 2. ความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานในรายวิชา AFX 252 

การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน โดยผูวิจัยประเมินจาก ผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงาน ซึ่งจาก

วิเคราะหขอมูลพบวา ผลคะแนนผลงานของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( x ) ของคะแนนที่ไดอยูที่  

35.39 คิดเปนรอยละ 70.77 และมคีาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.84   ซึ่งแสดงไดวาการกระจายตัวของ

คะแนนคอนขางสูง แตอยางไรแลวคาเฉลี่ยคะแนนที่มากเกินครึ่งหน่ึงของคะแนนเต็มที่อยูที่ 35.39 คดิเปนรอย

ละ 70.77 ถือไดวาคาเฉลี่ยผลคะแนนอยูในระดับดี     

และรายงานสรุปผลงานของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( x ) อยูที่  40.21 คิดเปนรอยละ 80.42   

และมีคา สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.27 ซึ่งแสดงไดวาการกระจายตัวของคะแนนคอนขางสูง แตอยางไร

แลวคาเฉลี่ยคะแนนที่มากเกนิครึ่งหน่ึงของคะแนนเต็มที่อยูที่ 40.21 คิดเปนรอยละ 80.42  ถือไดวาคาเฉลี่ย

ผลคะแนนอยูในระดับดีมาก   จากผลวิเคราะหผลงานของนักศึกษา และรายงานสรุปผลงานสามารถสรุปผลได

วา นักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิต

ผลงานไดตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 2 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

  จากผลการวิจัยเรื่องผลการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน วิชา AFX252 การถายทําภาพยนตร

เบ้ืองตน ของนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอรแอนิเมชันและวิชวลเอฟเฟค  พบประเด็นที่สามารถนํามาอภิปราย

ผลไดดังน้ี 

          1. คะแนนทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน คะแนนทดสอบกอนเรียนมี

คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ  24.93 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  8.61   สวนคะแนนทดสอบหลังเรียน มี

คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ 44.86 คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 5.00  จะเห็นวาคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานหลัง

เรียนน้ันลดลง แสดงวาการกระจายตัวของผลคะแนนลดลง และผลคะแนนหลังเรียนยังสูงขึ้นอีกดวย ซึ่งชัดเจน
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วาการเรียนรูของนักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ที่จัดการจัดการเรียนการสอน

โดยใชโครงการเปนฐานน้ันสามารถทําใหผลคะแนนหลังเรียนของนักศึกษาสูงขึ้น และจากผลคะแนนจริงใน

ภาคผนวก ก พบวา จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน กอนเรียนนักศึกษาที่ทําคะแนนไดสูงสุดมีจํานวนแค 2 คน 

ผลคะแนนอยูที่ 41 คะแนน ขณะที่คะแนนทดสอบหลังเรียน นักศึกษาที่ทําคะแนนไดสูงสุดมีจํานวน 9 คน ผล

คะแนนอยูที่ 50 คะแนน และมีนักศึกษาจํานวนไมนอยที่ไดคะแนนมากกวา 40 คะแนนขึ้นไป ซึ่งเปนผลจาก

การบรรยายเน้ือหาในช้ันเรียนของอาจารยผูสอนดวยทฤษฎีการถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน ประกอบกับการให

ผูเรียนทําโครงการเปนการเปดโอกาสใหผูเรียน พัฒนาทักษะและกระบวนการในการสืบสอบและแกปญหา(ทิศ

นา แขมมณ,ี2560) ทําใหระหวางเรียนผูเรียนไดรับความรูเพ่ิมเติมมากขึ้น 

          2. จากผลวิเคราะหผลงานของนักศึกษา สามารถสรุปผลไดวา นักศึกษาในรายวิชา AFX 252 การถาย

ทําภาพยนตรเบ้ืองตน สามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานไดตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 2 ดวย

เหตุผลที่วาผลคะแนนผลงานของนักศึกษาจากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( x ) ของคะแนนทีไ่ดอยูที่  35.39 คิด

เปนรอยละ 70.77 ถือไดวาคาเฉลี่ยผลคะแนนอยูในระดับดี และประสิทธิภาพการสอนไมตํ่า กวา 70/80 หรือ 

KW # 1 ≥ 70/80 จึงจะถือถอืวามีประสิทธิภาพเปนที่ยอมรับไดแสดงได(กฤษมันต วัฒนาณรงค,2557)    

ดังน้ันแสดงวาภาพรวมของผลงานภาพยนตรทั้ง 10 ช้ิน สามารถสื่อความหมายและแสดงถึงแกนเรื่อง และ

เน้ือหาไดอยางชัดเจน มีการจัดองคประกอบภาพ จัดมุมกลอง  จัดแสงของภาพ การใชเสียง และการตัดตอที่ดี 

ผูเรียนมีการวางแผนและสามารถดําเนินงานตามแผนการทีก่ําหนดทันเวลา มีการเสนอผลงานอยางตอเน่ือง

และปรับปรุงตามคําแนะนํา และผูเรียนมกีารนําผลงานแสดงตอสาธารณะชนและเก็บขอมูลความพึงพอใจ ซึ่ง

เปนไปตาม ทฤษฎีการจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน(ทิศนา แขมมณ,ี2560) ทีผู่วิจัยไดกําหนดไวใน

แผนการสอนต้ังแตตน  

          3. จากผลวิเคราะหรายงานสรุปผลงานของนักศึกษาสามารถสรปุผลไดวา นักศึกษาในรายวิชา AFX 

252 การถายทําภาพยนตรเบ้ืองตน สามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิตผลงานไดตามสมมติฐานการ

วิจัยขอที่ 2 ดวยเหตุผลที่วา จากคะแนนเต็ม 50 คาเฉลี่ย ( x ) ของคะแนนอยูที่  40.21 คิดเปนรอยละ 80.42   

ถือไดวาคาเฉลี่ยผลคะแนนอยูในระดับดีมาก  แสดงไดวาภาพรวมของผลงานภาพยนตรทั้ง 10 ช้ิน ผูเรียน

สามารถอภิปรายหัวขอ วัตถุประสงค และประเด็นที่สนใจเพ่ือจัดทําภาพยนตรได ซึ่งผูเรียนไดศึกษาหาขอมูล

เกี่ยวกับหัวขอเรื่องที่จะทํา มกีารแสดงตัวอยาง การยกตัวอยางเพ่ือใหเกิดการเขาใจตอผลงานภาพยนตร 

สามารถแสดงกระบวนการผลิตภาพยนตรไดอยางชัดเจนทุกขั้นตอน และมีการนําผลเก็บขอมูลความพึงพอใจ 

เพ่ือทําการวิเคราะหผล และช้ีแจงในเลมรายงานไดอยางจัดเจน ซึ่งเปนไปตาม ทฤษฎีการจัดการเรียนรูโดยใช

โครงการเปนฐาน(ทิศนา แขมมณ,ี2560) ทีผู่วิจัยไดกําหนดไวในแผนการสอนต้ังแตตน  

          4. จากคะแนนรายงานสรุปผลของนักศึกษา คาเฉลี่ย ( x ) เทากับ 40.21 คิดเปนรอยละ 80.42  ซึ่ง

ระดับคะแนนรายงานสรุปผลงานของนักศึกษาดีกวา คะแนนผลงานของนักศึกษา ที่คาเฉลี่ย ( x )  35.39 คิด

เปนรอยละ 70.77 ถาเปรียบเทียบคาเฉลี่ย ( x ) แลว แตกตาง 4.82 และถาเปรียบเทียบเปนรอยละ แตกตาง 

9.65 ถึงแมวาจะไมไดแตกตางกันมากนัก แตมีระดับที่แตกตางกันชัดเจน น้ันอาจเปนเพราะวาการจัดการ

เรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานจะเนนใหนักศึกษาไดเรียนรูรวมกันโดยสํารวจ สังเกตและเลือกทําโครงการที่
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สนใจ และวางแผนการทํางานอยางเปนระบบ ผานการศึกษาขอมูลที่เกีย่วของ แลวลงมือปฏิบัติงานจนไดผล

สําเร็จแลวจึงสรุปผลการเรียนรูโดยเขียนรายงานหรือนําเสนอขอมูล ดังน้ันแนวคิดของนักศึกษาแตละกลุมก็จะ

แตกตางกันออกไปผลงานที่ไดจะเกิดความหลากหลายและระดับของคุณภาพผลงานก็จะแตกตางเชนเดียวกัน 

ขึ้นอยูกับความสามารถของสมาชิกในแตละกลุมดวย ขณะที่รายงานสรุปผลงานของนักศึกษาน้ันอาจารยผูสอน

จะช้ีแจงทําความเขาใจถึงวัตถุประสงค ความคาดหวัง วิธีการและกระบวนการในการดําเนินโครงการและ

รวมถึงระบุหัวขอในรายงานเพ่ือใหผูเรียนดําเนินงานตามแผนการที่กําหนด จึงทําใหภาพรวมคะแนนรายงาน

สรุปผลงานของนักศึกษาดีกวาคะแนนผลงานของนักศึกษา 

 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช  

           1.จากผลการวิจัยที่พบวาระดับคะแนนรายงานสรุปผลงานของนักศึกษาดีกวา คะแนนผลงานของ

นักศึกษาแสดงวาการกําหนดหัวขอรายงาน และการช้ีแจงใหนักศึกษาทําความเขาใจถึงวัตถุประสงค ความ

คาดหวัง วิธีการและกระบวนการในการดําเนินโครงการมีผลตอการ ลงมือปฏิบัติงานจนไดผลสําเร็จแลวจึง

สรุปผลการเรียนรูโดยเขียนรายงานหรือนําเสนอขอมูล ซึ่งเปนการวางแผนการทํางานอยางถูกตอง ดังน้ัน

สามารถใชหลักการน้ีในการประยุกตใชกับรายวิชาอ่ืนๆ ที่วัดผลดวยผลงานของนักศึกษา โดยใหเริ่มจากการช้ี

แจงและกําหนดใหสงเลมรายงานสรุปผล ซึ่งจะทําใหนักศึกษาทํางานตามขั้นตอนไดดีย่ิงขึ้น และการทํา

รายงานสรุปผลงานของนักศึกษา สามารถสรางความเขาใจในตัวผลงานดีพรอมกับสรางความเขาใจที่ตรงกัน

ภายในทีมได 

           2. จากการสังเกตคะแนนทดสอบกอนเรียนคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 8.61 สวนคะแนน

ทดสอบหลังเรียน คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 5.00 คะแนนผลงานของนักศึกษามีคาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 2.84  คะแนนรายงานสรุปผลงานของนักศึกษามีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  2.27 ซึ่ง

คะแนนทดสอบกอนเรียนมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สูงที่สุด ซึ่งแสดงวาผลคะแนนมีการกระจายตัว

มากที่สุด น้ันหมายถึงพ้ืนฐานสวนตัวนักศึกษาจะมีความสามารถตางระดับกัน การแขงกลุมจึงมีผลตอการ

ทํางานในขั้นตอไป ดังน้ันผูสอนสามารถจัดการการแบงกลุม หรือเขาชวยแนะนําการแบงกลุมของนักศึกษา

เพ่ือใหการกระจายกลุมที่เหมาะสมได แตละกลุมมีทั้งนักศึกษาที่มีผลคะแนนสูง และผลคะแนนตํ่าแตกตางกัน

เพ่ือความยุติธรรม 

 

 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

         1. จัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐาน (Project based Instruction) คือการจัดสภาพการเรียนการ

สอนใหนักศึกษาไดรวมกันสํารวจ สังเกตและเลือกทําโครงการที่สนใจ และวางแผนการทํางานอยางเปนระบบ 

ผานการศึกษาขอมูลที่เก่ียวของ แลวลงมือปฏิบัติงานจนไดผลสําเร็จ (ทิศนา แขมมณี,2560) ดังน้ันจึงตอง

ออกแบบการเรียนการสอนที่เนนกิจกรรมที่ทําใหเกิดการเรียนรูที่เช่ือมโยงกับความเปนจริงสามารถนําไป

ประยุกตใชไดในชีวิตจริง ใหผูเรียนทําโครงการที่เปดโอกาสใหพัฒนาทักษะและกระบวนการในการสืบสอบ
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และแกปญหา เกิดกระบวนการคิดขั้นสูงที่ซับซอน และเนนถึงผลิตผลงานที่เปนรูปธรรม เพ่ือใหผลงานของ

นักศึกษามีคุณภาพและผลคะแนนที่สูง 

 

          2 การเรียนรูของนักศึกษาและความสามารถของนักศึกษาในการนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการผลิต

ผลงานไมไดขึ้นกับชุดการสอน หรือกิจกรรมในรายวิชาเพียงอยางเดียวหากแตขึ้นอยูกับองคประกอบอ่ืนดวย 

เชน ผูสอน ดังน้ันอาจารยผูสอนจะตองเขาใจทฤษฎีเน้ือหาที่บรรยายเปนอยางดีและวิธีการใชสื่อประกอบการ

สอนเปนอยางดี รวมถึงตองมีประสบการณตางๆในการแนะนํานักศึกษา ในขั้นตอนตางๆ ตามแผนการสอนที่

จัดเตรียมไว 

 

          3. การจัดการเรียนรูโดยใชโครงการเปนฐานสามารถศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาทั้ง 2 ดานไดแก 

ดานเน้ือหาของการจัดการเรียนการสอน และดานการจัดกิจกรรมการสอน เพ่ือเปนสวนหน่ึงที่แสดงถึง

ประสิทธิภาพของการเรียนการสอนได           
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ภาคผนวก 

 
ภาคผนวก ก ผลคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)  และทดสอบหลังเรียน   

                (Post- test) 

ภาคผนวก ข ผลคะแนนจากผลงานของนักศึกษา ( E1 ) และคะแนนจากรายงานสรุป 

                ผลงาน ( E2 ) 

ภาคผนวก ค ตัวอยางผลงาน 

ภาคผนวก ง ตัวอยางรายงาน 

ภาคผนวก จ ผลประเมินความพึงพอใจของสาธารณะชนตอผลงานนกัศึกษา 
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ภาคผนวก ก  

ผลคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)  และทดสอบหลังเรียน  (Post-test) 
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ผลคะแนนจากการทดสอบกอนเรียน  (Pre-test)  และทดสอบหลังเรียน  (Post-test) 

คนที ่ กอนเรียน 

x1  

หลังเรียน 

x2  
)( 12 xxD −=  D2

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

25 

23 

23 

25 

19 

14 

31 

26 

18 

37 

29 

32 

39 

31 

18 

20 

23 

25 

31 

27 

19 

21 

36 

23 

13 

0 

20 

15 

32.5 

47.5 

48 

42.5 

42.5 

43 

40.5 

46.5 

46.5 

42 

48 

48 

46 

42 

50 

46 

42 

50 

40.5 

48 

50 

43 

48 

48 

43 

47.5 

50 

43 

7.5 

24.5 

25 

17.5 

23.5 

29 

9.5 

20.5 

28.5 

5 

19 

16 

7 

11 

32 

26 

19 

25 

9.5 

21 

31 

22 

12 

25 

30 

47.5 

30 

28 

56.25 

600.25 

625 

306.25 

552.25 

841 

90.25 

420.25 

812.25 

25 

361 

256 

49 

121 

1024 

676 

361 

625 

90.25 

441 

961 

484 

144 

625 

900 

2256.25 

900 

784 
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คนที ่ กอนเรียน 

x1  

หลังเรียน 

x2  
)( 12 xxD −=  D2

 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

22 

29 

31 

22 

23 

21 

31 

23 

20 

41 

35 

37 

39 

8 

20 

24 

22 

41 

18 

18 

40 

14 

21 

24 

22 

26 

36 

15 

24 

26 

30 

47.5 

48 

42 

50 

50 

48 

40.5 

42 

42.5 

42.5 

48 

48 

46 

43 

40.5 

48 

46.5 

50 

40.5 

47.5 

48 

43 

42 

48 

50 

42 

50 

43 

46 

47.5 

46 

25.5 

19 

11 

28 

27 

27 

9.5 

19 

22.5 

1.5 

13 

11 

7 

35 

20.5 

24 

24.5 

9 

22.5 

29.5 

8 

29 

21 

24 

28 

16 

14 

28 

22 

21.5 

16 

650.25 

361 

121 

784 

729 

729 

90.25 

361 

506.25 

2.25 

169 

121 

49 

1225 

420.25 

576 

600.25 

81 

506.25 

870.25 

64 

841 

441 

576 

784 

256 

196 

784 

484 

462.25 

256 
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คนที ่ กอนเรียน 

x1  

หลังเรียน 

x2  
)( 12 xxD −=  D2

 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

22 

17 

39 

18 

10 

21 

18 

18 

21 

40 

17 

18 

31 

39 

32 

36 

20 

17 

27 

43 

25 

46 

47.5 

42.5 

46 

13 

35 

42.5 

47.5 

42.5 

46.5 

42.5 

43 

47.5 

42 

46.5 

47.5 

46.5 

47.5 

47.5 

46.5 

42 

24 

30.5 

3.5 

28 

3 

14 

24.5 

29.5 

21.5 

6.5 

25.5 

25 

16.5 

3 

14.5 

11.5 

26.5 

30.5 

20.5 

3.5 

17 

576 

930.25 

12.25 

784 

9 

196 

600.25 

870.25 

462.25 

42.25 

650.25 

625 

272.25 

9 

210.25 

132.25 

702.25 

930.25 

420.25 

12.25 

289 

∑  1995 3589 1,594 38,219 

         X  24.93 44.86 19.92 477.73 

 

สถิติ  t – test  สําหรบัทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและคะแนน

ทดสอบหลังเรยีน 

 

  t   =     

1

)(
22

−

−∑ ∑
∑

n

n

D

DD
                     , df = n – 1 
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  เมื่อ  D     คือความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

         n     คือจํานวนคู 

 

        t    =    

79
)594,1()219,3880(

1,594
2

−X
 

  

      =   

79
836,540,2520,057,3

594,1
−

 

 

                  =   
3038.540,6

594,1  

 

                  =    
87.80

594,1
        

           

  t   =    19.710 

 

คา  t  จากตารางที่  df = 80 – 1 = 79 ทีร่ะดับนัยสําคัญทางสถิติ .01 / one tailed = 1.664 คา  t  

จากการคํานวณสูงกวา คา  t  จากตาราง สรุปไดวาคะแนนจากการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนจากการ

ทดสอบกอนเรียนเช่ือถือได  99% 
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ภาคผนวก ข  

ผลคะแนนจากผลงานของนักศึกษา ( E1 ) และคะแนนจากรายงานสรุปผลงาน ( E2 ) 
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ผลคะแนนจากผลงานของนักศึกษา ( E1 ) และคะแนนจากรายงานสรุปผลงาน  ( E2 ) 

คนที ่ ชื่อ – สกุล ผลคะแนนจากผลงาน

ของนักศึกษา 

คะแนนจากรายงาน

สรุปผลงาน   

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

น.ส. ภัทรพร เมืองไสย 

นาย อาจณรง วงษสวรรค 

นาย รัชพล พลชัย 

น.ส. นุรมาเรียม แดแซสะแนะ 

น.ส. บุษยา ขนิแกว 

นาย วันเฉลิม ณ วงดวง 

นาย ไตรภพ ทองใบ 

นาย เขษมศักด์ิ โมงการ 

น.ส. ชฏาภรณ ชินอยูสุขทวีชัย 

นาย พงศกร กิจจะอรพิน 

น.ส. ชนิกานต พุกาธร 

น.ส. สริดา พ่ึงสุข 

น.ส. อัจฉรา สงาลี 

นาย ชัยวัฒน ฉัตรรัตนสกุล 

นาย วิริยะ เตชรัตนะอมรสุข 

น.ส. ลัลยา สุจมิงคล 

นาย ปณณพัฒน วัฒนสินอภิวุฒิ 

นาย ฉัตรชพัทธ อินเนียม 

นาย รัชพล เกษรบัว 

น.ส. ณัฐภรณ เกษสังข 

นาย ณรงคชัย ณ สายบุร ี

นาย ภาณุพงศ ทองแกว 

นาย ณัฐภณ ศรีสมบัติ 

นาย ธีรวัฒน ภูสุวรรณ 

นาย คุณากรณ จันทะรัด 

นาย ปยังกูร ชมพูน 

นาย ธนพงษ พุดจีบ 

นาย ณัฐพล แกวใส 

37 

36 

38.5 

36.5 

36.5 

35 

37 

30 

30 

33.5 

37.5 

37.5 

36.5 

33.5 

38 

36.5 

36.5 

38 

37 

38.5 

38 

30 

37.5 

38.5 

35 

36 

38 

36 

39.7 

41.3 

39.9 

38.4 

38.4 

41.8 

39.7 

38.8 

38.8 

40.3 

40.9 

40.9 

40.7 

40.3 

43.4 

40.7 

40.3 

43.4 

39.7 

39.9 

43.4 

41.8 

40.9 

39.9 

41.8 

41.3 

43.4 

41.3 
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คนที ่ ชื่อ – สกุล ผลคะแนนจากผลงาน

ของนักศึกษา 

คะแนนจากรายงาน

สรุปผลงาน   

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

ธนพงษ เคหะเจริญ 

นาย ธีรเดช ดีลิ่น 

นาย ฤทธ์ิเกียรติ บุญการินทร 

นาย ศาสตรานันท สําเภาเพ็ชร 

นาย ชัยวัฒน ศรีหาโคตร 

น.ส. ศศิประภา พลเยี่ยม 

น.ส. มณีวรรณ ทรัพยสุวรรณ 

น.ส. พัชรนันท สมาทิน 

น.ส. นัทธมน มัชฉิมานนท 

นาย ทศพงศ นิลเกษ 

นาย ทศพร นิลเกษ 

นาย สาริศ พุทธแกว 

นาย ภูริโชติ หวังชัย 

นาย เขมโก แปลกพงษศิริ 

น.ส. ชนณิกานต เพ็ชรรัตน 

นาย ปญจพล เอ่ียมตาล 

นาย ฐนพล อัปปะมะโห 

นาย เกียรตินันท ขันดี 

นาย อดิศักด์ิ ทิศมนตร ี

นาย ปณณธร เตชะเลิศมณี 

นาย ธัญวิทย แซเตียว 

นาย อาทิตย แกวโมราเรืองฤทธ์ิ 

นาย ภูสิทธ์ิ จติุมา 

นาย จุลดิศ ชางนาค 

นาย ภานุพงศ คุมวงศ 

นาย ชานนท พลอยประดับ 

นาย ปญจพล วงศโคคุม 

น.ส. วชิราภรณ ภารฤทธ์ิ 

นาย ชินกฤต เวชสถล 

น.ส. เจนจิรา พันธิบุญ 

นาย กฤษฎา เพ็งธงชัย 

29 

38.5 

33.5 

38 

38 

37.5 

33.5 

36.5 

36.5 

37.5 

37.5 

36.5 

30 

37 

37.5 

30 

38 

37 

36 

38.5 

30 

33.5 

38.5 

38 

33.5 

38 

37 

36.5 

36 

36.5 

36.5 

41 

39.9 

40.3 

43.4 

43.4 

40.9 

40.3 

38.4 

38.4 

40.9 

40.9 

40.7 

40.5 

39.7 

40.9 

33.8 

43.4 

39.7 

41.3 

39.9 

41.8 

40.3 

39.9 

43.4 

40.3 

43.4 

41.8 

40.7 

41.3 

40.7 

40.7 
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คนที ่ ชื่อ – สกุล ผลคะแนนจากผลงาน

ของนักศึกษา 

คะแนนจากรายงาน

สรุปผลงาน   

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

นาย ณัฐพงษ ปลื้มโชค 

น.ส. กัลยกร เกิดพันธ 

น.ส. ณกัญ อักษรชาติ 

นาย นพดล ปานฑะผลิน 

นาย นพรัตน บัวจันทร 

นาย ณธีพัฒน ปรีชารุจิโรจน 

นาย อิทธิพล สระบุตรดี 

นาย ภูริช ต้ังจิตเพียรโชค 

นาย ธีรศักด์ิ เพชรศิริ 

น.ส. ฐาปณี คะโลรัมย 

น.ส. ธัญทินี รจุิภาสกุล 

นาย อัครวัชร ทินราช 

นาย ธนินทโชติ อนันตมงคลชัย 

น.ส. วิมลจันทร คานจันทึก 

นาย นิธิพงศ สิทธิหลอ 

น.ส. พัชรนันท เอ่ียมธราวัชร 

นาย สิทธิชัย วิศาลสุภานนท 

นาย ณัฐวัตร เจริญสุข 

นาย ณัฏฐคเณศ เลิศพงศรุจิกร 

นาย รชต มิ่งขวัญ 

นาย ชัยชาญ ธานี 

36 

36.5 

36.5 

36.5 

36.5 

36 

36.5 

30 

36.5 

30 

36 

33.5 

30 

36 

30 

36 

36 

30 

33.5 

30 

30 

41.3 

38.4 

40.7 

38.4 

38.4 

41.3 

38.4 

33.8 

38.4 

41.8 

41.3 

40.3 

33.8 

41.3 

33.8 

41.3 

41.3 

33.8 

40.3 

33.8 

41.8 

                     ∑  2,831 3,216.8 

                      x  35.39 40.21 

 คะแนนเต็ม 80 80 

 รอยละ 70.77 ( E1 )              80.42 (

E2 ) 
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ภาคผนวก ค  

ตัวอยางผลงาน 

ผลงานของนักศึกษากลุมคลมุเครือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

39 
 

 
 

ชื่อกลุม  “กลุม คลุมเครือ” 

ช่ือเรื่อง : กลับใจ 

  

แนวคิด (Concept/Theme) ความรักกับความหลง 

ความยาว : 3 นาที 

 

ที่มา: ภาพยนตรสั้นเรื่องน้ีมีที่มาจากเรื่องจริงของเพ่ือนในกลุมที่หลงรักรุนพ่ีที่ผูกเสนดายขอมือใหในงานรับ

นองของมหาวิทยาลัย และฝงใจในความรักน้ันเหมือนกับเสนดายที่รัดติดขอมือไมยอมแกะทิ้งไป เมื่อรุนพ่ีที่เธอ

รักไปคบหากับคนอ่ืนทําใหเธอเสียใจมากจนทิ้งทุกสิ่งเพราะผิดหวังในความรัก แตเมื่อมีเพ่ือนๆชวยใหกําลังใจ

และเตือนสติวาสิ่งที่เธอคิดวาเปนความรักคือความฝงใจที่เธอยึดติดและนึกคิดไปเองเหมือนกับเสนดายที่รัด

ขอมือของเธอไมยอมปลอย เธอจึงรูสึกตัววาสิ่งที่คิดวาเปนความรักแทจริงแลวมันคือความหลงที่เธอสรางมัน

ขึ้นมาเอง เมื่อใดที่รูสึกตัวและแกะมันออกไปเหมือนเสนดายขอมือที่เธอตัดสินใจทิ้งมันดวยตัวเอง  

 

วัตถุประสงค: เพ่ือใหผูชมไดรับรูวาเรื่องราวความรัก อาจเปนสิ่งที่เรายึดติดไปเองหากเราปลอยวางเราก็จะไม

เศราโศกเสียใจ 

 

แนวคิด: ตองการสื่อสารดวยภาพใหผูชมเห็นถึงความรูสึกที่อึดอัดจากการยึดติดในความรักที่ผิดหวัง

เปรียบเทียบกับความรูสึกสบายใจเมื่อไดปลอยวาง 

 

เรื่องยอ: Synopsis 
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เรื่องราวของมายดเด็กปหน่ึงที่ไปแอบชอบพ่ีอารมรุนพ่ีปสามเพียงเพราะเสนดายที่ผูกขอมือในวันรับนอง ทําให

เธอมีความรูสึกดีๆ จนกระทัง่วันนึงรุนพ่ีที่เธอแอบชอบไปขึ้นสถานะกับผูหญิงคนนึง ทาํใหเธอเสียใจจนไมเปน

อันเรียนไมมีจติใจทําอะไร จนวันนึงเพ่ือนโทรมาดา ทําใหเธอคิดได และกลับมาใชชีวิตตามปกติ 

 

เขาชมผลงานไดที่ Link  

https://youtu.be/9-17CkX0sKI 

 

คะแนนผลงานของนักศึกษากลุม คลุมเครือ 

ลําดับ หัวขอเกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา คะแนนเต็ม คะแนนที่ได 

1 ภาพยนตรสามารถสื่อความหมายและแสดงถึงแกน

เรื่อง และเน้ือหาไดอยางชัดเจน 

10 8 

2 มีการจัดองคประกอบภาพ จัดมุมกลอง  จัดแสง

ของภาพ การใชเสียง และการตัดตอที่ดี 

10 8.5 

3 ผูเรียนมีการวางแผนและสามารถดําเนินงานตาม

แผนการที่กําหนดทันเวลา 

10 6.5 

4 ผูเรียนมีการเสนอผลงานอยางตอเน่ืองและปรับปรุง

ตามคําแนะนํา 

10 6.5 

5 ผูเรียนมีการนําผลงานแสดงตอสาธารณะชนและ

เก็บขอมูลความพึงพอใจ 

10 7 

 

 รวม 50 คะแนน 36.5 
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ภาคผนวก ง  

ตัวอยางรายงาน 

รายงานสรุปผลงานกลุม A5 

 

 



 

42 
 



 

43 
 



 

44 
 



 

45 
 



 

46 
 



 

47 
 



 

48 
 



 

49 
 



 

50 
 



 

51 
 



 

52 
 



 

53 
 



 

54 
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คะแนนรายงานสรุปผลงานกลุม A5 

หัวขอเรื่อง รายการเกณฑการใหคะแนนผลงานของนักศึกษา คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได 

1 ผูเรียนสามารถอภิปรายหัวขอ วัตถุประสงค และประเด็นท่ี

สนใจเพ่ือจัดทําภาพยนตรได 

10 9 

2 ผูเรียนศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับหัวขอเรื่องท่ีจะทํา 10 9 

3 ผูเรียนมีการแสดงตัวอยาง การยกตัวอยางเพ่ือใหเกิดการ

เขาใจตอผลงานภาพยนตร 

10 7 

4 รายงานสรุปผลสามารถแสดงกระบวนการผลิตภาพยนตร

ไดอยางชัดเจนทุกขั้นตอน 

10 7.5 

5 มีการนําผลเก็บขอมูลความพึงพอใจ เพ่ือทําการวิเคราะห

ผล และชี้แจงในเลมรายงาน 

10 7.4 

 รวม 50 คะแนน 39.9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

56 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  

ผลประเมินความพึงพอใจของสาธารณะชนตอผลงานนักศึกษา 
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1. คําถามแบบประเมินความพึงพอใจ 

    1.1 ทานคิดวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนหรือไม 

    1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีทานเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมากเพียงใด  

         1) ไมเขาใจเลย  

         2) เขาใจเล็กนอยบางสวนไมเขาใจ  

         3) เขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแตยังมีงงบางสวน  

         4) เขาใจเรื่องทั้งหมด  

         5) เขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวย 

    1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรทานมีความรูสึกรวมมากนอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน 

ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดย 

         1) คือไมรูสึกรวมเลยตลอดทั้งเรื่อง  

         2) รูสึกรวมบางชวงแตนอยมาก  

         3) รูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก  

         4) รูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมาก  

         5) รูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมาก 

 

2. ผลประเมินความพึงพอใจของสาธารณะชนตอผลงานนักศึกษาทั้ง 10 กลุมดังน้ี 

 

กลุมที่ 1 กลุม A4Paper 

 
 

1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 96.2 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวา เขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่อง

ดวยรอยละ 47.2 รองลงมาคือ เขาใจเรื่องทั้งหมด  39.6 และรองลงมาคือ เขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแต

ยังมีงงบางสวนรอยละ 13.2 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวา  

รูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  35.8  รองลงมาคือ รูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมากรอยละ 

32.1 และรองลงมาคือรูสึกรวมในบางชวง แตไมมากรอยละ 24.5 
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กลุมที่ 2 กลุม A4 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 91.1 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ 40 รองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญ

แตยังมีงงบางสวนรอยละ 31.1 และรองลงมาคือ เขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆ

ในเน้ือเรื่องดวยรอยละ 22.2 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวา รูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก

รอยละ 40.7 รองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  24.4 และลองลงมาคือ รูสึกรวมหลาย

ชวงและรูสึกรวมมากรอยละ 22.2 

 

 

กลุมที่ 3 กลุม A5 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 100 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่อง

ดวยรอยละ 42.4 รองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  37.3 และรองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆสวน

ใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 18.9 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก

รอยละ 33.6 รองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  25.4 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง

แตนอยมาก 20.3 
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กลุมที่ 4 กลุม B12 

      
 

1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 90.2 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 41.2 รองลงมา

คือเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวยรอยละ 23.5 และรองลงมาคือ

เขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  21.6 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก

รอยละ 43.1 รองลงมาคือ รูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมากรอยละ 23.5 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง

แตนอยมาก 15.7 

 

กลุมที่ 5 กลุม B13 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 96.4 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใดสวนใหญใหความคิดเห็นวา เขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  37.5 รองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจ

ความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวยรอยละ 32.1 และรองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญ

แตยังมีงงบางสวนรอยละ 26.8 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวม

มากรอยละ  33.9 รองลงมาคือรูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมากรอยละ 32.1 และรองลงมาคือรูสึกรวมใน

บางชวง แตไมมากรอยละ 23.2 
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กลุมที่ 6 กลุม B44 

   1.1 

ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 100 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่อง

ดวยรอยละ 66.7 รองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ 20 และรองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญ

แตยังมีงงบางสวนรอยละ 11.1 

 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวม

มากรอยละ 91.1 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  8.9 ซึ่งมีเพียง 2 อันดับ แสดงวา

กลุมน้ีสามารถสรางผลงานใหผูชมรูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมาก 

 

กลุมที่ 7 กลุม Greyface 

    
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 80 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 27.5 รองลงมา

คือเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวยรอยละ 25 และเขาใจเล็กนอย

บางสวนไมเขาใจรอยละ 25  เชนกัน และรองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  22.5 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก

รอยละ 35 รองลงมาคือรูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวมมากรอยละ 27.5 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง 

และรูสึกรวมมากรอยละ  17.5 

จากภาพรวมของกลุมน้ี แสดงวาผลงานยังไมแสดงความเขาใจเน้ือเรื่องมากนัก เพราะสังเกตไดจากผลประเมิน

ที่เกิดการกระจายตัวเปนเกือบเปน 4 เทา และผูประเมินใหความคิดเห็นวาเขาใจเล็กนอยบางสวนไมเขาใจ ถึง

รอยละ 25   
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กลุมที่ 8 กลุมคลุมเครือ 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 97.9 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่อง

ดวยรอยละ 43.8 รองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  29.2 และรองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆ สวน

ใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 22.9 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวม

มากรอยละ 47.9 รองลงมาคือรูสึกรวมในบางชวง แตไมมากรอยละ 27.1 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง 

และรูสึกรวมมากรอยละ  16.7 

 

กลุมที่ 9 กลุม Lost 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 84 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 36 รองลงมาคือ

เขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวยรอยละ 34 และรองลงมาคือ 

เขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  18 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวม

มากรอยละ 30 รองลงมาคือรูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  24 ซึ่งเทากับรูสึกรวมในบางชวง แตไม

มากรอยละ 24 เชนกัน และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวงแตนอยมาก 20 
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กลุมที่ 10 กลุมสมสมสม 

     
1.1 ผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาหนังเรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนถึงรอยละ 93.9 

1.2 หลังจากชมภาพยนตรเรื่องน้ีผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวาเรื่องความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนมาก

เพียงใด สวนใหญใหความคดิเห็นวาเขาใจเรื่องทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่อง

ดวยรอยละ 40.8 รองลงมาคือเขาใจเรื่องทั้งหมดรอยละ  30.6 และรองลงมาคือเขาใจเหตุการณคราวๆสวน

ใหญแตยังมีงงบางสวนรอยละ 24.5 

1.3 ขณะจากชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรผูตอบแบบสอบถามใหความคิดเห็นวามีความรูสึกรวมมาก

นอยเพียงใด (เชนฉากต่ืนเตน ฉากซึ้ง ฉากเศรา) โดยสวนใหญใหความคดิเห็นวารูสึกรวมหลายชวงและรูสึกรวม

มากรอยละ 28.6 ซึ่งเทากับ รูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมากรอยละ  28.6 เชนกัน รองลงมาคือ รูสึกรวมใน

บางชวง แตไมมากรอยละ 26.5 และรองลงมาคือรูสึกรวมบางชวงแตนอยมากรอยละ 16.3 

 

        จากภาพรวมสามารถสรุปไดวาหนังทั้ง 10 เรื่องน้ีมีประเด็นหลักชัดเจนมากกวารอยละ 80 ทั้งสิ้น 

รวมถึงบางเรื่องชัดเจนถึงรอยละ 100 เต็ม  

        ในสวนของความเขาใจเน้ือเรื่องครบถวนหลังจากชมภาพยนตรน้ันสวนใหญ 3 อันดับแรกที่เลอืกคือ ขอ

ที่ 3) เขาใจเหตุการณคราวๆสวนใหญแตยังมีงงบางสวน ขอที่ 4) เขาใจเรือ่งทั้งหมด และ ขอที่ 5) เขาใจเรื่อง

ทั้งหมดและเขาใจความหมายแฝงที่ไมไดเลาตรงๆในเน้ือเรื่องดวย แสดงไดวานอยมากที่ผูชมจะตอบขอ 1) ไม

เขาใจเลย และขอที่ 2) เขาใจเล็กนอยบางสวนไมเขาใจ  

     

            ในสวนของความรูสึกรวมขณะชมภาพยนตรและหลังชมภาพยนตรน้ันสวนใหญ 3 อันดับแรกที่เลือก

คือ  ขอที ่3) รูสึกรวมในบางชวง แตไมมาก ขอที่ 4) รูสึกรวมบางชวง และรูสึกรวมมาก  ขอที่ 5) รูสึกรวม

หลายชวงและรูสึกรวมมาก แสดงไดวานอยมากที่ผูชมจะตอบขอที่ 1) คอืไมรูสึกรวมเลยตลอดทั้งเรื่อง และ ขอ

ที่ 2) รูสึกรวมบางชวงแตนอยมาก  
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ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2544    หลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป 

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 

  พ.ศ. 2552        หลักสูตรนิเทศศาสตรมหาบัณฑิต สาขาการภาพยนตร  

          คณะนิเทศศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

 
 


	1ส่วนปกและสารบัญ_รายงานวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน
	2ส่วนเนื้อหา_รายงานวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน

