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บทคดัย่อ  

การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการเปรียบเทียบผลการประเมินพฒันาการดา้นการสร้างรูปทรง3มิติ
แบบ Edge Loop ท่ีประเมินระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา ในรายวิชา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 
มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ เร่ืองการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge 

Loop ของนกัศึกษา กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคือนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา CAN 242 การ
สร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ปีการศึกษา 2/2555 จ านวน 32 คน  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั คือ 1)แบบประเมินช้ินงาน เพื่อฝึกให้นักศึกษาได้คิดและ
วเิคราะห์   2)ช้ินงานท่ีมอบหมาย เพื่อเปรียบเทียบผลประเมินดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop 

ระหว่างอาจารยก์บัเพื่อนนักศึกษา  3)แบบสัมภาษณ์ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการ
ประเมินงานระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา 
  ผลการวิจยัพบว่า การใช้เทคนิคการวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้องโดยให้นกัศึกษาเป็นผู ้
ประเมินนั้น สามารถสรุปไดว้า่ นกัศึกษามีพฒันาการดา้นการใช ้Edge Loop Model เพิ่มมากข้ึนโดยดู
จากคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีประเมินโดยอาจารย ์ท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนเร่ือยๆ และเม่ือ
เปรียบเทียบผลการประเมินดา้นการสร้างรูปทรง3มิติ แบบ Edge Loop Model ระหว่างอาจารยก์บั
นกัศึกษา เห็นวา่ นกัศึกษาเร่ิมใหค้ะแนนใกลเ้คียงกบัอาจารยจึ์งสามารถสรุปไดว้า่ นกัศึกษาเขา้ใจเกณฑ์
การให้คะแนนของอาจารยม์ากข้ึน อีกทั้งนกัศึกษามีความพึงพอใจอย่างมากในการประเมินการสร้าง
รูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา 
ค ำส ำคัญ : การสร้างรูปทรง 3 มิต ิแบบ Edge Loop , การเปรียบเทียบผลการประเมิน 
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ABSTRACT  
   This research is The Comparative Study of Model Edge Loop Evaluation between 
Lectures and Students in CAN 242 Modeling and Animation 2. Objective is study from student 
learning about creating 3d model by edge loop. Students sample for research is students who enroll in 
class CAN 242 Modeling and Animation 2  semester 2/2555 all 32 students.  

Research testing by 1. Assessment for students to thoughts and analysis 2. 3d 
modeling workshop for outcomes compare between lectures and students 3. Interview for study 
complacency from students in estimate work between teacher and students. 

The results  research showed that the technique of criticism from student learning is 
Students have the development of the Edge Loop Model more than by the average achievement as 
assessed by teachers. The average score was much higher. And the comparative study of model edge 
loop evaluation between lectures and students showed that students begin to score be the same as to  
the teacher. Students understand the scoring of teachers more. Students are satisfied of model edge 
loop evaluation between lectures. 

Keywords : creating 3d model by edge loop, The Comparative Study of Model Edge Loop 
Evaluation 
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บทที ่1 
บทน ำ 

  
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
  ในรายวิชา การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 จะมุ่งเน้นไปในเร่ืองของการ
สร้างรูปทรงสามมิติตวัละครเพื่อใช้ในการเคล่ือนไหว จากการสังเกตุพฤติกรรมของนกัศึกษาในปี
การศึกษาท่ีผา่นมาพบวา่นกัศึกษายงัมีความผดิพลาดการใชE้dge Loop เพื่อสร้างรูปทรงสามมิติท่ีจะ
น ามาเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเช่ือมโยงกบัหลกักายวิภาคของมนุษย ์ซ่ึงการใช้Edge 
Loop Model เป็นขั้นตอนแรกของการท าอนิเมชนัเพราะเส้น Loop Model เป็นการเพิ่มความละอียด
ให้กบัรูปทรงสามมิติและเป็นการเฉล่ียจุดเพื่อเพิ่มความนุ่มนวลให้กบัรูปทรงสามมิติเม่ือถูกน ามา
เคล่ือนไหว นอกจากน้ีจ านวนของเส้น Loop Model นั้น ก็เป็นส่วนส าคญั  ไม่ควรท่ีจะมีมากหรือ
นอ้ยเกินไป ทั้งน้ี เส้น Loop Model จะสามารถเพิ่มหรือลดจ านวนไดเ้ม่ืออยูใ่นขั้นตอนแรกของการ
สร้างรูปทรงสามมิติเท่านั้ น ถ้าเกิดความผิดพลาดในส่วนน้ี จะท าให้เกิดปัญหาตามมาใน
กระบวนการอ่ืนๆเช่น เม่ือนกัศึกษามีจ านวนเส้น Loop Model ท่ีบริเวณขอ้ศอกนอ้ยเกินไป เม่ือ
น ามาเคล่ือนไหว ค่าเฉล่ียของจุดท่ีบริเวณขอ้ศอกก็จะไม่นุ่มนวล และเกิดการเคล่ือนไหวมากไม่ได ้
เม่ือเจอปัญหาแบบน้ี นกัศึกษาจึงตอ้งยอ้นกลบัไปเพิ่มเส้น Loop Model ให้กบัขอ้ศอก ซ่ึงจะท าให้
ตอ้งมาเร่ิมขั้นตอนการใส่กระดูกตวัละครใหม่ เพื่อน ามาเคล่ือนไหว 
  ผูว้ิจยัจึงได้ทบทวนหาสาเหตุท่ีนักศึกษามนัท าผิดพลาด และสนใจท่ีจะให้เทคนิคให้
นกัศึกษาเป็นผูป้ระเมินช้ินงาน วิจารณ์ช้ินงาน เพื่อกระตุน้ให้นกัศึกษาไดคิ้ด และมองเห็นประเด็น
ความผิดพลาดอนัเกิดการท างานผิดขั้นตอน การท่ีนกัศึกษาไดท้ดลองวิเคราะห์งานของเพื่อนร่วม
ห้อง เก่ียวกบั Edge Loop Model และเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหวา่งงานท่ีไดค้ะแนนมากท่ีสุด
และนอ้ยท่ีสุด น่าจะท าใหน้กัศึกษาน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเป็นผูป้ระเมินมาพฒันาช้ินงานของตนเอง
ใหมี้ความสมบูรณ์ มากยิง่ข้ึน 
 
วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 

1.  เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ เร่ืองการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ของนกัศึกษา จาก
การใชเ้ทคนิคใหน้กัศึกษาเป็นผูป้ระเมิน 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลประเมินดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหวา่งอาจารย์
กบันกัศึกษา 
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3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาในการประเมินการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge 
Loop ระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา 

ค ำถำมกำรวจัิย 
 1.  ผลการเรียนรู้ของนกัศึกษาเร่ืองการสร้างรูปทรง 3 มิติ Edge Loop หลงัจากใชเ้ทคนิคให้
นกัศึกษาเป็นผูป้ระเมินเป็นอยา่งไร  

2. ผลการประเมินการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา
ต่างกนัหรือไม่อยา่งไร 

3. ผลการประเมินการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา
มีความพึงพอใจมากนอ้ยเพียงใด 

 
สมมติฐำนกำรวจัิย 
 ผลการประเมินด้านการสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 นักศึกษาเป็นผู ้
ประเมินสูงกวา่อาจารยป์ระเมิน 
 
ขอบเขตกำรวจัิย 
  ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาท่ี
ลงทะเบียนในรายวิชา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ปีการศึกษา 2/2555 
จ านวน 32 คน 
  ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ ศึกษาเทคนิควิธีการประเมินโดยอาจารยแ์ละนกัศึกษาในเร่ือง การ
สร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ในรายวิชา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 
2 ปีการศึกษา 2/2555 
 
นิยำมศัพท์ 

พัฒนำกำรด้ำนกำรท ำ Edge Loop Model หมายถึง จ านวนช้ินงานท่ีไดค้ะแนนมากข้ึน
จากเดิม หลงัจากการให้นกัศึกษาไดคิ้ดและไดท้ดลองวิเคราะห์งานของเพื่อนร่วมห้องแลว้ และน า
ความรู้ท่ีไดม้าพฒันาช้ินงานของตนเองแลว้ 

กำรสร้ำงรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop หมายถึง การสร้างรูปทรงสามมิติดว้ยการเพิ่ม
เส้นเพื่อเพิ่มความละเอียดใหก้บัรูปทรง3มิติและเป็นการเฉล่ียจุดเพื่อเพิ่มความนุ่มนวลให้กบัรูปทรง
3มิติตวัละครเม่ือถูกน ามาเคล่ือนไหว 
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ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 1. นกัศึกษาท่ีเรียนวชิา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 เขา้ใจและมี
การพฒันาการดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ดีข้ึน 

2. นกัศึกษาเขา้ใจเกณฑก์ารใหค้ะแนนระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา 



บทที ่2 
วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 
งานวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเปรียบเทียบผล

การประเมินพฒันาการดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ท่ีประเมินระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อน
นกัศึกษา ในรายวิชา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ผลการศึกษาคน้ควา้
แบ่งเป็นหวัขอ้ไดด้งัน้ี  

ตอนท่ี 1 แนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประเมินผล 
1.1. ความหมายของการประเมินผล 
1.2. ความส าคญัของการประเมินผล 
1.3. จุดประสงคข์องการประเมินผล 
1.4. รูปแบบการประเมินผล 

ตอนท่ี 2 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
 
ตอนที ่1 แนวคิดทฤษฎทีีเ่กีย่วข้องกบัการประเมินผล 

การศึกษาคน้ควา้แนวคิดเก่ียวกบัการประเมินผลงานประกอบดว้ย 1.1) ความหมาย 
ของการประเมินผล 1.2) ความส าคญัของการประเมิน 1.3) จุดประสงค์ของการประเมิน และ 1.4)
รูปแบบการประเมินผล 1.5 ประเภทของการประเมิน โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี  

1.1 ความหมายของการประเมินผล 
 ประชุม รอดประเสริฐ (2529)  กล่าวว่า การประเมินผลหมายถึง  กระบวนการ

รวบรวมวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อตดัสินใจด าเนินการส่ิงใดส่ิงหน่ึง และยงัเก่ียวเน่ืองกบัค าอ่ืนๆ อีก เช่น 
การวจิยั (Research)  การวดัผล (Measurement) การตรวจสอบรายงาน (Appraisal)  การควบคุมดูแล 
(Monitoring) การประมาณการ (Assessment)  และการพิจารณาตดัสิน (Judgment)  ซ่ึงอาจสรุปได้
วา่  การประเมินเป็นการประมาณค่า หรือประเมินผลท่ีจะเกิดข้ึนจากการด าเนินการโดยอาศยัขอ้มูล
ท่ี เก็บรวบรวมดว้ยวธีิการสอบถาม ทดสอบ สังเกต และวธีิการอ่ืนๆ และท าการวิเคราะห์เพื่อตดัสิน
วา่งานนั้นมีคุณค่าหรือบรรลุวตัถุประสงคม์ากนอ้ยเพียงใด 

สมคิด พรมจุ้ย  (2537)   กล่าวถึง  ความหมายของการประเมินผลว่า  เ ป็น
กระบวนการท่ีก่อให้เกิดสารสนเทศเพื่อช่วยให้ผูบ้ริหารตดัสินใจอย่างมีประสิทธิผลสูง การ
ประเมินเป็นการตรวจสอบความก้าวหน้าของโครงการ ตลอดจนการพิจารณาผลสัมฤทธ์ิของ
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โครงการวา่มีมากนอ้ยเพียงใด การประเมินผลเป็นกระบวนการบ่งช้ีถึงคุณค่าของโครงการ กล่าวคือ
โครงการท่ีไดด้ าเนินการไปแลว้ไดผ้ลตามวตัถุประสงคข์องโครงการท่ีได้ด าเนินการไปแลว้ไดผ้ล
ตามวตัถุประสงค์ของโครงการหรือไม่ เพียงใด สามารถท าได้ทั้งการประเมินก่อนเร่ิมโครงการ
ประเมิน ขณะท่ีโครงการก าลงัด าเนินการอยู ่และการประเมินโครงการหลงัจากการด าเนินงานได้
ส้ินสุดแลว้ 

Scriven (n.d. อา้งถึงใน พิไลวรรณ อินทรักษา, 2550) ให้ความหมายของการ
ประเมินว่าประเมินเป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรวบรวมขอ้มูล การตดัสินใจเลือกใช้เคร่ืองมือ
เพื่อเก็บขอ้มูลและก าหนดเกณฑ์ประกอบในการประเมิน เป้าหมายส าคญัของการประเมินคือ การ
ตดัสินคุณค่าให้กิจกรรมใดๆ ท่ีตอ้งการจะประเมิน สคริฟเวน จึงจ าแนกบทบาทของการประเมิน
เป็น 2 ลกัษณะคือ การประเมินระหวา่งด าเนินการและประเมินรวม 

ทิวตัถ ์มณีโชติ (2549) กล่าวถึงการประเมินผลวา่ มีความหมายเช่นเดียวกนักบัการ
ประเมิน แต่เป็นกระบวนการต่อเน่ืองจากการวดั ซ่ึงแบ่งเป็น 2 แบบ คือ แบบ Evaluation เป็นการ
ประเมินตดัสิน มีการก าหนดเกณฑ์ชดัเจน (absolute criteria)  เช่น ไดค้ะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไป 
ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัดี  ไดค้ะแนนร้อยละ 60 – 79  ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัพอใช ้ ไดค้ะแนนไม่ถึงร้อย
ละ 60  ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัควรปรับปรุง  evaluation  จะใชก้บัการประเมินการด าเนินงานทัว่ๆ ไป  
เช่น  การประเมินโครงการ (Project Evaluation)  การประเมินหลกัสูตร (Curriculum Evaluation) 
และ Assessment  เป็นการประเมินเชิงเปรียบเทียบ  ใชเ้กณฑ์เชิงสัมพนัธ์ (relative criteria) เช่น 
เทียบกบัผลการประเมินคร้ังก่อน  เทียบกบัเพื่อนหรือกลุ่มใกลเ้คียงกนั assessment  มกัใชใ้นการ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิ เช่น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การประเมินตนเอง  (Self-Assessment) 

 
1.2 ความส าคัญของการประเมิน 

การประเมิน เป็นกระบวนการก าหนดรูปแบบในการจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล
และน าไปใชใ้นการเก็บขอ้มูลท่ีเกิดข้ึน  เพื่อน ามาเปรียบเทียบกบัวตัถุประสงคห์รือเป้าหมาย  
เพื่อน าผลท่ีไดไ้ปใช้ประกอบในการแกไ้ขปัญหาและตดัสินใจทางเลือกท่ีเหมาะสมในการ
บริหารจดัการ 

ทิวตัถ์ มณีโชติ (2549) กล่าวถึงการประเมินผล วา่เป็นองคป์ระกอบส าคญัในการ
พฒันาคุณภาพการศึกษา ท าให้ไดข้อ้มูลสารสนเทศท่ีจ าเป็นในการพิจารณาว่าผูเ้รียนเกิดคุณภาพ
การเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและมาตรฐานการเรียนรู้ และยงัสะทอ้นถึงประสิทธิภาพการ
การสอนของครู  และเป็นข้อมูลส าคญัท่ีสะท้อนคุณภาพการด าเนินงานการจดัการศึกษาของ
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สถานศึกษาด้วย   ดังนั้นครูและสถานศึกษาต้องมีข้อมูลผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  ทั้ งจากการ
ประเมินในระดบัชั้นเรียน  ระดบัสถานศึกษา  และระดบัอ่ืนท่ีสูงข้ึน   
 

1.3 จุดประสงค์ของการประเมินผล  
การประเมินผลแบ่งไดห้ลายประเภทตามแต่จะใชเ้กณฑเ์ป็นหลกัในการแบ่ง ซ่ึง 

ในการศึกษาคร้ังน้ีจะน าเสนอประเภทของการประเมินใน 3  ลกัษณะ คือ แบ่งโดยยึดจุดมุ่งหมาย
ของการประเมิน ยึดหลักในการประเมิน และล าดับเวลาในการประเมิน ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 
(สมคิด พรมจุย้ 2537, หนา้ 28-30) 
  1.2.1  แบ่งตามจุดหมายของการประเมิน  แบ่งได้ 2 ประเภท คือ การประเมิน
เพื่อปรับปรุง บางคร้ังก็เรียกวา่การประเมินความกา้วหนา้ (Formative evaluation) และการประเมิน
เพือ่สรุปผล เรียกวา่ การประเมินรวมสรุป (Summative Evaluation) 

1.2.2  แบ่งตามหลกัยดึในการประเมิน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ การประเมินโดย 
ยึดวตัถุประสงค์เป็นหลกั (Goal-based evaluation)  เป็นการประเมินท่ีวา่ท าไดบ้รรลุวตัถุประสงค์
ของการประเมินหรือไม่ โดยทราบก่อนประเมินว่าโครงการน้ีมีวตัถุประสงค์อะไรบา้ง และการ
ประเมินท่ีอิสระไม่ยดึวตัถุประสงค์ของโครงการ (Goalless based evaluation) เป็นการประเมินผลท่ี
เกิดข้ึนทั้งหมดโดยไม่ทราบวตัถุประสงคข์องโครงการน้ีมีอะไรบา้ง 
  1.2.3  แบ่งตามล าดบัเวลาท่ีประเมิน แบ่งเป็นการประเมินก่อนเร่ิมโครงการ 
ขณะด าเนินโครงการ และหลงัจากส้ินสุดโครงการ 

1.4 รูปแบบการประเมินผล 
รูปแบบการประเมินผลมีหลายประเภทในการวจิยัน้ีจะน าเสนอรายละเอียดของ 

รูปแบบการประเมินผลแบบต่าง ๆ คือ  
1.4.1  แนวคิดการประเมินแบบ 360 องศา เป็นวิธีการประเมินท่ีแกไ้ขจุดอ่อน

ของการประเมินแบบดั้งเดิม ซ่ึงคือ การประเมินท่ีผูบ้ริหารมีอ านาจเด็ดขาดในกระบวนการประเมิน
ตลอดจนการพิจารณาตดัสินผลได้ผลเสียของการประเมิน  ด้วยวิธีการน้ีท าให้พนักงานหรือ
ผูใ้ต้บังคับบญัชาส่วนมากจะเกิดความไม่พอใจผลลัพธ์เหล่านั้น ท าให้นักวิชาการด้านการ
ประเมินผลพยายามหาวิธีการต่างๆเพื่อน ามาแกไ้ขขอ้บกพร่องของศาสตร์ทางดา้นกานประเมิน 
และการประเมินแบบ 360 องศา จึงไดเ้กิดข้ึนมา 

1.4.2  ทิว ัตถ์  มณีโชติ (2549) กล่าวถึงการประเมินผลว่า  มีความหมาย
เช่นเดียวกนักบัการประเมิน แต่เป็นกระบวนการต่อเน่ืองจากการวดั ซ่ึงแบ่งเป็น 2 รูปแบบ คือ แบบ 
Evaluation เป็นการประเมินตดัสิน มีการก าหนดเกณฑ์ชดัเจน (absolute criteria)  เช่น ไดค้ะแนน
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ร้อยละ 80 ข้ึนไป ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัดี  ไดค้ะแนนร้อยละ 60 – 79  ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัพอใช ้ ได้
คะแนนไม่ถึงร้อยละ 60  ตดัสินวา่อยูใ่นระดบัควรปรับปรุง  evaluation  จะใชก้บัการประเมินการ
ด าเนินงานทัว่ๆ ไป  เช่น  การประเมินโครงการ (Project Evaluation)  การประเมินหลักสูตร 
(Curriculum Evaluation) และ แบบ Assessment  เป็นการประเมินเชิงเปรียบเทียบ  ใช้เกณฑ์เชิง
สัมพนัธ์ (relative criteria) เช่น เทียบกบัผลการประเมินคร้ังก่อน  เทียบกบัเพื่อนหรือกลุ่มใกลเ้คียง
กนั assessment  มกัใชใ้นการประเมินผลสัมฤทธ์ิ เช่น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  การประเมินตนเอง  
(Self-Assessment) 
 

 
ตอนที ่2 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง  

1. ณฐัวฒิุ อศัวโกวทิวงศ ์และคณะ (2553) ศึกษาเร่ืองการเปรียบเทียบผลการ 

ประเมินงานโครงการออกแบบวิชาARC119 โดนวิธีการประเมินกลุ่ม แบบรวมและแบบรายกลุ่ม
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อสร้างความชัดเจนในการจดัระบบการตรวจงาน การประเมินผล โดยใช้
เคร่ืองมือคือการบนัทึกคะแนนลงในแบบประเมินผลคะแนนของนักศึกษาแต่ละคนในช้ินงาน
ออกแบบ โดยจดัให้มีหวัขอ้ตามวตัถุประสงค์การเรียนรู้ของรายวิชาแต่ละวิชาผลวิจยัพบว่าระดบั
การใหค้ะแนน พบความแตกต่างของการใหค้ะแนนในกลุ่มท่ี1 และไม่พบความแตกต่างในกลุ่มท่ี 2 
แสดงใหเ้ห็นวา่ มาตราฐานการใหค้ะแนนยงัไม่มีความเท่ียง ท่ียอมรับได ้

2. อุไรวรรณ มาตมุงคุณ (2554) ศึกษาเร่ืองพฒันาการดา้นการเขียนของเด็กปฐมวยั 

ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมศิลปะจากงานกระดาษโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาพฒันาการดา้นการเขียน
ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บท ากิจกรรมศิลปะจากงานกระดาษ ในแต่ละช่วงสัปดาห์ และเปรียบเทียบ
พฒันาการดา้นการเขียนของเด็กปฐมวยัก่อนจดักิจกรรมศิลปะจากงานกระดาษและระหวา่งการจดั
กิจกรรมในแต่ละช่วงสัปดาห์เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือแผนการจัดกิจกรรมศิลปะจากงาน
กระดาษและกฎเกณฑ์การให้คะแนนพฒันาการด้านการเขียนท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนซ่ึงมีค่าความ
เช่ือมัน่ .80 ท าการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้ T-Test แบบ Dependentผลวิจยัพบว่าพฒันาการดา้นการ
เขียนของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมศิลปะจากงานกระดาษ มีการเปล่ียนแปลงสูงข้ึนตลอด
ช่วงสัปดาห์นอกจากน้ีพฒันาการดา้นการเขียนของเด็กปฐมวยัก่อนการจดักิจกรรม และระหวา่งจดั
กิจกรรมศิลปะจากงานกระดาษ ในแต่ละช่วงสัปดาห์ มีพฒันาการดา้นการเขียนแตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติ 

3. ยพุดี ธรรมชาติ (2546) ท าการศึกษาเร่ืองการพฒันาการเห็นคุณค่าในตนเองโดย 
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ใช้การเรียนแบบร่วมมือของนักศึกษาสถาบนัราชภฎัสงขลา โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาและ
เปรียบเทียบพฒันาการการเห็นคุณค่าในตนเองของนกัศึกษาระหว่างกลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีเรียนแบบ
ร่วมมือกบักลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีเรียนแบบปกติเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัคือแบบวดัการเห็นคุณค่าใน
ตนเอง ดัดแปลงจากแบบวดัเห็นคุณค่าในตนเองของคุเปอร์สมิธฉบับโรงเรียน ผลวิจัยพบว่า
นกัศึกษาท่ีเรียนโดยใช้การเรียนแบบความร่วมมือ โดยภาพรวมเห็นคุณค่าในตนเองแตกต่างจาก
นกัศึกษาท่ีเรียนโดยใชก้ารเรียนแบบปปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 โดยกลุ่มท่ีเรียนดว้ย
วธีิแบบร่วมมือเห็นคุณค่าในตนเองสูงกวา่กลุ่มท่ีเรียนแบบปกติในทุกรายดา้น โดยเรียงตามคะแนน
เฉล่ียคือ ดา้นสังคม ดา้นการศึกษา ดา้นตนโดยทัว่ไป 

  จากแนวคิดและทฤษฏีดังกล่าวข้างต้นท่ีกล่าวมาน้ีสรุปได้ว่า การวดัและการ
ประเมินผลเป็นเคร่ืองช่วยให้นกัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจในการประเมินผลงาน และน าความรู้ท่ี
ไดม้าปรับปรุงแกไ้ขงานตนเอง การประเมินผลแบง่ไดห้ลายประเภทตามแต่จะใชเ้กณฑ์เป็นหลกัใน
การแบ่งนั้น ในการศึกษาคร้ังน้ีจะน าเสนอประเภท ยึดจุดมุ่งหมายของการประเมินเป็นส าคญั  เช่น 
ในการประเมินโดยการเนน้ท่ีตวันกัศึกษาเป็นคนประเมินเพื่อนนั้น  ท าให้ทราบวา่นกัศึกษาสามารถ
คิด วเิคราะห์และน าส่วนนั้นมาปรับปรุงแกไ้ขงานตวัเองได ้

 



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
 
แบบแผนกำรวจัิย 

การศึกษาในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอน แบบการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi-
Experimental Research) โดยอธิบายถึงการเปรียบเทียบผลการประเมินพฒันาการดา้นการสร้าง
รูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ท่ีประเมินระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา ในรายวชิา CAN 242 การ
สร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ในภาคการศึกษาท่ี 2/2555 จ านวนทั้งหมด 32 คน โดยใช้
แบบแผนการวจิยัแบบ ทดสอบก่อนและหลงัวจิารณ์งานเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ทางการเรียน
ของนกัศึกษา และใชแ้บบสอบถามเป็นเคร่ืองมือสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใช้
กรณีศึกษาในเคร่ืองมือน้ี 
 
ประชำกร 

ประชาการท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัศึกษาคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุมท่ีลงทะเบียน
วชิา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ภาคการศึกษาท่ี 2/2555 จ านวน 32 คน
โดยการศึกษาคร้ังน้ีด าเนินการศึกษากบัประชากรทั้งหมด 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือแบบประเมินช้ินงาน ช้ินงานท่ี
มอบหมาย และแบบสัมภาษณ์ รายละเอียด ดงัน้ี 

1. แบบประเมินช้ินงานท่ีเก่ียวกบัการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหวา่งอาจารยก์บั
เพื่อนนกัศึกษา ประกอบดว้ย แบบประเมินคะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในช้ินงานและการแสดง
ความคิดเห็นในการปรับปรุงแกไ้ขงานของเพื่อนนกัศึกษา มีขั้นตอนดงัน้ี  
 1.1 ใหน้กัศึกษาท าแบบประเมินคะแนนของช้ินงานของเพื่อนนกัศึกษา โดยมีการแจง้
หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลให้ทราบก่อนเพื่อให้สอดคลอ้งกบัทฤษฎีท่ีเรียน ซ่ึงตอ้งระบุเหตุผลท่ี
ให้คะแนนดงักล่าวเพื่อสร้างความชดัเจนในการให้คะแนนมากข้ึน พร้อมกบัเติมช่องว่างส าหรับ
ค าแนะน าในการแกไ้ข เพื่อกระตุน้ให้นกัศึกษาไดคิ้ด และมองเห็นประเด็นความผิดพลาดอนัเกิด
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การท างานผิดขั้นตอน และสามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการวิจารณ์ไปปรับใช้กบัการสร้างรูปทรง 3 
มิติของนกัศึกษาเองดว้ย 
 1.2 .การใหค้ะแนนจะแบ่งตามทฤษฎีหลกัการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop  
ตวัอยา่งแบบประเมินคะแนนของการสร้างรูปทรง 3 มิติ แบบ Edge Loop 

หัวข้อในกำรตรวจและให้คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

ความถูกตอ้งในการใชเ้ส้น Loop บริเวณตา/จมูก/ปาก 5 คะแนน  
ความสวยงามในการเรียงเส้น Loop 3 คะแนน  
ความถูกตอ้งในการสร้างโมเดล เช่น Faceซอ้น /faceมากหรือนอ้ยกว่า 4 เหล่ียม 2 คะแนน  
สรุปผลคะแนนท่ีไดท้ั้งหมด   

อาจารย์ผูส้อนทั้งหมดได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละข้อตามระดับความยากง่ายของ
ช้ินงานโดยจ าแนกออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 

- ความถูกตอ้งในการใชเ้ส้น Loop บริเวณตา/จมูกและปาก หมายถึง นกัศึกษาตอ้งมีความรู้
และความเขา้ใจในการเรียงเส้น Loop เพื่อน าไปใชใ้นการเคล่ือนไหว ซ่ึงส่วนน้ีแป็นส่วน
ส าคญัมาก จึงแบ่งคะแนนเป็น 50 % จากคะแนนทั้งหมด 

- ความสวยงามในการเรียงเส้น Loop หมายถึง นกัศึกษาตอ้งสามารถน าเส้น Edge Loop ท่ี
ถูกตอ้งตามทฤษฎีท่ีไดส้อนไปนั้น มาเรียงเพื่อให้จ  านวนของเส้นเพียงพอกบัการใช้งาน
จริงๆ ไม่มีเส้น Edge Loop ท่ีมากเกินไป หรือนอ้ยเกินไป ส่วนน้ีจึงแบ่งคะแนนเป็น 30% 
จากคะแนนทั้งหมด 

- ความถูกตอ้งในการสร้างโมเดลหรือรูปทรง 3 มิติ หมายถึง นักศึกษาตอ้งมีความรู้ความ
เขา้ใจในการใช้เคร่ืองมืออย่างถูกตอ้ง และสามารถตรวจสอบขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดจากการ
สร้างรูปทรง 3 มิติแบบซบัซ้อนได ้เช่น เม่ือนกัศึกษาเพิ่มเส้น Edge Loop เขา้ไปในโมเดล 
แลว้ แต่เส้นท่ีเพิ่ม ไม่ปรากฎออกมาให้เห็น นกัศึกษาจึงเพิ่มเส้นใหม่อีกรอบ ผลออกมาว่า 
ตอนน้ีมีเส้นซ้อนกนั 2 เส้น ซ่ึงจะท าให้เกิดการเรียงเส้นท่ีไม่สอดคลอ้งกบัทฤษฎีท่ีเรียน 
เป็นตน้ ในส่วนน้ีจึงแบ่งคะแนนออกเป็น 20% จากคะแนนทั้งหมด 

1.3 รวบรวมผลประเมินทั้งหมดท่ีไดจ้ากการประเมินโดยเพื่อนนกัศึกษาและ
อาจารย ์ส่งคืนให้นกัศึกษาท่ีถูกประเมิน เพื่อน าคะแนนและขอ้แก้ไข น ามาปรับปรุงกบั
ช้ินงาน 

 2. ช้ินงานท่ีมอบหมาย เป็นการประเมิน จากพฒันาการดา้นการท า Edge Loop Model ของ
ช้ินงานท่ีไดค้ะแนนมากข้ึนจากเดิม หลงัจากการให้นกัศึกษาไดคิ้ดและไดท้ดลองวิเคราะห์งานของ
เพื่อนร่วมห้องแลว้ และน าความรู้ท่ีไดม้าพฒันาช้ินงานของตนเองแลว้ โดยมอบหมายช้ินงานให้
นกัศึกษาจ านวน 3 ช้ิน ไดแ้ก่  
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  งานช้ินท่ี1 ใหส้ร้างรูปทรงสามมิติล าตวั แขนและขา  
  งานช้ินท่ี 2 ใหส้ร้างรูปทรงสามมิติใบหนา้และศีรษะตวัละคร 

  งานช้ินท่ี 3 ใหส้ร้างรูปทรงสามมิติเส้ือผา้และเคร่ืองประดบัของตวัละคร 

 3. แบบสัมภาษณ์ เก่ียวกบัความคิดเห็นในการเรียนการสอนแบบวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง 
พร้อมบอกวิธีแกไ้ขช้ินงานนั้นๆ ในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop แบบถูกตอ้งตามทฤษฎี
ท่ีไดเ้รียนมา 

2. การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ  
  ผูว้จิยัน าร่าง 1.  แบบประเมินช้ินงาน  
    2.  ช้ินงานท่ีมอบหมาย  
    3. แบบสัมภาษณ์นกัศึกษา\ 
ใหผู้เ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพความตรงเชิงเน้ือหา โดยพบวา่ ขอ้ค าถามทุกขอ้มี 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบประเมินกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.67. – 1 
โดยมีค่าเท่ากบั 1.00  จ  านวน 8 ขอ้  0.67  จ  านวน 1 ขอ้ แสดงวา่แบบประเมินมีคุณภาพระดบัดี 
สามารถน าไปใชป้ระเมินผลงานนกัศึกษา เร่ือง การเปรียบเทียบผลการประเมินพฒันาการดา้นการ
สร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ท่ีประเมินระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา ในรายวิชา CAN 
242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2  

นอกจากน้ี ผูท้รงคุณวุฒิไดใ้หข้อ้เสนอแนะปรับเปล่ียนภาษา ดงัน้ี  
1. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 2 ปรับขอ้ความใหเ้ขา้ใจง่ายมากยิง่ข้ึน จากเดิมเป็น “ความสวยงามใน

การเรียงเส้น Loop” ใหเ้ป็นดงัน้ี “การวจิารณ์งานน่าจะไดค้วามรู้และทกัษะน่าจะมาจาก
การฝึกฝน” และเพิ่มค าวา่ “ปราณีต” เป็นดงัน้ี “ความปราณีตสวยงามในการเรียงเส้น 
Loop” 

2. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 3 เพิ่มค าวา่ “เหมาะสม” เป็นดงัน้ี “ความถูกตอ้งเหมาะสมในการสร้าง
โมเดล เช่น / Faceซอ้น /faceมากหรือนอ้ยกวา่ 4 เหล่ียม” 

3. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 4 เพิ่มค าวา่”ประเมินโดยเพื่อนร่วมห้อง” เป็นดงัน้ี “น าความรู้ท่ีไดรั้บ
จากการวจิารณ์งานโดยเพื่อนร่วมห้องมาปรับปรุงแกไ้ข” 

4. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 5 ปรับขอ้ความเป็นดงัน้ี  “ไดรั้บความรู้และมีทกัษะจากงานวจิารณ์
งานเพิ่มข้ึน” 

5. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 3 ปรับขอ้ความเป็นดงัน้ี  “สามารถสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop 
อยา่งถูกตอ้งชดัเจนมากข้ึน” 
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6. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 7 ปรับขอ้ความเป็นดงัน้ี  “น าความรู้ท่ีไดรั้บจากการวจิารณ์งานมา
ปรับปรุงแกไ้ขผลงานของตนเอง” 

7. ในหวัขอ้ประเมินขอ้ 9 เพิ่มค าวา่ “การประเมิน”  เป็นดงัน้ี “อยากใหมี้ประเมิน การวจิารณ์
งานแบบน้ีในรุ่นต่อๆไป” 

 
กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ในขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองทุกขั้นตอน โดยมี
รายละเอียด ดงัน้ี 

1. ผูว้ิจยัซ่ึงเป็นอาจารย์ผูส้อนประจ ารายวิชา CAN242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและ
ภาพเคล่ือนไหว 2 เก็บรวบรวมขอ้มูลจากใบประเมินผลของช้ินงานด้วยวิธีแจกใบ
ประเมินใหน้กัศึกษากลุ่มตวัอยา่งในชั้นเรียน รวมทั้งส้ิน 32 คน 

2. ประมวลผลจากการประเมินคะแนนช้ินงานคร้ังท่ี1 คร้ังท่ี 2 และคร้ังท่ี 3  
3. ผูว้จิยัซ่ึงเป็นอาจารยผ์ูส้อนประจ าวชิาเก็บรวบรวมแบบสอบถามดว้ยตนเอง 
4. น าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดจากแบบสอบถามมาท าการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
ประมวลผลดว้ยการวดัจากงานท่ีมอบหมายให้ ทั้ง 3 ช้ิน ความแตกต่างของคะแนนท่ีไดแ้ต่

ละช้ิน เพื่อดูพฒันาการ และมีการสัมภาษณ์นกัศึกษาท่ีมีผลการเรียนดีมาก และดีนอ้ยเพื่อสรุปความ
เขา้ใจ 
 
 
 

 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
  การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการเรียนรู้ เร่ืองการสร้างรูปทรง3มิติแบบ 
Edge Loop ของนกัศึกษาและเพื่อเปรียบเทียบผลประเมินดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop 
ระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา ในรายวชิา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 
จ  านวนกลุ่มตวัอยา่ง 32 คน จากการใชเ้ทคนิคใหน้กัศึกษาเป็นผูป้ระเมิน จึงไดเ้สนอผลการวเิคราะห์
ขอ้มูลออกเป็น 4 ตอนดงัต่อไปน้ี 
 ตอนที ่1  ขอ้มูลทัว่ไปของนกัศึกษา 
 ตอนที ่2  ผลการเปรียบเทียบพฒันาการดา้นการท า Edge Loop Model จากการวิจารณ์
งานเพื่อนร่วมหอ้ง 
 ตอนที ่3  ผลการเปรียบเทียบผลประเมินดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop 
ระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา 
 ตอนที ่4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใชเ้ทคนิคการเรียนการสอน
แบบวจิารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง 

ผูว้จิยัก าหนดสัญลกัษณ์และความหมายท่ีใชแ้ทนค่าสถิติในการน าเสนอ ดงัน้ี 
 N หมายถึง  จ านวนนกัศึกษาในกลุ่มตวัอยา่ง 

(µ) หมายถึง  ค่าเฉล่ีย (Mean)  

S.D. หมายถึง  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 

ตอนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปของนักศึกษา 
ผูป้ระเมินเป็นนักศึกษาคณะดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัศรีปทุม ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชา 

CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 จ านวน 32 คน  
 
ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทยีบพฒันาการด้านการท า Edge Loop Model จากการวจิารณ์

งานเพือ่นร่วมห้อง 
การวเิคราะห์ขอ้มูลในส่วนน้ี เป็นการวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบพฒันาการดา้นการ

ท า Edge Loop Model จากการวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา 
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โดยใชส้ถิติไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (µ)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) รายละเอียดของผลการวิเคราะห์  ดงั
ตารางท่ี 1 
 
ตารางที ่1 ผลการเปรียบเทียบพฒันาการดา้นการท า Edge Loop Model จากการวิจารณ์งานเพื่อน
ร่วมห้อง 
 

ช้ินงานท่ีมอบหมาย 

ใหน้กัศึกษา 
(µ) S.D. 

งานช้ินท่ี1  5.42 1.25 
งานช้ินท่ี 2  8.28 0.98 
งานช้ินท่ี 3  9.25 0.70 

 
กราฟที ่1 ผลการเปรียบเทียบพฒันาการดา้นการท า Edge Loop Model จากการวิจารณ์งานเพื่อน
ร่วมห้อง 
 

 
 

ผลแสดงการเปรียบเทียบพฒันาการดา้นการใช ้Egde Loop Model พบวา่  นกัศึกษามี
พฒันาการดา้นการใช ้Edge Loop Model เพิ่มข้ึน เม่ือเปรียบเทียบผลคะแนนประเมินช้ินงานช้ินงานท่ี 
1 นกัศึกษามีผลคะแนนอยูใ่นระดบัพอใช ้(ค่าเฉล่ียเท่ากบั 5.42 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 
1.25)  ผลคะแนนประเมินช้ินงานช้ินท่ี 2  นกัศึกษามีผลคะแนนอยูใ่นระดบัดี 2 (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 8.28 
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ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.98) และผลคะแนนประเมินช้ินงานช้ินท่ี 3 นกัศึกษามีผล
คะแนนอยูใ่นระดบัดีมาก(ค่าเฉล่ียเท่ากบั 9.25 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.70) ซ่ึง
หมายความวา่ นกัศึกษาไดน้ าความรู้ท่ีไดคิ้ด วเิคราะห์ และประเมินงานเพื่อนร่วมหอ้ง น ามาใชใ้น
การปรับปรุง แกไ้ข กบัผลงานของตนเอง จึงท าใหพ้ฒันาการดา้นการใช้ Edge Loop Model เพิ่มข้ึน  
และผลคะแนนในการประเมินช้ินงานก็ดีข้ึนอยา่งต่อเน่ือง 

 

ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์ผลการใช้การเปรียบเทยีบผลประเมินระหว่างอาจารย์กับนักศึกษา
ที่มี ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของศึกษารายวิชา CAN242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและ
ภาพเคลือ่นไหว 2 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลในส่วนน้ี เป็นการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาผลของการใช้เทคนิคการ
เปรียบเทียบผลประเมินระหว่างอาจารยก์บันกัศึกษาท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา 

โดยใช้สถิติไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (µ)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) รายละเอียดของผลการวิเคราะห์ มี
ดงัน้ี  
แผนภาพที่ 1 แสดงผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
อาจารยก์บันกัศึกษา จ าแนกตามงานแต่ละช้ิน 
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ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
อาจารยก์บันกัศึกษา จ าแนกตามงานแต่ละช้ิน 
 

ผู้ประเมิน 
งานช้ินที ่1 งานช้ินที ่2 งานช้ินที ่3 

(µ) S.D. (µ) S.D. (µ) S.D. 

อาจารย ์ 5.42 1.27 8.28 1.00 9.25 0.72 
เพื่อนร่วมหอ้ง 9.19 0.69 7.66 1.38 9.31 0.74 

 
ผลการวเิคราะห์การใชเ้ทคนิคการเปรียบเทียบผลประเมินระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษาท่ีมี

ผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา จ าแนกตามงานแต่ละช้ิน พบวา่ นกัศึกษามีความเขา้ใจ
เกณฑก์ารใหค้ะแนนตรงกนักบัอาจารยม์ากข้ึนเม่ือเปรียบเทียบงานช้ินแรก(ช้ินท่ี 1)  ท่ีประเมินโดย
อาจารย ์มีค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 5.42 และประเมินโดยเพื่อร่วมหอ้ง มีค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 9.19 
ซ่ึงมีความห่างระหวา่งกนัเท่ากบั 3.77 หมายความวา่ ค่าคะแนนเฉล่ียระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนร่วม
หอ้งมีความห่างกนัมาก แต่เม่ือเปรียบเทียบกบังานช้ินสุดทา้ย(ช้ินท่ี 3) ประเมินโดยอาจารย ์มี
ค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 9.25 และประเมินโดยเพื่อร่วมห้อง มีค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 9.31 มีความ
ห่างระหวา่งกนัเพียง 0.06 หมายความวา่ ค่าคะแนนเฉล่ียระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนร่วมหอ้งมีความ
ห่างกนันอ้ยมาก จึงสามารถวิเคราะห์ไดว้า่ นกัศึกษาเขา้ใจเกณฑก์ารใหค้ะแนนของอาจารยม์ากข้ึน
และไดค้วามรู้จากการวจิารณ์งานเพื่อน น ามาใชก้บัผลงานตนเอง โดยดูจากคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีประเมินโดยอาจารย ์ท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนเร่ือยๆ ดงัตารางท่ี 2 
 

ตอนที ่4 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักศึกษาต่อการใช้เทคนิคการเรียนกาสอนแบบ
วจิารณ์งานเพือ่นร่วมห้อง 

การวิเคราะห์ในส่วนน้ีเป็นการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนแบบวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
จ านวน 6 ขอ้ ลกัษณะ เป็นแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert ชนิด 5 ระดบั สอบถามความพึงพอใจ 

ดา้นเน้ือหา โดยค่าสถิติท่ีใชว้เิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (µ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
จากผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ

วิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน พบว่า มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.99 แสดงว่านกัศึกษามี
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ความพึงพอใจในระดบัมาก ต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง ท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน  

เม่ือจ าแนกความพึงพอใจของนักศึกษาออกเป็นรายดา้น พบว่า  ดา้นท่ีมีผลการพึงพอใจ
สูงสุดคือดา้นการวจิารณ์งานน่าจะไดค้วามรู้/ทกัษะน่าจะมาจากการฝึกฝน อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก
ท่ีสุด(มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) ความเขา้ใจในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop อยา่งถูกตอ้งชดัเจน
มากข้ึน อยู่ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) เขา้ใจในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ 
Edge Loop อย่างถูกตอ้งชดัเจนมากข้ึน อยู่ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) น า
ความรู้ท่ีไดรั้บจากการวจิารณ์งานโดยเพื่อนร่วมหอ้งมาปรับปรุงแกไ้ขอยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด 
(มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) 
ความพึงพอใจในภาพรวมของการวิจารณ์งาน อยู่ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) 
และอยากให้มีการวิจารณ์งานแบบน้ีในรุ่นต่อๆไป อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
5) รองลงมาคือความสามารถคิดและวิเคราะห์จุดบกพร่องของ Edge Loop ได ้อยูใ่นระดบัพึงพอใจ
มากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.96)และความพึงพอใจในทุกๆดา้น (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.94) 

 
ตารางที ่3 ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียน จ าแนกเป็นรายขอ้ 

ข้อค าถาม 
ระดับความคิดเห็น 

ค่าเฉลีย่ S.D. การแปลความหมาย 

ด้านเนือ้หา 
1. สามารถคิดและวเิคราะห์จุดบกพร่องของ Edge 
Loop ได ้

4.97 0.18 
พึงพอใจมากท่ีสุด 

2. การวิจารณ์งานน่าจะได้ความรู้/ทกัษะน่าจะมาจาก
การฝึกฝน 

4.84 0.37 พึงพอใจมากท่ีสุด 

3. เข้าใจในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop 
อยา่งถูกตอ้งชดัเจนมากข้ึน 

4.91 0.30 พึงพอใจมากท่ีสุด 

4. น าความรู้ท่ีไดรั้บจากการวิจารณ์งานโดยเพื่อนร่วม
หอ้งมาปรับปรุงแกไ้ข 

4.94 0.25 พึงพอใจมากท่ีสุด 

5. ความพึงพอใจในภาพรวมของการวจิารณ์งาน 5 0 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6. อยากใหมี้การวจิารณ์งานแบบน้ีในรุ่นต่อๆไป 5 0 พงึพอใจมากทีสุ่ด 

ความพงึพอใจรวมทุกด้าน 4.94 0.18 พงึพอใจมากทีสุ่ด 
 



บทที ่5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
การวจิยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการประเมินพฒันาการดา้นการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge 

Loop ท่ีประเมินระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา ในรายวิชา CAN 242 การสร้างรูปทรง 3 มิติและ
ภาพเคล่ือนไหว 2 มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการเรียนรู้ เร่ืองการสร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop 
ของนกัศึกษา จากการใชเ้ทคนิคให้นกัศึกษาเป็นผูป้ระเมินและเพื่อเปรียบเทียบผลประเมินดา้นการ
สร้างรูปทรง3มิติแบบ Edge Loop ระหว่างอาจารยก์บันกัศึกษา และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นกัศึกษาในการประเมินงานระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษาอีกดว้ย 
  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัคือนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา CAN 242 การ
สร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 ปีการศึกษา 2/2555 จ านวน 32 คน โดยใช้วิธีการให้
นกัศึกษาไดว้จิารณ์งานของเพื่อนร่วมหอ้งเพื่อฝึกใหน้กัศึกษาไดคิ้ดและวิเคราะห์งาน และน าความรู้
ท่ีไดม้าปรับปรุงผลงานตนเองให้ดีข้ึน และเพื่อให้นกัศึกษาเขา้ใจเกณฑ์การให้คะแนนของอาจารย์
มากข้ึน น าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดจากแบบสอบถามมาท าการวเิคราะห์ขอ้มูล 
สรุปผลการวจัิย  
 จากผลการใชเ้ทคนิคการวิจารณ์งานเพื่อนร่วมห้องโดยให้นกัศึกษาเป็นผูป้ระเมิน ดว้ยการ
มอบหมายช้ินงานให ้3 ช้ินงาน จากคร้ังท่ี 1 (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 5.42 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 
1.25) คร้ังท่ี 2 (ค่าเฉล่ียเท่ากบั 8.28 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.98) และคร้ังท่ี3 (ค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 9.25 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.70) ตามล าดบั อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
0.2 เม่ือเปรียบเทียบแต่ละช่วงของช้ินงานก็ปรากฏเช่นเดียวกนั สามารถสรุปได้ว่า นักศึกษามี
พฒันาการดา้นการใช ้Edge Loop Model เพิ่มมากข้ึน 
 จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้เปรียบเทียบผลการประเมินด้านการสร้างรูปทรง3มิติ 
แบบ Edge Loop Model ระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา สรุปไดว้า่ นกัศึกษามีความเขา้ใจเกณฑ์การให้
คะแนนตรงกนักบัอาจารยม์ากข้ึนเม่ือเปรียบเทียบงานช้ินแรก(ช้ินท่ี 1) ท่ีประเมินโดยอาจารย ์มี
ค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 5.42 และประเมินโดยเพื่อนร่วมห้อง มีค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากบั 9.19 ซ่ึงมี
ความห่างระหวา่งกนัเท่ากบั 3.77 หมายความวา่ ค่าคะแนนเฉล่ียระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนร่วมห้องมี
ความห่างกนัมาก แต่เม่ือเปรียบเทียบกบังานช้ินสุดทา้ย(ช้ินท่ี 3) ประเมินโดยอาจารย ์มีค่าเฉล่ีย
คะแนน เท่ากบั 9.25 และประเมินโดยเพื่อร่วมห้อง มีค่าเฉล่ียคะแนน เท่ากับ 9.31 มีความห่าง
ระหวา่งกนัเพียง 0.06 หมายความวา่ ค่าคะแนนเฉล่ียระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนร่วมห้องมีความห่าง
กนันอ้ยมาก 
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เม่ือดูจากค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐานระหว่างอาจารย์กับนักศึกษาแล้ว เห็นว่า นักศึกษาเร่ิมให้
คะแนนใกลเ้คียงกบัอาจารย ์จึงสามารถสรุปไดว้า่ นกัศึกษาเขา้ใจเกณฑ์การให้คะแนนของอาจารย์
มากข้ึนและได้ความรู้จากการวิจารณ์งานเพื่อน และน ามาใช้กบัผลงานตนเอง โดยดูจากคะแนน
เฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีประเมินโดยอาจารย ์ท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนเร่ือยๆ 

จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในการประเมินการสร้างรูปทรง3มิติแบบ 
Edge Loop ระหวา่งอาจารยก์บัเพื่อนนกัศึกษา โดยใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
จ านวน 6 ขอ้ ลกัษณะ เป็นแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert ชนิด 5 ระดบั สอบถามความพึงพอใจ 
ดา้นเน้ือหา โดยค่าสถิติท่ีใชว้เิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สรุป
ไดว้่า นกัศึกษามีความพึงพอใจมากท่ีสุดในเทคนิควิธีการเรียนการสอนแบบวิจารณ์งานเพื่อนร่วม
ห้อง ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.94 ค่าความเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.18 เม่ือจ าแนกความพึงพอใจของ
นกัศึกษาออกเป็นรายด้าน พบว่า  ด้านท่ีมีผลการพึงพอใจสูงสุดคือด้านการวิจารณ์งานน่าจะได้
ความรู้/ทกัษะน่าจะมาจากการฝึกฝน อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด(มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) ความเขา้ใจ
ในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop อย่างถูกตอ้งชดัเจนมากข้ึน อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก
ท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) เขา้ใจในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop อยา่งถูกตอ้งชดัเจนมาก
ข้ึน อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) น าความรู้ท่ีไดรั้บจากการวิจารณ์งานโดย
เพื่อนร่วมหอ้งมาปรับปรุงแกไ้ขอยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) 
ความพึงพอใจในภาพรวมของการวิจารณ์งาน อยู่ในระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 5) 
และอยากให้มีการวิจารณ์งานแบบน้ีในรุ่นต่อๆไป อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
5) รองลงมาคือความสามารถคิดและวิเคราะห์จุดบกพร่องของ Edge Loop ได ้อยูใ่นระดบัพึงพอใจ
มากท่ีสุด (มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.96) 
 
อภิปรายผลการวจัิย 

จากผลการศึกษาผลการประเมินดา้นการสร้างรูปทรง 3 มิติและภาพเคล่ือนไหว 2 นกัศึกษา
เป็นผูป้ระเมินสูงกวา่อาจารยป์ระเมิน มีประเด็นในการอภิปรายดงัน้ี 

  ด้านการเรียนรู้ของนักศึกษา พบว่า นักศึกษามีการเรียนรู้และเข้าใจมากข้ึน จากการ
ประเมินผลงาน และน าความรู้ท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไขงานตนเอง  สอดคล้องกบัผลวิจยัของ อุไร
วรรณ มาตมุงคุณ (2554) ศึกษาเร่ืองพฒันาการดา้นการเขียนของเด็กปฐมวยั ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ศิลปะจากงานกระดาษ พบวา่ พฒันาการดา้นการเขียนของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมศิลปะ
จากงานกระดาษ มีการเปล่ียนแปลงสูงข้ึนตลอดในแต่ละช่วงสัปดาห์โดยท าการวิเคราะห์ขอ้มูลโดย
ใช ้T-Test แบบ Dependent และสอดคลอ้งกบัผลวิจยัของ ยุพดี ธรรมชาติ (2546) ท าการศึกษาเร่ือง
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การพฒันาการเห็นคุณค่าในตนเองโดยใชก้ารเรียนแบบร่วมมือของนกัศึกษาสถาบนัราชภฎัสงขลา 
ท่ีพบว่ากลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีแบบร่วมมือเห็นคุณค่าในตนเองสูงกวา่กลุ่มท่ีเรียนแบบปกติในทุกราย
ดา้น  

ด้านการประเมิน  พบว่า นักศึกษามีความเข้าใจในการประเมินของอาจารย์มากข้ึน 
สอดคลอ้งกบัผลวจิยัของ ณฐัวฒิุ อศัวโกวทิวงศ ์และคณะ (2553) ศึกษาเร่ืองการเปรียบเทียบผลการ
ประเมินงานโครงการออกแบบวิชาARC119 โดนวิธีการประเมินกลุ่ม แบบรวมและแบบรายกลุ่ม ท่ี
พบวา่ การบนัทึกคะแนนลงใบแบบประเมินของนกัศึกษาแต่ละคนในช้ินงานออกแบบ มีมาตรฐาน
การใหค้ะแนนยงัไม่เท่ียงท่ียอมรับได ้

 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอส าหรับการน าผลการวจัิยไปใช้ 

ผลจากการศึกษางานวิจยัในคร้ังน้ีท าให้ทราบว่านักศึกษาไม่เขา้ใจในการประเมินของ
อาจารย ์แต่เม่ือไดป้ระเมินดว้ยตนเองแลว้ นกัศึกษาเขา้ใจการประเมินอาจารยม์ากข้ึน ดงันั้นควรมี
การต่ืนตวัในการเปล่ียนแปลงขอ้มูลในรูปแบบการประเมินอยู่ตลอดเวลา นอกจากนั้น อาจารย์
ผูส้อนยงัตอ้งหมัน่เพิ่มทกัษะการสอนของตนเองมากข้ึน เพื่อพฒันาทกัษะการเรียนรู้ของนกัศึกษา
มากข้ึน 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป. 

เพื่อใหก้ารวิจยัคร้ังน้ีเป็นประโยชน์อยา่งต่อเน่ืองส าหรับผูท่ี้ศึกษาเก่ียวกบัการเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ระหวา่งอาจารยก์บันกัศึกษา ผูว้จิยัมีขอ้แนะน า ดงัน้ี  
 1) ควรมีการศึกษาความสามารถของนกัศึกษาในดา้นอ่ืนๆ เช่น ความรับผิดชอบ ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง   
 2) ควรมีการศึกษาพฒันาการดา้นอ่ืนๆ เช่น การสร้างรูปทรง 3 มิติ แบบ Low Polygon 

 3) ควรมีการเพิ่มหวัขอ้ในการตรวจงานมากข้ึน เช่น  วธีิเพิ่มหรือลดจ านวนเส้น Edge Loop 
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ภาคผนวก 



ภาคผนวก ก 
แบบประเมินช้ินงาน 

 
 
 



แบบการประเมินช้ินงานในการสร้างรูปทรงสามมิติแบบ Edge Loop จ านวน 3 ช้ิน ดังนี ้
 

ตรวจงานคร้ังที ่1 การสร้างรูปทรงสามมิติใบหน้าและศีรษะตัวละคร 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนงานการสร้างรูปทรงสามมิติใบหนา้และศีรษะตวัละคร 
ช่ือเจา้ของงาน................................................................................................................................................... 

 
หัวข้อในการตรวจและให้คะแนน 

 
คะแนนเต็ม 

 
คะแนนทีไ่ด้ 

ความถูกตอ้งในการใชเ้ส้น Loop บริเวณตา/จมูก/ปาก 5 คะแนน  
ความสวยงามในการเรียงเส้น Loop 3 คะแนน  
ความถูกตอ้งในการสร้างโมเดล เช่น / Faceซอ้น /faceมากหรือนอ้ยกวา่ 4 
เหล่ียม 

2 คะแนน  

สรุปผลคะแนนท่ีได ้ 10 คะแนน  
 
เหตุผลท่ีไดค้ะแนนดงักล่าว เพราะ
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
ค าแนะน าในการปรับแกไ้ข
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
 

ตรวจงานคร้ังที ่2 การสร้างรูปทรงสามมิติมือและเท้า 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนงานการสร้างรูปทรงสามมิติใบหนา้และศีรษะตวัละคร 
ช่ือเจา้ของงาน................................................................................................................................................... 

 
หัวข้อในการตรวจและให้คะแนน 

 
คะแนนเต็ม 

 
คะแนนทีไ่ด้ 

ความถูกตอ้งในการใชเ้ส้น Loop บริเวณมือ/เทา้ 5 คะแนน  
ความสวยงามในการเรียงเส้น Loop 3 คะแนน  
ความถูกตอ้งในการสร้างโมเดล เช่น / Faceซอ้น /faceมากหรือนอ้ยกวา่ 4 
เหล่ียม 

2 คะแนน  

สรุปผลคะแนนท่ีได ้ 10 คะแนน  
 



เหตุผลท่ีไดค้ะแนนดงักล่าว เพราะ
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
ค าแนะน าในการปรับแกไ้ข
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 

ตรวจงานคร้ังที ่3 การสร้างรูปทรงสามมิติล าตัว 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนงานการสร้างรูปทรงสามมิติใบหนา้และศีรษะตวัละคร 
ช่ือเจา้ของงาน................................................................................................................................................... 

 
หัวข้อในการตรวจและให้คะแนน 

 
คะแนนเต็ม 

 
คะแนนทีไ่ด้ 

ความถูกตอ้งในการใชเ้ส้น Loop บริเวณหนา้ / หลงั / เอว  5 คะแนน  
ความสวยงามในการเรียงเส้น Loop 3 คะแนน  
ความถูกตอ้งในการสร้างโมเดล เช่น / Faceซอ้น /faceมากหรือนอ้ยกวา่ 4 
เหล่ียม 

2 คะแนน  

สรุปผลคะแนนท่ีได ้ 10 คะแนน  
 
เหตุผลท่ีไดค้ะแนนดงักล่าว เพราะ
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
ค าแนะน าในการปรับแกไ้ข
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก ข 
แบบประเมิน 

 
 
 



แบบประเมินความพึงพอใจในการใชเ้ทคนิควจิารณ์งานเพื่อนร่วมห้อง ดงัน้ี 
 

แบบประเมินความคิดเห็นในการเรียนการสอนแบบวจิารณ์งานเพือ่นร่วมห้อง 
 

หวัขอ้การประเมิน 
มากท่ีสุด มาก ปาน

กลาง 

นอ้ย นอ้ย
ท่ีสุด 

(5) (4) (3) (2) (1) 

สามารถคิดและวเิคาระห์จุดบกพร่องของ Edge Loop 
ได ้

     

การวจิารณ์งานน่าจะไดค้วามรู้/ทกัษะน่าจะมาจากการ
ฝึกฝน 

     

เขา้ใจในการสร้างรูปทรง 3 มิติแบบ Edge Loop อยา่ง
ถูกตอ้งชดัเจนมากข้ึน 

     

น าความรู้ท่ีไดรั้บจากการวจิารณ์งานโดยเพื่อนร่วมห้องมา
ปรับปรุงแกไ้ข 

     

ความพึงพอใจในภาพรวมของการวจิารณ์งาน      
อยากใหมี้การวจิารณ์งานแบบน้ีในรุ่นต่อๆไป      

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 
ส่ิงท่ีควรปรับปรุง
..........................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................... 

 



ประวตัย่ิอผู้วจิยั 
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