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เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ สถิติทดสอบที (t-test dependent) 
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พฒันาการด้านทกัษะการเล่าเร่ืองดีข้ึนและมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนโดยมีค่า t 
เท่ากบั -4.05 ซ่ึงมีความแตกต่างกนัทางสถิติท่ีระดบันยัส าคญั และนกัศึกษามีความพึงพอใจมากต่อแบบ
ฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดว้ยค่าเฉล่ีย 4.13 ซ่ึงมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี 0.41 

ค าส าคญั : แบบฝึกทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ การเขียนสตอรีบอร์ด การเล่าเร่ืองด้วยภาพ 
หลกัการวศิวกรรมยอ้นรอย 
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ABSTRACT  
The Objectives of this research are studying the effects of using visual storytelling 

skill practices on achievement and satisfaction of students in DGA 205 Script writing and 
storyboarding in department of  Digital Arts, School of  Digitalmedia, Sripatum university 

The sample size in this research were students enrolled to DGA 205 Script writing 
and storyboarding, section 01, in the first semester of 2011 academic year with 47 students selected 
by purposive sampling. Visual storytelling skill practices, pretest, posttest and questionnaires were 
used as tools to collect data which have been analyzed by means of standard deviation and t-test 
dependent.  

The result suggested that the students in the class had developed their visual 
storytelling skills and had  higher score after using the visual storytelling skill practices created with 
reverse engineering concept at the 0.5 level of significance.  The students had satisfaction at high 
level on this visual storytelling skill practices with average  at 4.13 and standard deviation at 0.41. 

 
Keywords : Visual storytelling skill practices, Storyboarding, Visual storytelling, Reverse 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
  
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

จากพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ไดก้ล่าวถึงแนวการจดัการศึกษาซ่ึงสรุป
สาระส าคญัไวว้า่ ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้ 
โดยถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันา
ตามธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ และเป็นการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต จากขอ้มูลนโยบาย
เก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  จึงน ามาสู่
การท าความเขา้ใจเร่ืองหลกัการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั หรือท่ีรู้จกัในช่ือเดิมวา่ 
การจดัการเรียนการสอนโดยยดึผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (student centered หรือ child centered) โดยมี
พื้นฐานวา่ การจดัการศึกษามีเป้าหมายส าคญัท่ีสุด คือการจดัการใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ เพื่อให้
ผูเ้รียนแต่ละคนไดพ้ฒันาตนเองสูงสุด ตามก าลงัหรือศกัยภาพของแต่ละคน แต่เน่ืองจากผูเ้รียนแต่
ละคนมีความแตกต่างกนั ทั้งดา้นความตอ้งการ ความสนใจ ความถนดัและยงัมีทกัษะพื้นฐานอนั
เป็นเคร่ืองมือส าคญัท่ีจะใชใ้นการเรียนรู้ อนัไดแ้ก่ ความสามารถในการฟัง พดู อ่าน เขียน 
ความสามารถทางสมอง ระดบัสติปัญญา และการแสดงผลของการเรียนรู้ออกมาในลกัษณะท่ี
ต่างกนั จึงควรมีการจดัการท่ีเหมาะสมในลกัษณะท่ีแตกต่างกนั ตามเหตุปัจจยัของผูเ้รียนแต่ละคน 
และผูท่ี้มีบทบาทส าคญัในกลไกของการจดัการน้ีคือครู (นวลจิตต ์เชาวกีรติพงศ ์เบญจลกัษณ์ น ้าฟ้า 
และชดัเจน ไทยแท,้ 2545) 
 ดงันั้น ในการจดัการเรียนรู้ตามหลกัการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ครูจึง
จ าเป็นท่ีจะตอ้งรู้จกัผูเ้รียนอยา่งรอบดา้น และสามารถวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อน าไปเป็นพื้นฐานการ
ออกแบบหรือวางแผนการเรียนรู้ไดส้อดคลอ้งกบัผูเ้รียน ซ่ึงการจดักิจกรรมหรือออกแบบการเรียนรู้ 
ควรเปิดโอกาสใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็นผูเ้ลือกหรือตดัสินใจในเน้ือหาสาระท่ีสนใจ เป็นประโยชน์ต่อตวั
ผูเ้รียนและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ ไดคิ้ด รวบรวมความรู้และลงมือ
ปฏิบติัจริงดว้ยตนเอง การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัตามแนวคิด
ขา้งตน้ สามารถประยกุตใ์ชไ้ดก้บัการออกแบบจดัการเรียนการสอนส าหรับรายวชิาทุกประเภทและ
ทุกระดบัชั้นเพื่อพฒันาหรือแกปั้ญหา ของการจดัการเรียนการสอนตามลกัษณะหรือจุดเด่นของแต่
ละรายวชิา 
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 มหาวทิยาลยัศรีปทุมไดเ้ปิดสอนหลกัสูตรดิจิทลัอาร์ตส์ข้ึนในคณะดิจิทลัมีเดีย ซ่ึง
โครงสร้างหลกัสูตรในส่วนของหมวดวชิาชีพบงัคบั ไดก้ าหนดใหน้กัศึกษาทุกคนตอ้งศึกษาใน
วชิาการเขียนบทและน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ซ่ึงเน้ือหาของรายวชิาจะแบ่งเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ การ
เขียนบทภาพยนตร์และการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ในส่วนการเขียนบทภาพยนตร์ศึกษาถึง
โครงสร้างการเขียนบทส าหรับภาพยนตร์ประเภทแอนิเมชนัขนาดสั้น  เพื่อใชใ้นงาน
ภาพเคล่ือนไหวและส่ือปฏิสัมพนัธ์ ส าหรับส่วนการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ เป็นศึกษาการตีความจาก
ภาษาเขียนเป็นภาษาภาพเพื่ออธิบายเน้ือเร่ืองและความต่อเน่ืองของเร่ืองราวโดยละเอียด รวมถึง
เทคนิควธีิการน าเสนอเร่ืองดว้ยรูปภาพหรือลายเส้น 2 มิติ  การศึกษาวชิาน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อ
นกัศึกษาเป็นอยา่งมาก เพราะการเรียนรู้ทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพหรือ Visual Storytelling 
สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการท างานดา้นการผลิตแอนิเมชนัและส่ือมลัติมีเดียในขั้นตอนการ
เขียนสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) เพื่อใชใ้นการส่ือสารระหวา่งผูร่้วมงานทุกคนใหม้องเห็นภาพรวม
ของงานไปในทิศทางเดียวกนั  แต่จากผลการประเมินท่ีผา่นมาในรายวชิาน้ีโดยพิจารณาเฉพาะ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ดา้นการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพแลว้พบวา่ นกัศึกษาส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่ากวา่เกณฑก์ารประเมินผลท่ีก าหนดไว ้จากคะแนนสอบปลายภาคดา้นการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพของนกัศึกษาในปีการศึกษา 2553 มีจ านวนนกัศึกษาท่ีผลคะแนนสอบปลายภาคต ่ากวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดคิดเป็นร้อยละ 58  เน่ืองจากทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ หรือ Visual Storytelling นั้น 
ตอ้งมีการประยกุตใ์ชท้กัษะทางดา้นศิลปะกบัความรู้ความเขา้ใจในการส่ือสารดว้ยภาพ เป็นเหตุให้
นกัศึกษาท่ีมีพื้นฐานทางศิลปะไม่เพียงพอต่อการวาดภาพเพื่อส่ือสาร เช่น การวาดเส้น การวาด
ภาพเหมือน การวาดทศันียภาพ เป็นตน้ จึงตอ้งใชเ้วลาส่วนใหญ่ในการท ากิจกรรมหรือแบบฝึกหดั
ไปกบัการฝึกทกัษะดา้นการวาดเส้นมากกวา่การฝึกทกัษะดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ท าใหเ้ป็นท่ีมา
ของอุปสรรคในการเรียนรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ 
 ผูว้จิยัจึงสนใจใช ้แบบฝึกหดั/ชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ โดย
เนน้ท่ีการพฒันาทกัษะในการส่ือสารและเล่าเร่ืองดว้ยภาพใหเ้รียงล าดบัไดต่้อเน่ืองสมเหตุสมผล
มากกวา่การพฒันาทกัษะดา้นการวาดเส้น นอกจากน้ีการลดอุปสรรคในการเรียนรายวิชา DGA 205 
การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ และน่าจะท าใหน้กัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนตาม
วตัถุประสงคข์องรายวชิาดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพมากข้ึน 
 
วตัถุประสงค์ของกำรวจัิย 

1. เพื่อสร้างแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ 
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2. เพื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ือง
ดว้ยภาพ 

3. เพื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมี
ต่อความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ 
 
ค ำถำมกำรวจัิย 
 1. รูปแบบของการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในกิจกรรมการเรียนการสอนเป็น
ลกัษณะใด 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพอยู่
ในระดบัใด 
 3. ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนอยูใ่นระดบัใด 

 
สมมติฐำนกำรวจัิย  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาหลงัการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพสูง
กวา่ก่อนใชแ้บบฝึกหดั 
 
ขอบเขตกำรวจัิย 

ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
  ประชากร คือ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ  ปีการศึกษา 1/2554 จ านวน 102 คน 
  กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ  กลุ่ม 01 ปีการศึกษา 1/2554 จ านวน 47 คน ดงัน้ี 
  1.  ก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง โดยใช ้กลุ่มเรียนเป็นตวัก าหนด ซ่ึงในรายวิชา 
DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ มีกลุ่มเรียนทั้งหมด 3 กลุ่ม 
  2. คดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งจากกลุ่มเรียน ในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ดว้ยวิธีการคดัเลือกตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (purposive sampling) จากชั้น
เรียนท่ีผูส้อนรับผดิชอบซ่ึงคือ กลุ่ม 01 มีจ านวนนกัศึกษา 47 คน  
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ขอบเขตด้ำนเนือ้หำ 
  เน้ือหาการวิจยั ศึกษาผลของการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในรายวิชา 
DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ปีการศึกษา 1/2554 ประกอบดว้ยชุดกิจกรรม
ทั้งหมด 4 ชุด ท่ีมีรูปแบบกิจกรรมเหมือนกนั แต่รายละเอียดของงานท่ีมอบหมายให้จะแตกต่างกนั
โดยเรียงล าดบัจากระดบัง่ายไปหาระดบัยาก  
 
นิยำมศัพท์ 
 แบบฝึกทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ หมายถึง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนตาม
เน้ือหาการเรียนรู้เก่ียวกบัการเขียนบทและเขียนสตอรีบอร์ด  เพื่อพฒันาทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ
ของนกัศึกษา ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้น้ีผูว้ิจยัมีแนวคิดในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยเร่ิม
จากให้นักศึกษาวิเคราะห์ตวัอย่างผลงานแอนิเมชันท่ีเป็นต้นฉบับแล้วจึงน าวิธีการเขียนบทท่ี
วเิคราะห์ไดน้ั้นมาประยกุตใ์ชใ้นการเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อเล่าเร่ืองเดียวกนัในรูปแบบของตนเอง  
  ทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ หมายถึง ความสามารถในการถ่ายทอดเร่ืองราวจากภาษาเขียน
สู่ภาษาภาพ ส าหรับงานภาพยนตร์ประเภทแอนิเมชนัขนาดสั้นของนกัศึกษาในรายวิชา DGA 205 
การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ โดยนกัศึกษาจะตอ้งใชค้วามสามารถในการตีความจาก
เน้ือเร่ืองยอ่(Plot) เพื่อเรียบเรียงบทบรรยายตามล าดบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน(Screenplay)และวาดภาพ
เล่าเร่ืองแสดงรายละเอียดของเหตุการณ์ทั้งหมดอย่างต่อเน่ือง (Storyboard) ซ่ึงทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพน้ีสามารถวดัได้จากแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนด้วยเกณฑ์ท่ีใช้ในการประเมิน  ได้แก่ 
ความครบถว้นของเน้ือเร่ืองท่ีตอ้งการน าเสนอ การเรียงล าดบัเหตุการณ์ในบทบรรยายอยา่งมีเหตุมี
ผล และความต่อเน่ืองของการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ  
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ระดบัผลการเรียนของนกัศึกษาในรายวิชา DGA 205 
การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ โดยวดัจากแบบสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึนเอง 
  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบใจ ของนกัศึกษาต่อการใช้แบบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพในการจดัการเรียนการสอนรายวิชา วดัไดจ้ากแบบวดัความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึน 
 
ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 นกัศึกษามีระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพเพิ่มข้ึนและมีความ
พึงพอใจในแบบฝึกทกัษะดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 



 

 

บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 งานวิจัยคร้ังน้ี ผู ้วิจ ัยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับงานวิจัยเพื่อ
พฒันาการเรียนการสอนเร่ือง “ผลของการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอ
เร่ืองดว้ยภาพ สาขาวชิาดิจิทลัอาร์ตส์ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม” 

สามารถแบ่งผลการศึกษาคน้ควา้ออกเป็น 4 ตอนไดแ้ก่ ตอนท่ี 1 การเล่าเร่ืองดว้ยภาพหรือ
Visual Storyelling ตอนท่ี 2 การเขียนสตอรีบอร์ด ตอนท่ี 3 แนวคิดการท าวิศวกรรมยอ้นรอย หรือ 
Reverse Engineering และตอนท่ี 4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
ตอนที ่1 แนวคิดและทฤษฎเีกีย่วกบัการเล่าเร่ืองด้วยภาพหรือVisual Story Telling 
  ในตอนท่ี 1 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เก่ียวกบัการเล่าเร่ืองดว้ยภาพหรือVisual Storyelling 
ประกอบด้วย 1.1. ความหมายของการเล่าเร่ืองด้วยภาพหรือVisual Storyelling และ 1.2. 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งการเล่าเร่ืองดว้ยภาพกบัสตอรีบอร์ด โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

1.1. ความหมายของการเล่าเร่ืองดว้ยภาพหรือVisual Storytelling 
Caputo และ Steranko (2003) ไดก้ล่าวถึงความหมายของ Visual Storytelling ใน

หนงัสือเร่ือง “Visual Storytelling: The Art and Technique” ไวว้า่ การน าเสนอภาพรวมของ
เร่ืองราวทั้งหมดผา่นทางส่ือทุกประเภท โดยใชภ้าพ หรือกราฟิก หรือภาพเคล่ือนไหว หรือส่ือใน
รูปแบบอ่ืน เพื่อใหผู้ช้มสามารถมองเห็น รับรู้และเขา้ใจถึงส่ิงท่ีผูเ้ล่าตอ้งการน าเสนออยา่งชดัเจน  

1.2. ความสัมพนัธ์ระหวา่งการเล่าเร่ืองดว้ยภาพกบัการเขียนสตอรีบอร์ด 
ในหนงัสือเร่ือง “From Word to Image-2nd Edition: Storyboarding and the 

Filmmaking Process” Begleiter (2010) ไดก้ล่าวถึงการเล่าเร่ืองดว้ยภาพกบัการเขียนสตอรีบอร์ดไว้
วา่ การเขียนสตอรีบอร์ด คือ การคิดแบบจินตนาการเป็นภาพท่ีเกิดข้ึนในใจ ภาพร่างท่ีแสดงให้เห็น
ถึงภาพจากมุมมองของกล้องและการเคล่ือนไหวของกลอ้ง อนัประกอบดว้ยองค์ประกอบ 3 ส่ิง
ต่อไปน้ี บท แผนผงั และภาพ ซ่ึงมีบทบาทส าคญัในการท าให้เราสามารถรับรู้และเขา้ใจขอ้มูลได้
ตรงกนั ถึงแมจ้ะได้รับขอ้มูลแบบเดียวกนัแต่ภาพท่ีเกิดข้ึนในใจของแต่ละคนมกัจะแตกต่างกัน  
ภาพจึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีท าให้คนเราสามารถเช่ือมโยงส่ิงของกบัส่ิงท่ีเราอา้งถึงได ้นอกจากการใช้
ภาพประกอบแลว้การเขียนสตอรีบอร์ดการใช้สัญญลกัษณ์ประกอบภาพลูกศรและกรอบภาพใน
การวาดแผนผงัเพื่อแสดงการเคล่ือนไหวท่ีเกิดข้ึนในฉากอีกดว้ย 
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ตอนที ่2 แนวคิดและทฤษฎเีกีย่วกบัการเขียนสตอรีบอร์ด 
ในตอนท่ี 2 ผูว้ิจ ัยได้ศึกษาค้นควา้เก่ียวกับการเขียนสตอรีบอร์ดหรือStoryboarding 

ประกอบดว้ย 2.1. ความหมายของสตอรีบอร์ดและ 2.2. หลกัการเขียนสตอรีบอร์ดโดยมีรายละเอียด 
ดงัน้ี 

2.1. ความหมายของสตอรีบอร์ด  
Begleiter (2010) ไดก้ล่าวถึง สตอรีบอร์ดในหนงัสือเร่ือง “From Word to Image-2nd 

Edition: Storyboarding and the Filmmaking Process”  เอาไวว้า่ สตอรีบอร์ด คือการเขียนกรอบ
แสดงเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ของภาพยนตร์แต่ละเร่ือง โดยมีการแสดงรายละเอียดท่ีจะปรากฏในแต่ละ
ฉากหรือแต่ละหนา้จอ เช่น ขอ้ความ ภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียงดนตรี และเสียงพดู โดยมีการ
เรียงล าดบัวา่อะไรจะปรากฏข้ึนก่อน หลงั หรือพร้อมกนั  

สตอรีบอร์ดจะช่วยใหที้มงานทั้งหมดสามารถเขา้ใจถึงภาพรวมของภาพยนตร์ท่ีเสร็จ
สมบูรณ์ และขั้นตอนในการท างานเพื่อใหไ้ดผ้ลงานตามท่ีคาดหวงัไว ้ผูอ้  านวยการสร้างจะใชส้ตอรี
บอร์ดช่วยในการประมาณการงบประมาณท่ีจะใชใ้นการผลิต  ท าใหผู้จ้ดัการกองถ่ายสามารถจดั
ตารางเวลาการถ่ายท า ในขณะท่ีผูก้  ากบั และผูช่้วยผูก้  ากบั สามารถวางแผนการแสดง หรือการ
เคล่ือนไหวของนกัแสดง ในมุมกลอ้งต่างๆไดอ้ยา่งเหมาะสม ช่วยใหผู้ก้  ากบัภาพสามารถเลือกใช้
เลนส์ วธีิการเคล่ือนกลอ้ง และสามารถวางแผนการใชอุ้ปกรณ์เสริม เช่น ดอลล่ี เครน ไดถู้กตอ้ง
ตามภาพท่ีระบุไวใ้นสตอรีบอร์ด รวมถึงก าหนดต าแหน่งในกองถ่ายของผูบ้นัทึกเสียงและทีมงาน
ไมคบ์ูม 

Torta และคณะ (2011)  อธิบายถึงความหมายของ สตอรีบอร์ดในหนังสือเร่ือง 
“Storyboarding: Turning Script to Motion” ไวว้า่ สตอรีบอร์ดคือวธีิการอธิบายและการวางแผนการ
เล่าเร่ืองราวในงานภาพยนตร์ให้มีความต่อเน่ืองจากฉากหน่ึงไปยงัฉากถัดไป ผ่านการวาด
ภาพประกอบเพื่อเล่าเร่ืองตามล าดบั 

Cristiano (2007) ได้กล่าวสรุปโดยย่อถึงความหมายของ สตอรีบอร์ดในหนังสือเร่ือง 
“Storyboard Design Course: Principles, Practice and Techniques” ไวว้า่ สตอรีบอร์ด คือ ชุดของ
ภาพวาด ภาพประกอบ หรือภาพถ่ายท่ีสามารถส่ือถึงเร่ืองราวหรือล าดบัของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
รวมถึงบทสนทนา สตอรีบอร์ดถือว่าเป็นรูปแบบหน่ึงของการน าเสนอภาษาเขียนดว้ยภาษาภาพ 
และวธีิการส่ือสารถึงส่ิงท่ีถูกบรรยายผา่นการเล่าเร่ืองดว้ยชุดภาพวาดในกรอบขนาดเล็กต่อเน่ืองกนั 
ซ่ึงผูก้  ากบัภาพยนตร์และนกัพฒันาเกมจะใชภ้าพเหล่าน้ีเป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดความคิดให้ทุก
คนสามารถรับรู้ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรม 

2.2. หลกัการเขียนสตอรีบอร์ด 
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Begleiter (2010) ไดก้ล่าวถึง ส่ิงส าคญัและหลกัการในการเขียนสตอรีบอร์ดในหนงัสือ
เร่ือง “From Word to Image-2nd edition: Storyboarding and the Filmmaking Process” ไวด้งัน้ี 
สตอรีบอร์ดท่ีดีตอ้งสามารถส่ือสารเล่าเร่ืองท่ีผูเ้ขียนตอ้งการถ่ายทอดออกมาเป็นภาพไดอ้ยา่งชดัเจน 
มีความต่อเน่ืองของจงัหวะการด าเนินเร่ืองท่ีสมเหตุสมผลท าให้ผูช้มเช่ือถือและเกิดอารมณ์ร่วมไป
กบัเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึน รวมถึงการเลือกใชภ้าพส่ือความหมายไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัเหตุการณ์ ทั้งใน
ความหมายเชิงนยัยะและความหมายเชิงสัญลกัษณ์โดยค านึงถึงองคป์ระกอบดา้นความงามเป็นหลกั 

นอกจากน้ีแลว้ในการเขียนสตอรีบอร์ดท่ีดีตอ้งศึกษาถึงเทคนิคในการท างานดา้นการผลิต
ภาพยนตร์นอกเหนือจากการฝึกฝนทกัษะดา้นการวาดภาพ เพื่อการเขียนสตอรีบอร์ดท่ีเล่าเร่ืองได้
อยา่งต่อเน่ืองสมจริง และสามารถน าไปใชง้านในขั้นตอนการถ่ายท าได ้ซ่ึงเทคนิคดงักล่าวไดแ้ก่ 

1. สัดส่วนจอภาพ คือ กรอบภาพ ซ่ึงมีสัดส่วนเดียวกบัจอโทรทศัน์หรือจอ
ภาพยนตร์  มีสัดส่วนท่ีแตกต่างกนัไป เช่น 4:3, 16:9, 1.85:1, 2.35:1  

2. ขนาดภาพ คือ ขนาดภาพท่ีใชใ้นการถ่ายท าภาพยนตร์ มกัจะเปรียบเทียบใหเ้ห็น
ชดัเจนโดยการอธิบายผา่นการถ่ายนกัแสดงท่ีเป็นคน 

ECU (Extreme Close Up) คือ ขนาดภาพท่ีใกลท่ี้สุด สามารถถ่ายทอด
รายละเอียดเฉพาะส่วนของนกัแสดง วตัถุ ไดอ้ยา่งชดัเจน 

CU (Close Up) คือ ขนาดภาพใกล ้เช่น เตม็ใบหนา้ เห็นสีหนา้และอารมณ์
ท่ีแสดงอยา่งชดัเจน 

MCU (Medium Close Up) คือ ขนาดภาพปานกลางระยะใกล ้ตั้งแต่
หนา้อกข้ึนไป มองเห็นนกัแสดงหรือวตัถุและบรรยากาศเล็กนอ้ย 

MS (Medium Shot) คือ ขนาดภาพปานกลาง ตั้งแต่สะโพกหรือเอวข้ึนไป 
น าเสนอท่าทางของนกัแสดงมากกวา่อารมณ์และความรู้สึก เห็นบรรยากาศมากข้ึน 

MLS (Medium Long Shot) คือ ขนาดภาพปานกลางระยะไกล ตั้งแต่หนา้
แขง้ เข่า หรือหนา้ขาข้ึนไป เห็นการเคล่ือนไหว บุคลิกท่าทาง การกระท าของนกัแสดง 

LS (Long Shot) คือ ขนาดภาพระยะไกล เห็นนกัแสดงตวัเล็กอยูใ่น
สภาพแวดลอ้ม 

VLS (Very Long Shot) คือ ขนาดภาพระยะไกลมาก เนน้ใหค้นดูเห็น
สถานท่ี บรรยากาศ หรือสภาพแวดลอ้มเป็นหลกั 

ELS (Extreme Long Shot) คือ ขนาดภาพระยะไกลท่ีสุดใชเ้พื่อบอกเล่า
สถานท่ีและบรรยากาศโดยรวม 
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 3. การเคล่ือนกลอ้ง เม่ือมีการเคล่ือนกลอ้งในการบนัทึกภาพแสดงวา่ในหน่ึงฉาก
จะตอ้งมีภาพเฟรมแรกและภาพเฟรมสุดทา้ย การวาดสตอรีบอร์ดจึงไม่ใช่เพียงการวาดภาพเดียว
หรือช่องเดียวแต่อาจจะตอ้งวาดภาพทั้งหมดท่ีกลอ้งจะเคล่ือนผา่น สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเคล่ือน
กลอ้งโดยทัว่ไปจะเป็นลูกศรใหญ่ หนา สีขาวทึบ การเคล่ือนของกลอ้งก็มีหลายลกัษณะ เช่น 

Zoom คือ การสร้างความเคล่ือนไหวของภาพดว้ยเลนส์ ซูมเขา้หรือ Zoom 
In คือการดึงภาพจากไกลเขา้มาใกล ้ซูมออกหรือ Zoom Out  คือการถอยภาพจากใกลอ้อกไปเป็น
ภาพไกล การวาดสตอรีบอร์ดท่ีมีการซูมภาพ อาจจะวาดภาพซอ้นกนัไว ้2 ขนาด คือขนาดภาพก่อน
ซูม และหลงัซูม แลว้ใชลู้กศรแสดงทิศทางการซูม เม่ือดูภาพสตอรีบอร์ดแลว้จะรู้ไดท้นัท่ีวา่ตอ้งเร่ิม
ถ่ายท่ีขนาดภาพใด และจบท่ีขนาดภาพใด 

Pan คือ การหนักลอ้งไปทางซา้ยเรียกวา่แพนซา้ยหรือ Pan Left และการ
หนักลอ้งไปทางขวาเรียกวา่ แพนขวาหรือ Pan Right การแพนท าใหก้ารบนัทึกภาพกินพื้นท่ี
กวา้งขวางออกไปทางดา้นขา้ง ดงันั้นในการวาดสตอรีบอร์ด จึงตอ้งวาดภาพท่ีกวา้งกวา่เฟรมเดียว
คือวาดภาพก่อนแพน และภาพหลงัแพนเสร็จ 

Tilt คือ การแพนข้ึน-ลงในแนวด่ิงนัน่เอง เรียกวา่ Tilt Up หรือ Tilt Down 
การบนัทึกภาพจะกินพื้นท่ีเพิ่มไปทางดา้นบน-ล่าง การวาดสตอรีบอร์ดก็จะตอ้งวาดภาพท่ีเพิ่มข้ึน
ในแนวด่ิง 

Dolly / Track  คือ การเคล่ือนกลอ้งจากเฟรมหน่ึงไปยงัอีกเฟรมหน่ึงดว้ย
ลอ้เล่ือน การเคล่ือนกลอ้งไปทางดา้นขา้ง เรียกวา่ Dolly Left หรือ Track Left ส่วนการเคล่ือนกลอ้ง
ไปขา้งหนา้เขา้หาวตัถุ Dolly In หรือ Track In การวาดลูกศรในสตอรีบอร์ด จะคลา้ยกบัการแพน 
แต่เพื่อสร้างความรู้สึกท่ีชดัเจนอาจจะวาดลูกศรใหย้าวข้ึน และวาดใหลู้กศรดูมีระยะลึกเพื่อแสดง
มิติของลูกศรดว้ย 

Crane  คือ การน ากลอ้งไปติดตั้งบนแขนป้ันจัน่และเคล่ือนท่ีในแนวด่ิง
จากมุมต ่าไปมุมสูง เรียกวา่ Crane Up หรือจากมุมสูงลงมามุมต ่า เรียกวา่ Crane Down การวาด
ลูกศรในสตอรีบอร์ด จะคลา้ยกบัการทิลท ์แต่อาจจะวาดลูกศรใหย้าวข้ึน หรือวาดตามวงสวงิของ
แขนเครนตามท่ีออกแบบไว ้

4. การเช่ือมภาพ เทคนิคในการถ่ายท าภาพยนตร์ท่ีใชส้ าหรับการเปล่ียนภาพจาก
ฉากหน่ึงไปสู่อีกฉากหน่ึงแบ่งออกเป็นหลายประเภทไดแ้ก่   
   Cut  คือ การตดัชน เป็นวธีิการเช่ือมภาพแบบพื้นฐานท่ีนิยมใชท้ัว่ไป 
ตามปกติแลว้ในสตอรีบอร์ดก็จะมีการแบ่งภาพเป็นช่อง ซ่ึงหมายถึงการตดัชนธรรมดา โดยอาจจะ
เรียงจากซา้ยไปขวาหรืออาจจะเรียงจากบนลงล่างก็ได ้
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  Dissolve คือ การจางซ้อน เป็นการละลายภาพ 2 ภาพใหม้าแทนท่ีกนั มกั
ใชส่ื้อความหมายวา่เวลาไดด้ าเนินผา่นไปเล็กนอ้ย การใชส้ัญญลกัษณ์ในการวาดสตอรีบอร์ดเพื่อให้
รู้วา่ภาพทั้ง 2 ภาพน้ีจะ Dissolve เขา้หากนั ท าไดด้ว้ยการวาดเคร่ืองหมายกากบาทไขว ้
  5. การเคล่ือนไหวของนกัแสดง เม่ือนกัแสดงหรือวตัถุในฉากมีการเคล่ือนไหว 
สามารถใชก้ารวาดลูกศรเพื่ออธิบายทิศทางการเคล่ือนไหวนั้น โดยใชลู้กศรสีด า เส้นบาง  

 
ตอนที ่3 แนวคิดและทฤษฎเีกีย่วกบัวศิวกรรมย้อนรอย หรือ Reverse Engineering 

ในตอนท่ี 3 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้เก่ียวกบัแนวคิดการท าวิศวกรรมยอ้นรอย หรือ Reverse 
Engineering ประกอบดว้ย 3.1. ความหมายของวศิวกรรมยอ้นรอย หรือ Reverse Engineering 
และ 3.2. การน าหลกัการวิศวกรรมยอ้นรอยมาประยุกตใ์ชใ้นการสอนดา้นอ่ืนๆ โดยมีรายละเอียด 
ดงัน้ี 

3.1. ความหมายของวศิวกรรมยอ้นรอย หรือ Reverse Engineering 
Wang (2010) ไดใ้หค้วามหมายของ วศิกรรมยอ้นรอย หรือ Reverse Engineering 

ในหนงัสือ “Reverse Engineering: Technology of Reinvention” ไวว้า่ วศิกรรมยอ้นรอย คือ 
กระบวนการคน้หาโครงสร้าง ฟังกช์นัการท างานของอุปกรณ์หรือระบบหน่ึง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
แยกช้ินส่วนของอุปกรณ์ออกจากกนั ไดแ้ก่ เคร่ืองกล อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และซอฟทแ์วร์ เพื่อ
วเิคราะห์การท างานในแต่ละส่วน แลว้จึงน ามาสร้างอุปกรณ์ใหม่หรือโปรแกรมใหม่ ท่ีสามารถ
ท างานไดเ้หมือนเดิม โดยปราศจากการคดัลอกตน้แบบ  

3.2. การน าหลกัการวศิวกรรมยอ้นรอยมาประยกุตใ์ชใ้นการสอน 
D. Boyette(2001) จากงานวิจยัเร่ือง “Using Reverse Engineering in the Classroom 

to Teach Creativity”  ไดมี้การมอบหมายโครงการรูปแบบวิศวกรรมยอ้นรอยในรายวิชาการ
ออกแบบวิศกรรมให้แก่นกัศึกษาสาขาวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยันอร์ธแคโรไลนา เพื่อพฒันา
ทกัษะการแกปั้ญหาการออกแบบโครงสร้างดว้ยการการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ซ่ึงผลสรุปจากการ
วิจยัพบว่า นกัศึกษามีการน าความรู้จากการออกแบบอุปกรณ์ในรายวิชาอ่ืนๆมาประยุกตใ์ชใ้นการ
สร้างอุปกรณ์ขนยา้ยผูป่้วยแบบธรรมดาแต่มีความซบัซ้อนของการออกแบบโครงสร้างไดอ้ยา่งเป็น
ท่ีน่าพอใจ 

G. Richard III (2009) จากงานวจิยัเร่ือง “A Highly Immersive Approach to 
Teaching Reverse Engineering” ไดมี้การน าหลกัการวศิวกรรมยอ้นรอยมาประยกุตใ์ชใ้นการสอน
รายวชิาเร่ืองการรักษาความปลอดภยัส าหรับคอมพิวเตอร์เพื่อพฒันาทกัษะดา้นการวเิคราะห์
ซอฟทแ์วร์ ของนกัศึกษาสาขาวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยันิวออร์ลีนส์ ใหส้ามารถ
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ตรวจสอบและเขา้ใจการท างานของซอฟทแ์วร์ท่ีเป็นอนัตรายต่อคอมพิวเตอร์ได ้ซ่ึงจากผลการวจิยั
สรุปไดว้า่หลกัการวศิวกรรมยอ้นรอยเหมาะสมแก่การเรียนการสอนในรายวชิาประเภท
วทิยาศาสตร์ประยกุตท่ี์เนน้การปฏิบติั นกัศึกษามีการตอบสนองต่อการเรียนรู้เป็นอยา่งดี และ 
รวมถึงมีการพฒันาทกัษะดา้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์จริงอีกดว้ย 
 

ตอนที ่4 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง  
Khan (2002) กล่าวถึงการเรียนการสอนในบทความเร่ือง “Teaching Methodology for 3D 

Animation”  วา่ กระบวนการออกแบบและการส่ือสารดว้ยภาพเป็นส่ิงท่ีควรค านึงถึงในการสร้าง
ผลงานภาพจากคอมพิวเตอร์ การก าหนดหนา้ท่ีการท างานท่ีชดัเจน การเช่ือมโยงองคป์ระกอบภาพ
เขา้กบัความต่อเน่ืองของเหตุการณ์ รวมถึงการรับรู้และการน าเสนอส่ิงท่ีตอ้งการส่ือไปยงัผูช้มลว้น
แต่เป็นส่ิงส าคญัในการท างานใหบ้รรลุตามเป้าหมายท่ีตอ้งการ หนา้ท่ีของนกัศึกษาก็คือการ
สังเคราะห์แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการท างานอยา่งเป็นระบบเพื่อน ามาพฒันาการท างานดา้น
คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 
 Harrington (1994) กล่าวถึงผลของเทคนิคการน าสตอรีบอร์ดไปใชใ้นการท าแบบฝึกหดั
การเขียนขั้นก่อนลงมือเขียน (pre-writing)ในงานวจิยัเร่ือง “ An Author's Storyboard Technique as 
a Prewriting Strategy” วา่ท าใหน้กัเรียนสามารถพฒันาทกัษะดา้นการเขียนเร่ืองไดดี้ข้ึน สามารถ
สร้างแรงจูงใจในการคิดจินตนาการเพื่อแต่งเร่ืองอยา่งสร้างสรรค ์นอกจากน้ียงัเป็นวธีิการน าเสนอ
ความคิดส าหรับนกัเรียนท่ีมีปัญหาดา้นทกัษะการเขียน 
  Bartel (2011) กล่าวถึงผลของการน า วศิวกรรมยอ้นรอยหรือ Reverse Engineering ไปใช้
ในการสอนศิลปะแบบคิวบิสมใ์นบทความเร่ือง “Reverse Engineering Creative Strategies : 
Backward Design to Teach Creativity” ไวว้า่  การใชว้ศิวกรรมยอ้นรอยกบังานศิลปะกระตุน้ให้
นกัเรียนเกิดความสนใจในงานศิลปะแบบคิวบิสมม์ากข้ึน เร่ิมรู้จกัวธีิการตั้งค  าถามเก่ียวกบัหวัขอ้ใน
ชั้นเรียน นอกจากน้ียงัช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจถึงท่ีมาและแรงบนัดาลใจเบ้ืองหลงัการสร้างสรรค์
ผลงาน อนัจะน าไปสู่การสร้างผลงานในรูปแบบของตนเองต่อไป 
 จากบทความงานวจิยัทั้งหมดขา้งตน้พบวา่การเขียนสตอรีบอร์ดซ่ึงเป็นวธีิการเล่าเร่ืองจาก
งานเขียนสู่งานภาพไดถู้กน าไปใชใ้นชั้นเรียนการเขียนเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถถ่ายทอดความคิด
ดว้ยการเล่าเร่ืองดว้ยภาพก่อนท่ีจะถ่ายทอดงานภาพนั้นสู่งานเขียนอีกคร้ัง ซ่ึงถา้น าเทคนิคการสอน
น้ีมาประยกุตใ์ชใ้นรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ โดยการเรียนรู้
เร่ืองการเขียนบทจากผลงานภาพสตอรีบอร์ดและออกแบบใหมี้วธีิการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัจาก
ผลงานแอนิเมชนัท่ีเสร็จสมบูรณ์ดว้ยแนวทางของ วศิวกรรมยอ้นรอยหรือ Reverse Engineering 
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น่าจะช่วยใหน้กัศึกษาสามารถเขา้ใจขั้นตอนของการถ่ายทอดภาษาภาพเป็นภาษาเขียน รวมถึงการ
สร้างสรรคผ์ลงานสตอรีบอร์ดเพื่อน าเสนอเร่ืองราวท่ีแต่งข้ึนเองไดอ้ยา่งเหมาะสม จึงเป็นท่ีมาของ
การออกแบบชุดกิจกรรมทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ดว้ยการใชแ้นวทางของ วศิวกรรมยอ้นรอย
หรือ Reverse Engineering ท่ีเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาไดว้ิเคราะห์แยกขั้นตอนการเขียนบทและ
ขั้นตอนการเล่าเร่ืองดว้ยภาพออกมาจากผลงานแอนิเมชนัท่ีเสร็จสมบูรณ์ เพื่อศึกษาวธีิการวาดภาพ
ท่ีถ่ายทอดมาจากภาษาเขียนของงานตน้แบบ แลว้ใหน้กัศึกษาฝึกปฏิบติัเขียนบทและสตอรีบอร์ด
ของเร่ืองดงักล่าวข้ึนมาใหม่โดยไม่ใหล้อกเลียนแบบจากงานตน้ฉบบั 
 
 

 



 

 

บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา DGA 205 การเขียนบท
และการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ  ปีการศึกษา 1/2554 จ านวน 102 คน 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยั คือนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนในรายวิชา DGA 205 การเขียนบท
และการน าเสนอเร่ืองด้วยภาพ   กลุ่ม 01 ปีการศึกษา 1/2554 จ านวน 47 คน การได้มาซ่ึงกลุ่ม
ตวัอยา่งจากวิธีการคดัเลือกตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (purposive sampling) จากชั้นเรียนท่ีผูส้อน
รับผดิชอบ  
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในกำรวจัิย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั แบ่งออกเป็น 3 ชนิดได้แก่ แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ  
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพใน
รูปแบบ Pretest และ Posttest และแบบวดัความพึงพอใจต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพ โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

1. แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ประกอบดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกบัการเขียน
บทและเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อพฒันาทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพของนักศึกษา จ านวน 4 ชุดท่ี
เรียงล าดับจากง่ายไปหายาก ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบยอ้นกลับน้ีผูว้ิจยัมีแนวคิดในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้มาจากหลักการวิศกรรมยอ้นรอยหรือวิศกรรมยอ้นกลับ (Reverse 
Engineering)โดยเร่ิมจากให้นักศึกษาวิเคราะห์ตวัอย่างผลงานแอนิเมชันท่ีเป็นตน้ฉบบัแล้วจึงน า
วิธีการเขียนบทท่ีวิเคราะห์ได้นั้นมาประยุกต์ใช้ในการเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อเล่าเร่ืองเดียวกนัใน
รูปแบบของตนเอง  

แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมทั้งหมด 4 ชุด ท่ีมีรูปแบบ
กิจกรรมเหมือนกนั แต่รายละเอียดของงานท่ีมอบหมายให้จะแตกต่างกนัโดยเรียงล าดบัจากระดบั
ง่ายไปหาระดบัยาก  

1.1. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 1 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่  
1.1.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน ดว้ยการให้นกัศึกษาชม

ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นแลว้ท าแบบฝึกหดัวิเคราะห์ล าดบัวิธีการเล่าเร่ืองของผลงานแต่
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ละช้ิน ดว้ยการจบัคู่เรียงล าดบัเหตุการณ์ ซ่ึงแบบฝึกหดัในชุดเดียวกนัมีทั้งหมด 4 เร่ืองท่ีมีวิธีการเล่า
เร่ืองท่ีแตกต่างกนั 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3.1. ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัเร่ือง Oola Boola Show จากทั้งหมด 4 เร่ืองท่ีน ามาใหน้กัศึกษาชม 

กิจกรรมคร้ังท่ี1 
ภาพท่ี 3.2. ตวัอยา่งแบบฝึกหดัวเิคราะห์ล าดบัการเล่าเร่ืองขั้นท่ี 1 
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1.1.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพนอกชั้นเรียน น าวิธีการเขียนบทท่ี

วิเคราะห์ได้นั้ นมาประยุกต์ใช้ในท าแบบฝึกหัดเล่าเร่ืองตามล าดับเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน โดยให้
นกัศึกษาเรียงล าดบัภาพน่ิงท่ีเตรียมไวใ้หจ้ากตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัในชั้นเรียน 

ภาพท่ี 3.3. ตวัอยา่งภาพน่ิงจากผลงานแอนิเมชนัเร่ือง Oola Boola Show ท่ีน ามาใหน้กัศึกษาฝึกเรียงล าดบัใน
กิจกรรมกิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพคร้ังท่ี1 

ภาพท่ี 3.4. ตวัอยา่งใบสัง่งานส าหรับแบบฝึกหดัชุดท่ี 1 
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1.2. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 2 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 
1.2.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน ดว้ยการให้นกัศึกษาชม

ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นแลว้ท าแบบฝึกหดัวิเคราะห์วิธีการเล่าเร่ืองของผลงานแต่ละช้ิน 
ดว้ยการเขียนเติมค าเพื่อสรุปเร่ืองยอ่และล าดบัเหตุการณ์  

ภาพท่ี 3.5. ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัเร่ือง Kambu ตอน  Here Comes Some  Sun จากทั้งหมด 4 เร่ืองท่ีน ามาให้
นกัศึกษาชมในกิจกรรมกิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพคร้ังท่ี 2 

 

ภาพท่ี 3.6. ตวัอยา่งแบบฝึกหดัวเิคราะห์ล าดบัการเล่าเร่ืองขั้นท่ี 2 
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1.2.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพนอกชั้นเรียน น าวิธีการเขียนบทท่ี
วิเคราะห์ได้นั้นมาประยุกต์ใช้ในการท าแบบฝึกหัดเล่าเร่ืองตามล าดับเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน โดย
นกัศึกษาตอ้งเลือกภาพน่ิงจากตวัอย่างผลงานแอนิเมชนัในชั้นเรียนเพื่อมาเรียงล าดบัภาพเล่าเร่ือง
ดว้ยตวัเอง 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.7. ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัเร่ือง Canimal จากทั้งหมด 4 เร่ืองท่ีนกัศึกษาตอ้งเลือก
ภาพน่ิงมาเรียงล าดบัภาพเล่าเร่ืองดว้ยตวัเองในกิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพคร้ังท่ี 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.8. ตวัอยา่งใบสัง่งานส าหรับแบบฝึกหดัชุดท่ี 2 
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1.3. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 3 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 
1.3.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน ดว้ยการให้นกัศึกษาชม

ตวัอย่างผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นแลว้เขียนวิเคราะห์ถึงวิธีการเล่าเร่ืองของผลงานแต่ละช้ิน โดย
ระบุถึงเร่ืองยอ่และล าดบัของเร่ืองราวใหช้ดัเจน 

ภาพท่ี 3.9. ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัเร่ือง There She Is ตอน Cake Dance จากทั้งหมด 4 เร่ืองท่ีนกัศึกษาตอ้งเขียน
เร่ืองยอ่และล าดบัของเร่ืองราวดว้ยตนเองในกิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพคร้ังท่ี 3 

 

ภาพท่ี 3.10. ตวัอยา่งแบบฝึกหดัวเิคราะห์ล าดบัการเล่าเร่ืองขั้นท่ี 3 
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1.3.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน น าวิธีการเขียนบทท่ี
วิเคราะห์ไดน้ั้นมาประยุกต์ใช้ในท าแบบฝึกหัดการเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อเล่าเร่ืองเป็นภาษาภาพใน
รูปแบบของตนเอง 

ภาพท่ี 3.11. ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัเร่ือง There She Is ตอน Cake Dance ท่ีนกัศึกษาตอ้งน า
เน้ือเร่ืองมาเล่าเร่ืองในรูปแบบของตนเองในกิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพคร้ังท่ี 3 

ภาพท่ี 3.12. ตวัอยา่งใบสัง่งานส าหรับแบบฝึกหดัชุดท่ี 3 
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1.4. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 4 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 
1.4.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพในชั้นเรียน ด้วยการก าหนดหัวขอ้

เร่ืองแลว้ใหน้กัศึกษาแต่งเร่ืองยอ่และเขียนล าดบัของเร่ืองราวใหช้ดัเจน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.13. ตวัอยา่งแบบฝึกหดัส าหรับกิจกรรมในชั้นเรียนขั้นท่ี 4 โดยใหน้กัศึกษาแต่งเร่ืองยอ่และเขียนล าดบั

เหตุการณ์จากหวัขอ้ท่ีก าหนดใหซ่ึ้งคือ หนูกินชีส 

 
1.4.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน น าเร่ืองย่อและล าดบั

เร่ืองราวจากกิจกรรมในชั้นเรียนไปใช้ในท าแบบฝึกทกัษะการเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อเล่าเร่ืองเป็น
ภาษาภาพในรูปแบบของตนเอง 
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ภาพท่ี 3.14. ตวัอยา่งใบสัง่งานส าหรับกิจกรรมขั้นท่ี 4 โดยใหน้กัศึกษาแต่งเร่ืองยอ่และเขียนล าดบัเร่ือง

จากหวัขอ้ท่ีก าหนดใหซ่ึ้งคือ หนูกินชีส 

 
2. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ือง

ดว้ยภาพในรูปแบบก่อนเรียน (Pretest) และหลงัเรียน (Posttest) ซ่ึงโจทยง์านท่ีมอบหมายให้
นกัศึกษาในแบบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน และแบบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนน้ีใชโ้จทยเ์ดียวกนั โดย
ใหน้กัศึกษาเขียนบทและสตอรีบอร์ดส าหรับแอนิเมชนัขนาดความยาวไม่เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้เร่ือง 
“หนูกินชีส” 

 เกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินผลจากแบบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและแบบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงั
เรียนเป็นเกณฑ์เดียวกนั ซ่ึง Begleiter (2010) ไดก้ล่าวถึง สตอรีบอร์ดท่ีดีไวใ้นหนงัสือเร่ือง “From 
Word to Image-2nd edition: Storyboarding and the Filmmaking Process” ไวว้า่ สตอรีบอร์ดท่ีดี
ต้องสามารถส่ือสารเล่าเ ร่ืองได้อย่างชัดเจน มีความต่อเน่ืองของจังหวะการด าเนินเร่ืองท่ี
สมเหตุสมผล และมีการใชภ้าพส่ือความหมายไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัเหตุการณ์  
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จึงเป็นท่ีมาของการสร้างเกณฑ์การประเมินผลสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาโดย มีรายละเอียด
ดงัน้ี 

 2.1. การเล่าเร่ืองท่ีชดัเจนและเขา้ใจง่าย (10 คะแนน) 
  ลกัษณะภาพรวมของสตอรีบอร์ดท่ีผูดู้สามารถเขา้ใจถึงเร่ืองราวท่ีผูว้าดตอ้งการจะ

ส่ือสารไดช้ดัเจนและตรงตามเน้ือเร่ืองท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 2.2. ความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ (10 คะแนน) 

  การเรียงภาพเพื่อเล่าเร่ืองอยา่งมีเหตุผลตามล าดบัของเหตุการณ์ในเน้ือเร่ืองยอ่และ
สามารถท าใหผู้ดู้เขา้ใจถึงล าดบัของเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนโดยไม่สับสน 

 2.3. การใชภ้าพเพื่อส่ือความหมาย (10 คะแนน) 
  วธีิการเลือกภาพเพื่อส่ือสารถึงเร่ืองราวและอารมณ์ของตวัละครไดอ้ยา่งเหมาะสม

กบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการด าเนินเร่ือง โดยไม่ท าใหก้ารเล่าเร่ืองขาดความต่อเน่ือง 
 
 

 
ภาพท่ี 3.15. ตวัอยา่งสตอรีบอร์ดเร่ือง “หนูกินชีส” ของนายสุรศกัด์ิ ใจพกุ (นกัศึกษาในรายวชิา DGA 205 ปี

การศึกษา 2/2553) ซ่ึงมีการเล่าเร่ืองท่ีชดัเจน และมีความต่อเน่ือง รวมถึงเลือกใชภ้าพไดเ้หมาะสม 
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ภาพท่ี 3.16. แบบการบนัทึกคะแนนส าหรับการประเมินผลจากแบบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและแบบวดัผล

สมัฤทธ์ิหลงัเรียนจากหวัขอ้ท่ีก าหนดใหซ่ึ้งคือ หนูกินชีส 
 

3. แบบวดัความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบยอ้นกลบัเพื่อ
ฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพทั้ง 4 ชุด โดยแบ่งหวัขอ้การประเมินเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเน้ือหา
ของแบบฝึกทกัษะ และดา้นการจดักิจกรรมและการออกแบบแบบฝึก  ทกัษะ 

ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนในขอ้ค าถามเป็นแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert 
ชนิด 5 ระดบั ไวด้งัน้ี  
ตารางท่ี 3.1.  เกณฑก์ารใหค้ะแนนขอ้ค าถามแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert ชนิด 5 ระดบั  

รำยกำร 
เกณฑ์กำรให้คะแนนในแบบสอบถำม 

ค ำถำมเชิงบวก ค ำถำมเชิงลบ 
พีงพอใจมากท่ีสุด 
พีงพอใจมาก 

พีงพอใจปานกลาง 
พีงพอใจนอ้ย 

พีงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

5 
4 
3 
2 
1 

1 
2 
3 
4 
5 

 

ผูว้ิจยัก าหนดความหมายของคะแนนของขอ้ค าถามแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert 
ชนิด 5 ระดบัไวเ้พื่อการสรุปผลดงัน้ี 
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ตารางท่ี 3.2. ความหมายของคะแนนของขอ้ค าถามแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert ชนิด 5 ระดบั 
ระดับคะแนน กำรสรุปควำมหมำย 

4.500 - 5.000 ระดบัดีมากท่ีสุด หรือพึงพอใจมากท่ีสุด 

3.500 - 4.499 ระดบัดี หรือพึงพอใจมาก 

2.500 - 3.499 ระดบัปานกลาง หรือพึงพอใจปานกลาง 

1.500 - 2.499 ระดบัไม่ดี หรือพึงพอใจนอ้ย 

1.000 - 1.499 ระดบัไม่ดีท่ีสุด หรือพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3.17. แบบประเมินความพึงพอใจนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยชุดกิจกรรมแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ใน
รายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ 
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กำรตรวจสอบคุณภำพของเคร่ืองมือ  
 ผูว้ิจยัน าร่างแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ  แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

รายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพในรูปแบบ Pretest และ Posttest และ
แบบวดัความพึงพอใจต่อการใช้แบบฝึกทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ ให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ
คุณภาพความตรงเชิงเน้ือหา 

 
กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ในขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองทุกขั้นตอน โดยมี
รายละเอียด ดงัน้ี  

1. ขั้นตอนทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ทดสอบเพื่อวดัระดบัทกัษะในการเขียนบทและเล่า
เร่ืองดว้ยภาพกบันกัศึกษาท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา DGA 205 
การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองด้วยภาพโดยให้นักศึกษาเขียนบทและสตอรีบอร์ดส าหรับ
แอนิเมชนัขนาดความยาวไม่เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้ท่ีโจทยก์ าหนดให้ และเก็บขอ้มูลท่ีไดจ้ากการท า
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิไว ้เพื่อวเิคราะห์ขอ้มูลในขั้นต่อไป 

2. ขั้นตอนด าเนินการทดลองสอน ด าเนินการสอนในรายวิชาDGA 205 การเขียนบทและ
การน าเสนอเร่ืองด้วยภาพ ด้วยแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพซ่ึงประกอบด้วยชุดกิจกรรม
เรียนรู้แบบยอ้นกลบัทั้ง 4 ชุด ในภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2554 ระหวา่งเดือนกรกฎาคม ถึง
เดือนสิงหาคม 2554  
ตารางท่ี 3.3. ระยะเวลาด าเนินการทดลอง 

กจิกรรมกำรวจิยั 
พ.ศ.2554 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. 

1. ศึกษาปัญหาการจดัการเรียนการ
เรียนการสอนรายวิชา DGA 205 
การเขียนบทและการน าเสนอเร่ือง
ดว้ยภาพ 

                        

2.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัย ท่ี
เก่ียวขอ้ง 

                        

3. สร้างเคร่ืองมือการวจิยั                         
4. ทดลองใชเ้คร่ืองมือ                         
5. เก็บรวบรวมขอ้มูล                         
6. วเิคราะห์ขอ้มูล                         
7. สรุปผลและเขียนรายงานการวจิยั                         
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 3. ขั้นตอนทดสอบหลงัเรียน (Posttest) เม่ือส้ินสุดการด าเนินการทดลองสอนดว้ยแบบฝึก
ทกัษะทั้ง 4 ชุดแลว้ จึงท าการทดสอบเพื่อวดัระดบัทกัษะในการเขียนบทและเล่าเร่ืองดว้ยภาพกบั
นกัศึกษาท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและ
การน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ซ่ึงเป็นชุดเดียวกนักบัแบบวดัผลสัมฤทธ์ิในขั้นตอนทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-Test) 
 
กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ขอ้มูลแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ การวิเคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของกลุ่มตวัอย่าง 
และการวเิคราะห์เพื่อตอบค าถามการวิจยั ใชส้ถิติการวิเคราะห์คือ การหาค่าเฉล่ียร้อยละ ( x  ) ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ สถิติทดสอบที (t-test dependent)โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี 

1. การวเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยซ่ึงประกอบดว้ย
ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัทั้ง 4 ชุดเพื่อตอบค าถามการวิจยั โดยใช้สถิติการวิเคราะห์ไดแ้ก่ 
การหาค่าเฉล่ียร้อยละ ( x  ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ สถิติทดสอบที (t-test dependent) 

2.การวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 
โดยใชส้ถิติสถิติการวเิคราะห์ไดแ้ก่ การหาค่าเฉล่ียร้อยละ ( x  )และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 



 

 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใช้แบบฝึก

ทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักศึกษาของ
นักศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองด้วยภาพจึงได้เสนอผลการ
วเิคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 3 ตอน ดงัต่อไปน้ี  

โดยผูว้จิยัก าหนดสัญลกัษณ์และความหมายท่ีใชแ้ทนค่าสถิติในการน าเสนอ ดงัน้ี 
x  หมายถึง มชัฌิมเลขคณิต หรือค่าเฉล่ีย (mean) 
S.D. หมายถึง ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (standard deviation) 

 
ตอนที ่1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลทัว่ไปของนักศึกษาในรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองด้วยภาพ 

จากตาราง 4.1. พบวา่นกัศึกษาในรายวชิา DGA 205 ส่วนใหญ่เป็นนกัศึกษาชาย จ านวน 21 
คน คิดเป็นร้อยละ 53.8 และนกัศึกษาหญิงจ านวน 17 คนคิดเป็นร้อยละ 43.6  

 
ตารางท่ี 4.1. จ านวนและร้อยละของขอ้มูลทัว่ไปของนกัศึกษา 

ข้อมูลทัว่ไป จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ 

ชาย 

หญิง 

 
21 
17 

 
53.8 
43.6 

รวม 38 100 

 
ตอนที ่2 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลจากการท าแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพของนักศึกษา 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลในส่วนน้ี เป็นการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการท าแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพของนกัศึกษา ซ่ึงประกอบดว้ย ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัทั้งหมด 4 ชุด ท่ีมีรูปแบบ
กิจกรรมเหมือนกนั แต่รายละเอียดของงานท่ีมอบหมายให้จะแตกต่างกนัโดยเรียงล าดบัจากระดบั
ง่ายไปหาระดบัยาก โดยใชส้ถิติไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 
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1.1. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 1 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 
1.1.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 10 คะแนน 

โดยก าหนดให้นกัศึกษาชมตวัอย่างงานแอนิเมชนัขนาดสั้นเร่ือง Oola Boola Show จากนั้นให้
นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัจบัคู่เรียงล าดบัเหตุการณ์ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะการวิเคราะห์ล าดบัเหตุการณ์
และวธีิการเล่าเร่ือง ดงัตวัอยา่งภาพท่ี 4.1.  

 

 
ภาพ 4.1.  แสดงตวัอยา่งของแบบฝึกหดัจบัคู่เรียงล าดบัเหตุการณ์ท่ีนกัศึกษาท าในชั้นเรียนหลงัจากชมแอนิเมชนั 



 

 

28 

1.1.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 
10 คะแนน โดยก าหนดเป็นการบา้นให้นกัศึกษาเรียงล าดบัภาพน่ิงจากแอนิเมชันขนาดสั้ นเร่ือง 
Oola Boola Show ท่ีนกัศึกษาไดช้มในชั้นเรียน เพื่อให้นกัศึกษาฝึกทกัษะการล าดบัภาพและการ
เขียนบท  ดงัตวัอยา่ง ภาพท่ี 4.2. 

 

 
ภาพ 4.2.  แสดงตวัอยา่งของแบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบั ท่ีใหน้กัศึกษาเรียงล าดบัภาพน่ิงจากแอนิเมชนั

ท่ีเตรียมไวใ้ห ้

 
เม่ือให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลับขั้นท่ี 1 แล้วพบว่า

นกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหัดจบัคู่เรียงล าดบั
เหตุการณ์ 6.27 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.58 แสดงวา่คะแนนของ
นกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวัค่อนขา้งสูง และนกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบั 6.27 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปาน
กลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.46 แสดงวา่คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการ
กระจายตวัค่อนขา้งสูง (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.2.) 
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ตารางท่ี 4.2. แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แบบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 1 

การทดสอบ 
 

S.D. 

แบบฝึกหดัจบัคู่เรียงล าดบัเหตุการณ์ 6.27 1.58 
แบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบั 6.27 1.46 

 
1.2. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 2 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 

1.2.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 10 
คะแนน โดยก าหนดให้ นกัศึกษาชมตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นเร่ือง Kambu ตอน So So 
Cold in Ice Icy Village จากนั้นให้เขียนเร่ืองย่อและล าดบัเร่ือง เพื่อให้นกัศึกษาฝึกทกัษะการ
วเิคราะห์ล าดบัวธีิการเล่าเร่ือง ดงัตวัอยา่งภาพ 4.3. 

 
ภาพ 4.3.  แสดงตวัอยา่งของแบบฝึกหดัเรียงล าดบัเหตุการณ์ท่ีนกัศึกษาท าในชั้นเรียนหลงัจากชมแอนิเมชนั 

X
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1.2.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 
10 คะแนน โดยก าหนดเป็นการบา้นให้นกัศึกษาเลือกภาพน่ิงจากเร่ือง Kambu ตอน So So Cold in 
Ice Icy Village ท่ีอาจารยเ์ตรียมไว ้แลว้น าภาพท่ีเลือกมาเรียงล าดบัและเล่าเร่ืองใหม่ ดงัตวัอยา่ง 
ภาพ 4.4. 

 
 

 
ภาพ 4.4.  แสดงตวัอยา่งของแบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบัท่ีใหน้กัศึกษาเลือกภาพน่ิงจากแอนิเมชนัมา

เรียงล าดบัดว้ยตนเอง 

 
เม่ือให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลับขั้นท่ี 2 แล้วพบว่า

นกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหัดจบัคู่เรียงล าดบั
เหตุการณ์ 6.38 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.91 แสดงวา่คะแนนของ
นกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวัค่อนขา้งสูง และนกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบั 6.04 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปาน
กลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.23 แสดงวา่คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการ
กระจายตวัค่อนขา้งสูง (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.3.) 
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ตารางท่ี 4.3. แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใชแ้บบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 2 

การทดสอบ 
 

S.D. 

แบบฝึกหดัเรียงล าดบัเหตุการณ์ 6.38 0.91 
แบบฝึกหดัเรียงภาพเล่าเร่ืองตามล าดบั 6.04 1.23 

 
1.3. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 3 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 

1.3.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 10 
คะแนน โดยก าหนดให้นกัศึกษาชมตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นเร่ือง There She Is ตอน 
Cake Dance แลว้ให้นกัศึกษาเขียนเร่ืองยอ่และล าดบัเร่ืองราว เพื่อฝึกทกัษะให้นกัศึกษาเขียนล าดบั
เหตุการณ์ ดงัตวัอยา่งภาพ 4.5. 

 
ภาพ 4.5.  แสดงตวัอยา่งแบบฝึกหดัเรียงล าดบัเหตุการณ์ท่ีนกัศึกษาท าในชั้นเรียนหลงัจากชมแอนิเมชนั 

X
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1.3.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 
10 คะแนน โดยก าหนดเป็นการบา้นให้นกัศึกษา น าเร่ืองยอ่และล าดบัเร่ืองราว จาก แอนิเมชนัเร่ือง 
There She Is ตอน Cake Dance ท่ีไดท้  าจากแบบฝึกทกัษะในชั้นเรียน มาเขียนเป็นสตอรีบอร์ด เพื่อ
เล่าเร่ืองเป็นภาษาภาพในรูปแบบของตนเอง ดงัตวัอยา่งภาพ 4.6. 

 
ภาพ 4.6.  แสดงตวัอยา่งแบบฝึกหดัเขียนสตอรีบอร์ด ท่ีนกัศึกษาน าเร่ืองยอ่จากตวัอยา่งแอนิเมชนัเร่ือง There She 

Is ตอน Cake Dance มาเขียนเล่าเร่ืองดว้ยภาพในรูปแบบของตนเอง 
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เม่ือให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลับขั้นท่ี 3 แล้วพบว่า
นักศึกษาทั้ งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหัดเรียงล าดับ
เหตุการณ์ 6.88 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.39 แสดงวา่คะแนนของ
นกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวัค่อนขา้งสูง และนกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหดัเขียนสตอรีบอร์ด 6.28 ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลางและมี
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.05 แสดงวา่คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวั
ค่อนขา้งสูง (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.4.) 

 
ตารางท่ี 4.4. แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แบบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 3 

การทดสอบ 
 

S.D. 

แบบฝึกหดัเรียงล าดบัเหตุการณ์ 6.88 1.39 
แบบฝึกหดัเขียนสตอรีบอร์ด 6.28 1.05 

 

1.4. ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 4 ประกอบดว้ย  2 กิจกรรม ไดแ้ก่ 
1.4.1. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 10 

คะแนน โดยก าหนดให้ นกัศึกษาแต่งเร่ืองย่อ และล าดบัเหตุการณ์ตามหวัขอ้ท่ีก าหนดให้ เพื่อฝึก
ทกัษะการเขียนเร่ืองยอ่และการล าดบัเหตุการณ์ท่ีชดัเจน ดงัตวัอยา่ง ภาพ 4.7. 

 

X



 

 

34 

 
ภาพ 4.7.  แสดงตวัอยา่งแบบฝึกหดัเขียนเร่ืองยอ่และล าดบัเหตุการณ์ ท่ีนกัศึกษาท าในชั้นเรียน 

 
1.4.2. กิจกรรมฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนอกชั้นเรียน มีคะแนนเต็มทั้งหมด 

10 คะแนน โดยก าหนดเป็นการบา้น ให้นกัศึกษาท าสตอรีบอร์ดและล าดบัเหตุการณ์ โดยเล่าเป็น
ภาษาภาพ ในรูปแบบของตนเองจากเร่ืองยอ่ท่ีแต่งข้ึนในชั้นเรียน ดงัตวัอยา่ง ภาพ 4.8. 

 
ภาพ 4.8.  แสดงตวัอยา่งแบบฝึกหดัเขียนสตอรีบอร์ด ท่ีนกัศึกษาน าเร่ืองยอ่จากแบบฝึกหดัในชั้นเรียนมาเขียน 

สตอรีบอร์ดเล่าเร่ืองในรูปแบบของตนเอง 
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เม่ือให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดในชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลับขั้นท่ี 4 แล้วพบว่า
นกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหดัเขียนเร่ืองยอ่และ
ล าดับเหตุการณ์ 6.07 ซ่ึงอยู่ในระดับปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.82 แสดงว่า
คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวัค่อนขา้งสูง และนกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมี
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการท าแบบฝึกหัดเขียนสตอรีบอร์ด 6.47 ซ่ึงอยู่ในระดบั
ปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.49 แสดงวา่คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมี
การกระจายตวัค่อนขา้งสูง (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.5.) 

 
ตารางท่ี 4.5. แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้แบบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัขั้นท่ี 4 

การทดสอบ 
 

S.D. 

แบบฝึกหดัเขียนเร่ืองยอ่และล าดบัเหตุการณ์ 6.07 0.82 
แบบฝึกหดัเขียนสตอรีบอร์ด 6.47 1.49 

 

 
ตอนที่ 3 ผลการใช้แบบฝึกทักษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา
รายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองด้วยภาพ  
 การวเิคราะห์ขอ้มูลในส่วนน้ี เป็นการวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาผลของการใช้แบบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา โดยใช้สถิติไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( x ) 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) ค่าสถิติทดสอบที (t-test dependent) รายละเอียดของผลการวิเคราะห์ 
มีดงัน้ี  

ผลการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา ก่อน
การใช้แบบฝึกทกัษะ ผูว้ิจยัท าการทดสอบนกัศึกษาก่อนเรียนดว้ยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใหน้กัศึกษาเขียนบทและสตอรีบอร์ดส าหรับแอนิเมชนัขนาดความยาวไม่เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้
เร่ือง “หนูกินชีส” มีคะแนนเตม็ทั้งหมด 30 คะแนน แบ่งเป็น ดา้นการเล่าเร่ืองท่ีชดัเจนและเขา้ใจง่าย 
10 คะแนน ดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ 10 คะแนน และดา้นการใชภ้าพเพื่อส่ือความหมาย 10 
คะแนน  

จากภาพ 4.9. แสดงตวัอยา่งผลงานสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาก่อนการใชแ้บบฝึกทกัษะซ่ึง
ผลงานน้ีไดค้ะแนน ดา้นการเล่าเร่ือง 6.5 คะแนน ดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ 5 คะแนน และ

X
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ดา้นการใชภ้าพเพื่อส่ือความหมาย 5.5 คะแนน รวมทั้งหมด 17 คะแนนจากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
จดัอยูใ่นระดบันอ้ย เน่ืองจากดูแลว้ไม่ค่อยเขา้ใจเน้ือเร่ืองขาดความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ และภาพ
ท่ีใชไ้ม่สามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 

 
ภาพ 4.9. แสดงตวัอยา่งผลงานสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาก่อนการใชแ้บบฝึกทกัษะ 

 

หน้า 1 หน้า 2 

หน้า 3 
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เม่ือผูว้จิยัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพทั้ง 4 ชุดแลว้เสร็จตามแผนท่ีวางไว ้ผูว้ิจยัจึง
ด าเนินการทดสอบหลังเรียนด้วยแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงเป็นโจทย์เดียวกันกับการ
ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นกัศึกษาเขียนบทและสตอรีบอร์ดส าหรับแอนิเมชนัขนาดความยาวไม่
เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้เร่ือง “หนูกินชีส” มีคะแนนเต็มทั้งหมด 30 คะแนน แบ่งเป็น ดา้นการเล่าเร่ือง
ท่ีชดัเจนและเขา้ใจง่าย 10 คะแนน ดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ 10 คะแนน และดา้นการใชภ้าพ
เพื่อส่ือความหมาย 10 คะแนน 

 จากภาพ 4.10.และภาพ 4.11. แสดงตวัอยา่งผลงานสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาหลงัการใช้
แบบฝึกทกัษะซ่ึงเป็นผลงานของนกัศึกษาคนเดียวกนักบัภาพ 4.9 ผลงานน้ีไดค้ะแนน ดา้นการเล่า
เร่ือง 8 คะแนน ดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ 7 คะแนน และดา้นการใชภ้าพเพื่อส่ือความหมาย 
7 คะแนน รวมทั้งหมด 22 คะแนนจากคะแนนเตม้ 30 คะแนน จดัอยู่ในระดบัดี เน่ืองจากมีการใช้
ภาพท่ีสามารถเล่าเร่ืองและส่ือความหมายไดอ้ยา่งชดัเจน รวมถึงมีการแทรกภาพเพื่อท าให้เร่ืองราว
มีความต่อเน่ืองมากข้ึน 

 
  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4.10.  แสดงตวัอยา่งผลงานสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาหลงัการใชแ้บบฝึกทกัษะ 
 
 
 

หน้า 1 หน้า 2 
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ภาพ 4.11.  แสดงตวัอยา่งผลงานสตอรีบอร์ดของนกัศึกษาหลงัการใชแ้บบฝึกทกัษะ(ต่อ) 

หน้า 3 หน้า 4 

หน้า 6 หน้า 5 

หน้า 7 
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เม่ือท าการทดสอบแลว้พบวา่นกัศึกษาทั้งชั้นเรียนมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 6.08 

ซ่ึงอยูใ่นระดบัปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.94 แสดงวา่คะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน
ของนักศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตวัค่อนขา้งสูง ในขณะท่ีนักศึกษาทั้งชั้นเรียนมี
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 6.59 ซ่ึงอยู่ในระดบัปานกลางและมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
1.05 แสดงว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของนักศึกษาแต่ละคนในชั้นเรียนมีการกระจายตัว
ค่อนขา้งสูง  

ผลการวเิคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัใชแ้บบ
ฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพพบวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการ
เล่าเร่ืองดว้ยภาพมีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพ เม่ือทดสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนและหลงัใช้
แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) ไดค้่า Sig เท่ากบั 0.000 ซ่ึง
นอ้ยกวา่ 0.05 สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่า
เร่ืองดว้ยภาพมีความแตกต่างกนัทางสถิติท่ีระดบันยัส าคญั .05 (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.6.) 

 
ตารางท่ี 4.6. แสดงผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและ
หลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 

การทดสอบ 
 

S.D. 
t-test dependent 

      d S.D. Sig. 
ก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะ 6.08 0.94 

0.51 0.75 0.000* 
หลงัใชแ้บบฝึกทกัษะ 6.59 1.05 

* นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 

ผลการวเิคราะห์การใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัศึกษา จ าแนกตามเกณฑก์ารประเมินผลคะแนนทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการเล่าเร่ือง ดา้นความ
ต่อเน่ืองของล าดบัภาพ และดา้นการใชภ้าพส่ือความหมาย พบวา่มีดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพจ าแนกตาม
เกณฑก์ารประเมินผลคะแนนดา้นการเล่าเร่ืองมีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
ใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ เม่ือทดสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนระหวา่งก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดา้นการเล่าเร่ือง ดว้ยสถิติทดสอบ 

X
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(t-test dependent) ไดค้่า sig เท่ากบั 0.003 ซ่ึงนอ้ยกวา่ 0.05 สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดา้นการเล่าเร่ืองก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพมีความแตกต่างกนั
ทางสถิติท่ีระดบันยัส าคญั .05 (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.7.) 

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพจ าแนกตาม
เกณฑก์ารประเมินผลคะแนนดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพมีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ เม่ือทดสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดา้นความ
ต่อเน่ืองของล าดบัภาพดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) ไดค้่า sig เท่ากบั 0.000 ซ่ึงนอ้ยกวา่ 0.05 
สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพก่อนและหลงัใช้
แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพมีความแตกต่างกนัทางสถิติท่ีระดบันยัส าคญั .05 (รายละเอียด
ตามตารางท่ี 4.7.)   

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพจ าแนกตาม
เกณฑก์ารประเมินผลคะแนนดา้นการใชภ้าพส่ือความหมาย มีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ เม่ือทดสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดา้นการใชภ้าพ
ส่ือความหมาย ดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) ไดค้่า sig เท่ากบั 0.050 สรุปไดว้า่คะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการใชภ้าพส่ือความหมาย ก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพมีความแตกต่างกนัทางสถิติอยา่งไม่มีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.7.)  
 
ตารางท่ี 4.7.  แสดงผลการวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและ
หลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพจ าแนกตามเกณฑก์ารประเมินผลคะแนน 

เกณฑ์การประเมินผล
คะแนน 

ก่อน หลงั t-test dependent 
 S.D.  S.D.       d S.D. Sig. 

การเล่าเร่ือง 6.44 0.86 6.93 1.20 0.49 0.92 0.003* 
ความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ 5.96 0.91 6.68 1.13 0.72 0.93 0.000* 
การใชภ้าพเพือ่ความหมาย 5.85 1.24 6.17 1.00 0.32 0.94 0.050* 

* นยัส าคญัท่ีระดบั .05 
 
 
 

XX
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ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของนักศึกษาต่อการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ 
การวิเคราะห์ในส่วนน้ีเป็นการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้แบบฝึก

ทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนจ านวน 15 ข้อ 
ลกัษณะ เป็นแบบมาตรประมาณค่าแบบ Likert ชนิด 5 ระดบั สอบถามความพึงพอใจ 2 ดา้น คือ 
ด้านเน้ือหาของแบบฝึกทกัษะในชุดกิจกรรมและด้านการจดักิจกรรมและการออกแบบแบบฝึก
ทกัษะโดยค่าสถิติท่ีใชว้เิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ( x ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

จากผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน พบว่า มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.13 แสดงวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบั
มาก ต่อแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน (รายละเอียดตามตารางท่ี 4.8.) 

เม่ือจ าแนกความพึงพอใจของนกัศึกษาออกเป็นรายดา้นทั้ง 2 ดา้นไดแ้ก่  ดา้นเน้ือหาของ
แบบฝึกทกัษะในชุดกิจกรรมและดา้นการจดักิจกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะ พบวา่   

ดา้นเน้ือหาของแบบฝึกทกัษะมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.15 แสดงวา่นกัศึกษามีความพึงพอใจ
ในระดบัมากต่อเน้ือหาของแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 

ดา้นการจดักิจกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.12 แสดงวา่นกั
นกัศึกษามีความพึงพอใจในระดบัมากต่อการจดักิจกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะการเล่า
เร่ืองดว้ยภาพ 
 
ตารางท่ี 4.8. แสดงระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ
โดยจ าแนกเป็นรายขอ้ 
 

ข้อค าถาม 
ระดบัความคดิเห็น 

ค่าเฉลีย่ S.D. การแปลความหมาย 

1. ด้านเนือ้หาของแบบฝึกทกัษะในชุดกจิกรรม 
1.1. กิจกรรมชุดน้ีท าใหเ้ขา้ใจวธีิการเขียน Storyboard ส าหรับ
งานแอนิเมชนัมากข้ึน 

4.18 0.60 พึงพอใจมาก 

1.2. การเรียงภาพน่ิงจากแอนิเมชันท าให้เข้าใจวิธีการเขียน 
Storyboardไดดี้ข้ึน 

4.23 0.49 พึงพอใจมาก 

1.3. การเขียนเร่ืองย่อจากแอนิเมชนัท าให้เขา้ใจวิธีการเขียน 
Storyboardไดดี้ข้ึน 

4.05 0.72 พึงพอใจมาก 

1.4. การเขียนล าดบัเหตุการณ์จากแอนิเมชนัท าให้เขา้ใจวิธีการ
เขียน Storyboard ไดดี้ข้ึน 

4.21 0.62 พึงพอใจมาก 
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1.5. กิจกรรมชุดน้ีช่วยใหเ้ขา้ใจการเขียน Storyboard จากเร่ืองยอ่
มากข้ึน 

4.18 0.75 พึงพอใจมาก 

1.6. กิจกรรมชุดน้ีช่วยพฒันาทกัษะในการเขียน Storyboard  4.08 0.80 พึงพอใจมาก 
1.7. สามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชต้่อไปในอนาคตได ้ 4.28 0.76 พึงพอใจมาก 
1.8. เน้ือหาของกิจกรรมสอดคลอ้งกบัเน้ือหาของรายวชิา 4.26 0.68 พึงพอใจมาก 
1.9. กิจกรรมของแบบฝึกทักษะชุดน้ีน่าสนใจกว่ากิจกรรม
รูปแบบอ่ืนๆ 

4.05 0.76 พึงพอใจมาก 

1.10. นกัศึกษาชอบกิจกรรมฝึกหดัเขียน Storyboard ชุดน้ี 3.95 0.94 พึงพอใจมาก 
ความพงึพอในด้านเนือ้หาของแบบฝึกทกัษะ 4.15 0.46 พงึพอใจมาก 

2. ด้านการจดักจิกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะ 
2.1. ความชดัเจนของค าสัง่ในใบงาน 4.18 0.60 พึงพอใจมาก 
2.2. ความเหมาะสมของเกณฑก์ารใหค้ะแนน 4.03 0.67 พึงพอใจมาก 
2.3. ความเหมาะสมของปริมาณงานการบา้นในแต่ละคร้ัง 3.82 0.91 พึงพอใจมาก 
2.4. ความเหมาะสมของงานท่ีให้กับพ้ืนฐานความรู้ของ
นกัศึกษา 

4.08 0.66 พึงพอใจมาก 

2.5. ความน่าสนใจของโจทย์งานในห้องและโจทย์งาน
การบา้นทั้ง 4 ชุด 

4.36 0.67 พึงพอใจมาก 

ความพงึพอใจด้านการจดักจิกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะ 4.09 0.48 พึงพอใจมาก 
ความพงึพอใจรวมทุกด้าน 4.12 0.41 พงึพอใจมาก 

 



 

 

บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
การวจิยัเร่ือง ผลของการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนและความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ย
ภาพ สาขาวชิาดิจิทลัอาร์ตส์ คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผล
ของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพและเพื่อศึกษาผล
ของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อความพึงพอใจของ
นกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคือ นกัศึกษาสาขาวิชาดิจิทลัอาร์ตส์ท่ีลงทะเบียนในรายวิชา 
DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ  กลุ่ม 01 ปีการศึกษา 1/2554 จ านวน 47 คน
ซ่ึงการไดม้าของกลุ่มตวัอยา่ง ใชว้ธีิการคดัเลือกตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (purposive sampling)  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั แบ่งออกเป็น 3 ชนิดไดแ้ก่ แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ  
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพใน
รูปแบบ Pretest และ Posttest และแบบวดัความพึงพอใจต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพ 

 การเก็บรวบรวมขอ้มูล ผูว้ิจยัใช้วิธีการเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองในขั้นตอนทดสอบก่อนเรียน 
(Pretest) ขั้นตอนด าเนินการทดลองสอนและขั้นตอนทดสอบหลงัเรียน (Posttest)  และวิเคราะห์
ขอ้มูลโดยใช้สถิติการวิเคราะห์คือ การหาค่าเฉล่ียร้อยละ ( x  ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ 
สถิติทดสอบที (t-test dependent) 

 
สรุปผลการวจัิย 
 การสรุปผลการวิจัย เร่ือง ผลของการใช้แบบฝึกทักษะการเล่าเ ร่ืองด้วยภาพท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเด็นดงัน้ี 

1. ผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ย
ภาพ ปรากฎวา่ ผลสถิติทดสอบ (t-test dependent) ของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
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นกัศึกษาในภาพรวมหลงัการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพสูงกวา่ก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการ
เล่าเร่ืองดว้ยภาพโดยอยูท่ี่ 6.59 และ 6.08 ตามล าดบั และเม่ือน าค่าเฉล่ียทั้งสองมาหาความแตกต่าง
ของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบค่าความแตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนอยา่งมีนยัยะ
ส าคญัท่ีระดบั .05 

เม่ือจ าแนกผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาตามเกณฑก์ารประเมินผลคะแนนทั้ง 3 
ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการเล่าเร่ือง ดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ และดา้นการใชภ้าพส่ือความหมาย 
ปรากฎวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาจ าแนกตามเกณฑก์ารประเมินผลคะแนนหลงัการใช้
แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพสูงกวา่ก่อนใชแ้บบฝึกหดัเช่นกนัโดยมีรายละเอียดคงัน้ี 

 คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการเล่าเร่ืองหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพมีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 
โดยอยูท่ี่ 6.93 และ 6.44 ตามล าดบั  

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพหลงัใชแ้บบฝึก
ทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพมีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพ โดยอยูท่ี่ 6.68 และ 5.96 ตามล าดบั  

คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการใชภ้าพส่ือความหมายหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะ
การเล่าเร่ืองดว้ยภาพ มีค่าสูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่า
เร่ืองดว้ยภาพ โดยอยูท่ี่ 6.17 และ 5.85 ตามล าดบั  

และเม่ือน าค่าเฉล่ียทั้งสองของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิในแต่ละดา้นมาหาความแตกต่าง
ของคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในแต่ละดา้น พบวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ดา้นการเล่าเร่ืองและดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ มีค่าความแตกต่างอยา่งมีนยัยะส าคญัท่ี
ระดบั .05 ในขณะท่ีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นการใชภ้าพส่ือความหมายมีค่าความ
แตกต่างกนัอยา่งไม่มีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 

จากผลการทดสอบสมมติฐานโดยการเปรียบเทียบผลของการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ดว้ยภาพกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการ
น าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ แสดงให้เห็นว่าการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
สามารถพฒันาทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพในดา้นการเล่าเร่ืองและดา้นความต่อเน่ืองของล าดบัภาพ
ของนกัศึกษา แต่ไม่สามารถพฒันาทกัษะดา้นการใชภ้าพส่ือความหมายได ้

ถึงแมว้่าแบบฝึกทกัษะน้ีจะไม่สามารถพฒันาทกัษะของนกัศึกษาไดค้รบทุกดา้นก็ตาม แต่
จากผลการทดสอบพบวา่ การใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถท าให้
นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนตามวตัถุประสงคข์องรายวชิาดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพเพิ่มข้ึน 
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2. จากการศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ
ท่ีมีต่อความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ
ปรากฎวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนนความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพ มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.13 แสดงวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก และเม่ือจ าแนกความ
พึงพอใจของนกัศึกษาออกเป็น 2 ดา้นไดแ้ก่  ดา้นเน้ือหาของแบบฝึกทกัษะในชุดกิจกรรมและดา้น
การจัดกิจกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะ พบว่า  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 4.15 และ 4.12 
ตามล าดบั แสดงวา่นกัศึกษามีความพึงพอใจในระดบัมากต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ทั้งในดา้นเน้ือหา ดา้นการจดักิจกรรมและการออกแบบของแบบฝึกทกัษะการ
เล่าเร่ืองดว้ยภาพ 
 3. จากผลสถิติทดสอบ (t-test dependent) เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนและหลงัใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ พบวา่มีค่า S.D. อยูใ่นระดบัค่อนขา้งสูงท่ี 0.94 
และ 1.05 ตามล าดบั แสดงวา่มีนกัศึกษาท่ีมีทกัษะดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพแตกต่างกนัหลายระดบั
รวมอยูด่ว้ยกนัในชั้นเรียน  
 
อภิปรายผลการวจัิย 

จากการศึกษาผลของการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพท่ีมี
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาในรายวชิา DGA205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ือง
ดว้ยภาพมีประเด็นส าคญัท่ีน ามาอภิปราย ดงัน้ี 

1. การจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ซ่ึงในแบบฝึกทกัษะ
น้ีประกอบด้วยชุดกิจกรรมจ านวน 4 ชุดท่ีมีการน าแนวคิดของหลกัการวิศวกรรมยอ้นรอยหรือ 
Reveres Engineering มาประยุกตใ์ชใ้นการออกแบบนั้น สามารถท าให้ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนตาม
วตัถุประสงคด์า้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพของรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ย
ภาพของนกัศึกษาเพิ่มข้ึนตามสมมติฐานของการวจิยัท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากเหตุผลดงัต่อไปน้ี 

1.1. นกัศึกษาตอ้งชมตวัอยา่งแอนิเมชนัพร้อมกบัวิเคราะห์วิธีการเขียนสตอรีบอร์ด
ของตวัอยา่งดงักล่าวท่ีเป็นส่วนหน่ึงของชุดกิจกรรมแบบยอ้นกลบัในแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ย
ภาพท าใหน้กัศึกษาตระหนกัถึงความส าคญัของการส่ือสารดว้ยภาพและการเขียนสตอรีบอร์ด ซ่ึงมี
ส่วนช่วยในการพฒันาผลงานแอนิเมชนัของนกัศึกษาต่อไปในอนาคต และเป็นส่ิงส าคญัส าหรับการ
สอนด้านคอมพิวเตอร์แอนิเมชันดงัท่ี Khan (2002) ไดก้ล่าวไวใ้นบทความเร่ือง “Teaching 
Methodology for 3D Animation”  วา่ กระบวนการออกแบบและการส่ือสารดว้ยภาพเป็นส่ิงท่ีควร
ค านึงถึงในการสร้างผลงานภาพจากคอมพิวเตอร์ การเช่ือมโยงองค์ประกอบภาพเขา้กับความ
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ต่อเน่ืองของเหตุการณ์ รวมถึงการรับรู้และการน าเสนอส่ิงท่ีตอ้งการส่ือไปยงัผูช้มลว้นแต่เป็นส่ิง
ส าคญัในการท างาน ดา้นคอมพิวเตอร์แอนิเมชนั 

1.2. การสร้างแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพข้ึนมาใหม่ท่ีเนน้การพฒันาทกัษะ
ดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ และลดอุปสรรคในการเรียนส าหรับนกัศึกษาท่ีขาดทกัษะดา้นการวาดเส้น 
โดยน าแนวคิดในการออกแบบแบบฝึกทกัษะมาจากหลกัการหรือเทคนิคของศาสตร์สาขาอ่ืน เช่น 
วิศวกรรมศาสตร์ มาประยุกต์ใช้แทนการออกแบบแบบฝึกหัดในรูปแบบเดิมดว้ยแนวคิดของการ
สอนดา้นศิลปะและการออกแบบท่ีมีขอ้จ ากดัส าหรับนกัศึกษาท่ีขาดทกัษะดา้นการวาดเส้น ซ่ึงเป็น
แนวคิดท่ี Harrington (1994) น ามาใชแ้ละไดก้ล่าวถึงผลของเทคนิคการน าสตอรีบอร์ดไปใชใ้นการ
ท าแบบฝึกหดัการเขียนขั้นก่อนลงมือเขียน (pre-writing)ในงานวิจยัเร่ือง “ An Author's Storyboard 
Technique as a Prewriting Strategy” วา่ท าให้นกัเรียนสามารถพฒันาทกัษะดา้นการเขียนเร่ืองไดดี้
ข้ึน สามารถสร้างแรงจูงใจในการคิดจินตนาการเพื่อแต่งเร่ืองอย่างสร้างสรรค์ นอกจากน้ียงัเป็น
วธีิการน าเสนอความคิดส าหรับนกัเรียนท่ีมีปัญหาดา้นทกัษะการเขียน 

1.3. ชุดกิจกรรมท่ีอยูใ่นแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพนกัศึกษาเขา้ใจถึงท่ีมา
ของสตอรีบอร์ดท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัของการสร้างผลงานแอนิเมชนัและกระตุน้ใหน้กัศึกษาฝึกฝนการ
วเิคราะห์วธีิการเขียนสตอรีบอร์ดของแอนิเมชนัแต่ละเร่ืองมากกวา่การชมเพื่อความสนุกสนานเพียง
อยา่งเดียว นอกจากน้ียงัท าใหน้กัศึกษาเขา้ใจในเร่ืองเทคนิคการเขียนสตอรีบอร์ดมากข้ึนซ่ึงเป็นผล
จากการน าหลกัการวศิวกรรมยอ้นรอยหรือ Reverse Engineering มาใชใ้นการสอนรายวชิาดา้น
ศิลปะและการออกแบบ เช่นเดียวกบัท่ี Bartel (2011) ไดส้รุปผลของการน า วศิวกรรมยอ้นรอยหรือ 
Reverse Engineering ไปใชใ้นการสอนศิลปะแบบคิวบิสมใ์นบทความเร่ือง “Reverse Engineering 
Creative Strategies : Backward Design to Teach Creativity” ไวว้า่  การใชว้ศิวกรรมยอ้นรอยกบั
งานศิลปะกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในงานศิลปะแบบคิวบิสมม์ากข้ึน เร่ิมรู้จกัวธีิการตั้ง
ค  าถามเก่ียวกบัหวัขอ้ในชั้นเรียน นอกจากน้ียงัช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจถึงท่ีมาและแรงบนัดาลใจ
เบ้ืองหลงัการสร้างสรรคผ์ลงาน อนัจะน าไปสู่การสร้างผลงานในรูปแบบของตนเองต่อไป 

2. การเขียนสตอรีบอร์ดท่ีดีตอ้งมีการเล่าเร่ืองส่ือสารเป็นภาพท่ีชัดเจน มีความต่อเน่ือง 
และมีการเลือกใชภ้าพท่ีเหมาะสมในการถ่ายทอดเร่ืองราว ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัในการเขียนสตอรีบอร์ด
ท่ี  Begleiter (2010) ได้กล่าวถึงไวใ้นหนงัสือเร่ือง “From Word to Image-2nd edition: 
Storyboarding and the Filmmaking Process” จากผลการวิจยัดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) 
พบว่า ค่าความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนกับก่อนเรียนด้านความ
ต่อเน่ืองของล าดบัภาพดีข้ึนมากเป็นอนัดบัแรก ตามมาดว้ยดา้นการเล่าเร่ืองและดา้นการใชภ้าพเพื่อ
ส่ือความหมาย โดยอยูท่ี่ 0.72 0.49 และ 0.32 ตามล าดบั แสดงวา่ แบบฝึกทกัษะชุดน้ีสามารถพฒันา
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นกัศึกษาดา้นความต่อเน่ืองไดดี้กวา่ดา้นอ่ืน ส าหรับค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนเฉล่ียของดา้น
การเล่าเร่ืองท่ีไดน้้อยกว่าน่าจะเป็นผลมาจากการใช้โจทยเ์หมือนกนัทั้งในแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียนท าให้นกัศึกษาเลือกท่ีจะเล่าเร่ืองในแบบเดิมและมีการพฒันาในรายละเอียดบางจุด
เท่านั้นจึงไม่มีผลต่อคะแนนมากนกั ในขณะท่ีค่าความแตกต่างระหวา่งคะแนนเฉล่ียของดา้นการใช้
ภาพเพื่อส่ือความหมายท่ีได้น้อยท่ีสุดน่าจะเกิดจากโจทยใ์นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
เป็นการเขียนสตอรีบอร์ดด้วยมือท าให้นักศึกษาท่ีมีข้อจ ากดัด้านทกัษะการวาดเส้นไม่สามารถ
ถ่ายทอดผลงานเพื่อแสดงความเขา้ใจดา้นการเลือกใชภ้าพออกมาไดเ้ต็มท่ี ดงันั้นถา้ตอ้งการให้การ
วดัผลสัมฤทธ์ิระหวา่งหลงัเรียนกบัก่อนเรียนเป็นไปอยา่งแม่นย  าข้ึน จึงควรเปล่ียนรูปแบบของส่ือท่ี
ใชใ้นการสร้างผลงาน เพื่อลดขอ้จ ากดัดา้นทกัษะการวาดเส้นท่ีแตกต่างกนัของนกัศึกษาแต่ละคน
และควรเปล่ียนรายละเอียดของโจทยใ์นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนให้แตกต่างกนัเพื่อให้
นกัศึกษาไดแ้สดงความสามารถอยา่งเตม็ท่ี 

3. ผลประเมินความพึงพอใจจากค่าเฉล่ียของคะแนนความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใช้
แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพโดยรวมแสดงให้เห็นว่านกัศึกษามีความพึงพอใจมาก และมี
ความพึงพอใจในเร่ืองความน่าสนใจของโจทยง์านในห้องและโจทยง์านการบา้นมากท่ีสุด โดยมี
คะแนนค่าเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี่ 4.36 นอกจากน้ีนกัศึกษายงัมีความเห็นเพิ่มเติมในขอ้เสนอแนะวา่ ชอบ
ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัท่ีน ามาใหช้ม สนุกมากและอยากใหน้ ามาใหช้มเพิ่มอีก 

นกัศึกษามีความพึงพอใจมากท่ีกิจกรรมต่างๆในแบบฝึกทกัษะชุดน้ีช่วยท าให้เขา้ใจวิธีการ
เขียนสตอรีบอร์ดส าหรับงานแอนิเมชันมากข้ึนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กบัการเรียนต่อไปใน
อนาคตไดแ้ละมีความเห็นเพิ่มเติมในขอ้เสนอแนะว่า กิจกรรมไม่ยากเกินไปท าให้เขา้ใจมุมกลอ้ง
ต่างๆมากข้ึน แต่ความพึงพอใจต่อความเหมาะสมของปริมาณงานการบา้นในแต่ละคร้ัง มีคะแนน
ค่าเฉล่ียต ่าสุด 3.82  

จากผลประเมินความพึงพอใจดังกล่าวสรุปได้ว่าแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพท่ี
ประกอบด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบยอ้นกลับ 4 ชุดท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนน้ีมีความน่าสนใจและ
สามารถท าให้นกัศึกษาเขา้ใจวิธีการเขียนสตอรีบอร์ดได้ดีข้ึน แต่อาจจะตอ้งพิจารณาเพิ่มเติมถึง
ปริมาณงานในชุดกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบันกัศึกษาโดยท่ียงัคงตอบวตัถุประสงค์ของการเรียนรู้ได้
อยา่งครบถว้น 

 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอส าหรับการน าผลการวจัิยไปใช้ 
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เม่ือพิจารณาจากผลสรุปการวิจัยแล้ว การน าหลักการวิศวกรรมยอ้นรอยหรือ Reveres 
Engineering มาประยกุตใ์ชก้บัการสอนในรายวชิา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ย
ภาพ ซ่ึงเป็นรายวิชาด้านศิลปะและการออกแบบนั้นสามารถท าให้ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของ
นกัศึกษาเพิ่มข้ึนได ้ดงันั้นจึงน่าจะมีการทดลองประยุกตใ์ชผ้ลการวิจยัน้ีกบัรายวิชาอ่ืนๆของคณะ
ดิจิทลัมีเดียท่ีมีลกัษณะการจดัการเรียนการสอนท่ีใกลเ้คียงกนั เพื่อคน้หาแนวทางท่ีไม่มีขอ้จ ากดัใน
การพฒันาทกัษะของนกัศึกษา ส าหรับในกรณีท่ีตอ้งการน าผลวิจยัน้ีไปใชก้บัการจดัการเรียนการ
สอนในรายวชิาท่ีมีเน้ือหาใกลเ้คียงกนั ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

1. จากผลประเมินความพึงพอใจพบวา่ ความพึงพอใจต่อความเหมาะสมของปริมาณงาน
การบา้นในแต่ละคร้ัง มีคะแนนค่าเฉล่ียต ่าสุดอยูท่ี่ 3.82  แสดงวา่นกัศึกษามีความรู้สึกวา่งานท่ีไดรั้บ
มอบหมายมากเกินไป จึงควรก าหนดขอบเขตของช้ินงานแต่ละคร้ังให้เหมาะสม โดยอาจจะตอ้ง
พิจารณาจากปัจจยัด้านอ่ืนร่วมด้วย เช่น ปริมาณงานท่ีนักศึกษาได้รับมอบหมายจากรายวิชาอ่ืน 
ระยะเวลาในการท างาน และระดบัความสามารถโดยเฉล่ียของนกัศึกษาในชั้นเรียน เป็นตน้ 

2. นกัศึกษามีขอ้เสนอแนะต่อการจดักิจกรรมในชั้นเรียนวา่ ชอบตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนั
ท่ีน ามาใหช้ม สนุกมากและอยากให้น ามาให้ชมเพิ่มอีก ซ่ึงการเลือกตวัอยา่งผลงานมาให้ชมควรจะ
เลือกผลงานแอนิเมชนัขนาดสั้นท่ีน่าสนใจ มีหลากหลายรูปแบบ เน้ือเร่ืองดูเขา้ใจง่าย ไม่มีการเล่า
เร่ืองท่ีซบัซอ้น และไม่จ  าเป็นตอ้งเลือกเร่ืองท่ีมีบทสนทนา รวมถึงขนาดความยาวแต่ละเร่ืองไม่เกิน 
3 -5 นาที หากนานกวา่น้ีจะท าให้นกัศึกษาเร่ิมเบ่ือและไม่สนใจท่ีจะชมผลงานจนจบ นอกจากน้ีจะ
เป็นการดีมากถา้สามารถเลือกผลงานท่ีนกัศึกษาไม่เคยชมมาก่อน 

3. นอกเหนือจากตัวอย่างผลงานแอนิเมชันท่ีน่าสนุกแล้ว การตั้ งโจทย์และการสร้าง
กิจกรรมในการเรียนแต่ละคร้ังเป็นปัจจยัท่ีสามารถสร้างแรงจูงใจให้แก่นกัศึกษาในการให้ความ
ร่วมมือในการท ากิจกรรมได ้ตวัอยา่งเช่น  

 3.1. การเพิ่มชุดกิจกรรมการบ้านอย่างน้อย 4 ชุดภายใต้โจทย์เดียวกันแล้ว
มอบหมายงานโดยการสุ่มเลือกชุดกิจกรรมใหน้กัศึกษาซ่ึงนอกจากจะเพิ่มความหลากหลายของงาน
แลว้ยงัลดปัญหาเร่ืองนกัศึกษาลอกการบา้นไดอี้กดว้ย  

 3.2. การให้คะแนนการบ้านและงานในห้องแต่ละคร้ังในรูปแบบการสะสม
คะแนนบนใบสะสมแตม้ เพื่อกระตุน้ใหน้กัศึกษาท างานส่งใหค้รบ 

 3.3. การให้รางวลัแก่นักศึกษาท่ีท าคะแนนได้ดีในกิจกรรมแต่ละคร้ังซ่ึงรางวลั
อาจจะเป็นขนมหรือของเล็กๆนอ้ยๆเพื่อสร้างแรงจูงใจในการท างาน 

4. การสร้างโจทยส์ าหรับแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนควรเป็นหวัขอ้เดียวกนัแต่มี
รายละเอียดของเน้ือหาท่ีแตกต่างกนั เพื่อให้นกัศึกษาไดแ้สดงทกัษะดา้นการเล่าเร่ืองดว้ยภาพอยา่ง
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เต็มท่ี เช่น ให้วาดสตอรีบอร์ดเร่ืองหนูกินชีสโดยท่ีก าหนดให้มีการวางโครงเร่ืองท่ีแตกต่างกัน
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการออกแบบแบบฝึกทกัษะท่ีสามารถพฒันาทกัษะในการเขียนสตอรีบอร์ดของ

นกัศึกษาดา้นการเล่าเร่ืองและดา้นการใชภ้าพส่ือความหมาย ให้อยู่ในระดบัเดียวกนักบัการพฒันา
ทกัษะด้านความต่อเน่ืองของล าดับภาพ เน่ืองจากทกัษะทั้ง 3 ด้านน้ีมีความส าคญัเท่าเทียมกัน
ส าหรับพื้นฐานในการเขียนสตอรีบอร์ดท่ีดี โดยอาจจะมีการเปล่ียนแปลงรูปแบบของกิจกรรมและ
เพิ่มจ านวนชุดกิจกรรมเพื่อพฒันาทกัษะแต่ละดา้นใหช้ดัเจนมากข้ึน 

2.  นอกเหนือจากการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพแลว้ ขอบเขตของเน้ือหาตามวตัถุประสงคข์อง
รายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการน าเสนอเร่ืองดว้ยภาพ ยงัมีเน้ือหาเก่ียวกบัการเขียนบท
ภาพยนตร์ส าหรับงานแอนิเมชันอีกด้วย  จึงควรจะขยายขอบเขตของการวิจยัให้ครอบคลุมการ
พฒันาแบบฝึกทกัษะส าหรับหัวข้อดังกล่าว เช่น การเขียนบทส าหรับงานแอนิเมชัน การสร้าง
แนวความคิด การสร้างเร่ืองและการวางโครงเร่ือง เพื่อพฒันาการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาให้
สมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
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ภาคผนวก ก 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ผลการวเิคราะห์คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดว้ย
ของนกัศึกษา ซ่ึงประกอบดว้ย ชุดกิจกรรมเรียนรู้แบบยอ้นกลบัทั้งหมด 4 ชุด 

 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

HW1 37 6.2703 1.45898 .23986 

HW2 45 6.0444 1.23202 .18366 

HW3 40 6.2750 1.04630 .16543 

HW4 39 6.4744 1.48508 .23780 

CW1 42 6.2712 1.58377 .24438 

CW2 41 6.3780 .91365 .14269 

CW3 43 6.8798 1.38603 .21137 

CW4 41 6.0732 .81824 .12779 

 

ผลการวเิคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัใชแ้บบฝึก
ทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 PRE 6.0833 36 .93901 .15650 

POST 6.5926 36 1.05292 .17549 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 PRE & POST 36 .718 .000 
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ผลการวเิคราะห์เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัใชแ้บบฝึก
ทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพจ าแนกตามเกณฑก์ารประเมินผลคะแนน 

ดว้ยสถิติทดสอบ (t-test dependent) 
 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 story 6.4444 36 .86005 .14334 

story 6.9306 36 1.20210 .20035 

Pair 2 continuity 5.9583 36 .90534 .15089 

continuity 6.6806 36 1.12854 .18809 

Pair 3 visual 5.8472 36 1.24108 .20685 

visual 6.1667 36 1.00000 .16667 

 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 story & story 36 .646 .000 

Pair 2 continuity & continuity 36 .602 .000 

Pair 3 visual & visual 36 .666 .000 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

  

 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

  Mean Std. Deviation Std. Error Mean Lower Upper 

Pair 1 PRE - POST -.50926 .75482 .12580 -.76465 -.25386 

Paired Samples Test 

   

   

  t df Sig. (2-tailed) 

Pair 1 PRE - POST -4.048 35 .000 
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Paired Samples Test 

  Paired Differences 

   

  Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 story - story -.48611 .92185 .15364 

Pair 2 continuity - continuity -.72222 .92924 .15487 

Pair 3 visual - visual -.31944 .94228 .15705 

 
 
 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
Frequency Table 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Paired Samples Test 

  Paired Differences  

  95% Confidence Interval of the 

Difference  

  Lower Upper t df Sig. (2-tailed) 

Pair 1 story - story -.79802 -.17420 -3.164 35 .003 

Pair 2 continuity - continuity -1.03663 -.40781 -4.663 35 .000 

Pair 3 visual - visual -.63827 -.00062 -2.034 35 .050 

gender 

  

Frequency Percent Valid Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid ชาย 21 53.8 55.3 55.3 

หญิง 17 43.6 44.7 100.0 

Total 38 97.4 100.0  

Missing System 1 2.6   

 Total 39 100.0   
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ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการใชแ้บบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ 
Frequency Table 

 
 

Descriptive Statistics 

 N Mean Std. Deviation 

content 39 4.1462 .45932 

Design 39 4.0923 .48307 

Total 39 4.1282 .40505 

S01 39 4.18 .601 

S02 39 4.23 .485 

S03 39 4.05 .724 

S04 39 4.21 .615 

S05 39 4.18 .721 

S06 39 4.08 .807 

S07 39 4.28 .759 

S08 39 4.26 .677 

S09 39 4.05 .759 

S10 39 3.95 .944 

S11 39 4.18 .601 

S12 39 4.03 .668 

S13 39 3.82 .914 

S14 39 4.08 .664 

S15 39 4.36 .668 

Valid N (listwise) 39   
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างแบบฝึกทักษะและเอกสารทีใ่ช้ในงานวจัิย 

แบบฝึกหดัชุดท่ี 1: กิจกรรมในหอ้งเรียน 
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แบบฝึกหดัชุดท่ี 1: กิจกรรมการบา้น 
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แบบฝึกหดัชุดท่ี 2: กิจกรรมในหอ้งเรียน 
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แบบฝึกหดัชุดท่ี 2 : กิจกรรมการบา้น 
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แบบฝึกหดัชุดท่ี 3 : กิจกรรมในหอ้งเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



xii 
 

 

แบบฝึกหดัชุดท่ี 3: กิจกรรมการบา้น 

 
 
 
 



xiii 
 

 

แบบฝึกหดัชุดท่ี 4 : กิจกรรมในหอ้งเรียน 
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แบบฝึกหดัชุดท่ี 4: กิจกรรมการบา้น 
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ใบคะแนนและเกณฑก์ารให้คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน(Pretest)และหลงัเรียน(Posttest) 
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ใบสะสมแตม้ 
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แบบประเมนิความพึงพอใจนักศึกษาที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพ 
รายวิชา DGA 205 การเขียนบทและการเล่าเร่ืองด้วยภาพ 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลของนักศึกษา 
1. เพศ    � ชาย   � หญิง  
2. จ านวนครัง้ที่ขาดเรียน � ไมเ่คยขาดเรียน    � 1 - 3 ครัง้  � 4 – 6 ครัง้ � มากกวา่ 6 ครัง้ 
 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกบัระดับความพงึพอใจของนักศึกษาที่มต่ีอแบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ือง
ด้วยภาพ 
ค าชีแ้จง : โปรดแสดงความคดิเหน็ของทา่นโดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความพงึพอใจ 

 
ข้อเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 

1 2 3 4 5
มากที่สดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สดุ

1 ด้านเนือ้หาของแบบฝึกทกัษะในชุดกิจกรรม

1.1. กิจกรรมชดุนีท้ าให้เข้าใจวิธีการเขียน Storyboard ส าหรับงานแอนิเมชนัมากขึน้

1.2. การเรียงภาพน่ิงจากแอนิเมชนัท าให้เข้าใจวิธีการเขียน Storyboardได้ดีขึน้

1.3. การเขียนเร่ืองย่อจากแอนิเมชนัท าให้เข้าใจวิธีการเขียน Storyboardได้ดีขึน้

1.4. การเขียนล าดบัเหตกุารณ์จากแอนิเมชนัท าให้เข้าใจวิธีการเขียน Storyboard ได้ดีขึน้

1.5. กิจกรรมชดุนีช้ว่ยให้เข้าใจการเขียน Storyboard จากเร่ืองย่อมากขึน้

1.6. กิจกรรมชดุนีช้ว่ยพฒันาทกัษะในการเขียน Storyboard ของนกัศกึษา

1.7. สามารถน าเนือ้หาของกิจกรรมไปประยุกต์ใช้ตอ่ไปในอนาคตได้

1.8. เนือ้หาของกิจกรรมสอดคล้องกับเนือ้หาของรายวิชา

1.9. กิจกรรมของแบบฝึกทกัษะชดุนีน้า่สนใจกว่ากิจกรรมรูปแบบอ่ืนๆ

1.10. นกัศกึษาชอบกิจกรรมฝึกหดัเขียน Storyboard ชดุนี ้

2 ด้านการจัดกิจกรรมและการออกแบบแบบฝึกทกัษะ

2.1. ความชดัเจนของค าสั่งในใบงาน

2.2. ความเหมาะสมของเกณฑ์การให้คะแนน

2.3. ความเหมาะสมของปริมาณงานการบ้านในแตล่ะครัง้

2.4. ความเหมาะสมของงานที่ให้กับพืน้ฐานความรู้ของนกัศกึษา

2.5. ความนา่สนใจของโจทย์งานในห้องและโจทย์งานการบ้านทัง้ 4 ชดุ

ระดบัความพึงพอใจ
หวัข้อการประเมินล าดบั
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ภาคผนวก ค 

ตัวอย่างผลงานนักศึกษา 
ตวัอยา่งผลงานนกัศึกษาจากแบบฝึกทกัษะชุดท่ี 1 กิจกรรมการบา้นโดยใหน้กัศึกษาเรียงล าดบั

ภาพน่ิงท่ีเตรียมไวใ้หจ้ากตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัในชั้นเรียน 
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ตวัอยา่งผลงานนกัศึกษาจากแบบฝึกทกัษะชุดท่ี 2 กิจกรรมการบา้น โดยนกัศึกษาตอ้งเลือกภาพน่ิง
จากตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัในชั้นเรียนเพื่อมาเรียงล าดบัภาพเล่าเร่ืองดว้ยตวัเอง 
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ตวัอยา่งผลงานนกัศึกษาจากแบบฝึกทกัษะชุดท่ี 3 กิจกรรมการบา้น โดยน าวธีิการเขียนบทจาก
ตวัอยา่งผลงานแอนิเมชนัมาประยกุตใ์ชใ้นท าแบบฝึกหดัการเขียนสตอรีบอร์ดเพื่อเล่าเร่ืองเป็นภาษา

ภาพในรูปแบบของตนเอง 
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ตวัอยา่งผลงานนกัศึกษาจากแบบฝึกทกัษะชุดท่ี 4 กิจกรรมการบา้น โดยใหน้กัศึกษาเขียนสตอร่ี

บอร์ดจากเร่ืองยอ่และเขียนล าดบัเร่ือง “หนูกินชีส”ซ่ึงเป็นงานในชั้นเรียน 
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ตวัอยา่งผลงานจากแบบทดสอบก่อนเรียนของนกัศึกษาโดยใหน้กัศึกษาเขียนบทและสตอร่ีบอร์ด
ส าหรับแอนิเมชนัขนาดความยาวไม่เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้เร่ือง “หนูกินชีส” 
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ตวัอยา่งผลงานจากแบบทดสอบหลงัเรียนของนกัศึกษาโดยใหน้กัศึกษาเขียนบทและสตอร่ีบอร์ด
ส าหรับแอนิเมชนัขนาดความยาวไม่เกิน 2 นาทีจากหวัขอ้เร่ือง “หนูกินชีส” 
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ประวตัย่ิอผู้วจิยั 

 

ช่ือ นางสาววรากร ใชเ้ทียมวงศ ์ 

สถานท่ีเกิด กรุงเทพฯ  

สถานท่ีอยูปั่จจุบนั 112 ถนนราชพฤกษ ์แขวงปากคลอง เขตภาษีเจริญ 

 กรุงเทพฯ 10160 

ต าแหน่งหนา้ท่ีการงานปัจจุบนั ผูช่้วยคณบดีฝ่ายกิจการนกัศึกษา 

สถานท่ีท างานปัจจุบนั คณะดิจิทลัมีเดีย มหาวทิยาลยัศรีปทุม  

ประวติัการศึกษา 
พ.ศ. 2546 MA 3D Computer Animation Bournemouth University, UK 
 พ.ศ. 2544 สถ.บ.สถาปัตยกรรมภายใน จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  

ผลงานดา้นการวจิยั 
 2554, “ผลของการใช้แบบฝึกทกัษะการเล่าเร่ืองด้วยภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัศึกษาในรายวิชา DGA205 การเขียน
บทและการน าเสนอเร่ืองด้วยภาพ สาขาวิชาดิจิทลัอาร์ตส์ คณะดิจิทลัมีเดีย 
มหาวทิยาลยัศรีปทุม” 
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