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บทคัดย่อ 
บทความ "สวรรค์ปรสิต: การส ารวจทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมสู่ผลงานจิตรกรรม" มี

วัตถุประสงค์เพื่อส ารวจและวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเรื่องสวรรค์และปรสิตผ่านมุมมองทาง
วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม แนวคิดเรื่อง "สวรรค์ปรสิต" เป็นหัวข้อที่ซับซ้อนและน่าสนใจซึ่ งถูกน ามาเปิดเผย
และส ารวจในบทความนี้ โดยการน าเสนอผลงานจิตรกรรมที่สะท้อนถึงความสมดุลและความซับซ้อนของ
สภาวะมนุษย์ ผ่านสัญลักษณ์และเทคนิคศิลปะที่หลากหลาย ผลงานเหล่านี้ท้าทายและเชื่อมโยงความเชื่อเรื่อง
สวรรค์และปรสิต เพื่อสร้างประสบการณ์หลายมิติและกระตุ้นการวิเคราะห์และการตีความของผู้ชม ผลงาน
ศิลปะที่สร้างขึ้นมีความเป็นเอกลักษณ์และสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ซึ่งสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการส ารวจหัวข้อที่
ซับซ้อนเกี่ยวกับธรรมชาติและประสบการณ์ของมนุษย์ 
ค าส าคัญ: สวรรค,์ ปรสิต, วิทยาศาสตร,์ วัฒนธรรม 
 
Abstract 

The article entitled "Parasites of Heaven: Scientific and Cultural Exploration into 
Painting" aims to explore and analyze the relationship between the concepts of heaven and 
parasites through scientific and cultural perspectives. The concept of "Parasites of Heaven" is 
a complex and interesting matter that is revealed and explored in this article through the 
presentation of paintings that reflect the balance and complexity of the human condition 
through various symbols and art techniques. These works challenge and connect beliefs about 
paradise and parasites to create a multi-dimensional experience and stimulate the viewers’ 
analyses and interpretations. The created art works are unique and innovative, which can be 
used as a tool to explore complex topics about nature and the human experience. 
Keywords: Heaven, Parasite, Science, Culture 
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บทน า  
แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นส่วนส าคัญของจิตวิญญาณและประเพณีทางศาสนาของมนุษย์มาเป็นเวลา

หลายพันปี ตั้งแต่ อีลิเซียม (Elysium) ของชาวกรีกโบราณไปจนถึงเยรูซาเล็มใหม่ของคริสเตียน แนวคิดเรื่อง
ชีวิตหลังความตายในสวรรค์มีอิทธิพลอย่างลึกซึ้งต่อความเชื่อและวัฒนธรรมของมนุษย์ ในหลาย  ๆ ศาสนา 
สวรรค์ถูกมองว่าเป็นแดนหรือภูมิที่เชื่อกันว่า ผู้ท าความดีจะได้ไปสู่หลังจากความตาย แดนที่มีแต่ความสงบสุข 
ความสบาย บนสวรรค์ยังเป็นที่อยู่ของเทพเจ้า เทวดา นางฟ้า ซึ่งแตกต่างกันไปแล้วแต่ความเชื่อของแต่ละ
พื้นที่ การได้ไปสวรรค์เสมือนเป็นรางวัลสูงสุดที่ซึ่งวิญญาณของผู้ชอบธรรมอาศัยอยู่หลังความตาย  

ในความคิดเชิงปรัชญาตะวันตก สวรรค์มักจะเกี่ยวพันกับเทววิทยา เป็นที่ประทับของพระเจ้า 
เทวดา และวิญญาณผู้ชอบธรรมหลังความตาย สวรรค์เป็นตัวแทนของรางวัลสูงสุดส าหรับการมีชีวิตที่มี
คุณธรรมและการปฏิบัติตามพระบัญญัติอันศักดิ์สิทธิ์ มันท าหน้าที่เป็นสัญลักษณ์แห่งความสุขชั่วนิรันดร์ ที่ซึ่ง
วิญญาณได้สัมผัสกับความเช่ือมโยงกับพระเจ้าและการยุติความทุกข์ทรมานทางโลก 

สวรรค์ส ำหรับในวัฒนธรรมตะวันออก โดยเฉพำะในศำสนำพุทธ แนวคิดเรื่องสวรรค์นั้นแตกต่ำง
ออกไป สวรรค์ไม่ได้ถูกมองว่ำเป็นสถำนที่ทำงกำยภำพ แต่เป็นสถำนะชั่วครำวของกำรด ำรงอยู่ ซึ่งแต่ละคนไป
เกิดใหม่หลังควำมตำยและสำมำรถเดินทำงต่อไปสู่กำรนิพพำนได้ กำรเข้ำสู่สวรรค์ขึ้นอยู่กับกรรมหรือผลบุญที่
สั่งสมมำในอดีตชำต ิท้ำยที่สุดแล้วกำรตัดสินใจเข้ำสู่สวรรค์ขึ้นอยู่กับกำรกระท ำและกรรมของแต่ละคน 

ในวัฒนธรรมไทย แนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์มีความหลากหลายและมีความเชื่อทางศาสนาที่ซับซ้อน
เกี่ยวข้องอย่างใกล้ชิดกับวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของคนไทย การมองเห็นสวรรค์ในประเทศไทยมักมีลักษณะที่
แตกต่างจากวัฒนธรรมตะวันตก โดยมีความเชื่อเกี่ยวกับชาติสามัคคีที่แตกต่างกันออกไปตามศาสนาและ
วัฒนธรรมต่าง ๆ 

ในศาสนาพุทธ สวรรค์ไม่ถือเป็นสถานที่ทางกายภาพที่ผู้ศรัทธาจะไปอยู่ต่อเนื่องหลังจากการตาย 
แต่ถือเป็นสถานะชั่วคราวของการด ารงอยู่ที่ถูกก าหนดโดยกรรม ผู้คนจะเกิดใหม่หลังจากการตายและสามารถ
ประสบการณ์การด ารงอยู่ในสถานะต่าง ๆ ได้ตามกรรมของตน ความดีและการกระท าที่ดีจะน าพาไปสู่สถานะ
ที่สงบและมีความสุข ในขณะที่ความชั่วร้ายและการกระท าที่ไม่ดีจะน าพาไปสู่สถานะที่ทุกข์ทรมาน 

สวรรค์ในประเทศไทยยังมีความหมายทางวัฒนธรรมและสังคมที่หลากหลาย โดยมีศาสนาและ
วัฒนธรรมต่าง ๆ มีความเช่ือและมุมมองที่แตกต่างกันเกี่ยวกับสวรรค์และความสุขในชีวิตหลังความตาย 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตเป็นแนวคิดที่ซับซ้อนและมีหลายแง่มุมซึ่งได้รับการส ารวจทั้งในบริบททาง
วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม แม้ว่ามักเกี่ยวข้องกับความหมายเชิงลบ เช่น โรคและการท าลายล้าง แต่ในแง่มุม
กลับกันปรสิตยังมีบทบาทส าคัญในการรักษาสมดุลของธรรมชาติและให้ประโยชน์แก่โฮสต์ของพวกมันด้วย
เช่นกัน 

ในวัฒนธรรมสมัยนิยม แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ถูกน ามาใช้เพื่อส ารวจประเด็นเรื่องชี วิตและ
ความตาย ความดีและความชั่ว และธรรมชาติของการด ารงอยู่ที่เป็นวัฏจักร ไม่ว่าจะถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์
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ของบาปและความเสื่อมโทรมหรือเป็นสัญลักษณ์ของชีวิตและการต่ออายุ แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ยังคง
ดึงดูดจินตนาการของมนุษย์และสร้างแรงบันดาลใจให้กับงานศิลปะ วรรณกรรม และการแสดงออกทาง
วัฒนธรรม  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อส ารวจความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเรื่องสวรรค์กับปรสิต ซึ่งมีประวัติศาสตร์ยาวนาน
และความหมายที่หลากหลาย แนวคิดเหล่านี้มีความเชื่อมโยงกัน และมีอิทธิพลต่อความเชื่อ พฤติกรรม และ
การปฏิบัติของมนุษย ์

2. สร้างผลงานศิลปะที่แสดงถึงความสมดุลและความซับซ้อนของสภาวะของมนุษย์ ในขณะเดียวกันก็
ท้าทายความสัมพันธ์เชิงลบและเชิงบวกที่เกี่ยวข้องกับความเชื่อเรื่องสวรรค์และปรสิต ด้วยการใช้สัญลักษณ์
แทนค่า 

3. สร้างสรรค์ผลงานศิลปะประเภทจิตรกรรม 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1. แนวคิดเรื่องสวรรค์ 

1.1 สวรรค์และวิทยาศาสตร์ 
จำกมุมมองทำงวิทยำศำสตร์ แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นเรื่องยำกที่จะศึกษำ เนื่องจำกไม่ใช่สถำนที่

ทำงกำยภำพที่สำมำรถสังเกตหรือวัดได้ตำมควำมหมำยดั้งเดิม อย่ำงไรก็ตำม แนวควำมคิดเรื่องเอกภพคู่ขนำน
ถูกท้ำทำยในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่ำนมำคือกำรค้นพบทำงวิทยำศำสตร์ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งในสำขำฟิสิกส์และทฤษฎี
สัมพัทธภำพ ซึ่งพัฒนำขึ้นโดยอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ ได้เปลี่ยนควำมเข้ำใจพื้นฐำนของเรำเกี่ยวกับเอกภพและ
ธรรมชำติของเวลำและอวกำศ ส ำหรับแนวคิดเรื่องพหุภพ (Multiverse) ได้รับควำมสนใจอย่ำงมำก บำงคน
คำดเดำว่ำอำจมีจักรวำลคู่ขนำนที่เหตุกำรณ์ต่ำง ๆ เกิดขึ้น และเป็นไปได้ว่ำจักรวำลเหล่ำนี้บำงแห่งมีรูปแบบ
ของสวรรค์รวมอยู่ด้วย  

ทฤษฎีสตริงเป็นกรอบทฤษฎีทำงฟิสิกส์ที่พัฒนำมำจำกทฤษฎีสัมพัทธภำพ แนวคิดหลักของ
ทฤษฎีสตริงคือ องค์ประกอบพื้นฐำนของสสำรไม่ใช่อนุภำคที่เป็นจุดจุดเดียว แต่เป็นสิ่งที่มีควำมยำวเพียงมิติ
เดียวเหมือนกับเส้นด้ำยบำง ๆ เส้นด้ำยเหล่ำนี้อำจมีลักษณะเปิด (open string) คือเป็นเส้นที่มีปลำยสองด้ำน 
หรือบรรจบกันเป็นวงที่มีลักษณะปิด (close string) (ไบรอัน กรีน, 2552, น.351)  

ควำมแตกต่ำงอย่ำงหนึ่งระหว่ำงอนุภำคกับเส้นด้ำยหรือสตริง ประวัติศำสตร์ใน space-time 
ของอนุภำคจะแสดงให้เห็นได้ด้วยกำรลำกเส้น (นึกภำพเอำดินสอจุดค้ำงไว้บนกระดำษ จำกนั้นดึงกระดำษให้
เคลื่อนที่ กำรเคลื่อนที่ของกระดำษแทนกำรไหลของเวลำ และจุดอนุภำคจะกลำยเป็นเส้นเมื่อเวลำเปลี่ ยนไป) 
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แต่ส ำหรับประวัติศำสตร์ใน space-time ของเส้นด้ำยแบบเปิดจะมีลักษณะเป็นแผ่นหรือแถบ และของ
เส้นด้ำยแบบปิดจะมีลักษณะเป็นท่อหรือรูปทรงกระบอก (คล้ำยกับขำกำงเกง) 

สตริงจิ๋วเหล่ำนี้ จะสั่นด้วยควำมถี่ต่ำง ๆ กัน โดยลักษณะกำรสั่นไหวจะเป็นตัวก ำหนดชนิดของ
อนุภำค กำรปล่อย และกำรดูดซับอนุภำคตัวอื่น คือ กำรแยกหรือกำรรวมของสตริง  สิ่งที่เป็นปัญหำหลักของ
ทฤษฎีสตริง แต่ก็นับเป็นเรื่องที่น่ำพิศวงอย่ำงมำก นั่นคือทฤษฎีสตริงจะใช้ได้อย่ำงสมบูรณ์ก็ต่อเมื่ออยู่ใน 
space-time ที่มี 10 หรือ 26 มิติเท่ำนั้น แล้วมิติพิเศษเหล่ำนี้มีอยู่ จริงหรือไม่ และถ้ำมีอยู่จริง เหตุใดเรำจึง
มองเห็นเพียงมิติอวกำศ 3 มิติกับเวลำอีก1 มิติเท่ำน้ัน 

ทฤษฎีสตริงระบุว่ำ เนื่องจำกเอกภพใน 10 มิติไม่มีเสถียรภำพ มันจึงแตกออกเป็นสองส่วน โดย
ที่เอกภพส่วนที่เล็กกว่ำและมี 4 มิติแยกตัวออกมำจำกเอกภพส่วนที่เหลือ อย่ำงไรก็ตำม มิติพิเศษเหล่ำนี้ ม้วน
ตัวอยู่ในขนำดที่เล็กจิ๋วมำก เปรียบได้กับกล่องสี่เหลี่ยม หำกเรำมองกล่องใบนั้นในระยะที่ไกลมำก ๆ เรำอำจ
เห็นกล่องเป็นเพียงจุดเล็ก ๆ ต่อเมื่อเข้ำไปใกล้ในระดับหนึ่ง จะเริ่มเห็นกล่องมีควำมกว้ำงและยำว และเมื่อเข้ำ
ไปใกล้จนที่สุด จะเห็นมิติของควำมหนำเพิ่มเข้ำมำ เช่นเดียวกับมิติพิเศษเหล่ำนั้นที่ซ่อนตัวอยู่ในระดับที่เล็ก
มากจนมองไม่เห็นนั่นเอง (Rezonar, 2563) 

แม้ว่ำทฤษฎีสตริงยังคงเป็นหัวข้อของกำรวิจัยและกำรถกเถียงอย่ำงเข้มข้นในหมู่นักฟิสิกส์ แต่ก็
ถือว่ำเป็นหนึ่งในกรอบทฤษฎีที่มีแนวโน้มมำกที่สุดส ำหรับกำรท ำควำมเข้ำใจธรรมชำติของจักรวำล ศักยภำพ
ในกำรรวมพลังพื้นฐำนให้เป็นหนึ่งเดียวและให้ค ำอธิบำยที่ครอบคลุมเกี่ยวกับโครงสร้ำงและพฤติกรรมของ
จักรวำล แนวคิดนี้ยังส่งแรงบันดำลใจไปสู่งำนศิลปะ วรรณกรรม และภำพยนตร์ 

Stranger Things เป็นซีรีส์แนวไซไฟ-สยองขวัญที่ครองใจผู้ชมหลำยล้ำนคนนับตั้งแต่เปิดตัวในปี 
2016 กำรแสดงมีฉำกในเมืองสมมุติของฮอว์กินส์ รัฐอินเดียนำ ในช่วงปี 1980 และติดตำมกำรผจญภัยของ
กลุ่มเพื่อนในฐำนะ พวกเขำเปิดเผยเหตุกำรณ์ลึกลับและเหนือธรรมชำติที่เกิดขึ้นในเมืองของพวกเขำ หนึ่งใน
แนวคิดหลักของ Stranger Things คือแนวคิดของจักรวำลคู ่ขนำนหรือ “The Upside Down” จักรวำล
คู่ขนำนนี้ถูกพรรณนำว่ำเป็นสถำนที่ที่มืดมิดและอันตรำย มีสัตว์ประหลำดและสัตว์ประหลำดอื่น ๆ อำศัยอยู่ 
และท ำหน้ำที่เป็นอุปมำอุปไมยถึงสิ่งที่ไม่รู้จักและลึกลับ 

แนวคิดเกี่ยวกับเอกภพคู่ขนำนนี้เกี่ยวข้องอย่ำงใกล้ชิดกับทฤษฎีทำงวิทยำศำสตร์ของทฤษฎี
สตริง ซึ่งเป็นทฤษฎีที่พยำยำมปรับทฤษฎีหลักสองทฤษฎีของฟิสิกส์ นั่นคือ ทฤษฎีสัมพัทธภำพทั่วไปและ
กลศำสตร์ควอนตัม เอกภพของเรำเป็นหนึ่งในจักรวำลคู่ขนำนหลำย ๆ จักรวำล แต่ละจักรวำลมีกฎและ
คุณสมบัติทำงกำยภำพของตัวเอง แนวคิดเกี่ยวกับเอกภพคู่ขนำนนี้ได้รับกำรยอมรับอย่ำงกว้ำงขวำงในหมู่
นักวิทยำศำสตร์ และถือเป็นแนวทำงที่มีแนวโน้มดีที่สุดวิธีหนึ่งในกำรอธิบำยควำมลึกลับของเอกภพ 

เอกภพคู่ขนำนเป็นแนวคิดหลักส ำหรับภำพยนต์เรื ่องนี ้ ในปัจจุบันค ำว่ำเอกภพได้ถูกลด
ควำมส ำคัญลงไปท ำให้มีค ำอื่นเพิ่มเข้ำมำ ค ำเหล่ำนั้น เช่น โลกคู่ขนำน (Parallel Worlds) เอกภพคู่ขนำน 
(Parallel Universe) เอกภพหลำก หลำย (Multiple Universe) อภิภพ (Metaverse) เมกะเว ิร์ส 
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(Megaverse) หรือพหุภพ (Multiverse) ซึ่งค ำเหล่ำนี้มีควำมหมำยเหมือนกันคือเป็นค ำที่กล่ำวถึง “ภพ” ที่
เป็นไปได้ ทั้งหมด ไม่ใช่แค่เฉพาะภพที่หมายถึงเอกภพของเรา (ไบรอัน กรีน, 2562, น.17) 

ใน Stranger Things แนวคิดของจักรวำลคู่ขนำนถูกน ำมำใช้เป็นแรงบันดำลใจเพื่อสร้ำงควำม
น่ำสนใจให้กับภำพยนต์ ซึ่งได้กล่ำวถึงภำพจักรวำลคู่ขนำนที่เชื่อมต่อกับจักรวำลของเรำผ่ำน “ประตู (gate)” 
หรือ “พอร์ทัล (portal)” พอร์ทัลนี้เปิดและปิดผ่ำนกำรใช้พลังเหนือธรรมชำติ และท ำหน้ำที่เป็นช่องทำงให้ตัว
ละครเข้ำสู่และส ำรวจโลกกลับหัว (Upside Down) 

แนวคิดของประตูระหว่ำงเอกภพคู่ขนำนท ำให้เกิดค ำถำมเกี่ยวกับธรรมชำติของควำมเป็นจริง
และควำมเป็นไปได้ของมิติอื่น แม้ว่ำจะไม่มีหลักฐำนทำงวิทยำศำสตร์ที่เป็นรูปธรรมที่สนับสนุนกำรมีอยู่ของ
เอกภพคู่ขนำน แต่แนวคิดนี้ยังคงเป็นที่นิยมในนิยำยวิทยำศำสตร์ และยังคงสร้ำงแรงบันดำลใจให้ผู ้คน
จินตนำกำรถึงสิ่งที่โลกอื่นอำจมีอยู่นอกเหนือจำกโลกของเรำ 

 

 

รูปที่ 2 ภาพจากภาพยนต์เรื่อง Stranger Things ปี 2016 
ที่มา: Corey Mueller, (2016), Stranger Things, Parallel Universes, And The State of String 
Theory, Retrieved from https://www.popsci.com/tackling-stranger-things-parallel-universes-
and-state-string-theory 
 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ถูกท้าทายในช่วงไม่กี่ปีที่ผ่านมาคือการค้นพบทางวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในสาขาฟิสิกส์และทฤษฎีสัมพัทธภาพ ซึ่งพัฒนาขึ้นโดยอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ ได้ เปลี่ยนความเข้าใจ
พื้นฐานของเราเกี่ยวกับเอกภพและธรรมชาติของเวลาและอวกาศ แนวคิดเรื่องพหุภพ (Multiverse) ได้รับ
ความสนใจอย่างมาก บางคนคาดเดาว่าอาจมีจักรวาลคู่ขนานที่เหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึ้น และเป็นไปได้ว่า
จักรวาลเหล่านี้บางแห่งมีรูปแบบของสวรรค์รวมอยู่ด้วย  

https://www.popsci.com/tackling-stranger-things-parallel-universes-and-state-string-theory
https://www.popsci.com/tackling-stranger-things-parallel-universes-and-state-string-theory
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1.2 แนวคิดเรื่องสวรรค์ในศาสนา 
แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นศูนย์กลางของความคิดและความเชื่อทางศาสนามาเป็นเวลาหลายพันปี 

ในทุกวัฒนธรรมและประเพณี ผู้คนพยายามท าความเข้าใจธรรมชาติของสวรรค์ ความสัมพันธ์กับโลก และ
บทบาทที่สวรรค์มีต่อชีวิตของเราและชีวิตหลังความตาย ไม่ว่าจะถูกมองว่าเป็นสถานที่แห่งรางวัลหรือดินแดน
แห่งการพิพากษาและการลงโทษ แนวคิดเรื่องสวรรค์ยังคงดึงดูดใจและสร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้คนจาก
ทุกสาขาอาชีพ ส าหรับหลาย ๆ คน แนวคิดเรื่องสวรรค์มีบทบาทส าคัญในการปฏิบัติทางศาสนาและความเชื่อ
ของพวกเขา ไม่ว่าจะถูกมองว่าเป็นแหล่งของการปลอบโยนและความหวังในช่วงเวลาที่ยากล าบาก หรือ
เป้าหมายที่มุ่งมั่นในชีวิตนี้ สวรรค์มักถูกมองว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญของชีวิตทางศาสนา 

ในพุทธศาสนา แนวคิดเรื่องสวรรค์ยังเป็นนามธรรมมากกว่า โดยเป้าหมายสูงสุดคือการบรรลุการ
ตรัสรู้ ไม่ใช่สถานที่หรืออาณาจักรเฉพาะ ส าหรับชาวพุทธแล้ว เส้นทางสู่การตรัสรู้เกี่ยวข้องกับการหลุดพ้น
จากวัฏจักรแห่งการเกิดและการตาย และการบรรลุสภาวะแห่งความสงบและความสุขอันสมบูรณ์ 

สมุดภาพไตรภูมิ เป็นผลงานจิตรกรรมประเพณีบนเอกสารโบราณที่สร้างขึ้นจากความคิด รวบ
ยอดในองค์ความรู้และความศรัทธาที่มีต่อวรรณกรรมเรื่องไตรภูมิพระร่วง ซึ่งเป็นวรรณคดีชั้นเยี่ยม ทาง
พระพุทธศาสนา อันเป็นมรดกตกทอดมาตั้งแต่สมัยสุโขทัยเป็นราชธานี และเชื่อกันว่าเป็นบท พระราชนิพนธ์
ของพญาลิไทย พระมหากษัตริย์แห่งกรุงสุโขทัย ทรงพระราชนิพนธ์ขึ้นเมื่อประมาณ พุทธศักราช 1888 โดยมี
พระราชประสงค์ที่จะใช้เป็นค าสอนให้ประชาชนของพระองค์ได้ทราบถึง ปรัชญาการด ารงชีวิตตามหลักธรรม
ในพระพุทธศาสนา โดยเน้นให้รู้จักกรรมที่ตนกระท าขึ้น และ รู้จักกรรมที่จะส่งผลไปในทิศทางที่แตกต่างกัน 3 
ประการ คือ ความสุข ความทุกข์ และความหลุดพ้น จากสุข และทุกข์ (กรมศิลปากร, 2542, น.1) 

ไตรภูมิกถา เป็นคัมภีร์ในพุทธศาสนาที่แสดงออกถึงความพยายามอย่างยิ่งของปราชญ์โบราณที่
จะอธิบายถึงที่มาที่ไปของชีวิตบนโลกจักรวาลของเราเอง รวมไปถึงรูปพรรณสัณฐานของโลกและจักรวาลว่า มี
หน้าตาเป็นอย่างไร ทั้งนี้เพื่อก าหนดรู้ว่ามนุษย์อย่างพวกเรานี้อยู่ตรงไหนของจักรวาล และมีขนาดเป็นอย่างไร 
เมื่อเขายืนอยู่หรือด ารงชีวิตอยู่ในแผ่นดินของจักรวาล ทั้งในโลกนี้และโลกหน้า 

ดูไปแล้วไม่ใช่เรื่องง่าย ๆ ที่ผู้คนในยุคที่ยังไม่มีความรู้ในทางจักรวาลวิทยา ไม่รู้ว่าโลกนี้มีสัณฐาน
เป็นอย่างไร และมีความสัมพันธ์กับระบบจักรวาลอย่างไร จะสามารถวาดภาพโลกจักรวาลของตนเองได้ ดังนั้น 
ดินแดนทั้งสามโลกจึงเป็นโลกจักรวาลที่ผสมผสานกับความจริงที่ตนเองรับรู้อยู่ในขณะนั้นกับความลี้ลับของชีวิต
ทั้งก่อนหน้าและหลังความตาย จนได้กลายเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน หรือเป็นเรื่องที่แยกกันไม่ออกระหว่างชีวิต กับ
โลกจักรวาล (พิษณุ ศุภ, 2552, น. 58) 

ไตรภูมิกถา ได้แบ่งดินแดนออกเป็น 3 แดน ได้แก่ กามภูมิ รูปภูมิ และอรูปภูมิ ส าหรับสวรรค์นั้น 
ได้ถูกจัดอยู่ในแดนที่ 1 ซึ่งประกอบด้วย สวรรค์ มนุษย์ และสัตว์นรก ในส่วนของสวรรค์ แบ่งเป็น 6 ชั้น คือ 
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รูปที่ 1 แผนผังสวรรค์ 6 ชั้น 
ที่มา: จัดท าโดยผู้เขียน 

1.3 จินตนาการแห่งสวรรค์ 
นอกเหนือจากการตีความทางศาสนาแล้ว แนวคิดเรื่องสวรรค์ยังได้รับการจินตนาการและ

อธิบายในรูปแบบอื่น ๆ อีกมากมาย ตลอดประวัติศาสตร์ ศิลปิน นักเขียน และกวี ใช้แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็น
แหล่งแรงบันดาลใจ สร้างภาพและเรื่องราวที่ส ารวจความลึกลับและความมหัศจรรย์ ตัวอย่างเช่น ใน
วรรณกรรม สวรรค์มักถูกพรรณนาว่าเป็นสถานที่แห่งความงามที่ไม่มีตัวตน ที่ซึ่งวิญญาณของผู้ชอบธรรมอาศัย
อยู่ในสภาวะแห่งความสงบสุขและความสุขสมบูรณ์ แนวคิดนี้ปรากฏชัดในงานต่าง ๆ เช่น “Divine Comedy” 
ของดันเต อาลีกีเอรี ซึ่งบรรยายถึงการเดินทางผ่านชีวิตหลังความตาย รวมถึงการไปเยือนทั้งสวรรค์และนรก 

ส าหรับในงานศิลปะ สวรรค์มักถูกมองว่าเป็นสถานที่ที่มีแสงจ้าและความงามอันเงียบสงบ โดยมี
การพรรณนาถึงทิวทัศน์บนท้องฟ้า เทพเทวดา และประตูทองค า แนวคิดนี้สะท้อนให้เห็นในผลงานต่าง  ๆ 
เช่น “The Mystical Nativity” ของซานโดร บอตติเซลลี ซึ่งมีภาพของสวรรค์เปิดออกเพื่อเผยให้เห็น
พระกุมารคริสต์  

แนวคิดเรื่องสวรรค์ยังได้รับการส ารวจในรูปแบบอื่น ๆ ของวัฒนธรรมสมัยนิยม เช่น ภาพยนตร์
และดนตรี ในภาพยนตร์ สวรรค์มักถูกพรรณนาว่าเป็นโลกที่สงบสุขและกลมเกลียวกัน ที่ซึ่งผู้ล่วงลับสามารถ
อยู่ได้โดยปราศจากปัญหาและความยากล าบากของชีวิตบนโลก แนวคิดนี้ปรากฏชัดในภาพยนตร์  เช่น 
“What Dreams May Come” ซึ่งส ารวจแนวคิดเรื่องสวรรคท์ี่เป็นอยู่ สร้างขึ้นจากความทรงจ าและประสบการณ์
ของตนเอง 
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1.4 ความส าคัญของสวรรค์ในวัฒนธรรมและสังคม 
แนวคิดเรื่องสวรรค์มีอิทธิพลต่อความเชื่อ พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์ในรูปแบบต่าง ๆ 

ไม่ว่าจะใช้เป็นการปลอบโยนและความหวัง การยับยั้งการกระท าผิด หรือวิธีการยืนยันอ านาจและการควบคุม
เหนือผู้อื่น แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นลักษณะส าคัญของชีวิตมนุษย์มานานหลายศตวรรษ ด้วยเหตุนี้ การศึกษา
สวรรค์ในวัฒนธรรมและสังคมจึงมีความจ าเป็นต่อการท าความเข้าใจวิธีที่ปัจจัยทางศาสนา การเมือง และ
สังคมได้หล่อหลอมความเช่ือ พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์เมื่อเวลาผ่านไป  

ฌอง โบดริยาร์ด (Jean Baudrillard: 1929 – 2007) โบดริยาร์ดเป็นนักวัฒนธรรมและปรัชญา 
ชาวฝรั่งเศส ได้ให้ค าอธิบายเกี่ยวกับภาพเสมือนจริงไว้ว่า ภาพเสมือนจริง (simulacra) ค านี้มาจากภาษา 
ลาตินว่า simulacrum มีการใช้ตั้งแต่ศตวรรษที่ 12 - 16 แปลว่า การจ าลองสภาพจริง ภาพมายา หรือผี 
ต่อมาแปลว่า รูปจ าลอง (image) หรือรูปบูชา (idol) ค าแปลที่ใกล้เคียงกับที่โบดริยาร์ดใช้มากที่สุดคือแปลว่า 
“การปรากฏตัวอย่างเลือนรางของความเป็นจริง” 

ในแนวคิดของโบดริยาร์ด ภาพเสมือนจริงคือ ภาวะที่ภาพจ าลอง (Simulation) หรือรูปจ าลอง 
(image) เป็นอิสระไม่ขึ้นอยู่กับ ความจริงที่มันจ าลองหรือเป็นตัวแทนอยู ่

ภาพเสมือนจริงเกิดขึ้นได้ในกระบวนการที่มีขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่หนึ่ง รูปจ าลอง (image หรือ simulations) เป็นภาพสะท้อนของความจริง ในขั้นนี้ยังมี

การปรากฏตัวของความจริงหรือ ต้นแบบของรูปจ าลองอย่างชัดเจน 
ขั้นที่สอง รูปจ าลองปิดบังและเปลี่ยนแปลงลักษณะของ ความจริง ในขั้นนี้ความจริงยังปรากฏ

ตัวอยู่อย่างเลือนราง 
ขั้นที่สาม รูปจ าลองปิดบังการหายไป (absence) หรือ การไม่มีอยู่ของความจริง รูปจ าลองท า

เสมือนตัวมันเองคือความจริง  
ขั้นที่สี่ รูปจ าลองกลายเป็นภาพเสมือนจริงโดยสิ้นเชิง ไม่มีความสัมพันธ์ใด ๆ กับความเป็นจริง 

ไม่มีการปรากฏตัวใด ๆ ของต้นแบบ มีแต่แบบจ าลองที่ไม่มีต้นแบบเท่าน้ัน (สุภางค์ จันทวานิช, 2565, น.299) 
แนวคิดเรื่องสวรรค์ในวัฒนธรรมและสังคมของมนุษย์ เมื่อวิเคราะห์โดยทฤษฎีของโบดริยาร์ด 

นักปรัชญาและนักวิจารณ์วัฒนธรรมชาวฝรั่งเศสเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องนี้ จะเห็นได้ว่าสวรรค์เป็นสัญลักษณ์ของ
การไม่มีอยู่จริง เป็นสิ่งจ าลองและภาพลวงตาที่สร้างขึ้นโดยอุดมการณ์ที่ครอบง า เมื่อวิเคราะห์ตามเหตุผล
พบว่าในสังคมสมัยใหม่ไปจนถึงบริบททางการเมืองและสังคม แนวคิดเรื่องสวรรค์มีอิทธิพลต่อความเชื่อ 
พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์ในรูปแบบต่าง ๆ ส าหรับหลาย ๆ คน แนวคิดนี้ได้ส่งผลถึงการประโลมใจ
หรือให้ความหวังเมื่อเผชิญกับความทุกข์ทรมาน ความตาย และความสูญเสีย เสมือนเป็นสัญญาของชีวิตหลัง
ความตายที่ซึ่งดวงวิญญาณจะกลับมารวมตัวกับบุคคลอันเป็นที่รักอีกครั้ง ความรู้สึกดังกล่าวนี้ท าให้สบายใจ
และปลอบใจในช่วงเวลาที่ยากล าบาก 
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2. สวรรค์ปรสิต: การส ารวจทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม 
2.1 ปรสิตในวิทยาศาสตร์ 
ในขอบเขตของวิทยาศาสตร์ มักถูกมองว่าปรสิตเป็นส่วนส าคัญของระบบนิเวศ โดยมีบทบาท

ส าคัญในการรักษาสมดุลของธรรมชาติ ปรสิตบางชนิดกินสิ่งที่ตายแล้วหรือเน่าเปื่อย ท าลายมันลงและรีไซเคิล
สารอาหารของมันกลับคืนสู่ระบบนิเวศ บางชนิดกินสิ่งมีชีวิต เช่น พืชหรือสัตว์ และมีบทบาทส าคัญในการ
สร้างประชากรและระบบนิเวศของพวกมัน 

แม้ว่าปรสิตสามารถก่อให้เกิดอันตรายต่อโฮสต์ของพวกมันได้ แต่พวกมันยังสามารถให้ประโยชน์
ที่ส าคัญ เช่น ช่วยควบคุมประชากรของสายพันธุ์ที่เป็นอันตรายหรือป้องกันการแพร่กระจายของโรค ในบาง
กรณี ปรสิตยังสามารถสร้างความสัมพันธ์ทางชีวภาพกับโฮสต์ของพวกมัน ซึ่งทั้งโฮสต์และปรสิตจะได้รับ
ประโยชน ์

สรุปได้ว่าปรสิตเป็นสิ่งมีชีวิตที่น่าสนใจแม้ว่าพวกมันสามารถก่ออันตรายได้ แต่ก็ให้ประโยชน์ที่
เป็นไปได้และสามารถให้ข้อมูลเชิงลึกที่มีคุณค่าเกี่ยวกับการท างานของระบบนิเวศและความสัมพันธ์ระหว่าง
สายพันธุ์ต่าง ๆ ซึ่งมีบทบาทส าคัญในโลกธรรมชาติและในสังคมมนุษย์ วิวัฒนาการ ชีววิทยา และการมี
ปฏิสัมพันธ์กับโฮสต์ของพวกมันน าเสนอข้อมูลเชิงลึกอันมีค่าเกี่ยวกับการท างานของระบบนิเวศและ
ความสัมพันธ์ระหว่างสปีชีส์ และผลกระทบต่อสุขภาพของมนุษย์และความเป็นอยู่ที่ดียังคงเป็นประเด็นส าคัญ
ของการวิจัยและข้อกังวล 

2.2 ปรสิตในวัฒนธรรม 
ความคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตมักถูกมองในแง่ลบ โดยเป็นสญัลักษณ์ของความบาป ความเสื่อมทราม 

และความเสื่อมโทรม สิ่งนี้สามารถเห็นได้ในการพรรณนาถึงนรก ซึ่งปรสิตมักเกี่ยวข้องกับการลงโทษคนชั่ว 
อย่างไรก็ตาม แนวคิดเรื่องนี้ยังสามารถถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์เชิงบวกของชีวิตและการต่ออายุ ซึ่งเป็น
ตัวแทนของพลังการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติและธรรมชาติที่เป็นวัฏจักรของชีวิตและความตาย  

ส าหรับวัฒนธรรมสมัยนิยม แนวคิดเรื่องปรสิตถูกน ามาใช้เพื่อส ารวจประเด็นเรื่องชีวิตและความ
ตาย ความดีและความชั่ว และธรรมชาติของการด ารงอยู่ที่เป็นวัฏจักร ไม่ว่าจะถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์ของ
บาปและความเสื่อมโทรมหรือเป็นสัญลักษณ์ของชีวิตและการต่ออายุ แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ยังคงดึงดูด
จินตนาการของมนุษย์และสร้างแรงบันดาลใจให้กับงานศิลปะ วรรณกรรม และการแสดงออกทางวัฒนธรรม 
ในนิยายวิทยาศาสตร์และนิยายแฟนตาซีและภาพยนตร์บางเรื่อง ปรสิตถูกพรรณนาว่าเป็นสิ่งมีชีวิตที่กินพลัง
ชีวิตของสิ่งมีชีวิตอื่น ดูดกลืนพลังงานของพวกมัน และปล่อยให้พวกมันอ่อนแอและเปราะบาง  

“Parasyte” การ์ตูนนิยายวิทยาศาสตร์ของญี่ปุ่นที่เขียนและวาดภาพโดย Hitoshi Iwaaki และ
ตีพิมพ์ครั้งแรกในปี 1988 ซีรีส์นี้ติดตามเรื่องราวของนักเรียนมัธยมปลาย Shinichi Izumi ซึ่งติดเชื้อจาก
สิ่งมีชีวิตต่างดาวที่มีปรสิต มนุษย์ต่างดาวที่เรียกว่า Parasyte สามารถครอบครองและควบคุมร่างกายของ
โฮสต์ได้ แต่เลือกที่จะอยู่ร่วมกับชินอิจิแทน โดยเข้าควบคุมมือขวาของเขา 
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การ์ตูนเรื่องนี้ส ารวจความสัมพันธ์ระหว่างชินอิจิและปรสิต และความขัดแย้งที่เกิดขึ้นระหว่างทั้ง
สองขณะที่พวกเขาต่อสู้เพื่อควบคุมร่างกายของชินอิจิ ในขณะเดียวกัน นอกจากนี้ยังส ารวจประเด็นทางสังคม
และปรัชญาที่กว้างขึ้นซึ่งเกิดขึ้นเมื่อปรสิตและมนุษย์เชื่อมโยงความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ระหว่างปรสิตกับโฮส 
ตลอดจนจริยธรรม และผลของอ านาจและการควบคุม รวมถึงการแสดงความหลากหลายของความสัมพันธ์
ระหว่างสปีชีส์ น าเสนอมุมมองพื้นฐานสามประการของปรัชญาสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การเป็นศูนย์กลางทาง
ชีวภาพ การเป็นศูนย์กลางของมนุษย์ และการเป็นศูนย์กลางในระบบนิเวศ ปรัชญาแต่ละข้อมีความส าคัญต่อ
การคิดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของมนุษย์กับชีวิตและธรรมชาติอื่น ๆ  
 

 
 

รูปที่ 3 ภาพจากภาพยนต์การ์ตูนเรื่อง Parasyte ปี 1988 
ที่มา: Sabrina Roberts, (1988), How Parasyte: The Maxim Breaks Down Environmental 
Philosophy, Retrieved from https://www.cbr.com/parasyte-the-maxim-breaks-down-
environmental-philosophy 

 
แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ยังสามารถใช้เป็นอุปลักษณ์ส าหรับสภาพของมนุษย์ ส ารวจประเด็นต่าง ๆ 

เช่น การพึ่งพาอาศัยกัน การพึ่งพาซึ่งกันและกัน และธรรมชาติของการด ารงอยู่ ในการแสดงภาพเหล่านี้ 
แนวคิดเรื่องปรสิตสามารถถูกมองว่าเป็นเครื่องเตือนใจถึงความสมดุลที่ละเอียดอ่อนระหว่างความพอเพียงและ
การพึ่งพาอาศัยกัน และความเช่ือมโยงระหว่างกันของสิ่งมีชีวิตทั้งหมด 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล  

กระบวนการสร้างสรรค์คือการเดินทางเพื่อสร้างผลงานของตน ที่เกี่ยวข้องกับการผสมผสาน
ระหว่างจินตนาการ แรงบันดาลใจ และการท างานหนัก รวมถึงการค้นคว้าและส ารวจความคิดใหม่  ๆ 

https://www.cbr.com/parasyte-the-maxim-breaks-down-environmental-philosophy
https://www.cbr.com/parasyte-the-maxim-breaks-down-environmental-philosophy
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กระบวนการสร้างสรรค์ไม่ใช่การเดินทางตั้งแต่ต้นทางไปจนถึงจุดหมายในครั้งเดียว แต่เป็นวงจรที่เกี่ยวข้องกับ
การวนซ้ า การทดลอง และการปรับแต่งอย่างต่อเนื่อง อาจได้รับอิทธิพลจากปัจจัยหลายอย่าง รวมถึง
ประสบการณ์ส่วนตัว บริบททางวัฒนธรรม และสิ่งเร้าภายนอก แม้จะมีลักษณะที่คาดเดาไม่ได้ แต่กระบวนการ
สร้างสรรค์ก็เป็นส่วนส าคัญในการแสดงออกของมนุษย์ และมีบทบาทส าคัญในการสร้างโลกและวัฒนธรรม 
การท าความเข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์สามารถท าให้รู้ถึงข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับแนวคิดและวิธีสร้างสรรค์สิ่ง
ใหม่ ๆ และสามารถสร้างแรงบันดาลใจให้เราใชศ้ักยภาพในการสร้างสรรค์ของเราเองอย่างเต็มที่ 

1. การศึกษาค้นคว้าข้อมูล 
การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเป็นวิธีการที่เป็นระบบและมีระเบียบวิธีในการค้นหาความรู้ใหม่หรือ

ท าความเข้าใจปรากฏการณ์ที่มีอยู่ให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น มันเกี่ยวข้องกับกระบวนการค้นคว้าและการวิเคราะห์เพื่อ
รวบรวมและตีความข้อมูล และสามารถน าไปใช้กับสาขาวิชาที่หลากหลาย การหาข้อมูลมีบทบาทส าคัญในการ
พัฒนาความเข้าใจของเราเกี่ยวกับแนวคิดที่สนใจ และน าไปสู่การค้นพบและความก้าวหน้าครั้งส าคัญที่สุดใน
ประวัติศาสตร์ของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นการส ารวจพรมแดนใหม่หรือการแก้ปัญหาในทางปฏิบัต ิ

1.1 ข้อมูลนามธรรม 
เกิดจากแนวคิดของจักรวาลคู่ขนานหรือพหุภพ การมีอยู่ของมิติอื่น เชื่อมโยงกับการตั้งค าถาม

เกี่ยวกับสวรรค์ถึงการไม่มีอยู่จริงเชิงสัญลักษณ์ เป็นเพียงภาพลวงตาที่เผยแพร่โดยอุดมการณ์ที่ครอบง า 
ส าหรับแนวคิดเรื่องสวรรค์มีอิทธิพลต่อความเชื่อและการปฏิบัติของมนุษย์ ส่งผลต่อพฤติกรรมและ
ความสัมพันธ์ในสังคม ขณะที่บางคนมองว่าสิ่งนี้เป็นที่มาของการเยียวยาและความหวังเมื่อเผชิญกับความทุกข์
ทรมานและความตาย ผลกระทบทางอารมณ์ของความเชื่อดังกล่าวอาจลึกซึ้ง ให้ การปลอบประโลมใจใน
ช่วงเวลาแห่งความทุกข์ 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ในสังคมสมัยใหม่มีอิทธิพลต่อความเชื่อและการปฏิบัติของมนุษย์ ส่งผลต่อ
พฤติกรรมและความสัมพันธ์กับโลก ความเชื่อนี้ให้การปลอบประโลมใจในช่วงเวลาแห่งความทุกข์ แต่ยังท าให้
เกิดค าถามเกี่ยวกับบทบาทและความเป็นจริงในการสร้างการรับรู้ของเรา แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์สามารถ
ใช้เป็นอุปลักษณ์ส าหรับสภาพของมนุษย์ ก็เป็นแนวคิดที่เตือนเราถึงความสมดุลที่ละเอียดอ่อนระหว่างความ
พอเพียงและการพึ่งพาอาศัยกัน และความเช่ือมโยงระหว่างสิ่งมีชีวิตทั้งหมด 

แนวความคิดในผลงานศิลปะช้ินนี้มีซับซ้อนที่แฝงแนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิต ซึ่งเป็นแนวคิดที่เป็น
แรงบันดาลใจให้กับงานวรรณกรรมและศิลปะมานานหลายศตวรรษ ปรสิตในฐานะสัญลักษณ์เชิงลบของความ
บาปและความเลวทรามโดยน าเสนอเป็นสัญลักษณ์แห่งชีวิตบนพื้นฐานความเชื่อทางวัฒนธรรมและศาสนา
เกี่ยวกับชีวิตหลังความตาย 

1.2 ข้อมูลรูปธรรม ในผลงานสร้างสรรค์สามารถแบ่งได้ดังนี ้
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1.2.1 ข้อมูลจากธรรมชาติ รูปทรงในผลงานมาจากสิ่งมีชีวิตทางธรรมชาติและชีวภาพเป็น
รูปทรงอินทรีย์รูป (Organic Form) โดยเลือกรูปทรงของคน สัตว์ และพืชที่น่าสนใจ ซึ่งก่อให้เกิดจินตนาการ
อันไร้ขอบเขต น าไปสู่กระบวนการสร้างสรรค์ 

1.2.2 ข้อมูลจากงานศิลปกรรม งานศิลปกรรมต่าง ๆ ทุกแขนง เช่น งานจิตรกรรม 
ประติมากรรม ภาพพิมพ์ วรรณกรรม และภาพยนต์ ทั้งสมัยโบราณจนถึงร่วมสมัย ข้อมูลเหล่านี้มีผลต่อ
จินตนาการและแนวความคิด โดยได้น าข้อมูลเหล่านี้มาประมวล วิเคราะห์ และถ่ายทอดด้วยอารมณ์ความรู้สึก 
ผสมผสานกับจินตนาการและความเช่ือ 

2. การสร้างภาพร่าง 
การสร้างภาพร่างใช้เพื่อแสดงการวางองค์ประกอบ สี แนวคิด และอารมณ์ความรู้สึกที่ต้องการ

ถ่ายทอด สามารถแสดงให้เห็นถึงแนวทางแก้ปัญหาในผลงานจริง การร่างภาพในผลงานชุดนี้ ได้สร้างมิติ
คู่ขนาน จากภาพการ์ตูนในโลกจริง น ามาปรับเปลี่ยน ดัดแปลง โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นตัวช่วยเพื่อ
แสดงถึงแนวคิดเรื่องจักรวาลคู่ขนาน รวมถึงแนวคิดเรื่องอนุภาคสามารถเชื่อมต่อกันในลักษณะที่พวกมัน
สามารถส่งผลกระทบซึ่งกันและกันได้แม้ว่าจะอยู่ห่างกันมากก็ตาม 

 

 
 

รูปที่ 4 ภาพร่างชิ้นที่ 1-4 
ที่มา: ภาพสร้างสรรค์ จัดท าโดยผู้วิจัย 
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3. ผลงานส าเร็จ 

 

 
รูปที่ 5 ภาพผลงานจริง 

ที่มา: ภาพสร้างสรรค์ จัดท าโดยผู้วิจัย 
 

สรุปและอภิปรายผล  
การวิจัยครั้งนี้ได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยการส ารวจความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดเรื่องสวรรค์

กับปรสิต พบว่าทั้งสองแนวคิดมีความเชื่อมโยงและอิทธิพลต่อความเชื่อ พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์
ในหลากหลายวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ ความสัมพันธ์นี้ชี้ให้เห็นถึงความซับซ้อนของความเชื่อและ
ความหมายที่หลากหลาย ซึ่งสามารถสร้างความเข้าใจใหม่ ๆ เกี่ยวกับธรรมชาติของมนุษย์และจักรวาล 

การสร้างผลงานจิตรกรรมที่แสดงถึงความสมดุลและความซับซ้อนของสภาวะของมนุษย์ได้ถูก
น าเสนอผ่านการใช้สัญลักษณ์แทนค่าและเทคนิคศิลปะที่หลากหลาย ผลงานเหล่านี้ไม่เพียงแต่ท้าทาย
ความสัมพันธ์เชิงลบและเชิงบวกที่เกี่ยวข้องกับความเชื่อเรื่องสวรรค์และปรสิต แต่ยังสามารถกระตุ้นให้ผู้ชมคิด
วิเคราะห์และพิจารณามุมมองใหม่ ๆ เกี่ยวกับความเช่ือและความเป็นจริง 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตน าเสนอมุมมองที่ท้าทายและน่าสนใจ โดยเฉพาะในบริบทของการ
เชื่อมโยงระหว่างความเชื่อเรื่องสวรรค์กับแนวคิดเรื่องพหุภพ (Multiverse) ซึ่งเชื้อเชิญให้เราพิจารณาถึงความ
เป็นไปได้ของอาณาจักรอื่นที่นอกเหนือไปจากโลกของเรา แม้ว่าสวรรค์จะเกี่ยวข้องกับอาณาจักรอันศักดิ์สิทธิ์
และนิรันดร์ แนวคิดเรื่องพหุภพชี้ให้เห็นว่าอาจมีจักรวาล มิติ หรือระนาบของการด ารงอยู่อื่นนอกเหนือไปจาก
โลกของเรา 
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แนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตยังชี้ให้เห็นว่าแม้แต่สถานที่ศักดิ์สิทธิ์ที่สุดก็อาจเสี่ยงต่อความเสื่อมโทรมได้ 
ซึ่งน าเราไปสู่การส ารวจถึงพลังที่มองไม่เห็นในการท างาน ทั้งในโลกรอบตัวเราและภายในจิตส านึกของเราเอง 
การส ารวจนี้ไม่เพียงแต่ท าให้เกิดค าถามเกี่ยวกับธรรมชาติของความเปน็จริงและข้อจ ากัดของความเข้าใจของ
เรา แต่ยังเชื้อเชิญให้เราขยายมุมมองและท าความเข้าใจจักรวาลให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

งานวิจัยน้ีจึงได้เสนอกรอบแนวคิดใหม่ที่น่าสนใจและสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการส ารวจและท า
ความเข้าใจเกี่ยวกับความซับซ้อนของธรรมชาติและประสบการณ์ของมนุษยใ์นบริบทของความเช่ือและศิลปะ 

 
ข้อเสนอแนะ  

ในหลาย ๆ ด้าน แนวคิดปรสิตบนสวรรค์เป็นภาพสะท้อนของมนุษย์ ช่วยให้เราสามารถส ารวจ
ความลึกของจิตส านึกของมนุษย์โดยท้าทายความคิดที่มีอุปาทานของเราว่าอะไรคือสิ่งบริสุทธิ์และศักดิ์สิทธิ์ 
มันสามารถกระตุ้นอารมณ์และปฏิกิริยาอันทรงพลังของผู้ชมได้ เพราะมันคอยย้ าเตือนเราว่าแม้ในสถานที่ที่
สวยงามและเงียบสงบที่สุด ก็มีโอกาสเกิดความสับสนวุ่นวายได้เสมอ เป็นสัญลักษณ์ที่ทรงพลังของธรรมชาติที่
เป็นวัฏจักรของการด ารงอยู่ เนื่องจากแม้แต่พลังท าลายล้างที่ร้ายแรงที่สุดก็สามารถมีบทบาทในการรักษา
สมดุลและส่งเสริมการเติบโตและการต่ออายุได้ 

แนวคิดเรื่องปรสิตบนสวรรค์ยังก่อให้เกิดค าถามเกี่ยวกับธรรมชาติของสิ่งศักดิ์สิทธิ์และข้อจ ากัดของ
ความเข้าใจของมนุษย์ หากเรายอมรับว่าปรสิตสามารถมีอยู่ในสวรรค์ได้ หมายความว่าอย่างไรเกี่ยวกับ
อาณาจักรอันศักดิ์สิทธิ์ เป็นไปได้ไหมที่แนวคิดเรื่องความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบของมนุษย์เรานั้นมีจ ากัด 
และอาณาจักรแห่งสวรรค์นั้นซับซ้อนและมีหลายแง่มุมเกินกว่าที่เราจะเข้าใจได้ 

ส าหรับผลงานในช่วงนี้ เป็นระยะของการค้นหา ผู้วิจัยพยายามถ่ายทอดแนวคิดเกี่ยวกับการท าลาย
ล้างและการเสื่อมโทรมของสวรรค์ที่มนุษย์สร้างขึ้น การส ารวจส่วนลึกของจิตส านึกของมนุษย์และอารมณ์ที่
สามารถเริ่มต้นและท าลายได้ ซึ่งเป็นแนวคิดที่ซับซ้อนและมีหลายแง่มุม อย่างไรก็ตาม แม้จะมีความซับซ้อน
ของแนวคิด แต่เทคนิคและรูปแบบการวาดภาพที่ใช้ในช่วงแรกของงานยังไม่ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มที่ และ
ไม่สามารถถ่ายทอดแนวคิดที่ตั้งใจไว้ได้อย่างสมบูรณ์ 

ผลงานช่วงเริ่มต้นของกระบวนการทางศิลปะเป็นส่วนส าคัญของการพัฒนางาน เนื่องจากเป็น
โอกาสส าหรับการทดลองและส ารวจแนวคิดและแนวคิดต่าง ๆ นอกจากนี้ยังชี้ให้เห็นว่าวิวัฒนาการของเทคนิค
และรูปแบบที่ใช้ในงานเป็นส่วนส าคัญของกระบวนการทางศิลปะ เนื่องจากศิลปินพยายามค้นหาวิธีที่ดีที่สุดใน
การถ่ายทอดแนวคิดและความหมายของงาน 
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