
Design Echo Vol.5 No.1 January - June 2024 

หน้า 22  

กระบวนการศึกษาการสร้างสรรค์ผลงาน Momentarily  
“ชั่วขณะหนึ่ง” 

วิชัย โยธาวงศ์1, ณัฐกมล ถุงสุวรรณ2 

1, 2คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทมุ 
Email: wichai.yo@spu.ac.th1, nattakamol.to@spu.ac.th2 

Received: May 10, 2024 
Revised: Jun 25, 2024 

Accepted: Jun 25, 2024 

บทคัดย่อ 
กระบวนการศึกษาการสร้างสรรค์ผลงาน Momentarily “ชั่วขณะหนึ่ง” มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อ

การศึกษาแนวคิดและทดลองสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออกถึงในสภาวะไร้การควบคุมผ่านรูปแบบงานศิลปะ
ดิจิทัล 2) เพื่อการวิเคราะห์ผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุทางศิลปะที่สื่อและแสดงถึงแนวความคิดผ่าน
รูปแบบและเทคนิค และ 3) เพื่อสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบงานจิตรกรรม 2 มิติ ท่ีสร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบดิจิทัลคอลลาจ (Digital Collage) ในการสื ่อสารแนวความคิดและความงาม 
วิธีดำเนินการวิจัยโดยการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลงานท่ีกี่ยวข้อง รวมถึงการสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะ 
โดยผลการวิจัยได้ออกมาเป็นผลงานในรูปแบบงานจิตรกรรม 2 มิติ ในรูปแบบดิจิทัลคอลลาจ (Digital 
Collage) ตกแต่งภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากรูปที่ได้เตรียมไว้และนำไปทดลองทำต่อในรูปแบบของ
ภาพเคลื่อนไหว การวิเคราะห์ตัวผลงานด้วยหลักองค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีศิลป์ด้วยทัศนธาตุ (Visual 
Elements) ซึ่งเป็นส่วนสำคัญในการสร้างบรรยากาศสมมุติโดยใช้โครงสีเอกรงค์ (Monochrome) ผสานกับ
รูปทรงที่เลือกนำมาใช้ในการสื่อสารแนวความคิดและวิเคราะห์นามธรรมที่แฝงในตัวงานที่เสร็จสมบูรณ์ที่
สามารถสื ่อสารแนวความคิดและสร้างการรับชมที ่แปลกใหม่ การประเมินผลงานที ่สามารถสื ่อสาร
แนวความคิดและรูปแบบการนำเสนอผลงานด้วยเทนนิคการทำงานที่แตกต่าง สามารถสื่อสารความหมาย
แนวความคิดและเนื้อหาที่แฝงในเชิงสัญลักษณ์คติทางเทวนิยมที่เลือกมาใช้เสนอทางความเชื่อที่แสดงออก
ได้มาซึ่งรูปแบบในการสร้างสรรค์ผลงาน Momentarily “ชั่วขณะหนึ่ง” และมีการต่อยอดผลงานศิลปะเพื่อ
นำเสนอผลงานผ่านการสื่อสารในแบบ Immersive Art หรืองานแสดงศิลปะแบบดำดิ่ง ซึ่งเป็นการนำเสนอ
งานในรูปแบบที่ทำให้ผู้ชมเข้าถึงงานศิลปะได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น อันจะเป็นแนวทางในการพัฒนาตัวผลงานและ
รูปแบบการสร้างผลงานและนำเสนอผลงานสื ่อสร้างสรรค์แนวคิดและรูปแบบที ่ผ ู ้ชมสามารถสัมผัส
ประสบการณ์ได้แตกต่างออกไปต่อไป 
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Abstract 
The process of studying creative works ‘Momentarily’ explore concepts and 

experiment with creating works that express a state of uncontrollability through digital art 
forms; 2) analyze the artworks created with visual elements that convey and reflect concepts 
through forms and techniques; and 3) create 2-dimensional paintings using computer 
programs in the form of digital collage to communicate ideas and aesthetics. The research 
methodology involves studying relevant concepts, theories, and artworks, as well as creating 
the artwork itself. The research findings are presented in the form of 2-dimensional paintings 
in the form of digital collage, created using computer programs. The prepared images were 
edited and further experimented with in the form of animation. The analysis of the artwork 
uses principles of art composition and visual elements, which are crucial for creating an 
imagined atmosphere through the use of a monochrome color scheme combined with 
selected shapes to communicate ideas and analyze the abstract elements embedded in the 
completed work. The evaluation of the artwork, using distinct techniques, successfully 
conveys the conceptual meanings and symbolic content related to theism. Furthermore, the 
study explores the development of the artwork to be presented through immersive art, 
allowing viewers to engage with the art more deeply. This approach serves as a guideline for 
future development of artworks and creative presentation forms, offering viewers a unique 
and different experience. This comprehensive process focuses on creating new experiences 
for viewers through digital art, using techniques and formats that can deeply and clearly 
communicate the intended concepts. 
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บทนำ 
กระบวนการศึกษาการสร ้างสรรค์ผลงาน 

Momentarily “ชั ่วขณะหนึ ่ง” ไม ่เพ ียงแค่เป็น
กระบวนการที่ผสมผสานการสร้างสรรค์ผลงานด้วย
เทคนิคดิจิทัลคอลลาจ (Collage) แต่ยังเน้นไปที่การ
แสดงเนื้อหาที่แฝงปรัชญาสู่รูปแบบการสร้างสรรค์
ผลงาน ซึ่งเป็นสิ่งท่ีน่าสนใจเพราะช่วยให้ผู้ชมผลงาน
ได้สัมผัสประสบการณ์ที่หลากหลายและน่าสนใจใน
ขณะเดียวกัน โดยเฉพาะในเรื่องของสภาวะชั่วขณะ
ของการทำงานของจิตซ ึ ่งเป ็นสถานะที ่ม ีความ
คล้ายคลึงกับภาพฝันที่ได้รับอิทธิพลรูปแบบศิลปะ
เซอร์เรียลลิสม์และทฤษฎีของซิกมันด์ ฟรอยด์ ใน
เรื่องของความไม่สมเหตุสมผลไร้แก่นสารแต่เนื้อหา
ในการแสดงออกของผู้วิจัยจะมุ่งเน้นแสดงออกจาก
ความรู้สึกที่ต้องการสร้างผลงานในสภาวะล่องลอย
จำลองสถานท่ีแห่งหนึ่ง สร้างคำถามชวนคิดดังกล่าว
จึงได้สร้างสรรค์เป็นผลงาน “Momentarily” โดย
ใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ในการการสร้างผลงาน
ศิลปะงานดิจ ิทัลอาร์ตส์ เป็นกระบวนการที ่ใช้
คอมพิวเตอร์และโปรแกรมต่าง ๆ การวิเคราะห์ทาง
ทัศนศิลป์จากตัวผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในรูปแบบผลงานดิจิทัล 2 มิติ  ด้วย
เทคนิคการปะติดหรือ (Collage) มีความหลากหลาย
และน่าสนใจ ซึ ่งการวิเคราะห์ตัวผลงานด้วยหลัก
องค์ประกอบศิลป์และทฤษฎีศิลป์ ช่วยให้เราเข้าใจ
ถึงความหมายและความลึกลับที่ซ่อนอยู่ในผลงาน
นั้น ๆ การนำเสนอแนวคิดและเนื้อหาที่แฝงไว้ในตัว
งานท่ีสามารถสื่อสารความหมายและแนวคิดได้อย่าง
ชัดเจน นอกจากนี ้ยังเป็นการแสดงการนำเสนอ
สภาพการทำงานของจิตที่น่าสนใจอย่างมีเสน่ห์ และ
ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาตัวผลงานและรูปแบบ
การสร้างผลงานอื่น ๆ อย่างเช่นงาน (Immersive 
Art) ที่เป็นแนวทางใหม่ในการนำเสนอผลงานสื่อสาร
และสร ้างสรรค์ผลงานให้ก ับผ ู ้ชมในลักษณะที่
น่าสนใจและเต็มไปด้วยประสบการณ์ที่หลากหลาย 
(บุษกร บุษปธำรง, 2565) ซึ่งผลงานชิ้นนี้เป็นการ
พัฒนารูปแบบจากแนวความคิดภายใน (นามธรรม) 
สู ่ภาพผลงาน (รูปธรรม) จากแนวความคิดภายใน

เรื่องของการทำงานของจิตไร้สำนึกที่ได้รับอิทธิพล
ความผันแปรการรับแนวความคิดทางทฤษฎีจิต
วิเคราะห์ของ ซิกมันด์ ฟรอยด์เป็นส่วนในแรง
บันดาลใจการสร้างร ูปแบบและการสร้างสรรค์
ผลงานที่ศึกษาแนวความคิดในการออกแบบผลงาน
และรูปแบบทางศิลปะจากลัทธิเซอร์เรียลิสต์ในการ
ต่อยอดการสร้างสรรค์ผลงาน 
 

กรอบแนวคิดและสมมติฐาน 
กรอบทฤษฏ ีและแนวความค ิดปร ัชญาที่

เกี่ยวข้อง เป็นขั้นตอนในเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการ
สร้างผลงาน Momentarily “ชั่วขณะหนึ่ง” มุ่งเน้น
ประเด็นการแสดงออกถึงสภาวะไร้การควบคุมการ
อยู ่ ณ สถานที ่แห่งหนึ ่งอาจจะเป็นสภาวะหรือ
สถานที่ในจินตภาพ การแสดงเชิงสัญลักษณ์และ
หลักการณ์ทฤษฎีในการอ้างอิงโดยมีรายละเอียด
ดังนี้ได้แก ่
 

ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ 
ข้อมูลที่มาแรงบันดาลใจในการสร้างผลงานท่ีได้

จากการศึกษาตามบันทึกของซิกม ันด์  ฟรอยด์
น ักจ ิตว ิทยาชาวออสเตร ียเจ ้าของทฤษฎี “จิต
วิเคราะห์” โดยซิกมันด์ ฟรอยด์ได้ใช้เวลาค้นความ
จริงในเรื ่องของความฝัน โดยใช้เรื่องการรวบรวม
ข้อมูลจากความฝันในเรื่องเดียวซึ่งเกี่ยวกับความฝัน 
700 กว่าเล่ม ซึ่งซิกมันด์ ฟรอยด์กล่าวว่าความฝัน
ผันแปรซึ่งเป็นศาสตร์อันลี้ลับเป็นศาสตร์อีกอย่าง
หนึ่งที่มีความสัมพันธ์กับมนุษย์และเป็นลางบอกเหตุ
ในอดีตและอนาคต จากแรงบันดาลใจและสิ่งดลใจ
ภายในและจากการศึกษาข้อมูลต่าง ๆ เป็นเรื่องที่
เป็นนามธรรมภายที่เป็นแรงบันดาลใจในทำงานที่
เป็นรูปธรรมเป็นการสร้างผลงานที ่มีเนื ้อหาตาม
จินตนาการผ่านการบวนการทำงานทดลองทาง
จิตรกรรมดิจิทัลที ่ใช้ทัศนะธาตุทางศิลปะในการ
ทำงานโดยการวิเคราะห์องค์ประกอบศิลป์เพื ่อให้
ตรงตามวัตถุประสงค์ของผู้สร้างผลงานได้วางไว้และ
ให้ผู้รับชมผลงานมีส่วนร่วมในการสร้างจินตนาการ
ตามแบบเฉพาะบุคคล ในส่วนการทำงานเป็นการ
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เป็นการทำงานภายใต้กรอบแนวความคิดแล้วนำมา
สู่การออกแบบ การทดลองการทำงาน แก้ไขปัญหา
ทางทัศนะธาตุ ลักษณะตัวผลงานมีลักษณะการ
ได้รับอิทธิพลรูปแบบศิลปกรรมจากลัทธิเซอร์เรีย
ลิสม์ในแง่กลวิธีการสร้างรูปทรงและกรอบแนวคิดใน
การดำเนินงาน โดยประกอบด้วยความคิดฝันการ
แสดงออกในสิ ่งที ่น ึกคิดจากภายในที ่ไม ่จำเป็น 
“รูปทรงที่ปรากฏจึงไม่จำเป็นต้องยึดหลักเหตุผล
ตามความเป็นจริงตามสภาพปกติผู้ทำงานสร้างสรรค์
มีความอิสระที่ปรับเปลี่ยนจาการใช้รูปทรง อาศัย
มโนภาพในจินตนาการที ่เป็นรูปทรงที ่ร ับร ู ้ทาง
สัญลักษณ์ที่รับรู้โดยทั่วไปให้แสดงแบบเหนือจริงที่
ใช ้จ ินตนาการในการสร ้างสรรค์” (Six Facets 
Press, 2019) 
 

ศึกษาจากผลงานงานของศิลปิน 
โดยนำการศึกษารูปแบบศิลปะจากกลุ่มศิลปะ

ลัทธิเซอร์เรียลิสม์ เข้ามาประยุกต์ใช้ในตัวผลงานอีก
ทั้งยังได้รับแรงบันดาลใจและอิทธิพลจากผลงานของ
ศิลปินลัทธิเซอร์เรียลิสม์และนักออกแบบที่ทำงานท่ี
มีแนวความคิดที่เกี่ยวของในเรื่องของแนวคิดและ
การใช้แบบสัญลักษณ์ รูปทรงที ่มีเนื้อหาในเรื ่อง   
ของความหมายในเรื ่องของรูปแบบ เช่น งานของ 
ซัลบาดอร์ ดาลี (Salvador Dali) ศิลปินที ่ทำงาน
ศิลปะแบบเหนือจริง เป็นการใช้ศิลปะในฐานะการ
สื่อสารกับจิตไร้สำนึก (Unconscious Mind) โดย
เป็นสภาวะทางห้วงความคิดที่ไม่ถูกกรองด้วยสติ
และความตระหนักหรือสามัญสำนึก ทำให้ศิลปะกับ
จิตนั ้นสามารถสื ่อสารสร้างสรรค์ได้อย่างอิสระ
เสมือนการปลดปล่อยจากจิตใต้สำนึกส่วนลึกภายใน
จิตใจออกมาที่นำเสนอการทำงานสร้างสรรค์โดย
อิสระเป็นการปลดปล่อยจิตใต้ภายในสำนึกให้ทำงาน 
โดยไม่อ้างอิงหลักการณ์หรือตรรกะเหตุผลเป็นการ
ทำงานที่จำลองสถานที่ และวัตถุที่ไม่เชื่อมโดยงกัน
ด้วยเหตุผลเป็นสภาวะไร้การควบคุมคล้ายกับความฝัน
แสดงภาพออกมาได้อย่างอิสระ (สดชื่น ชัยประสาธน์, 
2539) ผลงานทางศิลปะแบบเหนือจริงภาพ “ความ
คงอย ู ่ของความทรงจำ” (The Persistence of 

Memory) เป็นตัวอย่างที่ชัดเจนของทฤษฎีความ
นุ่มนวลและความแข็งของดาลี ซึ ่งเป็นศูนย์กลาง
ความคิดของเขาในขณะนั้น โดย ดอว์น อะเดสนัก
ประวัติศาสตร์ศิลป์กล่าวไว้ว่า “นาฬิกาที่อ่อนนุ่ม
เป็นสัญลักษณ์โดยไม่รู ้ต ัวของสัมพัทธภาพของ
อวกาศและเวลา การตีความนี้ทำให้เชื่อกันว่าดาลี
พยายามเชื่อมโยงภาพนี้เข้ากับทฤษฎีสัมพัทธภาพ
พิเศษของอัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ นาฬิกาที่อ่อนนุ่มนั้น
ไม่ได้รับแรงบันดาลใจจากทฤษฎีสัมพัทธภาพ แต่มา
จากการรับรู้แบบเหนือจริงเกี่ยวกับวัตถุหรือนาฬิกา
ที่กำลังละลายการย่อยสลายการเสื่อมโทรมและการ
ละลายจากดวงอาทิตย์ซึ่งแสดงออกจากจิตไร้สำนึก
ซึ่งได้รับอิทธิพลของทฤษฎีจิตวิเคราะห์ของซิกมันต์ 
ฟรอยด์” (อชิตพนธ์ิ เพียรสุขประเสริฐ, 2565) 

ศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) “ความทรง
จำ” ของงานศิลปะ “ความทรงจำ” ของ Magritte 
ที่สร้างขึ้นในปี 1942 งานศิลปะนี้ได้แสดงความสัมพันธ์
นี้อย่างชัดเจนผ่านภาพวาดในภาพนี้ศิลปินมุ่งเน้นที่
การเชื่อมโยงกับความรู้สึกและการรับรู ้ของบุคคล
เมื่อพบเจอกับวัตถุที่อยู่โดดเดี่ยวการนำเสนอของเขา
ทำให้เราเห็นถึงความคิดเดิม ๆ ในเรื่องสงครามและ
ไม่มีเหตุการณ์เฉพาะเจาะจงใด ๆ ภายในนั้น เรา
เพียงแค่รับรู้ และสิ่งนี้สมบูรณ์ไปกับผลงานทั้งหมด
ของเขา ความสำคัญมีเพียงการตีความชั่วคราวเพื่อ
ทำความเข้าใจแนวคิดหลักของงานในสัญลักษณ์ของ 
ตัวศิลปินมักจะพบลูกบอลที ่เป็นสัญลักษณ์ของ
จิตสำนึก ซึ ่งเหมาะอย่างยิ ่งในการรับรู้ของตนเอง
ชีวิตประจำวัน ในขณะเดียวกัน ศิลปินก็ใช้ทรงกลม
ที่แบ่งแยกในความรู้สึกที่แตกต่างกันในงาน “การ
กระทำรุนแรงเป็นการเล่นสองความหมายในการ
ตีความผ่านตัวผลงานที่ให้คนที่ได้ชมงานมีส่วนร่วมกับ
ตัวผลงาน” (Bunyan, A. D. M., 2017) 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อการศึกษาแนวคิดและทดลองสร้างสรรค์

ผลงานที่แสดงออกถึงในสภาวะไร้การควบคุมผ่าน
รูปแบบงานศิลปะดิจิทัล 
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2. เพื ่อการวิเคราะห์ผลงานที่สร้างสรรค์ด้วย
ทัศนธาตุทางศิลปะที่สื่อและแสดงถึงแนวความคิด
ผ่านรูปแบบและเทคนิค 

3. สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบงานจิตรกรรม 2 
มิติ ที ่สร ้างสรรค์ด ้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบดิจิทัลคอลลาจ (Digital Collage) ในการ
สื่อสารแนวความคิดและความงาม 
 

ระเบียบวิธีวิจัย 
วิธีการวิจัยแบ่งได้เป็น 3 ข้ันตอนหลัก คือ 
ขั้นตอนที่ 1 - การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และ

ผลงานท่ีกี่ยวข้อง  
การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวกับการสร้างสรรค์

งานด้วยทัศนธาตุทางศิลปะ ในรูปแบบงานจิตรกรรม 
2 มิติ และการสร้างสรรค์งานในรูปแบบ Immersive 
Art  ทั ้งในส่วนของเอกสารและตัวงานสร้างสรรค์ 
เพื่อเป็นแนวทาง ในการนำเสนอผลงาน 

ขั้นตอนที่ 2 – การเตรียมงานเพื่อการสร้างสรรค์
ผลงานจิตรกรรม 2 มิติ 

การดำเนินงานสร้างสรรค์เริ ่มต้นเริ ่มต้นจาก
รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ สู ่การดำเนินงาน 
โดยกำหนดรูปแบบของผลงานจากการศึกษาและ
การค้นคว้ารูปแบบการนำเสนอในส่วนของทัศนธาตุ
ที่จะนำมาใช้ในการสร้างผลงานและกำหนดรูปทรง

ในการกำหนดเชิงสัญลักษ์ที่จะนำมาใช้ในการทำงาน
โดยการตีความทางความเละการเลือกใช้รูปทรง 
ศึกษาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ประมวลผลข้อมูลและ
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการร่างภาพออกแบบการ
ทดลองการร่างภาพ กำหนดสัดส่วนของภาพและ
องค์ประกอบโดยรวมของภาพการประกอบกันของ
ทัศนธาตุต่าง ๆ รูปทรงรวมถึงพื้นที่ว่าง (Space) 
ก่อนที่จะนำมาสรุปภาพรวมหลักของงาน โดยขั้นตอน
การดำเนินงานเริ่มจากการเตรียมการดำเนินงานการ
จัดแสงถ่ายภาพหุ่นรูปปั้นเดวิด เด็กหนุ่มผู้ล้มยักษ์
โกไลแอธ (David & Goliath) ที่ใช้ในเชิงสัญลักษณ์
เนื้อหาของเรื่องเล่าคัมภีร์ภาคพันธสัญญาเดิมเพื่อ
เป็นตัวแทนในการถ่ายทอดเรื่องราวที่รับรู้โดยทั่วไป
ที่เป็นสัญลักษณ์ผลงานต้นฉบับของศิลปิน มิเคลัน
เจโล (Michelangelo) ที่รับคตินิยมในการใช้รูปแบบ
ทางประติมากรรมแบบอย่างกรีกโรมันแต่มาแสดง
เนื้อหาเรื่องเล่าคัมภีร์ทางศาสนาในเรื่องของความ
กล้าหาญความเท่าเทียมการต่อสู้กับสิ่งที่ไม่อาจชนะ
ได้ซึ ่งเป็นความหมายแฝงทางเนื้อหาผู้วิจัยผลงาน
สร้างสรรค์รับมาทางรูปแบบโดยเลือกรูปทรงของ
เดวิดมาใช้ในการถ่ายทอดเพื่อต้องการแสดงถึงความ
ไม่สมเหตุสมผลในการสร้างร ูปแบบผลงานเพื่อ
ตอบสนองแนวความคิดภายใน (สมยศ นาวีการ, 2018) 

 

       
รูปที่ 1  ภาพถ่ายหุ่นการเตรียมขอ้มูลในการทำงาน 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 

ขั้นตอนที่ 3 – การสร้างสรรค์ผลงานโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

ดำเน ินงานจากการเตร ียมไฟล ์ งานมาสู่
กระบวนการทำงานในการจัดองค์ประกอบภาพและ
แต ่งโทนส ีของภาพด ้วยเทคนิคและโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์  และการดำเน ินงานสร ้างสรรค์
กระบวนการทำงานเริ ่มต้นจากรวบรวมข้อมูลสู่
กระบวนการออกแบบด้วยข้อมูลที ่ศึกษามาการ
เตรียมชิ้นส่วนต่าง ๆ ของไฟล์ภาพเพื่อในการทำงาน
จัดองค์ประกอบจากภาพถ่ายโดยการจัดวางใน
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โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ ซึ่งการเตรียมไฟล์ของ
รูปทรงที่จากการถ่ายภาพเลือกชิ้นส่วนที่นำไปใช้
ทำงานโดยด้วยดปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยเทคนิค
การปะติดภาพหรือปะติดภาพโดยการแต่งภาพ ซึ่ง
ในการทำงานจะเป็นการแก้ปัญหาทางทัศนธาตุที่
นำมาประกอบกันของรูปทรงท่ีกับพ้ืนท่ีว่าง (Space) 
ของตัวผลงานซึ่งเป็นส่วนที่ทำงานร่วมกันกับรูปทรง 

ในการดำเนินงานสร ้างภาพผลงานดิจ ิท ัลที ่ ใช้
เครื่องมือและฟังก์ชั่นต่าง ๆ มีส่วนช่วยให้สามารถ
แก้ไขและปรับแก้ตัวผลงานได้อย่างรวดเร็วยิ่งขึ้นอีก
ทั ้งยังให้เห็นภาพรวมของผลงานที ่ผ ู ้ว ิจัยผลงาน
ต้องการสื่อสารรูปแบบงานศิลปะที่ผ่านแนวความคดิ
ในรูปแบบผลงานจิตรกรรมดิจิทัล  

 

      
รูปที่ 2  ภาพตัวอย่างไฟล์และภาพพ้ืนท่ีว่าง (Space) ในการเตรียมสำหรับการสร้างผลงาน 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 

การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างผลงาน
ในรูปแบบดิจิทัลคอลลาจ (Digital Collage) โดยจัด
วางให้รูปทรงแสดงเรื่องราวเนื้อหาตามขนาดและ
สัดส่วนรวมถึงทิศทางของรูปทรงที่จะเป็นสื่อที่แสดง
ภาพตามที่ผู้ออกแบบได้วางไว้ตามวัตถุประสงค์ของ
การออกแบบ จากการออกแบบการจัดองค์ประกอบ
ภาพจากนั้นเติมความสำคัญในส่วนต่าง ๆ ของภาพ
เพื ่อความสมบูรณ์การแต่งโทนสีภาพทำให้คลุม
บรรยากาศภาพอยู่ในสภาพแวดล้อมเดียวกับรูปทรง
กันตามที่ได้กำหนดเอาไว้ในเรื ่องโครงรวมซึ่งการ
ทำงานในส่วนนี้จะทำงานโดยแบ่งชั้นของไฟล์งาน 
(Layer) ของการทำงานเพื่อสะดวกในการปรับแก้
งานในทุกขั้นตอนให้รูปที่ได้ได้แสดงตัวได้ตรงตาม
แนวความคิดที่ต้องการถ่ายทอดเพื่อการต่อยอดใน
การพัฒนาผลงานในรูปแบบ Immersive Art ต่อไป 
ซึ่งเป็นการนำเสนองานศิลปะในรูปแบบที่ทำให้ผู้ชม
จะได้รู้สึกเหมือนได้เข้าไปอยู่หรือเป็นส่วนหนึ่งของ
งาน และเพื่อให้เป็นการเข้าถึงงานศิลปะที่จะดึงดูด
ให้ผู้ชมได้รู้สึกดิ่งลึกไปกับผลงาน 
 
 
 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัลเพ้นท์ 2 

มิติ ในชื ่อ “ชั ่วขณะหนึ ่ง” ในรูปแบบงานดิจิทัล
คอลลาจ (Digital Collage) เป็นการสร้างสรรค์ที่
แสดงออกความเช ื ่อความค ิดเช ิงอ ุดมคต ิและ
การศึกษาการสร้างสรรค์ผลงานที่แสดงออกถึงสถา
วะรูปแบบไร้การควบคุมถ่ายทอดออกมาเป็นผลงาน
ทัศนศิลป์เชิงสัญลักษณ์ ในการสร้างบรรยากาศ สี 
และรูปทรงในเชิงสัญลักษณ์ที ่เลือกมาสร้างสรรค์
และถ่ายทอดเนื้อหาที่สร้างสรรค์ด้วยโปรแกรมทาง
คอมพิวเตอร์ (Photoshop) การทดลองในการปรับ
ค่าของสี พื้นผิว รูปร่าง รูปทรง บรรยากาศเพื่อให้ได้
อารมณ์ความรู ้ส ึกตามที ่ต ้องการสื ่อสารในการ
แสดงออกทางทัศนธาตุ เป็นแนวทางในการหา
รูปแบบของงานสร้างสรรค์ซึ ่งผลจากการทำงาน
สร ้างสรรค์ในชุดนี ้พอจะประเมินได้ท ั ้งในส่วน
นามธรรมในส่วนเนื ้อหาสาระที ่มา และในส่วน
รูปธรรมในส่วนทัศนธาตุที่ปรากฎในส่วนของตัวงาน 
ตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ได้ดังนี้ 
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การว ิ เคราะห์ของการศ ึกษาและทดลอง
สร้างสรรคผ์ลงานในส่วนรูปแบบแนวคิด 

1. ในแง่ความหมายทางศิลปะแนวความคิดการ
นิยามของอยู่ในความงามของทัศนธาตุที่ปรากฏใน
ตัวงานโดยการจัดวางองค์ประกอบของรูปทรงและ
พื้นที่ว่างจัดวางร่วมกับเนื้อหารูปทรงบรรยากาศของ
สีที่ผสานความหมายของรูปทรงท่ีเลือกมาทำงาน 

2. การส ื ่อสารและการส ื ่อความหมายทาง
นามธรรมที่แฝงสัญลักษณ์ที่สร้างขึ้นผสานผ่านการ
ใช้ทัศธาตุทางศิลปะที่สามารถสื่อสารความหมาย
ทางเนื้อหาที่เสนอผ่านรูปของเดวิด เด็กหนุ่มผู้ล้ม
ยักษ์โกไลแอธ ซึ่งรูปแบบเนื้อหาของรูปทรงที่ได้รับ
อิทธิพลการสร้างแบบกรีกโรมันโดยนัยยะแสดง
แสดงเนื้อหาเรื่องเล่าคัมภีร์ทางศาสนาในเรื่องของ
ความกล้าหาญความเท่าเทียมการต่อสู้กับสิ่งที่ไม่น่า
ที่ชนะได้คือยักษ์โกไลแอธกล่าวคือได้สร้างวีรบุรุษท่ี
เป็นสิ ่งสมมุติซึ ่งผู ้ว ิจัยเองได้เอารูปทรงเดวิดมา
นำเสนอในสภาวะหรือสถานที่สงบปราศจากการ
ต่อสู้เหมือนอยู่ในภวังค์คล้ายภาพฝันในลักษณะของ
ความไม่สมเหตุสมผล 

3. จุดมุ ่งหมายของการสร้างสรรค์ผลงาน ที่
เรื ่องราวที่ต้องการจะสื่อสารในแง่สุนทรียศาสตร์  

ด้านความงามที่สื่ออารมณ์ความรู้สึกในการสร้างสรรค์
ผลงานตามประสบการณ์ของผมผู้ที่ได้รับชมงานการ
สื่อสารแนวความคิดที่ผ่านเนื้อหาทางรูปทรงและ
ทัศนธาตุต่าง ๆ ทางศิลปะในสื่อที่แตกต่างออกไป
ยังคงสื่อสารในด้านความงามตามหลักองค์ประกอบ
ศิลป์ส่วนเนื้อหาและประสบการณ์ของผู้ชมงานอาจ
มีส่วนในจินตนาการเมื่อได้รับชมผลงานแล้วแต่จิน
ตาการของผู้ชมงานจะมีส่วนร่วมกับผลงาน 

 
การวิเคราะห์ผลงานที่สร้างสรรค์ด้วยทัศน

ธาตุทางศิลปะ 
1. ความหมายทางที่แสดงออกทางทัศนธาตุ

ทางศิลปะโดยการประสานและขัดกันกันของเส้น สี 
บรรยากาศ รูปร่าง รูปทรง ที่ทำให้เกิดโครงสร้าง
ขององค์ประกอบหลักของงาน 

2. การจัดวางองค์ประกอบของตัวงาน ในการ
ทำงานของรูปทรงที ่สื ่อความหมายตามเนื ้อหาที่
ผู้วิจัยผลงานต้องการนำเสนอเช่นการจัดวางหลักที่
จะทำให้เกิดตามสภาวะของการไม่สมเหตุสมผลไร้
การควบคุมไม่สื่อสารหรือบ่งบอกนอกเหนือจากการ
ที่ผู้ชมเข้าไปมีส่วนร่วมกับตัวผลงาน  

 

 
รูปที่ 3  ภาพทดลองบรรยากาศของภาพผลงาน 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 

โดยรวมของการจัดองค์ประกอบเนื้อหาของ
ผลงานผลงานใช้การแสดงออกของโทนสีบรรยากาศ
ของภาพโดยใช้โครงในภาพรวมเป็นส ีเอกรงค์  
(Mono Chrome)   และการแสดงออกของรูปทรงที่
สื่อความหมายในตัวเองและสื่อความหมายเมื่อมา
รวมกันที่กระจายขนาดน้อยใหญ่ในภาพให้ความรู้สึก
ของถึงสภาวะของสถานที่ในจินตนาการ ณ ที่แห่งหนึ่ง

อาจจะเป็นที่จริงหรือที่สร้างขึ ้นมาจากมโนสำนึก
ภายในแสดงถึงความไม่สมเหตุสมผลของความหมาย
ของรูปทรงท่ีถูกสร้างขึ้นมาใหม่ 

3. ทัศนธาตุทางศิลปะของตัวงานในการวิเคราะห์
ประเมินในการทำงานในการจัดวางและการผสาน
กันของทัศนธาตุ เช่น  
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จุด – กระะจายของจุดที่มีขนาดเล็กใหญ่ตาม
จังหวะของพื้นที่ว่างและประกอบกันเป็นรูปร่างที่
สื่อสารความรู้สึกและความหมายบางอย่าง 

เส้น – ให้ความรู้สึกสงบมั่นคงในส่วนของเส้น
แบ่งน้ำและภูเขาและจังหวะของเส้นของรูปทรงที่ให้
ความรู้สึกถึงความเคลื่อนไหวในส่วนล่างของภาพ 

สี – ใช้สีแบบคลุมโทนแบบสีเอกรงค์ (Mono 
Chrome) ที ่แสดงอิทธิพลครอบคลุมทั้งหมดของ
ชิ้นงานให้เกิดความรู้สึกร่วมและมีการใช้สีคู่ตรงกัน
ข้ามในการประกอบกันแสดงนัยยะรูปทรงที่ปรากฎ
ที ่ส ื ่อสารถึงความขัดกันแต่ย ังคงความงามทาง
สุนทรียะทางศิลปะ 

รูปทรง – เป็นรูปทรงท่ีปรากฏในธรรมชาติ เช่น
ดอกไม้ พ้ืนน้ำ ท้องฟ้า ภูเขา ร่วมกับรูปทรงหุ่นเดวิด
สร้างขึ ้นในสื่อสารความหมายบางอย่างซึ ่งในการ
ดำเนินงานต้องคำนึงถึงพื้นที่ว่างจะเกิดขึ้นคู่กันกับ
รูปทรง 

พื้นที่ว่าง – การให้พื้นที่ว่างที่ (Space) แสดง
ความเวิ้งว้างแสดงความรู้สึกและถ่ายทอดอารมณ์
งานตามแบบอย่างศิลปะเซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) 
ใช้พื้นที่ว่างให้เกิดสภาวะล่องลอยหรือสถานท่ีแห่งใด
แห่งหนึ ่งในสถานที ่คล้ายดินแดนแห่งทิพย์และ
จินตนาการ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2553)  

 

 
รูปที่ 4 ภาพแสดงการแบ่งองค์ประกอบจุดตัด 9 ช่อง 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 
 

ด้านการสร้างสรรค์ผลงาน 
ในการจัดองค์ประกอบผลงานเป็นการจัดแบบ

การใช้จุดตัด 9 ช่อง และมีรูปทรงที่ต้องการแสดงออก
อยู ่ตรงเส้นแนวจุดตัด ใช้บรรยากาศสีอมม่วงมี
บรรยากาศใช้สีทฤษฎีคู่ตรงข้ามเป็นการขัดกันของคู่
สี เพื ่อสร้างจุดเด่นให้กับภาพและมีรูปทรงหลักที่
ต้องการแสดงเพือเป็นจุดเด่นอยู่ตามแนวเส้นแบ่ง
จุดตัด 9 ช่องในการสร้างองค์ประกอบโดยรวมของ
ภาพสร้างสรรค์ด ้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ ใน
รูปแบบดิจิทัลคอลลาจ (Digital Collage) ในการ
สื่อสารแนวความคิดและสุนทรียทางความงามและ
จะเป็นแนวทางในการพัฒนาแนวความคิดและ
รูปแบบของการสร้างสรรค์ผลงานที ่จะต ่อยอด
สามารถพัฒนาได้ต่อไป 

 
สรุปและข้อเสนอแนะ 

การเสนอกระบวนการในสร้างสรรค์ผลงาน 
Momentarily “ชั ่วขณะหนึ่ง” ในการดำเนินการ
สร้างสรรค์ผลงานในครั้งนี ้ภายใต้แนวความคิดที่
ผสานความรู้สึกที่ต้องการถ่ายทอดเนื้อหาภายใน
จากจินตนาการสิ่งดลใจภายของผู้วิจัยผ่านทัศนธาตุ
ทางศิลปะและสื ่อที ่ร ่วมสมัยในโลกปัจจุบันโดย
ถ่ายทอดเนื้อหาทางทัศนธาตุที่มาจากแนวความคิด
ผ่านการใช้ เส้น รูปทรง สี บรรยากาศของสี พื้นที่
ว่าง รวมถึงหลักการจัดองค์ประกอบต่าง ๆ ในการ
ทำงานโดยการประเมินในการจัดการทางด้านทัศน
ธาตุในการสื่อสารความงามทางทัศนศิลป์และการ
ตีความหมายเชิงนามธรรมในตัวผลงานได้ใช้หลัก
ทางทัศนธาตุทางศิลปะในการวิเคราะห์ตัวผลงาน
และความหมายหรือนัยยะที่แฝงในการสร้างสรรค์
ผลงานดิจิทัลคอลลาจ (Digital Collage) ที่แฝงจาก
รูปทรงท่ีปรากฏต่าง ๆ ที่ประกอบกันจะแสดงให้เห็น
เนื้อหาที่แฝงจากการตีความการประเมินคุณค่าทาง
สุนทรียภาพจากประสบการณ์ในการรับชมและการ
เข้าถึงงานศิลปะตามแบบเฉพาะปัจเจกบุคคล ผู้โดย
สร้างสรรค์ผลงานหวังว่าจะสร้างความพอใจให้กับ  
ผู ้ได้ชมผลงานไม่มากก็น้อยในแง่ของสุนทรียภาพ
ทางความงามของตัวผลงานหรือการใช้จินตนาการ
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ร่วมกับตัวงานที่ส่งต่อในเรื่องของแง่คิดหรือการใช้
จินตนาการร่วมกับตัวผลงานซึ่งในการหารูปแบบ
ของการแสดงออกดังกล่าวสามารถที ่จะต่อยอด
ผลงานไปนำเสนอในรูปแบบอื่น ๆ ตามยุคสมัยนยิม
ปัจจุบันในการเข้าถึงงานศิลปะที่หลากหลาย โดย
ผลงานได้ถูกคัดเลือกให้ร่วมแสดงในการแสดงผล
งานศิลปะ ออกแบบ และสถาปัตยกรรม นานาชาติ 
2023 International Art, Design and Architecture 
Exhibition 2023 ในวันที่ 26 พฤษภาคม 2567 จัด
โดยสถาบันราชมงคลเทคโนโลยีรัตนโกสินทร์ 
 

 
รูปที่ 5 ภาพผลงาน   “ช่ัวขณะหนึ่ง” (Momentarily) 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 

การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมดิจิทัล 2 มิติ
เทคนิคการปะติดคอลลาจ (Digital Collage) ในช่ือ 
Momentarily “ช่ัวขณะหนึ่ง” ในรูปแบบงานดิจิทัล
อาร์ตเป็นการสร้างสรรค์ที ่แสดงออกถึงเป็นการ
ถ่ายทอดสาระทางนามธรรมการทดลองในการสร้าง
บรรยากาศและรูปทรงท่ีเลือกมาสร้างสรรค์ที่ทำด้วย
โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์การทดลองในการสร้างสรรค์
ผลงานที่ถ่ายทอดออกมาในรูปแบบผลงานเซอร์เรีย
ลิสต์ที่ให้ผลทางความรู้สึกและสื่อสารได้ตรงตามที่
ต้องการแสดงออกผู้วิจัยสร้างสรรค์ผลงานสามารถ
ต่อยอดพัฒนารูปแบบต่อยอดสู่สื่อดิจิทัลอื่น ๆ หรือ
ประกอบติดตั้งกับสถานที่ในการนำเนอผลงานใน
รูปแบบสื่อ Immersive Art ซึ่งเป็นรูปแบบการนำเสนอ
แบบใหม่ รวมถึงทดลองนำเสนอในร ูปแบบภาพ 
เคลื่อนไหว (Motion Graphics) ในสัดส่วนของภาพ
แบบพาโนรามาผ่านเครื ่องฉายภาพโปรเจคเตอร์ 
(Projector) โดยทดลองใช้ร่วมกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์
อื่น ๆ เช่น Resolume Arena เพื่อช่วยการพัฒนา
รูปแบบผลงานแนวคิดโดยหวังว่าการดำเนินงานจะ
เป็นจุดเริ ่มต้นของการที่จะทำงานต่อยอดรูปแบบ
การทำงานและนำเสนอผลงานท่ีจะพัฒนาต่อไป 

 
รูปที่ 6  ภาพการเตรียมไฟล์การทำงานในการต่อยอดทดลองทำงานในรูปแบบ Immersive Art 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
 

  
รูปที่ 7  รูปทีท่ำเป็นภาพเคลื่อนไหวเชิงทดลองโดยมีการทดลองใส่เอฟเฟคต่าง ๆ ที่แสดงผ่านจอมือถือ  

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
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รูปที่ 8  ภาพผลงานท่ีทดลองในการจัดองค์ประกอบภาพพ้ืนหลังและบรรยากาศของภาพ 

เพื่อทดลองนำไปต่อยอดในรูปแบบ Immersive Art 
ที่มา : โดยผู้วิจัย 

 

  
รูปที่ 9  ภาพผลงานท่ีทดลองในการทำงานรูปแบบ Immersive Art ในสถานท่ีปฏิสัมพันธ์กับคน 

ที่มา : โดยผู้วิจัย 
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